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INTRODUCCTION

La realizacidn del presente trabajo, estd ubicada dentro -
del marco de conocimiento de las Matemdticas, principalmente en
la situacidon de los nimeros naturales pertenecientes a la Aritmé
tica. El propbdsito mas importante de este Lrabajo es ofrecer una
alternativa para gue el alumno no mecanice la comprensidn del -
concepto del nimero, de igual manera para que pueda aplicar los

conocimientos matemdticos a situaciones de su cotidianidad.

El contenido se ha organizado en diferentes capitulos, se
menciona en primer lugar la definicidn del objeto de estudio de-
tectado en el grupo de ler. afio "B" de la Escuela Primaria Profr

Ricardo Flores Magdn, de Santiago Miahuatlan, Puebla.

En el segundo capitulo encontramos la justificacién gue ha-
ce referencia a la comprensidn del concepto del nimeroc del 1 al

10 y los objetivos que pretende alcanzar la Propuesta Pedagbgica

El tercer capitulo, cita las rveferencias tedricas y contex-
tuales, en &l se hace la interpretacidn del problema bajo los =
argumentos tedricos de autores rveconocidos enfocados en la co- -

rriente Psicogenética de Jean Piaget.

El Ultimo capitulo, explica la forma de cdmo realizar lags
actividades, el método a utilizar y la forma de concebir la Eva-
luacidn y su aplicacidn hacia los objetivos didacticos gque se --

proponen.

Finalmente se citan las conclusiones personales, 105 anexos
y la bibliografia de donde fueron tomadas las citas textuales ex

puestas en el desarrollo del trabajo de la Propuesta Pedagdgica.



CAPITULO I
DEFINICTION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Las Matemidticas, desde hace muchos milenios, han sido una
actividad inteligente del hombre para percibir los fendmenos -
que se dan en el espacio natural y cdsmico. El ser social tiene
la necesidad de interactuar con su medio Y cubrir sus necesida--
des apremiantes que lo llevan a descubrir lo gue sucede en su -
entorno vy a partir de ahi abstraer los conceptos que explican -
dichos acontecimientos.

Il contexto social al que se refiere este trabajo, se ubica
en la poblacidn de Santiago Miahuatldn, Puebla, en donde la ut i~
lidad de esta ciencis se di a través de la llamada etnomatemati-
ca que la misma comunidad ha creado, ésta puede entenderse como
los saberes miltiples que poseen las personas y gque son utiliza-
das en su vida cotidiana, lo que se puede observar en las §iL-=
guientes actividades universales: contar, medir, localizar, dise
far, jugar y explicar, encontrindose en toda organizacidn social
Sin embargo estas actividades no han sido aprovechadas para plan
tear situaciones que favorezcan el aprendizaje significativo. lo
grando buenos resultados que permitan alcanzar 1os objetivos pro

puestos en la curricula escolar.

Generalmente en las Instituciones de Educacidn Primaria ru-
rales y urbanas se plantean situaciones didécticas de la Matemd-
tica basadas en el conocimiento que cada profesor tiene, lo gue-
origina sesiones aburridas para los alumnos. ya que los conoci--
mientos son transmitidos mecadnicamente sin tomar en cuenta el co
nocimiento previo que el nifie adquiere en el seno fFamiliar, so--
cial y escolar. provocando en los grados subsecuentes graves de
sequilibriosg pata enfrentar nuevos contenidos de aprendizaje, --

propiciando el rechazo de las Matematicas por parte del alumno.

In diversos planteles educativos en los que se ha desempeiia
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do la labor docente. se ha visto que en grados como primero y se
gundo de Educacidn Primaria, aunque los decentes realicen una es
merada planeacidn y ejecucidn de las actividades, hace falta una
relacidn mas entrecha entre el contenido, la realidad, el maes--
tro y el alumno, que permitan diseflar estrategias que conduzcan

al alumno a construir su propio conocimiento.

En el caso especilico del grupo de ler. afio "B" de la Escue
la Primaria PROFR. RICARDO FLORES MAGON de Santiago Miahuatlan,-
Puebla, el problema que enfrentan los alumnos es la comprensién
del concepto del nimero., ya gue aln no logran utilizarlo en su
totalidad, aungue se han hecho esfuerzos de caracter técnico pe-
dagbgico planteando actividades con recursos al alcance de los -
nifios para que el aprendizaje le sea favorable, estc no se ha lo
grado.

Por otra parte, es necesario que el alumno de este nivel es
colar, no solo lea y escriba los nameros como tradicionalmente -
lo hacia, sino gue tenga presente en su estruacturs mantal lo que
significan les numerales 1,2.3,4,5,6,7,8,9 y 10 es decir, que -
tenga el concepto del nilmero, con el fin Gnico de utilizarla co-
mo herramienta para dar explicaciones posteriores de los fendme-

nos surgidos en su cotidianidad.

Se ha observado también que la mayoria de los nifos de 6, 7
y 8 afos de edad, desconocen que las Matemdticas a través de su
evolucibn histdrica han sido convencionalizadas y universaliza--
das para todo -grupo soclial, por lo que pueden ser utilizadas en
todos los contextos del mundo, ésto provoca gue los alumnos se
encilierren dentro de su comunidad, por esta razdn no es suficien-
te que aprendan cifras numéricas por el solo hecho de aprender--
las, sino gque necesitan descubrir cdmo aplicarlas a su medio -

social y a otros.

Por lo anterior, se necesita hacer un cambio radical sobre

el proceso ensefianza aprendizadje de los nimeros naturales del
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1 al 10 para comprenderlos, lo que se puede lograr creando estra
tegias de trabajo grupal que superen la forma tradicional de rea
lizar actividades y que los estudiantes se sirvan de estos cono-
cimientcs, para adguirir nuevos aprendizadjes de la Matemdtica en

los ¢rados posteriores y aplicarlos en su vida diaria.

La dificultad para comprender el conceptd del nimero en los
alumnos, se descubrid en el momento de realizar el diagndstico -
grupal. que permitiera detectar el nivel de conocimientos matema
ticos con que cuentan los alumnos del ler. grado grupo "B" de la
Escuela Primaria Profr. Ricardo Flores Magdn. La actividad utili
zada se desarrolld de la forma siquiente: a cada alumno se le ~--
asignd una hoja con 10 cuadrados. se le indicd que pusiera nume-
racién corrida del 1 al 10 y que pegara semillas de maiz dentro
de cada cuadricula segin el simbolo que en cada espacio descu---
briera. Los resultados han sido diferentes. ya gue de un total -
de 24 alummos, el 25 % contestd lo gue es adecuado, los restan--
tes presentaron una variedad de resultados, ejem: en la cuadricu
la 3 y 5 José Rduardo que es alumno del grupo pegd 2 semillas en
cada una, por ello hay necesidad de poner énfasis en este conte
nido curricular que se refiere a la comprensidn de los nimeros -
naturales del 1 al 10. Siendo asi, el docente debe tener en cuen
ta el diagndstico aplicado, pues de lo contrario significa en---
frentar retrocesos gue no permitiradn alcanzar los resultades =--
planteados al inicio del afo escolar y que entorpeceran el se--—-

guimiento del procesoc enseflanza aprendizaje de cada alumno.

Para proponer una alternativa que permita resolver la pro-
blemdtica anterior, se plantea el siguiente problema.
¢ El empleo de actividades lidicas. favorecerd la comprensién -

del concepto del nlmero del 1 al 10, en los alumnos de ler. afio

grupco "B" de la Escuela Primaria Bilinglie Profr. Ricardo Flores
Magon. de Sanbiago Miahuatlan, Puebla ?



CAPITULDO IrI
JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERESES POR ESTUDIAR EL PROBLEMA

Desde la perspectiﬂa de la préactica docente, se ha visto ch
mo los alumnos de diferentes escuelas primarias en donde se ha
laborado desde 1980 hasta la fecha sostienen tedricamente la -
idea de los conceptos matemdticos, es el caso especifico de la -
comprension del concepto del nimerc del 1 al 10, ya que al momen
Lo de pretender que los alumnos de la Escuela Primaria Profr. Ri
cardo Flores Magdn realicen demostraciones précticas, estos rehu
vyen a efectuarlo, por lo que puede deducirse, a partir de las -
obgervaciones realizadas, que los escolares no encuentran rela-

cidn entre teoria y practica.

La situacidn problematica enunciada en el capitulo anterior
se eligid, porque se considera que representa la base fundamen-—-—
tal para gue el alumno comprenda, entienda y maneje el area de -
Matemdticas en el primer grado y en los siguientes de la Educa-
cidn Primaria, en los aspectos de; planteamiento de problemas y
su resolucidn (operaciones basicas), probabilidad y estadistica,

medicidn y geometria.

Por otra parte, se notd gue de 24 alumnos que-en el grupo -
existen, 3 son repetidores, algunos asistieron a preescolar Y
otros son de nuevo ingreso con inscripcién directa a primaria, -
los pequefios que fueron al.kinder no poséen madurez para dar de~
talles del significado del nimero, aunque en este tiempo debe-~~
ridn concebirlo, pero al parecer se les automatizd el conteo, -
simbolo y escritura del mismo. EL problema presentédo no as ex--
clusivo el grupo de primero, al parecer también ge da en los -
demads grupos, debido & que los profesores toman el area de cono-
cimiento de las Matemdticas como aquello que debe darse dentro -
del saldn de clases, para que los educandos memoricen simbolos -

nunéricos. aunque no comprendan su significado y valor.
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Ll presente trabajo pfetende la transformacidén de la praxis
educativa, para que haya mayor comprensién del concepto del nime
ro del 1 al 10 a través de actividades ladicas que contemplen
dinamismo y ejerciﬁen una metodologia activa, esperando un cam~-
bio cualitative en los alumnos de primer afio. Para tal fin la in
Leraccidn es importanke para que en el educando nazca el didlogo
con sus compaifieros, profesor y contenido mismo, el propdsito es
lograr la confianza y acercamiento entre ambos, de tal forma que
el proceso de construccién del conocimiento sea mis facil para -
el nifio de primer afio.

Ll desarrollo de la comprensidn del concepto del namero del
1l al 10 en la Egcuela Primaria, es indispensable para cualquier
actividad que realiza el alumno, en la interaccidn con su  medio
natural y social por ejemplo: medir la semana en 7 dias, el mes
en 4 semanas, el afio en meses o en la compra de productos alimen
Licios en tiendas y mercados del lugar, dan utilidad a las Mate
maticas, como estos ejemplos pueden citarse otros. Si se toman -
en cuenta las actividades anteriores para incorporarlos al curri
culum escolar, al niflo le serd mas Facil explicar lo que sucede
en el entornc y por otra parteé vincularlas a la tecnologia moder

na y cambiante dentro del contexkto referido.

Los programas y libros dé texto integrados plan 1980 que an
teceden a los de la actualidad 1993, mencionan que el hecho de -
manipular y observar conjuntos de colecciones de objetos del en
torno, dibujar, poner el nombre y simbolo numérico, propician la
comprensidn y aprendizaje del nimero.

Sin embargo se ve la necesidad de implementar actividadesg -
lidicas propias para nifios de esta edad para lograr una mayocr -~
comprensidn y asimilacidn del contenido, de esta forma los cono-
cimientos ademids de significativos serdn captados de forma prac-

tica, no mecanica como se acostumbra realizar.
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OBJETIVOS DE LA PROPURSTA

La propuesta pedagdgica propone la formulacidn y aplicacidn
de actividades lidicas, con el fin de realizar una mejor practi-
ca educativa dentro del proceso ensefianza aprendizaje para la --
comprension del concepto del ndmero. con los alumnos de ler. aio
grupo "B".

Para tal efecto se formulan los objetivos generales siguien
Les

Proponer una alternativa diddctica para la comprensidn del con

cepto del nimero,

Establecer una fundamentacidn tedrica sobre los elementos que

intervienen en el proceso ensefianza aprendizaje del concepto -

del nimero.

Proporcionar una informacidn general del problema que se detec

td en el grupo escolar, a docentes con situaciones similares.

Demostrar que una de las caracteristicas del proceso ensefianza
aprendizaje, es que se debe establecer en funcidn de la edad -

cronologica y mental del nifio.

Impulsar las actividades ladicas para que el nifio comprenda, -

atienda y entienda lo gue representa el concepto del nlmero.



CAPITOUOLO ITITI
REFPERENCIAS TREORICAS Y CONTEXTUALES QUE -‘EXPLICAN EL PROBLEMA

La concepcidn de la actividad docente, debe ser la base fun
damental para retomarla y formular propuestas que trasladen a un
ambito de reflexidn al alumno, facilitando la apropiacidn del co

nocimiento que el docente propicia en el aula escolar.

iste trabajo debe incidir en la idea que actualmente se tie
ne sobre el curriculum, el cual se concibe como el conjunto de
actividades escolares gque se destinan a legrar la adquisicidn de
un cierto nimero de conocimientos a través de la Escuela. condu-
ciendo al educando a los grados subsecuentes de la BEducacidn Pri
maria y principalmente a la sociedad. El curriculum dentrc de la
pedagogia significa " conjunto de conocimientos o materias a su
perar por el alumno dentro de un ciclo o nivel educativa . . . "
(L) Por ello es necesario que el docente ponga en juego su crea
tividad para plasmar la organizacidn de contenidos y actividades

para proporcionarlas al nino.

Los planes y programas de estudio 1993, adoptan para el pro

ceso enseflanza aprendizaje de las Matemdticas los propdsitos de:

* La capacidad de utilizar las matemdticas como un instrumento -

para reconocer, plantear y resolver problemas.
* La capacidad de anticipar y vervrificar resultados.
* TLa capacidad de comunicar e interpretar informacidn matematica.
* La ilmaginacidn espacial.

* TL.a habilidad para estimar resultados de cadlculo y mediciones.

(1) GIMENO SACRISTAN, José&. Aproximacidn al concepto del curricu
lum Ant. U.P.N. Préctica Docente y Accidn Curricular. péag.l?2
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La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicién, di
bujo vy caleulo.

Il pensamiento abstracto por medio de las distintas formas de
reconocimiento, entre otras, la sistematizacién Y generaliza-
cién de procedimientos y estrategias. '

Estos propdsitos no se han logrado en el grupo de primero-
"B" ya que en el momento que se tuvo el diagndstico grupal se -
detectd el problema, las sesiones no tuvieron la adecuada pla-=-
neacidén siendo mecdnicas por parte del profesor gue los atendid

durante los primeros seis meses y los condujo a la mera transmi

sidn de conocimientos.

Por otra parte, este campo de estudios gira en torno a seis
ejes tematicos, los cuales ayudan a conformar las bases didacti-

cas para la formacidn integral del educando en las Matematicas.

l.~ Los nimeros, sus relaciones y las operaciones que se reali--

zan con ellos.
2.~ La medicidn.
3.~ La geometria.
4.- Procesos de cambio.
5.~ Tratamiento de la informacidn.
6.- Prediccidn y azar.
El primer eje temdtico proporciona al nifo, desde los prime
ros afios en la escuela hasta el término de sus estudios prima- -
rios, bases sd6lidas que le ayudan a comprender mas el significa-

do de los nimeros y su representacidén a partir de los conocimien

tos que le proporciona la familia, toca al docente realizar el -
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vinculo entre la teoria y la préctica a partir de la creatividad
propia para plantearlas a los nifios del grupo escolar, de esta -
forma los alumnos buscarin resclver los problemas de su cotidia-
nidad, utilizando los nimeros como herramienta estratégica, lo--
grando lo anterior, serd mds facil asimilar el contenido de los

ejes restantes.

debe sefalarse también, que los contenidos del programa - -
1293 se plantean de manera libre, donde la Secretaria de Educa--
cidn Piliblica enumera deéterminados contenidos y el profesor tiene
a su disposicidn los alumnosg para organizar actividades y reali-
zarlas. Sin embargo el docente no tomd en cuenta esta coyuntura
para lograr las metas y formar alumnos activos durante los seis
meses iniciales del periddo escolar. Por ello se va a retomar en
este trabajo esa oportunidad que brinda por vez primera el pro-
grama oficial planteando actividades que conduzcan &l nifio a la

critica y a la reflexidn.

Bl curriculum deberd dirigirse al nifio, considerando sus -
mas amplias o diminutas posibilidades de aprendizaje, aceptacidn
interés, creatividad y aspiracidén a la superacion personal. Por-
ello una de las areas que contempla la curricula de REducacidn -
Primaria para adaptarlo al medio Indigena, son las Matemiticas,-
esta ciencia se considers como'aquella actividad de la mente hu~
mana, dada a trvés de la manipulacidn y observacidén de cbjetos -
reales, por lo gque no debe estar reducida a la simple transmi- -
5i6n del conocimiento por el profesor de grupo, sino que, se de-
be caracterizar porque el alumno busque la forma de redescubrir
los conceptos cientificos de manera prédctica y no mecédnica como

tradicionalmente lo hacia.

La utilizacidon de la actividad lddica, entendida como el --
juego de manera libre y abierta, debe aprovecharse al maximo, va
gque el nifio muestra intereses y capacidades gue lo inducen a la
construccidn del conocimiento. Es recomendable que el jueqgo di--
dactico siempre esté presente en todas las actividades de apren-

dizaje del alumno.
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El juego es definido como la accidn libre que se ejecuta -
dentro de la vida misma del ser humano, haciendo creaciones en
el espacio y tiempo. Es importante determinar el tipo de activi-
dad ludica apropiada parva los nifios de esta edad, por lo que -
cabe mencionar gue la postura de eleccidén debe contener las nor-
mas siguientes.

"a).-El juego debe ser para que el nifio manipule con &l y libere
sus energias. b).-Contar con los juegos suficientes para gue el
nifio se exprese y juegue, pero no tantos como para perder el in-
terés por el exceso de estimulacidn, c).-Es conveniente que sean
sencillos para que su uso sea libre y espontédneoc. d).- Deben ser
apropiados al desarrollc evolutivo del nifio. * (2)

51 se p&rte de las concepciones que Piaget asienta en sus -
diversos escritos, en los que distingue tres modalidades de jue-
go se puede decir que: el primero, es el juego sensomobor que va
desde el nacimiento a los dos afios aproximadamente, donde el pe
quefio disfruta todo Lipo de movimientos. Segundo, el Jjuego simbd
lico gque va de los dos a los seis afios de edad, con caracteristi
cas de percibir la realidad: este momento es muy importante para
propiciar aprendizajes significativos por medio de los juegos =
didlcticos. Tercero, el juego reglado, principia desde los seis
afios en adelante, aqui la caracteristica es la socializacidn, el
nifioc suele organizarse en equipos y se proyecta a la competitivi
dad, por lo que los nifios del grupo escolar que se describe se -

localizan en este periddo de jueqo.

Desde el punto de vista de su funcidn educativa, los juegos
ademds de su desempefio placentero, divertido, espontineo y acti-
vo, deben utilizarse de manera constante como herramienta de tra
bajo para lacilitar y propiciar aprendizajes significativos so~--

bre la comprensidn del concepto del nGmero del 1 al 10,

Uno de los propdsitos elementales para el &rea de conoci-- -

{2) Diccionario de las Ciencias de la Rducacidn.Edicién Especial
Facilibros Didacticos. Edit. Santillana, pag. 825,
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miento de las Matemdticas que se dan en la Escuela Primaria de -
la comunidad de Santiago Miahuatléan, Puebla, es sin duda el sa-
ber de las categorias seriadas del sistema de numeracidn decimal
el problema es la comprensidn de los mismos, la solucién implica
evitar toda serie de mecanizaciones para gue los alumnos se apro
pien del significado de los nimeros naturales. Piaget escribe lo
siguiente " La habilidad puede facilmente engafiar a un adulto; -
el nifio que puede contar dificilmente entiende los nimeros el
(3)

Una vez que el nifio comprenda lo que realmente representan
los nameros 1,2,3,4,5,6,7,8,9 v 10 podra manejarlos y manipular-

los en diferentes formas y ambitos en los que se ubique.

En su momento habra que ir aclarando al nifio de primer afio
todas las situaciones que encierran los conceptos de los nimeros
es declr la representacion de objetos reales y manipulables de -
SU entorno natural y comercial; 3 guajes, 3 sillas, 3 mesas, 3 -
nifios, 3 lapices, al igual que la deséomposicién de los nimeros
1l guaje + 1 .guaje + 1 guaje = 3 guajes, 2 guajes + 1 guaje = 3 -
guajes, elc., esta correspondencia del objeto con el simbolo se
denomina conservacién del nlimero en terminos'piagetianos, esta -
actividad puede aplicarse a todos los digitos sefialados lineas -

arriba para lograr la comprensién.
Sujeto-objeto-contexto

Como sujeto en este trabajo se considera al individua que -~
aprende, es decir, al nifio de primer afio al que se le propiciara
el aprehdizaje, cuando se habla de objeto, se entiende que es el
contenido sobre la comprensidn del concepto del nimero del 1 al
10, gque el sujeto adquirird a través de la practica cotidiana --

dentro y fuera del saldn de clasges.

(3) ED,LABINOWICZ. Intreduccidn a Piaget. Pensamiento y Aprendi-
zaje, Ensefianza. ADDISON-WESLEY Iberoamericana. Pag., 97
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Los aprendizajes se traduciran en conductas que el indivi--
duo va a generar y éstas pueden ser observables en el tratamien-
to de las miOltiples acciones, considerands al nifio del grado es-
colar.

El crecimiento del alumno no es punto clave para adquirir -
el aprendizaje, sino que existen otros elementos como el medio -~
natural y social en el gque el sujeto esta inmerso, la interac- -
cion con los nifos de la misma edad y adultos, etc. Cabe subra--
yar que la interaccidn personal entre maesktro-alumno, alumno- --
alumno se realiza en la lengua materna de los nifios del grupo -
que es el Espafiol, por lo que no se encuentra obsticulo que impi
da el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje, pero si es -

necesario ubicarse en el vocabulario que utilizan.

La comprensidn del concepto del nimero del 1 al 10. no fué
asimilado por los alumnos que actualmente cursan el primer afo,-
se cree gque cuando asistieron al kinder y en los primeros meses
en primero de primaria, hicieron falta actividades de seriacidn
y clasificacion para que el objetivo de aprendizaje cumpliera su
finalidad. Por otra parte se hace notar que en el mes de LBnero -
de 1995, los 48 alumnos se dividieron en dos grupos de 24, que--
dando formados en primer afio A y B, este Gltimc es donde se de--

tectd la situacidén problemdtica que se menciona en el capitulo I

Apoyado en la seriacidn, el alumno debe buscar objetos de -
su entorno, por ejem: palitos, frutas diversas, hojitas de arbo-
les, [lorecitas, etc..,para que con ellos realice actividades en
los que ordene er forma creciente y decreciente, sugiviéndole de
5 a 7 objetos por conjunto recolectado, haciendo gue la activi--
dad no se realice a simple vista logrando que el nific razone la
formacidn de objetos presentes. De esos mismos objetcs se puede
Eacer la clasificacidn, juntdndolos por su forma, tamafic, color
y textura, para hacer conjuntos y subconjuntos. Para Piaget " La
conskbruccion de los nimeros se efectia en el nifio, en estrecha -

ligazdn con la de las inclusiones de clase " ( 4 )

(4} PIAGEYT, Jean. La Génesis de las Operaciones Concretas.Ant., -
U.P.N. Desarrollo del Nifio y Aprendizaje Escolar Pag. 335

L
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Por ello el nifio no llega a realizar abstracciones por el -
s0lo hecho de manipular los materiales gque se citaron, mas bien
estas abstracciones se producen a partir del momento en que se -

observa y aprecia el tamafic de los objetos presentes,

Piaget demuestra a través de las investigaciones que ha he-
cho, que la adquisicidn de los conocimientos se da cuvando el or-
ganismo interactiia con su medio y segin los procesos de asimila-
cidon y acomodacién que al actuar en equilibrio se producen lo -
que &l llama adaptacidn del intelecto al medio ambiente. Pansza-
Margarita seflala que el termino asimilacidn, " Es el proceso de

actuacidn sobre el medio con el fin de construir internamente un
modele del migmo " (5)

Rl medio social y geogréfico de la poblacién de Santiago -
Miahuatlan, Puebla, se ubica al norte de Tehuacdn, clima semide-
s@rtico que favorece la realizacién de juegos didacticos fuera -
del aula, la Escuela Primaria estd integrada por 10 profesocres 1%
1 Director técnico, las relaciones sociales y laborales son regu
lares, aungue no se descartan ideas que contradigan a la ejecu--
cion del proceso enseflanza aprendizaje de los nimeros del 1 al -

L0 fuera del saldédn de clases.

Lias condiciones del salén de clases no satisfacen las nece-
sidades de los escolares, ya que el espacio es reducido y por --
consiguiente los muebles apenas caben en el lugar, ocasionando -
que los alumnos no puedan desplazarse con absoluta libertad, pa-
ra ello se utilizardn los anexos de la Institucidén como son el -
patio y la cancha deportiva, Por parte de las autoridades Munici
pales y Educativas no tienen el interés para mejorar las condi--
ciones materiales de la Bscuela y solo se limitan a resolver si-
tuaciones de otra Indole.

Con los propdsitos generales del campo de las Matemdticas,-

(5) PANSZA, Margarita. Una Aproximacidn a la Psicologia de Jean
Piaget.Ant.UPN Desarrollo del Nifio y Aprend. Escolar.Pag.200
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se persiguen cambios cualitativos y no cuantitativos en el nifio -
de primer afio grupo "B" esos cambios se observaran en el aspecto
de la conducta individual que se asimilardn en las tres esferas -

de conocimiento gue a continuaci®n se mencionan.
Areas de conocimiento

a).- bsfera sociocafectiva.

b).~ Esfera cognocitiva.

¢).- Esfera psicomotriz.

La esfera sociocafectiva se caracteriza por las modificacio--
nes conductuales del individuo, que-vienen relacignadas a intere-
ses personales, sentimientos y actitudes, las subcategorias son -
las siguientes: l.- Recepcidn. 2.- Respuesta. 3.- Valoracién., =--
4.- Organizacidn. 5.- Caracterizacidn. En esta etapa el nifio par-
ticipa en rondas infantiles, colabora en el érden vy Limpieza, or-
ganiza y da mantenimiento a la Escuela, se integra a juegos co--
lectivos organizados por el maestro, elige amigos, hace tareas -
simples. Es considerable tomar en cuenta esta esfera, puesto gque
el interés perscnal del nifio de primer afio esta en el juego. esto
puede ayudar a fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje sobre

ta comprensidn del nimero del 1 al 10.

La eslfera cognocitiva, se refiere al conocimiento o producto
de aprendizaje que se relaciona con las habilidades vy capacidades
técnicas de orden intelectual. Las caracteristicas pueden ser --
que compara y clasifica objetos de forma, tamafio, colores, textu-
ras, ordena series de objetos de mayor a menor tamafic y viceversa,
distingue sonidos, comprende tres drdenes seqguidas, ubica objetos
Y se expresa por medio de la mimica. Puede distinguirse las si- -
guientes subcategorias: l1.- Conocimiento. 2.- Comprensidn. 3.- -

Aplicacidon. 4.- Analisis. 5.- Sintesis. 6.~ Evaluacidn.
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La importancia de esta esfera, radica en gue tedo lo gue co-
noce el alumno es de orden intelecdtual, el punto central es la -
comprensidon en donde medianamente se ha interiorizado la concep--
cion del nimero del 1 al 10. A esta situacidn problemdtica se le
atribuyen inumerables factores socio-econdmicos, primero; en la
familia los hijos no reciben ayuda en las tareas escolares, les -
faltan Gtiles, alimentacidn suficiente y balanceada,ctc. Seqgunda;
en.la escuela faltaron apoyos metodolégicos por parte del docen--
te, asi como el conocimiento del desarrollo psicogenético del ni-
Ao para plantear actividades de seriacidn y clasificacidn, por -
ello la inclusidn de juegos didicticos los conducira a la compren

sién del concepto del namero del 1 al 10.

La esfera Psicomotriz, se refiere a los movimientos que domi
na a través del cuerpo en cada una de sus partes, su progreso se
da a medida que el nifio madura fisica y psiquicamente, se distin-
guen las siguientes subcategorias, }.- Limitacidn. 2,- Manipula--
cidén. 3.~ Precisidn. 4.- Control. 5.- Automatizacidn. En la coor-
dinacion molkora gruesa, se mantiene parado con un pie, camina ~-
eguilibrado, corre libremente én una y otra direccién. salta con
un pie, baja las escaleras con los dos pies alternados, gatea, -
rueda, galopa. Bn su coordinacidn motora Fina, se viste Yy se des-
viste, come solo utilizando herramientas, tapa y destapa envases,
abrocha y desabrocha botones, cierres, ganchos, ensarta objetos -
dobla y desdcbla papel, etc. Las caracteristicas gque se enumeran
en esta esfera para el alumno de 6,7 u 8 afios de edad son esencia
leg, ya que le sirven para movilizarse fisicamente en el contexto
geografico de la Escuela, las destrezas y habilidades motrices le
seradn favorables para el procesoc ensefianza aprendizaje que planea

rd y realizara el profesor dentro y fuera del aula.

s importante conocer estas Areas de conocimiento, ya que es
tédn Intimamente relacionadas, de ahi el crédito que reviste en el
buen desarrollo de crecimiento o estancamiento de uno de ellos de

manera integral en el educando.
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Teoria del aprendizaie

El tema gue compete en este trabajo es el aprendizaije esco-
lar, preocupacién més prioritaria para el alumno como para el --
maestro de grupo; en términos tradicionales la actividad docente
es mecanica, verbalista, forma sujetos pasivos, el nifio aprende
lo gue le ensefian., los profesores nunca se dan cuenta como  se
llevd a cabo el aprendizadje de los contenidos, por ello es nece-
sario establecer con los alumnos modelos activos que le ayuden a

favorecer la apropiacidén de los aprendizajes significativos,

En general el aprendizaje debe ser provocado por situacio--
nes externas, por lo que debe haber un protagonista, un alumno y
el contenido, Delval explica este término asi. "Rl aprendizaje -~
@s un cambio en la disposicién o en la conducta de un organismo,

relativamente permanente vy que no se debe a un proceso simple de
crecimiento " (6)

Para conducir el proceso ensefianza aprendizaje de la Matema
tica, es necesario la utilizacién de un método, este se deriva -
del griego methodos, (meta) odds (camino), su significado es un -
camino gue se recorre para alcanzar un objetivo, este elemeénto -
es lmportante para estructurar el trabaio educativo, sin éste -
no seria suficiente el propésito sobre la comprensidn del concep
to del namero del 1 al 10.

Nadie ignora que el método de las Matemdticas es el inducti
vo deductivo, se parte de las generalizaciones de datos o hipdte
ale y viceversa, ya que en kodo proceso intervienen la capacidad
de razonamiento del nific que conduce a reflexionar sobre las co-

sas8 gque suceden en su entorno.

Para esta situacidon problematica es recomendable que locs -

alumnos trabajen en grupos, aungue no se descarta gue lo hagan -

(6) DELVAL, Juan.La formacidén de conocimientos y el Aprendizaje
Escolar.Ant.U.P.N. Desarrollo del Nifio y Aprendizaije #Hscolar
Pag. 137
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de manera individual, se trata que los alumnos realicen descubri
mientos, ésto se logrard con las actividades de juego gque se pro

ponen en el capitulo IV.
Estadios para construir el conocimiento segiln Plaget

Este trabajo pedagdgico es abordado bajo el enfoque de la -
teoria del desarrollo Psicogenético de Jean Piaget, en las que -
s¢ distinguen cuatro periddos y en cada uno varios estadios, se-

gliin Cano Rodriguez Ma. de Jesis et, al.

PERIODO SENSORIO MOTRIZ ’ 0 a 24 meses.
PERIODO PREOCPERACIONAL 2 a ) 7 afios.
PERIODO DI LAS OPERACIONES CONCRETAS 7 a 11 afos.
PERIODO DT LAS OPERACIONES FORMALES 11 - a 14 aﬁosl

Periddo sensorio motriz 0-24 meses, se forma un amplio sis-
tema de relaciones entre el sujeto y los objetos que le rodean,-
aparecen ltosg ejercicios de reflejo en los que el nifio mueve sus
extremidades; manos, ples y a vocallzar, todo esto en respuesta
a los estimulos recibidos del exterior. Por otra parte empieza -
el razonamiento intelectual con mids precisidén y percibe el espa-

clo para caminar e imitar.

Periddo preoperacional 2-7 afios, en este caso se tomard el-
periddo preoperacional. puesto que los alumnos de ler. afio "B" -
su mayoria se ubican en el seqgundo estadio del periddo, ya que -
su edad va desde los 5 a 7 afos y los restantes en el de cpera--
clones concretas. El primero se distingue porque aparece la fun-
cién simbdlica, en donde por medic del lenguaje el nifio manifies
ta la capacidad de representar algo por medio de un objeto, asi
también la capacidad de representar mentalmente 1o que percibe -

de su entorne a través de los sentidos, el desarrollo de ambos -
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en los alumnos muestran modificaciones en sus actitudes mediante
el lenguaje, con este intentan interactuar con sus compaferos a
lo gue se le atribuye el principio de socializacidén. Por otra -
parte llevan al plano de su mente la palabra escuchada, es decir

la aparicidn del pensamiento.

Los educandos de primer grado grupo "B" han desarrollade la
capacidad de comunicarse con el lenguaje desde el sefio fFamiliar,
sociedad y escuela, lo que les favorece para gue hagan intercam-
bios de ideas y entablen comunicacidn reciproca con olkras perso-
nas.

Las caracteristicas esenciales del grupo en mencidn son, la
participacidn en juegos colectivos y reglados, lo que debera -
aprovecharse al maximo para plantear actividades de aprendizaije
significativos, haciéndose notar que una de las ideas ciencifi--
cas que Plageb menciona es " el lenguaje es lo que en gran parte
Jpermitird al nifo adquiriv una progresiva interiorizacidn, . .de

signos verbales . . . " (7)

El tercer periddo marca el principio de la escolaridad en -
primaria, los alumnos cuando interaccionan con sus compafieros Y
amigos el docente observa que los educandos no se escuchan uno -
al otro ya que sus intereses estan en otro ambito, por ello al
realizar el trabajo escolar en equipo la realidad puede ser que
no haya ayuda mitua y solo uno es el gue hace todo, sin amnbargo
para los alumnos del grupo no es determinante, puesto que su in-
terés radica en el jueqo socializado y reglado, con esta motiva-
cidn se tratard de desarrollar las actividades sobre la compren-
sibn del nimero del 1 al 10.

Periddo de las operaciones formales 11-14 afios en adelante,
Nj‘\
u s - — .
esta Ultima etapa el niiflo puede percibir y experimentar con ma--

yor facilidad el entorno gque le rodea, sus respuestas a la com--

(7) J. Plaget. Estadios del Desarrollo. Ant.U.P.N. Desarrollo --
del Nifio y Aprendizaje Escolar. S.E.P. 1986, Pig. 108.
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prensién de la realidad son basadas en la hipdtesis, experimenta
cidn y deduccidn, su pensamiento va de lo particular a lo gene--

ral y viceversa.
Mcmentos del proceso enseifanza aprendizaije

El docente en el ejercicio de sus actividades académicas --
dentro y fuera del aula, es guia dnico de los alumnos, ya que -
abre un campo mayor de libertades y los conduce al intercambio
de ideas sobre el objetive propuesto. Esto propiciard que el ni-
o encuentre un clima favorable para crear estrategias de traba-
jo logrando la asimilacidn del conccimiento. La asimilacidn se -
debe entender como aguella actividad mental que incorpora nuevas
percepciones de experiencias a nueslkro conocimiento actual, lo--
grando resultados modificados y enriguecidos. Consecuencia de la
asimilacidn es la acomodacidn, siendo ésta una actividad mental
que trata de ordenar la nueva informacion que recibe la mente de

la interaccidn con el entorno, elaborando nuevas informaciones.

Si se parte de la actividad lddica, la asimilacidn y la aco
modacidn serdn para el alumno satisfactorios, ya que empezar de
este extremo significa tomar en cuenta los intereses del nifioc vy
de esta [orma llegar a la meta deseada, utilizando los Lres mo--
mentos que conducen al aprendizaje. La planeacidn en primera ins
tancia es la organizacién de la estrategia de trabajo, la cjecu-
cidén es la puesta en practica y la evaluacidn es la valoracidn -

de los esfuerzos logradeos en el alumno.

La planeacidn

La sociedad, en el quehacer educativoe, hace un reclamc para
gue se logren los propdsitos deseados en los educandos vy por el
profesor de grupo, nacer una planeacidn e integrar a los alumnos
en los contenidos ha dé significar la realizacion de las activi-
dades de manera congruente y responsable. Planear la educacidn -~
primaria requiere elementos como la orientacidn, el desarrollo y

su financiamiento.
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La realizacidn

La ejecucidn del trabajo educativo requiere una adecuada --
técnica, un saber hacer, de lo contrario seria una pérdida.de -
tiempo, tanto en lo material como en lo humano. Para llevar a ca
bo las actividades también se necesita un método didactico Yy una
serie de procedimientos para lograr el objetivo, dicho método ha

de basarse en lo siguiente.

* Debe fundamentarse en la naturaleza especifica de la Psique in
fantil ( momento Psicoldgico ) '

* Debe producir el mayor rendimiento con el menor esfuerzo ( Mo-
mento acondmico )

*

Debe adaptarse a los bienes culturales de la comunidad.

La evaluacidn

Si en el proceso ensefianza aprendizaje, ademas de motivar -
planear y dirigir la actividad de estudio, es preciso realizar -
una vigilancia para ir rectificando el conocimiento progresivo,-
se deberd dar un rendimiento final, por ello la evaluacidn es un
proceso muy importante, delicado y complejo, por lo qgue la carac
teristica que debera poseer es; ser libre, préctico y escrito, -

para ello se daran mas detalles en el capitulo IV.



CAPITUTLDO I v
ESTRATEGIA METODOLOGICA DIDACTICA

Se regquiere que el quehacer docente sea eficiente para pro-
ponerlo con los alumnos, por ello debe ser organizado adecuada--
mente y no improvisar como sucede en algunos casos, convirtiéndo
se en rutinario y tradicionalista. Ante todo, la organizacidn --
debera consistir en la bisgueda de métodos gue sean apropiados -
al propdsito establecido,disefando actividades y formas conjun--

tas de evaluacidn acordes a la realidad del alumno.

Por ello, el profesor debe tener una idea clara de la fina-
lidad que persigue en el guehacer cotidiano y por consiguiente -

en cada una de las actividades a ejecutar.

Los planes convertidos en accidén, con sus objetivos y metas
con sus medios auxiliares y recursos didacticos, tienen que ajus
tarse a la finalidad del juego lGdico en la puesta en prictica -
de las actividades hacia los alumnnog del primer afio grupo "B"™ no
organizar el proceso educativo tiende al fracaso escolar, de lo

contrario serd un éxito en el plazo inmediato de su e¢jecucidn.

La planificacidn del proceso ensefianza aprendizaje, ha sido
desde la Educacidn formal uno de los elementos que sirven para -
dosificar el trabajo doecente, ya que permite al profescr mejorar
la calidad del quehacer diario en la Iscuela, ademas de que como
guia concede verificar los propdsitos de la realizacidn, ejecu-~-

cidn y evaluacidn.

Para abordar este capitulo se describen una serie de elemen
tos que se encuentran incluidos dentro del contexto del proceso

engsefianza aprendizaie, log cuales se mencionan a continuacidn:
* Tpnteracclon maestro-alumne, alumno-alumno.

* Propdsito del contenido escolar.
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* Estrategla didactica metodolégica.
- Tiempo
- Metodologia
- Espacio
-~ Actividades

- Recursos didacticos

* hvaluacion.

Los elementos principales que intervienen en la estructura-
de la didactica, son en si los propios alumnos, el contenido, el
profesor y la estrategia metodolégica didactica. En el momento -
gque se pretende planificar la enseflanza, es conveniente tomar en
cuenta al alumno como sujeto cognoscente que va apropiarse del -
contenido, considerando también los medios auxiliares didacticos

y la estrategia de actividades en el contexto particular.

El alumno al intentar actuar sobre el contenido, no parte -
de cero, sino que trae una gama de conocimientos, en algunos ca-
$0s tiene ideas muy generalizadas, aprendidas de su familia o co
munidad, habra ocasiones én que estos modelos coincidan con 1los
contenidos que la Escuela plantea desde el curriculum, estas --
coincidencias del conocimiento previo del alumno con los Conteni
dos escolares habré de tomarse en cuenta para la planificacidn -

del quehacer diario.

El contenido escolar ha de hacer referencia a la informa- ~
ién establecida en los planes y programas oficiales, en ells se
confirman determinados principios que se realizan con los alum--
nos, esos principios estan convertidos en objetivos y propdsitos
gue el alumno debe asimilar.

Establecer la relacidn entre el docente y el alumno, es 1la
condicidn basica para realizar el proceso ensefianza aprendizaije,
primeramente debe existir el respeto por la personalidad del edu

cando ya que es preciso gue se le trate como un ser y noe como -
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un cbjeto, asi las tareas escolares se realizaran con armonia, -

en un sentido de trabajo mancomunadso, de comprensidn, simpatia vy

entrega, logrando el exito escolar.

Ln épocas remotas el ideal del profesor era el de transmi--
tir conocimientos ya elaborados y los alumnos el de almacenar co
nocimientos como recipientes. En la vida actual, la funcién mo--
dernizante del docente es: auxiliar al nifio a construir su pro--
pio conocimiento, servir de guia en sus vivencias diarias dentro
y fuera del aula, poniendo empefio y vigilando su.propia accidn, -
no imponiendo los ideales ni dar pistas para buscar las respues-
tas, aceptando que la labor del docente es sumamente dificil, --

comprometida vy riesgosa cuando se descuida la planeacidn del --

trabajo escolar.
Objetivos

En el sentido amplio, este término ha de considerarse como
aquello que se deseca hacer en el futuro, no asi, el objetivo edu
cativo; éste se entiende como las formulaciones explicitas de -
los cambios que se espera se produzcan en los alumnos mediante -
la accidn formativa a través de la Escuela Primaria. Los objeti-
vos educativos poseen tres elementos importantes para el proceso
enseflanza aprendizaje, *didactico-operativo-comportamental: Pri-
mero; es didactico porque esta refiriendo a las partes del conte
nideo del programa, actividades o areas de estudic de las Matema-
ticas. Segundo; es operativo porgue se refiere a alyo que debe -
ser hecho o ejecutado por el educando. Tercero; s comportamen—-
tal porque ese quehacer tiene que manifestarse a través del com-
portamiento del alumno. EX objetivo didactico describe y sefiala
los productos finales esperados del proceso ensefianza aprendiza
je sobre el contenido curricular en términos de comportamientos

que pueden ser observados por sequndas o terceras personas.

* Didactico-operativo-comportamental. Términos tomades de Metodo
logia de la Ensefianza. IMIDREO, G. Nerici. Pag. 94
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Partiendo de lo gue se ha considerado anteriormente, la pro
~gramacidon de objetivos en el proceso educgtivo formal, permite
identificar lo que se pretende lograr, ya que los propdsitos y
objetivos son un fin concreto que debe en su momento ser evalua-
do, por tanto, en el presente trabajo pedagdgico y en relacidn a
la situacidn problemética planteada en el capitulo I, se conside

ran los objetivos siguientes del dreca de Matematicas.

Propdsito general

Que los alumnos adguieran conocimientos basicos de las Mate

méticas y desarrollen:

* La capacidad de utilizar las Matemdticas como un instrumento -

para reconocer, plantear y resolver problemas.
Objetivos especificos:

* A partir de los conocimientos con que el alumno llega a la Rs-
cuela, comprenderd el significado de los numeros y de los sim-

kolog gue los represenkan.

* Rfectuard actividades de gseriacidn y clasificacidn con objetos
comerciales y de su entorno, para comprender el concepto del -

namero.

* Desarrollard juegos didicticos organizados para comprender el

conecepto de log nilmeras del 1 al 10,

Metodologia

Mantener un orden metodoldgico, permite al profesor organi-
zar determinado contenido de la curricula, de tal forma gue lle-
ven al alumno a la apropiacidn del conocimiento. El planteamien-

to de las actividades para el proceso ensefianza aprendizaje, con
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lleva a pensar que serdn apoyadas bajo los criterio siguientes.
* Organizacidn de los contenidos.

* Organizacidon de los materiales.

* Organizacldn de las actividades.

Interaccidn de los participantes en el proceso.

E1l método desde la prespectiva general, es un proceso am--
plio con principios que le dan orden sistematico, varias de las
ciencias no estan al margen del método, por lo que pueden ser
abordadas desde este admbito, las Matematicas no son la excep--
¢ibén. Cada documento cientifico que encontramog en la investiga-
cidn documental . el término método lo aborda de acuerdo a la si-
tuacidn especifica que trate de comunicar, de ahi que podemos ~
encontrar varias formas de definicidn, pero al parecer todcocs --
coinciden que es un camino gque se recorre para llegar a un fin,-

del griege méthodos, de meta a lo largo y odds camino.

En el profesor radica la importancia de conocer ampliamente
el método que vaya a utilizar para desarrollar la actividad do-
cente, haciendo del procedimiento las consideracicnes necesarias
dentro de la planeacion de las actividades académicas, ha de dig
tinguirse un método seglin sea explicito para el profesor, ademas

de gque se precisan las actividades y el contenido.

Para este trabaio se utilizard el método inductivo deducti-
vo; en el ambito didactico, el método deductivo viene siendo el
propio de la estructura Matematica que parte de lo general a lo
particular, debe en dado momento dar un cambio radical por el mé
todo inductivo que va de lo concreto a lo abstracto, para que -
al alumno de primer afic se le haga mas comprensible el objeto de

conocimiento. La base fundamenkal de este método es la intuicidn,
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entendida como el conocimiento directo, inmediato, real y concre
to de un objeto o fendmeno. Rl procedimiento inductivo ha de -
partir de ejemplos claros, de tal forma que se pueda demostrar y

abstraer el concepto del. contenido propuesto por el curriculum

)

escolar,

Se sabe que el método es el camino a seguir para desarro-
llar el proceso ensefianza aprendizaje, sus medios y / o auxilia-
res seradn en si los procedimientos, entendidos como las técnicas
de trabajo personal que el docente alige, ya que para cada escue
la y grupo son diferentes las caracteristicas psicosociales, de

forma que en ningdn momento deberdn haber recetas.

Por otra parte el profesor no unicamente tendrd la necesi--
dad de planear y ejecutar su trabajo con simpleza, deberd auxi--
liarse de materiales didacticos (hojas de arbecles, piedritas, bo
tes vacios, palitos, globos inflados, camisas, pantalones, fal--
dag, blusas, canicas, silbatos, cuadernos, léapices, colores, ==
plastilina, etc.) e instrumentos de evaluacidn a los que la peda
gogia moderna les denomina recursos didécticos, estos apoyos de-
ben en toda ocasidon estar a la entera satisfaccidn de los alum--

nos y profesor.

En la actualidad la pedagogia del siglo XX, hace considera~
ciones apropiadas para los educandos, diciendo que los alumnos -
son los preotagonistas centrales de su propio proceso de aprendi-
zaje y el profesor es el guia cuya funcidn es ayudar a redescu--
hrir lo gue la ¢iencia de leg Matemfiticas ya descubrid afios =
atras, por ello los recursos didacticos deben proporcionar dina-
mismo en la ejecucidn de las actividades, logrando cambios cuali

tativos en los educandos.

Para complementar el presente trabajo se citaran algunas di

namicas que ayudarén a consolidar y guiar el guehacer educativo.

* LLUVIA DE IDDAS: E)l grupo propone una variedad de ideas, sobre
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determinado tema, se hace una relacién de ellas en el pizarrén,-
después verifican sus hipdtesis con los resultados concretos gue

se obtienen durante la sesidn de clases.

*ACTIVIDAD LUDICA: La importancia de esta técnica resulta benéfi-
ca para plantear actividades, donde el alumno observard y parti-
cipara constantemente en la realizacidn de juegos reglados indi-

viduales y de conjunto para abstraer el concepto del nimero.

*TRABAJO EN GRUPO: En esta actividad serd necesaria la practica -
de gocializacidn, puesto que en la vida escolar vy fuera de ella
tendrd una serie de necesidades para hacer contacto con sus com-
paficros de grupo y amigos. Poe ello la Escuela serd el centro -
donde se propicien actividades que ayuden a favorecer la sociali
zacion, de tal Forma que las conclusiones que se hagan tengan un
objetivo enriguecedor. '

*'ORMACION DE EQUIPOS: La fFinalidad de integrar equipos de traba
jo es para buscar coincidencias o diversidad de opiniones entre

los los alumnos, el resultado es producto para enriquecer los -
conoccimientos previos y finales de cada alumno, la reunidn se --

realizard de un experto y deméds novatos.

Actividades
Actividades de seriacién

PRIMERA SESION

TEMA: Concepto del nimero. GRADO: lo. GRUPO: "BY
MATERIAL: Hojas de arboles y piedritas.

TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

" SEGUNDA SESION
TEMA: Concepto del nimero. GRADO: lo. GRUPO: "B"
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MATERTAL: Botes vacios ( jugos, leche, chiles ) y nifios del salén.
TIEMPO DLSPONIBLE: 50 minutos. 7
METODO: Inductivo.

TERCERA SESION

TEMA: Concepte del ﬁﬁmero. GRADO: lo. GRUPO: "B"
MATERTAL: Palitos, (lapices) y globos inflados.

TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

NOTA: Tomando en cuenta los materiales que se mencionan en las

sesiones 1,2 y 3 se trabajardn con las siguientes actividades.

Se dara una explicacidn minuciosa sobre la actividad gue se va
@ plantear y el objetivo que se pretende lograr.

Se le pedira al nifioc que haga un recorrido fuera del aula para
recolectar hojitas y piedritas de diferente tamafio y las lleve
al saldn.

Se integraradn equipos de trabajo, 1 experto y 3 novatos, eli--
giendo un representante guién guiaré la actividad.

* Se sentaran en circulo, depositando en el centro su niaterial.
Se pedira que tome 7 u 8 hojitas del montén que hicieron.
Formardn una fila de hojitas y otra de piedritas, empezando -
por el mas pequefio para llegar a la mis grande.

'l docente observarad constantemente la interaccidn y organiza-
cidn de cada eduipo.

* Be realizard una competencia entre equipos para observar qué
grupo los ordena més rapido, empezando al mismo tiempo,

Se hard nuevamente la actividad pero en sentido inverso, empe-
zando por la wasg grande y finalizar con la mas pequeﬁa.
Tomaran su cuaderno para dibujar lag dos series que tienen a -
la vista y los iluminarén.

* Bl profesor verificara la actividad pasando a observar el tra-
bajo de cada equipo, revisara los dibujos y valorara la activi

dad de cada alumno.
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Actividades de clasificaciodn

CUARTA SESION

TEMA: Comprensién del concepto del nimero. GRADO:lo. GRUPO:
canastos y cajas de cartdn.)
TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

QUINTA SESION

”B”
MATERIAL: Hojas de arboles y botes vacios(jugos,leche, chiles, -

TEMA: Comprensidn del concepto del nimero. GRADO: lo.GRUPO:"B"

MATERIAL: Pantoles, camisas, [aldas, blusas y calzado.
TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.
METODO: inductivo.

SEXTA SESTON

TEMA: comprensidn del concepto del niimerc. GRADO: lo. GRUPO:
MATERIAL: Globos inflados y canicas.

TIEMPO DISPONIBLET: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

NOTA: Teomando en cuenta los materiales que se mencionan en las se

lIBII

siones 4,5 y 6 se trabajaradn con las sigulentes actividades.

zar duranlte la sesion.
* Se pedirdn los materiales con anticipacidn.

* 8o integraradn equipes de trabsjoe de 1 experto y 3 novatos.

segin sea el material a clasificar.

Dard una explicacidn sobre la actividad que se pretende reali--

* Se sentard a los equipos en circulos, depositando el material

en el centro.

* Se pedira a los alumnos que ordenen los materiales, depositando

los objetos en los recipientes correspondientes.

* pibujardn en su cuaderno las colecciones hechas y los ilumina--

ran.

Se proporcionardn bolsitas de naylon, cajas de cartdn, canastos,



* Rl profesor guiara y vigilard cada una de las actividades que
los alumnos presenten, valorara el trabajo individual y verifi

card si el objetivo de estudio tuvo éxito.

SEPTIMA SESTON

TEMA: Comprensidn del conceplto del namero 1.

GRADG: . lo. GRUPO: "B"

MATERIAL: Costal de plastico, silbato, cuaderno, lapiz, colores -
v plastilina.

TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

se explicarad detalladamente el trabajo que se va a realizar.

* Se explicarad el juego de los ENCOSTALADOS y la [orma de parti-
cipacidn, |

* Se indicarad la salida al patio de la Escuela.

* Se integrarin equipos de participacidén de 4 & 5 elementos.

* Se pintard la zona de salida y llegada para cada equipo.

* A una sefial el equipo participante saldria brincandc hasta lle-

gar a la meta y sacar al campedn.

El elemento ganador de cada equipo competird para sacar el ==

triunfador final, siendo un alumno.

* e indicard el regreso al saldn de clases.

* Se habre una sesidn de tiempo corto para dialogdr sobre el Jjue
go visto.

* Modelard el nimero 1 con plastilina y le pondradn el nombre veg
paekivo,

L1

Tomard su cuaderno para dibujar al campedn de manera indivi---
dual y lo iluminara.

* Colocara el simbolo numé@rico y nombre respectivo.

* Realizard okros ejercicios con objetos del saldn de clase, 1lo
encerrard, colocard el simbolo y nombre respectivo.

El profesor revisard el trabajo proporcionando un valor estima

tivo en hase al objetivo planeado,
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TEMA: Comprensidén del concepto del nimero 2.
GRADO: lo. GRUPO: "B"

MATERIAL: Cuaderno. lapiz, colores y plastilina.
TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

Se dara una explicacidn del juego LOS REYES EN SU CASTILLO.

* Indicara la salida al patic de la Escuela.

Se integran equipos de manera libre que se tomarin de la mano.

Se pintard un circule grande, donde hayva cupo para todos los -

alumnos del grupo.

Se toman de las manos y a una sefial empieza la actividad de em

puje sin soltarse de las manos las parejas.

Al término de la sesidn quedard una pareja de dos nifios quie--

nes seran los triunfadores. _

* Se indicarid el regreso al saldn de clases.

* Se abre una sesibn corta para dialogar sobre el juego.

* Se modelara con plastilina el nOmero 2.

¥ Dibujard en su cuaderno los reyes en su castillo.

* Tluminard los dibujos de manera libre.

* Colocard el nimero y nombre respectivo cerca de los dibujos.

* Haran colecciones de pares de dibujos, encerrandolos en un cix
culo, pondrén nombre y simbolo respectivo.

* Se revisarad el trabajo por el profesor para darle un valor es-

timativo y verificar la meta alcanzada.

NOVENA SESTON

TEMA: Comprensidn del concepto del nimero 3.
GRADO: lo. GRUPO: "B"

MATERIAL: Plastilina, cuaderno, lapiz y colores.
TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

* Se explicard el juego de LAS TFLORES, habra tres refugios.

* Se indicara la salida al patio de la Escuela.
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Se integraran 3 equipos de nifios que formardn circulos distri-

~buidos en el area del patio, tomados de . las manos.

Se seléccionaré al alumno gue tomard el papel del viento.

* A una seial empieza el juego.

* Al término se indicard el regreso al saldn de clases.

* Se abre una sesidn de lluvia de ideas para comentar libremente
lo gque realizd fuera del aula.

* Se modelard con plastilina el ndmero 3.

* Dibujara en su cuaderno los tres circulos de nifios presentados

y los iluminaran libremente.,

Colocara el simbolo y nombre respectivo, encerrandole en un -

circulo. '

* Dibujard colecciones de tres objetos, encerrarid en un circulo

y colocarad el simbolo y nombre respectivo.

* 1l profesor revisard los trabajos para dar un valort estimativo
y verificar el objetivo.
DECTIMA SESTON '

TEMA: Comprensidn del conéepto del namera 4.
GRADO: lo. GRUPO: " ‘
MATERIAL: Cuaderno, lapiz, plastilina y colores.
TIEMPO DISPONIBLE: 50 mi nutoé .

METODO: Inductivo.

* Se explicara el juego de EL CAZADCR, EL GORRION, LA ABEJA Y LA
FLOR,

* e indicard la salida al patio de la Escuela para su realiza--
cidn.

* Se nombran a los cuatro integrantes (cazador, gorridn, abeja y
la flor ).

* Los alumnos sobrantes se toman de la mano y caminan en circulo.

* A una seflal empieza el Juego, se irdn nombrando mas jugadores.

* Se indica el regreso al saldn de clases.

* Se abre una sesidn para hacer comentarios sobre la realizacidn
del Jjuego en forma libre,

*

Los alumncs dibujarén al cazador, al gorridn, la abeja vy la -
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flor, iluminandolos de manera libre.
* Se modelara con plastilina el nimero 4.
* Se cclocara el simbolo y nombre correspondiente.
* Se dibujaran colecciones de 4 elementos, los encerrcarad en un -
circulo, colocard el nombre y simbolo correspondiente. |
El profesor revisarad los trabajos para dar un valor estimativo

y verificar el logro de los objetivos.

DECIMA PRIMERA SESTION

TEMA: Comprensidn del concepto del nimero 5.
GRADO: lo. GRUPO: “B"

MATERTAL: Plastilina, cuaderno, lapiz y colores.
PTEMPO NDISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

* Se dard una explicacidn breve y precisa del juego CARRERA DE
OBSTACULOS.

* Su realizacidén serd en el patio de la Escuela.

* Se integrardn equipes de trabajo de 5 elementos.

* A una sefial se inicia la competencia.

* Se indica el regreso al saldn de clases.

Se abre una sesion de lluvia de ideas para comentar sobre la -

actividad realizada.

Se modelara el namerc % con plastilina.

Los alumnos dibuijaran al equipo gue participd en el juego, co-

locando ¢l simbolo y nombre respectivo.

* Dibujarén coleccionas de 5 elementos, los encerrard on clraeulo,
colocard el simbolo y nombre respectivo.

* Se revisaran los trabajos de los alumnos por el profesor, para

dar un valor estimativo y verificar el iogro del obijetivo.

DECTIMA SEGUNDA SESION _
TEMA: Comprensidn del concepto del namero 6.
GRADO: lo. GRUPO: "B

MATERIAL:. Dados, fichas, plastilina, cuaderno, lapiz y colores,
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TIEMPO DISPONIBLI: 50 minutos.
METODO: Inductivo, -

* Se explicara el juego de EL DADO.

Se realizara el juege dentro del saldn de clases,

* Se integraran equipos de trabajo de 5 elementos, 1 experto y 4
novatos.

* Por cada alumno habra un minimo de 10 Fichas.

En la primera ronda, por cada tiro que se realice pondran fi--

chas en base a los puntos gue marque el tiro del dado.

En la segqunda ronda y las que sigan se cobrara del montdn, has

ta gue caiga el dado en seils puntoé.

* Se modelara con plastilina el nOmero 6.

* Dibujarid un dado con seis puntitos.

* Colocard el simbholo y nombre del mismo.

Dibujara colecclones de selis objetos, los encerrara, iluminard,

colocard el simbolo y nombre respectivo.

Se revisaran los trabajos por parte del profesor, para verifi-

car el objetivo propuesto.

DECIMA TERCERA SESION

TEMA: Comprensidn del concepto del nimero 7.

GRADO: lo, GRUPO: "R

MATERTAL: Aguja, popotes, hilo d estambre, cuaderno, léapiz, colo
res, plastilina y cajas de cartdn.

PTIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo,

* Se explicard el juego de el ENSARTADO.

* gu realizacidn serd en el patio de la Escuela.

* Se dividira al grupo en dos bandos iguales formando parejas.

% Se pintard una sefial de salida y llegada de donde todos los -
participantes iniciaran.

* A una distancia se colocan los popotes en cajas.

¥ A una sefial correrdn a ensartar 7 popotes y regresaran a la ag
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ta, en donde estarg esperando su compafiero, para verificar el
nimero exacto de cuentas. (ensartado de popoctes)

* Se indicard al término de la actividad el regreso al salén de
clages,

* Se abrira una sesidn de tiempo determinado para hacer comenta-
rios sobre la actividad realizada,

* Se modelari el nimero 7, colocando el simbolo vy nombre respec-
tivo,

* Los alumnos tomaran su cuaderno para dibujar el ensartado de -
cuentas que hicieron.

* Dibujaran colecciones de siete elementos, los encerrari, ilumi
narad, colocari el nombre y simbolo respectivao. B

* k1l docente revisaria el trabajo para darle un valor estimativo

y de esta forma verificar el objetivo propuesto.

DECIMA CUARTA SESION

TEMA: Comprensidn del concepto del nimero 8.

GRADO: lo. GRUPO ; "

MATERIAL: Dulces, pirinola, cuaderno, ldpiz, colores Y plastilina
TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

* Se dard un explicacidn breve sobre el juego de la PIRINOLA.

* Se realizara dentro del saldn de clases.

* Se integraran equipos de trabajo de 1 experto y 4 novatosg.

* Se sentardn en circulo en el piso del aula.

* Cada alumno deberd tener 8 duleces como minimo.

* Al inlele del Jvegn, los participantes pondrén & dulces cada -

uno.

* Bl juego debe iniciar al mismo tiempo, cada alumno en cada uno
de sus respectivos equipos le toca ronda para tirar la pirino-
la.

* El alumno al ver que cae 1,2,3,4,5,6 vy 7 al tirar 1la pirinola
no toma nada del montdn.

* Deberd tomar dulces hasta que indique toma 8.

* 8e modelara con plastilina el nimero 8.
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* Dibujara en su cuaderno colecciones de 8 elementos.
* Se colocard a cada coleccidn el simbolo y nombre respectivo.
"

Se revisaran los trabajospor el profescr para dar un valor es-

timativo y verificar los resultados sobre el objetivo,

DECIMA QUINTA SESION

TEMA: Comprensidn del concepto del nimero 9,

GRADO: Lo, GRUPRO: "B

MATERIAL: Cuaderno, globos, estambre, lapiz, colores vy plastili
‘ na. '

* TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METODO: Inductivo.

* Se explicara el juego de la CARRERA DE GLOBOS.

* Se realizara en el patio de la Escuela.

* Se dividira al grupo en egquipos de trabajo de 2 elementos.

* Se colocan a una determinada distancia los globos.

* Se pintara una seflal de salida y llegada de los participantes.

* Bl equipo de nondes corre para inflar los globos, sujetandolos

con =l estambre y regraséré al lugar de salida para gue su com

pafiero verifique el nlimero exacto de globos inflados.

Posteriormente cambian los papeles , el que verifica, corre pa

ra realizar la misma secuencia de actividad y el que corrid se

queda para verificar el trabajo del compafero.

* Se indicard el regreso al saldn de clases.

El alumno de forma individual modelard con plastilina el nlme-

ro y nombre respectivo. _

* Pibujaran colecciones de 9 elementos, iluminardn, encerraran -
con circulos y colocardn el simbolo y nombre de los mismos.

* 1 profesor revisard los trabajos para darle una valoragién y

verificar el cbjetive propuesto.

DECIMA SEXTA SESION
TEMA: Comprensidon del concepto del namero 10,
GRADO:: lo. GRUPO: "B

MATERIAL: Damas chinas, canicas, colores, lapices y plastilina.
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TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.
METODO: Inductivo,

* Explicacidén breve del juego de DAMAS CHINAS,

Se realizara dentro del saldédn de clases.

Se integraran equipos de trabajo de 2 elementos y gque el nifo
se elija libremente.

Se diétribuirén las tablas de damas chinas y las 10 canicas.

A una sefial inicia el juego de damas chinas por parejas.
Se ordenarad suspender el juego cuando hayan terminado la mayor
parte de las parejas. _

Se da un tiempo para dialogar sobre el juego de manera libre.
* EL alumno modela con plastilina el namero 10.

Se dibujarédn colecciones de 10 elementos, se iluminan y colo--
“c¢an nombre y simbolo respectivo.

Se hard la revisidn de los trabajos por el profesor para darle

un valor estimativo, verificando el cumplimiento del objetivo.

DECIMA SEPTIMA SESION

TEMA: Comprensidn del concepto de los nimeros del 1 al 10,

GRADO: lo. GRUPO: "B

MATERIAL: Bolsitas de naylon, piedritas, cuaderno, marcador y -
lapiz. '

TIEMPO DISPONIBLE: 50 minutos.

METCDO: Inductivo.

* Bxplicacidn precisa sobre el desarrollo de la actividad.

* 3e reparken las bolsitas de naylon a cada alumno.

* Recolectaran piedritas del mismo tamafio fuera del saldn.

* Bl alumno registra el simbolo y nombre del nimero en cada una
de las bolsitas. '

* 3e coloca el nimero preciso de objetos dentro de las bolsitas.

* e forman 10 equipos de trabajo para gque verifiquen el conteni
do de cada bolsita en forma rotativa, hasta gue cada alumno --
termine de contar las piedritas en las 10 bolsitas.

Il profesor mencionard los nimeros para que los alumnos le
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muestren el contenido de las bolsitas, se empezara por el nime
ro 1, luego el 2, el 3, el 4, etc.
* Se mencionard; - Bolsita uno
- Bolsita dos
- Bolsita tres
- Bolsita cuatro
- Bolsita cinco
- Bolsita seis
- Bolsita siete
- Bolsita ocho
- Bolsita nueve
- Bolsita diesz
* Se dibujard cada bolsita con su contenido, colocando el simbo-
lo y nombre respectivo.
* Se revisaran los trabajos que realicen los alumnos en sus cua-
dernos, interaccidén entre compailieros, participacién y organiza

cidn que muestren en la sesion.

Las sesiones tendrdn una duracién de 17 dias, las cuales se
rdn desarrolladas en coordinacidn al programa oficial, distribuil
das en las sesiones normales, buscando gue coincidan con los te-

mag propuestos en este trabajo.
Evaluacidn

fn toda Funcidn educativa, la evaluacidn es una de lag par-
tes importantes que ha de contemplar la planeacion del proceso -

ensefianza aprendizaje.

La evaluacién dad al profesor una amplia informacidn que le
puede servir como direccidn para tomar decisiones en lo que res-
pecta a la planificacidn de objetivos, metas y actividades. El
desarrollo significa ponér mucha atencidn en ellos, de ahi la -
culminacidn positiva de las acciones del proceso educativo

en el alumno.
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La evaluacidn se debe tomar desde el punto de vista de 1la
planificacién, ya que su objetivo particular es ir mejorando el
aprendizaje significativo para modificar actividades y de algin
modo reforzar el contenido. En algunas veces a la evaluacidn se
le da un enfoque numérico, lo gue guiere decir que lo Gnico que
s& hace es-confundir el término con la calificacidn y de esa for
ma se cumplen con las disposiciones institucionales para acredi-

tar a los alumnos.

Hablar de evaluacidn significa también reconocer y compren-
der el proceso de aprendizaje individual y grupal, a partir de
un analisis critico, ya gque la situacidn de la objetividad como
conocimiente que el alumno rendird, tiene como consecuencia reco

nocer también la parte subjetiva de la evaluacidn.

La aplicacidn de instrumentos de evaluacidn, serd destina-
da ‘haclia la verificacidn-de resultados y la deteccién oportuna -

de deficiencias en el aprendizaie.

Existen tres momentos para realizar la evaluacidn dentro de

la Educacidn Primaria, los cubdles se mencionan a continuacidn:
Momentos de la evaluacidn

EVALUACION DIAGNOSTICA: ks la que todo educador debe realizar an
tes de iniciar el proceso ensgeflanza aprendizaje a determinado -
grupo de alumnos, esto verifica el nivel en que se ubican y a --
parfir de ahi empieza la planificacidn de los contenidos, objeti

vogs y actividades que se proponen.

EVALUACION FORMATIVA: Lsta se efectha durante el peridédo de --
accidn del proceso educativo, asil el docente localiza los alcan-
ces y limitaciones para poner mayor atencidn en 1los contenidos -

no asimilados buscando nuevas formas de proyectar la actividad -
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educativa.

EVALUACION SUMARIA: [Es la que se hace cuando termina el proce-
so enseflanza aprendizaije, verificando los resultados obtenidos -
para determinar si se lograron los objetivos educativos que se
planearon durante el curso y en qué medida fueron asimilados por
los alumnos, la diferencia con la anterior es que &sta se ocupa

de buscar resultados més no fallas.

'

Frecuentemente se ignoran las funciones que debe cumplir to
da evaluacidn del proceso enseflanza aprendizaje y ante la pre- -
si6n de las autoridades educativas, el docente realiza cuestiona
rios o pide un trabajo para evaluar los contenidos del afio

escolar.

La evaluacidn ha de llevarse a cabo a través de algln ins--
trumento que pueda medir y cualificar lo aprendido por los alum-
nos. es en si, auxiliar que conduce a la finalidad deseada. Por
ello, los instrumentos que pueden utilizarse para tal fin son:
examen objetivo, elaboraciﬁn‘de trabajos, escalas estimativas, -
realizacidén de tareas, participacidn, interaccién con compafieros

comportamiento, etc.

pPara evaluar las aclividades que se contemplan en el presen
te trabajo, se tomard ccmo base principal el cuadro que aparece
en el anexo No. 1, para ello la evaluacidn no debe confundirse -
con la acreditacidn, puesto que an la primera lleva una secuen--
cia didactica de pro[undldad y la segunda es subjeltiva, gue solo
interesa el numero, mas no 1o que el alumno asimild y comprendid
del contenido.

Esta escala estimativa que se menciona en el anexo namero 1
forma parte de un ingtrumento de evaluacion que servird para -
sistematizar las observaciones y disminuir la subjetividad en la

ovaluacidn de los objetivos. Los rasgos que caracterizan el --

-
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sistema para expresar un juicio son los siguientes elementos:
el alumno participa, elabora trabajos, es organizado, propone

ideas e interacciona con sus companeros.



PERSPEFECTIVAS

La culminacidn de este trabajo, presenta en su dimensidn -
general un cambio en el proceso ensefianza aprendizaje en el &area
de conocimiento de las Matematicas. La intencidn es que las acti
vidades lidicas contribuyan al disefio de estratégias acordes a
lag necesidades de los alumnos de ler. afio "B" gue permitan supe

rar la practica tradicional.

Una ensefianza dinamica puede alcanzar metas favorables, --
principalmente en la creatividad y participacidon del alumno para
adgquirir el conocimiento, desarrollando el pensamiento ldgico, -
habllidades y destrezas,; y que el alumno como futuro ciudadanc -

e sirva de ellos favorecilendo el bienestar social y familiar.

Bl documento didactico gue se ha elaborado para comprender
el concepto del ndmero del 1 al 10, tiene implicacidn para que -
ayude a favorecer y comprender los contenidos Matematicos de pri
mer ano y los grados subsecuentes de la Educacidén Primaria, como
en las fracciones, operaciones fundamentales como la suma, resta,
divisidn y multiplicacidn, medicidn de longitudes y principalmen

te en la resolucidn de problemas de su cotidianidad.

Otras de las situaciones gque aqul se presentan es gue la -
reflexidn y estudio dirigido para la problematica, sirva como -
gdje de interés a okros docentes en serviclo, ayudando a que se -
ubiguen en una situscidn similar y resuelvan parte de su prokle=
ma de grupo.

La evaluacidn serd el punto central que ayude a fomentar en
los alumnos la participacidn individual y global en diferentes -

aspectos del trabajo educativo.
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CONCLUSTIONE-S

Fs importante recalcar gue como docentes, interesados en el
quehacer educativo, debemos de alguna forma vincular la teoria -
con la practica docente, esas teorias emanadas del pensamiento -
de notables intelectuales que se interesaron en la forma y bls--
queda de cdmo el nifio efectla la construccidn del conocimiento vy
a partir de ahi el docente disefie estrategias de trabajo para --

que el alumno logre un aprendizaje significativo.

Tener la responsabilidad de un grupo de alumnos no es una =
tarea facil, es delicada, significa en todo momento-vigilar el -
interés personal para garantizar al nifio que se le ayuda el entu
giasmo. Rl profesor debe actuar con mucha cautela y dedicacidn-
ya que serd consecuencia de que beneficie al nifio como futuro -

egtudiante y ciudadano que velara por los intereses de su'comuni
dad.

La teoria Psicogenética de Jean Piaget ayuda a explicar co-
mo el nifio atiende, entiende y expresa sus manifestaciones cuan-
do interactGa con los contenidos y como punto de referencia esta
el dsarrollo psiguico del nifio para apropiarse del conocimiento.
De tal forma que da elementos necesarios que refuerzan el traba-
jo educativo en sus diferentes modalidades para disefiar estrate-

gias acordes a la madurez del infante.

Fl alumno no solo realizarad trabajos individuales, sino que
también en colaboracidn de sus compafieros, esto implica que se -
fomente la interaccién social, de tal forma que sirva para expre
sar sugs ideas personales y coadyuven a enriquecer el conocimien-—

Lo que poseén desde la familia y comunidad.
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ANEXO 2

PEGA SEMILLAS EN BASE AL SIMBOLO DE CADA UNO DE LOS CUADRITOS.
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ANEXO 3

¥ Fjercicio para evaluar la comprensidn del concepto del nimero -

del 1 al 10.

* Recorta los cuadritos y pega segin el simbolo que corresponda -

a cada conjunto de conejitos.

NOTA: Se utilizarin los anexos 3-A y 3-B que estan a la vuelta de

la hoja.



A NE X




ANEXDO 3-B
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ANEXO 5
DESCRIPCION DE LOS JURGOS DIDACTICOS

1.~ CARRERA Dit ENCOSTALADOS.
Organizacidn: Los alumnos se colocan dentro de los costales vy a
una sefial se desplazan saltando hasta un punto determﬂnado. Se -
sugiere gue avancen libremente, en obstéculos, zig-zag, etc. El

que logre llegar a la meta es el triunfador.

2.~ LOS REYES EN SU CASTILLOC.
Organizacidn: Se marca un circulo grande y visible en el suelo -
en el que se colocaran los jugadores. Estos deberan estar toma--
dos de las manos en parejas. A una sefial trataran de empujarse -
para quedar fuera del circulo sin gue se suelten de las manos.
Log Gltimos que gueden dentro del circulo serén los reyes del -
castillo. Variante: pueden pintarse dos o tres circulos, deben -

empuijarse con los hombros, espaldas, cadera, etc.

1.~ LAS FLORES.
Organizacidén: Se forma al grupo en tres circulos, cada circulo -
escogerd en secreto el nombre de una flor, habrd un nifio que to-
mard el papel de Rl VIENTO. Los jugadores de los circulos empeza
rdn a girar, el viento ird a cada grupo pavra adivinar el nombre
de la flor qgue representa, si adivina, los nifios saldran corrien
do en direccicones diversas para evitar ser tocados por el viento.
851 @l viento no adivina la flor elegida en el circule, entonces
pasard a otro circulo a intentarlo. Si alguno de los integrantes

~del circulo es tocado tomard el papel de EL VIENTO.

4.- TL CAZADOR, EL GORRION, LA ABEJA Y LA FLOR.
Organizacién: Se forman a los alumnos en circulo tomadeos de las-
manos . Se escogen 4 jugadores que representardn al cazador, al
gorridn, la abeja y la flor. Los cuatro jugadores se celocaran -

repartidos fuera del circulo, el cazador tratara de atrapar al -
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gorridn, el gorridn a la abeja, la abeja a ia flor y la flor al-
cazador. Los cuatro tienen que atacar y defenderse a la vez.

A ‘una sefial los jugadores se pondrén en accidn, entrando y sa- -
liendo del circulo libremente. Tan pronto se atrapen unc al -

otro, se escogen nuevos jugadores.

5.~ CARRERA DE OBSTACULOS.

Organizacidn:Se forman equipos de 5 elementos por columna en hi-
lera, habrd una sola linea de salida para los eguipos en compe--
tencia. Los jugadores se sentaran en el suelo y guardaran la po-
sicidn obligada, (piernas extendidas al frente y sentados). Se -
colocara una meta a 15 & 20 metros de distancia. Comenzaran el -
juego los Gltimos de cada equipo quienes corrviendo en zig-zag -
~saltarén sobre las pilernas de sus companeros para proseguir en -
carrera hasta la meta, regresaran, a sentarse hasta adelante.

Cuando estén ya sentados los Gltimos saldran inmediatamente para
seguir con el juego y llegar a la meta final todos los equipos.-

Gana el gue haga mencr tiempo de traslado.

6.- EL DADO.
Organizacidni Se sientan en cuclillas formando un circulo, cada-
jugador debe tener 6 fichas (piedritas, palitos, dulces, globos,
canicas, ete.) A una sehal empiezén a tirar el dado en el centro
en la primera ronda cada jugador tendrd que poner el tanto de --
Fichas que marque el dado, en la segunda ronda, tomard objetos -
del montén, solo si el dado cae en 6 puntos. Termina el juego -
cuando ya no haya fichas o no alcancen para cobrar, reiniciando

nuevamente el juego.

7.~ ENSARTADO DE POPOTES.
Organizacidn: Se forman parejas de alumnos a libre eleccidn, se-
pone una linea de salida. A una sefial corren a ensartar con su -
aguja e hilo 7 popotes puestos en una caja al ctro extremo, el -
que termina primero regresa corriendo para mostrarlo al compafe-
ro con quien hizo pareja, éste verificara el total exacto de --
cuentas (popotes ensartados). Cuando terminan de verificar inme-

diatamente corren para realizar la misma actividad que hizo el -
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compahero,

8.- LA PIRINOLA.

Organizacion: Se integran equipos seglin el nimero de alumnos, ca
da conjunto se sentara en cuclillas o en el suele formando circu
los, cada nifio debe tener un determinado nimero de dulces. Para

iniciar todos ponen 5 dulces haciendo mentdn en el centro, Cada
jugador le toca ronda para bailar la pirinola (especie de trompo
de seis u ocho lados planos, cada cara tendra lo siguiente: toma
8, pon 2, toma 3, toma 5, pon 4, pon 6, Ltoma 7, pen 1) se cobra-
hasta que la pirinola caiga TOMA 8§, al caer otro nimero que no -
sea 8 «continda la ronda. Cuando ya no haya fichas se vuelve a

empezar. el juego.

9.- CARRERA DE GLOBOS.

Organizacién: Se inteégran equipos de 2 elementos, se pinta una

seflal de salida. Se forman en linea los primeros participantes,-
a una sehal corren hacia los globos, los inflan y amarran en se-
rie (nueve globos), regresan inmediatamente al lugar de salida.-
entregan al compafiero para gque verifigue el namero exacto de glo
bos. Cuando termine de verificar el compafero, harda lo mismo que
su pareja, al final todos los alumnos tendran 9 globos inflados-

y amarrados en serie.

10.- DAMAS CHINAS.
Organizacidn: se eligen parejas de manera libre, cada pareja ten
drid a su lado una Labla de damag chinas y 10 canicas del mismo -
color, (tabla gque tiene en el centro una estrella de seis picos,
en cada pico tiene 10 perforaciones en donde caben el nbGmero --
igual de canicas, el area central tiene perforaciones también --
por donde pasaran desfilando en forma vertical, horizontal, dia-
gonal o hacia atras en el momento de moverlas, cada canlca que -
pasa por cada perforacidn, cuando esté obstruida puede brincarse
una canica pero no mas de dos juntas). A una sefal empieza el --
juego por parejas. Gana el que llegue primero con las 10 canicas

en el lugar gue ocupan las canicas del contrario.









