| (07,
l' 2
uUNNERSIDAD ' : UNIDAD O7 A

PEDAGOGICA — s
NACIONAL SUBSEDE CINTALAPA

BIBLIOTECA
> _SEP
“IMPLICACIONES DEL JUEGO COMO EJE ARTICULADOR

EN EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES DEL
TRABAJO DOCENTE EN EDUCACION PREESCOLAR"

=1 THESTNA

INFORME ACADEMICO
QUE PARA OBTENER EL TITULO DE

LICENCIADO EN EDUCACION
BaslcCa

PRESENTA

rancisca ym@m .

T

TUXTLA GUTIERREZ, CHIARAS. SEPTIEMBRE DE 1998.

S




uﬂmsmm DICTAMEN PARA TITULACION

PEDAGOGICA
NACIONAL
UNIDAD 07A

Tuxtla Gutiérrez, Chiapas 08 _de _Septiembre de 1998._

C. FRANCISCA ISAURA CRUZ ZARATE
PRESENTE:

Fl que suscribe, presidente de la Comision de Titulacion de esta Unidad, y come
resultado del analisis realizado a su trabajo

intitulado: _ "IMPLICACIONES DEL JUEGQO COMO EJE_ARTICULADOR EN EL DESARROLLO
DE LAS ACTIVIDADES DEL TRABAJO DOCENTE EN EDUCACION PREESCOLAR"

stCién TESINA

a propuesta del asesor C. LIC. JESUS ALBERTC CAMACHO CABALLERO

manifiesto a usted que reine fas pertinencias pedagogicas, para dictaminario

¢ﬁg§ﬁ§gf&vomlememe y autorizarie presentar su examen profesional.
§ 5 A
RS ""t':; "ATENTAMENTE
© “EDUCAR PARA TRANSFOR ”

VICTOR HUGO GONZALEZ




DEDICATORIAS

A DIOS:

Por darme la lucidez y permitirme
ia reflexion y comprensién en este

trabajo de investigacion.

A MIS ALUMNOS:

Porque a través de nuestra
interaccion me dieron la oportunidad
de conocer y comprender sus

actitudes.

A Ml ESPOSO E HIJOS:

A mis hijos, por su comprension y
espera durante el tiempo que durd
la investigacion.

A mi esposo, gracias por brindarme

incondicionalmente su apoyo.



INDICE

INTRODUCCION
CAPITULO 1

ELL CONTEXTO INSTITUCIONAL Y LA PRACTICA DOCENTE

1.1. La comunidad

1.2. La institucién

1.3. El grupo

1.4. La préactica docente

1.4.1. Problematica detectada

1.4.2. Justificacion

1.4.3. Propdsitos

CAPITULO 2
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1, Marco de referenicia personal

2.2. Teoria pedagoégica

2.2.1. Teoria Psicogenética

2.2.2. Teoria Sociocultura! (VIGCTSKY)

2.2.3. La pedagogia operatoria

2.3. Teoria especifica del problema

2.4. Descripcion de conceptos especificos del problema

2.4.1. La aclividad lddica (EL JUEGO)

2.4.2. 1 a funcion pedagdgica dei juego

2.4.3. El juego como actividad principal def método de proyectos

2.4.4. Eljuego en el Jardin de Nifios

Pagina

w ~N o

11

12

14
16

17

25
30
33
33
34
36

37



Pagina

2.4.5 Los juegos simbdlicos y ios juegos con reglas 38
2.4 6 Los bloques de juegos y actividades en el nivel preescolar 40
CAPITULC 3

PROPUESTA DE SOLUCION

3.1. Prograrne; de actividades 43
3.1.1. Propgsitos 43
3.1.2. Actividades 44
3.1.3. Participantes 48
3.1.4. Limites 48
3.1.5. Recursos 49
3.1.6. Evaluacién 50
CAPITULO 4
INFORME ACADEMICO
4.1. Andlisis y resultados 53

CONCLUSIONES
BIBLIOGRAFIA

ANEXOS



INTRODUCCION

El presente trabajo tiene como propésito fundamental e mejoramiento de la ensenanza, basada en

diversas investigaciones sobre como se desarrollan y aprenden los nifios.

La educacion preescolar entre sus principios considera el respeto a las necesidades e intereses de
los nifios, asi como, a su capacidad de expresién y juego, favoreciendo de esta manera su proceso
de socializacion, Considera la necesidad y el derecho que los nifios tienen a jugar. Jugar y
aprender son actividades que no pueden separarse dentro de o que es 1a educacién preescolar, si
tomamos en cuenta gue en esta edad la importancia del juego radica en el hecho de que a través

de él reproduce las acciones gue vive cotidianamerte.

En base a lo anterior he retomado la siguiente problematica que he denominado “Implicaciones del
juego como eje articulador en el desarrollo de las actividades del trabajo docente en educacion

preescolar”, y que se encuentra estructurado en cuatro capitulos:

En el primer capitulo se describe el contexto en donde se realiza la practica docente, enumerando
primeramente a la comunidad, la instilucion y el grupo del cual surge la problemaética a tratar,
haciendo [os comentarios respectivos a mi practica docente y reflexionando sobre la aplicacién de
los instrumentos de investigacion para detectar Iz problematica docente, elaborando su justificacion

y los propositos due se pretenden alcanzar.

El segundo capitulo, sustenta las teorias en las que se fundamenta dicho trabajo de investigacion:
como es la teoria psicogenética de Jean Piaget que sefiala que el nifio es quién construye su
propio conocimiento y que en su desartollo pasa por diferentes estadios gue marcan su evolucion.

Y la teoria socio-cultural de Vigotsky que enmarca algunos aspeclos que favorecen con el juego, la

sacializacion.
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El capitulo tercero, da a conocer la propuesta de solucidn tomando en cuenta el proegrama de

actividades, propositos, participantes, limites, los recursos y evaluacién de ia misma.

Para finalizar se elaboran algunas conclusiones con relacion al trabajo, anexos y bibliografia que

sirvieron de apoyo y consulta.



CAPITULO 1

EL CONTEXTO INSTITUCIONAL Y LA PRACTICA DOCENTE.

1.1. La comunidad.

A fin de elaborar un trabajo congruente con la problematica a desarrollar, iniciaré mis comentarios
definiendo el concepto de comunidad, misma que forma parie del contexto en donde ejecuto mi

labor educativa.

Comunidad: “Es un grupo de personas que se encuentran sometidas a las mismas normas para
regir algin aspectc de su vida, como la comunidad formada por la iglesiz catdlica o una

comunidad profesionai®.’

La comunidad en donde‘ actuall;nente me encuentro iaborando se denomina “Jacinto Tirado®,
perteneciente al municipio de Cintalapa, ubicandose a una distancia de 4.5 Km. de la cabecera
municipal; se accede a ella por carretera de terraceria, cuénta con 1,032 hectéreas de superficie y
una poblacion aproximada de 700 habitantes; colinda a! norte con el ejido Cintalapa y al poniente

con el gjido Emiliano Zapata.

La comunidad de Jacinto Tirado, antiguamente fue la finca El Rosario, se fund6 en ef afio da 1980,

por un grupo de familias, vecinos de dicha finca, que después de una serie de solicitudes al
gcbiemo del Estado, logran que se llaven a cabo estudios técnicos por parte de la comisién agraria
mixta y se autorice la posesion de estos terrenos. A confinuacion enumeraré algunas

caracteristicas propias de ésta.

! Pozas, Arciniega Ricardo. El concepto de 12 comunidad. Escuela Nacional de Ciencias Politicas v Sociales.
UNAM México 1964 p. 21 ‘
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En su hermosa flora podemos encontrar guanacaste, matilishuate, sauces y en las casas, arboles
frutales; su fauna se caracteriza por su variedad encontrandose, venados, ardilias, iguanas,

zoirillos, etc.

La comunidad cuenta con los servicios educativaes del nivel de preescolar para elevar su acerbo

cultural.

En materia de religidn, se profesa dos tendencias, una catblica y otra denominada, testigos de

Jetiova.

Para fomentar el deporte y asi evitar algunos vicics que perjudiquen la salud, los jdvenes utilizan
como diversién el juego de basquetbol y de futbol, mismo que practican en la cancha de la
escuela primaria, vy en el campo deportivo de la comunidad. La fundacion del ejido lo celebran

muy alegremente vinculando las acdtividades con ias instituciones del lugar.

En el orden politico-social, el ejido se encuentra organizado de la siguiente manera: un
Comisariade Ejidal, un agente municipai, el Tesorero Ejidal y el consejo de vigiiancié, los cuales
se rednen cada fin de mes para tratar asuntos reiacionados con la comunidad y otros de tipo
educativo, participando también en todas ias actividades que el jandin progréma al iguall que en la
realizacién de los diferentes proyectos de clase llevados a cabo, donde la comunidad ha tomado

participacion.

De los 700 habitantes que aproximadamente tiene Jacinto Tirado, entre los gue se cuentan,
jovenes y ancianos; todos son de extraccién social baja, asi como, su nivel econdmico, ya que su
tnico ingreso es a través del cultivo de sus siembras sin haber otras fuentes de trabajo. Habian

espaiiol y su méaximo grado es primaria no terminada.
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Dentro de los servicios pitblicos con que cuenta podemos citar: agua entubada, energia eléctrica,
pantedn y una caseta teiefonica; predominan las viviendas construidas con adobe y en la mayoria
de las mismas se cuenta con una sola nabitacién, al igual que son muy pocas las gue cuentan con
letrina, asi como tampoco practican medidas de purificacion del agua, i2 contaminacion de la
basura vy esta fata de cuidado causa enfermedades a los niflos impidiéndoles que asistan de

manera regular a la escuela.

1.2. La institucidn

Institucion: “Son sistemas culturales simbolicos e imaginarios, en los que se desarrolian una trama

de relaciones interindividuales, intragrupales e intergrupales‘.2

La institucion educativa en donde actualmente presto mis servicios educativos, es el Jardin de
Nifos "Rafael Palacies y Palacios”, con clave §7-DJUNO5S700, perienece al sector 69 y a la zona
escolar 004, ubicandose éste al norte de Ia escusia primaria de la comunidad. Cuenta con una
superficie de 250 metros cuadrados, los cuales se adquirieron a través de gestiones de las

autoridades de! ejido.

Este Jardin de Nifios cuenia con tres aulas, de las cuales dos son utilizadas para fa iabor
educativa y una adaptada para cocina, ya que este cuenta con el apoyo de desayunos escoiares,
para realizar la preparacion de los mismos; cuenta Unicamenie con tres anexos que son: portico,

servicios sanitarios y plaza civica.

* CREMA, Mirella v Alicia E. de Guebel. Educacién, amor y odio. Un conflicto institucional tomado en:
Escusla y cultara local, LE "94 TPN México 1994 P, 26
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En el Jardin de Nifios laboramos dos educadoras, y un maestro de misica. Este altimo se encarga

de fomentar esie arte, aiendiendo a los nifos con un tiempo de 45 minutes por grupo y durante
dos veces & la semana. La Institucion cuenta con una poblacion de 35 alumnos,; cinco de elies
pertenecen aj primer gradq, quince al segundo, mismos que se encuéntran & mi responsabilidad, y
15 nifios de tercero. El aspecto administrativo del jardin esta bajo mi responsabilidad, fungiendo

como directora encargada.

Ls reIac}én que existe entre los maestros vy icé. padres de familia son muy buenas, de
compafierismo y solidaridad, que ha servido para llevar exitosamente los trabajos escoiares,
dando asi, una buena imagen de interaccién en el jardin, y tde esta manera se han logrado realizar
actividades como la escuela para padres, donde acuden la mayoria de los mismos y donde se
elaboran diferentes manualidades, aunque muy sencillos, debido al nivel econdmico en que se
encuentra &stos, en las areas libres del proplo jardin se siembran hortalizas para compleiar el

consumo de desayunos.

En el Jardin de Nifios se ha proyectado hacia fa comunidad realizando aclividades como son:
platicas de higiene, desfile con pancarias, participando en campanas de vacunacion, actividades
culturales, bailes, desfiles éiviccs, deportivos, Kermeses, algunas de las cuales se han ilevado a
cabo por las tardes, para gue los padres de familia puedan participar, accion que han iomado muy
en cuenia pues esios se dan cita en el patio civico del jardin cada vez que se realizan eventos

socioculturales en donde participan sus hijos.

Empezaré por definir el concepto de grupo con e cual, coincide, mismo que plasmaré a

continuacidn: “cierta estructura social existente en funcion de algin tipo de vinculacién normativa

o funcionat” >

* DICCIONARIO ENCICLOPEDICO de Ciencias Sociates. Vol. II. Ed. Planeta, Espafia 1988.
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Acorde con esta definicion entiendo que el grupo llega a conformar una esiructura debido a que

jos miembros que lo forman por reglas ¢ normas que no pueden infrAngir y gue regulan la vida
intemna de los elementos. Asi también estdn unidos por intereses y obietivos, comunes que los

unen.

1.3. El grupo

El grupo que tengo a mi cargo es fusionado ya que atiendo alumnos de primero y segundo grado
grados, lo que hace un grupo heterogéneo debido a ia desigualdad de edades y a sus
caracteristicas individuales. El grupo de primer grado estd compuesto por cinco nifics de los
cuales por su corta edad y por llegar por primera vez al jardin, es u-n grupo compietamente
desintegrado, los cuales no se ideniifican como parte del mismo, lloran. no expresan sus gustos en
forma verbal, se mantienen apaticos a las aciividades tanto del proyecto, como musicales y de

educacion fisica, su interés es jugar libremente. de preferencia con juguetes.

1 os nines de esta edad necesitan ayuda para resoiver pequefnos problemas relacionados con su
persona y con actividades, teniendo dificuitades para relacionarse con [0s adultos, en acasiones
hasta demuestran agresividad, por o mismo no interactuan enire compafieros, ni con la

educadora.

El segundo grado esta integrado por 15 alumnos, de los cuales ¢ son los que han asistido al jardin,
esto hace que participen mas en las actividades, se identifican mas con el grupo, tienen mas
pertenencia y participacién dentro de ias actividades, aungue su mayor interés es jugar comn .
juguetes, y procurar ia interretacidén con sus compaiieros en pro de una mayor socializacion, la
mayoria de los nifos resuelven .pequeﬁos problemas relacionados con su persona y con

actividades propias del mismo jardin de nifios.
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El grupo es desorganizado aiin, y en &l destacan cuatro nifos indisciplinadas, los cuaies dejan el

material tirado o fuera de su sitio, pero sobre todo, intentan que sus compaferos imiten sus
actitudes, aungue en {a etapa en gue se encuentran (periodo preoperaiorio) se reaiizan los actos
llamados simbodlicas, gue permiten que ai jugar o realizar acciones integren objetes cusalguiera,

como sustituto de otros.

1.4 La practica docenie

“Laz docencia comprende la realizacion del procesc ensefanza-aprendizaje, en el cual estan
profesores y estudiantes y en el que se mantiene como finalidad ultima la formacion de sujetos

con ciertos conocimientos y habilidades™ *

La docencia es una actividad cientifica, formativa que reguiere de una preparacién especifica y en
ia ;:ual entran en juego diversos requisitos y motivaciones para la realizacién de un trabajo
cientifica. deben estar vinculado a ta investigacién permanente para llegar a la comprension de ias
condiciones en que se realiza la misma, que permita un mayor acercamiento a igs problematicas
surgidas y sefialar pautas de accion, y de esta manera no guede reducida Unicamente a pura
transmisidn de conocimientos. La docencia resulta ser el ambito de accion en la gue debe tener
grandes logros la investigacién participativa, en la cual estan implicados alumnos y maestros, ya
que la actividad docente Se da en el contexto social e .histérico determinado, que cbliga a
reflexionar sobre la necesidad de estudiar con mayor profundidad las implicaciones, las
caracteristicas que asume, los elemenios que intervienen en la misma y la necesidad de la

participacion consciente y organizada de fodo.

 RUIZ del castillo Ampare. Docencia v planes de estudio. En la docencia y 1a investigacidn en ciencias
sociales. Anfologia de seminario. UPN México 1983 P. 56
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caracteristicas que asume, los elementos que imervienen en la misma y la necesidad de la

participacion consciente y organizada de todo.

Saon pocos los afios de servicio en mi- \abor docente, pero suficientes para ubicar a la mayoria de
ellos en la escuela tradicionalista; y digo esto porque cuando me inicio como docente,
especificamente como educadora, yo dirigia |2 ensefianza, no permitia libertad a mis alumnos y
era autortaria dentro de la comiente sensorioempirista; en el programa de educacidn preescolar
presentaba una planificacion por unidaﬁes tematices, de entre las cuales la educadora tenia la

posibilidad de elegir y planear las actividades en tomo a las mismas.

Como educadora puedo decir que la tarea educativa es dificil, ya que en eila se descubren

infinidad de problemas que aguejan a os grupos sociales y que repercuten en a practica docente.

Los conocimientos adquiridos sobre la investigacion participativa, los cursos de aciualizacion, lo
aprendido en la Universidad Pedagdgica Nacional, me ha dado la oportunidad de reflexionar sobre
la importancia de transformar mi préactica docente. Es cierio que las innovaciones en materia de
educacion no apareceﬁ automaticamente, deben ser inventadas, planificadas, instauradas y
apiicadas de tal manera que las practicas pedagégicas se adapten mejor a os movedizos
propésitos de la enseﬁénza, puesto que es necesarilo que las actividades reforzadoras que influyen

en el comporiamiento pedagdgico sean objeto de andlisis escrupuloso.

Tomando en cuenta lo difici] de la tarea educativa, deseo transformaria, convertiria en un trabajo
de participacién activa en el que estemos implicados mis alumnos, padres de famiiia y yo como
orientadora y guia de las actividades, ejerciendo acciones de cambio, modificande las téenicas de

ensefianza, apoyandose en el juego como factor basico en el desarrollo del nifio.
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El trabajo educativo exige experiencia basada en ia propuesta de investigacion, para contribuir al

desarrolio de nuevas teorias y estrategias metodologicas en el campo de 2 investigacién social y
la practica pedagogica. Esta serd posible si la organizacion de juegos y actividades propics de
esta edad (preescolar), se fundamenta en la experiencia de los nifios, tomando en cuenta sus

intereses con retacidn a su cultura y medio natural.

Si se vincula ia docencia con la investigacién, si realizamos cambios profundes, tomando en
cuenta y analizando las condiciones en que 5 realiza la practica docente, formaremaos estudiantes

que pensaran de manera préactica y creadora.

El proceso de investigacion participativa se basa en una integracion de dialogd, investigacion y
anaiisis en el cual lo investigado, asi como, los investigadores son parte del proceso, y también
permiten desaroliar un trabajo iedrico que tiene que ver con la necesidad de comprender las
interpretaciones que tenemos sobre nuestra practica y problematica docente en el nivel

preescotar.

4 4.1. Problermnética detectada

Para llegar a determinar la problematica, objeto de investigacién en este trabajo heché mano de
una metodologia recomendada por ia investigacion social, misma gque me permitid sondear las

diferentes opiniones que mis compafieras educadoras tienen respecto al problema elegido.

Dentro de las técnicas que empleé para ello, se encuentran: La entrevista. Concebida como un
proceso de accidn social reciproca, cuya finalidad primordial es la investigacion. Fué aplicada a

educadoras, padres de familia y alumnos del jardin de Nifos, con el propésito de intercambiar
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impresiones v de obtener informacion sobre las diversas maneras de emplear el juego como un

eje articulador de ias actividades pedagoqgicas desarroliadas.

La encuesta: Entendida como un averiguacion de la opinion dominante entre varios encuestados
respecto al problema elegido. Esta informacion fué recabada a través de cuestionarios aplicados a
mis companeras educadoras, con la intencidn de recoger informacion y conocer los puntos de

vista relativos a como incorporar el juego en las actividades del proyecto.

La observacion: Herramienta indispensable para obtener informacion de manera directa de la
realidad que interesa. Fué aplicada a los alumnos y a ias compaiieras de trabajo con la intencion

de verificar en ios hechos, la manera en que éstas utilizan el juego en su gccionar docente.

El resultado de la investigacion aplicada a través de estos instrumentos, me permitic conocer ias
diversas impresiones de los sujetos implicados en el proceso educativa. La mayoria de las
educadoras manifestaron que les es sumamente dificii utilizar el juego en el desanolio del trabajo
escolar, debido a que no saben relacionaro con el proceso enseﬁania aprendizaje. Otras
contestaron que sus actividades parten del interés de los nifios, pero que el juego no es de gran
significado en el desarrolio de los proyectos. Del encuestamiento aplicado a mis companeras
educadoras puedo deducir que el juego no ies resulta significativo en su quehacer docente y a fo
sumo es usado simplemente como un medio de motivacién y de relajamiento cuando ia clase no

es de interés para los nifios.

En lo que respecta a los padres de familia sus respuestas giraron en tomo a desconocer que a
través del juego los nifics se desarvollan y aprenden, y es preciso orientarlo a través de
implementar “La escuela para padres” con la finalidad de que puedan contribuir de manera

sisterndtica en la formacion de sus hijos.
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En relacién a los encuestamientos aplicados a los nifios, la informacion fue muy reducida debido a

su escaso nivel de desarrolio, pero logré comprender que el juego es su actividad prncipal,

considerando que se encuenira en una etapa eminentemente fidica que es preciso aprovechar.

Una vez realizado el estudio y andlisis de la informacién recabada, decidi establecer la
problemética: implicaciones del juego Como eje articuiador en el desarrolio de las aciividades del

trabajo docente en educacidn preescoiar.

1.4.2. Justificacién

E! pific a través del juego adquiere destrezas, habilidades, actitudes e interaccion con su eniomo
social: ademas de que esté desempefia un papsl muy fundamental como generador y articutador
de actividades en la realizacion de los proyectos, mediante la planificacién en el desarollo del

trabajo escolar.

Sera también, el medio para fomentar la comunicacidon mediante el desarrolio de lenguaje con
todos los integrantes de su medio, su familia, su grupo y demaés personas, ya que esto forma parte

de ia cultura con Ia que se identifica.

Los nifios cuando ingresan al jardin ya han practicado de alguna manera tipos de juegos, sobre
todo los simbdlicos que forman parte del aspecto lidico propio en esta edad, cuyo periodo segln
lz teoria Psicogenética de Jean Piaget se encuenira en el preoperatorio, abarcando de los 3 a los
7 afios aproximadamente. En estas actividades ladicas (juegos simbdélicos) el nifio foma

conciencia del mundo aungue de una manera deformada.
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“Para el nino el juego simbolico es un medio de adaptacion tanto intelectual como afectivo. Los

simbolos iudicos del juego son muy personales y subjetivos.5

Considero importante dentro de este apartado hacer la siguiente reflexién de gue siendo el juego

el punto de - » organizar los trabajos en el nivel preescolar, donde a partir de 1992 la
propuesta - trabajo es el proyecto y que significa plantear juegos y actividades que
respondan a 1" a los intereses del desarrollo integral del nifio, propio de esta edad,
donde se desam. - na pregunta o un problema, o la realizacion de una actividad
completa, tomario & de partan las acciones a realizar.

Dada ia importancia que le g 2 "0, éste forma parte de la creatividad en los programas
de este nivel; determinado co " e se experimenta la vida, donde se une la realidad
intemma con la extema y ademas . ‘lico donde se crean los conflictos, todo esto, me
lievo a reflexionar sobre la gran imp. del juego como el eje articulador de las actividades en

el nivel preescolar.

1.4.3. Propositos.

Para dar congruencia al enlace en el desamolio de la problematica relativa a la importancia que ha
generado el juego central en el desarrollo de las actividades en la planeacion y ejecucién de los

proyectos en el jardin de nifios, a continuacion enuncio los propositos que me he trazado alcanzar.

¢ Definir conceptualmente el juego y su importancia en la elaboracion de las actividades en el

método de proyecto.

* 1. DE AJURIAGUERRA. Estadios del desarrollo Segtin Jean Peaget . Tomado en: El nifio, desarrollo ¥
proceso de construccion del conocimiento, LE "94 U.P.N México 1994 p. 54
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Comprender las funciones elementales del juego, articuladas en las actividades diversas en el

trabajo educativo para su mejor conduccion del proceso ensefianza-aprendizaje.

Analizar |a teoria Psicogenética de Jean Piaget a fin de rescatar los principios fundamentales
donde enmarca que el docente debe respetar los momentos evolutivos del desarrollo del nifie

para facilitar su proceso de construccion de su conocimiento.

Proponer estrategias didacticas cuyo componente sea et juego, para facilitar ia labor educativa

cotidiano.



CAPITULO 2

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Marco de referencia personal.

Ei programa de educacion preescolar en el afio de 1978, encaminado a proteger la educacion
forrnal del nifio, se basa en las necesidades madurativas de los mismos, cuyocs objetivos radican

en lograr el conocimiento de los alumnos, organizado en dreas y niveies de maduracién.

La maduracién es entendida como un proceso psicofisico realizada paso a paso en ordenada
sucesién, permitiendo a los alumnos nuevas y cada vez mas adecuadas formnas de conducta.
Todo hecho de conducta requiere primero de una informacion, la capacitacion de un estimulo o
impulso que promueva la accién, basado en esto la e_ducacic'm preescolar de este momento daba
la oportunidad a las educadoras de tomar en cuenta ios centros de interés, por ejemplo [a
utilizacién de maquetas en las cuales el nifio podia ver determinado tema de interés iniciado por la
educadora. Conociendo este momento histérico por los que ha pasado la educacién preescolar
cabe mencionar que la uiilizacion del juego en la metodologia de trabajo no era de gran

significado.

De esta manera podemos observar que el trabajo de las educadoras era un tanto mecanizado, que
no daba a los nifios la oportunidad de palpar, de proponer, de planear, etc., las actividades a
realizar. En 1981 con un enfogue psicogenético, el programa de educacion preescolar distribuido
en tres Iibros; €l libro uno, que comprendia ia planificacion general del programa, el libro dos, la
planificacién de diez unidades temdticas y el libro tres de apoyecs metodolégicos. El objetivo
general del programa dirigido a favorecer el desarrollo integral det nifo, tomaba en cuenta como
dije anies, diez unidades tematicas de las cuales la educadora tenia la posibilidad de elegir en

torno de estos contenidos.
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La fundamentacion psicologica del programa gue comprendia tres niveles, se basaba en este

momento en la opcidn psicogenética como base tedrica del programa, el segundo hacia referencia
a la forma de como el niftio construye su conocimiento y el tercero las caracteristicas relevantes
del nific en el periodo precperatorio; debido a gue las actividades en esta metodologia de trabajo

no eran planeadas por &l nifio.

Por mucho tiempo las educadoras nos hemos preocupado de como arganizar las actividades para
los nifios, podria decirse que concebimos el aprendizaje como un proceso que implica Ia
incorporacion de elementos externos como son: el medio ambiente, el nivel socio econdmico y
cultural donde se desenvuelve el infante. E! conocimiento progresivo del mundo socio-cultural que
lo circunda debe desarroilarse en el jardin de ninos a través de aclividades que contribuyan a fa

construccion de su pensamiento.

La elaboracion de una propuesta pedagdgica, implica un trabajo que lleve disefic de estrategias
metodoldgicas que, sin descuidar la educadora, se centre en las acciones de los nifios. Un enfogque
psicogenético facilita ese trabajo. Es el niflo quien construye su mundo a través de acciones y
reflexiones gue realiza al relacionarse con los objetos, acontecimientos y procesos que conforman
su realidad. Nuestro papel es proporcionarie un conjunio de oportunidades cada vez més rico para

que sea el nifio quien se pregunte y busgue respuesta acerca del mundo que lo rodea.

£l acercamiento del nifio a su realidad y deseo de comprenderla y haceria suya, ocurre por medio
del juego, gue es el lenguaje que meior maneja, La educacidn preescolar a partir de 1992, ha
elegido el método de proyecios como estructura operativa del programa con un eﬁfoque
psicogenético y constructivo a fin de responder al principio de globalizacién. Organizar los juegos y
actividades en forma global que respondan a los aspectos del desarrollo afectivo, intelectual, fisico

y social del nifio.
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2.2. Teoria Pedagogica

A continuacién describiré las teorias pedagdgicas que me apoyaran al establecer la

fundamentacidn tedrica del presente trabajo de investigacién.

Con base a la problematica anes expuesta y dado el caracter constructivo gue posee el desarrolio
intelectual del pensamiento Piagetiano mismo gque da importancia a las acciones, es posible
proponer a!guhas caracteristicas deseables que se pueden manejar en el ambiente allico para

mejorar la metodologia pedagégica.

La éstructura del pensamiento se va construyendo 2 través del complejo ﬁmceso de socializacién
y con una representacion de! mundo. Las regulaciones del desarrollo y en especial de la
gquilibracion, implica objetivizar la adquisicion de las estructuras a parir de condiciones
ambientales adecuadas. La accion del propio alumno, de manera que tenga acceso al
conocimiento. Estas ideas sobre |a practica pedagogica constituyen solo elementos minimos dada
la compiejidad implicada en la conversion de elementos como estos en condiciones operativas de
ensefianza-aprendizaje; pues es evidente gue es muche mas facil establecer las caracteristicas
deseables de una metodologia pedagdgica a partir de Ias formulaciones Piagetanas, lievadas a

cabo.

Algunos docentes buscan en la didaciica el instrumento que nes permita solucionar los problemas

que enfrentamos en nuestra practica docente traduciéndola a un estado de conflictc.

En otras ocasiones, la propia institucion escolar ejerce presién en el docente para que busgue
nuevas formas de trabajo acorde con las innovaciones que en e pivel institucional se emprenden

y que se& congreta en cambio a los planes de estudio, los programas, a las formas de



17
implementacion didactica gue se imponen al docenie sin que este cuente siempre con la

preparacion que le permita conocer tas implicaciones institucionales en su labor propio,

2.2.1. Teoria psicogenética.

La teoria psicogenética me servird de apoyo y de fundamentacion ya gue enmarca que los
docentes deben ser respetuosos de los momentos evolutivos del desarolle por 10s que el nino
pasa, asi, favorecen una pianeacion y organizacién del trabajo escolar mas eficaz en el proceso

ensefanza-aprendizaje.

La teoria psicogenética de Jean Piaget, nos sefiala que el pensamiento se construye desde el
momento en que el individuo se empieza a relacionar con el medio social y material, esto permite
explicar el desarrollo del nifio, su perscnalidad vy ia estructuracién' de su pensamiento a partir de
las experiencias tempranas de su vida. Es el nifio quien construye su pensamiento, su mundo, por
medio de lo gue Heva a cabo y que le permite reflexionar al relacionarse con l0s objetos que le

rodean; acontecimientos y procesos que conforman su realidad.
Y

La evoiucion de su desarrolio se realiza por medio de acciones que nos ilevan para que se den los
mecanismos de asimilacién v acomodacidn; estdn acciones mentaies que operan desde el punto
de vista psicolégico en la estructuracion progresiva del conocimiento. El enfoque psicogenético da
las bases mas solidas a ias. investigaciones sobre el desarrollo del nifio y sobre todo permite a los
que lo deseen saber como aprende el nifio y derivar de ello una propuesta pedagogica. “La teoria
Psicogenética de Jean -Piaget asegura que una persona empieza & buscar los medios de

adaptacién mas satisfactoriamente al entomo donde se desenvuelve desde el momento del
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nacimiento, esta adaptacién implica una constante bisqueda de nuevas formas de aceptar ese

entomo™. © En la adaptacion encontramos dos procesos nasicos: la asimilacibn y la acomodacion.

L g asimilacion tiene lugar cuande ia persona pone en practica conductas que 0 bien son naturaies,
0 ya han sidd aprendidas. Es simplemente hacer to que ya se sabe o yevario a cabo cuando uno
se encuentra ante una situacion nueva. La acomodacion se da cuando 1a persona descubre que el
resultado de aciuar sobre un objeto utilizade, una conducta ya aprendida no es satisfactorio para fa

cual desarrolla un nuevo comportamiento.

Al estudiar e! desarrollo cognitivo, “Jean Piaget enmarca ia gran importancia a 1a adapiacion ya
que siendo caracteristica de todo ser vivo segln su grado de desarollo, tendra diversas formas o
estructuras. En el proceso de adaptacién hay gue tomar en cuenta los aspectos de asimilacion y
ascomodacion de las propias estructuras en funcién de los cambios del medio exterior, .de igual
manera introduce el factor de la equilibraciéon para explicar el mecanismo regulador entre el ser
humano y el medio®.” El desarrolio del conocimiento €s un proceso que surge ligado al desarolio
del cuerpo. Pero que también concieme al desarrollo del sistema nervioso, y al desarmolio de las

funciones mentales.

*Existen cuatro factores principales que explican el pase del desarroilo de un grupo de sstruciuras
a otro”.°El primero es la maduracién ya que ésta esté presente en cada transformacion que paso 2
paso se da durante el desarrolio del nifio; el segundo es el papel que juega la experiencia de los
efectos del ambiente fisico sobre las estructuras de ia inteligencia; es decir, que la realidad fisica
es un factor basico en el desarmolic de las estructuras cognoscitivas. Existen dos clases de

experiencias que son psicoldgicamente diferentes y que desde el punto de vista pedagdgico es

§ GOMEZ. Palacio Margatita et. al. El nifio y sus primeros afios en 1a escuela. Bibliotesa para Ia
gcmalizacién del docente. SEP. México 1955.

" Toid P. 28
® PIAGET. Jean. Desarrollo y aprendizaje. Tomado de: El nifio: aprendizaje v desarrollo. México 1988 P. 26
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importante discemnir. La experiencia fisica la podemos identificar at actuar sobre él o los objetos

para poder llegar al conocimienio de alguna de sus caracieristicas y la diferencia de los mismos.
La experiencia logico-matemética, que son ideas que se estructuran y se van dando a partir de
todas las relaciones que el nifio crea v coordina entre las personas, cosas y sucesos que forman

su vida diaria.

Por ultimo la transmisidn social lingtistica. Se dice que es un factor fundamental, pero que es aun
insuficiente ya que la persona (nifio) puede recibir informacién via lenguaje o educacién, pero la

comprendera Onicamente si se encuentra en i2 etapa en la cual pueda comprender la misma.

£l factor de la equilibracidén se agrega a los tres factores antes expuestos para la equilibracién
entre los mismos. Ya que en el acto del conocimiento el sujeto es activo y al presentarsele una

molestia externa, reacciona con el objeto de compensar y después obtener equilibrio.

Para Piaget existen cuatro periodos en el desanolic de las estructuras cognitivas, unidas

intimamente a fa efeclividad v s la socializacidn del nifio.

PERIODO: SENSORIOMOTRIZ.

Abarca de 0 hasta los 24 meses aproximadamente, es el de la inteligencia sensoriomotriz, antes
del ienguaje y el pensamiento propiamente dicho. Tras un periodo de ejercicios de los reflejos en
fas reacciones del nifio no estan intimamente unidas a las tendencias instintivas como la nutricién,

la reaccion de defensa, etc., aqui aparecen los primeros habitos elementales.
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SUBPERIODO: PREOPERACIONAL.

Se extiende de los dos a los siete anos de edad aproximadamente, y constituye un estadio
breopemtoﬁo denominado de la inteligencia intuitiva, derivado dei latin intuitio que significa vision;
alude al conocimiento directo de un objeto o fenémeno real concreto. En esta etapa el sujeto ha
adquirido un dominio del lenguaje y de {a funcidn semibtica, que le permite comunicarse con los
demas y le da 1a posibilidad de actuar simbélicamente sobre las cosas; esto indica que el sujeto en
este momento de su desarrollo empieza a generar el pensamiento simbdlico, en donde su lenguaje
poseera una funcidn diferencial, es decir, se establece basandose en un conjunto de simbolos que

‘constituyen el vehiculo o sustrato material de ciertos contenidos o significaciones.

Asi pues, la funcion simbdiica del pensamienio hace referencia a su funcién semantica; esio es, a
la capacidad del sujeto de manejar simbolos (linglisticos, matematicos, stc) para establecer

relaciones significativas.

El pensamiento c;ei nifio de esta edad, difiere del adulto a partir de que es egocéntrico, mismo gue
entiendo como un pensamiento certrado en el propic sujeto, centracidn que ira siempre referida
hacia el propio punto de vista del nifio. Por estos motives el nifio no es capaz de diferenciar
claramente lo fisico de o psico!égioo. to obietivo de lo subjetivo, 1o que Io lleva a afirmar, muchas

veces, sin pruebas y no puede demostrar sus creencias.

Aigo gue no podria obviar en esta etapa, es el juego simbdlico, mismo que es de gran importancia
en la estructuracién de la realidad del nifio, pues esto le permite representar una seris de
situaciones en fas que él juega diferentes roles o papeles. Esto le permite introyectar diferentes
imagenes de la realidad inmediata donde se desenvuelve, en otras ocasiones representa papeles
sobre necesidades insatisfechas. Por ejemplo si ie falta carifio del padre, representa a un padre

carifioso. Otra caracteristica de gran importancia es el pensamiento imeversible de! nific en los
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primeros afios de esta etapa, pues puede narrar los fenomenos o acontecimientes vivenciados de

principio a fin; empero le es imposible partir de los acontecirnientos finales, hacia el principio.

SUBPERIODO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS.

Este periodo se da entre ios siete y ocnce afios de edad. Enmarca un gran avance en cuanto a ia
socializacién y objetivacidén del pensamiento, aunque adn tiene que recurrir a la intuicién y a 1a
propia accién, el nifio ya sabe tomar en cuenta los efectos tanto en el plano cognitivo, como en el
afectivo o moral. Mediante una serie de acciones concretas, el nifo intenta librarse de los
sucesivos aspectos de percibir, y poder identificar a través del cambio, lo que permanece
-invariable. Puede lograr la coordinacion de los diversos puntos de vista y de sacar las

consecuencias.

PERIODO: DE LAS OPERACIONES: FORMALES: LA ADOLESCENCIA.

Piaget, atribuye méaxima importancia a esie periodo, pormque se desamollan los procesos cognitivos
a las nuevas relaciones sociales que estas proporcionan. Desde el punto de vista intelectual hay
que hacer énfasis a la aparicidn del pensamiento formal, en el que se realiza una coordinacion de
operacicnes que anteriormente no existia. Lo mas interesante en este nivel es que el adolescente
frente a situaciones que se e presentan utiliza {os datos experimentales para formular hipdtesis,

tiene en cuenta io posible, y ya no solo como anies ccurria, 1a realidad que actuaimente constata.

El desarmoilo psiguico y social del nific consiste en un proceso continuc de construccion de ias
estructuras cognoscitivas, las cuales no se encuentran preformadas en el sujeto, sino que deberén

ser desarrolladas y reconstruidas 2 diferentes planos en periodos subsecuentas, ademas todo esto
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depende de la maduracion fisica v social, es decir, de! susirato biolégico adquirido por la especie

humana en su evolucion, asi como, de la interaccion con el medio ambienie y social que rodea al

nifo.

Dependiendo de las interacciones con el medio fisico y social y de las acciones que realiza el
sujeto con esos medios, se pueden propiciar dicho desarrolio, proporcionado a! individuo
ambientes fisicos y sociales ricos, gue le otorguen mayores oportunidades de accion y

desenvolvimiento.

£l lenguaie, la efectividad y 12 socializacién no son innaios, su desarrolio depende del medio social

y de los individuos.

Las escuelas y sobre todo el jardin de nifios deben de fomentar la socializacién y el desarroilo
adecuado de todos los nifios mediante la adaptacién, el descubrimmiento de la investigacién, el

crecimiento de la personalidad y el proceso de aprendizaje.

Los maestros debemos estar en completa salud mental y estar libres de miedo para poder ayudar
a los nifios a desarrollar actitudes sociales sanas; los nifios desajustados no pueden aprovechar

como deberian el trabajo escolar.

2.2.2. Teoria Sociocuttural (Vigoysky).

Esta teoria me permitiré la comprensién dei desarrolio y el aprendizaje  través del lazo cultural
como elemento que coadyuva al fortalecimiento del conocimiento del medio, ademas de! apoyo
del adulto o compafiero mayor, rescatando los rasgos culturales de la historia oral que ha sido

olvidada.



23

“Para Vigotsky, la memoria, la inteiigencia, y todos los eiementos gue en ela intervienen, se

desarrolian a través de la actividad y esto permite al hombre pensar, jugar, reflexionar, inventar,
I

imaginar y crear. Todo esto se logra a traveés de su conjurito de elementos, instrumemnos que

proporcicna la actividad semiotica que se puede represeniar por 10 5ignos y cuyas cambinaciones

van a construir el lenguaje"g.

Vigotsky asegura que las primeras aclividades directas del nifio sobre ios objetos lo flevan a
modificar sus movimientos reflejos. Pronto esa accion limitada es prolongada con el apoyo de ofro
{en este caso ja madre) de esta forma el niflo constituye el gesio de .seﬁalar, que no es mas que
el imenio de alcanzar algo vy aprovechar la reaccion que la madre le proporciona. Asi, el
movimiento gue ames estaba orientado al objeto. lo realiza ahora a la persona, €l movimiento de

alcanzar algo, se transforma en acte de sefalar.

Entendiendo asi, que las funciones psicologicas superiores se refieren a la combinacion de
instrumentos, herramientas, signos, simbolos, resultados y una relacion sdbre los objetos y
especialmente sobre los objetos sociales. De este modo en el desarrolio culiural del nifio toda
funcidn aparece dos veces: primero al nivel social {enire personas) y después en el interior del
propio nifio, pero todas se dan a través de ias relaciones entre los seres humanoes. Aqui se centra
fundamentalmente su teoria, que consiste de la integracidn de lo intemo v lo externo. Entendiendo
que su psicologia no se refiere ni g la mente ni a ias relaciones enire estimulo y respuesta
especificadas desde el exterior. Trata mas directamentie de Iz relacion entre lo interpsicoldgico y lo
intrapsicoldgico y las transformaciones de un polo en otro. La culiura exterioriza la mente en sus
herramientas, como €l ienguaje escrilo y las instifuciones sociales. B cambio cognitivo lleva
consigo las interiorizaciones y las iransformaciones de las relaciones sociales en la que estan
en\.;ue!ta los nifios, incluidas .Ias herramientas culiurales que median las interacciones entre las

personas y entre estas y el medio fisice.

— 181808

° Op. cit. Pag. 66.



24
La aparicion de ias funciones psicolégicas superiores logicamente llevan al estudio del desarrolio y

éste al estudio del aprendizaje.

“a concepcion de Vigotsky, en relacién al desarrolio-aprendizaje, es de que ei desarrollo, sigue al
aprendizaje que crea el drea de desamolio potencial con ayuda de los diferentes instrumentos y
medio social”.™® El proceso que crea la zona de desarrollo potencial es cuando el individuo posee
conocimientos que evolucionan hasta aicanzar dicha zona, que es el conocimiento inmediato; éste
no puede ser alcanzado sino a través de ejercicios 0 acciones que el sujeto puede realizar solo,

pero que le resultard mas facil con la ayuda de un aduito u oiro nifio mas desamoliado.

De esta forma el nific adquiere aprendizajes mucho antes de llegar a la escuela, mismos que

estan en estrecha relacion con el desarrolio desde los primeros dias de vida.

“Tomando en cuenta esto, el juego no solo es un factor principal en los nifics, sino basico en el
desarrolio de los mismos. Para Vigotsky el juego como una forma particular de actuar del
individuo, se Nleva a cabo por circunstancias particulares y por la acumuiécién de experiencias y
necesidades. El juego tiene gran importancia en esta edad debido a que se autocontrola dentro de
si mismo, v el lenguaje resulta de vital importancia ya que a través de él, ef nific le da significado
a los objetos y puede establecer los conceptos posteriormente. Bl juego parece surgir en el
momento en el que el nifio empleza a experimentar actos, acontecimientos y deseos irrealizables.
En la edad escolar hacen su aparicion los deseos que no pudieron ser complacidos
inmediatamente y que son caracteristicos dei estadio anterior; esta retencién de deseos
irealizables provoca un cambio de conducta en el pequeiio y, para resolver esta {ension el nifo en

edad preescolar da cabida a un estado imaginario e ilusorio.

10 thid, Pag. 83.
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El nifio avanza especialmente a través de la actividad iidica; de esta manera e! juego se puede

considerar como la actividad que lo conduce al desarrolio del pensamiento abstracto.

“El juego es una aclividad social en la cual gracias a la cooperacion con otros nifios se logran

n 11

adquirir papeles que son completamente propios”™

2.2.3. La pedagogia operatona.

La escuela fiene -como una de sus finalidades ia transmisién social de los conocimientos
adquiridqs por la humanidad a io largo de su historia, pero esta transmisién no tiene pomgQue
limitarse a ser puramente verbal. Como Piaget sefiala “Todo cuanto ensefiamos al nino impedimos
que lo invente™.”* Ademas de las verbales existen otras formas de ayudar al nific a que acceda al
conocimiento. Para ello es necesario conocer los procesos mentales propios de fa inteligencia

infantil y sus formas particulares de interpretar la realidad para no contrariar su evolucidn

espontanea sino potenciaria.

Los sistemas actuales de ensefianza no parecen estar encaminados a desanoliar la faculiad de
elaborar conocimientos, de desamroliar en el nific ia capacidad de reproducir los conocimientos
elaborados por otros. Se ensefia a aplicar un razonamiento prefabricado y se inhibe la capacidad
de incitar al nifio a que se plantee la pregunia haciendo con ello innecesaria la bisqueda de
soluciones y por lo tante, el razonamiento, Sabemos que sblo se realiza el esfuerzo de pensar

cuando no hay otro medio mas facll y econémico de actuar. Dar formulas, definiciones, érdenes,

' DELVAL, J. El juego en ¢l desarrollo humano. Siglo XXI Madrid 1994 Tomado en antologia “El juego™.
UPN.LE941994P 15
> MORENOQ, Monserrat. La pedagogia operatoria De. Laia Barcelona 1983 P, 13
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evita al individuo la mas dificil tarea de pensar, dejando que ofros io hagan por €l, pero eilo lleva a

la pasividad y ai aburrimiento.

Tedo proceso constructivo, como 1os erores, son elementos necesarios para el conocimiento, y

guerer suprimirios es eliminar un recommido necesario para llegar a su fin.

Etf conocimiento que no es construido ¢ reelaborado por el individuo no es generalizable, sino que
permanece ligado sdlidamente a la situacidon en que se aprendid, sin poder ser aplicados &

contactos diferentes.

Los trabajos realizados en el IMIPAE (Instiiuto Municipal de Investigacidon Pedagégico del
Aprendizaje Escolar) sobre aprendizaje y generalizacion y cuya aplicacion a la escuelz constituye
lo que denominamos PEDAGOGIA OPERATORIA, se basa esencialmente en el desarrollo de ia
capacidad operativa del individuo gue le conduce a descubrir el conocimiento como una necesidad
de dar respuesta a los problemas que piantea ia realidad y que provoca la escuela, para satisfacer

ias necesidades reales, sociales e infelectuales de ios alumnos.

La pedagogia operatoria es una comiente pedagdgica que se da a partir de los aportes de Ia
psicogenética respecto a la construccion del conocimiento. Un principio fundamental dentro de
esta teoria pedagdgica es la importancia de ta generalizacién del aprendizaje para que un

concepto sea generalizable, es necesario que el nifio aprenda a construirio.

*La pedagogia operatoria, ayuda al nifio para que éste construya su propio sistema de
pensamiento. Los errores que el niflo comete en su apreciacion de la realidad y que se manifiesta
2n sus trabajos escolares, no son considerados como faltas sino como pasos necesarios en su

proceso sistema de pensamiento. Los errores que el nifio comete en su apreciacidn de ia realidad
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y que se manifiesta en sus trabajos escolares, no son considerados como faltas sino como pasos

. se 1
necesarios en su procese de construccion. 3

El nific tiene derecho a equivocarse porgue los emores son necesarios en ia construccidn

intelectual, son intentos de explicacion, sin elios no se sabe lo que no hay que hacer.

La pedagogia operatoria tiene como objetivo principal el desarrolle de capacidades gue lleven a
descubrir el conocimiento que le serviran para dar respuestas a los problemas que se plantea la
realidad circundante y para saber que el conocimiento de las etapas por la gue atraviess el nifio es
importantisimo para ¢ada uno de los docentes, ya que, para dar inicio & un tema de interés es
necesario determinar e! estadio en el que se encuentra con respecto al tema; esto es saber qué
conocimientos posee para de ahi partir y permitir que todo nuevo conceplo que se construya se

base en ias experiencias y conocimiento que se tiene.

£ nifio tiene indudabiemente una curiosidad y unos intereses; es necesario que los desarrolle. Los
nifios quienes deben elegir el tema de irabajo, lo que quieren saber. Para ilegar & conocer
cualguier coéa, son necesarios unos instrumentos que Hamamos contenides de ensefianza, ellos
seran quienes ayuden al nifio a conseguir su objetivo. Pasaran de ser una finalidad en si misma a

ser un medio y dejaran de ser para el nifio algo gratuito que solo sirve para pasar el curso.

Si pretendo gue el nifio sea creativo, inventor; debo permiiirde ejercitarse en ia invencion, incitaro
a formular sus propias conciusiones y aln sabiendo gue son emrdneas dejar que sea &l mismo
quien las descubre. Esto es lograr un recorrido mental excento de errores para liegar a un nuevo

conocimiento a través de un proceso constructivo.

Y 1oid, P, 65
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Operar es establecer relaciones entre los datos y acontecimientos que suceden a nuestro

alrededor, se trata de aprender actuar sabiendo lo que hacemos y por qué lo hacemos.
Con la finalidad de orientar mi praclica docente hacia un traba}o eficiente, debo tener muy en
cuenta los objetivos principales de la pedagogia operatoria y que son los siguientes:

e *“Hacer que todos ios aprendizajes se basen en las necesidades y los intereses de los nifos.

« Tomar en consideracién en cualquier aprendizaje la génesis y la adquisicién de los

conocimientos.

e Mz de ser el propio nifio quien elabore ia construccion de cada proceso de aprendizaje, en el
que incluyen tanto los aciertos como los errores, ya que esos son también pasos necesarios en
toda construccion intetectual.

« Convertir las relaciones sociales y afectivas en tema basico de aprendizaje.

Evitar ia separacién entre el mundo escolar y extraescotar™. ™

L ]

Como se puede apreciar la pedagogia operatoria, intenta estabiecer un vinculo enire la vida
escolar y extraescolar del nific, que o aﬁrencifdo en la escuela le sea de utilidad fuera de ella y

todo lo de su vida cotidiana puede ser tema de estudio en ia escuela.

Con estos principios es preciso entender gue el nifio debe aprender a formular v defender sus

propios intereses frente a sus compafneros. Ante fodos sus iniereses formulados, los maestros

** GRAU, Xesca. Aprender siguiendo a piaget. En Moreno M. et. al. La pedagogia operatoria. De. Laia
Barcelona 1983 P. 313
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tendremos gue establecer un paralelismo entre intereses y contemdos del programa .oficial sin

aislar las materias sino globalizarias.

Para iniciar un nuevo concepto de aprendizajie es necesaro proponer un sondeo inicial, que
indigue el nivel de conocimientos ¢ lagunas que existen en relacion al tema a tratar, esio me
permitird ver ia evolucidn espontanea y planear de forma gradual, asegurande que en todo
aprendizaje deban tenerse en cuenta los diferentes niveles por los gue pasan ios nifes en el

proceso de manipulacion, verbalizacion y representacion grafica.

Al finai de todo aprendizaje volveremos a reaiizar el sondeo inicial para constatar la evolucion

conseguida.

La pedagogia operatoria 'nos muestra como, “para llegar a la adquisicidn de un concepto, es
necesario pasar por estadios intermedics gque marcan el camino de su construccidon y que
permiten posteriormente generalizaro™.

Aﬁtes de inictar un nuevo aprendizaie debemes de saber en qué estadic se encuentra el nino
respecto a ésie, cuales sus conocimientos y sobre todo el tema para conocer e punto de partida
gue todo nuevo concepio que se irabaje, s& apoye y se construya en base a la experiencia y

cenocimientos que el individuo ya posea.

En ia programacion operatoria de un iema de estudio, es necesaric integrar diversos aspectos:
intereses, construccion genetica de ios conceptos, nivel de conocimientos previos sobre el mismo

y objelivos de los contenidos que nos proponemos trabajar.

* BUSQUET, Ma. de Lourdes. Aprender de la Reafidad. En. Moreno, M. La Pedagogia Operatoria. Ed. Laia,



2.3. Teoria especifica al probiema -

Considerando gue mi probiematica gira en tomo al juego como eje articuiador de mi practica
docente, he decidido retomar una teoria especifica con una orientacion piagetana, por o tanto, el
modelo concreto seré el del “juego como paradigma psicogenético”. Dentro de los diversos autores
que se ubican en esta corriente, la opcidn que me parece mas adecuada es ia del circuio infantil

de Constance Kamii y Retha Devrie’® , cuyos postutados serdn comentados a continuacion.

Desde este paradigma se define el juego como el cumulo de actividades en las que el organismo
toma parie sin otro motivo que el placer de ia actividad en si. Se afirna gue esta actividad
permitird la construccion del conocimiento, al menos en los periodos sensoriomotriz y
precperacionat, si por supuesto se iiene claro, que el aprendizaje no es resuliado de alguna
ensefianza. Solo actuando sobre los objetos, mediante el juege ¢ cualquier otro tipo de actividad,

el sujeto descubrira ta naturaleza fisica de los objetos.

Pasaré ahora a comentar los postulados mas relevantes que en el campo cognoscitivo se han

desarrollade desde esie paradigma.

Uno de los aspecios que las autoras de este moedelo psicogenético tratan con mucho tiento, es la
coaccion adulta; es decir, hasta ddnde los adulios deben ejercer su autoridad para proporcionar un
medio fisico y psicolégico que permita el desamollo de la autonomia en e nifio y, evitar asi
convertifo en un ser dependiente. Si bien es cierto que ef mejor ambiente es aguel en el nifio tiene
oportunidades para escoger y decidir, también hay gue aceptar que es riesgoso dejar que en los
primeros afios de fa vida del nifio, se le deje en compieta libertad para tomar sus decisiones por si

solo; ello quizé o Heve a ser un sujeto insegure. Pienso que e adutlto debe reducir su poder ern s

*® Estas autoras son ubicadas dentro del modelo de orientacion psicogenética. que ha permeado la educacién
de los nifios en U.S. A desde 1981,
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toma de decisiones que ie corresponden al nifio, aunque si debe onentario, estimulario, para darie

la posibikidad de crear sus propios esquemas de convicsiones.

Otro aspecio de 1a ensefianza que, segun este paradigma no debe cbviarse es, procurar que [os
nifies resuelvan los conflictos entre ellos. La interaccidn entre iguales es rﬁuy impqﬁante por la
existencia de muchos puntos de vistas, ya que disminuye el egocentrismo y por énde, aumenta la
descentracidn. Se ha difundido mucho que las relaciones entre aduito-nific no pueden ser
relaciones entre iguales debido g la experiencia social, a 1a maduracion y al desarrolio intelectual

diversos; eilo impide una vinculacidn horizontal.

Intelectualmente, la relacion entre iguales resuita apta para favorecer el intercambic cognitivo gue

permite desarrollar ia aclividad critica, la objetividad y la reflexién razonadora.

Refiriéndome a la ensefianza de ias nociones matematicas, exige dejar de lado la orientacion
empirista que cree gue el conocimiento se adquiere desde afuera de! individuo a iravés de los
organos sensoriaies. Este paradigma orienta gue estos saberes deben generarse por medio del
*feed back™ social. Esto quiere decir, que la validacidn de los conocimisntos debera pasar por &l
filtro social de la plenana cen%onnada por todos los miembros integrantes del grupo escolar. La
validacién implica poner a discusién al interior def grupo, los puntos de vistas individuales o de
equipes de irabajo, para ilegar poco a poco, mediados per la educadora, a la convencionzlidad del
conocimiento. Lo mismo sucedera con los conocimientos de tipo social. En tanto que los saberes
de tipo fisico, a la educadora le comesponde estimuiar al nifio para que reciba el feed back del

propio objeto.

Respecto al tipo de contenidos que deberan ser iratados didacticamente en el jardin de nifios,
deberan ser apasionantes e interesantes. Los nifios son guienes deciden el tipo de estructura

conceptual que integraran los proyecios a desarrollar. Estos de hecho surgen de la vida diaria, del
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contacto que han generado con su entomo inmediato. £stoy totalmenie de acuerdo con las

disenadoras de seste modelo cuando afirmam: “Los contenidos no son simples objetos o
informaciones, son ideas sobre Io que se puede hacer con los objetos y con ta informacion. Por
ejemplo, las canicas se pueden simplemente observar, describir y ordenar como tales objetes.
pero también se pueden utilizar en un juego de canicas y hacerias salir de una zona determinada.
Asi pues la cuestién contenido-process en un programa piagetano viene a ser la de escoger los

chjetos en refacidn a las acciones gue producen efectos interesantes y apuntan a cierios fines™"’

Agui se observa unia aceptacion tanto del contenido coma del proceso, sin distincidn. Los nifios

sienten curiosidad y deseos de conocer solo cuandoe hay algo intrinsecamente interesante.

A continuacidn se presenta un esquema derivado del programa “Child-Davelopment”, en donde las
‘actividades de tipo iudicas y ia forma en que promocionan atgunos tipes de conocimientos en el

rino.

" KAMIL, C. y Deviie R_El Juego en Iz teoria de Piaget v Ia educacién preescelar. Tomado de Ia antologia
El juego. U.P.N. México. 1993, P. 153,
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Juegos de mesa

2.4, Descripcion de conceptos especificos del problema.

2.4.1. La etapa ludica “El juego™.

“El juego es la aclividad fundamental en la etapa preescolar, misma en la que adn predorninan los

mecanismos exitatorio sobre los inhibitorios y en |a que el nifio empieza a tolerar su frustracion”. '®

Entendiéndose asi, que el juego del nific es entrar en el mundo real que la fantasia crea, y que es

irrealizable en e! mundo de los adultos; es pues una accidn que sirve para preservar la

espontaneidad infantil.

PEINADO, Altable José. Paidoiogia, Psicologia Infantil. Editorial Porrtia. México 1979, P. 230.
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El nifio experimenta un gran placer jugando, ta actividad iidica es el recurso principal para que el

nifio preescotar resuelva situaciones confiictivas, es un movimiento expresivo, como o es el
lenguaje a través de €l, ei nific logra externar y expresar los aspectos mas intimos que hay en su
pensamiernto. Aungue el nifio al jugar gaste energias, a veces es indispensable extraer de elio, el
hecho que le permite vivir, un hecho en el que se ajusie; se logra sin a necesidad de contranar

sus tendencias auténomas, su esponianeidad.

E! juego utilizado para el desempefio de otras funciones, es un ejercicio que prepara a! nino para
las actividades que tenga que realizar; pero lo mas imporiante es que en él de rienda sueta a sus

deseos y satisfacer asi ios impulses que de otra manera tendria que reprimir.

E! juego es una produccion infantii. ya que el trazo, el color, ei dibujo, el juego con plastilina, etc.;
es una forma de dar rienda suelta a su fantasia. cuando el nific modela. construye, dibuja. eic;
juega y ia obra no tiene importancia ésta esta en ia actividad misma. £l jusgo tiene |a finalidad en
si mismo, es decir, cuando el nific traza © pinia sin previa intencion significativa, va dando un
nombre & sus dibujos o frazos. Asi, io0 que al principio no significaba nada. de pronto es
determinado ef objeto, animal o persona; mas tarde o al mismo tiempo le cambia de nombre. pues
para el pensamiento prelogice dei preescolar el principio de comradiccié_n nc obliga, y una cosa
puede ser o no ser al mismo tiempo. Jugando a pintar, modelar, dibujar, etc., el nifie logra un
mundo en el que papas. hermanos. animales y fuerzas de la naturaleza se le someien y logra un

equilibrio intensamente satisfactorio porque no implica frustracion.

Por eso todos los nifios juegan, come todos respiran. Aunque como es natural el nivel de juego
varia de un nifio a otro en razdn que ia espontaneidad tiene en su personalidad. La espontaneidad
a la que me refiero estd determinada por tas caracteristicas inter e intra psicoldgicas que el nifio

posee, asi como los intereses y necesidades gue tenga.
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2.4.2. La funcion pedagégica del juego.

“B] juego es un fenomeno multifacético de la vida infantil. La reaiizacion de este come un medio
de educacion puede resultar exitoso si se tiene en cuenta gue es la actividad propia detl nific, y que

w 18

ta independencia en &l es necesario conservaria y estimutaria”.

Reglizar esta aclividad de maners {al que el nifio se canse de elio y sepa pasar's 1as actividades
programadas. Los juegos en el que ef nifto hace el papel de mama o papa, eic., ios creadores, las
dramatizaciones conducen al nifio al desarrollo de 12 educacidon normal, y condicionan el desarrollo
integral de los mismos. En {2 educacién de los sentimienios morales, de ‘crientacié‘n hacia sus

obietivos, de las cualidades, del amor a la patia y a las personas diferentes.

Formar en los nifos las cualidades en las actividades colectivas es una tarea importante en iz
educacion moral, esto géraniizé el desamrolio de las relaciones entre {0s nifios sobre 12 base de |a
comprension y la ayuda muiua; cabe mencionar que estas cualidades de las relaciones mutuas no
se forman en ios nifos de inmediato, asi coma, tampaco por si solos; esto quiere decir que la
inferrelacion entre los nifios permite el desarrolio de ia capacidad de expresion y didlogo en el
juego y terminaric. Las cualidades de las interrelaciones coleciivas es compenetrarse en los
intereses comunes, de tomar en cuenta los derechos de los demas, de estar preparados para el
trabajo posible con el fin de lograr e objstivo deseado, de ayudarse mutuamente, de ser

cuidadosos con los juguetes, libros y materiales.

Es impertante sefialar que estas relaciones colectivas suponen el desarrollo individual de cada
nifie. Solo dandole una direccion, orientacion hacia un objetivo, ensefiandole a concentrarse en el

juego, tomando en consideracidn sus intereses iniciales y dirigiende et desarrollo de su

¥ ZHUKOUSKALA El juego y su importancia pedagogica. Habana. pueblo v educacion 1987, Tomado de
“El juego™. LE 1994 P. 191
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imaginacién se pueden consolidar las relaciones sociales . Esto tendria mejores resultados si en

las actividades lidicas se encuentra fa actitud positiva de un adulto.

2.4.3. El juego como actividad principal del método de proyectos:

Desde un enfoque psicogenético es muy “importante tomar en cuenta el peasamiento constructivo
gel nifio que lo conduce a captar el ambiente que lo rodea por medio de la capacidad de un acto

-

general de percepcion™.™

La educacién preescolar ha elegide como estructura metodoldgica del programa, et metodo de
proyectos; esto con el fin de responder al principio de globalizacién. La giobaiizacion toma en
cuenta el desarrolio del nifio como un proceso integral, en el que sus aspectos que o forman
(afectivos, motrices, cognitives y sociates) se relacionan entre si y explican ei principio desde las
perspectivas psicoldgicas. social y pedagdgicas, asi. desde una perspectiva psicologica el
conocimiento y la percepcion del nifio son globales. ﬁonfusa e indiferenciada de iz realidad. Desde
la perspectiva social, es usar Iz inteiigencia a la vez de fomentar ia sociaiizacion. ia comprension y
la tolerancia. Desde la perspectiva pedagogica invita a propiciar 1a participacién del nific para que
reestructure y ensiguezca los conocimientos qué ya posee. El método de proyectos es una
propuesta didactica en la que el juego tiene una gran implicacidn, debido a que éste consisie en
llevar a!‘ nifo de manera grupal para participar en el disefic de proyectos que le permnitan proponer
juegos y actividades, que expresen sus deseps y el desamolic de sus ideas. A partir de proyectos
el nifio en colectividad favorece su desamoilo a iravés de la organizacion de juegos, propios de
esta edad, surgides entomo a una pregunta, un problema o el deseo de realizar una aciividad

congreta.

26

S.E.P. Diireccitn de educacién preescolar. Programa de educacion preescolar. México 1992 P. 28



Ei proyecto con sus caracteristicas:

» Es coherente con el aspecto de globalizacion, tomando en cuenta las caracteristicas del

pensamiento de los nifos.

o Reconoce y promueve el juego y creatividad como expresiones del nifio y que le permite

adquirir conocimientos y habilidades.
» Se fundamenta en tomar en cuenta los intereses con relaci¢n a su cultura y medio social,
e Favorece el trabajo compartido con un fin comin.
o Propiciz la organizacién de juegos y actividades.
Tomando en cuenta lo anterior ciarc esta que el juego tiene implicaciones en el proyecto, cuando
tos niftos organizan sus juegos y actividades que ayudan a favorecer su proceso de desarrollo.
2.4.4. El juego en e! jardin de nifios.
Liegando el periodo preopetatorio, por e} cua! atraviesan los alumnos, aparece la funcién simbdlica
o capacidad representativa. Esia fleva 2 los nifios a represeniar objetos, acontecimientos,
personas, eic. en ausencia de ics mismos.
“El Jardin de Nifios es la institucién concebida como un espacio en ef que el juego se observa en

todo momento y de manera espontanea por parte de los nifios. Desde el momento en gue se

caracterizan las adquisiciones propias del periodo preoperatorio, en el nivel preescolar se sugieren
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compafieros. Por ejemplo correr, brincar, gatear, rodar, trepar, amastrar, suspenderse, jalar

empuijar son los de mayor prioridad para los nifios™

Los juegos donde el nifio se desplaza con diversos materiales y juguetes como llantas, cuerdas,
botes, piésticos, quedande éstas 2 ia iniciativa del nifio. Los juegos de caza donde &! o ios otros
tratan de escapar para no ser atrapados por el iobo, el tigre, el gato, etc., revisten de gran
importancia. Los juegos de escondite propicios para establecer relaciones de pasicién a través del
desplazamiento del cuerpo y de los objetos fomenta la psicomotricidad. Los juegos tradicionales
que son jugados por los nifios aungue no de manera esponténea, la mayoﬁa de las veces se

realiza a fravés de la imitacidn.

Leos juegos y actividades relacionados con el proyecto en el que los nifios utilizan materiales ¥y que
al mismo tiempo realizan actividades de modelado, pintura, recoriado, etc., se deben en base a

sus intereses y necesidades.

2.4.5 Los juegos simbolicos y ios juegos con reglas.

El juego simbélico predomina entre los dos y tres, y los seis y siete afios de edad. "Su principal
caracteristica es que se forma a fravés de la imitacion de las acciones que el nifio va viviendo. El
nifio imita escenas de la vida réai y las transforma de acuerdo a sus necesidades, por medio de
este juego el nifio le da significado a los simbolos; esto es que una caja se convierte en carmro, un

palo en cabalio, un trozo de papel en billetes para lievar a cabo las compras™.%

* $.E.P. Programa de educacion preescolar. Libro 3 apoyos metodoldgicos. México, afio 1981.
Pag. 84
= Op. cit. Pag. 26.
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En esia etapa por la que los nifios atraviesan, utilizan muchos juguetes que le sirven de apoyo,

para ia realizacion de este tipo de juegos, toma en cuenta papeles sociales relacionados con las
actividades que le rodean; como el médice, el maestro, el tendero el ama de casa y eso le ayuda a

comprenderias.

La realidad a la que estd continuamente sometida el juego es a sus deseos y necesidades. El
juego simbdlico es de gran importancia en la estructuracién de ia reaiidad del nific. En &} como se
dije antes representa diferentes roles o papeles. Asi, de esta manera va grabando imagenes que lo
llevan a la imitacion de lo que hace 1a mama, o que hace el papd, el maestro cuando un nino se

porta mal y, asi, un sin fin de situaciones que permiten que unos ninos ensefien a otros.

£l juego con regias aparece hacia los cuatro o cinco afios, cuando el nifio quiere imitar en sus
acciones a los nifios mayores, pero este ain no comprende estas. El nifio al jugar le molesta o no
aéepta perder, esto hace que acomode las reglas a su conveniencia. Mas adeiante cuandc cumple
los siete afios el nifto acepta ias reglas siempre y cuando estas hayan sido ﬁjadaé por él. En este
momento por la inconformidad de los que participan surgen las disputas, pues todos quieren fijar
las reglas. Si se llega a la realizacion del juego por lo general esie se lleva 'acabo en un tiempo
reducido, ya que no es agradable y resulfa intolerarte aceptar reglas de otros. Después el nifio
acepta reglas, las cuales vienen desde siempre, por tal motivo no pueden remperse con facilidad
y, si esto sucede para €l esto ya no es un juego ya que io ha asumido con una seriedad absoluta.
Por lo cua!l no tolera jugar con nifos mas pequefos. En este periodo romper una regla crea en el
nino un sentimiento de culpabilidad muy fuerte. Finalmente en la adolescencia, ias reglas son
aceptadas pero también convenidas antes de iniciar el juego, y guien llega al rompimiento de

estas debe ser castigado.
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2.4 6. Los blogue de juegos v actividades en el nivel preescolar.

“Para que la educadora a través de su practica educativa, logre el desarrolo del nino en forma
global, el programa de educacién preescolar 1892, en este momento propone los blogques de

juegos y actividades que en conjunto y al ser realizados, favoreceran aspectos del desarrolio del

nifi.*>

Los blogues de juegos vy actividades sugieren al docente conienidos para que el proceso de
desarrollo del nifio sea favorable. Estos contenidos toman en cuenta conocimientos, habitos,
habilidades, actitudes y valores que el nifo adquiere al construir su pensamienio a través de la
accion y reflexién en refacién directa con sus esguemas que ya posee. Asi, por medio de la
interaccién social y natural en ios diferentes juegoes y actividades, el nifio enriquece y amplia sus

estructuras.

Al abordar los bloques de juegos actividades y tomando en cuenia los contenides, el docente se
planteard propdsitos educativos en cada una de las actividades, siempre con la intencion de

favorecer el proceso de desarrolio de los nifios.

En ios blogues de juegos y actividades, nos presentan los contenidos y las actividades sugeridas
para &l enriquecimiento de los mismos vy, estan relacionados a cada una de las dimensiones del
desarroilo como son: [a dimension afectiva, que se refiere al afecto entre el nifto y su familia,
{sentimientos, emociones, sensaciones} con las gue lleva acabo las primeras formas de relacion.
L2 dimension sociat en 1a que el nific fogra la transmision, adguiere y acrecents la culiura, ademas

de que se integra al grupo sociai al que perienece. La dimension intelectual, en la que el nific al

= SEP. Bloques de juegos y actividades en 2f desarrolio de los provectos en el Jardin de Nifios. México. 1992



41
interactuar con los distintos objetes gue tiene a su alcance, ya sea concretos, afectivos y sociales,

construye sus conocimientos en base a esguemas anteriores. La dimension fisica referida a los
movimientos que el nifo realiza con su cuerpe y que a través de la realizacién de estos adquiere
nuevas experiencias que lo levan ai dorninio y control de su cuerpo. Al apoyarse a través de los
contenidos y actividades sugeridas en los blogues, el nifio iograra el establecimiente de relacicnes

de tiempo de acuerdo a la duracién y sucesion de acontecimientos y sucesos de la vida diania.

A continuacion se enuncia |z sigulente estructura de juegos y actividades que se favorecen en el

Jardin de Nifios:
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BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE SENSIBILIDAD Y EXPRESION ARTISTICA.

BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE PSICOMOTRICIDAD.
BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE RELACION CON LANATURALEZA.
BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE MATEMATICAS.

BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES RELACIONADOS CON EL LENGUAUE.



CAPITULO 3

PROPUESTA DE SOLUCION

3.1. Programa de actividades.

En la planeacidn didactica es necesario la organizacion de un programa de actividades que sirven
de guia al aprendizaje, de tal manera que estas constituyen una secuencia congruente que el nific

tendra que desarroliar considerando los propdsitas que se enmarcan.

El programa para la realizacién de las actividades de la propuesta de solucion de la problernatica
tratada, tendra un enfoque netamente censtructiva orientada mediante la teoria psicogenetica y la
pedagogia operatoria, que trata en las mismas de posibilitar que tedo lo que ei nifio haga en la

escuela se refleje ttiimente en su realidad inmediata y lo pueda aplicar en su vida cotidiana.

3.1.1. Propasitos.

Entiendo por el concepto propdsito, 3 las metas que se pretenden alcanzar en toda actividad,

proyecto 0 empresa a desarroliar.

Es importante destacar que la actividad iidica en ia stapa preescolar gira elrededor de la accibn
ya sea espontanea o por imitacién en el desarrollo del nifio y que las educadoras deben revalarar
para poder desarroliar actitudes que favorezecan la apropiacidn de aprendizajes significativos,
teniendo al juego como eje articulador de las actividades del proyecto; por lo que he decidido

alcanzar los siguientes propdsitos:
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1. Lograr que los alumnos adquieran a través del juego conceptos, habilidades y destrezas para

favorecer ia construccion de su conocimiento.

2. Guiar las actividades por la accidn directa de los juegos simbdlicos y autoregiamentado por los

propios nifios para que constituyan elementos de fortalecimientc cumicular.

3. Elaborar estrategias didacticas que conlleven a generalizar el conocimiento, apoyados por ia

actividad lidica en el desarrolio det procese ensefianza-aprendizaje.

3.1.2. Actividades.

El Jardin de Nifios proporciona €l aiumno el espacio, las materias, el ambiente social en el que
tiene la facilidad de llevar a cabo las actividades, mismas que puedo definir como el conjunto de
acciones que el nifio realiza con el fin de propiciar & construccidn de conocimientos. Los bloques
de juegos y actividades sugieren innumerables actividades de los cuales doy a conocer algunas
con 1as que apoyaré ia presente propuesta de soluciép. Cabe aclarar que estas actividades que
aqui propongc formaran parie, de los distintos proyectos que se formulen durante 3 meses de

duracién de la propuesta. (Ver anexo 1)
Blogues de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica.

Mdsica: entonaremos cantos infantiles populares y tradicionales gue surgen espontdneamente por
parte de los nifios como: dofia blanca, a la vibora de la mar, la rueda de San Miguel, naranja
dulce, el patio de mi casa, efc.; mismos que serén jugados en ef momenio que el nifio io desee,
como material de apoyo utilizaremos ia marimba del area de musica; esto para favorecer la

dimension social,
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Artes graficas y plasticas: al igual que otras actividades que el niito realiza, implica accionar todos

los aspectos de! desarrolio, para elio utilizaremos la dactilo pintura con el fin de que los nifios
utilicen directamente las manos y tengan contacto con [os materiales como son: crayones,
marcadores, pinceles, brochas, gises secos, himedos, pegamento de colores, pintura vinilica
sobre papeles de diferentes texiuras, maderas, lijas, etc., que se extraen del area de expresién

grafico-plastica. Con ello pretendemos favorecer la dimension intelectual, como es Ia creatividad.

Artes escénicas: jugaremos a dramafizar el o los cuentos que los nifios decidan y que sean
conocidos por los mismos como el cuento de Caperucita roja, el lobo y los siete cabritos, la
cenicienta; para llevar a cabo esto nos apoyaremos con los mufiecos guifioles que existen. en el
area de dramatizacion gue tenemos en el saion de clases. En el desarrollo de esta actividad se

favorecera basicamente {a dimensién intelectual, generando el simbelismo infantil.
Bloques de juegos y actividades de psicomatricidad.

La psicomotricidad implica movimientes y los desplazamientos en toda accion, juegos o©
actividades que el individuo ejecute. Mediante la expresidn corporai el nifo refleja, sus ideas,

pensamientes, emociones e inquigtugdes.

Tomando en cuenta la funcién preponderante gue tiens la actividad psicomotriz en el desarrolio de

los nifles, me apoyaré de a siguiente manera:

Estructuracion espacial: realizaremos juegos de ubicacion con materiales como juguetes que
Hamen su atencidn para que i0s ubique espaciaimente. Jugar a desplazarse en lugares abiertos y
cerrados, con materiales como pelotas, aros, ltantas, palos, etc., del drea de educacion fisica, para

favorecer la dimensidn fisica en su orientacion espacial,
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integracion de la imagen corporal jugar a ejecutar los movimientos corporales al aire libre,

espontaneos o por imitacién utilizando aros, lamntas, cuerdas, pelotas. Apoyandose con materiales
del area de educscion fisica para favorecer la misma dimension.

Estructuracion de! tiempo, jugar a graficar las observaciones en el czalendario ¢limatologico,
mensual, graficar su asistencia diaria al jardin de nifios con el apoyo de marcadores, crayones, del
drea de expresion grafico para el favorecimiento de la dimension fisica, en su contenido de

estructuracion del tiempeo.
Bioque de juego vy actividades de relacion con la naturaleza.

Para que el nifio desarolle una sensibiiidad responsébie y de proteccién hacia ia vida tante

humana, como de los animales y plantas.

Sa_tu'd: realizaremos pra’cti‘cas de higiene personal, apoyar ias campafias de vacunacion a iraves
de ia elaboracion de dibujos con los nifios relacionados al cuidado de la salud. Con los materiales
como son: los del area de expresion grafica y con esto favorecer la dimension fisica. Piantar y
cuidar los arboles en la comunidad, elaborando y pintando letreros que den a conocer el cuidado

gque debemos tener con €l agua, aire y suelo.
Blogue de juegos y actividades de matemaéticas.

Clasificacion: jugar a efiquetar diferentes cajas para diferenciar sus contenidos. Manipular los
diferentes materaies (Juegos educativos) juntario y separario segn sus caracteristicas.
Recolectar diferentes materia!e_,s para la formacién de las diversas dreas de frabajo, jugar a
identificar los mateniales en el desarolio de ios proyectos y de esta forma favorecer ia dimension

intelectual,
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Adicion y sustraccién: contar los nifios que asisien diariamente & clases y los que falten. Jugar a

repartir fos materiales de los nifios de su mesa y determinar si faltan o sobran. cuantificar al flevar
a cabo las actividades en el proyecto, esto se realizard en todo momentic y con el apoyo de las

diferentes areas de trabajo.

introduccién a ta geometria: Jugar a establecer semejanzas y diferencias con los objetes que el
nific manipule, en los objetos que existen en e! salon de clases como: Pizamdn, ventanas, puertas,
etc., al igual que descubrir sus formas geométricas en jos objetos circundantes que sean de interés

para é!, todo con el apoyo de las diversas areas.

Medicién: jugaremos a utilizar diferentes tipos de medidas con objetos como vasos, corcholatas,
listones, manos, pies, eic., en todo y en el desarrolic de los proyectos; para llevar a cabo esto
utiizaremos materiales del area de naturaleza como son: hojas, plumas, piedras, etc. y poder
favorecer ia dimension intelectual, en los propésiios de establecer comparaciones de longitud,

peso, tiempo, etc.
Bloque de juegos y actividades relacionados con el lenguaije.

Lengua oral: la expresion oral es algo que no se puede separar de toda aclividad que se realice;
de ese modo los juegos que Hevaremos a cabo son: estimular toda forma de expresién dentro del
contexto de la comunicacion respeiando las formaslde hablar del nifio. Permitir que el nifio se
exprese de manera completa, por ejemplo en ios relatos, conversaciones, al preguntarie, al
describir cuentos, imagenes. Utilizaremos el lenguaje oral de manera creativa, practicando
trabalenguas, adivinando absurdos, repitiendo rimas y canciones. Utilizando el material del area

de biblioteca y favorecer el desarrollo intelectual.
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Escritura: jugaremos a escribir carteles en la realizacion de proyecios. Jugar a identificar su

nombre y escribifo en sus diferentes trabajos. Participando en la planeacion de las actividades,
escribir el nombre de objetos, materiales, temas de interés, con Ia utilizacion de materiales del

area de expresion grafico.

Lectura: jugaremos a leer cuentos, revistas, libros, laminas, etc., del area de bibijoteca; y

diferentes letreros, anuncios que sean de interés parz 10s nifios.

3.1.3. Participantes.

En este apartado es necesario enunciar a quiensas participen de una manera direcia o indirecta en
el proceso de réafizacién y elaboracién del proyecto ci_e trabajo, ubicando en primera instancia a la
educadora quien guia y orenia las acciones que se lleven a cabo, debe aprovechar las
oportunidades que se presenien para que a través del juego los propositos y actividades
planeadas, tengan resuitados satisfactorios. En segunda instancia los niftos guienes participaran
de manera directa en la reali;acién de fas actividades, mismas gue se trabajaran de acuerdo a sus
intereses. También cabe mencionar a los padres de familia quienes en forrna indirecta apoyaran la
propuesta de trabajo apoyando & sus hijos en iodas las actividades que giren en tomo a los

proyectos de clase.

3.1.4. Limites. ({iempo, espacio, universo)

Para la aplicacion de la propuesta de solucién es necesario establecer fos limites que ocupara

dicha ejecucién de las actividades. Siendo estos los siguientes: el espacio adlico correspondiente
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al segundo grado unico de! jardin de nifios "Rafael Palacios y Paiacios™, que se ubica en Jacinto

Tirado, municipio de Cintalapa, Chiapas.

E! tiempo que se dispondra para su desarmolio sera ef que abarque de enero de 1998 del presente
ciclo escolar en un aplazamiento de tres meses, apoyandose en ochenta horas de trabajo,
esperando que al final de su aplicacion se obienga resultados favorables y positivos sefialados con

anterioridad o en su caso reestructurar {2 propuesta de solucion.

3.1.5. Recursos.

Los recursos que se utilizan para la realizacion de las actividades en éi presente trabajo de
investigacion, asi como, los que usa para ejecutar la propuesta de solucién, son los que se
concuerdan eniré educadora y alumno siendo estos comerciales, naturales o de deshecho,
mismos que, junto con el mobiliario de que disponga en el aula, deben estar al alcance y

disposicion de los nifios, para facilitar su uso.

A continuacién doy a conocer algunos materiales que utilizardn en la presente propuesta de

sclucion.

Material natural: hojas diversas, semillas, piedras, arena, zacates, palilos, corteza de arboles,
barro, yeso, harina, pastas, plumas, cascarones, pétalos de flores, vainas, conchas, caracoles, etc.
Con estos materiales se pueden favorecer las nociones de clasificacion, cperaciones de seriacién
y por supuesto de comespendencia, al formar distintas colecciones y conjuntos con los materiales
Gue nos proporciona la naturaleza. Es preciso comentar que este tipo de materiales despiena el
interés de los alumnos y dan motives para efectuar experimentos sencilles que pueden dar origen

a los proyettos de trabaio.
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Material de deshecho tapaderas diferentes, corcholatas, cajas de carton, madera, frascos de

diferentes tamaﬁos, envases de plasticos, periédicos, revistas, goteros, cepillos, aserin, retaceria
de papel, estambres, cilindros de cartén, etc. Los materiales de deshecho permiten ai nifio la
manipulacién de los mismos, para promover conocimientos de nociones al trabajar volumen de
recipientes. Generan ademas, razonamientos espaciales en funcion de sﬁs acciones y de sus

resultados.

Material comercial: pinceles y brochas de diferente grosor, papeles de diferentes texturas, pinturas
vinilicas, plastilinas, pu!monés, gises, marcédores, pegamentos, crayones, etc. Son mateniales
diversos y con una amplia gama de postbiiidades de lograr la produccion de aprendizajes de tipo
psicomotriz, fisico e intelectual. Estos ofrecen al nifio experiencia a través de su manejo, que lo
llevan al conocimiento de las propiedades o caracteristicas de! objeto manipulado (texturas, color,

formas, consistencia, etc.).

3.1.6. Evaiuacion

“Puede definirse come un conjunic de actividades que conducen a emilir un juicio sobre una
persona, objeto, situacién fendmeno, en funcidn de criterios previamernte establecidos que

permiten tomar decisiones mas acertadas™ 2

La evaluacion en ef jardin de nifios se lleva a cabo de una manera cualitativa, es un enfoque
vigente, considerando el mejor de aplicarse a los nifilos menores de seis afios. Para lo cua!l doy a
conocer seguidamente ios momentos de la misma en los que se apoya la educadora en el nivel

preescolar,

* 8.E.P. La evaluacién en el proceso didictico. México 1991. Pag. ©



Evaluaci6n diagnostica o inicial.

Esta evaljuacion se lleva a cabo en el mes de octubre y su objetivo es obtener datos para conocer
aigunas caracteristicas del desarrolio y conductas que presenta cada uno de los nifios al dar inicio
el cicio escolar. Esto para que la docente pueda ubicarse en las necesidades educativas de cada

uno de los elementos y del grupo. Esta inforrmacion se obtiene de fuentes como:

La hoja de evaluacién transversal del ciclo anterior (si el nifio asistié al jardin ). En ella se registran
el proceso de desarrolio del nifio y se realiza al inicio, a mediados y al final del ciclo escolar; para

comparar y evaluar los cambios que los nifios van logrando en e! proceso de su desarrolio.

1Las observaciones de la docente del ciclo escolar anterior (si es que el nifto asistio al jardin). En
este cuademillo se anotan ias conductas que ios niftos manifiestan en el desarolio de las

aclividades y en todo momento.

La ficha de identificacidén. en el cual se obtiene informacion por parte de los padres sobre

conductas, alimentacion, salud, lenguaje, etc., del nifto.
Evaluacion continua 0 permanente.

Esta es la ohservacion consiante de la educadora hacia sus alumnos a través de las adtividades
que estos realizan dia con dia. Es un proceso educatiQo cotidiano para conocer avances y
dificultades que el nifio da a conocer en los diferentes aspectos de su proceso de desarrolio. Esta
se apova del cuademillo en el cual la educadora registra las ¢hservaciones permanentes que se
tenga de cada uno de los nifios y de Ias actividades gue se realizan dia con dia y en todo el ciclo

escolar. De igual manera de las observaciones que se realizan en Iz libreta de proyectos las
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cuales dan a conocer los resuftados, cambios de conducta en cada manana de trabajo y al concluir

un proyecto.

Evaluacion final

Como dije antes es el tercer momento que conforma la evaluacién transversal, se lleva a cabo en
et mes de mayo y nos muestra el resultado de las acciones educativas efectuadas durante todo el
afic escolar. En ella se conjuntan y determinan los cambios alcanzados en cada uno de los

alumnos.

De esta manerg, tengo [a intencién de emplear la técnica de la observacion directa, para valorar
los acierios y errores que se presenten durante su desarrolio, asi mismo valerme de algunos

instrumentos como son: registro anecdético y lista de cotejo. (ver anexos 2y 3)



CAPITULO 4

INFORME ACADEMICO

4.1. Analisis y resultados.

En todo trabajo de investigacion es necesario que el interiocutor, en este caso la educadora,
ponga en préctica las diversas actividades de la propuesta elaborada con la finalidad de

comprobar la operatividad de las mismas y superar la problematica detectada.

En este marco estructurado en el trabajo, cabe hacer mencién de su comprobacidn considerando
el momento para verificar si es superada la problematica del juégo articulador de ias actividades a

realizar en el jardin de ninos.

A continuacion describo en base a los bloques, ef seguimiento de algunas actividades realizadas
con el juego tomando en cuenta para su desarollo las diferentes dimensiones que abarca el

programa de educacién preescolar, asi como, sus diferentes areas de trabajo a utilizar.
Blogue de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica.

Musica: al levarse a cabo los juegos popuiares y tradicionales como “dofia bianca;’, a la vibora de
ta mar, Ia rueda de San Miguel”, el patio de mi casa; la gran mayoria de los niflos acuden para
participar en forma espontéanea y observé que el juego gue mas llamé su atencion es el de dofia
blanca y, les ha permitido integrarse socialmente y también utilizar el lenguaje orat de una manera
creativa. El material utilizando es {a marimba instrumento con el que se apoyaron las aclividades y
que es de gran beneficio debido al interés que muestran ios niftos cuando tenemos clases de
musica. £l area con la cual me apoyé para lievar a cabo las actividades mencionadas favorecen

principalmente, la dimensién social, afectiva, fisica e intelectual.
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Al ser realizadas las actividades de expresion grafico-plastico, se utilizaron diferentes materiales

extraidos del espacio educativo que conforma esta area, para ello se utilizd pintura vinilica, digital,
crayones, plumones, gises de colores con los cuales jos nifios han trabajedo v dado preferencia a
la utilizacidn de pintura vinilica, digital y plumones. La diversidad de materiales a su alcance
favorece grandemente ia dimension intelectual y propicio en el nifio el trabajo esponténeo de una

manera creativa.

Artes escénicas: al jugar a dramatizar ios cuentos ya conocidos por los nifios, les ha interesado
rnas escuchar o jugar al cuento de Caperucita roja en ef que se ha apoyado con material del érea
de trabajo como es la de dramatizacion, especiaimente con un mufieco guifiol que presenta de un
tado la cara de la abuelita, por el otro la del lobo y al darle vueltas ia cara de Caperucita roja. Este
material apoya muy bien esta actividad en la cual los nifies han favorecido el lenguaje, han
organizado ias acciones del cuento para favorecer ia estructuracion temporal, con elio también se
haﬁ identificado 1os colores que el mufieco presenta en su vestuario. Con el cuento del lobo y los
siete cabritos, los nifios identificaron a manera de juego los dias de ia semana los cuales llevan
pronombre cada uno de los cabritos; de igual forma ubican las acciones que el cuento presenta.
Con el apoyo de las areas de irabajo e! nifio fomenta su creatividad, y Je facilita su manera original
de pensar, imaginar y expresar en su estilo y sus impresiones del medio que le rodea.
Considerando asi, estas actividades favorecen la expresion artistica y logicamente el proceso

ensefanza-aprendizaje.
Blogue de juegos y actividades de psicomotricidad.

El trabajo por areas apoya al desarrollo de les actividades proporcionado elementos que estan al
alcance de los nifios. Asi, el juego se lievé a cabo con un juguete llamativo (carrito y osito) los
cuales fueron colocados deniro de una caja pequeia forrada vistosamente para flamar {a atencion

de ios nifilos que daban érdenes para ubicar especiaimente ios jugueies. La acdiividad fue de
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interés para elios ya que todos quieren tener en sus manos los juguetes y participan en forma

grupal e individual.

Estructuracion espaciai: se realizaron juegos de despiazamiento con diferentes materiales como
son; aros, cuerdas y peiotas, al realizar las actividades mostraroﬁ mayor interés a los juegos de
competencia. Por ejemplo al rodar ios aros, al lanzar tas pelotas con consignas como a ver quién
gana. La utilizacion de los materiales lograron que los nifios participen en las actividades en forma
espontanea conciuyendo asi, que las actividades psicomotrices para que den resultados

satisfactorios necesariamente tienen que ser acompanados de los materiales.

Estructuracion temporal; las adividades de estructurabién temporal se apoyaron con materiales
del area de naturaleza basicamente, los calendanios que en la manana de frabajo fueron utilizados
por los niflos, en elios se identificd el clima, los dias asistidos al jardin, la planeacion de las
actividades a realizar a la maitana siguiente. Esto perm#tié a ios nifos refiexionar sobre el ahora,

el manana y el ayer y los tiempaos en que ocurrieron los hechos.
Blogue de juegos y actividades retacionadoes con la naturaleza.

Las aclividades de salud correspondientes al bioque de juegos relacionados con la naturaleza,
fueron aquelias en las que se realizaron practicas de higiene personal, lavado de manos antes del
refrigerio y después de ir a l0s sanitarios, la asistencia al Jardin de Nifios con su cuerpo y ropa
limpia. Para poder llevar a cabo las mismas se dispuso de jabon, toallas, cepillos dentales que se
encuentran en el area de aseo. Las actividades en su inicio fueron un poco dificil pero al final
satisfactorias ya que por la pequefiez de los nifios se llevan a cabo este buen habito acompaiiado
de cantos. Se apoyaron las campafias de vacunacion con la participacion de los padres de familia
de cada uno de tos niftos, actividad que no fue del agrado de los nifios debido a que elios fueron

los vacunados. Apoyamios la campafia de salud elaborando carteles con dibujos relacionados al

16180%
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tema, al iqual carteles alusivos al cuidade de los arboies que fueron pegados en los mismos. Estas

actividades son de mucho inferés para los nifios y favoreciendo el desarrollo de ia sensibilidad

hacia el cuidado de su cusrpo, animales y plantas.

Blogque de juegos y actividades matemaéticas.

Clasificacién: estas actividades relacionadas al blogue de matematicas se llevaron a cabo con
juegos en el que los nifics al trabajar con los proyectos etiquetaron los diferentes materiales con
que se apoyaron las actividades. Manipularon diferentes materiales (juegos educativos) como
material de ensamble, clasificadores de diversos colores y figuras, boliches, &bacos,
rompecabezas, amolias, figuras geométricas, etc., que fueron utilizados en actividades libres y de
forma espontanea. La presentacién de los diferentes materiales al aicance de los nifios propicit el
juego esponténec' por parte de estos y el acomodo del material en el lugar comespondiente sin
presidon alguna y se logrd que a través de estas actividades los nifios pudieron juntar por
semejanzas y separar por diferencias ios materiales rﬁanejados que se encuentran en el area de

juegos educativos y que benefician el proceso de desarrolio intelectual.

Adicibn y sustraccién: estas actividades se llevaron a cabo en todo momento y espacialmente en
e! desarrollo de los proyecios donde considero hay aprendizajes mas significativos por los nifios.
Para el desarrolio de estas aclividades fue necesario contar con el apoyo de ias diferentes areas

de trabajo tormando en cuanta ef proyecto realizado en ese momento.

Geometria: en introduccién a la geometiia me apoyé de diferentes materiales que tenian formas
geomeéiricas vy lleve al nifio al descubrimienio de semejanzas de los objetos antes dichos con fos
existentes en el saldbn como: pizarrdn, ventanas, puerias, aros, trozos de madera, eic.; esias

aclividades se realizaron aprovechando la accion de los nifios que tuvieron relacidn con las figuras
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geométricas. La utifizacion de esta estrategia aporté resultades satisfactorios, aunque no se dio

con la constancia de las actividades antefiores.

Medicién: En el desarolio de los proyectos se realizaron juegos para utilizar diferentes tipos de
medidas, esto con el apoyo de los diversos materiaies que existen en el area de naturaleza coma:
hilos, listones, corcholatas, vasos, cucharas, etc.; actividades que gusta mucho a los nifios debido

al contacto que tienen con ios materiales.
Bloque de juegos y actividades relacionadas con el lenguaje.

Algunos juegos relacionados con el lenguaje v que doy a conocer fueron relacionados con la
lengua oral en la que las aclividades realizadas fueron propiciar la conversacién de los nifios a
través de preguntas respecio al proyecto, a su planeacion, a las actividades realizadas en su casa
un dia anterior y un dia después, etc. Las cuales fo llevaron a cabo con facilidad por el

conocimiento de lo descrito por ellos.

El describir cuentos e imagenes fue un poco dificultose para los niflos pero que finalmente

resuttaron provechosos.

Lengua oral: la utilizacién del lenguaje de manera creativa, como la practica de trabalenguas, ia
practica de rimas graficadas, de absurdos, de adivinanzas; resuité de mucho interés para 10s nifios
y promovid potencialmente el lenguaje asi como, Ia dimension intelectual. El material utilizado del
area de biblioteca fue el libro de cantos y juegos, promoviendo conocimientos de aruilos, rimas

cantos y poesias, que fomentaron habitos, valores y actitudes en los nifios.

Escritura: para favorecer este aspecto del lenguaje jugamos a escribir carteles, en el desarrollo de

los proyectos escribieron los nifios en todo momento, por ejemplo, escribiendo el nombre de las
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cosas u objetos a utilizar, las actividades a realizar. Estas actividades fueron de gran significado

para el desarrollo de la lengua escrita y sobre todo el interés que los nifos manifestaron al realizar

zctividades que favorecen el desamrolio intelectual.

Lectura: los juegos y actividades de lectura fueron acciones de menor interés en los nifios, sobre
todo al consuitar informacién necesario para el desarrolio de los diferentes proyectos de clase,
actividad que fue superada al leer cuentos, ios cuales son de la preferencia de los nifios y que con

el apoyo que se obtiene del drea de biblioteca, favorece ia dimensidn intelectual.



CONCLUSIONES

Con la finatidad de darle al presenie frabajo mas forialecimiento y correlacionandolo con los
diferentas enfoques vy teorias psicopedagégicas mediante los cuales se fundamenta el presente,

me pamito elaborar las siguientes conclusiones.

Para poder realizar una planeacion y evaluacidn de! trabajo educativo, es necesario gue la
educadora tome como primer comtacto el conocimiento del coniexto institucional, como es ia

comunidad, la escuela y el grupo; para que ello garantice Ia eficiencia de su quehacer educativo.

Nuestra practica docente debe estar vinculada con la investigacién paricipativa, a fin de estar
actuaiizada en las diferentes teorias y metodologias de aprendizaje, asi también come mansjar
técnicas e instrumentos de investigacién, pudiendo asi ejecutarias mediante una accion

transformadora.

Es necesario que las educadoras interioricemcs en nuesiras estructuras conceptuales la teoria
psicogenética de Jean Piaget, ya que nos permite mediante su explicacidon tedrica, que los -
docentes seamos respetuoses de los momentos evolutivos de desarrollo por 1os que atraviesa el

nifo, ya gue nos sefiala que es, &l mismo quien consiruye su conocimiento.

La teoria sociocultural de Vigotsky nos permite orientar el trabajo educativo con una concepcion

social del juego misma gue permitira la socializacion del nifo en esta etapa preescolar.

El juego dentro de la organizacion del programa del plan 1892, es el elemento central que
impregna a todas las actividades que se desarollaran durante fa elaboracion y realizacién de los

proyectos de ciase. Por ello propongo incorporar en la medida de lo posible a los juegos simbodlicos
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y de regias; los primeros porgque fornentan la autonomia y la espontaneidad de los educandos y

los sequndos porgue promueven iz socializacién entre 10s nifios,

Es muy importante {a participacion activa de la educadora integrandose a las actividades con ios
ninos, que no se aisle y deje solos a los mismos, procurando jugar el papel de mediadora en todo
el proceso de desarrolio del proyecto; esto con el proposito de brindarles seguridad y confianza a
los educandos, ademas de orientaros, cuestionardos y conducidos en lo general en todo el

tratamiento educativo de los proyectos.
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ANEXO 1

Hoja 1

PROYECTO No.: CINCO
FECHA DE INIC1IQ: 11 DE FEBRERO DE 1998

FECHA PROBABLE DE TERMINO: FEBRERO DE 1998.

JUSTIFICACION: (Mencione los problemas o interrogantes que se planted el grupo en relacién al

proyecto y responda a las preguntas ¢ Como?72Porqué?¢ Para que?).

El proyecio surgié' en el momento en que los nifios jugaban en las llantas que se encuentran
sembradas en el area del Jardin de Nifios. La mayoria de ellos estaban montados simulando un
caballo; me acerqué y les pregunté a qué jugaban, ellos contestaron que estaban en sus
“caballos”. Se entabldé una conversacién acerca de los mismos, en la que pude comprobar que
todos conocen este animal, pero que desconacen algunas de sus caracteristicas, especificamente
gue nacen del vientre de la madre. Las aclividades de este tema fueron interrumpidas por
suspension de labores docentes, mismas gue el dia martes al tener actividades musicales fueron
retomadas, ya que los nifios utilizaron palos como caballos y, nuevamente surgié el fema. Se
planearon las actividades que sg realizaran y se dio inicio a un nuevo proyecto de clase.

™

¢Coémo terminara el proyecto? {Especifique con que actividad se dard por terminado el

proyecto?.)

Con la realizacién de una camera de “cabailos” elaborados con palos y carlén.
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Nombre def Proyecio: 2 Como nacen los caballos?
Propésitos generales de aprendizaje: {derivados de su Proyecto Anual de Trabajo y que
tengan relacion con el proyecto):
Que e} nifio investigue acerca de cdmo nacen los caballos, que a través de la observacion

identifigue algunas de sus caracteristicas.

No. Actividades Generales Recursos de Apoyo

1 Visitar un corral para observar un
caballo.
2 Investigar como nacen los caballos a | Libros, [dminas.

través de libros y entrevistas.

3 Pintar, decorar dibujos (caballos) e|Pelo, pinturas.

identificar de que estan provistos.

4 Modelar con migajon la figura de un | Pan, pinturas, palos, carton.
caballo, elaborar caballos de palo y

carton.

5 Realizar una carrera de cabalios.
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PLANEACION DE CONTENIDOS DEL PROYECTO POR BLOQUES.

BLOQUES

CONTENIDOS

ACTIVIDADES GENERALES

"]

3

5

' 6

7ﬂ]sm9ﬂ]1o

Matematicas

Clasificacion

*

[

-

Seriacion

*

*

Adicién

ar

Sustraccion

Geometria

Medicion

Lenguaje

l.engua Oral

Escritura

Lectura

Sensibilidad y
expresion
Artistica

Misica

Artes Escénicas

Artes Graficas

Literatura

Artes Visuales

Psicomotricidad

Imagen Corporal

Esfruct. Espacial

Estruc. Temporal

Naturaleza

Salud

Ecologia

Ciencia
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PLANEACION DIARIA

ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

FECHA:

16-02-98

Saludo.

El saludo se llevd a cabo con una rima en la que

Didlogo sobre las actividades planeadas.

la mayoria de los nifios pardicipé. Las

Escribir las preguntas que serviran para la
entrevista.

actividades musicales fueron de mucho

provecho para los nifios que. se apoyaron con

Misica: Entonar cantos con alusion al tema
de {os caballos, deslizarse hacia la derecha-

izquierda, adelante-atras, con apoyo de un

palos; logréndose asi la participacién de todos.

Al escribir las preguntas observé que muy pocos

material. nifos utilizan grafias, la mayoria hace bolitas,
< Acuerdos. sin control de calidad.
% Despedida.
Para el dia de mafana se acordd que
visitaremos un corral para observar un caballo.
ACTIVIDADES OBSERVACIONES
FECHA: 17-02-98
< Saludo. Este dia cerca del Jardin de Mifios encontramos

.
0.0

Conversacion acerca de lo planeado.

37
O’.

Visitar un corral, para observar el caballo..

o
Ld

identificar de que esta cubierto el cuerpo del
cahallo.

&
0..

Contar con [as partes que lo conforman.

o
0'0

Planear las actividades de mafiana.

*
o

Despedida.

& un sefior en su caballo, esto enriquecié el
proyecto, ya que dialcgamos con el duefio del
animal, los nifios le preguntaron acerca de como
nace este animal, como lo alimenta, para que le
sirve. Contamos las partes que lo conforman de
manera objetiva.
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PLANEACICN DIARIA

ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

FECHA:

19-02-38

Saludo.

Los nifios utilizaron materiales como lapices de

()
'.0

Recaordatorio al tema a través de un canio.

color, crayolas para iluminar su dibujo, este

’,
"

Leer y observar un dibujo con informacién

del nacimiento de los caballos.

.7
0..

Pintar ¢ iluminar con el materal que

laméd su atencion, ya que mostraba un caballito
en el vientre de la yegua. Para eldia lunes se

acordd, se modelaré la figura de un cabailite con

decidan. migajon.
< Identificar a través de laminas la forma del

cabalio (redonda-alargada).
% Contar las partes del mismo, haciéndolo

corresponder con el nimero.
% Acuerdos y Despedida.

ACTIVIDADES OBSERVACIONES
FECHA: 23-02-98

e

S

Honores a 13 bandera.

>
¥

Saludo.

l.as actividades planeadas fueron ilevadas a
cabo satisfactoriamente, los nifios modelaron su

>
.0

¥

Introduccion al terna a través de un canto.

+,
"

Modelar con migajon la figura de un caballo.

caballo, algunos les pusieron palas de cerilios,

otros utilizaron palillos y, aunque contaron

7
h'd

Mencione los dias de la semana a través de
un canto.

cuantas patas liene de una manera objetiva, la

mayoria le puso muchas. La actividad fue de

3

-+,
‘Q

ldentificar el clima del dia a través del
calendario.

interés; puesto que se logré la participacién de
todos.

Acuerdos y Despedida.
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PLANEACION DIARIA

ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

FECHA:

27-02-98

Saludo.

Las actividades fueron sobresalientes, os nifios

Recordatorio de las actividades a realizar.

fueron acompanados por sus papas que fuergn

Realizacion de la carrera de caballos.

ldentificar distancias (cerca-lejos), identificar

nimeros, tamafios, colores

competidores.

en los

invitados anticipadamente. Los padres de familia
tuvieron  parlicipacidbn en esie proyecto
elaborando los caballos de sus hijos.

+
L

Dialogo sobre la culminacién del proyecto.

*,
ne

Despedida.

Este dia los nifios que no ganaron se enojaron;
Berenice liord, pero cuando platicamos sobre el
término del proyecto, dijeron que les gustd
muche porque ganaron, '
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EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO

FECHA

No. De
ACTIVIDAD
GENERAL

EVALUACION DEL DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS

17-02-98

1

La actividad aunque se dificulté un poco se lievé a cabo. Los
nifios investigaron a través de la entrevista directa vy, lograron

asi conocer algunas. caracteristicas de los caballos.

18-02-98

Por medio de la lectura se logrd. el conocimiento sobre el
nacimienfo de los caballos y, al observar el dibujo,

corroboraron lo dicho por el duefio del caballo.

18-02-98

Los nifios lluminaron el dibujo que mostraba un caballito en e!
vientre de la yegua, aspecto que llamd su atencidn.

23-02-98

Se modeld con migajon como se habia planeado, fodos los
nifios trabajaron, solo Martha no lo lievé a cabo, porque aun

no se integra at grupo.

27-02-98

Se realizaron las carreras, que fueron de mucho interés para
los nifios; los padres de familia apoyaron a sus hijos,

elaborando.

EVALUACION FINAL: {Mencione en que medida se logran los propdsitos generales de

aprendizaje).

£Qué aprendimos?

A través de ia lectura y la entrevista los niftos investigaron que los caballos nacen del vientre de la

madre, que estan provistos de pelo, de patas, cola, 0jos, elc. Que se alimenta de zacate,

calabazas, maiz.



ANEXO 2
REGISTRO ANECDOTICO

ALUMNO: FREDDY SANCHEZ GOMEZ
FECHA: 11-32-98 SITIO: AREA EXTERIOR DEL JARDIN DE NINGS,

INCIDENTE:

» En esta mafiana de trabajo se llevaron a cabo diferentes actividades como: Saludo, en el
cual Io llevamos a cabo con una rima, actividad en que Freddy no particip6, se dedicd s jugar en el
area de juegos educativos con Taré y Johan. Cuando entablamos la conversacidn relacionado al
tema de los cabatlos, mostrd mucho interés, puso de manifiesto la experiencia y conocimiento que
tiene sobre el animat.

Se realizaron actividades de psicomoiricidad. en la gue no mostro espeontaneidad, como lo
hizo en el momento de la conversacion.

INTERPRETACION:

Para este nifio, su participacién en las actividades depende en gran medida si estos estan
relacionados con ef medio que lo circunda. Por ejemplo, hablar de animales gue el conoce. Al no

participar en algunas actividades demuestra que no son de su interés.



ANEXO 3

LISTA DE COTEJO
ASPECTO DE DESARROLL.O: AUTONOMIA MES; FEBRERO
ALUMNOS
RASGOS | MILTON FREDDY IVAN DARIANA ISAU

Necesita ayuda para resolver pequefios
problemas relacionados con su persona.
Resuelve pequefios problemas
relacionados con su persona. " * . * *
Es inseguro al hablar.
Demuestra seguridad al hablar con otros. ' * * * *
Se incorpora facitmenle a los grupos de B
juegos. " .
Se les dificulta integrarse a ios grupos de B o
juego. * * *
Se les dificulta ia toma de decisiones.
Efige y decide con facilidad sus acciones. . . v - .




