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Introduccién

La presente investigacion describe de una manera breve el uso de las (TICCAD) que
corresponde las siglas de Tecnologias de la Informacién, Comunicacion,
Conocimiento y Aprendizaje Digitales. Las cuales Facilitan el desarrollo de las
habilidades, saberes y competencias digitales, Potencian la creatividad y motivacion
de los alumnos, Son fundamentales para favorecer la labor de los docentes,
dandoles el uso como herramienta pedagdgica para el desarrollo de la creatividad en
alumnos de Primer Grado de Preescolar en el Centro de Desarrollo Infantil “Solecito”
en la Alcaldia Coyoacan de la CDMX, dicha investigacion estd compuesta en 3

capitulos:

En el Primero Capitulo se describen los elementos metodoldgicos y referenciales del
problema de investigacion, donde se establecen los elementos de referencia
contextual y metodolégica que ubica la probleméatica. Formular tales elementos,
permite dirigir en forma sistematica, el trabajo de indagacién que debe realizarse

para alcanzar los objetivos propuestos en el desarrollo de la investigacion.

En el Segundo Capitulo se describe el Marco Tedrico de la Investigacién Documental
en donde se requiere de un apartado tedrico-critico que avale la base del analisis

gque dé origen en a nuevas perspectivas teoérico-conceptuales del éarea de



conocimiento. Para ello, es necesario revalidar las proposiciones tedricas que se han

ubicado conforme al enfoque que presente el planteamiento del problema.



En el Tercer y ultimo Capitulo en donde se realiza una propuesta de solucion al
problema en donde a través del disefio de un taller dirigido al alumnado de Primer
Grado de Preescolar, durante 20 sesiones, cada una de 20 minutos, siendo 10
sesiones de contenido (teoria) y 10 sesiones de reforzamiento (practica),
alentandolas conforme a su avance, teniendo una duracion del trabajo académico de
16 horas, con modalidad semiescolarizada impartida dos veces a la semana los dias

miércoles y viernes como materia extracurricular.

Finalmente se encontraran las conclusiones de dicha investigacion con relacién a lo

aplicado, observado, con las referencias de internet y su bibliografia.



EL TEMA DE ESTUDIO, BASE DE LA INVESTIGACION

El tema de estudio abordar en el presente trabajo son las TICCAD, haciendo
mencion que los alumnos al llegar a la Etapa de Preescolar muestran interés por
aprender a través de la tecnologia, utilizando dispositivos inteligentes; sin embargo,
Su interés suele ser mayor por un aprendizaje de entretenimiento que con un fin

educativo.

Los infantes comienzan a aprender y obtener informacion con finalidad de adquirir un
aprendizaje y no de jovialidad, las TICCAD pueden intervenir como herramienta
pedagogica en el conocimiento, la creatividad, motivacion y competencias digitales,
la finalidad es acompafiar a los alumnos en su crecimiento de adquisicion de
aprendizajes donde implica brindarle herramientas para favorecer la creatividad
desarrollar las capacidades del individuo para inventar o crear cosas que pueden ser
objetos fisicos, ideas, representaciones o simplemente fantasias. Se trata de la
posibilidad de generar lo nuevo: nuevos conceptos, nuevas ideas 0 asociaciones

entre ellos, lo cual conduce habitualmente a nuevas soluciones a los problemas.

La importancia de las TICCAD es hacer atractivo y dinamico el conocimiento para
gue los alumnos y alumnas se apropien del conocimiento; y al mismo tiempo un
consolidador de aprendizajes, cuya aportacion permitird estar contextualizado en la

era de la informacion.



LAS TICCAD COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO DE
LA CREATIVIDAD EN NINOS DE PRIMER GRADO DE PREESCOLAR, EN EL

CENDI SOLECITO, ALCALDIA COYOACAN, EN LA CDMX



CAPITULO 1. LOS ELEMENTOS I\/IETODOL(')GIC,OS Y
REFERENCIALES DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Resulta de vital importancia para cualquier tema de investigacion que se realice,
establecer elementos de referencia contextual y metodoldgica donde se ubica la

problematica.

Formular tales elementos, permite dirigir en forma sistemética, el trabajo de
indagacion que debe realizarse para alcanzar los objetivos propuestos en el

desarrollo de la investigacion.

Bajo las argumentaciones citadas es que se estructura el Capitulo 1 y que contiene

los siguientes elementos.

1.1. LA JUSTIFICACION DEL TEMA

La creatividad se caracteriza por tener varios elementos: como la espontaneidad algo
que no es planeado y se inclina por la creacion, la libertad que suele ser la que ubica
las perspectivas novedosas y diferentes, en cuanto a la sensibilidad es adquirir las
nuevas perspectivas, es decir la creatividad en nifios de 3 a 4 afos estalla, con el
incremento progresivo comenzando a desarrollar sus gustos por los juegos de

imaginacion.



Dentro de este contexto se denota en los alumnos de Primer Grado de Preescolar
del Centro de Desarrollo Infantil “Solecito” no muestran creatividad, siendo este un

talento



innato con el que nace el nifio, pero a menudo cuando van creciendo gran parte de
su creatividad natural se ha dejado de lado para dejar espacio a la memorizacion vy,
en muchos casos, el estrés en torno al aprendizaje. Hoy en dia, hace que los infantes
se unan a la necesidad de la sociedad de estar enganchado a la adrenalina, y no les

da el tiempo de inactividad que necesitan para ser creativos.

Sin creatividad los nifios pierden una de sus caracteristicas fundamentales. Para los
nifos de 3 a 4 afios esta cualidad les permite expresarse y manifestar sus
sentimientos e inquietudes, al mismo tiempo que crecen intelectualmente. Por este

motivo se debe tratar de incentivarla a la edad mas temprana posible.

La creatividad permite aumentar la autoestima y la conciencia de uno mismo, lo que
quiere decir que los nifilos se sienten mas seguros a la hora de expresar sus

sentimientos y emociones.

La importancia de ayudar a los nifios a mantenerse creativos es una tarea de suma
importancia, sin duda, la relacién con la creatividad es un aspecto elementan en la

vida de los seres humanos.

La mayoria de las educadoras del Centro de Desarrollo Infantii muestran poca
iniciativa y espontaneidad al momento de realizar las actividades, debido que la
mayoria son conductistas: realizan planas o los tienen mucho tiempo sentados
haciendo ejercicios que implican: trazar, repetir y memorizar y no permiten emplear

su creatividad.



1.2. LOS REFERENTES DE UBICACION SITUACIONAL DE LA
PROBLEMATICA

1.2.1.REFERENTE GEOGRAFICO

A.l. Ubicacion de la Entidad o la Alcaldia en el contexto nacional

La Alcaldia de Coyoacan es una de las 16 demarcaciones territoriales de la Ciudad
de México y se encuentra en el Centro Geografico de la Ciudad de México. Su
territorio abarca 54.4 Kildmetros Cuadrados que corresponden al 3.6 % del territorio
de la capital del pais y se ubica al Sureste de la Cuenca de México, a una altura de

2,240 Metros Sobre el Nivel del Mar.
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A) ANALISIS HISTORICO, GEOGRAFICO Y SOCIOECONOMICO DEL
ENTORNO DE LA PROBLEMATICA.

a) Origenes y antecedentes histéricos de la localidad

La historia de Coyoacan se remonta al afio de 1332, afio en que, a lo largo de una
franja de pedregal originada por el Volcan Xitle, fueron asentandose varios nucleos
de poblacion. Entre ellos destacan Copilco, Los Reyes, y Xotepingo. Estos poblados
se agrupaban en torno a Coyohuacan: “lugar de quienes tienen o veneran coyotes.
En 1430 aparecieron en el Valle nuevos grupos migratorios de la gran familia
nahuatl, uno de ellos, el de los Tepanecas, se instalé en terrenos del Sefiorio de
Azcapotzalco que se extendieron a Coyoacan, que al alcanzar gran desarrollo a su
vez se convirti6 en Sefiorio, encabezado por Maxtla. Este fue derrotado por los

Mexicas de Tenochtitlan, con lo cual Coyoacan paso a ser su tributario.

En 1521 Hernan Cortés se instal6 en Coyoacan con sus capitanes y su prisionero
Cuauhtémoc, al que sometié a tormento para que le revelara el sitio donde habia
ocultado el tesoro de los mexicas mismo que, nunca fue encontrado. Cortés
establece en Coyoacéan su cuartel general y funda el Primer Ayuntamiento de la

Nueva Esparia en la Cuenca de México.

En 1550, se termina la construccion de la Villa de Coyoacéan por parte de la orden de

los dominicos.



A partir del Siglo XVII se establecieron en Coyoacan prosperos empresarios que
fundaron obrajes, talleres de hilados y tejidos de pafios, asi como ranchos y fincas
rurales en magnificos palacetes, algunos de las cuales aun permanecen, aunque
atribuidos a conquistadores, pues todos se construyeron posteriormente. Es el caso
de las llamadas casas de Pedro de Alvarado, Diego de Ordaz, de la Malinche e

incluso Hernan Cortés, que actualmente es asiento de la sede de la Alcaldia.

En 1824, el Congreso Constituyente establece la sede de los poderes de la Nacion y
se crea la Ciudad de México y Coyoacan queda integrado al Estado de México. En

1847, Coyoacan es el escenario de la batalla de Churubusco.

En 1890, se inaugura el tramo del ferrocarril del Valle, que unia a la ciudad de
México con Tlalpan, con el derrotero de Tacubaya, Mixcoac, San Angel, Coyoacan,

San Antonio Coapa.

El 16 de septiembre de 1899, Coyoacan surge como integrante del territorio de la
Ciudad de México. En 1914, en 1917 y 1923, dos actos de gran significado cultural
se efectuaron en Coyoacan, la creacion oficial del parque de Los Viveros y la de las

Escuelas de Pintura al Aire Libre.

En 1923, el Ing. Miguel Angel de Quevedo, dona los terrenos de los viveros al

Gobhierno Federal.

En 1940, se inicia el actual desarrollo urbano en esta Alcaldia.



A comienzos de los cincuenta se edifica la Ciudad Universitaria, para dar cabida a la
Universidad Nacional Autonoma de México, que se traslada del Centro Histérico al
Pedregal. Con el tiempo, esto animé aun mas la tradicional disposicion de

intelectuales, politicos, artistas y cientificos a vivir en la antigua villa.

En 1958, se traza la Avenida Universidad. Sobre el Rio Churubusco ya entubado se

dispuso una vialidad y la Avenida Cuauhtémoc se prolonga hacia el Sur.

Entre 1960 y 1970 se inicio la formacion de las Colonias de los Pedregales (Santo

Domingo, Ajusco, y Santa Ursula).

En 1972, el Centro de Coyoacan, por decreto presidencial, alcanza la categoria de

Zona Monumental Protegida.

La atmésfera del Centro de Coyoacan fue un gran atractivo para que varios artistas,

intelectuales y politicos, lo seleccionan como su lugar de residencia.

b) Orografia®

La mayor parte de la Alcaldia se encuentra a una altura de 2240 Metros Sobre el
Nivel del Mar, con ligeras variaciones a 2250 MSNM. En Ciudad Universitaria, San
Francisco Culhuacéan y Santa Ursula Coapa. Su elevacién mas importante se ubica al

extremo Sur Poniente de la Alcaldia, en el Cerro del Zacatépetl a 2420 MSNM.

3 Orografia-imagen Google (Consultado 06/08/2022)



Las rocas volcanicas que se localizan al Suroeste de Coyoacan provienen de la
erupcion del Volcan Xitle. Esta roca, clasificada como basalto, se extiende hasta las

actuales Colonias de Santo Domingo, Ajusco y el Pueblo de Santa Ursula.

La mayor parte de la Alcaldia se encuentra a una altura de 2240 Metros Sobre el
Nivel del Mar, con ligeras variaciones a 2250 MSNM. En Ciudad Universitaria, San
Francisco Culhuacéan y Santa Ursula Coapa. Su elevacién mas importante se ubica al

extremo sur poniente de la delegacion, en el cerro del Zacatépetl a 2420 MSNM.

Las rocas volcanicas que se localizan al Suroeste de Coyoacan provienen de la
erupcion del Volcan Xitle. Esta roca, clasificada como basalto, se extiende hasta las

actuales colonias de Santo Domingo, Ajusco y el Pueblo de Santa Ursula.

3. Roca Volcénica

c) Medios de comunicaciéon

Se hace referencia al instrumento o forma de contenido por el cual se realiza el
proceso de comunicacién, es precisamente, informar, educando, transmitiendo el

entretenimiento, formar una opinién, ya que se observa en los Coyoacanenses que:



Television abierta, television de paga como: Izzi, Sky, Mas Tv ,Dish, Vtve, Totalplay
Periodicos, Revistas, Correo, Teléfonos fijos, Teléfonos Mdviles, Radio,
Computadora, Web Cam, Videos, Correo Postal, La voz humana, Internet, Telégrafo,

Libro, Radioaficion, Correo Electrénico, anuncios publicitarios y el Messenger.*

d) Vias de comunicacién

Los principales accesos de ingreso a la Alcaldia de Coyoacan son: Viveros — Melchor
Ocampo hacia Av. Francisco Sosa, Av. Miguel Angel de Quevedo con Felipe Carrillo
Puerto y Francisco Ortega, Av. Miguel Hidalgo, Calle puente Carranza, calle Tres
Cruces, Callejon Belisario Dominguez. “El transporte entre Coyoacan y el resto de la
Ciudad de México es principalmente por medio de autobuses, microbuses, taxis y el
metro de la CDMX. Los autobuses y los microbuses pertenecen a rutas
concesionadas por particulares conocidas como sistema de transporte publico o

dependientes del Gobierno de la Ciudad de México.

Algunas de estas rutas de autobuses o microbuses comunican a la Alcaldia de
Coyoacan con el Centro Historico de la CDMX a través de la Calzada de Tlalpan,
claro sin olvidar el fabuloso servicio de la Linea 3 del Metro (Indios Verdes
Universidad) teniendo esta linea varios transbordes que dan hacia diferentes lugares
de la Ciudad de Meéxico. Ademas, con la Linea 3 del Metro (indios verdes
Universidad) integrada por 21 estaciones, siendo la quinta estacion la que conecta a

la Alcaldia de Coyoacan.

4 Las cableras suman al streaming a su triple play para volverse mas atractivas (expansion.mx) (Consultado
13/08/2022)



También se cuenta con los Puma buses dentro de Ciudad Universitaria, servicio para

todos los trabajadores y Universitarios de la UNAM.

Transportes terrestres: Buses, automaviles, taxis, Bicicletas, Metro, Motocicleta
Transportes Maritimos: Lanchas, Barcos Buques, Veleros, Canoa

Transportes Aéreos: Avion, helicoptero.

Transportes privados o publicos: Automoviles, aviones privados, helicdpteros, Metro,

Metrobus. La Alcaldia no tiene aeropuerto.

Transporte de carga: camiones, aviones de carga.

\ m“/ w Lok
Mapa de INEGI  ~ p- e \ PP ﬁ""
a1 vanis C >\ [ Fit
e [Venustlro ®;: / A for
2 t a%am Cuauhtémoc ot o ? e Cactinn
N e " Ry el .| chicaloa
Safta Cruz. \\\
Ayotyzeo Lomas de
San Sebastian
san f&??—i’iw d Unidad Acaquilpan

7 é Co Ciudad de México
jma _— .
M5\ S varo Obregan £
varo
Iztapalapa 4 o
. . R "a\ San Isidro
.
7 @
g o CoyYacan 2 ™
L a Magdena, A\ ?Z‘fa,[‘qﬁ"_ N IEREE
Cortreras’ ‘s z
FJ Fy S i
2 Xico
i Tiahuac
Tlalpan$
a6 ) Chalco de
aleo [ / Coyarrul
L

San Pedro Xachimilco
‘Atlapulco &
San Juan
ixtayopan én Mateo
Sar| Miduel Ajusco i San ol zingo
al K A C
Sah Migyh rotzing
s Pt Sap'Salvador ; yotzinggl
s { Cladhtenco Q
\ \ magen p

5. Vias de comunicacion Alcaldia Coyoacdn®

e) Referente geografico
De acuerdo con el contexto de la problematica se hace notar que el objeto de estudio
se ve beneficiado debido a que se encuentra dentro de una zona urbanizada y

transitada constantemente, lo cual nos dice que su impacto hace referencia a un

> https://www.google.com/maps/@15-2.970703,32?h/=es (Consultado 06/08/2022)
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buen estandar en la vida para el alumnado. Esto permite que el alumnado tenga
mayor oportunidad para realizar y continuar con sus estudios, los cuales le permitiran
culminar y tener un resultado benefactor para su futuro, debido que tiene las

herramientas para lograrlo.

B) ESTUDIO SOCIOECONOMICO DE LA LOCALIDAD
A) Vivienda®
La vida en Coyoacan, se desarrolla entorno a sus barrios, en donde las casas no

rebasan mas de los 2 niveles con el 70% de los existentes en la demarcacion.

Ahora bien, gracias a la mejoria que hay en las condiciones viales la vivienda

plurifamiliar se ha incrementado.
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6.Censo de Poblacion y Vivienda 2020
b) Empleo’
En el Centro de Desarrollo Infantil ubicado en la Alcaldia de Coyoacan se puede

mostrar la descripcion de la tasa de ocupacion.

6 Vivienda (inegi.org.mx) (Consultado 13/09/2022)
7 http://www.cij.gob.mx/ebco20182024/9440/9440CSD.html#:~:text=En%20cuanto%20a%20la%20tasa,de%20I
a %20poblaciénn%20en%20Coyoacan. (Consultado 13/08/2022)
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En cuanto a la tasa de participacion econdmica (PE) de la Alcaldia, se aprecia que
en hombres corresponde a 66.90%, mientras que en mujeres es de 45.01%, lo que

representa un total de 55.07% de la poblacion en Coyoacan.

c) Cultura®

La cultura es el conjunto de todas las expresiones y formas de vida de una sociedad
determinada. Como tal una manifestacién cultural incluye costumbres, practicas,
cddigos, normas y reglas. Que abarcan desde la manera de ser, vestirse, religion,
rituales, normas de comportamiento y sistemas de creencias. Y para la expresion de
cada una de las manifestaciones culturales la manera mas sencilla es por medio de
las bellas artes. Las manifestaciones culturales son muy diverso orden. Aunque la
lista puede ser extensa segun el grado de especializacion buscado, una taxonomia

(clasificacion) funcional para nuestros intereses puede reducirse a
los siguientes puntos:

* Personales: vestimenta, peinado, comida, creencias;

* Familiares: fiestas, casamientos, velorios, conmemoraciones;

» Sociales: bingos, ferias, homenajes;

» Pdublicas: desfiles, ferias, deportes;

* Institucionales: asociaciones, sociedades, organizaciones, fundaciones;

«  Monumentales: estadios, construcciones, fuentes, monumentos, edificios;

8 Archivo-27d3669b5f7e14a9cf0536594e9d5903.pdf (aldf.gob.mx) (Consultado 13/08/2022)
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» [Espaciales: parques, paseos;
» Autorales: artistas, escritores, artesanos, y

* Eventuales: actos.

La condicién fundamental radica en su estado publico sin el cual no se pueden
cumplir las condiciones identitarias. De ahi surge un serio cuestionamiento a la obra
de arte, literaria o artesanal, cuya existencia, como manifestacion cultural, solo
adquiere vigencia cuando se la comunica, cuando adquiere estado publico. La obra
autoral pasa a ser cultura en el momento que participa de un proceso de
comunicacién. De ahi el valor de la galeria, del museo, de la sala de conciertos, de la
publicacion y del acto de lanzamiento de una obra literaria. Esta funcion inherente al
evento de poner en comun la obra, le confiere su connotacién cultural. De ahi que,
por naturaleza, en tanto convoca y provoca la identidad de los participantes, se
constituye en un hecho cultural. Comunicar, dar estado publico, poner en comun, es
participar en el proceso cultural, de donde resultaria redundante referirnos a un
evento calificandolo de cultural, salvo para diferenciarlo de aquellos que llevan
propdsitos tales como una obra social o que tienen caracter estrictamente familiar,
promocional, politico, etc. En todo caso, lo que queda claro es que habria que
encontrar la férmula para que el calificativo no apareciera como referido
exclusivamente a la para cultura de la élite. El evento cultural es un acto abierto sin
propuestas subalternas, sin segundas intenciones, salvo la de entretener, en torno al

descubrimiento de un acto de interés comun.
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d) Religion predominante®

El 25 de enero del 2021 se dieron a conocer los resultados del Censo de Poblacion y
Vivienda 2020. Las primeras cifras que llamaron mas la atencion en materia de
religion fueron las comparaciones entre 2010 y 2020: un menor porcentaje de fieles
de la iglesia catdlica (de 82.7 a 77.7 %), un mayor porcentaje de fieles de las iglesias
protestantes y evangélicas (de 7.5 a 11.2 %) y, sobre todo, un mayor porcentaje de
personas sin religion (de 4.7 a 8.1 %, con un 2.5 adicional de personas sin
adscripcion religiosa). En la Alcaldia Coyoacan el 80.5% predomina la Religion

Catolica.

e) Educacién

Coyoacan alberga importantes planteles de ensefianza, como la Prepa 6, el Centro
Nacional de las Artes, las escuelas Nacional y Superior de Mdusica, y la de
Restauracion de obras de arte. Brotan escuelas y talleres de arte independiente,
como La Casa del Teatro frente al Jardin de la Conchita, o el Centro de Arte
Dramatico fundado en la Avenida México-Coyoacan, a una cuadra del zécalo, por

Héctor Azar.

En el 2010, la Alcaldia de Coyoacan contaba con 257 Escuelas Preescolares (7.5%
del total de la entidad), 220 Primarias (6.6% del total) y 102 Secundarias (7.2%
Ademas, la Alcaldia contaba con 49 Bachilleratos (8.6%), siete escuelas de
Profesional Técnico (7.4%) y 48 Escuelas de formacién para el Trabajo (9.4%), La

Alcaldia no contaba con ninguna Primaria Indigena.

% $Qué nos dice el Censo 2020 sobre religién en México? — Taller de datos (nexos.com.mx) (Consultado
13/08/2022)
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f) Ambiente SOCIOECONOMICO

Considero que el Ambiente SOCIOECONOMICO influye de manera positiva en los
alumnos, si se hace referencia en la creatividad, debido que es una habilidad del ser
humano el cual permite crear; siendo una capacidad de trascender las ideas, reglas,
patrones, relaciones, objetos y demas, y crear nuevas ideas, formas, métodos,
interpretaciones, etc. La creatividad es una accién, un movimiento, que no es
exclusivo sino una oportunidad a la que todos podemos, y debemos, tener amplio

acceso.

1.2.2.EL REFERENTE ESCOLAR

a) Ubicacion de la escuela en la cual se establece la problematica,
incluyendo, el croquis del area geografica urbana o rural

El Centro de Desarrollo Infantil “SOLECITO” se encuentra ubicado en la Mz. 579 Lt.

4, San Alberto, Pedregal de Sta. Ursula, 04600 Ciudad de México, CDMX.
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4. Mapa geogrdfico del Centro Infantil “Solecito”10

b) Estatus del tipo de sostenimiento de la escuela: Publica o
Privada

Es una escuela de Status privada, que solo brinda servicio de Nivel Preescolar

incorporada a la Secretara de Educacion Publica.
La organizacion general del Centro Escolar es la siguiente:

* Una Licenciada en psicologia
* Dos Licenciadas en Educacion Preescolar
+ Un Pasante de la Licenciatura en Educacién Preescolar

* Una Auxiliar Educativa

c) Aspecto material de la Institucion

Es una escuela unitaria y de sector privado

10 Cendi solecito - Buscar con Google (Consultado 13/08/2022)
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d) Croquis de las instalaciones materiales

Salan de usos Mmualtiples Preescolar 3
Preescolar 1
Corredor
Corredor Preescolar 2
Direccidan

Banos Banos Bafios Bafios

nifias nifios nifias nifios

- Escaleras

Patio
Entrada/salida
Planta baja Mivel 1

e) La organizacion escolar en la Institucion

La plantilla de personal se conforma de la siguiente manera: una Licenciada en
Psicologia sin grupo su cargo es directora, una Pasante de Educacion Preescolar
atendiendo a Preescolar I, una LEP atendiendo a Preescolar Il, una LEP atendiendo
a Preescolar Ill. En la parte de intendencia estd una sefiora con preparatoria
terminada y auxiliar en Educacion. La escuela se le pone el nombre de Centro de
Desarrollo Infantil “SOLECITO” surge al momento de que la duefia se asocia con una
companera de la escuela (aproximadamente en los 70’s) cuando estaban estudiando
y empezaron a platicar sobre el futuro, hasta que iniciaron los planes, después de
dias y de empezar con los tramites de incorporacion llegando un punto de desercion

por parte de la amiga siendo asi que la duefia del actual Jardin siguié con los
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tramites hasta llegar al momento de justificar por qué el nombre de su Centro de
trabajo, mencionando que le puso asi debido a sus hijas (tiene 2) y que cuando ella
llegue a dejar de existir ellos siempre estaran unidos por ello el nombre de la

escuela.

f) Organigrama General de la Institucion

ey
Directora
General
Psicologa

;I—/

i ™y

Pasante LEP LEP LEP

Primer grado Segundo Grado Tercer grado de

de preescolar de Preescolar Preescolar
A -

Auxiliar
Educativa

|

g) Caracteristicas de la poblacion escolar

El Centro de Desarrollo Infantil “SOLECITO” es una Escuela de Sector Privado,
incorporado a la Secretaria de Educacion Publica. Es un plantel pequefio que brinda
servicio Unicamente de Educacién Preescolar, teniendo 1 grupo de cada grado
escolar, teniendo la capacidad de atender a una matricula autorizada con 63

alumnos.

El Grupo de Primer Grado de Preescolar estd conformado por cinco niflas y ocho
nifios. Ninguno presenta alguna condicion fisica especial. En general muestran gusto

por actividades fisicas como saltar, trepar, patear, lanzar, brincar. En cuanto a
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lenguaje oral la mayoria lo tiene integrado y lo usan para expresar sus ideas y
necesidades, asi como para convivir con sus compareros y profesoras. La parte que
no tiene un lenguaje oral integrado a través de sefalizaciones y expresiones faciales

y corporales expresa sus necesidades.

Puede considerarse que una de las fortalezas del grupo es que tienen facilidad de
integracion, ya que a la mitad de la primera semana ninguno de los alumnos o
alumnas lloro al entrar a clase, de acuerdo con sus antecedentes la mayoria curso

maternal.

Un 63 % de los alumnos siguen indicaciones y respetan reglas, por ejemplo, al usar
un material lo vuelven a guardar y lo colocan en su lugar depositan la basura en el

bote, saben escuchar indicaciones al salir y entrar del salon.

Podria decirse que una debilidad del grupo es que les cuesta trabajo compartir con
sus comparieros, un 50 % de los alumnos muestran conductas impulsivas y al
sentirse enojados golpean. En su totalidad aun se les dificulta expresar sus

emociones y usar el lenguaje oral para regular su comportamiento.

h) Describir las relaciones e interacciones de la institucion con los
Padres de Familia

La relaciébn que hay de la escuela con los padres de familia suele ser poca, pero
constante, debido que desde la Programa Escolar de Mejora Continua fue una de las
problematicas con mayor porcentaje en donde se determind que como sector privado

los padres suelen dar muy poco interés por el proceso de formacion de su hijo sin
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embargo se han asignado diversas actividades (exposiciones, cuenta cuentos, teatro

guifiol, actividades de cocina entre otras) para que su participacion sea frecuencia.

Por otra parte, a partir de REPASE una plataforma en donde se debe realizar
rendiciones de actividades que la mesa directiva de cada colegiado hace durante
todo el ciclo escolar se registra un avance de manera trimestral dando a conocer lo

funcional y no tan funcional, con las actividades de padres de familia-alumnos.

i) Describir las relaciones e interacciones de la escuela con la
comunidad

Como sector privado se realizan muestras pedagogicas en fechas relevantes como lo
son: dia de la independencia, dia de muertos, navidad, 14 de febrero, 21 de marzo,
30 de abril, 10 de mayo, dia del padre y la clausura del ciclo escolar, en cada una de
esas fechas se pide la participacion de los padres de familias o tutores para que
asistan al plantel y puedan observar el trabajo de sus hijos o hijas. La finalidad es
mostrar la representacion de un tema a partir de una serie de ejercicios donde se

pueda apreciar la participacion individual y por equipo.

1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es relevante dentro del procedimiento de las determinaciones metodolégicas de toda
investigacion de indole cientifica, definir la problematica, esto precisa la orientacion y
seguimiento de la indagacion. Por ello, plantearlo en forma de pregunta concreta,
disminuye la posibilidad de enfrentar dispersiones durante la blsqueda da

respuestas o nuevas relaciones del problema.
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La pregunta orientadora del presente trabajo se estructura en los términos que a

continuacion se establecen:

¢,Cual es la herramienta pedagodgica para el desarrollo de la creatividad nifios
de 3 a 4 afios en el Centro de Desarrollo Infantil SOLECITO en la Alcaldia

Coyoacan en la CDMX?

1.4. LA HIPOTESIS DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

Un hilo conductor propicio en la busqueda de los elementos teorico-practicos que
den respuesta a la pregunta generada en el punto anterior es la base del éxito en la
construccion de los significados relativos a la solucion de una problemética, en este

caso educativa.

Para tales efectos se construy6 el anunciado siguiente:

Las TICCAD como herramienta pedagdgica para el desarrollo de la creatividad
en alumnos de Primer grado de Preescolar, en el Centro de Desarrollo Infantil

“SOLECITO”, en la Alcaldia Coyoacéan, en la CDMX.

1.5. LA ELABORACION DE LOS OBJETIVOS EN LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

1.5.1. OBJETIVO GENERAL
Disefiar una investigacion documental tipo ensayo que permita estructurar las
bases tedricas metodoldgicas sobre las TICCAD como herramienta pedagogica

para el desarrollo de la creatividad en nifios de primer grado de Preescolar. en
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el Centro de Desarrollo Infantil “SOLECITO”. en la Alcaldia de Coyoacan en la

CDMX.

1.5.2.0BJETIVOS PARTICULARES
» Especificar sujeto de estudio.
» Disefiar boceto de la Investigacion documental.
* Indagar en teorias y metodologias sobre las TIICAD y el desarrollo de la
creatividad en preescolar.

+ Disefiar 1 posible propuesta de solucion a la problematica planteada.

1.6. LA ORIENTACION METODOLOGICA DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

La orientacibn metodoldgica, indica las acciones a llevar a cabo en el quehacer
investigativo documental, en este caso de indole educativa es necesario conformar el
seguimiento sistematizado de cada una de las acciones a llevar adelante y
correspondan al nivel de inferencia y profundidad de cada una de las reflexiones que,
conjugadas con las diferentes etapas de la construccion del andlisis, lleven a
interpretar en forma adecuada, los datos reunidos en torno al tema, base de la

indagacion.

La orientacién metodoldgica utilizada en la presente investigacion estuvo sujeta a los

cambios de la sistematizacién bibliografica como método de revision documental.

Asimismo, la recabacion de los materiales bibliograficos, se realizé conforme a

redaccion de Fichas de Trabajo de conformacion.
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El documento fue sometido a diversas y constantes revisiones, realizandose las

correcciones indicadas y necesarias en la elaboracion del presente informa.
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CAPITULO 2. EL MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

Toda investigacion, requiere de un apartado tedrico-critico que avale la base del
andlisis que dé origen a nuevas perspectivas teorico-conceptuales del area de
conocimiento, en este caso, educativa. Para ello, es necesario revalidar las
posiciones teoricas que se han ubicado conforme al enfoque que presenta el

planteamiento del problema.

Bajo esa finalidad. Se adaptaron los siguientes elementos conceptuales para su
analisis:

2.1. EL APARTADO CRiTICO-CQNCEPTUAL ESTABLECIDO EN LA
ELABORACION DEL MARCO TEORICO:

2.1.1. EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO EN EL NINO DE
PRIMER GRADO DE PREESCOLAR.

Al hablar del pensamiento se puede creer, que es un recuerdo o imaginacion, sin
embargo, no son las Unicas formas o maneras de percibirlo, va mas alla, tanto que

puede ser una opinidn o una creencia en donde implique pensar.

El autor Alexander L. Ortiz Ocafla sefiala que el pensamiento puede analizarse

desde diversos puntos de vista;



Como el pensamiento reflexivo (consideracién activa, persistente vy
cuidadosa de una creencia a partir de los fundamentos que la sustentan y de
las posteriores conclusiones hacia la cual tienden), el pensamiento creador
(produccion de algo nuevo, unico, original), el pensamiento critico (un
pensamiento reflexivo que cuestiona argumentos en base a ciertos
fundamentos), y aun el pensamiento cientifico (un pensamiento creador,
riguroso y metodico).**

Cuando se cuestiona si se puede ensefar a pensar, las primeras respuestas suelen
ser negativas: los docentes creen que pensar es algo tan natural, que cualquiera
piensa y que por tanto no es innecesario aprender a hacerlo. Sin embargo, pensar
esa una capacidad que puede desarrollarse mediante su aprendizaje, este proceso
puede ser continua o de relacion ya que es una manera simple la cual proviene del
cerebro y permite realizar diversas actividades, imaginar y pensar distintas

situaciones.

El pensamiento cuenta con procesos de pensamiento propios, cuando se menciona
gue tiene ciclos, cada uno de ellos se debe potencializar su desarrollo, esto teniendo
como punto de partida el primer grado, teniendo habilidades intelectuales basicas de
atencion y clasificacion y terminando en el ultimo ciclo con mayor complejidad.
Mientras tanto, en el segundo ciclo se retoman las operaciones que facilitan la
adquisicién de los principales conceptos de las ciencias, y en el tercero, las que

favorecen el razonamiento hipotético-deductivo.

El pensamiento es un proceso de representacion e interpretacién de la
realidad que orienta nuestra interaccion con ella y que llevamos a cabo al
poner en uso las herramientas cognitivas y los procesos de pensamiento.

11 Alexander L. Ortiz Ocafia. Desarrollo del Pensamiento y competencias. México, Academia,2012. Pag. 4.
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Desarrollar el pensamiento exige poseer conceptos y razonamientos de
mayor nivel de complejidad, integracion y abstraccion.!?

Esto implica que los maestros realicen adecuaciones durante su ciclo y que tengan
que adquirir los contenidos suficientes para poder emplearlos los procesos en los
proximos dos afos siguientes, desarrollar el pensamiento es una tarea guiada por los
maestros propios del area, pero la cual, necesariamente, involucra a todos los

docentes de la institucion.

El aporte del autor de Jean Piaget en este ambito fue caracterizar las
operaciones intelectuales propias de cada una de las etapas en el desarrollo
de un nifio, al tiempo que sus principales debilidades consistieron en
desconocer al papel de los contenidos y el caracter sociocultural de estos
procesos. Para desarrollar el pensamiento también se necesitan
instrumentos del conocimiento, mediacién y un contexto determinado en el
cual operar, tal como demostraron los enfoques socioculturales. Es
fundamental para distinguir las propuestas en educacion formuladas por los
seguidores de Piaget.'®

De igual modo, se puede mencionar que el pensamiento es la capacidad de pensar
del propio ser humano, y se va desarrollando paulatina y naturalmente con la
maduracién, cuando el ser humano crece y se desarrolla. Sin embargo, esa aptitud
natural para pensar, que significa entenderse a si mismo y al mundo que lo rodea,
usando la percepcion, la atencion, la memoria, la transferencia, etcétera,
solucionando problemas que se presentan dia tras dia, recordando, imaginando y
proyectando, puede estimularse mediante la educacién, que actia sobre los

procesos mentales para desarrollarlos, orientarlos y potenciarlos.

2 Luis Hernando Mutis Ibarra. Desarrollo del Pensamiento. Republica de Colombia,2009. Academia.edu Pag.5.
13 [dem.
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El pensamiento es un don particular del ser humano y su origen se da por la
intervencion sensorial y la razén, el razonamiento, la inferencia légica y la
demostracion son aptitudes del pensamiento para reflejar de manera inmediata la
realidad, los problemas y las necesidades del sujeto. Segun la logica formal la
estructura del pensamiento esta compuesta de la siguiente manera: concepto, juicio,

razonamiento y demostracion.

Conocer lo que piensan nos lleva a meditar como se desarrolla el “pensamiento”. Es
importante saber no solo las teorias cognitivas, sino también lo indispensable que es
el lenguaje como un subproducto del pensamiento, asi como el acto verbal del

pensamiento, para saber como ensefar a pensar.

Todo ser humano posee un cumulo de pensamientos, dependiendo del nivel cultural
gue tenga y el medio ambiente en el que se desenvuelva, pues el hombre, como ser
social por naturaleza, se relaciona con los demas, se comunica en forma oral, escrita
y no verbal, tiene ideas, razona, reflexiona, conoce, aprende, sabe como percibir lo

gue necesita, siente y desea.

Hace una mencién a través de su visién, especialmente a través de la lectura,
gue es el ingrediente principal para desarrollar el pensamiento; de ahi que
motivar e incentivar esta destreza es importante, mas aun cuando la lectura
critica induce al pensamiento reflexivo de los estudiantes. Si se quiere que
un pais progrese, que produzca conocimiento, que tenga habitantes criticos
y reflexivos, que alcance mejores oportunidades de la vida, la tarea esta
presente: ensefiar a pensar.'*

14 Jean W. Fritz Piaget. Seis estudios de la psicologia. Espafia, Academia, 1964. P4g.23.
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Es importante tener presente esta vision del pensamiento, porque a partir de esta y
de la reflexiébn se puede mencionar el pensamiento desde el ambito pedagdgico, es
decir, de lo objetivo y concreto que, conjugado con lo subjetivo, es creador de la

ciencia y la produccion del conocimiento.

Ademas, se puede mencionar que el pensamiento es la capacidad de pensar del
propio ser humano, y se va desarrollando paulatina y naturalmente con la
maduracion, cuando el ser humano crece y se desarrolla. Sin embargo, esa aptitud
natural para pensar, que significa entenderse a si mismo y al mundo que lo rodea,
usando la memoria y la atencion para solucionar problemas que se presentan dia a

dia, recordando e imaginando para poder desarrollar una orientacion.

El lenguaje, en primer lugar, al permitir al sujeto explicar sus acciones, le facilita
poder reconstituir el pasado, recordar hechos anteriores y por tanto traer a la
memoria conductas anteriores, y proyectar las acciones futuras, aln no realizadas,
hasta sustituirlas a veces Unicamente por la palabra sin llevarlas nunca a cabo o

hechos.

Este es el punto de partida del pensamiento. Pero a ello se suma
inmediatamente el hecho de que, al conducir el lenguaje a la socializacion de
las acciones, las que dan lugar, gracias a él, a actos de pensamiento no
pertenecen exclusivamente al yo que las engendra y son situadas
globalmente en un plano de comunicacion que duplica su alcance. El propio
lenguaje vehicula, en efecto, conceptos y nociones que pertenecen a todos y
que refuerzan el pensamiento individual mediante un amplio sistema de
pensamiento colectivo.'®

15 |bid. Pag. 34.
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Se puede decir que, durante la edad comprendida entre los dos y los siete afos, se
encuentran todas las transiciones entre dos formas extremas de pensamiento,
representadas en cada una de las etapas recorridas durante este periodo y

prevaleciendo la segunda de ellas paulatinamente sobre la primera.

Como se puede observar en el objeto de estudio, la importancia del desarrollo del
Pensamiento en nifios de Preescolar, es de suma relevancia en el Centro Escolar del
Desarrollo Escolar “SOLECITO”, debido que es la etapa en donde se desarrollan
distintas areas del ser humano, siendo una de ellas y de mayor complejidad el
pensamiento inmaduro que se tiene a esa edad (3 afios o0 4 afios) cuando se llega al
aula; siendo este el primer contacto con un grupo, con una docente, con un ambiente
totalmente desconocido y una metodologia de trabajo y de convivencia diferente a la

gue esta acostumbrado (a) en su diario a vivir.

Si bien, es primordial estimular con diferentes formas y maneras (juegos, cantos,
experimentos, etc.) el pensamiento del nifio (a), esto con la intencién de potencializar
un pensamiento mas abstracto y certero a la realidad, es decir preparar al infante
para un impacto positivo o negativo en la comunidad, en donde a través de diversos

procedimientos se desarrollara un pensamiento maduro.

2.1.2. LA NEUROCIENCIA DEL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD
EN NINOS DE PREESCOLAR.

La neurociencia hace referencia a un conjunto de disciplinas cientificas que estudian
los diferentes dmbitos del cerebro, también se puede referir al conjunto de funciones

interconectadas que el ser humano obtiene para un aprendizaje eficaz y optimo,
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donde debe existir un compromiso emocional para la adquisicidn de conocimientos y
aprendizajes, si esto no es posible sera complejo obtener resultados positivos y el

cerebro no colaborara a la tarea.

Se puede mencionar que la empatia es importante en este proceso, debido que un
profesor hostil y represivo logra menos aprendizaje que el que busca desarrollar los
progresos de sus alumnos, estimular su compromiso y aceptar, de buen grado, que
solo se puede aprender cometiendo. Un alumno o alumna aprende mejor cuando un
docente crea un ambiente grato, cuando imagina en diversos mecanismos de

aprendizajes que permite captar mayor la atencion y fortalezcan su compromiso.

La neurociencia empieza a estudiar cOmo se memoriza, y esto es sumamente
importante porque memoria y aprendizaje son fendmenos distintos, pero
evidentemente conectados. Hay quien dijo que los seres humanos todavia
desconocemos dos procesos fundamentales para la vida: cOmo memorizar y
como olvidar. La tecnologia moderna aun no ha develado estos misterios,
pero si muestra clara evidencia de que la memorizacibn es un proceso
complejo en el que interviene varias partes del cerebro, la vinculacion de los
nuevos conocimientos con los ya adquiridos previamente e, incluso, el
suefio.1®

La importancia de la neurociencia al cerebro es comprender como es el proceso de
aprendizaje, como se desarrollan los procesos cerebrales a la hora de tomar
decisiones sobre nuestras conductas. Los conocimientos que aporta la neurociencia
sirven de apoyo para disefiar la ensefianza y para poner en marcha programas

especificos de estimulacion que mejoren la capacidad, la comprension y la ejecucion

16 Marfa Angelica Pease D. y Flavio Figallo R. Cognicidn, Neurociencia y Aprendizaje. El adolescente en la
educacidn superior. Peru, Editores 2015. Pag. 14.
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de las funciones cerebrales. Ademas, se argumenta la necesidad de mantener en
forma nuestro cerebro y como mantener de forma éptima los aspectos de los ambitos
Escolar y familiar que deben atenderse, como, por ejemplo, un ambiente estimulante,

el suefo, la nutricion, la actividad fisica.

En la etapa de la nifiez y de la adolescencia se experimentan cambios importantes
en donde existen conexiones neuronales siendo una etapa en la que la neurona
desarrolla una gran cantidad de conexiones. (Las neuronas multiples conexiones con
otras neuronas;) si el educador dirige bien esta explosion de conexiones estara
moldeando, dirigiendo y reorganizando el cerebro en torno a un proceso educativo
bien definido. “Dos procesos neurobioldgicos estan intimamente implicados en esta
etapa con el desarrollo cognitivo, uno la plasticidad neuronal y otro el desarrollo
ciclico con sus periodos criticos y periodos sensibles, tal y como lo menciona el autor

Tomas Ortiz en su libro de NeuroCiencia y Educacién”.t’

El tratar de integrar los conocimientos del cerebro y aplicarlos a la educacién

constituye un trabajo muy arduo, dificil y de gran complejidad.

Los aprendizajes méas basicos son la habituacién y la sensibilizacion. En el
primero, se produce el descenso de la respuesta a un estimulo moderado y
repetitivo, es decir previsible, que se produce por una depresién de la
transmisién sinaptica, a través de vias intermedias entre las neuronas
sensoriales y motoras, mediado por el glutamato. Por el contrario, la
sensibilizacién, es el fortalecimiento de la respuesta a una amplia variedad
del estimulo, que sigue a un estimulo intenso o nocivo, se produce por el
incremento de la transmisidn sinaptica, mediada por la serotonina, a través
de interneuronas facilitadoras.*®

17 Tomas Ortiz Alonso. NeroCiencias de la Educacién. Madrid, Narceas,2009. P4g.36.
18 Francisco Rodriguez Sdnchez. Educacion y Neurociencia. Num.1 Vol.15, Madrid, Psicologia Educativa. Revista
de los Psicologos de la Educacién, 2009, pag. 10.
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A partir de estos dos tipos basicos de aprendizaje, es posible establecer técnicas de
evaluacion muy basicas para alumnos gravemente afectados, de tal forma que, si se
produce la habituacion a un estimulo, podemos entender que éste pasa asi a ser
“conocido”, almacenado en su memoria. Esta capacidad de aprendizaje esta
directamente relacionada con el concepto de percepcidn de contingencias, tan
relevante para el manejo del nifio en el mundo fisico y, especialmente, en el

desarrollo del mundo social a través de las interacciones.

La memoria suele definirse como el proceso de almacenamiento de lo aprendido con
la posibilidad de su recuperacion posterior y, dentro de la memoria a largo plazo,
podemos diferenciar entre memoria explicita o declarativa y memoria implicita o no
declarativa. El primer tipo de memoria requiere de un esfuerzo consciente para
recuperar acontecimientos y conceptos; un tipo especifico es la memoria semantica.
Esta hace referencia al conocimiento sobre las personas, los objetos, las acciones, la

relaciones, uno mismo y la cultura adquiridos a través de la experiencia.

Cuando las neurociencias son combinadas con la psicologia, aparece lo que
conocemos como neurociencia cognitiva. Esta, proporciona una nueva
manera de entender el cerebro y como este reacciona ante determinados
estimulos. Uno de los campos de estudio de la neurociencia cognitiva esta
centrado en la educacién, dando lugar a lo que conocemos como
Neuroeducacion. Esta nueva combinacion tiene entre otros objetivos el de
estudiar los procesos neurocognitivos de ensefianza aprendizaje que tienen
lugar entre maestro y alumno en el aula.*®

% Inmaculada Bullén Gallego. Espafia, RIAI,2017. Pag. 1.
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Si se mira alrededor, se puede observar como el avance experimentado en las
tltimas décadas por la humanidad se ha elevado que eran dificiles de imaginar
pocos siglos atras. Los avances acontecidos en humerosos campos de estudio han
supuesto romper en varias ocasiones con creencias que se venian arrastrando

desde siglos anteriores.

Hoy se sabe que nuestro cerebro trabaja como un todo al mismo tiempo. Debido a
las numerosas conexiones que se producen es su interior, es capaz de adaptarse a
cualquier situacion que se plantee en el dia a dia resolviendo de una manera efectiva

la problemética con la que se encuentre él individuo.

La palabra creatividad proviene del latin y significa “cualidad relativa a crear”; es
decir que se refiere a la capacidad exclusivamente humana de producir cosas
nuevas. Generalmente, cuando se piensa en creatividad se asocia ese concepto con
el arte. Pero la creatividad no es solo aplicable a la pintura o a la muasica. Las
creaciones artisticas son solo algunos de los productos de una persona creativa. “La
creatividad es una capacidad cognitiva que impregna la personalidad, es una forma
de ser y de pensar, una forma diferente de procesar la informacion y transformar la

realidad”.2°

Un nifio de Nivel Preescolar es un nifio deseoso de resolver los problemas por si
mismo, que se enfrenta a situaciones nuevas y busca soluciones a veces

inesperadas por nosotros los adultos. Ese nifio se encuentra en una etapa ideal para

20 Alegria Crespo, Ph.D. Creatividad y Educacidn: practicas docentes para fomentar la creatividad en nifios.
Argentina, Compas,2018. Pag.4.
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el desarrollo de su creatividad por lo cual se deberia fomentar desde la escuela, si
desde ahi se procura mantener esa libertad, esa naturalidad se puede lograr una

creatividad no disminuya y se desarrolle.

Los docentes al momento de querer fomentar la creatividad no saben cémo,
consideran que se puede perder mucho tiempo, que no tienen el conocimiento
suficiente y que, al fomentar la creatividad, se pueden presentar problemas

disciplinarios.

Vygotsky sefiala que cualquier actividad que da paso a algo nuevo, se
considera un acto creativo, también relaciona a la creatividad con la
imaginacion. El afirma que la imaginacion se manifiesta como un importante
impetu imperativo en el proceso creativo de los seres humanos.?!

Para esta investigacién, la neurociencia se conoce de suma importancia para los
Niflos de Preescolar siempre y cuando se quiera realizar ese desarrollo en los
alumnos y alumnas para favorecer la creatividad, asi como se puede observar en el
objeto de estudio, debido que en esta etapa es donde se potencializa y cuya finalidad
es dar una orientacion hacia el futuro. La creatividad estd presente cuando la
persona imagina, crea, combina algo nuevo a través de las habilidades que el
humano posee, como la escucha y el habla y el proceso de la lectura y escritura, en
la etapa infantil es en donde se propicia todo eso para que se pueda obtener un

resultado benefactor al momento de empezar a crear.

21 |bid. P4g. 19.
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2.1.3. LA IMPORTANCIA DEL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD
EN NINOS DE PREESCOLAR

El ser humano es creativo por naturaleza el hecho de que tenga que sobrevivir, como
su primera necesidad humana, hace que €l mismo busque maneras de evolucionar

constantemente.

Una persona creativa se puede desenvolver amplia y acertadamente en los distintos
escenarios de actuacion debido a su inteligencia mental para poner en practica sus
destrezas y competencias en la resolucion de problemas de la vida y de su contexto.
Se puede definir como potenciar la formacion de las capacidades, habilidades,
valores morales, convivencia democratica, el respeto y la tolerancia en los nifios
desde las primeras edades para que crezca como personalidad equilibrada y segura
que sabe tomar decisiones. “Vygotsky deduce que la imaginacion es una funcién
esencial para la vida. Para este pensador, la experiencia es basica para lograr que la
imaginacion tenga un espectro mas amplio de crecimiento y florecimiento, debido a

que la imaginacion crece supliendo lo deseado por materiales de la realidad.”??

Para desarrollar la mente creativa se necesitaria: que tenga compasioén con respecto
al mundo en el que se vive, teniendo en cuenta su cultura y vida social, que pueda
razonar los elementos desde otro punto de vista y ejecutar pensamiento simbdélico

para poder generar ideas.

Cuando se imagina algo, por ejemplo, cuando se visualiza el futuro, se combina la

informacion que se tiene retenida con informacion nueva creada por uno mismo, el

2 |bid. pag. 19.
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cerebro retoma la informacion guardada y la combina con nuevos elementos, asi se
generan nuevos comportamientos, si el ser humano seria Unicamente reproductivo,
entonces, estaria limitado al pasado y a reproducir constantemente. “El Ministerio de
Educacion de Peru conocedor del valor que posee la creatividad en el desarrollo de
los infantes ha tomado medidas dirigidas a la preparacion de los docentes para
potenciar un trabajo eficiente en el tratamiento de la creatividad y en general, en la

formacion integral de los nifios preescolares.??

Para desarrollar la mente creativa se necesitaria: que tenga compasion con respecto
al mundo en el que se vive, teniendo en cuenta su cultura y vida social, que pueda
razonar los elementos desde otro punto de vista y ejecutar pensamiento simbdélico

para poder generar ideas.

Al hablar de creatividad se puede mencionar que los alumnos realizan las actividades
creativas en donde aprender a enfrentar problemas son observadores,
perseverantes, dispuestos a hacer, se relacionan mejor con sus compaferos y en
general se potencia la formacion de la personalidad para alcanzar tal nivel de
desenvolvimiento en el desarrollo escolar, el proceso educativo debe priorizar una
ensefianza eficiente que se oriente a como estimular el potencial cognitivo, afectivo,

volitivo y emocional del nifio.

Eso significa brindarles las oportunidades a partir de sus capacidades para
gue observen, pregunten, opinen, expresen ideas y practiquen la democracia

2 Nancy Medina Sanchez. La creatividad en los Nifios de Preescolar, un Reto de la Educacién Contempordanea.
Peru, REICE,2017. Pag. 2.
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de manera que ejerciten las capacidades, las habilidades, las destrezas para
saber enfrentar las diversas situaciones en el juego, al interactuar con los
juguetes asumiendo roles de adultos donde aprenden a resolver pequefios
conflictos que se pueden ir complejizando en la medida que desarrollan las
habilidades.?*

El proceso de la creatividad se da por las necesidades del medio, por la
comunicacién, las emociones, la fantasia, el juego, y los ensuefios del sujeto. La
creatividad es fruto de la salud emocional y mental del sujeto; una persona sana que
se conoce a si mismo se apertura a la experiencia, logra encontrarse, autorrealizarse

comunicar su forma de pensar se de forma creativa en su contexto como persona.

Asimismo, la creatividad desde punto de vista tedrico y metodoldgico orienta a
identificarla como un instrumento para solucionar problemas de la vida practica del
sujeto a cualquier edad, si es que se forma desde las edades méas tempranas, sera

una herramienta insospechable de desarrollo en el sujeto.

Vygotsky menciona que la creatividad es la capacidad creadora, sefiala como
componentes significativos: la imaginacién, el pensamiento productivo y la
accion practica para saber enfrentar tareas y conflictos de la realidad por los
sujetos. La forma en cémo lo logra es una muestra de la creatividad durante
el proceso de asimilacién de las vivencias y las condiciones histéricas donde
vive el hombre.?®

Se estd de acuerdo con el autor Vygotsky al momento de mencionar que la

creatividad tiene diversos componentes, como lo es la imaginacion, la cual considero

24 |bid. pag. 7.
% |bid. Pag. 8.
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qgue es la primordial para crear y plasmar una idea en los diversos ambitos o areas,
pero también el pensamiento, debido que surge una idea y a través de imaginar se
puede estructurar para poder llevarla a la accion, tal como sucede en el caso de los
alumnos del objeto de estudio en esta investigacion, en donde a partir de diversos
conocimientos previos que tienen, material didactico y experiencias con las diferentes
sociedades ellos crean distintos escenarios en donde tratan de explicar que suceden
y eso pasa con cualquier material que utilicen, plasman emociones y sentimientos y
por lo regular siempre es por una vivencia dentro o fuera de las instalaciones del

plantel.

Aungue son seres pequefios y su primer contacto con una sociedad grande es la
escuela, su manera de pensar y de visualizar las cosas es algo excepcional, con una

ternura, inocencia y sinceridad con lo que lo hacen.

La actividad puede ser de dos tipos: la reproductora y la combinadora;
entendiendo la reproductora como la actividad donde se da un vinculo con la
memoria, la conservacion de la experiencia anterior que la nueva accién le
exige recordar y lo aplica combinandolo o creadoramente. La base orgénica
de esta actividad esta en la plasticidad del cerebro y en su capacidad para
asimilar, transformar y desarrollarse integralmente.?®

Al mencionar los dos tipos de creatividad, la reproductora como primera instancia,
considero que es la mas comun en las instituciones educativas, debido que las

docentes en ocasiones reprimen esta parte de exploracion de espontaneidad, de

26 |bid. Pag. 9.
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imaginacion y hacen el proceso de réplica, lo cual hace que el alumno reprima y
limite su pensamiento y su manera de transmitir las ideas a través de algun ejercicio
o dinamica. En la institucion en donde se labora se puede mencionar que hay una
docente que utiliza ese método y dia a dia se puede observar como limita a los
alumnos en la elaboracidén de trabajos e ideas. Se habla o se menciona el tipo de
creatividad llamada combinadora. Este tipo de creatividad da posibilidad al cerebro
no solo de conservar y reproducir la experiencia pasada, sino de combinar,
transformar, crear ideas y el desenlace de la nueva conducta sobre la base de la
experiencia anterior haciendo una creacion 0 una nueva interpretacion a partir de su
imaginacion y curiosidad que lo llevo a realizarlo, en la Institucion en donde se labora
se puede mencionar que las docentes de primer grado y de segundo utilizan este
método de creatividad en los alumnos, aunque se ha de mencionar que suele ser un
poco complejo pero no imposible, la razén es por el nimero de alumnos que se tiene,

las edad y si cursaron con anterioridad un grado.

2.1.4. LAS TICCAD EN LA NUEVA ESCUELA MEXICANA

La TIICAD corresponden a las siglas de la Tecnologia de la Informacion
Comunicacion, Conocimiento y Aprendizajes Digitales. Cuyos objetivos son: Facilitar
el desarrollo de las habilidades, saberes y competencias digitales, Potencializar la
creatividad y motivacion de los alumnos y son fundamentales para fortalecer la labor

de los docentes.

Para la Nueva Escuela Mexicana el desarrollo integral de los alumnos es una

prioridad, es por eso por lo que se da especial atencion en todas las necesidades de
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los estudiantes. Es ineludible que las nuevas generaciones nacen ya, con una
predisposicion al manejo de todos los gadgets y dispositivos electronicos y les resulta
habitual investigar, jugar, navegar por internet, y aprender de manera autodidacta.
Por el contrario, para nosotros sus antecesores, los padres y docentes, nos resulta

en muchos casos complicado el dominio de estas plataformas.

Es de vital importancia, lograr una paridad de habilidades, que disminuya la brecha
generacional y nos permita hacer mas digeribles los conocimientos que deseamos
transmitir a nuestros alumnos de una manera mas familiar para ellos, donde se

sientan en contexto e interesados por descubrir.

Los alumnos del objeto de estudio muestran un interés por tener un dispositivo
inteligente en sus manos, dandole un uso de entretenimiento en videos, juegos y
redes sociales, vinculando cada vez que pueden con un tema de clase en donde a la
docente le permite obtener informacion de sus intereses y de cierta manera utilizar

esos intereses, pero con una finalidad educativa.

En particular, las tecnologias inmersivas ofrecen la posibilidad de integrar
entornos virtuales con elementos del mundo real en diferentes niveles de
interaccién. Con respecto al proceso de desarrollo de recursos educativos
digitales (REEDI) basados en tecnologias inmersivas de realidad aumentada
(RA) y realidad virtual (RV), para su implementacién. La creacién de recursos
digitales implica un proceso sistematizado que se basa en enfoques
pedag6gicos (modelo ADDIE), metodoldgicos (design thinking) vy
lineamientos tecnoldégicos que promueven el aprendizaje inmersivo y la
interactividad con el objeto de estudio.?”

27 Cavazos Salazar, Rosario Lucero. Las TICCAD como herramientas de innovacién en los procesos de ensefianza
aprendizaje. Nuevo Ledn, CRAI, 2021. Pag. 1.
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Considerando que los educandos a su corta edad adquieren interés por el uso de la
tecnologia y desarrollan habilidades relacionadas con su manejo, el uso de las
herramientas tecnoldgicas son una oportunidad para proponer estrategias de trabajo
gue resulten del interés del educando para la construccion del aprendizaje, al mismo
tiempo que permite al docente innovar su practica pedagdgica, sin embargo a los
docentes mayores es necesario motivarlos, incitarlos una actualizacion para poder

implementarlas en la practica.

La situacidon de la pandemia por COVID-19 ha expuesto la necesidad de desarrollar
habilidades tecnolégicas en los alumnos de Educacion Béasica. Los cambios que esta

experimentando la sociedad se estan dando demasiado rapido.

La sociedad en la que se desempefaran los alumnos de estas nuevas
generaciones tendrd las siguientes caracteristicas: Estar4 altamente
tecnificada: Gracias a lallegada de la IA (Inteligencia Artificial). Las maquinas
no seran programables. Aprenderdn por si mismas gracias a las redes
neuronales artificiales. Predominara el 10T (Internet de las cosas, Internet of
Things): Todo estarda conectado a Internet, desde nuestro reloj de pulso
hasta nuestro auto. Comunicaciones moviles 5G: Estas tecnologias
permitiran almacenar cantidades de datos cada vez mayores, y crear bases
de datos inmensas, por lo que habra un exceso de informacion.?®

Esto traerd cambios: Por ejemplo, los empleos donde se realizan tareas monoétonas o
poco creativas desapareceran. Practicamente todo lo que pueda ser hecho por
Inteligencia Artificial desaparecera. Los patrones ahorraran costos al eliminar

posiciones de trabajo que pueden ser llevadas a cabo por maquinas inteligentes. Los

28 |pid. Pag. 7.
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costos de capacitacion se reducirdn pues las maquinas ya ni Si quiera seran
programables, aprenderan "por si mismas". Ya no sera necesario ir a la escuela para
memorizar grandes cantidades informacion, pues eso es una tarea monétona que
una maquina con Inteligencia Artificial puede hacer mejor que los seres humanos.
Las maquinas con redes neuronales artificiales basadas en IA procesaran cantidades
de datos cada vez mas grandes, creando modelos predictivos y estadisticos en
diversas areas como en la medicina, la economia, politica y el comportamiento

social.

El rol del alumno y el docente también cambiaran. El docente ya no sera un
proveedor de la informacion. El alumno ya no sera un simple receptor pasivo que
toma nota de lo que el maestro le dice. La informacién estara disponible para el que
desee buscarla sin necesidad de un profesor. "Todo estd en YouTube" dicen los

alumnos de hoy.

Esto hara que el alumno se convierta en el actor principal de sus propios procesos de
aprendizaje y que el docente sea una especie de guia, coach o gura tecnoldgico. El
docente debera guiar al alumno y hacerlo consciente de que no todo lo que esta en
YouTube es verdad o que si sirve y que no. El docente ayudara al alumno a navegar
en el mar de la informacion usando la tecnologia adecuadamente, ayudandolo a
crear estrategias de discriminacion de la informacion y un pensamiento critico y

cientifico.

Se puede afirmar que la sociedad del futuro serd cada vez mas exigente con los

ciudadanos del mundo digital globalizado y altamente tecnificado. En la época de los
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padres la formula del éxito se reducia a tener la preparatoria terminada o a tener una
carrera técnica para poder obtener un buen empleo y salir adelante. En la actualidad
se reduce a saber "computacion e inglés" ademas de tener una carrera universitaria.
En la sociedad que le tocara vivir a los alumnos de Educacion Béasica actual la
férmula del éxito sera mucho mas compleja y exigente. Saber "computo e inglés" y
tener un titulo universitario no significaran nada. Si no desean ser relegados
necesitaran saber cuestiones basicas de robdtica, programacion, redes neuronales,
busqueda de informacion, uso de metadatos, asi como una mayor adaptabilidad al
cambio. Ademas de ser creativos, innovadores y saber usar las herramientas

tecnoldgicas a su favor.

Hoy en dia se puede mencionar que un docente debe tener mayores estudios y dia a
dia debe actualizarse sobre todo cuando se encuentra en el ambito de educativo,
debido que es de suma importancia que este actualizado, la razén es por que

transmite conocimientos.

2.1.5. ESTRATEGIAS CON LAS TICCAD PARA LA MEJORA DE LA
CREATIVIDAD

En la actualidad el uso de las TICCAD se han vuelto esencial a partir de la Pandemia
evocada por el COVID-19 en donde se tuvieron que buscar dindmicas, estrategias y
crear vias de comunicacion eficaz para poder seguir dando el servicio en cualquier
area, permitiendo a la Educacién usar las plataformas pedagodgicas para poder
transmitir el conocimiento al alumnado, en donde implicé a todo el personal docente
indagar, buscar informacién y recursos que contribuyeran a la ensefianza-

aprendizaje, sin duda alguna los docentes tuvieron que enfrentar retos, vencer
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miedos y perderlos para poder impartir clases, estas rebasando los diferentes
obstaculos segun su contexto y situacion que se presentaban, asi como lo hicieron
las docentes del objeto de estudio en este proyecto de investigacion, las cuales
tuvieron que aprender a utilizar Zoom, Googlemeet, Times, Classroom,
Liveworksheep entre otras mas plataformas, las cuales hacian que las clases no
fueran monodtonas y cumplir con uno de los objetivos que era mantener la atencion
de los alumnos por un periodo de 6 horas frente una computadora o algun dispositivo

inteligente, el cual los ayudaria con su proceso de aprendizaje.

Otras de las plataformas que también tuvieron participe en este proceso son
plataformas educativas comerciales. Las cuales han sido creadas por empresas 0
instituciones Educativas con fines lucrativos. Suelen tener muy buena fiabilidad y
asistencias técnicas eficaces. Requieren del pago de una cuota, generalmente anual
gue da acceso a las sucesivas actualizaciones. Las mas importantes tienen cantidad
de moddulos especializados diferentes que permiten que adaptes la plataforma
totalmente a tus necesidades. Algunas de las mas conocidas son: WebC vy

FirstClass.

Plataformas de software libre. Son creadas sin fines lucrativos. Sus ventajas
principales son que el programa es libre para ser usado con cualquier finalidad, es
posible adaptarlo a tus necesidades o distribuir copias y no es necesario pagar para
tener acceso a las actualizaciones. Algunas plataformas educativas de software libre

son, por ejemplo: Moodle y Claroline.
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Plataformas de desarrollo propio. No estan pensadas para distribuirse de forma
masiva porque han sido desarrolladas a medida para un proyecto determinado. La
ventaja es que son totalmente personalizadas a las necesidades del proyecto y
responden mejor a las necesidades Educativas y pedagogicas del mismo. La
principal desventaja es que no son facilmente generalizables a otros campos y su

elevado coste.

El uso de las plataformas educativas estd revolucionando la forma en la que
aprendemos, abriendo nuevas e interesantes posibilidades que superan los limites

del tiempo y el espacio para que la formacion ya no tenga fronteras.

La integracion de las nuevas tecnologias de la informacion, comunicacién,
conocimiento y aprendizaje digital (TICCAD) en la educacion, conlleva una diversidad
de oportunidades para innovar la practica docente. En particular, las tecnologias
inmersivas ofrecen la posibilidad de integrar entornos virtuales con elementos del

mundo real en diferentes niveles de interaccion.

La creacion de recursos digitales implica un proceso sistematizado que se basa en
enfoques pedagogicos, metodoldgicos y lineamientos tecnolégicos que promueven el

aprendizaje inmersivo y la interactividad con el objeto de estudio.

“La tecnologia utilizada para Real Academia incorpora elementos virtuales
dentro de entornos de la realidad, a partir de objetos o imagenes
detonadoras que permiten la visualizacion de contenidos interactivos
multimedia. Esta tecnologia es un desarrollo propio del equipo de expertos
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en tecnologia y es accesible a través de dispositivos moéviles y APPS
digitales”.>®

El desarrollo de las capacidades creadoras de los nifios siempre ha estado presente
en los planes de perfeccionamiento continuo en los diferentes sistemas
educacionales de muchos paises, dirigidos a elevar la calidad de la Educacién, ya
que ello constituye una premisa importante para el progreso de la sociedad. La
construccion de la sociedad es un proceso creador y los nifios siendo futuros
protagonistas de esta tarea, no podran cumplir con éxito esta mision si la escuela no
desarrolla las fuerzas creadoras de estos, si no los ensefia a pensar creadoramente,

si no desarrolla a plenitud su creatividad.

La creatividad fomenta la elasticidad mental, logrando que los nifios se adapten con
facilidad a los cambios. También, aumenta sus niveles de autoestima y los hace mas
independientes. Por eso es importante que desde pequefios desarrollen sus

habilidades creativas.

Darles recursos creativos, los espacios grandes permiten que los nifios desarrollen
su creatividad al maximo. Para lograrlo, los padres deben vestirlos con ropa cémoda
y darle pinturas. De esta manera, los menores podran crear dibujos, darle color y
sentir que pueden transformar al mundo con cada uno de sus trazos. Otra forma de
despertar sus habilidades creativas consta en conseguirles juegos de construccion y

armar disfraces a partir de lo que se tiene en casa, en el plantel donde se labora no

29 Rosario Lucero Cavazos Salazar. Las TICCAD como herramientas de innovacion en los procesos de ensefianza
aprendizaje, México, Universidad Auténoma de Nuevo Ledn, 2017, Pag. 2.
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hay un espacio amplio, sin embargo se tratan de utilizar las distintas zonas para
poder lograr llevara las actividades planteadas y que los alumnos disfruten de lo que
hacen, esto lleva a que sean pacientes y perseverantes, los nifios necesitan
aprender que la satisfaccion que se produce al alcanzar un logro se disfruta durante
el proceso y no al final, como suele hacer la mayoria. Los menores también
necesitan darle valor al tiempo y el esfuerzo que le costé conseguir una meta y no al
tipo de resultado. Solo asi los menores sabran que la perseverancia y la paciencia

son piezas claves para lograr cada uno de los objetivos que se tracen en su vida.

Los videojuegos se han encargado de mantener a los nifios sentados con la mirada
fija hacia un dispositivo movil. La mayoria de los adultos ha dejado de promover en
sus nifios el habito de la lectura sin pensar que este tipo de practicas tienen un gran
vinculo con la creatividad y el arte. Por eso es importante que sigan un plan lector en
la escuela. Ademas, deben realizar visitas a museos, exposiciones, complejos
arqueoldgicos, etc. Con esto no quiere decir que no puedan tener contacto con la
tecnologia, si no se plantea que el mismo tiempo o un poco mas se dedique de la
misma forma a otro tipo de actividades las cuales pueden ayudar a contribuir a este
proceso de creatividad, comprender que no existe un manual sobre cémo hacer las
cosas ayudard a que los nifios sean menos timidos y desarrollen mejor sus
habilidades creativas. Eso si, los Padres de familia deben dejarles en claro que
obtendran toda la libertad que deseen, siempre y cuando no afecten a los demas y
respeten las normas que rigen en casa. De esta manera, tendran sus propias formas
de hacer sus tareas y muchas ideas creativas. El respeto se aprende desde casa,

por eso es importante que los padres sean amables con sus hijos, respeten sus
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ideas, confien en ellos y que los ayuden ponerse en el lugar de los demas. Esto no
solo ayudara a estimular su creatividad, también les permitira reconocer la
importancia de expresar sus opiniones sin la necesidad de elevar la voz ni generar

conflictos.

2.2 ¢ES IMPORTANTE RELACIONAR LA TEORIA CON EL
DESARROLLO DE LA PRACTICA EDUCATIVA DIARIA EN TU
CENTRO ESCOLAR?

Es importante conocer los intereses y necesidades del alumnado, asi como
identificar las etapas de desarrollo en las que se encuentran, debido que esto me
permitira tomar decisiones que contribuirdn para realizar adecuaciones en la

planeacién y asi mismo ejecutarlas dentro o fuera del aula.

El tratar el tema de las TICCAD como una estrategia pedagoégica en alumnos de
Primer Grado de Preescolar pareciera ser un tema complejo, sin embargo se hace lo
gue esta al alcance y en las posibilidades para ayudarlos a utilizarlas con un fin
educativo, debido que los alumnos en la actualidad son nifios que nacen con ese
nuevo aprendizaje o bien lo desarrollan con facilidad, para ellos el tener un
dispositivo inteligente: lldAmese, computadora, Tablet o celular lo utilizan
frecuentemente y con mayor temporalidad, esto lo menciono porque diario en el aula
se les cuestiona que actividades realizan en casa después de la jornada escolar y

con su lenguaje no tan claro pero de cierta manera entendible mencionan que toman

48



el celular de su mama y ven videos, en otros casos hacen referencia que juegan

diferentes juegos y que eso los hace sentir feliz.

Por otra parte, bajo mi experiencia como docente puedo mencionar que los nifios de
la actualidad disfrutan estar frente a un dispositivo, ellos desde una edad menor son
capaces de manejar ciertas aplicaciones (aplicaciones para bajar juegos) navegar en
YouTube, Amazon Prime Video, Clan, Youtube kids, Disney+,Boing, HBO
Max,Rakuten TV, Pluto TV, ATRESplayer, entre muchas mas, en donde bajo mi
perspectiva estad bien, porque comienzan a explorar y tener mayor conocimiento
sobre las aplicaciones y surge el interés por empezar a manejar otro tipo de

contenidos.

La intencion de este trabajo es concientizar a los padres de familia o tutores y a los
propios nifios que el tener un dispositivo inteligente en las manos no es Unicamente
con un fin de entretenimiento, si no también se puede aprender y tener resultados

gue los impulsen a tener mayores beneficios en lo educativo.

Por otra parte se puede mencionar que a partir de la pandemia vivida a partir del
2019 por el COVID, vino a modificar cada una de las actividades de los ciudadanos y
con ello el método de aprendizaje en el alumnado, lo cual hizo que algunos
mostraran mayor interés por aprender diversos contenidos y otros empezar a
crearlos, en la edad Preescolar de primer grado alrededor de los 3 afios de edad
aunque aun no tienen la madurez como un nifio de 5 o 6 afos el cual ya tiene mayor
habilidad en el manejo de la tecnologia, estos pequefios muestran un interés

absoluto por integrarse a este mundo tecnoldgico.
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23 ¢LOS DOCENTES DEL CENTRO DE TRABAJO AL CUAL SE
PERTENECE, LLEVAN A CABO SU PRACTICA EN EL AULA, BAJO
CONCEPTOS TEORICOS?

No del todo se emplean los conocimientos teéricos dentro del Centro de trabajo, sin
embargo, se rescatan algunos conceptos de distintos teoricos, pero no en su
totalidad y con exactitud, debido que la teoria no se emplea un 100%, la razén
principal es que es diversa informaciéon y al momento de querer retenerla para
emplearla suele ser complejo, pero no imposible. Por otra parte, se debe mencionar
qgue el estar frente de un grupo la dinamica de ensefianza se basa en la necesidad
del alumnado, es decir el alumnado te da el parametro para poder realizar las
actividades por su desde su interés por aprender, por algo que le surgié duda, alguna
curiosidad que desperté en su ser o algo que no lo entendié al momento de
escucharlo o verlo, etc. ante todo aquello ya mencionado también se debe
contemplar el material a utilizar y el nivel de complejidad debido que no se puede
obtener el mismo resultado de un Preescolar de Primer Grado a un Preescolar de
tercer Grado, todas las actividades en esta edad de Preescolar deben ser guiadas
incluso en ocasiones debe intervenir la docente cuando observa que es muy
complicada o no se puede realizar por el propio infante. Otra parte importante que se
debe mencionar en esta intervencion pedagogica frente a grupo es que la demanda
del alumnado en ocasiones no te permute emplear la Situacién didactica, por
diversas situaciones por mencionar alguna como lo es: el comportamiento, el control
esfinter, el suefio, hambre, distraccion, el fluido nasal, sintomas de enfermedad, etc.

Todas estas intervenciones hacen que tu dia en ocasiones no te permitan llevar a
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cabo la planeado, lo cual hace que se retome al dia siguiente con las otras

actividades planeadas para ese dia.

De igual forma otro factor que hace que no se emplee la practica como deberia ser o
como lo marca el Programa de Educacion Preescolar es la edad de las docentes,
cuando se trata de una persona mayor es mas complicado que pueda llevar el ritmo
y la demanda de los nifios, ya que de manera fisica no podra realizar los
movimientos de manera rapida y eso hace que en ocasiones los alumnos no realicen
la actividad con la misma emotividad, asi mismo otro de los factores es la manera de
pensar pero sobre todo de ensefiar, cuando no se toman cursos de actualizacion o
no comprenden lo que marca el Programa de Educacion Preescolar, suelen utilizar el
método conductista y seguir con el método de ensefianza de afios antiguos y de

cierta manera no dejar a los alumnos aprender a su manera.
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CAPITULO 3. UNA PROPUESTA DE SOLUCION AL
PROBLEMA

3.1. TITULO DE PROPUESTA

Taller- “Desarrolla tu creatividad, aprende y descubre con las TICCAD”

3.2. JUSTIFICACION PARA LLEVAR A CABO LA PROPUESTA

Se pretende realizar al momento de terminar de elaborar el capitulo.

3.3. (A QUIENES FAVORECE LA IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA?

Esta propuesta va dirigida a los alumnos de Primer Grado de Preescolar de la
escuela “SOLECITO” ubicada en la Alcaldia Coyoacan, CDMX. Con la finalidad de

favorecer la creatividad mediante el uso de las TICCAD.

3.4. LOS CRITERIOS ESPECIFICOS QUE AVALAN LA
IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA EN LA ESCUELA O EN LA
ZONA ESCOLAR

Se cuenta con las autorizaciones correspondientes para la implementacion de la
propuesta, por parte de la Direccion de la escuela; se tiene el espacio fisico para su
aplicacion, donde se establecera un horario variado y el taller sera implementado de
manera extracurricular, el cual se implementara dos veces a la semana los miércoles
y viernes durante 4 meses, para ello se cuenta con el apoyo de un computador,

cafidén, proyector y material didactico para el desarrollo de dicha propuesta.



3.5. LA PROPUESTA

Sera un de un taller dirigido al alumnado de Primer Grado de Preescolar, durante 20
sesiones, cada una de 20 minutos, siendo 10 sesiones de contenido (teoria) y 10
sesiones de reforzamiento (practica), alentdndolas conforme a su avance, teniendo
una duracion del trabajo académico de 16 horas, con modalidad semiescolarizada
impartida dos veces a la semana los miércoles y viernes como materia

extracurricular.

El propdsito del taller es adentrar a los alumnos de Primer Grado de Preescolar a ser
creativos a través del uso de las TICCAD vy utilizarlas con un fin pedagdgico para su

proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.5.1. TITULO DE LA PROPUESTA

Taller- “Desarrolla tu creatividad, aprende y descubre con las TICCAD”

3.5.2. EL OBJETIVO GENERAL
Desarrollar la creatividad en nifios de Primer Grado de Preescolar, a través de juegos

interactivos online con apoyo del uso de las TICCAD.

3.5.3. ALCANCE DE LA PROPUESTA

La propuesta de la elaboracién del taller “Desarrolla la creatividad, aprendo y
descubro con las TICCAD” se pretende a través de 4 meses que la docente emplee
las sesiones, cada una de 20 minutos a través de la proyeccién con cafién en la
escuela en un horario que no afecta en sus actividades al alumnado y como materia

extracurricular que planee, explique, ejecute y evalué cada una de las actividades
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programadas las cuales su demanda es poca y se requiere de su atenciéon por un
periodo corto y un tanto mas para llevar a la ejecucion de manera didactica teniendo
como base las caracteristicas que el Programa de Educacién Preescolar plantea en
donde las diversas dindmicas se podran desarrollar de manera individual, en binas o

en equipos con la finalidad de ejecutarlas durante el ciclo escolar.

3.5.4. TEMAS CENTRALES QUE CONSTITUYEN LA PROPUESTA

Temario
No.
Aliteracion
1
Onomatopeya
2
Analogia
3
Ironia
4
Metafora
5
Hipérbole
6
Prosopopeya
7
Simil
8
Parafrasis
9
Pleonasmo
10
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Taller- “Desarrolla tu creatividad, aprende y descubre con las TICCAD”

TICCAD

Aliteracion
Repeticion de un  Just Riddles
sonido con -
intension expresiva  Aplicaciones
en Google
Play
DESARROLLO

Se les dard la bienvenida a los
alumnos, al taller de “Desarrollo tu
creatividad, aprende y descubre
con las TICCAD”.

Se les mencionara que
aprenderemos ensefiara a utilizar
la APP Just riddles para aprender
una adivinanza a través de la
aliteracion.

Se les explicara que la aliteracién
es parte de las figuras retoricas y
una de ellas es la adivinanza.

Se les dar& una explicacion de que
son las adivinanzas y se les
mostraran ejemplos para que al
finalizar la sesiébn aprendamos
una.

Estrategia

Material Producto

de

intervencion

repitiendo

Just riddles Escuchando Computadora Aprender

una

adivinanza
corta de
memoria

ya
Bocina

¢, Qué tiene
elrey en la
panza?
PRACTICA CREATIVA

Los alumnos deberdn poner
atencibn en lo que se esta
proyectando (Video en YouTube
de la APP Just riddles).
Posteriormente ellos lo abriran en
su computador y volveran a verlo,
para afirmar el conocimiento.
Realizaremos la adivinanza corta,
recordando los sonidos vy
finalmente nos aprenderemos la
adivinanza ¢,Qué tiene el rey en la
panza?
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Onomatopeya Tia titi

Comprension y
asimilacion de
informacion a
través de la
escucha
DESARROLLO

Se cuestionard al alumnado
¢,cOmo estan?, ;como se sienten?
el dia de hoy, ¢cdmo se

encuentran? ¢Listos para
comenzar el dia de hoy?
Se les mencionara que

aprenderemos a utilizar la
aplicacion Tia titi, la cual es una
APP donde encontraremos
sonidos.

Se les explicardA que la
onomatopeya es parte de las
figuras retoricas, para entenderla
pondremos atenciébn en lo que
escuchamos.

Se les pondran diferentes sonidos
de onomatopeyas y ellos tendran
que adivinar de que es ese sonido.
Posteriormente se hara la
actividad, pero ahora con sonidos
de animales.

iComencemos!

Oidos Computadora Cantar una
preparados

cancion de
Bocina memoria
“Secreto”

PRACTICA CREATIVA

Los alumnos deberan poner
atencibn en lo que se esta
proyectando en la pantalla
(Sonidos).

Posteriormente ellos abriran el link
de onomatopeyas para que vean
el sonido con la imagen.

Una vez vista las imagenes y
escuchar los sonidos
continuaremos con la actividad.
Escucharemos el sonido de
diversos animales y cada vez que
lo escuchen se mostrara la
imagen del animal que
escucharon.

Posteriormente escucharemos
una cancibn con  sonidos
onomatopéyicos y la
aprenderemos, para cantarla de
manera memoristica.

56



TICCAD

Analogia

Estrategia de Material

Ganando con

Producto

intervencion

Aprender a
la jugar

Es la utilizacion de Memojuegos concentracion Computadora memora

figuras que
establecen un vinculo Juegos de
entre distintos memoria
conceptos a partir de Onliney
la similitud que Gratis |

mantienen entre si memo-juegos
DESARROLLO

Se cuestionara al alumnado ¢cémo se
encuentran el dia de hoy? ¢Cémo les
fue en su dia? Estiraremos nuestras

extremidades para poder
concentrarnos en la actividad del dia
de hoy.

Se les mencionara que el dia de hoy
aprenderemos a jugar memora online.
Se les explicara que la Analogia es
una figura retérica, en la cual se
desarrolla un vinculo entre distintos
conceptos.

Se les mostraran imagenes de
diferentes tipos de analogia para que
entiendan de que se trata la sesion.
Posteriormente  practicaremos  de
manera verbal apoyado de imagenes
en el proyector.

Se les preguntara si estan listos para
comenzar a practicarlo y una vez
preparados comenzaremos.

PRACTICA CREATIVA

Los alumnos deberan poner atencion
en las imagenes que se estan
proyectando.

Posteriormente algunos pasaran al
frente para realizar un ejemplo y
verificar que estén comprendiendo as
indicaciones de asociacion.

Una vez adquirido los pasos,
pondremos en practica lo aprendido,
pero con un memorama online.

Lo repetiremos varias veces hasta
que se domine la actividad.
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TICCAD Estrategia de Material Producto

intervencion

4 Ironia Pongo Computadora Juego de
atencion, anténimos
Es basicamente la Nocapi 15 observoy Bocina
ficcion de decir algo elijo
para dar a entender lo
contrario
DESARROLLO PRACTICA CREATIVA

Se saludard a todo el alumnado en
esta ocasion serd apoyado de una
cancién “Yo tengo un tic”
Posteriormente se les cuestionara de
como se sienten el dia de hoy
Seguiremos con la actividad del dia de
hoy en donde se les explicara que
conoceros el termino de Ironia.

Se les cuestionara si ellos han
escuchado ese término alguna vez o
que se imaginan que puede ser

Una vez teniendo el conocimiento
sobre la ironia se les mencionara que
aprenderemos a jugar juegos de
sinénimos.

Pondremos en practica lo aprendido
mediante la APP llamada Nocapil5

Se les indicara a los alumnos que en
esta sesion nos saludaremos con
una cancion llamada Tic tac, en la
cual moveremos nuestras
extremidades del cuerpo al ritmo de
la musica.

Los alumnos deberan poner atencion
en lo que se esta proyectando
(iméagenes de antonimos)

Se seleccionara algunos alumnos
para que participen de manera oral
puedan mencionar ejemplos
(apoyados de las imagenes)

Una vez adquirido el conocimiento es
momento de ponerlo en practica, a
través de una aplicacion llamada
Nocapi 15 la cual consiste en
seleccionar el antonimo a la imagen
que se encuentra de ejemplo.

Toda la actividad serd guiada en
todo momento por el docente, debido
que es un poco compleja la
actividad.
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TICCAD Estrategia de Material Producto

intervencion

Metéafora Elaboracion

Aprendiendo Computadora

cosas de una
Trasladar el sentido Wordwall nuevas y Bocina metéfora,
de una palabra o una maravillosas con dibujos
frase a otra palabrao  Wordwall | (recortados y
frase para establecer  Cree mejores pegados)

una relacion lecciones de
identificativa forma mas

rapida

PRACTICA CREATIVA

El dia de hoy jugaremos a las
estatuas de marfil, con la finalidad de
gue los alumnos comiencen la sesién
de una manera relaja y tranquila y
podamos tener la atencion absoluta.
Se les preguntara sobre le video que
se proyecto, que es lo que recuerdan
si les quedo duda sobre el termino
de metafora o si quieren que se los
vuelva a proyectar (escuchare con
atencion lo que me comentan).

Una vez entendido el concepto se les
dira que utilizaremos la aplicacion, la
cual es sencilla, pero se necesita
poner atencion, ya que es por puntos
y si tienen un error el juego termina y
deberan comenzar de nuevo.
Después de haber jugado vy
aprendido que es la metafora, ahora
con imagenes que posteriormente se
les entregaran tendran que formar
una imagen.

59



No. De TICCAD Estrategia Material Producto

sesion de
Computadora ldentificacién

6 Hipérbole

Wordwall Ojos abiertos Bocina de la palabra
Incrementa o reduce en la
en exceso el tema del  Wordwall | plataforma
que se esta Cree mejores online
hablando. lecciones de
forma mas
rapida
DESARROLLO PRACTICA CREATIVA

El dia de hoy se le dir4 al alumnado
gue nuestra sesion es de complejidad,
debido que nos enfocaremos en la
identificacion de la palabra hipérbole.
Se les explicard de manera verbal que
significa y asi mismo se les daran
ejemplos, con la intencién de que ellos
participen segun su experiencia en la
sociedad.
Se les proyectara la plataforma
wordwall en donde ellos podran entrar
de manera directa a la aplicacion y en
primera instancia veran el juego
hipérpbole.

Aprenderan a utilizar la plataforma con
la finalidad de que sea mas claro y

sencillo su acceso.

Los alumnos deberan poner atencion
en lo que se esta proyectando.
Posteriormente ellos lo abriran en su
computador e intentaran encontrar la
aplicacion wordwall.

Continuaran con la busqueda del
juego hipérbole y al momento de que
estén ahi tendran que esperar hasta
gue todos estemos.

Una vez estando ahi empezare a
leer lo que dice y ellos a través de la
vista identificaran en donde dice la
palabra y la seleccionaran hasta que

les marque error.
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TICCAD

Prosopopeya Crear caras

Atribucién, a las
cosas inanimadas o
abstractas, de
acciones y
cualidades propias de
los seres animados, o
a los seres
irracionales de las del
ser humano
DESARROLLO

Se cuestionara al alumnado ¢cémo
estan?, ;/como se sienten? el dia de
hoy, ¢cémo se encuentran? ¢Listos
para comenzar el dia de hoy?

Se les mencionara que aprenderemos
a utilizar la aplicacion crear mascaras,
la cual es una APP donde
encontraremos como hacer una
mascara.

Se les explicara que la prosopopeya
es parte de las figuras retoricas, para
entenderla pondremos atencion en lo
gue escuchamos.

Se les pondran diferentes imagenes de
prosopopeya y ellos tendrdn que
adivinar de que se esta hablando.
iListo, preparados a explorar!

Estrategia Material Producto
de

intervencion
Descubroy Computadora Creacion de

creo mi Bocina una mascara
propia virtual e
mascara imprimible

PRACTICA CREATIVA

= Los alumnos deberdn  poner
atencion en lo que se esta
proyectando  en la  pantalla
(Imagenes)

= Posteriormente ellos abrirdn el link
de crear mascaras para que vean el
sonido con la imagen.

= Una vez vista las imagenes vy
escuchar los sonidos continuaremos
con la actividad.

= Escucharemos el sonido de diversos
personajes y cada vez que lo
escuchen se mostrara la imagen de
lo que escucharon.

= Posteriormente haremos una
mascara la cual la podran decorar
como gusten para  después
imprimirla.
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Simil
Rueda del
Comparar dos azar
términos o conceptos Rueda del azar
que son similares 0 (wordwall.net)
comparten alguna
caracteristica.

DESARROLLO

Se cuestionara al alumnado ¢,como se
encuentran el dia de hoy? ¢Coémo les
fue en su dia? Estiraremos nuestras

extremidades para poder
concentrarnos en la actividad del dia
de hoy.

Se les mencionard que el dia de hoy
aprenderemos a jugar relacion de
imagenes con palabras online.

Se les explicard que la simil es una
figura retérica, en la cual se desarrolla
un vinculo entre distintos conceptos.
Se les mostraran imagenes y palabras
de diferentes tipos para que entiendan
de que se trata la sesion.
Posteriormente  practicaremos  de
manera verbal apoyado de imagenes
en el proyector.

Se les preguntara si estan listos para
comenzar a practicarlo y una vez
preparados comenzaremos.

Lo que creo, Computadora un mini-
puedo poema con
imagenes

PRACTICA CREATIVA

» Los alumnos deberdn  poner
atencion en las imagenes y en las
palabras que se estan proyectando.

= Posteriormente algunos participaran
para realizar un ejemplo y verificar
gue estén comprendiendo las
indicaciones de asociacion.

= Una vez adquirido los pasos,
pondremos en practica lo aprendido,
pero con relacibn de imagenes-
palabras online.

= Lo repetiremos varias veces hasta
que se domine la actividad.
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TICCAD Estrategia de Material Producto

intervencioén

9 Parafrasis Reconocimiento Computadora Colocar
Liveworksheets del cuerpo Bocina las
La parafrasis es humano imagenes
explicaciéon o Liveworksheets.com en cada
interpretacion de - Interactive uno de
un texto para worksheets maker los
lograr una mejor  for all languages espacios
comprension del and subjects para
mismo. completar
el cuerpo
humano
DESARROLLO PRACTICA CREATIVA

Se saludara a todo el alumnado en
esta ocasion sera apoyado de una
cancion “Cabeza, hombros, rodillas,
pies

Posteriormente se les cuestionara de
coémo se sienten el dia de hoy
Seguiremos con la actividad del dia de
hoy en donde se les explicara que
conoceros el termino de Paréfrasis.

Se les cuestionard si ellos han
escuchado ese término alguna vez o
que se imaginan que puede ser
Pondremos en practica lo aprendido
mediante la APP llamada
liveworkshepp

Se les indicar4 a los alumnos que
en esta sesion nos saludaremos con
una cancién llamada Yo tengo un
tic, en la cual moveremos nuestras
extremidades del cuerpo al ritmo de
la musica.

Los alumnos deberdn  poner
atencion en lo que se esta
proyectando (imagenes de las
partes del cuerpo)

Se seleccionara algunos alumnos
para que participen de manera oral
puedan mencionar ejemplos
(apoyados de las imagenes)

Una vez adquirido el conocimiento
es momento de ponerlo en practica,
a través de una aplicacion llamada
Liveworkshepp la cual consiste en
seleccionar la imagen segun lo que
se escuche a la imagen que se
encuentra de ejemplo.
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10

Pleonasmo Juegos de Pon a Computadora Jugar con la
palabras prueba tu Bocina aplicacion,
Es una expresion en amistad juego de
la que aparecen uno Juegos de palabras
0 mas términos Palabras -
redundantes Juega Juegos
de Palabras
online en
Juegos.com
DESARROLLO PRACTICA CREATIVA

Se les dard la bienvenida a los
alumnos comentandoles que es la
tltima sesion del taller, en donde se
les cuestionara que es lo que mas les
ha gustado.

Posteriormente se les dir4 que en esta
sesibn conoceremos que es el
pleonasmo, si ellos habian escuchado
este término y en dénde.

Se les proyectara un video en donde
se explica qué es y cémo funciona.
Continuaremos mostrandoles que hay
una aplicacion llamada “Juego de
palabras” la cual nos ayudara a poner
en practica lo aprendido en el video.

El dia de hoy jugaremos subete al
tren de la amistad, con la finalidad
de que los alumnos comiencen la
sesibn de una manera relaja vy
tranquila y podamos tener Ila
atencion absoluta.

Se les preguntara sobre le video que
se proyectd, que es lo que
recuerdan si les quedo duda sobre el
termino de metéafora o si quieren que
se los vuelva a proyectar (escuchare
con atencién lo que me comentan).
Una vez entendido el concepto se
les dira que utlizaremos la
aplicacion, la cual es sencilla, pero
se necesita poner atencion, ya que
€s por puntos y si tienen un error el
juego termina y deberan comenzar
de nuevo.
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3.6. MECANISMO DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO EN EL
DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Dicho taller implementado en nifios de preescolar de primer grado se pretende

evaluar a través de una rubrica, a través de ellas se comparten los criterios de

realizacion de tareas y actividades. Esto facilita la creacibn de niveles de

cumplimiento y se visibilizan las expectativas en donde se consideren 2 dimensiones,

por primera parte la dimensién de TICCAD y la segunda dimension la parte didactica.

Categorias

Dimensién

TICCAD

Niveles

Porcentaje

Objetivo: La integracion de TICCAD en la secuencia didactica es de tal forma que permite el
desarrollo de habilidades digitales por parte de los alumnos pararesolver problemas académicos

Cumplimiento de
objetivos de
aprendizaje

TICCADy
aprendizaje
significativo

Uso creativo de la
herramienta TIC

Las herramientas
TIC y los recursos
digitales estan
ligados a desarrollar
de manera completa
los objetivos de
aprendizaje

Las herramientas TIC
y los recursos
digitales permiten
realizar la actividad
de aprendizaje de tal
manera  que  se
desarrolla un
aprendizaje

significativo.

El uso de la

herramienta TIC
representa una
transformacion

completa en la
manera de trabajar
las actividades de
aprendizaje
planteadas.

Las herramientas
TIC y los recursos
digitales  permiten
desarrollar de
manera parcial los
objetivos de
aprendizaje

Las herramientas
TIC y los recursos
digitales  permiten
realizar la actividad
de aprendizaje de
tal manera que se

evidencia el
desarrollo un
aprendizaje
significativo.

Se adapta el uso de
la herramienta TIC

para realizar las
actividades de
aprendizaje
planteadas.

Las herramientas TIC y
recursos digitales no

permiten el
cumplimiento de los
objetivos de

aprendizaje.

Las herramientas TIC y
los recursos digitales

permiten realizar la
actividad de
aprendizaje, pero no
permiten obtener
evidencia de un
aprendizaje

significativo.

La herramienta TIC se
usa como sustitucién
de una actividad sin
ningun cambio extra.

Total
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Objetivo: Considera los elementos necesarios para favorecer el aprendizaje en una secuencia didactica

con integracion de TICCAD.

Objetivo
especifico de la
actividad

Recursos y
herramientas
TICCAD

Evidencias de
aprendizaje

Aprendizajes
esperados

Todos los objetivos
son enunciados de
forma clara como un
aprendizaje esperado,
relacionado con el
contenido académico
enunciado en la
unidad tematica.

Se indican y explican
todas las
herramientas TIC que
los alumnos utilizardn
en el desarrollo de las
actividades para
aprender un contenido
académico.

El producto a entregar
esta vinculado con los
objetivos de
aprendizaje y con el
contenido académico

Se plantean de

manera precisa Yy
alcanzables los
objetivos de

aprendizaje que se
pretenden alcanzar de
acuerdo con la
dimension

Algunos estan
enunciados de
manera difusa o
como un
aprendizaje
esperado, la
relacion con el
contenido
académico es
ambiguo.

Se indican algunas
de las herramientas
TIC que los alumnos
utilizaran en el
desarrollo de las

actividades para
aprender un
contenido
académico.

El  producto se
vincula de forma
difusa con los
objetivos de
aprendizaje y con el
contenido
académico

Los aprendizajes
esperados solo se
enuncian de manera
ambigua por lo que
no se puede
determinar si  son
alcanzables.

Solo se menciona lo
gue se espera que
aprenda el alumno.
No tiene relacion con
el contenido
académico. El
objetivo esta escrito
en forma de actividad

No se enuncian las
herramientas TIC que
se utilizaran. Las
herramientas TIC no
corresponden con la
descripciébn que se
hace en las
descripciones de las
actividades.

El producto no
corresponde al
resultado que llegan
los alumnos en las
actividades descritas

Los aprendizajes
esperados no
corresponden al nivel
académico

Total
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3.7. RESULTADOS ESPERADOS CON LA IMPLANTACION DE LA
PROPUESTA

Al término de la implementacion del taller, se espera obtener resultados positivos en
relacion con el cumplimiento de los objetivos planteados inicialmente y con el
seguimiento de los indicadores que permitiran medir de manera cuantitativa y
cualitativa los avances y logros inmediatos que los participantes (alumnos) han

obtenido.

El primer resultado que se pretende obtener es el desarrollo de la creatividad en
nifios de Primer Grado de Preescolar a través de material didactico utilizado de

diversas técnicas de aprendizaje con apoyo del uso de las TICCAD.

Posteriormente que conozcan el uso pedagdgico de las TICCAD y sea utilizada con
cotidianidad para su adquisicién de aprendizaje, el que permita seguir desarrollando
su creatividad y asi mismo impulsen a otros nifios a explorar y adquirir el

conocimiento por el uso de diversas plataformas educativas.

Impulsar al docente a seguir capacitandose para emplear el uso de las TICCAD
como herramienta pedagdgica en las aulas, con el propdsito de realizar las clases de
una manera dindmica y atractiva, la cual él o ella también se exija a investigar y

cultivarse con el uso de las diferentes plataformas online existentes.

Finalmente, con la implementacién de del taller, se evaluara a través de los

productos obtenidos en cada sesién para corroborar que el aprendizaje se haya
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obtenido de una manera clara, precisa, concisa y significativa, la cual permita seguir

implementando este tipo de talleres en otras generaciones.
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CONCLUSIONES

Después de haber realizado las revisiones y analisis pertinentes, se alcanzaron las

siguientes Conclusiones.

Esta tesina ha demostrado que el uso de las TICCAD como herramienta
pedagogica en nifios de Primer Grado de preescolar es funcional para el
proceso de aprendizaje del alumnado, debido que en la actualidad el interés
de ellos es la tecnologia, pero porque no darle un sentido educativo y no
Gnicamente de entretenimiento.

Asi mismo se pretendié con esta investigacion dejar de un lado los posibles
resultados que trajo consigo mismo la Pandemia del COVID-19 en nifios de
esta edad, dejando un déficit en la capacidad de introspeccion de nifios que
pasan muchas horas enfrente de una pantalla. Esta baja repercute
notablemente en la atencion, ya que, se ve disminuida su capacidad reflexiva.
Por lo cual en el disefio del taller se pensé en una disminucion de la atencion
de sus propias percepciones, inquietudes, sensaciones y pensamientos en los
nifios, despertando la parte de la curiosidad por aprender plataformas
educativas que le permitieran poner.

Esta tesina a través de la investigacién, el disefio y aplicacion de un taller para
desarrollar la creatividad en alumnos de Primer Grado de Preescolar se
pretende aplicar en un pequefio numero de poblacion, por los que seria

importante aplicarlo en una muestra mas amplia.
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De manera general, se puede mencionar que a partir de esta investigacion se
pudo tener conocimiento sobre las plataformas y aplicaciones que permiten al
estuante de Preescolar tener un acercamiento con la tecnologia de manera
Educativa, facil y sencilla para su uso y productividad, las cuales permiten que

ellos puedan ingresar y empezar a jugar para aprender.
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* https://lwww.google.com/search?sxsrf=ACYBGNSGIhqEdBdzSV{Nf5-
Sjab90QmJIWIiIQ%3A1571975204041&source=hp&ei=I13CyXaitPM7atQWB4b3Q
CQ&g=MAPA+DE+MEXICO&0q=MAPA+DE+MEXICO&gs_I=psy-
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wiz....... 0i13135i39.ypBQARCc3zB0&ved=0ahUKEwjoyoT9v7blIAhVObaOKHYF
wD50Q4dUDCAY &uact=5

* Mapa a delegacién Coyoacan - Busqueda (bing.com)

» Orografia-imagen Google

* Vivienda (inegi.org.mx)

* http://www.cij.gob.mx/ebco2018-
2024/9440/9440CSD.html#:~:text=En%20cuanto%20a%20la%20tasa,de%?20l
a%?20poblacién%20en%20Coyoacan.

+ archivo-27d3669b5f7e14a9cf0536594e9d5903.pdf (aldf.gob.mx)

* ¢Qué nos dice el Censo 2020 sobre religion en México? — Taller de datos
(nexos.com.mx)

+ Cendi solecito - Buscar con Google

* Microsoft Word - tabla solo rubricas.docx (unam.mx)
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