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I NTRODUCCTI ON

A lo Jargo de nuestra préaoctica docente, hemos encontrado un
sin fin de ohstdculos denbro del proceso enseflanza-aprendizaje;
con el fin dn oblener mejores resultados ¥y alevar la calidnd de
la educactén, se buscan laps cauﬂaa'qua provocan dlchoa problemns
para tratar de enconbrar una solucldn.

Be sin duda en el Area de matemdticas en donde se presentan
lag mayores difilicultades, tanto para el docents en su Labor cotl
diana de enseflanza ceomo el educando en su proceso diario de e

prendizaje.

Por esta razén en el presente trabajo, me he ineclinado por
ol estudlio de la equivalencia de fracciones, considerdndolo como
fundamental para lograr que el alumno llsgues & comprender el pro
ceso que se da para la adleién de fracciones con diferentes deng
minadores en la resclucidén de problemas. La incapacidad de apli-
car sus congtrucciones concepltuales en la realidad, le resulta

bagtante complejo.

La presente propuesta pedagdgica tiene la finalidad de que
el maestro le dé la importancia gue requiere la didéctica de |
las matemdticas, ya que su enseflanza es )levada a cabo de una ma
nera mecanizada, sin provocar la reflexidn per parte de el alum-

no.

Bl presente trabajo esbta constituido por V capitulos, en
el primero se veran las referencias tedriecas y metodoldgicas que
se tomaron en cuenta para la elaboracidn de las estrategias di-~

dédcticas, siendo el enfoque psicogenético el elegido como opeidn

tebdrica para la fundamentacidn del trabejo, ya que, ésta es hag-
ta el momento, la que nos proporcilona las investigaciones mas

congtantes sobre el desarrclle del nifio.

Teorias come la de Jean Piaget, L. 8. Vygotsky, Etc.; que



tratan de explicar cdmo ge consbruye el pensamlento son las gue
nog orlentan para lograr una actitud mde positiva en el proceso
enseflanza-aprendizajo.

Tn el sepundo capitulo se trate de los sujJetos que Intervie
nen en el proceso ensefanza-aprendizaje, ésbos son:
el nifio, el maesbtro, la familia.

La separscidn del nilfio del amblente familiar lo enfrenta a
un nuevo mundo en donde debe adquirir los conocclmlentos necesa -
rlos para dogembolvaerse en una socledad y que son la hase para
s formacidédn come ciudadano,

Fl maesstro como encargado de proplcilar las sltuaclones que
ayuden al nifio a adquirir los conoclmientos de una manera agrada
ble y active, btomando en cuenta sus posibilidades en la selec .
eidn de locs objetivos y tareas.

La participacidn de los padres de familla representa una a-
yuda para el nifio, cuando se proporciona, de una manera que soa
un apoyo, gue se realice con afecto. Las gituaciones culturales
trasmitidas por la familia, deben servir de punto de partida pa-
rg el profr., con lo que se garantiza proporcionar los conoci -
mientos idoneos a los intereses o situaciones de importancia pa-

ra é1.

Bn el tercer capitulo, las matemétlicas como objJebto de estu-
dio. Tas matemdticas tlenen gran importancia, ya que esbdn implf
eitas en todas lag actlvidadesn qué ge realizan diarlamente. Con
el fin de elevar la calidad de la educacidn, la Modernizacidbén E-
ducativa propone una transicidn en la currfcula de los programas
de educacién reforzando los ejes temAticos fundamentales para lo
grar que el educando pueda aplicar de manera racional y eficien~

te el conocimiento adguirido.

F1l capitule cuarto: aclaracién y definicién de algunos con-



rcephbos sujebos a lnberpretacldn. En el proceso engaflanga~aprendl
saje, la labor del maesbro debe ser planeada, utlilizando las ag-
trategias adecuadas para lograr en sus alumnos las habllidades y
actitudes que ge desean aleanzar.

Bl aprendlzaje de las fraccliones representsa gran'dificultad
debido a 1a diverasldad de interpretaciones que se le puede dar,
ea necegarlo que las actlvidades que ge le presentan al nifio ten
gmn relaclidén con la realidad QUe &1 vive, que partan de aituacig.
nesa vivenciales, para garantlizar resultados favorables. La moti-
vaelidn que reciba el nifio es fundamenbtal para su aprendlzaje.

En el guinto capitulo: la prédctica de actlvidades en donde
el nifio tenga una achbitud activa, donde sea &1L qulen adqulera y
elabore su proplo conocimiento, es la caracteristica principal
de losa sistem&s saducabivos que Lntenten lograr el dasarﬁolla de-
fodas las capacldades del individuo. La apliceclén de la propues
ta pretende que sl alumno a través de la Inberaccidén con lom ob-
jetos, con su medlo, sea capax de alcanzar el conocimiento,

El presente trabajo tiene la finalidad de concientizar al
docente gobre la realizacién de su practica, que busque las al -
ternativas necesarias que redictuen en beneficios a la educacidn

per medic de la calidad de la ensefianza.



DEFINTCGION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Durante el transcurso de mi prdctica deocente como maestra
de sducacidn primaria, he podido percalarme de que a pesar da
que la matamAticen ea considorada come un insbrumento indispensa
bie en casl todas lesg dreas del conocimiento, su enpeflanzs se
lleva a cabo de una manera rullinaria, sin darle la lmportancia

¥ .
debida, yu que, o fraves de ella es como se desarrolla el pensa
miento lbégico-matemdltico del individuo.

Al llevar a cabo la realigacidén de mi préctica docente, me
he tocado lrabajar con alumnos de quinto grado de primaria, lo
que me ha permibtido darme cuenta de la gran problemdtlca que
Lrasen consigo desde los primeros aflos de vida escolar dentro
del 4rea de matemdtlicas, concretamente en el aprendizaje de frac
éioﬁes, a ceunss de un aprendizaje de tipo macanizado,'qug'nﬂ per
mite el ramonamlento por parte del alumno.

Esta problemdtica, a pesar de que las fracciones son un co
nocimiento que se imparte desde los primeros grados de educacidn
primaria, trae como congecuencia, que el alumno no sea capaz de
aplicar ese conocimlento en las diferentes situaciones due se -~
le presentan, tanto en su vida escolar, como en su entorno o vi

da fuera de la egcuela.

Dentro del curriculec de enseflanza primaria se encuentra sl
eje temdtico de las fracclones, sin embargo, es muy frecuente
gue el alumno al llegar a la fase terminal de ese nivel de edu-

caceidn no pueda realizar operaciones con fracclones.

La ensofianza de las fracciones representa gran diflcultad
para el alumno, pues se necesllta méds gue un simple fracciona -

miento de la unidad para llegar a su comprensidn.



Ut

AdemAs, las fracciones lo enfrenban al simbollmsmo mobematl,

co, en donde un mlsmo numeral rapresenta varios slgnificadosa.

Tsta plbuacldédn problemitica me llevé a instrumentar una of
trategia diddetica ubilizando la aquivalencia para la golucldn
de opaeraciones de fracclones en el quinto grado de aducacidn

primaria.



JUSTIFICAGION

Una de las principales metas de los sistemas educativos de
cualquier pais el elevar la calidad de la educacién, lo que permi
tird la integracidén de cuadros de profesionistas, cientificos y
técnicos bien preparados que puedan conbtribuir al desarrollo del

pais.

Por tal motivo se da un procesc continuo de transformaciones
en la curricula de los diferentes ciclos escolares de acuerdo a
la problemdtica de los procesos de ensefianza y aprendlzage de las

diversas materias que forman parte de los programas de estudio,

Teniendo como base la importancia de las matemdticas y la
problemdtica que representa, tantec en la prdctica docente, como
en el proceso de aprendizaje del educando, se lleva & cabo un cam
bio curricular dentro del nivel de educacidn primaria con la fina
lidad de presentar una mayor atencidn a ejes teméticos que asi lo

requieran.

Unc de los ejes fundamentales del programa de educacidn en
el drea de matemdticas es el de las fracciones, su ensefianza ha
representado resultados desfavorables a nivel internacional repre.
sentando un tema dificil, tanto para el que ensefia (docente) como
para el que aprende (alumno) debido a que no puede apropiarse de
él con el solo fraccionamiento de la unidad, ni con la introduc-
cién del simbolismo matemdtico antes de la apropiacién del conoci
miento, sino que se necesita de un procesoc en donde se vayan rela
clonando distintos significados, ya que, la construccidn del cono
cimiento, de acuerdo con la teoria de Jean Plaget del desarrollo
intelectual, requiere de un razonamiento proporeional gue marca
los limites entre 1a etapa de las operaciones concretas y las ope
raclones formales, por tal motivo, la ensefianza de las fracciones

es considerada un tema problema por la mayoria de los docentes de



cualquiar grade eacolar.

La Modernizacldn TBducative marca sl inicle de la etapa de -
transicldn da los programas de oducacidn, sin embargo, este cam -
blo eurricular no garantiza por sl solo un buen aprovechamlento
en el proceso onaeﬁan%amaprendizaje{ gt no ge propicla que el edu
cando se involucrs en lasg altuaciones problemdticas qué'se les
brinde, @a declr, que sl alumno debe adquirir un conocimiehto Tea e
solviendo sltuaclones reales que Fformen parte de su vida diaria,
y sobre todo, que el docente tome conclencia de gue su trabajo no
es dar un conocimlente en donde el alumno se concrete a egcuchar
y egoribir, sino gue ge debe propiclar que se &1 qulen busque y
encuentre la manera de adguirir su conocimlento, lo que le perml-
tird desarrollar su capacldad reflexlva y las hablllidades que ne-

ceslta pare su desparrollo intelectual.

Lea prob?emabloa presentada por la solu016n de operacioneﬂ me
dianta la equivalencia de fracciones, propone el estudio de alter
nativas diddcticas y demostrar la importancia de la matematlca
significa en la vida cotidiana del nifio ¥y su desarrollo dintelec -

tual.

los objetivos que me propongo lograr al profundizar en el te

ma son:

TLlegar s conccer el desarrollo del pensamiento ldégico en el
nifio.

Lograr gue el nifio ge apropie del concepto de fraccldn me -
diante la particidén de la unidad.

Promover sibuacicnes de aprendizaje que favorezcan la repre-
sentacidén eimbélica de las fracciones. '
Elaborar una alternativa diddctica gue ayude a mis alumnos,

mediante la equivalencla de fracciones, en la resoluclidn de

prohlemas.



Lograr que mis alumncs sleontan agrado por lap matemdtlcas.

U PRI g ey



MARCO CONTEXTUAT,

L1 presente trabajo se pretende aplicar sn la escuela BEmi-
140 Portes Gil, con clave 25DPR1839Q, en donde actualmenbte preg
to mis servicios, que se localiza en la colonia Francilsco Villa
de la ciudad de Mazatliidn, Sin. Pertenece a la sona escolar 102,
an el grupo de dulnto grado, gecdidn "B" que esth integrado por
38 nifios. '

Fl nivel socio-scondmico de la comunldad en donde se looa-
1ima la escusla es de clase haja, lo que oblige & mis alumnos a
contbribuir realizando diversas activlidades que les proporcionan
alguna remuneracién scondmica como: la venta de periddico, ser-
vicio de empacado de mercancias en diversas tiendag de auboser-
vicio de centros comerclales, ete., a solventar lap neceaidades
bésican del hogar, lo que brae cocmo congegiuenclas (ue no cum-
plan con lag actividades extraclases que se les enoomienda y on
obrog canos & abendonar la escuela para desempefiar alguna ocupa

¢ién (peones, vendedores ambulantes, empleados de hohelerla,etc

Ademés, existe muy poca comunicacidn entre Los padfes de fa
milia y el maestrc, debido a la situacibn econdmicsa qué viven,
ia cual obligs a trabajar tanto a los padres como a las madres
de mis alumnos, lo gue provoca Jque no &e enteren cbédmo transcu -
rre su aprendizaje, asi como sl cumple o no con sus tareas y gl
akisten & clases 1o que origina en muchas ocaclones su ausentig
mno en la escuela, hecho que repercute degfavorablemente en su &

prendizaje.

Por olre parte, su nivel de preparacibn es bajo, {con- eduw~
smclén bhsica no terminada), lo que no les permite ayudar a sus
hijos en las actividades escolares, hecho que influye de una ma

nera determinante en su bajo nivel de aprovechamiento.

© e ek e 0 A AN ORMER AR MM O AR
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EL plantel educatlivo cuenta con una buena consbruceidn, au
las amplian, bien venbiladas y con la iluminacibn necesafia,
gerviclos sanltarlos en estado regular, beboderos con agua puri-
ficada, adomAs de contar con una buena arborizacidn, sin embar-
go, no cunenta con el mobiliario guficlente para todos los alum-
nos de la esouela debldo a la mala situacibn econdmica, su per-
sonal docente estd integrado de la ‘sigulente manera: un direc-
tor, doece maestros de grupo quse aténdemos un promedlio de 38 a-
lumnog, une masslra de apoyo para primero y segundo grado, una
maestra de apoyo para losg grupos de Lercero a sexto grado gque a
tienden & log alumnos gue presentan dificultad en el aprendlua-
te, problemas de conducta, etc., un maestro de educacidén fisice

y un intendente.

Fn la escuelas funclonan los geia grados, existiendo una pg

blacldn escolar de 450 nifios. ‘

El personal docente que laboramos en la institucibn. educa-~
tiva acudimos constantemente a log cursgos que se imparten para
mejorar los resultados del apfendizaje de los nilfios, asi;como
para nuegtra actualizacidn en la préctica diaria, como en los

métodos y téonicas propias paras las neceaidades actuales. de la

educacidn.



CAPITULO I

REFERENCIAS TEORICAS Y METODOLOGTCAS

A. Aportes de la teoria paicogenédtica

Piaget concibe a la inteligencia del individuo como el resul
tado de la interaccidn entre &1 ¥ su medlo. Las situaciones a las
que se enfrents en el transcurso de su vida son factores que in -

fluyen de manera importante para el desarrollo.

Este desarrollo es el resultado de un proceso de construccio
neg mentales que cada uno de nosotros realizs para percibir y dar
forma a su realidad, realidad que no’ es la misma en el nifio y en
el adulto, porque los procesos internos sufren cambios cohstante-

mente.

Piaget supone que 1la crganizacidn interna de una persona evo
luciona en el tiempo que transcurre desde su nacimiento a lsg madu
rez. Este desarrollo no consiste en agregar nuevos sucesos e ide—
&8 a un  archive en donde se guarda informacidn, sinc tras congi-

go importantes cambios en el procesc del pensamiento.

Plaget identifica cuatro grandes etapas del desarrollo del ni
fo. A continuscidn se hace breve resefia de las caracteristicas

mas sobresalientes de cada una de ellas.
Etapa sensorio-motriz

En esta etapa el nifioc no presenta ni pensamiento ni efectivi
dad sobre log objetos y personas.

En esta etapa, el nifio, construye.las bases para su dessarro-
1lo y corocimiento.

El pensamientc es una construccidn que comienza desde que el

= e A mm e SR e MR SR R ER ER W SR M 8 K B AR Ak H ™ AL
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nific nace y en él intervienen cuatro elementos: posibilidad

biolégica, medio ambiente, experiencias ¥y equilibracién.

Lae técnica que el nific utiliza es la experimentacidn (ensa-

yo-error;.

El pensamiento del nifio en esta etaps, toma las siguientes

caracteristicas:

a) En su principio no hay permanencia del objeto.

b) Surge la permanencia del objeto.

¢) Esg. capaz de buscar nuevos medios para solucicnar proble-

mas.

d) Es capaz de utilizar algunos simbolos para representar co

‘ sas no presentes.

Se da de los 0 a los 2 afios aproximadamente.

Etapa preoperatoria

De log 2 & los 6 afios.

El vensamiento es egocéntrico.

Bl razcnamiento es irreversible.

El lenguaje es ogocéntrico y comunicativo.

Transforms la realidad para satisfacer las necesidades del
¥O.

E1l juego simbdlico representa conflictos que g2e presentan en
su vida. :

El simbolo que utiliza tiene funcidn temporal ya que puede

tomar ese mismo objeto para otras representaciones.
Etapa operatoria concreta

Se da de los 6-7 aflos aproximadamente.

Realiza operaciones mentales.

Congidera al mismo tiempo el todo con sus partes (sincretis
mo) .

S m e A e el sl s s AT Mo e s RS M MR b i o At e heale



Ha superndo el egocenbrismo.

fa superndo el pensamienbo particular.

Sus operaciones son concretaé porque htlens los objetos en
frante.

Adquiare la capacidad de conservacidn, es declr, consldera
al mismo tiempo el todo con sus partes.

Bl lenguaje de)an de ser agocéntrico y'se hace mhs comunicatl
vo, es un lenguaje soclalizado,

9y manerm de razonar se parece a la de los adultos, pero
slempre con objelos,

Dantrn de sus habilidades matemdticas vuede efectuar opera-
olones numéricas y medir supusato gque conserva la longltud.
Tiene nocidn de Liempo—sspaclo.

Tn cuanto a su comportamlento social, ya no miente, btiene i-

dan de la honesbldad y empleua a sor critico.
Htapa operatofié formal

1 nifio avanzma hacla la adquisicidn de las formas de pensar.
Ya toma decisionas.

(ada ver es mids capay de pensar.
Puede utilizar los conceptos como: honegtidad, amor, reali-

dad.
Lenguaje

Utiliza el-lenguaje‘como vehiculo de pensamiento.

Empieza a ver que el lenguaje le proporciona un sistema de
conceptos e ideas. '

Tl hecho que lea entre 1ineas y compfenda lasg ldeas que hay
nhs alld de las palabras es un lndicador de un nivel de razgo

namiento avanzado,

Razonamiento

M e e e et R A B



El nifio de esta etapa dice si hago esto, sucederd esto o lo
otro. |

Para el nific de esta etapa todo tiene wuna explicacién.

El nifio ge perfila hacia la ciencia.

Comportamiento social

Buscs & los fendmenos politicos y religicsos.

Se convierte en un critico permanente de las normas sociales
pero nc presenta soluciones, ni se compromete.

Tiene tendenclas a agruparse, pero también puede ser que quie «
ra estar solo, a lo que los adultos le 1llaman antisocial.

Se da mds o mencs & los 11 aflos.

A los 15 afios adquiere una madurez intelectual.

"En este pequefio recorrido hemos pasado revista a las.capaci—
dades para el aprendizaje, en las sucesivas etapas de desarrollo
intelectual que Piaget identifica en el transcurso del paso del ni

filo por la escuela'. {1 )

El reconocimiento d¢ lus pos wbilidedos el alumno ha de in -
flulr en la seleccidn de los objetivos y tareas adecuadas para ca-
da edad evitando los 1ntentos de ensgefisr materlas de forma inal -
canzable para sus capacidades, lo gue Unicamente originard frustra

cidn, tanto para el alumno como para el profesor.

El trabajoc de Piaget, no trata de resolver los prcblemas de
la didéctica, pero ciertamente las implicaciones de sus ideas en
este campo nos llevardn a considerar aspectos fundamentales en &1
cemo el tipo de problemss a proponer, la naturaleza de las activi-

des a realizar, el tipo de materiales que deben manejar los alum-

(1 ) Direccion general de educacién especial "Piaget y la diddeti

ca., pég. 19.
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nos a cada edad, el ambiénte de la clase, el papel del profesor,
la individualiwacidn de las tareas, la forma de planificar activi-
dades, las formas de comportamiento en el aula, el tipo de rela -~
_cién deseable entre alumncs y la naturaleza del trabajo adecuado a
La edad de cada nifio.

De todo lo antes dicho se puede deducir la importancia que re
viste el conocimientc y aplicacidn de los principics en que se ba-
sa la teoria psicogenética de Jean Piaget, la cual presenia como
objetivo primordial la creacidn de alumnos capaces de construir su
propio conocimiento, es decir, formar personas autdénomas y Atiles

a la sociedad.
B, Tecria socio-cultural

Vygotsky otorga una fundamental importancia a los instrumen-

tos dentro del ambito escolar,

Para Vygotsky, los instrumentos son todos los objetos de que
dispone el nific y que puede utilizar para enconirar la sclucidn de

una situacidn problemdiica planeada por el educador.

Cuando el nifio llega a la escuela, trae congigo un aprendiza~
je espontaneo adquirido en el seno familiar aunado con lo que la ¢
ducacion preescolar pudo transmitirle. Esta situacidn debe ser to-
mada en cuenta por el educador, que muchas veces parte de cero el

preocesco de engeflanza de sus alumnos.

"El aprendizaje infantil empiezs mucho antes de que el nifo
llegue a la escuela. Todo tipo de aprendizaje que el nifio sncuen-

tra en la escuela tiens siempre una historia previa. (2)

{R) VYGOTSKY, Lev. Semioncviteh "Zona de desarrollo préximo",U,
P. N. Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. pig. 295
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Vygotsky describe un nuevo concepto de gran importancis en la
relacién de las leyes del aprendizaje del nific y su desarrollo men
tal: la zona de desarrollo préximo.

Es de todos conoccido que el aprendizaje debe equiparse, de
clerta manera, al nivel de desarrollo del nific, sin embargo esto
no garantiza el descubrimientec de las relaciones reales del proce-

80 evolutivo con las aptitudes de aprendizaje.

"La zona de desarrollo préximo puede convertirse en un concep
to sumamente importante en lo que a la investigaciédn evolutiva se
refiere, un concepto sugceptible de aumentar la efectividad y uti-
lidad de la aplicacidn de diagndstico de desarrocllo mental en los
problemas educacionales". (3)

Vygotsky identifica dos niveles de désarrollo mental en el ni
flo. EL nivel evolutivo real, que es el nivel de desarrollo de las
funciones mentales de un nifio establecido como resulitado de un ci-
clo de desarrollo que ha sidec llevado a caboy que define 1la madura
cidn de estas funciones, dicho de ctra menera, es el producto fi-
nal de una determinada etapa de desarrollo, es loque el nifio puede
hacer por gl solo y el nivel o zona de desarrollc potencial, deter
minade por la resclucidn de un problema bajo la gufa de un adultio
0 en colaboracidn con otro compafierc mas capaz, eg lo Ggue el nifio
puece hacer con ayuds externa. Al espacic gque hay entre los dos ni

veles se llama zona de desarrollo préximo.

Bl mejor indicativo del desarrollo mental en el nifio es lo
que ep capaz de hacer con ayuda externa (nivel o zona de desarre -
1llo potencial), yz que ésta define las funcicnes que todaviano han
madurado, pero que se hallan en proceso de maduracién, lo que re -

bPresenta una gran responsabilidad para el educador, ya que debe

(3) Ibid. pag. 298.
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propiclar las situaciones indispensables para lograr que esas fun -
ciones alcancen su madurez, ademds de rodear al nific de los instru
mentos que le sean Utiles para dar solucidén a las tareas escolares

relacionédndolas con su desarrollc mental.

Segun Vygotsky, el desarrollo mental del nific se realiza cuan
do lo que se encuenira en la zona del desarrollo préximo, pasa a
ser parte, después, del nivel real de desarrollo, esto significa
que lo que un nifio es capaz de hacer hoy con la ayuda de alguién,

despuébs serd capaz de hacerlo por si sclo.

"El estade de desarrollo mental de un nifio puede determinarse
Gnicamente gi se lleva a cabo una clarificacidn de sus dos niveles:

del nivel real de desarrollo y de la zona del desarrollo proximo".

{(4)
C. Pedagoglia operatoria

Tradicicnalmente, la escuela habia sido un lugar aislado, in-
diferente al mundo que forma el contexto en donde el nifio se desen

vuelve, un wundcque canbla, se lLransformaz, evoluciona.

Piaget considersa que"ia inteligencia del nifio esgs ol resultado
de la interaccidn entre el individuo y el contexto que lo rodea, ¥
las situaciones a las que se enfrenta durante el transcurso de su
vida Propician su desarrollo. Por lo tanto surge la imperiosa nece-
cidad de un nuevo enfoque de egcuela que tenga una intima relacién
con el contextc del nifio y donde los contenidos escolares no sir-
van para acreditar un curso, sino que sean instrumentos que fomen-

ten su capacidad creadora, que le ayuden a razonar, a investigar y

a dar.solucidén a las cuesbiones que diariamente le plantesn la vi-

(37 Tbid. phg. 298.
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da Tomentando, al mismo Liempo sus relaciones afectivag; soclales y

s ecspiritu de cooperacidn.

Lste nuevo enfoque did como resultado a la pedagogia operato-
ria que basa todos sus esfuerzos en preparar a los nlfios para que
sean capnces de adquirir las condicioneg necesarias para su adapta

« 7 - .
cion al medio.,

La finalidad de la pedagogia operatoris es que el nifo adquie
ra conocimientos, habilidades, hédbitos y aptitudes, por medios de
sus experiencias pasadag, btomando en cuenta su realidad social,
con lo que aprenderd por si solo a resolver sug nécesidades, a to-
rar conciencia de que forma parte de un todo, en donde debe degarro

Llar actibudes de cooperacidn respeto y respongabilidaed.

"La pedagogis operatoris basa esencialmente su accidn en el
degarrollo de la capacidad operatoria del individuo que le conduce
a descubrir el conocimlento como una necesidad de dar respuesta g
log problemas que plantea la realidad Yy que provoca la egcuela, pa
ra salisfacer las necesidades realeg, soclales e intelectuales de

los alumnos", (5)

En la actualidad, la educacidén proporciona al nifio las condi ~
ciones necesarias para ayudarlo en su proceso evolutivo, por medio
de actlividades molrices significativas ¥y organizadas secuencialmen
te, el conbrol progresivo de sus movimientlos y sobre todo su bpti-~

mo degarrolle come ser humanc.

La pedagogia operatoria busca la formacién integral del indi-
viduo con lo que adquiera conciencia soclal, que obtenga su apren-

dizaje denlro de la escuela y fuera de ella, que sea participativo

(5) MORENO, Monhserral. "Problemitica docente".U., P. N. Teorfa del
aprendizaje. pig. 378
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y critico de la vida sccial.

El maestro que la pedagogla operatoria necesita, requiere su
rompimiento con la pedagogia tradicional que representa un grave
obstdculo a las necesidades de cada una de las etapas por las aue

pasa el niilo.

El maestro debe proporcionar al alumno elementos para que pue

da construir sus propios conocimientos y los pueda generalizar.
D. Bl juego en el precceso enseflanza-sprendizaje

Se congidera el Jjuego como una forma de accidn del individuo,
en donde éste actla movido por circunstancias particulares donde

realiza una sucesiva maduracidn de necesidades.

"El juego es la accldén y efecto de jugar. Ejercicio recreati-

Vo en que ge gana o se pierde, segln ciertas reglas" (6)

El juego presenta en la edad infantil las siguientes caracte-
risticas: imaginacidén, moticaciédn, accidm, libertad y reglas que

g2 deben acatar.

#il juego presenta un factor de socializacidn en el nifio, pues
por medio de él, de sus ejercicios; adquiere disciplinas y normas
implicitas, que en su vida futura le servirdn de bage dentro de la
scciedad, ya que en su diario devenir por su vida, no advierte cier
tas situaciones y que estdn presentes en el juego: regla se condue
ta. Al jugar, quien participa sabe si gand o perdid. Mis alin, el
. ’ ’ s A ’ 4 » » +
jugador sabe por qué perdid o por qué gand. Lo que le permite ju -

gar cada vez mejor e ir construyendoc nuevas estrategias para obte-

(6) Diccionario Enciclopédico Ilustrado. Editores unidos mexicanos
pag. 482



ner éxito, es decir, le permite ir aprendiendo.

Las actividades que ge derivan del juegoe tiene como consecuen
cia buenos resultados de aprendizaje, ya que la motivacidn lo im -
pulsa a actuar (aprender), el juego se convierte en un elemento pa
ra la adguisicidn de los conocimientes del nific, pues representa
una forma especifica de actividad humana que se realiZa de una ma-
"nera consciente, que se manifiesta por medio del conocimiento ad -

guiride.

Bl juego tiene una gran Iimportancisa dentro del Proceso ense —
ﬁanzaaaprendiZaje, ya que se convierte en una actividag especifica
‘que lleva al nific a pensar y sentir, desarrcllando los preocescs in
ternos de la imaginacidn, interpretacidn y voluntad, mismbs que ha

_cen posible la relacidn de la enseflanza con el aprendiZaje,

El juego y el aprendizaje son dos prooésos que se pueden inte
grar, el nifio aprende a través del juego y Juega mejor cuando domi

na log elementos motrices del mismo.

Los procesos de un aprendizaje adquiridos por medio de la li-
bertad de movimientos encuentran en el jusgo su mejor forma de sig
nificarse y viceversa: el placer que proporciona el Juege al nifio

y el éxito que &1 obtiene mediante su realizacidn, son motivacio ~

nes para la adquisicién de nuevos aprendizajes.



GAPITULO II

LOS SUJETOS QUE INTERVIENEN EN ET, PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

A, El nifio

El' nific es €1 elemento principal dentro del procesoc ense-
flanza-aprendizaje, es un ser que forma parte de una sociedad,

que siente y plensa, y como tal debe de ser tratado.

~ Pars el niflo entrar a la escusla significa adentrarse a un
mundo desconccido en el que debe adquirir un determinado nimero
de conocimientos que, paso a paso, alcanzaran un grado mayor de
complejidad. Estos conccimientos le serin necesarios para desen
volverse dentro de una sociedad con normsg yz establecidas, se
puede decir gue, estos conocimientos, son la base indispensable

.para su futura formacidn como individuo y como ciudadano.

Existe en el nifioc un deseo de gaber y una sgatisfaccidn de
aprender, sobre todo si se le presentan las cosas de una manera
que resulten de interés para 81 y que =s%tén de acuerdo coh la
realidad que vive., "En efecto, ol nific tiene sﬁs‘necesidades
propias; la sociedad a través de la escuela, trata de inculcar-

le un modo de pensar conforme a su propia estructural, (7)

La escuela no es solo una novedad para el nifio desde el
punto de vista psicoldgico general ya que significa la ruptura
entre el mundo en donde actfa y adquiere gus conocimientos de u
na manera libre, informal; y un mundo fundadc sobre un cierto
ntmerc de normas de aprendizaje que s8e realiza de mansra formal,
gino gque significa la fuptura degde un puntoc de vista efectivo,

pues la escuela representa una separaciédn de su medio familiar

(7) AJURIAGUERRA, J. de "El nifio ¥y la escuela". U. P. N. Desa

rrollo del nific y aprendizaje escolar. pig. 314
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y 8u enfrentamiento a formas nuevas de adaptacidn social. Re-
presenta la necesaria integracidn a un grupo nuevo, frecuente-
mente heterogéneo, completamente diferente sl ambiente fami ~

liar,

El nific acepta, pues, la escuela por interés, pcr necesi-
dad de cierta autonomfa o por considerarla comec una aventura
nueva que le brinds la pdsibilidad de hacer nuevasg amistades,.
Sin embargo, la separacidén del nifio. de su ambiente familiar .
trae consigo algunas dificultades pues ge le presenta la nece-~
dad de adaptarse a un nuevo mundo con férmulas méds rigidas, de
tomar conciencia de una realidad nueva, con caracteristicas di
ferentes en donde va a adquirir sus primeras responsabilidades

desconocidas parz é1.

Para que el niflo tenga interés en la escuela, ésta debe
bagarse en sus necesidades de acuerdo z su edad y facilitar la
construccién del conocimiento a partir de ahf. Log nifics deben
de aprender actuando y reflexionando sobre lo que hacen. Es im
portante que el niflo resuelva situacionses prbbleméticas parsa

»

w7 pueda entender la naturaleza del saber lo que lo ayudard a

comprender lc gue aprende en.la escuela.
B. El maestro como propiciador de aprendizajes.

El maestro es el elemento unificador de gran importancia,
es el adulto dentrc de esta nueva socciedad en la cual represen

ta dos roles diferentes: el del conocimiento ¥ la autoridad.

En el primero, actla como transmisor de conocimientos de
una nmanera pedagdgicamente adecuada, ¥ en el segundo; el ds
responder a las transferenclas del gTupo o de cada una de las

personsglidades del Brupo con velacibén a sus propios problemas.
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Bt maestro establece relacidén con sus alumnos de acuerdo, en
gran parte, de lo que es el maestro inconscientemente, de su
grado de madures afecliva, de sus reacciones ante el comporta -
miento inconsciente del nifio, Estos agpecltos marcan el tipo de
didlogo enlre éllos.

Para el maestro, el nifioc es un simbolo lleno de responsabi
lidades afectivas en su inconscilente, el maestro atrae del nifio
sin darse cuenla, lo que tiene relaclén a su propia infancia,
provoca la crueldad por su debilidad y el auboritarismo por su
paglvidad, proporciona-un gentimiento de superioridad al maes -
tro acomplejado. "Is evidente que s8i el maestro permanece inma-
duro repercutird inconscientemente en la inmadurez natural del
nifio, pero si poseé una madurew personal que le ha permitido re
solver sus proplasg dificultades, podrd ayudar al nifio a vivir y
resolver lag suyas". {8)

Ixisten diversas causas para que se tomerla eleccidn de de
gsempeflar nuestra profesidn, pero la que debe ser la principal
es la toma de conclencia de lo que enh realidad implica la accién
de enseflar, comprender la responsebilidad que signifilca el con-
junto de sujetos gue al establecer relacionss transferirdn pro-

blemnas de su entorno familiar en el contexto egcolar.

Ll maestro es el modelo de identificacidén desde el momento
que se eslablece la relacidén entre el y el alumno, es de gran
importancia que se establezca un verdadero y efsctivo didlogo -~
entre éllos y no una relacibén falseada a causa de la creencis
de suporioridadﬂdel adulto sobre el nlfio (considerado inconschen
1mmenuainferior)wdonde uno es detentador del saber e ignoran -
te el obro sin que esbo signifique involucrar sus afectos, pen-
tirse cerca de el alumno, pero al mismo tiempo gg%fdar la distan

(8) Tbidem, pig. 316

I
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cia necegarias para no hacer suyas las dificultades del nifo,

y lograr analizar su rslacibén transferencial.

¥l papel del maestro es proporcicnara los nifies elementos
para que construyan sus propiocs conocimientos y los puedan ge-
neralizar para satisfacer sus intereses mas inmediatos,'cuidag
do de establecer una estrecha relacidén esntre estos intereses y
los conbenidos del programa oficial de acuerdo al tema a tra —

tar.

Evitar la separacidn entre el mundo escolar y el extraes—
colar debe ser en su practica docentes un cbjetivo primerdial,
pero principalmeﬁte, el de considerar al nifio como el protago—
nista de su propia educacidn.

~

C. La familia v su influencia en la educacidn

En la nueva sociedad, que &g la escuela, para el nific sig
nifica un nuevo campo de experiencias en donde estan presentes
sus problemas familiares, aunque bajo nuevas formas, para los
padres, la vida escolar del nifio representa una remisidn de

sus problemas perscnales.

Log padres pueden sentir ls escolaridad del nifio como una
parac:Lon3 Como pr1n01plo de autonomia en el nifo, como el co
nisczo de una individualizacidn socialmente aceptada, como la
- transferencia de autoridad con reconoccimiento oficial (padre-

maestrc) y la nueva goclabilidad como un peligro a la organisza

cién familiar ya establecida, etc.

Lo anterior se manifiesta por los padres a través de acti
tudes anmbivalentes, en donde manifiestan cierto recelo con reg
pecto a la personalidad del maestro juzgando sus acciones: es

demasiado autoritario y severo, es excesivamente permisivo, no



conoce guficiente al -nifio, eta.

lgtag reacclones son expresadas por los padres en ocaclo -
nes delante del nifio creando en 61 una sensacidn de perple jidad
de duda, impidiendo frecuentemente una buena relacidn con el ma,
estro. fsta actitud de los padres puede ser utilizads por el ni
fio contra la escucla,

Ademds, la escolaridad del nifio revive en los padres los
problemas escolares a los que ellog se enfrentaron o ponen en 8
videncia, Inconscientemente, sus propias ambiciones o sus de -
feos lnpatisfechos. proyectan sobre la vida del nifio su propia
nseguridad, y sobre el naes tro, lag dificultades que ellos en-<
frentarcn en clases con relacidn a su autoridad.

Lha participacién de los padres en el trabajo escolar del
nifio es de suma utilidad cusndo gse realiza de una manera librew
mente aceptads y cuando le brinda un apoyo y un detalle de afec
Lo, pero esta ayuda puede volverse agresiva cuando es resultado
de la obsecion de log padres ¥y concepto de perfeccionalismo
personal, el nifio puede aceptar esa ayuda, por costumbre, pero

al mismo tiempo rechagzarla por su necesidad de autonomia.
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CAPITULO ITI
LAS MATEMATICAS COMO OBJETO DE ESTUDIO

A.- La modernizacidn sducativa ¥y el nuevo enfoque de las matemé-

ticas en el quinto grado de primaria.

La finelidad de todo sistema educativo es elevar la calidad
de la educacidén con lo que asegura la formacidn de log profesio-
nales, cilentificos y técnicos capaces de proplciar el desarrollo
de un pais y satisfacer las necesidades que se presentan propi -~

ciadas por la época que se vive,

Lag matemdticas surgen pr601samente de esas necesidades que

se le han presentado al hombre en el transcurso de su vida.

La matematica en la actuglidad, juega un papel 1mportante
en la mayoria de las 4reas del conocimiento, ya que su aplica-
cidén permite entenderlos fendmenos naturales comoc sociales. A pe
sar de que las matematicas forman parte del ambiente en el que
se desenvuelve el individuo, han representado una dificultad den
tre del proceso educativo, tanto para el que las imparte (Docen-

te) como para el que lasg aprende, (FBducando).

debido a la importancia de las matendticas, la Moderniza-
cidn Educatlva marcea una etapa de transicicnen-la curriculs de
los programas de educacidn primaria con lo que se pretende mejo-
rar los resultados del proceso enseflanza-aprendizaje, por medio
del reforzamiento de los ejes temdticos fundamentales que permi-
te el manejo de contenidos y el desarrollo de habilidades gue ayu
dan al educando a aplicar de manera racionsl y eficiente " el co
nocimiento adquirido, identificando tres ejes elementalesg: uno
- relacionado con la naturaleza del nfimero y-el estudio de la Arit
mética. Fn la escuela, el nimerc presentsa diferentes concepcio -
‘nes. Primeramente, el educando interactiia con los nflmeros natura
les, que le sirven para contar, asociando a lz unidad con un ob-

jetoc enterc, unitario, indivisible; el uno.

Sin embargo, la representacidén gréfica de estos nimeros me-
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diante el gistema de numeracidn decimal ¥y el concepto de multi -~
plicacidn hacen necesario un nuevo concepto de unidad: el com -~
puesto numérico. E1 nific debe ampliar su concepcibdn de unidad
unitaria para llegar a los agrupamientos, de esta manera, el n-
mero 10 representa, diez obJetos unitariocs, como un grupo, una
nueva unldad la decena.

Otro eje es la enseflanza de las fracciones. Al mismo tiempo
el nifio se enfrenta con la necesidad de subdividir, la unidad en
los procesos de medicidn, para lo cual necesgita ampliar el signi
ficado de unidad mediante su particidn para poder llevar a cabo
procesos gque sin ese concepto no son pogible lo que lo pone Tren
te al poder irvacicnal del simbolismo matemdtico donde un mismo
numeral representa varios SLgnlflcados, como medicidn, relacibn
entre dos cantidades o comparacion entre dos magnitudeg, etec.
etec. y a la diversidad de simbolos por lo gue un mismo concepto

puede representarse con diferentes numersles.

T el tercerc en la solucién de problemas. La resolucidn de
problemas representa una problemética compleja, pues por més es-
fuerzes que el maestro haga, muchos alumncs preguntan qué se de-
be hacer frente a la formulacidn de un problema. Las dificulta-
des que enfrentan los uiflos estdn relacionadas con el tipo de en
lace  que se establecen entre las cantidades y el juego.

Anteriormente, ge fundamentaba su enseflanza en un andlisis
por pasos del enunciado del problema: la identificac.én de los

pasos y lag operacioneg que deberian de llevarse a cabo ¥ su eje
cucién para determinar el resultado. Actualmente, se parte de si

tua01ones de enseflanza que promuevan el desarrollo de habilida-
des que permitan al alumno resolverlos aplicando los conccimien-
tog de la matemdticas que va construyendo durante su estancia en

la escuela.

El proceso educativo escolarizado contribuye a que el edu-

cando realice la construccidn del conocimiento y mediante el a-
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prendizaje, acelera los procesos evolutivos por medics de situa—

clones precisas gue propician la adgquisicién de un conocimiento,

Bl nuevo enfoque de las matemidticas propone que los conteni
dos sean tratados a travéds de situaciones problemidticas que per-
mitan a los alumncs relacionar noclones y nuevos conocimientos
con las situaciones que vive en un medio ambiente, como lag nece
sidades que tienedue satisfacer en su vida diaria y con sus vi-

« . » - » » )
venclas e intereses, para lograr la adquisicidn del conocimiento

El planteamiento de los contenidos partiendo de situaciones
problemdticas nos hace distinguir otra caracteristice de este en
foque que trata de la integracién de contenidos;  ésto significa
relacionar los contenidos de 1a matemdticas al tratar log dife-
rentes temas de ésta disciplina. Por ejemplo: el estudioc de 1a
Geometria se puede relacionar con las fraccicnes comunes (median
te la particién de figuras geométricas), ademis de relacionarlos
con los contenidos de otrags materias; por ajemplo, la educacidn
fisica se puede relacionar con el estudio de la Geometria y 1a
medicién, cuando el zlumno observe la forma de las canchas, sus

dimenciones, etc.
B. La importancia de las matemidticas en lg educacidn primaria

Con el transcurso del tiempo, la educacidén ha sufrido diver
808 cambios o transformaciones log cuales obedecen a lag necesgi-
dades a las que el pais sc enfrenta de acuerdo a la época que se
vive. El cuehacer educativo debe respender a los intereses actua
les y futuros de 1la sceledad 'y del individuo, sin importar 1a

clage sccial a la que pertenezca ni el gexo.
La finalidad de la educacidén debe tener como principal obje
tivo orientar al educando a una integra realizacidn como indivi-

duc y como miembro de la sociedsd en que se desenvuelve.

Esto solo se puede lograr propiciando ol aprendizaje del ni

I e L L LT ey 1
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o de manera que en el transcurso de la vida pueds utilizar, en
las diferentes situaciones que se presenten en su vida diaria,
el conocimiento adquirido, lo que le ayudard a tener confianza

en s{ mismo, a conocer sus capacidades y limitaciones.

La importancia de la matemédtica en la actualidad es de
gran relevancia, ya que estan implicitas en todag las activida-
des que ge realizan diariamente ¥y que el ser humano lleva a cabo
sin percatarse que al hacerlas estd poniendo en practlca un cono

cimiento matematlco.

La adquisicidn del conocimiento matemidticc debe de partir,

pues, de sucesgos propics de la realidad que el nific vive, es de-
. . » i Py :

cir, de sucesos que tengan interés para &8l y que estén de acuer-
do con el contexto en gue se desenvuelve, es el medic social que
lo rodea, lo que proporciona al nific un tipo ds experiencia espe
cifica, que lc conduce a adquirir un conocinmientoc del mundo de a
cuerde a su procedencia sccial y que al mismo tiempo le 1mpone

un lenguaje propio de ese contexto,

ELl proceso de adquisicidn del conocinmiento rmatemdtico pbr -
parte del alumno, dentro de la escuela, toma un caracter conven-
cional lo gue 1o enfrenta a algo desconocido y a la necesidad de
apropilarse de &1 para resclver las diferentes situaciones que se
le presentan, lo que implica cierta problemdtica por tratarse de
un sistema convencional en donde debe distinguir los conceptos

matemdticos de los simbolos o signos que los representan.

Para que el alumno pueda apropiarse del conocimiento matemd
tico es necesario que comnsbruysa, primeramenté, un significado y
luego elabore el significante, en donde tome en cuenta la rela -
¢lén existentie entre ambos, organizando situaciores didicticas
en donde pueda establecer esa relscidn, que en las situaciones

de aprendizaje que se le planteen al nifio, pueda construir un

significado y elaborar, en seguida,su regpectivo significante,
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para que logre identificar la relacidn existente entre ellos,

que en algunos casos eg arbitraria y convencional en donde es ne
cesaric, primeramente, conocer las formas ya establecidas de re-
presentar graficamente los conceptos matemdticos, la utilizacidn
de los signos matemdticos sin tener la nocidn de lo que signifi-
can puede tener como consecuencia, su utilizacién por identifica

cién visual, pero sin significadoc para el que los utiliza.

El proceso de apropiascién del sistema matemdtico es progre-
sive y forma parte de un desarrollo evolutivo. Las matemdticas
construyen un campo en donde se ejercita el razonamiento y la
abstraccidén en la solucidn de problemas, en donde el avance en
el pensamiento matemidtico no es la solucidén de ege problema sino

su pensamiento,

C. An&dlisis de los contenidos curriculares relacionados con la e

gquivalencia de fracciones

La educacidn comd procesoc dentrc de una sociedad tiene la
finalidad de integrar individuocs capaces de contribuir a resocl-

ver las necesidades que la época gque se vive presenta.

En tode proceso educative escolarizado, la formacién ini ~
cial de los alumncs, constituye algoe fundamental, en ella, la.
congbrucecién de los primeros conocimientos matemadticos contribu-

ye de manera primordial.

Dentro del programa de educacidn primaria, la enseflanza de
lag fracciones es congiderada un tema de gran dificultad, tanto
para el que las aprende (alumno) como para él que las imparte
(maestro) porque para lograr la domprensién del concepto de frac
cibén se requiere de un proceso en donde se van enlazando mil i~

ples significados.

Debido & lo anterior, el estudio de las fracciones empieza

en el tercer gradc de primaria con un acercamiento a2l tema me-

A e
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diante la utilizacidén de la fraccién dentro de un contexto de re
parto y la fraccidn como un istrumento de medicién. Los conteni-

dos de este gradc relacionado con las fracciones son:

Introduccién de la nocidn de fraccidn en casos sencillos
(por ejemplo: medios, cuartos y octavos) mediantes activida
des de reparto y medicidn de longitudes.

Comparacidén de la nocidn de fraccidn en casos sencillos re-
presentados con material concreto, para observar la equiva-
lencia entre fracciones.

Representacidén convencional de las fracciones.
Planteamiento y solucidén de problemas que impliquen suma de

fracciones sencillas mediante la manipulacién de material.

En el cuarto grado, los contenidos relacicnados con el tema
de estudio preseatan una secuencia con el'grado antericr aungue
de manera gradual, aumenta su grado de complejidad. Se introdu-~
cen las fracciones con denominador 10, 100, 1000 y la ubicacidn
de fracciones en la recta numérica. Los contenidos de cuarto gra

do son:

Fraccionamiento de longitudes para introducir nuevas frac-
ciones (por ejemple, tercios, quintos y sextos).

Diversos recurscs para encontrar la equivalencia entre algu
nas fracciones. ' _

Fracciones con denominador 10, 100 y 1000, _
Comparacién de fracciones manteniendo constante el numera ~
dor y el denominador. ' _

Ubicacidn de fracciones en la recta numbrica,

Planteamiento y regolucidén de problemas que impliquen suma
¥ resta de fracciones con igual denominador.

Algoritme convencional de la suma y resta de fracciones con

igual denominador.

En quinto grado el planteamiento del tema se distingue

de los anteriores, en relacidn al acercamienio que se hace a 61.
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Se introduce el contenido de razbén y proporcidén, con lo
se busca propiciar el conccimiento proporcional, gue ayuda
congtruceidn de conocimientcs y marca el momento de transi-

de la etapa de las operacliones concretas y las operaciones

formales como lo afirma la teoria del desarrollo intelectuzl de

Jean

Piaget, ademids de servir como base para la introduccidén de

fracciones mixtas en situaciones sencillas y el cdlculo de por-

centaje mediante diversos procedimientos. Los contenidos curricu

lares de quinto grado son:

zads

Fraccicnamiento de longitudes para introducir nuevas frac-

ciones (por ejemplo, séptimos y novenog)

Utilizacidn de diversos recursos para mostrar la equivalen-

cia de algunas fracciones,

Planteamientc y resclucidén de problemas con fracciones cu-
yog denominadores sean 10, 100 y 1000, _

Actividades para introducir las fracciones mixtas.
Ubicacibén de fracciones en la recta numérica.

Planteamiento y resolucidén de problemas de suma y resta de
fracciones con denominadores iguales y diferentes, mediante
la equivalencia de fracciones.

Algoritmo de la suma y de la resta de fracciones utilizando

equivalencia,

Empleo de la fraccidn comc razbén y como divigidén en situa —

ciones sencillas.

Cédleculo de porcentaje mediante diversos procedimientos.

Mediante la relzcidn maestro-alumno, la educacidn escolari-

puede convertirse en una practica creativa y el medio de a-

ndlisis que facilite a los educandos la elaboracidén de conoci =

mientos y el desarrollc de actividades, hédbitos y habilidades.

El ambiente escolar tiene gque facilitar la participacidn

del nifio en actividades colectivas, contribuyendo de esa manera,

al enriquecimiento de experiencias, tante del educando, como de

educadores
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Bl programa de matemadticas trata de responder a la necesi-
dad de promover cambios positivos en la vida individual de cada
nifio, por medio del desarrcllo pleno e integro de sus facultades

a través de una educzcidén escolarizada formativa.



CAPITULO IV
ALGUNOS GCONCEPTOS SUJETOS A INTERPRETACION

A. Enseflanza-aprendizaje de las fraccicones.

La educacién es el proceso dindmico en dende el maestro y el

alumnc son les principales pretagonistas.

Dentro de la educacidn se realiza la ensefanza y el aprendi-
zaje como dos actividades paralelas con un fin comian: el perfec-

cicnamiento del alumno.

Hablar de enseflanza es remitirnos a la tarea del maestro, en
donde éste orienta y guia-el trabajo escolar del alumno, logrando
de esta ﬁanera, que &1 obtenga un aprendizaje. Esta concepcidn de
la enseflanza, pone fin a la idea que tradicicnalmente se tenla de

gue ensefiar eg transmitir conocimiento.

Sin embargo, para obtener resultados favorables, el quehacer
del maestro debe bagsarse en la planeacidn de los conocimientos y
la utilizacidn de las estrategias adecuadas que le ayudén a Lo~
grar que'sus slumnos, al término de las leccicnes demuestre las

habilidades o actitudes que se desean alcanzar.

Lo ensefianza puede ser de tipo formal o informal, segin la

forma en que sea adgquirida.

| Ensefianza formal es aquella que utilize técnicasg y metodolo-
gias de una manera sistemédtica para guiar al que aprende hacla la
edquisicidén de un aprendizaje y es llevada a cabo en una ingtitu-
cidén especialirzada (escuela). La enseflanza formal enfrenta al ni-
fio con la convencionalidad del conocimiénto. Mientras que, la ense
flanza inrormal es adquirida por el alumno al interactuar con su

medio'ambiente, en esta, la familia juega un papel fundamental,

Pues es ahi en donde se propicia el degempefic posterior del nifio.
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En cuanto al aprendizaje es la modificacidn de la conducta
gue el nifioc manifiesta a través de su comportamiento como conse
cuencia de la experiencia que va adguiriendo con la interaccidn
con el medic que lc rodea, es la manera ccomo asimila, con su pro-
pic esfuerzo, la cultura que forma parte de gu entornc. "Eg el
proceso por el cual se origina o cambia una actitud, mediante la
reaccidn a una situacidén dada, siempre que las caracteristicas
del canmbio en cursc puedan ser explicadas con apoyo en tendencilas

innatas, en la maduracidén o por cambios temporales deIcmgmﬁBmD"(9 )

Existen dos maneras de entender el aprendizaje, una es la
forma pasiva y la otra en forma activa, en cada una de ellas el

alumno juega un rol diferente.

El zprendizaje pasivo consiste en una simple recepcidn del a

lumno de lo que el mzestro expone en donde &l asume una actitud

de quietud y atencidn, en tanto que, el aprendizaje activo conju-

ga la tarea del maestro y el alumno, el primerc actta guiando al
alumno y el segundo también actda movido por un interés, con el
propdésito de lograr una meta. El alumno es el sujeto de aprendiza

je..

~La enseflanza-~aprendizaje de las fracciones en la escuela pri
maria, gensralmente se lleva a cabc por medio del fraccionamiento
de la unidad, a pesar de que el concepto de fracclidn tlene diver-
sag interpretaciones. La escuela debe propiciar miltiples expe-
riencilas que pongan eh Jjusgo estas interpretaciones para que el a

lumno obtenga un concepte mids amplio de la fraccién.

Esto se logra s través de la resolucidn, por parte del alum-

(" 9) FERMOSO, Rstébafiez Paciano. Aprendizaje y educacién en U.P.N

Teorias del aprendizaje. pag. 24
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no, de sitaciones probleméticas mediante experiencias acordes a
su interds para promover la aplicacién de las diversas interpreia

cioneg del Tema.

Las actividades que se le presenten al nifio deben tener rela
cién con la realidad gue &1 vive, lo que garantizara resultados

favorables cuandc ponga en practica un conocimiento.

"La modernizacibén educativa concibe al nifio como parte cen-
tral dentro del proceso ensefianza aprendizaje, ya que es a é1 a
quien le corresponde la accidn de apreﬂder los conocimientos, ha-
bilidades y actitudes que le ayuden a desarrollar sus capacidades
Para lograr lo anterior, se pretende llevar a cabo una ensefianza
sen donde se permita al alumno participar en situaciones gue le a-
yuden a adgquirir aprendizajes significativos de una determinada

etapa de desarrollc cognitivo.
B. La motivacidn

Para que pueda producirse un aprendizaje es necesario que &s-

te ayude a resolver una necesidad del individuo.

La motivacidén es la técnica que se utiliza péra degpertar el
interés del educando, de hacerle interesante algo que en en 6s08
ncmentoc no lo es, psro que'es fundamental para gue pueda lograr
su desarrolle y garantizar, de egta manera; el cumplimiento de

log diferentes roles que le corresponde desempefiar.

La motivacidn estd intimamente relacionada con el aprendiza-
je, pues se considera como una fuente de energia, un estimulo,
etc., "Es el principlc de la actividad y dinamigidad de la escue-

la nueva, porque laaccidén no brota del vacic o de la pasividad,si

[P



no de necesidad o pulsicnes internas que impelen a obrar". (10)
Para que el alumno tenga interés en aprender, la escuela de-
be cgtar estrechamente relacionads con las vivencias gue Torman
parle de su comunidad, con su territorio y con su historia. los a
prendizajes de la escuela deben ser necesarios para soluclonar me

jor las dificultades que se presentan en la vida de cada uno.

s indispensable que el alumno aprenda y ésto solo lo podra
lograr sl esld verdaderamenbte motivado y cuando busca satisfacer
una necegidad. "No hay molivacidn sin fuerza y sin impﬁlso a lo-
grar la salisfaccidén de la necesidad", {11)

G. La repregsentacidn grafica

El nifio, al inleractuar con el medlo ambiente en donde se de
senvuelve, se enfrenta a una serie de situaclones, que liene que
regolver y que le pregentan clerta problemdtica. Para satisfacer

esag necesidades el nifilo crea simbolos para representar objebos.

"Un simbolo es un significante que tiene una semejanza figu-
rativa con el objelo representade y que puede ser inventado por
el nifio. No necesita ensgefiarse"., {(12)

Esto significa gue al llegar a la escuela, el nifio 1leva con
sigo un ctmulo de conocimientos ya asimilados, pero que le gon i-
nadecuados para resolver las nuevasg situaciones a las que se en-

Frenta en el nuevo contexto.

Una de las principales contradicciones a las que el nifio se

enfrenta, es, sin duda, la convenclonalidad de la represcentacidén

(10) lbid. Pag. 33
(11) Ibid. Pag. 33
(12) CONSTANCE, Kamii. "El nifio reinventa la aritmétical. U. P. N

La matemdtl en la escuela IIT. PAg, 63,
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grafica y los gignos como significantes convencionales, ya que es-
tog no tienen semejanza alguna con el objeto representado y que
fueron creados para comunicar mensajes a otras personas. Requie -

. ) v 7 ' .
reh tranesmisidn social.

Para llevar a cabo la representacidn gréafica de conceptos ma
tematicos se hace necegsaric conocer los términos que se emplean
en ella: significado y significante graficoc y é¢stablecer una rela

cidn entre el significante y su significado.

El significado es la concepcidén o idea que se elabora sobre
algo, en tantc que el significante gréfico es la imagen por medio

de la cual se expresa graficamente el significado (Concepto).

El cardcter convenciocnal de la representacién gféfica en las
matemidticas implica una dificultad para el alumno cuandc se reali
na la ensefianza de un niimero en forma independiente de su signifi
cado. Para lograr buenos resultados en las actividades del aprendi
zaje del nific, se debe abordar la representacidén grafica de un
concepto sbélo cuando éste ya ha sido construlde © se estd constru
yendo. "ELl nifio construye un significado para ¢l cuul elaborard
luego un significante y, para que este significante sez tal, serd
necegsario nunca perder de vista su relacién con el significado

que representa." (13)

Otra contradiccidn con la que el nifio se enfrenta es el sim-
bolismo matemidtico en donde un mismo numeral representa varios
significados, la fracciédn 3/4 puede representar el rssultado de
un procego de medicién, la relacién entre dos cantidades, asi co-
mo la comparacién de dos magnitudes (medidas), ete. Perc también
un mismo concepto se representa por medio de una gran variedad de

simbolos a través de escrituras equivalentes.

(13) NEMIROVSKY, Myriam y Carvajal A. "La representacién grifica"
U. Pv N. La matemdtica en la escuela [. Pig. 65



39

D. Concepto de fraccidn

Las frécciones surgen de la necesidad de partir la unidad,

cuando fue necesario repartir una cosa entre mis de uno.

Gsta particidn de la unidad tiene como consecuencia la apa-
* a 7 ) » . .
ricidén de un conjunto numérico cuyos elementos que lo integran
tienen la particularidad de ser las partes o fracclones en que se
ha dividido la unidad. A dstos se les da el nombre de nlmeros

fraceicnarics o fraccionesg.

"Froceidn es, la divisidén indicada de un par de nimeros ente
ros m y n, en donde el primero de éstos se Lllama numeradcr y el

segundo denominador. Se representa asi: m/n y se nonbra m, parti-
do por, n." (14). '

En la escuela primaria se introducen las fracciones a partir
del modelo de fraccionamiento de la unidad, y se interpreta como
el nimerc de partes de una unidad partida, asi el significado que
ae le de a la fraccidn 2/4 de unidad es: dog partes de una unidad

partida en cuatro.

En log grados superioresg ge digtingue otra interpretacidn,
la fraccidén como cociente, gue se irterpreta como unidad dividida
en partes. Ahora, 2/4 significan que dos unidades son divididas

entre cuatro.

El concepto de fraccidn tiene varias interpretaciones. Estas
sons

1. Como fraccidén de la unidad.

(14 ) BONET, Sénchez Antonioc. "Gran enciclopedia educativa. Tomo

T. Matemidticas pégina 89,
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. Como decimal.
. Comc razén.
Come propercidn.

. Como coclente.

Oy vt I~ W

. Como medida.

Dentro de la enseflanza de lag fracciones se debe propiciar
diferentes experiencias que permitan poner en juego todas las in-

terpretaciones para lograr obtener uUnconcepbc mas completo.

Fl uso exclusivo de una o dos de las interpretaciones del
concepto de fraccidn tiene como consecuencia una carencla en su
enseflanza, ya que su comprengidn necesita de un desarrollo en el

cual se vayan enlazando sus diversos significados.
B. Equlvalencia des [racciones

Existen fracciones comunes que aunque se¢ expresen de diferen
te manera. tienen 2l mismo valor fraccionarioc, dencomindndolas

fracciones.equivalentes.

‘ "Decinos que un conjunto de fraceciones son equivalentes, si
al aplicarlas a un mismo numerc, dan siempre el mismo resultado.
cada conjunto de fraciones equivalentes se llaman clases de equil-

valencia." (15}
FEl conjunto de esas fracclones represgentan las mismas partes
consideradas y se dicen que forman una clase, de modo que 1/2,

2/4, 4/8, 8/16... son una clase de egquivalencia.

Para encontrar una expresidn equivalente se puede multipli-

(15) Ibidem. pag. 90.
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car o dividir una fraccidén por el uno (que es el elemento neutro)
expresado en forma de fraccibn: 1= 2/2, 1=3/3, 1= 4/4. ... por
tanto 2/4 X 2/2 = 4/8, 4/8 es equlvalente a la fraccidn 2/4 que
gse multiplicd por el elemento neutro convertide a 2/2.

Para comprobar si dos fracciones son equivalentes se multi-
plican en forma cruzada como se representa a conlinuacidn, tene-

moss

2/ 4 72 3/6 2 X6 12
[pX3“ﬂ12

i

51 los productos resultan ser iguales, entonces se dice que:
2/h y 3/6 son equivalentes, y se pueden relacionar con el signo

(=), asi 2/4 = 3/6.



CAPTTUIO V
ESTRATEGIA - METODOLOGICA

La educacidénen la actualidad pretende lograr que el nifo desa
rrolle arménicamente todas lag capacidades para que pueda ser util

a la scciledad en donde se dessnvuelve.

Las matemdticas estdn inmersas en el quehacer humano ¥y sen he
rramientas que le permiten resclver situaciones que se le pregen -
ten. Hay que sefialar que por medloc de esta disciplina se ha logra-

do un gran zvance en las clencias y la tecnoclogia,

El aprendizaje de las matemdticas involucra un sin fin de es-
trategias que proplcian la reflexidn por parte del sujeto, este a-
prendizaje cdebe partir de situaciones vivenciales para que el pro-

ceso de su aproplacidn sea realmente significativeo.

El alumno debe ser el protagonista del procesc enseflanza-apren
dizaje, dejando que sea él quien interactue con los objetos, pro -
ponge las actividades a reallizar y ponga en practica sus habilida-
des, siendo responsabilidad del maestrc ampliar estas actividades
asi como la elaboracidén del material necesario como apoyo didécti-
cc que permita convertir a 12 matemética en el tema agradable y de
utilidad dentro de todos los aspectos de la vida escolar como coti

diana del alumno.

Es de gran importancia mencionar que para el nifioc el juego es
una sctividad caracteristica de esa etapa de su desarrollo, por lo
que es lndispensable gque el maestro sepa aprovechar esta situacidn
para lograr obtener mejores resultados en el proceso de engefianza-

aprendizaje.

Una de las formas para despertar el interés del alumno es ha-
cerlo por medio del juego, pues, siendo éste parte fundamental de

su vida, garantiza el éxito de cualquier cstrategia diddctica que-—
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se lleve a cabo implementada a partir de é1.

Gon la presente alternativa diddctica se busca hacer efecti
va la conceptualizacidn de fracciones aplicada en la resolucidn

de problemas mediante la equivalencis.

Primera aclividad: "Doblado de figuras?
Material: figuras geomébricag

Objetivo: Introduccibén al concepto de fraccién

il alumno construird figuras geométricas en cartullina y
pesteriormente las recortard, luego se le pide que do--
ble una de las filguras cuidando que las dog partes coiln
cidan y que sombreé una de esas partes con un rayado.
Se motiva el interés del nifio por medio de cuestions -
mientos de lo que se ha hecho, las preguntas pueden ser
4Cudntas partes iguales se formaron?, iCudntas partes
gsombreamos?. &De qué otrs manera podemos representar
nis brevemente lo que se ha hecho para que todos poda -
mos lnlerpretarlo?.

Se escuchan las opiniones de los alumnos hasta llegar s
la concluslidén de que se formaron dog partes lgualeg y
sombreamos una. Se repregentard con el ntGmero 1 la par-
te sombreada y con el 2 las partes formadas, escribidn-
dolos separados con una linea horizontal, colocando a
rriba el niiero que indica lag partes tomadas de la ho~
ja obbtenemos 1/2, ildentificando como denomlnador al it
mero que indica las partes que se formaron y como nume-
rador al que nos indica las partes sonbreadas, otorgan-

do ol nombre al nimero obtenido de fraccidn comin.

ey i,
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Segunda sctividad: "Juego de memoria"

Material : ficha de papel cartulina de 6 centimetros de largo
por 5 centimetrocs de ancho, con la representacidn
grifica de diversas figuras geométricas y otras con
la fraccidn representada por su numeral.

Objetivo: Relacionar por medic del juego de memoria, la repre -

sentacidén grafica de la fracclén con su respeetivo nu

merai,

Se le entrega al alumno un conjunto de cartas y se le
explica que el juego consiste en colocar las cartas -
con el grabadc hacia abajo e ir formandc pares con la
carta que contlene la representacidén grafica y su reg

pectivo numeral.

1
4

Tercera acbividad: ™éQuién va con quién?

Material: cartas utilizadas en el juego de memoria de la activi
dad anterior.

Objetivo: Identificar la parte formada por la suma de fraccioc -

neg con el mismo denominador.

Se le pide al nific que junkte las carias que tengan las

fracelicnes con el mismo denominador y las sume para



ver la parte de la figura que se obtiene.

dimiento que se sigue para gumar fraceiones que tie-

nen el mismo denominador. Quedando de la siguiente
manerai se suman ios numeradores de las fracciones y

ge observa que bienen un denominador comin.

Cuarta actividad: "éCudntos son y cudnto miden?!
Materia: Seils tiras de cartulina de unmetro de largo y 5 ecm. de
ancho.

Objetivo: Demostrar la equivalencia de fracciones.

Se pega una tira que servird como referencis en el -
pizarrén, dividiéndola en dos partes y marcindola en
Ta mitad.

be pide al nifio que parta las demds tiras en 4, 6, 8
10, 12 partes iguales y las pegue abajo de la tira
que sirve como modelo. Por medio de cuestionamientos
como: 40udnbos pedanos de las tiras ocupastes para 1
gualar la tira modelo?, &Con cudntos pedanos llegas-
tes a la mitad en cada una de ellas?, $Qué parte de

la Lira representa cada pedazo?, etc. Cuande se lle-
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gue a la identificacidn de que se trata de la misma
parte de la tira modelo, se le plde que escriba la
fraccidn correspondiente a cada una. Surgiendo el
comentaric de gque cuando ge gombrearon las partes
las figuras geométricag, también representaban la

misma parte.

N
N

2
6

7
q
8

P
s vl

g
8

Retomando esa actividad se dividid un circulc en dos
.partes iguales y se sombred la mitad, sge volvié a di
vidir tres veces mas la figura, dibtujando el resulia

de de cada doblés en el pizarrdén asignandole la frac

c¢idén que representan.




Concluyendo que la parte sombreada es la misma en to-
dos los ejemplos, entonces: 1/2, 2/4, 4/8, 8/16 son
fracciones eguivalentes.

Aprovechando esta situacidén se pide al nifio que obser
ve muy bien las fracciones gque estan en el pizarrdn y
explique gue relacién existe entre ellas.'Después de
escuchar varias opiniones se concluye que se va multi
plicando por dos a cada una de ellas por lo que: 1/2
X 2/2 = 2/4, 2/4 X 2/2 = 4/8, L/8 X 2/2 = 8/16, y asi
sucesivamente.

Se les sugiere a los alumnos gue deduzcan de lo ante-

rlor alguna regla que ayude a encontrar fraccicnes e-
valentes. Finalmente se deduce cue multiplicando o di
vidiendo al numerador y dencminador por un mismo nine
ro (diferente de cero y unc) se obtisne una fraccidn

equivalente a la original.

/3 % 3/3 =6/9

Finalmente se cuestiona a los alumnos si existe algu

na manera de comprobar si dos fraccioneg son equiva-

lentes sin la necesidad de recurrir a su forms grafi

ca, llegando a la conclusidn de ubilizar Lus produc-

tos de sus términos cruzados. Si el resultado es el-

mismo entonces gi son equivalentes. Ejmemplo:

1/2 = 2/4 1 X 4 = 4
2 X 2 =4
Las fraccionss anteriores son equivalentes porque el

producto de sus términos cruzados es igual.

Quinta actividad: "Sumando fracciomnesg

Material: naranjas
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Objetivo: Encontrar una fraceidn equivalente a una fraccidn da-
da.

Se leg muestra a los nifios dos naranjas y ge les'cueg
tiona qué cantidad se formaria si se juntaran la mi -
tad de una naranja y un cuarto de la otra.

Surge la discusidén, un alumno opina que no se puede
sumar medios con cuartos porque no tienen el mismo de
nominador,

~0tra alumna dijo que se forman tres cuartos, porque
un medio es lo mismo que dos cuartos, y el obtro cuar-
to que hay suman tres cuartos.

Se le pide a la nifla que pase y parta las naranjas co
mo se les indica y realice el procedimiento que gi -

guid.

N AR
\—/ NIV

4
AD + Q =0

Se realizan otros ejerciclos similares para reafirmar
el conocimiento. Con lo que se 1llega a la conclusidn
que para sumar fracciones de distinto denominador se
Tiene cue realiszar la conversidn de fracciones para i

gualar el denominador.
Sexte actividad: "Lo que le hagas a uno, hazle al otro"
Material: Fracciones comunes

Objetivo: Expresar las fracciocnes con un mismo denominador

Se retoma el ejemplo de la actividad anterior y se -



cuesticna al alumno qué pasaria si se tiene que igua-
lar el denominador de dos fracciones con denominado
reg muy grandes, con lo que se¢ llega a concluir que el
procedimiento utilizado no era el adecuado en casog -
como éste.

Se prepusieron diversos procedimientos, siendo elegi~
do el de obtener los miltiplos de los denominadores y
elegir uno gue sea comin para ellos. Se presentan las
fracciones 1/4 vy 1/6.

Miltiplos de 4 son: 4 8 12 16 20 24 28 32 36
MGltiplos de 6 son: 6 12 18 24 30 36 42 48 54

Se toma el mlltiplo comin menor de ellos y éste es el
denominador al que llamamos minimo comin denominador-
(M. C. D.), en este ejemplo es el 12. Se cuestions a-
los alumnos por qué nimerc se multiplicé al dencomina-
dor de la primera fraccidén 1/4 para que el 4 se coh--
virtiera en 12, siendo la respuesta que por el 3, 5i-
guiendo la pregunta, éCon el numerador cué wmbskmcer%
multiplicarlo por el mismo nfimero (3} quedando: 1/4 X
3/3= 3/12, siguiendo el mismo procedimiento con la ss
- gunda fraccidén éporqué nfimerc se multiplicd al denomi
nador de la fraccidn 1/6 para que el 6 ge convirtiera
en 12 a lo que se contestd que por 2 y al 1 (numera -
dor) también por 6 para obtener la fraccidn equivalen
te, 1/6 X 2/2 = a 2/12, doudlesg fusron las fracciones
con el mismo denominador que se obtuvieron? 3/12 y -
2/12.
dhhora si se puede sumar? sl, se suman comd las frac-
ciones con el mismo denominador. 3/12 + /12 = 5/12.

Séptima actividad : "Resolucidn de problemas

Material : cuaderno, lépiz, colores, etc.
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Objetivot Resuelva problemas en donde utilice la equivalencia

de fraccicones

Se le dicta al nific el siguiente problema:

Juan tiene 24 canicas y le repartid las 3/8 partes a Pe
dro y 1/3 a Carla. iCuéntas canicas repartidé y con cuan
tas se quedd?.

Se invitd a los nifics a pasar al pizarrén a expcner el-
procedimiento que habian utilizado para resgclver el pre

blema, siendo tres los procedimientos utiliszados.

L]

3/8 + 1/3 = 9/24 + 8/24 = 17/24  24/24 - 17/2+—,/2A

2 3 4 5 &6 7 8 9 10
8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

olo o
olLo O
©l0 O
O{0 O
Oy 0o 0
Olo O
\gjgg) R ;aniccxﬁ
m';l: .
-3

3x3=9 gxl=§

q+8=01) «27’7.
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Se puso a consideracién del grupo cuidl de las tres for
mag de resolver el problema era la mas adecuada y que
representa menos dificultad. Se analizaron cada una
1legando a decidir que la primera, por ser la que fa-
cilitaba el trabajo, aﬁn‘cuando se brabajara con nime
ros muy grande como denominadores. Esta deci®idn provocd
la realirmacidn de la actividad de obtener nultiplos
de diversos ndmeros y, de esta manera, lograr la com-
prensién por parte del alumno de estbe aspecto que debe
ser manejado con habilidad, lo que garantiza su adqui-

L] »

s8lelion adecuada.

Después de haber realizado las actividades, procurando que
el alumnho estuviera verdaderamente molivado, la evaluacidn se
1levé & cabo por medic de la observacidn de la participacidn del
alumne, sus experiencias obtenidas del aprendlzaje, la elabora -
cion del material utilizado, la manipulacidén que se hizo de é1,
la disposicibn para el trabajo, la aplicacidén del conocimiento
en la resolucildén de situaclones planteadss, ete., ya que la eva-
luacidn para que sea la mis veridica posible debe llevarse a cas-
bo de una manera global, que abarque todos los aspectos antes

mensionados.

La evaluacidén es considerada como parte del proceso-aprendil
soje, por esta razén el maestro debe llevarla a cabo de una for-

ma permanente y sistemdtica.

Finalmente , se aclaro que en el caso de lg resla de fraccio-
nes e ,.f_-al'quc el mismo Pmcedimien'/o, pero en [ugqr de sumar,
se o vesfa,



CONCLUSIONTES

La importancia de las matemiAticas en la vida diaria. del ni-
fio debe crear conciencia en la manera como se estd llevando a ca

bo su ensefianza.

Al realizar mi labor docente y hacer una comparacidn entre
el trabajo cotidiano y las estrategiae antes mencionadas, consi-
dero que para que el nifio pueda sdguirir un conccimianto debe e-
xistir un verdadero interés por aprendér, lo que solo se puede
lograr mediante la utilizacién de métodos que motiven la partici
pacidn activa de los educandos. E1 proceso de enseflanza-aprendi-
zaje debe ser dindmico, propiciande la participacidn de todos

los sujetos que intervisnen en &1.

El nifio debe ser el protagonista de este proceso, ya que es
él, quien a través de sus propias acciones y experiencias adquie

re el conocimiento.

El maestro debe apoyar su trabajo cotidianc en la pedagogia
operatoria, cuya finalidad es la preparacidén del nifioc para que
sea capaz de resolver las situaciones probleméticas a las que el

wedlo lo enfrenta.

El procesc de enseflanza-aprendizaje debe ser planeado ade-
cuadamente, tomando en cuenta los factores que intervienen en é1
como el medic escolar, la comunidad, los recurscs humanos como
materiales con los que se cuenta, los planes y programas de ense
fianza, etc. Es necesario que el maestro tome conciencia de que
el trabajo docente bien realizadc es fundamental para que el a-
lumno adquiera los contenidos programiticos de las diversas a-
reas de los programas de la educacidn, ademids de advertir lz im-
portancia de implementar las estrategias de trabajo necesarias
que permitan que el nifio sea el autor en la construccidn de su

propic conocimiento.
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La escuels debe proporcionar las experisncias sdecuadas pa
ra ayudar al niflo a que sea capasz de adguirir los conoccimientos
due va construyendo en su estancia en ella v reafirmar ¥oam-
pliar aguellos gque &1 ya habis adqulrldo, de manera informal,

al interactuar con su contexto.

Como ya se menciond, ‘la estrategia propuesta tuvo la fina-
lidad de que el proceso euseflanza~aprendizaje se llevara a cabo
de tal manera, que el alumno no lo sienta come alge rutinario.
8ino que provicie en &1 el interés. la manipulacidn de objetos,
la préctica de experiencias de situaciones vivenciales signifi-

cativas. etc.

Al haber tomado gn cuenta los factores anterlores. una vesg

overativizada las alternatlvas arTOJaron buenocs resultados.
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