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INTRODUCCT ON

Los maestros en general viven en su trabajo cotidiano los
problemas  Jue enfrentan sus alumnoah cuandec no acceden  a
contenidos relacionados con 1az matemdticas, propiciando en
ellps un excesivo temor por las mismas, pero insuficientes son
las ocasiones que se detienen a analizar que tal vez el nino fus
solo mecanizando contenidos gin llegar a la comprensidn de los
mismos, quizd por gque no existid respeto a su proceso de
adquisicidén de conocimientos; por lo que @S necesario conocer
coms el nifio se inicia formalmente en el mundo de las
matemdticas tomando en cuenta actividades gue el nifko debe
trabajar antes de llegar a 1a construccidn del concepto de
ntimero, en este caso actividades de seriacidn vy clasificacidn,
tema de la presente Propuesta Pedagdgica la cual aborda lo
siguiente.

El primer capituloe contiene la definicidn del objeto de estudio
mostrando una panoramica general de la problemdtica planteada,
posteriormente aparece ia Justificacidn donde se destacan los
aspecios Jque respaldan el porgque de profundizar en ello y en la
parte final de este capituio se consideran los objetivos donde
se pspecifican los alcalces que se pretenden.

Fl segundo capitulo Alternativa Pedagdgica , abarca un
andlisis de los programas vigentes y la relacidn de los mismos
con la realidad de los nifos, tomando en cuenta también como
dichos programas abordan el contenido de la problemdtica
planteada en este trabajo.

Otro inciso gue se contempla dentro del capitulo en mencidn es
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aprendizaje ¥ desarrollo del nifie donde se menciona el concepto
que  se considera 2]l apropiado en este trabajo de enseNanza
aprendizaje, la concepcidn de prictica docente, el papel del
maestro frente a la ensefianza de las matemdticas ¥y cdmo influysn
sus actitudes en el desarrollo integral del nino.

Dentro de este ze aborda la ensshanza escolarizada y su contexte
social, vya due es de suma importancia conocer come es el
contexto gue rodea a los alumnos, se analiza la influencia que
tiene la educacidn informal en Jla formal, se hace una
describcién del grupo de donde surge el planteamiento de aesta
Propuesta, asi como las relaciocnes que surgen de €l.

El {nciso siguiente abarca  los fundamentos tedricos ¥
metodol dgicos. Establece las bases tLedricas en el que se hace un
analisis general de las diferentes corrientes, haciendo una
reflexidn sobre la pertinencia de fundamentar la Fropuesta en
dichos enfogues que problematizan ¥ orientan la préctica docente
como son: Materialismo Dialdctico, Psicogenética, TJeoria de la
Resistencia, Pedagogia Operatoria y Diddctica Critica.

Fn este mismo espacio se plantean algunos fundamentos tedricos
sobre actividades de seriacidn y clasificacidn, con el fin de
sentar conceptos claros con respecto a estas actividades bidsicas
légico matematicas.

Fl tercer y ultimo capitule “FEvaluacién”, abarcan dos incisos:
a) Situaciones de aprendizaje, dénde se describe si  se lograron
o no los objetivos que se plantearon al principio del trabajo,
=i las estrategias tuvieron coherencia con la fundamentacidn

tedrica y si estas fueron realizadas de acuerdo al nivel



cognitivo del educando,

b2 Ejecucidn del Propuesta, este inciso hace hincapie en las
facilidades y dificultades que se presentaron en la aplicacidn
de 1la Propuesta, asi, como la posibilidad de que esta sea
difundida.

Por dltimo se plantean algunas conclusiones a las gue =e
pudieron arribar en el tra=curso de los di ferentes momentos gue
constituysron la Propuesta Pedagdgica, ¥y que ldégicamente giran
en la necesidad de replantear la prdctica docente otorgando =1
papel importante gque desempefian las acbividades de seriacidn ¥

clasificacidn en la construccidn del concepto de namero.



T. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

) Planteamiento del problema.

Desde tiempos de la prehistoria, el hembre se did cuenta de las
relaciones cuantitativas que se daban entre los objetos, y fue
validéndose de diversos medios para contar; primeramente utilizd
su cuerpo, piedras, palos, éemillas, etc. Con la ayuda de estos
objetos clasificaba, seriaba, realizaba agrupamientos.

Despugs se percato que necesitaba representar las oper aclones
que realizaba, estas fueron cambliando segﬁn el momento
histdrico—-social de los pueblos que lo creaban.

La creacidn del numero abstrato fus desarrollindose lentamente
hasta llegar al principio de 1a base. La base que mas se ha
utilizado debido a su naturaleza es la base 10, ya gue el hombre
utilizd primeramente sus manos.

Asi pues, la adquisicidn de los conceptos matematicos es un
proceso largo, un procesoc que el nifio emnpieza desde muy temprana
edad, ¥ avanza lentamente conf ormando niveles de
conceptualizacidn cada vez mas altos.

EFl nifie cuando ingresa a la escuela no parte de cero, siempre
trae experiencias previasg, en algunos casScs mas significativos
que en olros.

Desde perqueno en Sus juegos emplieza a eztablecer relaciones
entre los objietos, a reflexionar ante aguellos dJue observa,
pusca un palito mas largo para construlr wna casa, Separa SUs
canicas por color, PpoOr tamafo, etc. Estas situaciones permiten
sl nifio adguirir determinados conceptos ldégico-matematicos.

La accidén del nifio scbre el objeto va a favorecer su desarrollo

S
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cognitive. En este sentido, el interes de realizar la presente
Propuesta Pedagdgica surge de la précti;a docente, al observar
el fracaso escolar en los nitios de primer grado, gque al no
alcanzar los objetivos propuestos por los programas regul ares
son obligados a ingresar a un Grupo Integrado.

En =l Grupo Integradoe se pretende llevar a los alumnos a la
construccidn de los conceptos matematicos  por medio de
situaciones de juego donde el nino esti constantemente
manipul ando objetos y donde al planear las actividades se trata
de respetar el nivel cognitivo de cada uno =llos.

<i pien el conocimiento matemdtico requiere de la manipul acidn
por parte del educando, también es de gran importancia las
experiencias previas que gl haya adgquirido de su relacidn con el
medioc ambiente.

Asi, este trabajo gira entorno a establecer estrategiazs Jque
conlleven a actividades previas para consolidar el concepto de

nimero en =1 Grupe Integrado perteneciente a Educacidn Especial.

p) Justificacidn

Los nifos son observadores y curiosos por naturaleza en la aula
y fuera de ella manipulan objetos, en su vida cotidiana, sin
darse cuenta realizan seriaciones, clasificaciones ayudandole a
desarrollar el pensamiento légico-matematico.

El trabajo en matemdlicas debe partir de la neceslidad de
resolvef situaciones interesantes para el nifo, para &1 los
problemas de su vida cotidiana le impulsan a buscar soluciones

poniendo en jusgo su pensamiento ldgico.
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Algunos nifios realizan calculos que a veces sorprenden, ya dJue
han Lenido Jque enfrentar condiciones de vida que les han
obligado a buscar soluciones, pero muchos de ellos no han tenido
acceso a la ensefanza formal, sino gue la necesidad los ha hecho
caminar por las calles vendiendo chocolates o periddicos ¥y =a
veces ni sigquiera saben leer y escribir; sin embargo, conocen el
valor del dinero, suman, restan, etc; agqui la importancia de las
experiencias que el contexto le brinda al niRo.

El fracaso en el area de matematicas en primer grado hace pensar
que algo anda mal y se formulan diversidad de hipdtesis del
porqué de este problema.

.a escuela primaria en ocasiones pone  €n practica una
metodologia que lejos de ayudar al nifie a avanzar lo hace perder
a veces totalmente el interés.

La escuela presenta situaciones artificiales, provocando gue la
matemidtica se transforme en una jdrea fria, =sin sentido, en la
_que hay que resoclver mecinicaments lo gue lo ensend el maesiro.
Cuando la escusla al enfocar el aprendizaje de las matematicas
1 hace sin tomar en cuenta 1a realidad del niho, se aleja
totalmente de los fines due esta drea pretende alcanzar.

La ensehanza tradiciconal de las matematicas convierte al alumno
en un ser pasivo, gue repite sin pensar respuestas que no le
ayudaran a poner en practica su pensamniento 1dgico—matemdtico.
Fl nifio antes de ingresar a 1a escuela ha trabajado actividades
de seriacidn y clasificacidn, pero tal vez en forma empirica por
ensayos sucesivos, lo dque 2S una operacidn logica, siendo &1

nivel de preescolar donde estas actividades se trabajan en forma



cistemditica por medio de actividades de juego pero basta con
ingresar a primer grado de primaria para observar gque no s da
precisamente la importancia que S requiere a las actividades
previas al concepto de ndmero, que Son 1a base para adquirir

conocimlentos posteriores.
w) Objetivos

Por medio del presente trabajo se pretende en primera instancia
conocer algunos fundamentos tedricos en cuanto a actividades de
seriacion y clasificacidn previas la concepto de numero, asi
Tomo plantear estrategias metodol dgico-didacticas can
actividades especificas donde el maestro incite a sus alumnos a
1a reflexidn para llegar a 1a construcecidn del concepto de

numero por medio de actividades de clasificacidn y seriacidn.

e mam A M mem ke b o — me = s e o e SRS mee



IT. ALTERNATIVA PEDAGOGICA

a) Relacidn entre la realidad de los nifios ¥y los planes ¥y

programas vigentes.

En términos generales el programna para el maestro de primer
grade muestra un enfoque: constructivista pues dd algunas
sugerencias metodoldgicas con estas caracteristicas. El maestiro
.serd el responsable de seguir o no el enfogue que se sugiere al
abordar los contenidos.

Los preogramas presentan una serie de ejes temiticosgs con sus
respectivos contenidos que seé deben lograr en determinado
tiempo.

Aparentemente se da la libertad al maestro para extenderse a sus
criterio sobre un contenido, pero la normatividad marca tiempos
y realiza evaluaciones con jos contenidos que segun su juicio ¥
viste desde un escritorio el maestro debe haber abordado.

£l programa vigente ha creadoe conflictos en los maestros al
realizar la planeacidn, pues esie zolo estaba acostumbrado a
elaborar las actividades que le zefalaba el programa exactamente
igual sin hacer alguna modi ficacidn o implementar actividades de
su creatividad.

Al marcarse los contenidos como recetas ¥y sin una secusnclia al
maestro se le dificulta grandemente buscar actividades que lo
lleven a abordar a los mismos.

Con lo anterior se crea una mayor inestabilidad o inseguridad

para trabajar los contenidos matemdticos, ya dJdue =i bkien se
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eliminan algunos temas, los gue se presentan no se abordan de
manera adecuada ya gue aparacen en forma fragmentada sin una
secusnci a.

El eje tematico gue se relaciona con el planteamiento de la
presente Fropuesta es el siguiente:

Los nuneros, su relaciones y sus operaciones, con los siguientes
contenlidos.

Los ndmeros del 1 al 100

Conteos

Agrupamiento y desagrupamiento en decenas y unidades

Lectgra ¥y escritura

Orden v serie numgrica Cantecesor y sucesor)

Valor posicional

S se atiende el tema de la presente Propuesta gque trata de
establecer estrategias que conlleven a actividades previas para
consolidar £l concepto de ndmero en primer grado, al analizar el
eje temitico y sus contenidos se observa gue se aborda el numero
sin plantear contenidos gue antecedan para llegar a este
concepto, sin pensar =i el nifo ha trabajado actividades previas
en forma sistemdtica o bien si aquellas que se trabajaron en
preescolar fueron significativas adn y cuando en este nivel se
pretende por medio del jusge empiece a Utrabajar actividades
previas al concepto de numero. Sin embargo, en contraposicidn,
la escuela primaria considera gque ha llegado la hora que dejen
de jugar y se dediquen a aprender, pero se considera que el nino
de primer grado debe abordar de nuevo actividades de juego que

antecedan al numer o especificamente de seriacion ¥
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elasificacidn. La importancia de trabajar actividades previas al
concepto de numereo es el siguiente:

El ntimero tiens un aspecto cardinal y uno ordinal ;De ddnde
surge el aspeclo cardinal?

“ny nUmerc no es un concepto especifico de determinados objetos
si no que es la clase de todos los conjuntos que tienen en comun
.tener la misma cantidad de elementos™ (12 ya que s puede reunir
en esa clase a todos los conjuntos que Lengan la misma propiedad
numérica independientemente de las caracteristicas propias
cualitativas de cada uno de los conjuntos.

. S5 por ejemplo se considera el numero tres a las clase de tres
per tenecsaran todos los conjuntos de tres elementos gue existen ¥y
esos elementos podrdan ser manzanas, flores, animales etc, no
interesa que elementios son ni sus propiedades especificas, solo
interesa gque cada uno de eso0Ss elementos tengan la misma
propiedad de tener tres elementos. De agui dgque el aspecto
cardinal surge de la clasificacion.

;De ddnde surge el aspecto ordinal?

Cuando hay una pelea en la rcalle la gente suesle agruparse
slrededor, es imposible decir quien es la primera persona de ese
grupo, la gltima o quien esta antes de gquien. En cambhio cuando
la gente se forma &n 1a ventanilla de un banco siempre hay una

primera persona ¥y cualcquiera de las gque estan formadas puede

> GOMEY, Palacio Margarita, Propuesto para el aprendizaje de las

materndiicas. P. 88
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decir quien esta adelante de al,

Los numeros naturales estan ordenados de una manera similar a la
fila de personas, hay un primer nimero natural, y todo numerc
matural tiens un sSucesor. En cualquier par de ndmeros sjsmpre es
posible decir cual estd antes de cual. La diferencia con la fila
de personas es que el orden de los numeros no es arbitrario, si
a un numero se le suma unc se Obtieﬂe el numero gue le sigue en
la serie.

De ahi gque el aspecto ordinal surge de la seriacidn.

“Sa puede afirmar que el nimero se construye a partir de la
combinacidn de las operacicnes de clasificacidn y seriaciodn® (2
por lo visto anteriormente se reafirma la importancia de
trabajar en primer grado actividades de seriacidn b
clasificacidn, las cuales no se incluyen en el programa regular

de primer gradeo.

b) Aprendizaje y desarrollo del nifo.

@e entiende por practica docente a las relaciones dentro del
aula, en la relacidn de ensehanza aprendizaje.

Festa se di en un ambito escolar determinado, cubre ciertas
caracteristicas de horario, inetitucionalizacidn v metodologia.
Fl elemento humano gue participa dentro de ella son maesiro,

alumno e indirectamente directivos y padres de familia.

(2> IBIDEM P. 20
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Esta supone que =] maestro debe realizar su ‘trabajo dentro del
zaldén de clases, buscande e implementande los mecanismos
necesarios para lograr b hacer del proceso ensshanza
aprendizaje algo atractivo e intéresante para los alumnos,
desarrecllando los planes y programas, asi como actividades que
la institucidn escolar le confiere,

La actividad laboral del maestro se define en dos niveles; el
normative va sea explicito en leyes v reglamentos o implicito en
lo gque dicen y hacen las autoridades de la escusla. El otro es
el de la realidad.

Normalmente se establece que la tarea que define el docente es
la de ensefiar en un saldn de clases, lo que hace fuera de alli
no es visto siempre como trabajo.

Cuando un maestro realiza algunas actividades fuera del aula
para que los alumnos esten mas en contacto con el objeto de
estudio es visto como un docente gue “no hace nada®.

Dentro de la practica docente se tiene la tendencia a modernizar
ya que este es la redificacidén de un mundoe feliz, expresa y
aspira al orden, representa un mundoe homogeneo, ausenta los
conflictos, sin embargo, se requiere gue el maestiro sea capaz de
crear momentos de ruptura hacia los modelos establecidos, la
ruptura irrumpe al mundo de lo cotidiano, implica 1la
irreverencia al orden, a2 las normas, a las costumbres & inicia
un trascendental momento de reflexidn.

En ocasiones el maestro quiere romper con lo ya establecido,
proponiendo nuevas estrategias de abordar el procesoc de

ensehanza aprendizaje, pero la misma normatividad de la
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institucidn le coarta esa iniciativa haciéndolo caer de nusvo en
lo tradicional.

Ahora bien, =3 comin que el maestro tienda a lo Lradicional en
12 ensefianza de las matemdticas, pretendiendo gque el ni fio
aprenda los ntimeros por medio de planas de gstos, de hacer
dibujos gque representen cada numero, etc; ¥y hunca propiciando
que =1 nifo este en contacte con los objetos. Los problemas que
se plantean al abordar alguna operacidn, casi siempre son
ficticios ajenos a la realidad del niho.

Dentre de la practica docente se lleva 2 cabo la relacidn
maestro alumno, alumno maestro y alumno alumno.

El maestro debe ser un guia en el proceso de enseflanza
aprendizaje, pueds propiciar Jque =l nific reflexions, analice,
sea creativo capaz de construir su propic conocimiento.

£l alumnoe debe ser activo, abierte a la reflexidn, es el centro
del procesc ensehanza aprendizaje.

Mediante la relacidn maestro alumno la educacidn esceolarizada
pusde converlirse en una prdctica motivadora, en un medio de
ansdlisis que facilite a los educandos la elaboracion de
conocini entos y el desarrollo de actitudes, habitos Yy
habilidades.

“El mejoramiento de la actividad docente debe basarse en el

desarrollo de la capacidad critica del maesstro® <32

(3 GOMED, Palacio Margarita. Propuesta para el aprendizaje de Lo

L.E. P.35
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La ensefianza y su aprendizaje son actividades gncaminadas a un
mi smo ffin, el perfeccionamiento del educando. La palabra
ensefianza expresa la tarea del maestro, éue consiste en gular =1
empefio del alumno a fin de gue en forma gradual pero metddica
asimile cultura.EBEn la ensefanza el maestro guia, orienta la
actividad del sujeto gue aprende.

Tradicionalmente ensefar es transmitir conocimientos y aprender
es recibirlos. En la ensefanza moderna ensefianza y aprendizaje
son dos actividades paralelas, cuyos protagonistas participan en
razén de un mismo propdsito.

El aprendizaje se da el interactuar el sujsto con el medio
ambiente.

Existen cuatro factores que intervienen en el aprendizaje zsegin
piaget, estos factores no Se dan en forms aislada sino que
funcionan en interaccidn constante.

La maduracidn., - Con frecuencia se cree gus el desarrollo
cognitive es un reflejo gque depende exclusivamente del sistema
nervioso, esta es iﬁportante perc no exclusiva.

Para asimilar y estructurar la informacidén dada por el ambiente
el sujeto necesita de algunas condl cl ones fisicldgicas
denominadas factores de maduracidn, ellos hacen posible la
intervencidn de los factores dque contribuyen al proceso de
aprendizaje.

Por la constante interaccidén del nite con el ambiente adqulere
cada vez mayor capacidad para azmimilar estimulos y ampliar su
campo cognitivo.

-~ Transmisidn social. - El nific =2n su wvida cotidiana recibe
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ronstantemente informacidn proveniente de otros nifos, de su
familia de s=us maestros, etc. Constaptemente estd recibiendo
informacidn esto lo hace formular y corroborar hipdtesis.

En ocasiones la informacidn que recibe no pusde ser asimilada ya
gue su nlvel de conceptualizacidn 1o hace pensar de un modo
diferente a la informacidn gue se le proporcione.

En ocasiones al guerer resolver un conflicto el nifoc cae en
conclusiones contradictorias, esto servira para enfrentarle a
sus errores, a aceptarlos y a aprender a partir de ellos.

~ Experiencia.- Este factor se refiere a la experiencia que el
nifio adquiere al interactuar con el ambiente. Al explorar y
manipular objetos, y aplicar sobre ellos distintas acciones
adquiere el conocimiento del mundo fisico vy el conocimiento
légico matemdtico,

~ Equilibracidn.—- Es el de mds importancia, ya gque coordina los
otros factores gque intervienen en el aprendizaje.

Al lograr estados de equilibrio progresivos se amplian las
estructuras cognitivas, se hacen mds solidas y flexibles.

Los estados de equilibrio no son permanentes, pues el contacto
con el medio ambiente tiene en constante conflicto al sujeto.

Es necesarico gqus =1 maestro tome en cuenta estos factores para
gue se lleve un genuino aprendizaje.

El aprendizaje de las matemdticas llegard a tener un verdadero
valor cuando:

- Los educadores conozcanh las caracteristicas del nifio, y el

largo procesoc que lo conduce a la formacidn de sus estructuras

ldégicas.
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- El sistema escolar en relacidn a programas 'y a maestros estén
dispuestos a respetar este proceso.

- Los problemas que se le presenten al nific sean reales.

- Se estimule a los alumnos a la bisqueda de soluciones a los
problemas planteados.

_ <e establezca en el aula un clima de libertad que permite al
nifo plantear situaciones de interés.

Es necesario conocer el nivel de desarroilo del nifo entendiendo
por desarrecllo el proceso mediante =1 cual el sujeto se
estructura de manera biopsico—social, contribuvendo para esto la
interaccidn del individuo con el medic ambiente.

A continuacidén se mencionan las caracteristicas del nino en
atencidn de esta Propuesta Pedagdgica, tomando en cuenta las
caracteristicas en que se basa Jean Piaget.

La edad gque presentan los nifos de primer grado de dénde surge
el presente trabajo oscila entre los 7 v 8 ahos, y de acuerdo a
1a clasificacidn de Pilaget enmarcan en el nivel de las
operaciones concretas, present.ando las siguientes
caracteristicas.

Fl nific se hace mds capaz de mostrar el pensamiento ldégico entre
los objetos fisicos, wuna facultad recien adgquirida es la
rever=ibilidad, le permite invertir mental mente una accidn gue
antes habia llevade a cabo fisicamente. El nifo también es capaz
de retener mentalmente dos o mds variables cuando estudia los
objetos y reconcilia datos aparentemente contradictorios.

Las caracteristicas se aparecen en este periodo en relacidén a la

ehsefanza de lasz matemdticas son: inicia la conservacidn de
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liguidos, maneja aspectos de clasificacidn, distingue semejanzas
y diferencias, habilidad para conservar ciertas propiedades de
los objetos (nimero y cantidadd, las operaciones también surgen
en éste periodo. El pensamiento infantil estd limitade a cosas
concretas en lugar de ildeas.

El maestrc debe tener en cuenta las caracteristicas propias de
loz nifios de este nivel al guerer introducir los conceptos

matemdticos vy de aqui partir para la elaboracidn de las

actividades.
cY La ensefanza escolarizada y su contexto social

Se define como ensefanza escolarizada agquella que se lleva a
cabo en instituciones, es formal y dirigida por una persona
adulta. Dentro de cada institucidn existen normas o reglas que
deben ser cumplidas rigurecsamente, esta hrasada en planes ¥y
programas en los cuales el curriculum oficial es disefado por el
estado. Los contenidos académicos Liensn caracter wverdadero, en
sy forma implicita se define lo que es conocimiento valido o
informal. Otro elemento gque contribuye a darle formalidad son
ios libros de texto los cuales el maestro utiliza como apoyo del
contenido expuesto © como solo entretenimiento en el espacio de
una actividad a otra.

La ensehanza—aprendizaje solo se ha limitade a darse en 21 aula,
dentro de cuatro paredes en donde los dnicos materiales de apoyo
son el pizarrdn, gis, ¥ algunas l&aminas gue enuncian lo gue se

debe memorizar.
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La funcidn del maestiro ez central en el saldn'de clase, es gquién
decide quign habla, cudndo y cdmo; da fgrmulas para resolver una
operacidn; agqui cobra valor el concepto de autoridad y poder.
Otro elemento significativo son las evaluaciones objetivas, las
cuales intentan dar explicaciones del impacto gue ejerce esta
formalidad en la vida del nifio, descartando aquella ensefanza
informal gue el nifo adquiere deniro de una institucidn que es
la gque vive cotidianamente y se forma del contexte donde se
desenvusl ve.

En este tipo de ensefianza viene a resentir el gran impacto que
ejercen las matemdticas en la mente de los nifos, en donde poco
a poco se van creando una aberracidn y miedo por dicha materia.
En ocasiones esto radica en las acciones expectativas que el
maestro tenga ante dicha materia, donde a veces por medio de=
actividades mal empleadas se obliga a los nifios a adguirir
conceptos sin tomar en cuenta otros gue lo antecedan, o donds el
docente no utiliza la creatividad y el material necesario que
debe wutilizar al abordar un contenido, cayendo solo en la
ensefanza tradicional, propiciande gue el nific solo macanice
conocimientos gque pronto olvidard y gue tal vez lo llevarin al
fracaso de las matemdticas, provocando gque dentro del aula se le
etigquete como un niho® que no puede con las matematicas *

En  este sentide los formulismos gque rodean la ensefanza
escolarizada vienen a crear un impacto negativo hacia esta drea,
ya que el maestro parte de convencionalismos que el programa
marca sin tomar en cuenta las experiencias, lo previo gue el

nitho trae ante determinado conocimiento,
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Para que el maestro logre sus fines educativos en beneficio de
sus alumnos, debe conocer el contextn social gque a estos rodea,
para encontrar algunas respusstas al porgue del mal
aprovechamiento de tal o cual alumno, © del problema de conducta
de otro y poder buscar estrategias que le ayudaran a mejorar el
rendimiento académico y sobre todo a llevar una buena relacidn
con sus alumnos, observandose pues cdmo la labor docente es
primorcdial para ir superando estas situaciones. Por tante se=
considera necesario describir el grupo de primer grado que sirve
de marco referencial de ésta Propuesta ubicado en la escusl a
“Margarita Maza de Judrez™ que se encuentra en la colonia Benito
Jusrez de la comunidad de Hidalgo del Parral, Chihuahua. En la
Ciudad de Parral la gente trabaja en las actividades mas
diversas, las fuentes que eran =1 pilar de la economia gque
fueron la mineria y la actividad maderera decaen dejando a mucha
gente sin empleo.
En la actualidad no se puede hablar. del predominio de un
trabajo, las personas buscan cualquier empleo para el sustento
diario.
La falta de empleos provoca dque la comunidad tenga un nivel
econdmico bajo, marcandose mis en lLos habitantes de las colonias
perifeéricas.
La ciudad ha crecido, sus habitantes han aumentado es por eso
gue se tiene que ir creclendo académicamente.
Actualmente, se cuenta con escuelas Primarias y Jardines de
Nifos hasta en las colonias mis alejadas de la ciudad, exlsten

Secundarias Federales, Estatales, Técnicas, Academias
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Comerciales, de Computacidn, Preparatorias, CONALEP, CEBTis, a
nivel superior se cuenta con una escuela Normal, Tecnolodgico,
extensidn ge la UACH, ¥ Universidad Pedagdgica Nacional.

Cabe mencionar gue la poblacidén que habita la colonia Judrez
dificilmente accede a niveles medios y superiores de educacidn,
ia mayoria pertenece a un nivel socicecondmico medio bajo.

Se cuenta con los servicios necesarios como luz, agua, drenaje,
medios de comunicacidn, lo cual influy= en la educacidn ya dque
2] aprendizaje no se limita Unicamente al aula, sino que tode
contexto influye en la formacidn y desarreollo del individuo, no
se le puede exigir de igual forma . a un nifilo que vive =n una
colonia donde no se cuenta con los mervicios necesarios como
agua para su aseo diario, que a un nific que goza de todas las
comodi dades.

El grupo de primer grado cuenta con 21 alumnos, este grupo =e
epcuentra en la Escuela Margarita Maza de Judrez, ¥y perisnece a
la zona 11 de Educacidén Especial.

El aula donde se lleva a eabo lz labor educativa es un aula
adaptada de fibra de vidrio, aundue esta aula no es del todo
adecuada para llevar a cabo la labor docente, el maestro en
compania de los alumnos, y algunos padres de familia han tratado
de convertirle en lugar de trabajo agradable para el nifio. Las
actividades relacionadas con el aprendizaje de las matematicas
se realizan en forma sencilla pero effica=z.

El nivel econdmico de las familias principalmente es bajo, =e
presentan algunos problemas de higiene, problemas de

desintegracidn familiar, y esto repercute en el aprovechamiento
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de los nifios ya gue =zlgunos padres no apoyan a sSuUs hi jos
principalmente en actividades extraclasg.

El maestro con ayuda de especialistas organiza talleres de
padres agrupandelos de tres o cuatro personas gque presentan
=ituaciones similares, en orasiones arrojando busnos resul tados
principalmente para el alumne guien s &1 gue mids interesa en la
practica sducativa.

La relacidén gue se da entre los maestros es de cordialidad.

Las relaciones dentro del aula entre alumno y maestro se
advierten favorables pues este sirve de guia propiciando
actividades de reflexidn y creando situaciones gque ponen en
conflicto el pensamiento ya qgue, “Es importante que los maestros
propongan a los nifos materiales, situaciones, y ocasiones gue
le permitan progresar, ponerlos frente a situaciones que
plantean nuevos problemas que se encadenen unos con otros. Es
necesario saber dirigirlos dejdndolos en libertad®™. C42

Fl maesstro organiza al grupe tomando en cuenta los niveles de
conceptualizacidén de sus al umnos , crganiza equipos donde
participan nifioz de niveles de conceptualizacidn proximos, esto
es de gran utilidad, porque de ocasidn a gue los alumnos al
relacionarse entre si, al comentar vy consultarse plantean
conflictos cognitives vy distintos puntos de vista que los

ayudaran a avanzar en 2l proceso de aprendizaje.

(4 PIAGET, Jadan. Plan de actividades culiurales de apoy o Q

aducactdn primaric. P.33

La
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Como el nivel scondmico de los nifios ez bajo se utiliza bastante
material de deshecho como cajas, latas, envoltiuras, etc, pues se
esta consciente que el material no es necesario gus Sea caroc o ya
elaborado, lo importante es gue el nifio este constantemente

mani pulando objetos.

43 Fundamentos tedricos y metodoldgicos.

El Marco Tedrico contiene la fundamentacidn tedrica de la
presenta Propuesta, donde se conzidera el andlisis del proceso
ensefianza aprendizaje a partir de la utiliacidn de determinadas
categorias de andlisis que permiten observar la relacidn sujeto
objeto en la adquisicidn del conocimliento., argumentos gue
validen lo que aborda el contenido de la practica docente.

Se presentan cuatro impeortantes enfoques: psivoldgico,

filo=dfico, social ¥y pedagdgi cosdidactico.

1. - Aspecto Psicoldgico

En este enfoque psicoldgico se plantean la teoria Psicogenética
misma gue influye la idea de que los factores innatos tales como
las funciones de asimilacidn y acomodaci®n actuando juntamente
con influencias ambientales, modifican las estructuras
cognitivas en sentidos cualitativos, de acuerdo con un orden de
desarrollo determinado en forma innata,

«,a asimilacidén Iimplica bioldgicamente una transformacidn del
objeto gue incorporade al organismo para due un nDueveo objeto

pueda ser asimilado es necesario que en el sujeto exista un
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esquema de accidn capaz de incluir un nuevo objeto”. (B2

La acomodacidn es la modificaci®n de estructuras ya existentes
que permiten al nifio ineluir el conocimiento o reorganizar el ya
ewistente, estos SUCeSO0S ambientales obligan al nibo a ir mas
alla de su actual entendimiento sometigndolo a situaciones nuevas
que operan cimul bineamente para permitir que el nifio alcance
progresivamente estados supericres de equilibrio. En cada nivel
superior de comprensidn el nific estad dotada de una estructura mas
amplia o patrones de pensamiento mds complejos. En la acomodacidn
el sujeto se transforma en funcidn de las caracteristicas del
objeto asimilado.

Piaget presenta =n sSus estudios la forma como el nifo construye

su conocimients, cdmo se da el desarrollo, =l aprendizaje ¥y la

ensefianza. Su funcidn principal es ia de orientar activamente en

1a metodologis general de eztudio, para desarrcllar en el alumno

R interés vigoroso y disciplinado por el trabajo intelectual.

El conocimiento segﬁn Piaget no e=s ab=zorbide pasivamente de
ambiente, no es procreado en la mente del nifio ni  brota
cuando el madura, sino que es construido por el niflo a
traveés de la interaccidn de sus estructuras mentales con el medio
ambiente.

El desarrollo intelectual es un proceso de reestructuracidn del

conocimiento ¥y comienza con una estructura o una {orma de pensar

de su propio nivel.

5y MORENG, Grociela. Psicologia del aprendizaje. P.87

147724
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Algun cambic externo o difefencias en la forma ordinparia de
pensar, crean un conflicto y  un qesequilibrio la perscna
compensa esta confusidn y resuelve el conflicto mediante su
propia actividad intelectual. De todo este resulta una nueva
forma de pensar y de estructurar las cosas, una manera gue da
una nueva comprensisn y satisfaccidn del sujete o bien se llega
al equilibrio.

El desarrolle mental es una combinacidn de los siguientes
factores: madurez, experiencia, transmisidn social y equilibrio,
mismos que se describen en el inciso anterior de este capitulo
Aprendizaje y Desarrollo.

Piaget clasificd loz niveles del pensamiento infantil en cuatro
periodos.

Periode Sensorio Motor. (0-2 afos) El primer tipo de aprendizaje
es el de la discriminacidn, el infante centra su atencidn en su
propio cuerpo y no en objetos externos, estas son reacciones
secundarias, gue por ser repetidas =sin cesar =son llamadas
circulares, que de los 4 a los B meses ya son secundarias porque
sus actos s= vuelven intencionales. En la tercer etapa == ya
capaz de encontrar objetos escondidos detras de barreras vy
distinguir entre fines y medios, en la cuarta etapa aparece un
significado simbdlico (Pensamientod la quinta etapa corresponds
a lazs reacciones circulares tercearias vy abarca de los 12 a los
18 meses en esta stapa el nifio inicia el proceso de disminucidn
del egocentrismo, se caracteriza por una auténtica imitacidn del
come mecanismo de aprendizaje, en la sexta etapa empieza a

conocer esquemas conocidos o situaciones nuevas. En esta etapa
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puede haber modelacidn sin ensayoe y error cuando el modelo ha
desaparecido.

Periode Preoperatorio €2 a 7 afios) Se caracteriza por la
aparicién de acciones interiorizadas gque son reversibles en el
sentido de gque el nifio puede pensar en uha accidn o wverla,
empieza a demostrar un aprendizaje cognitiveo cada vez mayor.
Este periode se divide en dos etapas, egocénirica de dos a
cuatro afios e intuitiva de cincoe a siete afos. En esta etapa
ejecuta experimentos mentales con un pensamiento unidireccicnal,
‘empieza a presentar habilidades de clasificacidn, aun persiste
el pensamiento egocéntrico e irreversible.

Periodo de operaciones concretas. — En este periodo el
_pensamiento del nifo se descentra y se vuelve irreversible
capacitacién sujsta a una imitacidén importante el nifo necesita
presenciar o ejecutar ia operacidn en orden, para invertirla
mental mente. Aproximadamente a los siete aflos empieza una serie
de cambios en el pensamisnto, a los once comprende que el
volumen noe modifica la forma y que S independiente del peso.
Alrededor de slete afios se inicia ia conservacidn de los
Cliquidoes y emplieza a manejar satisfactoriamente los aspectos de
clasificacidn descubriendo la necesidad de pertenecer a varios
conjuntos, logra ordenar elementos de acuerdo a semejanzas ¥y
diferencias, maneja operaciones interiorizadas, que no es
mecesaric manejar practicamente sino splo en el pensamiento
reversible o gque puede hacerse en un sentido u otro. Adgquiere la
nocidn del numero, empieza a manejar lo referente a tiempo,

velocldad, etc, pero todavia son niveles de generalizacidn a
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partir de experiencias ¥ nociones absztractas' e hipdtesis que se
podrin construir hasta el periodo de las operaciones formales.
Periode de operaciones formales. - Este periocdo se caracteriza
por la habilidad para pensar mas alla de la realidad concreta,
la realidad es= ahora un subgonjunto de posibilidades para pensar
el nife del periocdo formal tiene la capacidad de manejar a nivel
idgice enunciando ideas abstiractas ¥ propérciones en vez de
objetos Unicamente. Los sujetos se formulan hipétesis en torno
de problemas con el fin de llenar las dudas gque hay en su
entendimiento.

Es capaz ahora de entender plenamente y apreciar las
abstraciones simbdlicas de algebra, la critica literaria, asi
como el uso de metaforas en 1ia literatura. A menudo se ve
involucradoe en discusiones espontidneas sobre filosaefia, moral ¥y
religldn.

Los periodos mencionados anteriormente no son estaticos de una
edad; el individuo irsd modificando sus estructuras segin sSean
las experiencias con el medio ambiente.

Al analizar la teoria psicogengtica se advierte la importancia
dee conocer 1a eveolucidn psiceoldgica, como construye el

conocimiento y gqueé factores intervienen para gue esto suceda.

2. — Aspecto Fildsofico

Por ser la practica docente un espacio donde se da 1la
adgquisicidn de conocimientos se considera importante abordar el
origen de los mismos desde wvarias perspectivas, se mencionari

prevemente las caracteristicas de algunas corrientes que aportan
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su punto de vista sobre el conocimiento y el aprendizaje.
l.a .teoria empirista dice que el conocimiento se construye
partiendo de la experiencia)cualquier resultado de la conducta
“es resultado de la experiencia o por la estimulacidén del medio.
El sujesto es un ser pasive que recibe los reflejos del exterior,
el hombre es un recipiente el cual se llenard con experiencias ¥y
vivencias, tiene que asoclar sus conoclimientos adquiridos para
construir nuevas ideas,la adgquisicidn del conocimiento desde la
perspectiva de esta teoria serd muy limitado ya gue ho todos los
nifos tienen las mismas vivencias.
.Para la teoria del Racionalismo el sujete descubre el
lcpnacimientc: a partir de los datos o© situaciones gque se le
presentan. Para gue se dé un aprendizaje se debe contar con
experiencias previas y dar muéha importancia a las ideas
propias, innatas. Cualquier novedad en el proceso de aprendizaje
no viene del medio ambiente viene de la naturaleza del nifo.
Para los racionalistas la mente es activa ¥y participa en sus
propias operaciones dicen gue hay que desconfiar de las
experiencias, siendes la razon la dnica que permite avanzar por
el camino adecuado.

Estas teorias no toman en cuenta del proceso de construccidn del
. aprendizaje que es de actividad y no solo contemplativo no se
toms en cusnia el medio social en gus el procesco S5e lleva a

cabo.

(Gy U.P.N. reorios del aprendizaje. P. 23
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La teoria filosdfica gque loma en cuenta al. sujeto como un Ser
_practico, creativo, reflejo de la actividad histdrice social, del
modq,de_produccién econdémico de la sociedad, de sus vidas, es el
materialismo dialdctien en el cual se fundamenta esta
Propuesta.

En la.presente tecria el sujsto no es contemplativo solo receptor
del conocimiento sino que participa en gl y es producto del medio
en gque se lleva a cabo la asimilaciéh.

El materialismo dialdctico se inspird en el jdealismo dialéctico
absoluto de Hegel para hegar el materialismo mecanicista.

“parte de gque el objeto ewiste con independencia del sujeto,
pero a la vez loz considera formando una unidad. La base de su
interaccidn se haya constituida por la practica histdrico social
de la humanidad® C80.

El sujeto es producto ¥ productor de la cultura, es un Sser
social cuvas facultades ¥y posibilidades surgen de la interaccidn
con el medio .

El hombre no es solo un  ser biclégico, sSino dJue sufre
determinaciones socliales es el producto de la evolucidn de la
naturaleza y del desarrollo de la sociedad. El sujeto es un ser
concreto su relacidn con el_canocimiento no es pasiva, dirige,
orienta los datos gue el medio le proporcione.

Se concibe el aprendizaje como un proceso dialéctico, en &l cual
la transformacidn de esquemnas cognoscitivos se da a lo largo del
desarrollo bioldgico, social y psicoldgico del individuo como
producto de las practicas sociales, ideoldgicas en dJque el

conocimiento se lleva a cabo.
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FEl sujeto adgquiere un aprendizaje por medio de la interaccidn
con el objeto de estudio. El sujeto se apropia del objeto ¥ el
objeto transforma al sujeto.

El maestro debe tomar en cuenta el papel dque el Materialismo
Dialdctico le da al sujeto, el de un ser social creativo, actlivo
con autonomia de aceptar o no lo que el medio le proporciona, es
por eso gue debe propiciar en sus alumnos momentos de reflexidn
=i =]l alumno tiene actitud reflexiva, critica libre de aceptar o
rechazar la ideclogia que va implicita en los contenidos que de
alguna manera se le imponen.

Quizi el nific de primer grado no podrd identificar aquello que
se le gquiere imponer, pero se le pusde ir formando una actitud
activa de reflexidn.

3.~ Aspecto Social

Tambien se analiza el aspecto social, ya que la educacidn es
con=iderada como un procesce social subordinade por la clase en
_el poder, é&sta es la encargada de organizar ¥y mantener en
funcichramiento el sistema educative nacional formando asi el
hombre que necesita.

Existen algunas teorias gque justifican el papel del estado en la
sociedad clasista, ven a la educacidn como la encargada de
homogenizar, es decir que todos los sujetos tengan una base

comin de conocimientos y conductas gque requiere la sociedad

7y U.P. N. Lo sociedad vy el trabojo en la prdciico docenle. P. 4105
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formando un ser social con normas  impuestas, legitimando la
sociedad capitalista.

Contrario a los anterior se analiza la teoria de la Resistencia
gque critica ¥ presenta un enfogue que problematiza 1la funcion
del es@ado y la escuela en la conformacicon de un Ser social,
proporciona elementos para un cambio educativo, y analiza hasta
que grado la educacidn estd supeditada. Es una perspectiva
importante para el anslisis de la escuela ¥y la sociedad, sehala
nuevas formas de concebir ¥y reestructurar una pedagogia critica,
en este sentido proporciona fundamentos tedricos para la
presente propussta.

La. teoria de la Pesistencia rechaza la idea de que las escuslas
solc s0on Admbitos de instruccidn, ubica el conoclimiento
educacional, los valores ¥ las relaciones sociales en un
contexto de relacionss antagdnicas y las examina en un marco de
accliédn reciproca  de las culturas escolares dominantes ¥y
subordinadas.

“ a5 escuelas son ambitos sociales que se caracterizan porque &n
ellas los planes de estudic ocul tos compiten con los evidentes,
las culturas dominantes ¥ subordinadas se enfrentan y las
ideologias de clase entran en contradiceidn™ 7D

La Resistencia representa una sistematizacidn tedrica que
proporciona un nusvo marco de referencia para el estudic de las
escuelas como ambitos sociales que estructuran las experiencias
de los grupos subordinados. E] elements central de esta tecria
debe ser la preocupacidn de descubrir =1 grado en que S& pone en

relieve explicita o implicitamente la necesidad de luchar contra
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el dominio y la sumisidn. Esta sustenta la forma en gue 108
alumnos de alguna manera se resisten a la légica del capital y
sus prédcticas sociales dominantes, los oprimidos dejan de ser
vistos como seres pasivos frente a la dominacidn.
Esta teoria marca nusevos caminos para construir una pedagogia
radical, refuerza la necesidad de los educadores radicales de
descifrar como las formas de produccidén cultural gue muestran
los grupos subordinados pueden ser analizados. para descubrir
tante las limitaciones come las posibilidades gue tienen de
capacitar el pensamiento critico, el discurseo analitico y el
conocimiento a través de la prdctica colectiva.
Sugiere gue los educadores deben de desarrollar una relacidn mds
eritica con sus alumnos. Cterga un papel activo al alumno, ya
que este a traves de sus experiencias, de su constratacidn con
las realidades como problematizara la ideologia gque esta
recibiendo, llevdndolo a construir una real idad gue responda a
los intereses de todos y no buscando intereses individuales
pretendidos por la clase en el poder .
Es necesario analizar criticamente los programas de estudic ¥
detectar que tipo de hombre se quieres formar, para contrarrestar
1os intereses de clase que se pretenden.
Fs deber del maestro propiciar en sus  alumnos momentos de
reflexidn sobre el papel frente a la sociedad y que puede'haéer

&l como ser social para transformarla.

4. - Aspecto Pedagdgiceo Didactico

v

Regulta bdsico analizar las formas sn dqus S presenta =l
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conocimiento en las escuelas, para discenir la mejor manera de

conducir al alumne a dque construya su conocimiento, para lo cual
=e analiza la Pedagogia Operatoria que muestra un enfogque
diferente para la conduccidn del proceso ensefhanza—aprendizaje.
La Pedagogia Operatoria es una corriente gue ha empezado a
desarrollarse a partir de los aportes que ha realizado la
Psicologia Gendtica respecto a la construccidn del conocimiento.
Esta Pedagogia pretende hacer que todos los aprendizajes .Se
basen en las necesidades y en los intereses de los ninos,
considera en el aprendizaje la genésis de la adgquisicidn de
concocimientos, que sea el propio nifie quien elabore la
construceidn de cada proceso de aprendizaje en dque =< incluyen
tanto los aciertos como los srrores, ya dJque eztos tambidn son
necesarios en toda construccidn individual para convertir las
relaciones sociales y efectivas en tema ba=sico del aprendizaje,
evitar la separacidn entre el mundo escolar y el extra escolar ¥
que el nifo sea protagonista de su propia educaci dn.

En la programacidn operatoria de un tema de estudio sera
necesario integrar estos diversos aspectos, intereses,
construccidén gendtica de los conceptos, nivel de conocimientos
previos scbre el mismo ¥ objetivos de los contenidos que se
proponen trabajar intentande que el nifio aprenda a formular v
defender sus propios intereses antes sus compaler os.

A partir de los intereses del nifio el maestro tendra que
establecer una relacidn paralela entre los intereses vy los
contenidos del programa oficial, en relacidén al tema escogido ¥y

.

su papel se centrara en reacoger toda la informacidén dque recibe



33
del nifo y crear situaciones de observacidn, de contradiccidn,
etc, que le ayuden a ordenar los conocimientos gque posee Yy
avanzar en el largo proceso de construccidn del p=nsamiento.
Comprender no es un acto sibito, sino el término de un recorrido
que reguiere cierto tiempo durante el cual se van considerando
aspectos distintos de una misma realidad, se abandonan, se
vuelven a retomar, se confrontan, se toman obtros aspectos
desechando las conclusiones extraidas de los primeros pordgue no
encajan con las nusvas hipdtesis, se vuelven al principio
tomando conciencia de la contradiceidén que encierran, Y
finalmente surge una explicacidn nueva dque convierte lo
contradictorio en complementario, se entlende gue lo importante
no es solo la adquisicidn si no el haber descublierto como llegar
a ello. Esto es lo gque permite generalizar.

No se puede formar individuos mental mente activos a base de
fomentar la pasividad intelectual, hay que permitirle a
ejercitarse en la invencidn y asi serd creativo e inventor.

El nific tiens derecho a equivocarse porgue los errores son
necesarios en la construccidn intelectual, son intentos de
explicacidén puesto que el niflo puede aprender a superar SuUs
errores, =i se le pide dque no se equivogqus no se dejard reallizar
2l aprendizaje.

Inventar es el resultado de un recorrido mental no exento de
errores y comprender es lo mismo, porque es llegar a un nuevo
conocimiento a través de un proceso constructivo.

£l docente debe evitar gue sus  alumnos crean dependenci as

3

intelectuales, debe hacer que comprenda gue no solo se puede
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llegar a aprender a traveés de otros Cmaestros, libros, eted,
zino tambi én por =1 mi smo obser vando, exps=rimentando,
interrogande a la realidad ¥ combinando los razonamientos por
los que el nifio debe enfrentarse a los problemas, sentir sus
necesidades y antes que l= den una solucidn encontrar la propia.
El interds de conocer es tan circunstancial al niflo, como la
actividad, no se trata de buscar fdrmulas sofisticadas por las
que el nifio actug aungue esta actuacidn no sea precisamente la
que el meestro gquiere. Los alumnos son quienes deben de elegir
=l tema de trabajo, lo gue gquieran saber para llegar a conocer
cualquier cosa Son necesarios los instrumentos llamados de
ensefianza que seran los que ayuden a conseguir los objetivos.
Los intereses de cada sujeto deben articularse con los demas vy
tanto la eleccidn del tema como las normas de convivencia deben
realizarse en las clases de Pedagogia Operatoria, a traveés del
consejo de clase integrado por los nifios y el maestro mismo
cumple la funcidén de odrgano regulador de la conducta.

Es necesario pensar Y razohar paré conocer las causas, porgue
conocerse a Si mismo las propias reacciones, conocer a los
demis, saber cuales son sus problemas como responde a la manera
de actuar, =3 tante mids importante que aprender matemiticas o
historia. Ahora bien dentro de esta pedagogia operar significa
establecer relaciones entre los datos ¥y acontecimientos que
suceden alrededor, para oblener una coherencia que se extienda
no solo al campo de lo intelectual sino tLambién a lo afectivo y
social. La libertad consiste en poder elegir y para ello hace

»

falta conocer las posiblilidades gque existen, Yy ser capaz de
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inventar otras nuevas. Si solo se le pide al nifio que haga lo
gue quiera se le estard dejando a merced del sistema en el que
esta inmerso y que tenderi a reproducir.

Es necesario ayudar al nifie gue construya inztrumentos de
andlisis y gue sea capaz de aportar nuevas alternativas.

Dentro de la organizacidn de ensefanza aprendizaje, el maestro
debe definir eémoe conducir la ensefanza. La Diddctica CGritica
muestra un enfogque diferente a la ensefanza tradicional, ddénde
se ve al sujete como un ser pasive, simple receptor de
conocimientos, que tiene que memorizar y donde los conteni dos
colo se ven como metas que se deben cumplir en tal o cual forma
v en un tiempo determinado.

Ern esta Didictica el aprendizaje es concebido como un proceso
que manifiesta constantes cambios y se centra mias en el proceso
que en el resultade, dandole una gran importancia a las
situaciones de aprendizaje donde los alumnos participan para
adguirir experiencias y asi ocurra el conoclimiento.

En este enfogue los programas son entendidos como esl abones
fundamentales del plan de estudios que forman parte se ven como
propuestas que el estudiante debe alcanzar en determinado
tiempo, es una herramienta bisica del profesor cuyo caracter es
flexible y dindmico, representa los propdsitos gue presenta =l
plan de estudio.

“La Diddctica Critica es una propuesta en construccidn qus se va
configurando sobre la marcha, no trata de cambiar una modalidad
por otra sino que plantéa analizar criticamente la practica

docente, las caracteristicas de la institucidn, =l rol de sus
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miembros y el significado ideoldgico implicito en todo esto® 8D
1.2 evaluacidn vista desde el punto de vista de esta didictica
analiza © estudia el proceso de aprendizaje desde su totalidad
abarcande todos los factores que intervienen en Su desarrollo
para favorecerlo ¥y obstaculizario sobre las condiciones que
prevalecen en el proceso grupal, las situacicones que se dieron
al abordar la tarea, como mniedos, rechazos, ansiedades, etc,
elementos que plantean una nusva concepcidn de aprendizaje, gue
rompe con esquemas referenciales rigidos y que encauza al grupo

a2 nuevas formas de elaborar el conocimiento.

B, — Referencias tedricas en la ensefianza de las matematicas.
Ahora bien, este espacic dentro de la presente Propuesta se ha

creado con el fin de concluir la relacidn que establece enire

las referancias tedricas ya mencionadas vy el drea de
matemiticas, especificamente, con el planteamiento de esta
Propuesta.

Al analizar la teoria Psicogengtica, se advierte la importancia
de conocer cédmo se da el desarrollo cognitive del nifo, como
construye el conoccimiento y qué factores intervienen para dJque’
esto suceda.

En relacidn con el planteamiento de esta Propuesta; actividades
previas de clasificacidn y seriacidn antes de llegar ail concepto

de nUmero, se analiza la importancia que el maesiro debe dar al

I{: 1 Diecionario de las clenclias de ila educacidn Lomo II. P. 1102 -
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nivel cognitivo del nifio, éste debe = investigar gue
caracteristicas presentan los alumnos en tal o© cual periodo para
no guerer guiar a los alumpnos hacia conccimientos que sus
estructuras mentales no podran asimilar.

Especificamente en el irea de matemdticas se tiene que tomar
encusntra  las caracteristicas propias de los alumnos, las
experiencias previas que el nifio traiga al haber interactuado
con el medio ambiente.

Para llegar al concepto de nidmeros =1 nifio debe haber trabajado
actividades previas de seriacidn ¥y clasificacidn que hayan sido
aignificativas para gl y que hayan modificado sus estructuras.
Segun la teoria Psicogengtica de Plaget seshala que el sujeto es
capaz de realizar dichas actividades en la etapa de las
operaciones concretas.

La teoria fileséfica del Materialismo Dialdctico muestra al
sujeto como un  ser active, concibe el aprendizaje como un
proceso dialéctico donde el sujeto adguiere un aprendizaje al
interactuar con =1 objeto de estudio.

Em matemdblicas, es importante que el nifo estd constantemente
interactuado con el objeto de estudio, al manipular objetos estarid
desarrollande el pensamiento ldgico matemdtico.

Se deben proponer actividades dénde el alumno constantemente
acciones sobre los  objetos, para trabajar actividades de
seriacidn ¥ clasificacidn, es necesario utilizar material que
pueda manipular.

La teoria social de la Pesistencia, da un papel activo al alumno

por medio de la escuela se pueden crear momentos de ruptura o
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resistencia gue den modelozs pedagdgicos para nuevas formas de
aprendizaje. También se pueden dar momentos de resistencia ante
la priactica idecldgica ya implantada.

Fara adquirir los conceptos matematicos el alumne necesita estar
en constante accidn, manipulando objetos y reflexionando ante =1
objeto de estudio y creando nuevas formas de adquirir los
conocimientos. Es necesario terminar con la forma tradiciconal de
ensefiar matemidticas, donde por medico de planas y memorizaciones
forman sujetos mecidnicos y pasivos incapaces de resistirse a lo
que se les quiers imponer.

La Pedagogia Operatoria al igual gque las teorias analizadas
anteriormente, pretende  que el aprendizaje se base a las
necesidades e intereses de los nifios. Le da una gran importancia
a las relaciones sociales afectivas en el proceso de aprendizaje
en =2l aula es necesario gues el maestro brinde afecto a sus
alumnos para que haya un trato de cordialidad.

Ke deben tomar en cusnta las experiencias previas gue el alumno
tenga de los conocimientos, tomar en cuenta gue los errores no
son malo=, al contrario, por medic de éstos el nino va
formul ando nuevas hiptttesis que le ayudardn a construir un
conoccimiento.

La Diddctica Critica presenta un enfogque diferente sobre la
ensefanza, el aprendizaje es concebido como un proceso que
manifiesta constantes camblios, se centra mds en €l proceso ques
en el resultado.

Fl masestro debe tomar en cuenta cdmo es =]l proceso o la forma @n

v

que 2l nifio llega a construlr un conocimiento.
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Fs necesario buscar acclones gque realmente propicien a la
reflexidén en =1 niflo, es el maestro quien pueds cresar estos
momentos asi como dar wun gire a los contenidos del programa,
creando momentos de ruptura.

Los enfoques planteados anteriormente muestran perspectivas
diferentes para llevar a cabo en la préctica docente. Es el
maestro el encargade de elegir si aplica estos enfogques o
continda con la practica tradicional.

En la presente propuesta se btoman estas reflexiones para la

elaboracidn de las estrateglas.

£). — Fundamentos tedricos sobre actividades de clasificacidn ¥
seriacidn.

“La clasificacidn es un instrumento intelectual que permite al
individuo organizar mentalmente al mundo que lo rodea; para
clasificar es necesario abstraer de los objetos determinados
atributos esenciales gue lo definen™ C8D

la eclasificacidn ayuda al conocimiento del munde exterior pero ”
es tambign un sistema de organizacidn del pensamiento, porque da

una coherencia de acuerdo con unas  leyes légicas. Asi por’

ejemplo si algunos elesmentos denominados 4, ¥ a todos los dque no

son A se les llama B, se sabrd que ningin objeto podra ser A v B

a la vez, y si los objetos denominados € son a la vez D posesn’

=) NEMIROSKI Miriam. Psicologia de Las Matemdiicar v o su

[

implementacidén en ol aula. P. 273
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ambas propiedades no se hallara ningun C gue no sea
Lambién D.

Los anteriores razonamientos elementales estdn muy lejos de ser
evidentes © entendibles para los nihos de un determinado nivel
evolutivo.

Los procedimientos y estrategias que el nifo sigue para las
estructuras de clasificacidn forman una parte fundamental
1lamade ¢ desarrollo intelectual *», porgue permite operar de

maner s cada vez mas compleja con los datos externos, ¥y descubrir

nueves datos al establecer relaciones entre sllos. Si se
estimula al nifio para que utilice las estrategias
mentales que 1o lleven a construir sistemas de
pensamientos mds elaborados, se estd haciends algo mds gue
transmitir conocimientos, se estd ayudandeo a desarrollar su

inteligencia.

Se trata de ejercitar esquemas mentales para llevarlo a poder
clasificar.

Psicoldgicamente clasificar implica realizar operaciones con
clase. La clasificacidn es un sistema gque tiene clertas
leyes

Estas leyes que rigen =l sistema de clasificacidn claras para el
adulto no lo son para el nivel de desarrollo intelectual
del nifio cuando ingresa a la escuela primaria.

Para gue el nifo realice operaciones de clase y comprenda las
leyes de clasificacidén habrd de recorrer un camino donde pocd a
poco ird construyendo dicho sistema.

v

Ye describe brevemente las propiedades de las clases ldgicas que
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el nifio descubrird en su procesc evolutbtivo.

Si a un adulto se le presenta un material formade por tridngulos

¥y circulos grandes y pequehos, de dos colores diferentes rojo ¥

azdl y se le pide gue ponga Jjuntos los que se parecen, podr i
juntar los circulos de un lade y los triangulos por otro, o
hacer do= coleccicnes atendiendo =1 color, ¢ bien pondra por un
lade las figuras gréndes y por otro lado las chicas. Si se le
pregunta por gueg puso un tridngulo determinado en el conjunto de
los tridngulos respondersd; porqus tienen la_misma forma que los
otros o porgue es un tridngule. No aceptard poner un circuleo en
el conjunto de itridngulos argumentando que no es itridngulo o que
no tiene la misma forma.

Realizar 1lo anterior significa haber descubierto una de las
propiedades de la clasificacidn; la comprensidn, gue se basa en
las relacicnes de semejanzas y diferencias entre los conjuntos,
Otra propiedad de la clasificacidn es la extensidn fundamentada
en las relacionses de perienencia e inclusidn. Hablar dex
extensidn significa que cuando se escoge un criterio
clasificatorio se ponen todos los elementos que pertenecen a una
clase sin dejar nada fuera. Un elemento pertenece a una clase si
se cumple con la propiedad en base a la cual se ha formado dicha
clase.

La inclusidn es la relacidn de una subclase y la clase de la que
forma parte. En el ejemplo anterior del adultoc gqus ha
clasificado el material en circulos y tridngulos, si se le pide
que =in desahacer esos conjuntos haga mds montones, se fijarad

tal vez en el color vy formard la subclase de los tridngulos



4z
azules y de los tridngulos rojos. Realizard lo mismo con los
circulos.

Al realizar la pregunta ;Qué hay mdas7?, Tridngulos o

tridngulos azules?, responderd que hay mds tridngulos porgque los
rojos también son triangulos, los tridngulos azlles son algunos
de los tridngules no son todos los tridngulos.

Al responder esto no necesita tener las figuras a la vista ni
contarlas, pues sabe gue una subclase tiene menos elementos de
los que forma parte.

Para realizar una clasificacidn operatoria se pasa por tres
estadios: colecciones figurales, colecciones no figurables,
clasificacidn operatoria.

a) colecciones figurales. Cuando se le pide al nific de ‘este
estadio gue ponga Jjunto lo que se parece, escogs un elemento,
luego otro que tenga un parecido con el primero, ¥ despuses otro
que =Se parezca al segundo. Sigue asi sucesivamente sin plan
establecide, nl intecionss de clasificar todos los elementos.
Cuando compara el ssgundo elemento con el terceroc ya no se Oéuﬁa
del primero, por lo gue el parecido que establece entre  ellos
puede no ser el mismo que establecid en la primera. En cada caso
va colocando un elemento al lado del anterior, estableciendo-
seme janzas entre este y el posterior, no toma er’ cuenta
diferencias por lo tanto no separa elementos.

Estas colecciones pueden ser vistas por el nific como un objeto
total (el nifio encuentra parecido a un objsto de la realidad por

ejemplo una casita, un tren, etc. D

L) Colecciones no figurales. El nifie junta los elementos que



43
constituyen una coleccidn porgue tienen algunas semejanzas.

Al ir avanzando esta etapa el nifo llega a descubrir Jgue
elementos pertenecen a un mismo conjunto.

También llegard el momento en que elija un solo criterio
clasificactorio y no dejard elementos sin incluir. Presenta
dificultad para dividir conjuntos en subconjuntos. En esta stapa
atin no establece relaciones de inclusidn.

cd) Clasificacidn Operatoria. En esta etapa los nihos va
establecen relaciones de inclusidén de clase entre los conjuntos
formados en esta etapa los nifos son capaces de responder
coarrectaments a las preguntas acerca de la inclusidn, realizan
diversas clasificaciones, &n base a un solo criterio, eligen =1
criterio que consideran mas conveniente al realizar una
clasificacidn, imaginan formas para clasificar un material sin
necesidad de realizarlo.

Seriacidn. Toda seriacidn implica un orden.

Para realizar una opreacidn operatoria, el nifo pasa por dos
etapas.

Se llama seriacidn operatoria a la posibilidad de construir una
serie cuyos elementos se ordenen en una relacidn ascendente
descendente, ya sea de tamafo, textura, longitud, etc.

Durante «l primer estadio, hasta aproximadamente los B afios el
nific establece parejas de elementos, es decir, si ordena por
ejemplo palitos de acuerdo a su tamafio, coloca unoe grands con
unc pegqueflo, otro grande por otro pequeiio, no compara cada
elemento con los restantes sino gque establece una relacidn entre

[

dos conjuntos, los elementos grandes Yy tos elementos pegqushos.
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Luego podria hacerlo entre tres elementos apareciendo el medi ano
en su pequeha serie. Puede tambign llegar a seriar cuatro o© cinco
elementos perco sin tomar en cuenta la linea de base y sin incluir
en la serie todos los elementos.En el segundo estadio, de 5 a 7
afios aproximadamente, puede seriar mis elementos utilizando el
método de ensayo y error, es decir, colocando cada nusvo elemento
junto a cada uno de los anteriores hasta establecer el lugar dgue
le corresponde en la serie. . Con este mstodo puede llegar a
constbruir series hasta de diez elementos.

Difiriende del adulte, no pusde dar elementos en el orden
correcto para construir la serie detraz de una pantalla,
dnicamente la realizard teniendo a la vista todos los slementos
para ir comparando. Necesita comparar cada elemento con  lo gue
le preceden, lo cual implica la auzencia de transitividad.

Hace comparaciones en forma sucesiva, es decir para el nifo =1
elemento colocado serid mds grande que el anterior, pero no pusde
conziderar que es al mismo tiempo més pequefio gque =l sigulente.
Esto indica ausencia de reversibilidad.

Tercer estadio. El nifio descubre la propiedad transitiva ¥y logra
establecer la reversibilidad de la operacidn.

Construye la serie sin dificultad, escogiendo siempre el
el emento menor de los gue guedan, @5 capaz de intercalar
el ementos de una serie ya construida y es capaz de dar todos los

elementos en orden correcto atin cuando no los vea.
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e) Estrateglas vy recursos didacticos

Al realizar las actividades en los primeros grados de la
educacidén primaria, al igual que en todos los grados, es-
importante tomar en cuenta el desarreollo cognitivo de los
al umnos las caracteristicaz propias de su edad asi como las
caracteristicas del contexto que lo rodea con el propdsito de no
exigir a los niflos conocimientos gue aldn sus estructuras no
podran similar.

Para gue haya un aprendizaje significativeo en el educando tiene
que ser motivadoe por actividades gue wvavan de acuerdo a sus
intereses.

El ni%o de primer grade todavia tiene mucho interds en el Juego,
por medio de actividades lddicas puede construir un sinntmerco de
conocimientos.

Asi pues se presentan algunas estrategias diddcticas gque son
val oradas cCoOmo camino - viahbhle para lograr los objetivos
establecidos en esta Propuesta Pedagdgica.

Conscientes de gque no hay métodos para obtener una buena
ensefanza se hace hincapié en las caracteristicas especificas de
cada grupo; es importante conocer las actitudes de los nifos
hacia algunas formas de trabajo y tomar en cuenta cuales les
agradan mas.

Asimismo, hay que tener presente los recursos con que sS& cuernta
tanto fisicoz como materiales para el desarrollo de las
actividades. Si los medios que se elijan son bien utilizadoes,

v

cumpliran su funcidn en el proceso de ensefanza aprendizaje.
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ESTRATEGI AS PARA CLASIFICACION

ESTRATEGIA 1

Clagsificacidn de estampas.

Objetive: Que los nifos realicen clasificaciones de acuerdo a
diferentes campos =zemidnticos.

Material: Estampas con diferentes campos semdnticos, juguetes,
dtiles escolares, golosinas.

Desarollo de la actividad: El maestro reparts las estampas en
equipos formados por nifios con niveles de conceptualizacidn
similar. Se le da indicacidn pidiende gue hagan montones de las
cosas (ue Se parezcan o bien gque sirvan para lo mismo.

El maestro vigilara los equipos interrogando a sus miembros con
preguntas como:  lrees que sirvan para lo mismo?, ,;Se parecen en
algo?, sPorqué crees que va en ese montén?.

Adn y cuando el masstro dé una indicacidn clara habrd equipos
que por su nivel no realizardn la clasificacidn de acuerdo al
Ccampo semdntico sino solo los clasificard por color y tamabo.
Evaluacidn: Se evaluard la participacidn de cada nibo, el

interdgs gue muestre sobre el trabajo.

ESTRATEGIA 2

Pon junto lo que se parece,

Objetivo: obserwvar que criterios utiliza el nifio al clasificar
Cactividad individuall.

Material: Para cada nific por lo menos 20 frutas de plédstico o

»

figuras de frutas.
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Desarrcollo: ElI maestro sntrega a cada nifo los frutos de
pladstico y les pide gque los mire bien v los acomode poniendo
juntozg los que se parecen.

Cada ninto harid su clasificacidn atendiendo diferentes criterios
pueds ser due clasifigque por color, forma, tamanho, los gus se
comen con cascara Yy los gque no etc.

El masstro debe pedir justificacidn del trabajo realizado a cada
nifico haciendo preguntas como:

- (Platicame porgué pusiste esos juntos 7

~ (,En gué sme parecen 7

- JCrees que podriamos ponerlos aqui 7

La finalidag de estas preguntas es para dque los nifos
reflexionen acerca de las colecciones que han formado.

Variante: Esta actividad se puede realizar con una gran
diversidad de figuras.

Evaluacidén: Se observara el empefic y las reflexiones que los

nifios realicen para ver gue criterios de clasificacidn realizan.

ESTRATEGIA 3

Las peceras.

Objetivo: Después de una serie de actividades previas a la
presente la finalidad de esta actividad es ver si lo criterios
de cada nifto se han modificado.

Material: Hoja con tLres peceras dibujadas, figuras de pececitos
y caballitos de mar de di ferentes tamafos y colores.

Desarrollo: Se entrega a cada nifo la hoja con las peceras

\

dibujadas asi como las figuras, el maestro les indica que cada
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animalito quiere tener una casa que los acomoden en la forma que
ellos consideren gque estarian mejor.

Evaluacidn: Por medio de la observacidn al ver dque criterios

Gtiliza el nifo al clasificar. CANEXO 20
ESTRATEGIAS PARA LA SERIACION

ESTRATEGIA 1

Decorandeo la figura.

Objetivo: Que el nifo realice la serie al acomodar las tiras de
papel acomodindeolas correctamente.

Material: Se entrega al nifio una hoja con determinada figura ya
sea de la actividad generadora que se esta realizando © una del
interéds del nifo. (barcol.

Tira=s de papel en deperminado tamafo.

Desarrollo: Se entrega a cada nifio la figura y las tiras d=
papel se le pide que acomode los papelitos de manera dque la’
figura guede bien rellena.

Al utilizar el material el nifico puede establecer relaciones de
més grande, mids pequeho, mds grueso, etc. Utilizando =1 ensayo y
efror logrard realizar series, hasta lograr una “seriacidn
operatoria.

Evaluacidn: Se observa gque relaciones realiza el nifio para

llegar a la seriacidn.CANEXO 45

ESTRATEGLA &

El juego del doctor.
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Objetivo: Que el nifo realice trabajos intelectuales de
seriacidn.
Material: Frascos iguales de forma y tamafio con agua pintada de

diferentes colores.

Papel ¥y resistol.
Desarrollo: Los niflos preparan los frasquitos con Jarabe, =l
maestro pide que todos los frascos deben tener diferente
cantidad de jarabe por ningin motive debe haber dos fraszcos con
la misma cantidad de liquide.
En esta actividad el nific realiza la seriacidn en base a 1la
cantidad de liquido. Adn ¥y cuando el nifice no ordene los frascos
desde el que tiens menos hasta el gque tiene mds, estars
realizando un trabajo de seriacidén al buscar que ningdn frazco
le quede con la misma cantidad de liquido.
El maestro pregunta cuanto podréan costar lo Jarabes ya que unos
frascos tiene mds gque otros. Se propicia para que los nitos
lleguen a la reflexiéﬁ que los que tienen mds liquido costardan
mids que los que tienen menos. Ponen el precio en un papelito y-
se& lo pegan a cada frasco.
Evaluacidn: Observar el desempsfio del nific al desarrollsr la

actividad.

ESTRATESTA 3

lLos frisos.

Objetivo: Que el nific construya series algoritmicas, para que
posteriormente descubra los algoritmos de la serie numérica.

y

Material: Tiras de papel o cartoncillo de 90 x 15 com.
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Resistol.

Lapiz de colores.
Desarrollo: El maestro escribe en el pizarrén una serie
algiritmica por ejemplo;™N ; N N
Pregunta a los nifos cual figura debe dibujar despugs de la
Ultima que £1 puso. Una vez gque los nifos descupbran la clave
Calgoritmod de la serie se pide a algunos nintos que pasen al
plizarrén para que contintden la serie.
Al estar realizando la actividad generadora sjemplo “prendas de
vestir® se escogeridn algunas figuras para realizar frisos.
En forma individual, por equipo o por parejas del mismo nivel de
conceptualizacidn elaboran los frisos que después les serviran
para adornar el saldn.
Otra variante es elaborar frisos con diversidad de algoritmos
dados que puede cambiar la complejidad de acuerdo al nivel de
los alumnos.
Evaluacidén: Observar el proceso gue sigue el nifo al realizar

las seriaciones.
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III.~- EVALUACION.
al’.— Situaciones de aprendizaje.
“ La evaluacidn de los aprendizajes realizada a través de su
planta de profesores es indiscutiblemente uno de los andamiajes
fundamentales en los gque se ha apoyado tradicionalmente la
escﬁela, dadas las caracteristicas gque comporta es, quizid el
proceso que mas claramente refleja el poder de decisidn que el
ejercicio de esta funcidn implica »*. <102
El enfoque que =se le ha dado al concepto de evaluacidn -,
presenta grandes fallas dentro del sistema educativo va que ésta
solo es vista como la actividad terminal del proceso ensefanza
aprendizaje. Una evaluacidn no se considera como tal si no esti
hecha por escrito y tradicionalmente =1 proceso de evaluacidn se
basa en la aplicacidn de examanes para a=ignar una
calificacidn, al termino de una unidad o curso, es utilizada por
el profesor para reprimir ¥y controlar su clase, £l sujeto =3
puesto frente e wun examen para que manifieste lo que  ha
asimilade siendo esto mds gue una evaluacidn, una medicidn.
Cuando se esstd conciente de que el aprendizaje constituye un
proceso, ¥y que el avance del mismo no necesariamente se
determina como un punto terminal =]l concepto de evaluacidn
adgulere otro sentido.

La evaluacidn es un proceso continuo v no solo un productae final

de tal manera que la mejor evaluacidn que puede llevar a cabo =l

v

Dy U, P.N. Evaluacidn de la prdetica docente. P, 250
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maestro es la que realiza permanentemente y surge de la
observacidén interesada y culdadosa de cada une de los alumnos en
las diversas situaciones.

El nifio se enfrenta constantemente a conflictos cognitivos,
duda, linvestiga, formula hipdtesis, busca respuestas, aprende
por lo que el maestro debe tomar en cuenta las caracteristicas
de cada nifo, el medico ambientes gque lo rodea, asi como las
caracteristicas del grupo.

“ la evaluacidn es un proceso eminentemente didactico, s
concibe como una actividad que convenientemente planeada vy
ejecutada puede coadyuvar a vigilar ¥y mejorar la calidad de toda
prictica pedagdgica ™. (11D

[Las estrategias agui planeadas y aplicadas a los alumnos d=
primer grado se considera gque fueron significativas para ellos,
ya qué son  actividades a base de juego donde el ‘nifio
constantemente s enfrenta a conflictos cognitivos y reflexiona
ante las situaciones planesadas. Dichas actividades siempre
fueron encaminadas a lograr las espectativas tanto del maestro
como del alumno, fueron realizadas de acuerdo al riivel de los
nifos ya sea en las actividades individuales o por equipo,
tomande en cuenta gque cada individuo es acteor de su propio
aprendizaje, ¥ gue cada uno de ellos tiene experiencias e
intereses particulares, v que en toda situacidn de aprendizaie

=2 enfrentan y responden de manera diferente a una misma

]

(44} U.P. N. La sociedad y el trabajo en la prdotica deocente. P. 198
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actividad.

Puede considerarse gue las estrategiss mantuvieron coherencia
con la fundamentacidn tedrica ya gue a estas se les did un
enfoque diferente al tradicional, se tomd en cuenta el nivel de
desarrolloe del nifio pensando que es un ser activo, creativo vy
reflexivo ¥y no solo un receptor de conocimientos, sino gque e=
capaz de construir sus propios aprendizajes.

Las teorias gque fundamentan esta propuesta estan intimamente
ligadas, coinciden al plantear la forma en que se llega a 1la
construccidn del conocimiento.

La evaluacidn se lleva a cabo por medio de la observacidn del
proceso de cada alumno al realizar las actividades.

Es importante mencionar gque las actividades de zeriacidn ¥y
clasificacidn no solo son realizadas por los nifios dentro del
aula en forma sistemdtica, sino que el nifio -en su vida diaria se

enfrenta estas en diversas situaciones, aunque €l no lo perciba.

b). - Ejecucidn de la propuss=sta.

Lot resultados obtenides despugs de la ejecucidn de las
estrategias planeadas fueron favorables, ya que en este trabajo
se did opertunidad a los nifios para gque jugando aprendieran
paulatinamente y poco a poco fueran adguiriendo bases para
llegar al concepto de numero.

Se partid de las experiencias de cada nifio y de lo que a &l le
interesaba aprender v  .no de lo gue el maestro quiere gue
aprenda. El maestro soleo sirvid de guia para llevar a cabo las

~

actividades, éstas se realizaron respetando la individualidad vy
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el nivel de cada nifo.

La participacidn se didé constantemente,los nifios se interrogaban
v se ayudaban. La aplicacidn de las estrategias se facilitd por
Ser uUn grupe no numeroso v con alumnos repetidores de primer afo
que de alguna manera al gunas actividades les fueron
significativas.

En ocasiones a algunos nifhos se les dificultd acustumbrarse a la
fforma de trabajar del grupce ya que provenian de escuelas donde
la préactica escolar todavia se utiliza la memorizacidn, las
planas y donde el maestro es el que ordena lo gque se tiene que
hacer, formando seres mecanicistas Yy pasivos.

El trabajo en esquipo siempre es mas motivante para el alumno
pues al interaccionar con sus compaberos reflexiona, analiza y
comparte experiencias. Para formar equipos se toma en cuenta los
niveles de cada uno donde en ocasiones se intercalan nifios de un
nivel alto con los de nivel bajo © bien todos de un solo nivel.
En cuante a poder difundir y socializar la presente propussta se
considera gque hay bastantes posibilidades para ello, ya que el
grupo donde se aplicaron las estrategias se encuentra en una
primaria regular donde existen maestros que todavia se cierran
él cambio y contindan haciendo su prictica docente en forma
tradicional; Al conocer este trabajo pusde ayudar a cambiar &sta
practica, también se considera que el tema es de gran
importancia ya gque los maestros de primer grado no dan-
importancia a las actividades de seriacidn y clasificacidn como
actividades previas al concepto de numero, dando comoc resultado

.

un fracaso escolar o repercutiendo en grados posteriores en la
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construcecidn de otros conceptos matemidticos.

c). - Conclusiones.

LLa presente propuesta muestra una alternativa para conducir al
nifo al concepto de nimero trabajando actividades previas como
seriacidn y clasificacidn; Es necesario motivar al alumno desde
sus primeras experiencias con las matemidticas ya gque eastas
experiencias =serdn determinantes para entrar al mundo de las
matematicas sin temor.

Es importante gque el educador tome en cuenta la manera en gue el
nifo construye el conocimiento para acceder y contribuir en la
construccidn del mismo, asi como el  alumno debe buscar
respuestas vy soluciones a las interrogantes y asi adquirir otros
aprendizajes, por lo tanto es trascendental deé la relevancia que
requiere el nivel evolubliveo del nifio para plantear actividades
gue realmente motiven al alumno.

LLas estrategias planteadas 2n esta Propuesta Pedagdgica son solo
élgunas de la infinidad de actividades que se pueden realizar
para titrabajar las precoperaciones ldgico matemdaticas como
seriaclidn vy clasificacidn.

El maestro al realizar su practica docente debe romper con
viejos esquemas si realmente pretende que el alumno construya su
conocimiento en base a sus experiencias, ya que la ensehanza
tradicional no toma en cuenta la realidad que enfrenta cada nifio
ni los intereses que lo motiven a actuar vy buscar explicaciones,
s=e centra en formar seres pasivos que le ayudan a continuar

i

reproduciends la ideclogia del sistema.

147724
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El presente trabajo surge de una problemdtica detectada en un
Grupo de Educacidn Especial con nihos repetidores de primer
grado, sin embargo seria Sptimo gue se aplicard con alumnos de
primer grado regular.
Finalmente se concluye pues que es tarea del maestro analizar la
labor que desempefia dentro del aula, ¥y conclientizarse gque en sus

manos esta romper con lo tradicional.
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PREOPERACIONES
g LOGICO—

Clasificacién, Cuando se lg pide que
-guarde o acomode el material, no lo-
re(ine de acuerdo con un solo criterio,

guedando revueltos dlferentes tipos de
objetos. ' .

-f - - . . : I

,S‘enac:én. Cuando utallza material para-
construccién, forma parejas o.trfos de
objetos sin establecer las- re!aclones .
més, largo que, menos largo’
ngs grueso'que etcétera. *

le"pide que. ponga !c_m platos’ sUflclen :

~tes” o que-repartael.material.
-»dos-.mlosqmﬁos.dewsu-n‘i& a,"t’iﬁ»'ge ra

exacta

CANEXO 25

=8

i el perlodo preescolar )

i dos.los nifios'dg’s

Clas.'ﬁcacrdn. Cuando se le plde qua
guarde’o. acomode el, matenal utiliza
~un -ctiterio. para: ‘ordenar. 'un _pequefio .
numeromde DbjetClS (por- tamaﬁo por
uttlndad“‘por color etcétera)

Senamén. : Cuando utlhza materlal
-para ‘construccion puede gstablecer re-
- laciones: de més grande a mas pequeno.
o de més “grueso a més delgado, etc.,
utll:zando el.ensayo'y error, esto es,’
comparando cada nuevo elemento con
Ios que ya tenfa (N

Conservac:én de numero. Cuando se Ie

p:de que ponga Ios platos suflmentes o
que reparta el mater:al para todos los
! e su .mesa; va ponlendo uno a

Clasificacién., Cuando se le pide que
- guarde”'o acomode el material-utiliza
un solo ¢riterio para ordenar todos 10s
objetos- (por ejemplo, por utilidad, por
tamafio, ‘por colores, atcétera), (Este
nivel no-se. alcanza en el perlodo pre-.
escolar.)_ - :

Senactén Cuando uttltz ";‘.materlai
para”cbnstmm*bn—wdonmmhw
con un’ método -sistematico,” comen-
‘zando por, el mayor (o'elimas grueso o
cel. mds delgado etcétera, luego por. el
"mayor_de los:que quedan _etcétera),
(Algunos nifios alcanzan este nlveI en

Conservamdn de nmel Cuando s
e plde que ponga; Ios;platos suflcuen-

. tes_olque: reparta’ ‘gl

3sa, cuenta ‘103
“nifios que hay /¥ "de _cuerdo con ello‘
trae la cantidad necesarla'—f.(AIgunos ni-
' | lodo-‘

J

aterlal Jpara t0- |
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