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INTRODUCCION

La educacion en México ha evolucionado a través de los anos, conforme a los
avances tecnoldgicos y las necesidades propias de la sociedad mexicana; y el Sistema
Educativo en México se ha ido conformando en una base evolutiva de la estructura
social y econdmica del pais a través del tiempo (Robles, 2000). Con cada nueva ley,
forma de educar y reforma se ha intentado mejorar la educacidén en nuestro pais,

México. Todas con la intencidon de mejora. (M. Guerrero, 2018).

De acuerdo al Instituto Nacional para la Evaluaciéon de la Educacion (INEE) (2012), las
condiciones que el sistema educativo ofrecia para la ensenanza y el aprendizaje eran
marcadamente  desiguales, siempre en demérito de las  poblaciones
socioecondmicamente mds vulnerables, por tal mofivo en el ano 2017, el Sistema
Educativo en México realizé una Reforma Educativa con el objetivo de que la
educacién publica, bdsica y media superior, ademds de ser laica y gratuita, sea de
calidad, con equidad e incluyente. Esto significa que el Estado ha de garantizar el
acceso a la escuela a todos los ninos y jovenes, y asegurar que la educacion que
reciban les proporcione aprendizajes y conocimientos significativos, relevantes y Utiles
para la vida, independientemente de su entorno socioecondmico, origen étnico o
género. (PEP 2017, pp. 23). Este nuevo Programa de Educaciéon (organizado en once
dmbitos) establece los rasgos que cada estudiante debe lograr a través de los quince
grados de su frayectoria escolar. Cada uno de estos dmbitos, responde a las
caracteristicas de la sociedad mexicana, de tal forma que todos los estudiantes deben
de aprender, aprovechando para este fin, todos los recursos fisicos y tecnoldgicos,
sociales y econdmicos, culturales y civicos, que el pais va desarrollando. De tal forma
gue todos los ninos y adolescentes que cursen la educaciéon bdsica sean reconocidos

como seres pensantes, auténomos y llenos de saberes previos.

Tomando en cuenta, que en los primeros cinco anos de vida de los seres humanos, se
forman las bases del desarrollo de la inteligencia, la personalidad y el comportamiento
social (PEP 2017, pp. 60), se establece como obligatoria la educacién preescolar con la

finalidad de educar a los ninos integralmente (aspectos cognitivos-emocionales-salud),



de esta forma, en este nivel se pretende que los pequenos expresen emociones e ideas,
socialicen, analicen y razonen, exploren y sean curiosos, desarrollen un pensamiento
critico, identifiqguen sus cualidades y sentimientos, colaboren y trabajen en equipo,
hablen acerca de sus costumbres y tradiciones, aprecien y expresen a través del arte,
atiendan su cuerpo y su salud, cuiden el medio ambiente y se familiaricen con Ias
herramientas digitales. Con todos estos rasgos, se pretende consolidar las bases y
cimientos para una educacién integral dentro de la educaciéon bdsica. Algunas de las
caracteristicas especiales de este Plan son los aprendizajes clave, y el logro de estos
aprendizajes posibilita que la persona desarrolle un proyecto de vida y disminuye el
riesgo de que sea excluida socialmente. Ademads, se requiere que nosotros los docentes
también nos integremos a este cambio, como mediadores, que propician el logro de los
aprendizajes esperados por parte de los estudiantes y una convivencia armdnica entre
todos los miembros de la comunidad escolar ... (PEP 2017, pp. 118). Y en esta linea de
transformacioén, mis prdacticas docentes han sufrido diferentes cambios, algunos de ellos
son:

- Tomar en cuenta que los ninos(as) son personas pensantes con saberes vy
conocimientos previos, y que antes de que yo sea la protagonista del aula, lo son
ellos.

- Disenar situaciones diddcticas, a partir de los intereses de los estudiantes,
implementando la estimulacion, motivacion, el respeto, el andilisis y la reflexion.
También se propicia el aprendizaje situado, la valoracién del aprendizaje informal,
promuevo la interdisciplina y tfransversalidad, favorezco la cultura del aprendizaje y
la diversidad, asi como la autorregulacién cognitiva y moral.

- Elaboro estrategias en donde el juego, el arte, la creatividad y el pensamiento
critico sean el eje rector de mi prdctica, las experiencias que obtienen a partir de
estos aspectos propicia vivenciar aprendizajes, potencializando sus conocimientos;
ademads contribuyen a su maduracion neurobiolégica y a sus aprendizajes bdsicos
en todas las dimensiones evolutivas, y pueden colaborar en la activacion de la
programacién genética inicial (Sarle, Ivaldi, Herndndez, 2014). Por otfro lado, estas
actividades ayudan a los ninos a conocer y representar sentimientos, emociones y

percepciones acerca de vivencias. Al estimular sus actitudes, habilidades,



capacidades y la creatividad, los ninos aprenden a pensar de una forma
placentera.

- Tener una actitud positiva ante cualquier cambio curricular, en pro de una
educacioén que transforme al pais. Los educadores debemos ser activos promotores
de nuestra propia autoformacién en cualquier tema, para suplir las carencias de la

formacién docente (lvaldi, 2014).

Con todo lo anterior, los(as) ninos(as) aprenden a pensar y a actuar, a elaborar y
expresar opiniones y juicios desde diferentes perspectivas, conectando con situaciones
de la vida diaria, logrando autonomia, independencia, y comprension de un mundo que
dia a dia exige mds y mejores condiciones de vida, de seres humanos reflexivos, que

piensen y hablen razonablemente, en si, con un pensamiento critico.

Pensar mejor por si mismos, implica apropiarse de herramientas que mejoren la
capacidad de juicio. De acuerdo a Puig y Satira (2011), ensehar a pensar, sirve para que
los ninos y ninas sean autdénomos, que piensen por ellos mismos, que exploren alternativas
a sus puntos de vista, que descubran los propios prejuicios y que encuentren razones
para sus creencias. Algunas de estas herramientas son proporcionadas por el arte, la
cultura, la imaginacién, la expresion corporal; estas desarrollan la capacidad de pensar
de los ninos y las ninas, favoreciendo la ampliacién de perspectivas y el desarrollo de la

creatividad en los pequenos.

Bajo este marco de aprendizaje, se buscd que las actividades integradoras tuvieran
como objetivo incentivar y potencializar el pensamiento critico a través del Area de
Desarrollo Personal y Social “Arte” y del desarrollo de las habilidades de los ninos, por tal
razén se conjuntd con el Proyecto Noria, propuesta educativa para ninos de 3 a 11 anos
que pretende ofrecer algo semejante a nivel de aprendizaje reflexivo y creativo. El
objetivo de este proyecto, es que los ninos aprendan a pensar y a actuar considerando
distintas perspectivas. Es deseable, incluso, que lo hagan desde puntos de vista
inusitados para ellos, y a la vez, que el uso de la capacidad de pensar y actuar
creativamente les provoque placer. Este proyecto, incentiva el desarrollo de la

capacidad de pensar por uno mismo, pero en compania de los demds, en situaciones



de didlogo que llamamos comunidades de investigacion, el pensamiento circula, como

la noria (rueda de la fortuna) hace circular a los nifos por el espacio (Puig y Satira, 2011).

De acuerdo al pdrrafo anterior, las cinco actividades integradoras, que comprende esta

tesina son:

1.

Nuestra primavera, Jardin de Ninos GG, del Mddulo Tecnologias para el
Aprendizaje y la comunicacion. Con esta actividad los ninos(as) se apropian del
concepto de la primavera, a fravés de la apreciacion de la musica, la escucha
atenta de cuentos y la representacion grdfica; aunado a las diferentes
herramientas digitales (software Paint y Power point; WhatsApp, Facebook, Tik
Tok). De este modo, los alumnos observan, huelen, tocan, imaginan y conectan
sensaciones para expresar ideas y conocimientos.

La pinata, una tradicidbn mexicana, se elabord a partir del médulo Cerebro,
educacion y culfura de la primera infancia. Con este proyecto se estimuld el
cerebro a ftravés del lenguaje, el desarrollo visual, auditivo, psicomotor,
socioemocional, y el apego seguro; y con habilidades de investigacion,
conceptualizacién y razonamiento.

El arte y las figuras geométricas, es una actividad en donde se frabajaron las cinco
habilidades presentadas del Proyecto Noria (percepcion, investigacion,
conceptualizacion, razonamiento y traduccion y formulaciéon; ademds hubo un
amplio espectro de la transversalidad al trabajar con los campos formativos, de
lenguagje y comunicacién, Pensamiento matemdtico, Artes, Exploracion del
Medio ambiente. Se presentd en el médulo Planificacion y Evaluacion para la
intervencidon en los procesos de la primera infancia, como parte del diseno de una
planeacién, pero los aprendizajes esperados son muy completos para el
desarrollo integral de los ninos(as).

Mi visita al Zooldgico, es una estrategia que se elabord en el médulo Pensamiento
matemdtico en la primera infancia; y la finalidad fue propiciar en los pequenos el
uso de las habilidades de razonamiento a partir d ellos principios de conteo para
poder resolver problemas matemdticos.

Proyecto Virtual de Aprendizaje en Lectura. Los vigjes de “(Nombre del alumno)”;

del mdédulo Ambientes virtuales de aprendizaje en preescolar. El objetivo fue



propiciar y promover la lectura temprana en los estudiantes a través de cuentos
y juegos de palabras y frases, compartiendo estrategias pedagdgicas utilizando
las TICS; apoydndonos de las habilidades de investigacion, conceptualizacion,

razonamiento y de traduccion y formulacion.

En si, cada una de las estrategias que se disenaron, son participes de una amplia gama
de aprendizajes (refiriéndome a toda la transversalidad que en cada una de las
actividades integradoras se plantean) y habilidades mentales que proyectan a un ser
humano pensante y preparado para las exigencias que requiere de una educacion

propositiva, proactiva y de calidad.



l CAPITULO 1. PERFIL PERSONAL Y PROFESIONAL

Autobiografia Profesionalizada
Mi nombre es Guadalupe Emilia Saldierna Valdés, naci el 29 de octubre de 1970 en el

Distrito Federal (ahora Ciudad de México), mis padres son Luis y Socorro quienes
trabajaron de obrero y enfermera técnica respectivamente, se enfrentaron a diversas
adversidades socioecondmicas y se plantearon como meta que todos sus hijos(as)
tuvieran una carrera que los llevard a tener mejores condiciones de vida, lo lograron,
costo frabajo, pero llegaron a su objetivo. Soy la quinta de siete hermanos todos ellos

con profesién académica.

Realicé mis estudios basicos en escuelas publicas, el bachillerato en el Colegio de
Ciencias y Humanidades (CCH) plantel Azcapotzalco y la universidad en la UNAM,
Ciudad Universitaria en la Facultad de Arquitectura. Me desempené como Arquitecta
durante 18 anos aproximadamente, en el ramo de Diseno y Coordinacion de proyectos
de casas y conjuntos residenciales, edificios de oficinas y departamentos, Sinagogas,

bodegas industriales y escuelas (preescolar, primaria, y secundaria).

Mi interés por la educacion inicié aproximadamente cuando tenia ocho anos, ya
que le ayudaba a mi hermana Gabriela (maestra de primaria) con material diddctico
gue tenia que hacer para sus prdacticas; en el ano de 1994 me incorporé a una primaria
particular para ser titular del 5° grado, después continué con mi carrera de arquitectura
y finalmente en el ano 2012 regresé a la docencia como maestra titular del 3er grado
de preescolar (escuela particular) en el estado de San Luis Potosi. En el ano de 2013,
inicie mis actividades como directora técnica del Jardin de Ninos Galileo Galilei (sector
privado) ubicado en la Ciudad de México, docente del 3er grado de preescolar y
posteriormente como maestra del idioma inglés; hasta hace 3 anos deje de ser docente
para estar al frente de la direccién. Entre las actividades que desarrollo, ademds de todo
lo administrativo, estd el acompanamiento a las docentes: revisando sus planeaciones,
visitando las aulas y fortaleciendo sus prdcticas docentes a través de observaciones
puntuales. Me gusta mucho que las maestras tengan elementos y conocimientos para

fomentar entre los estudiantes el andlisis y razonamiento; porque creo que cuando un



ser humano es analitico podrd resolver cualquier problema (matemdtico, social,

personal, etc.) que pudiera enfrentar en la vida.

Con los diferentes cambios que se han presentado en los Programas de
Educaciéon Preescolar, decidi estudiar la licenciatura en educacion inicial y preescolar
enlineq, y en el ano de 2018 ingresé a la Universidad Pedagdgica Nacional (UPN) unidad
094 para llevar a cabo este propdsito. También he estudiado el idioma inglés en dos
periodos, el primero fue del 2001 al 2003 y el segundo periodo fue de 2016 al 2020 en la
Escuela Nacional de Lenguas Linguistica y Traduccion UNAM (ENALLT).

Contexto Externo
El centro escolar donde laboro se denomina Jardin de Ninos Galileo Galilei y estd

ubicado en la Ciudad de México al sureste de la alcaldia Gustavo A. Madero,
especificamente en la colonia Campestre Aragdon cuya Poblacion es de unas 27,100
personas, siendo una de las colonias mds pobladas de Ciudad de México. (Inteligencia
de Mercados con enfoque Data-Driven, s.f.). Las arterias principales mds cercana son: al
norte el eje 6 Norte, al oriente av. Constitucion de la Republica y Av. Loreto Fabela, al sur
Camino de San Juan de Aragdn y av. 416 y al poniente Av. Gran Canal del DesagUe
(Ver mapa 1) la cual nos comunican hacia la alcaldia Venustiano Carranza y el Estado
de México. A partir de la implementaciéon del MetrobuUs, el transporte publico dejo de
ser un poco deficiente.

Dentfro de esta zona de la Ciudad de México se encuentra el Deportivo Hermanos
Galeana que sobresale por la gran variedad de actividades que ofrece, espacios para
diversas disciplinas deportivas al aire libre, asi como canchas techadas, talleres,
exposiciones de todo tipo; y el Bosque de San Juan de Aragdn, considerado como la

segunda drea verde mds grande de la capital. (Gobierno de México, 2017).
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Imagen 1. (Map, Google, s.f.). Croquis de localizacién con referencia de avenidas principales.

El subsuelo de la colonia es lacustre constituida por formaciones arcillosas. El uso de
suelo es HC esto se refiere a Habitacional (casas propias, conjuntos habitacionales) y

Comercio (mercado, comercios establecidos e informales).

La colonia cuenta con la siguiente infraestructura: agua (la cobertura de
abastecimiento es limitada, alas 10:00 horas se cierran las valvulas de paso), alumbrado
publico, drenaje en buenas condiciones (al menos en la calle donde se ubica el jardin
de ninos y calles perimetrales), recolectores de basura, equipamiento urbano: 1 unidad
médica del seguro social, 1 clinica odontologica del gobierno de la Ciudad de México,

suficientes escuelas primarias y secundarias publicas y escasos jardines de ninos publicos.

El nivel socio econdmico se encuentra constituido por estratos medios y bajos
perteneciendo a la clase popular media baja y baja. La actividad econdmica mas
representativa dentro de la colonia es el comercio establecido y en menor cantidad
actividades informales tales como el fianguis y puestos ambulantes.

Los problemas sociales mds recurrentes son la delincuencia, asalto a comercios y

transeUntes, asi como drogadiccioén.



Contexto Interno
El Jardin de Ninos Galileo Galilei se ubica en la calle secundaria 2° callejon de la

Amistad 7, col. Campestre Aragon, C.P. 07530, Ciudad de México. Es un centro escolar
del sector privado con 9 anos de antigledad y estd incorporado a la SEP. El horario de
atencion es de las 8:00 a las 14:00 horas.

Se desplanta en un drea de 300.00 m? y estd conformado con un patio con juegos
infantiles, un aula por grado, dos blogques de servicios sanitarios para los alumnos (ninas
y ninos) y otro para el personal, direccién, laboratorio de computacion, saldén de usos
multiples, una bodega para material diddctico, un aula de maestros, un drea para
servicio de limpieza.

Las instalaciones hidrosanitarias, eléctricas, de voz y datos se encuentran en perfectas
condiciones; los servicios de telefonia e internet suelen fallar ocasionalmente. Ademas,

hay dos extinguidores y tres equipos de alarmas sismicas (proporcionados por la SEP).

Cada aula tiene un drea aproximada de 40 m?, ventilacion natural, iluminacién natural
y artificial, una video cdmara y un detector de humo; mesas vy sillas adecuadas para
ninos de tres a cinco anos, escritorio y silla para la docente, un pizarrdn, libreros,
entrepanos, y material diddctico (bloques, fichas, pelotas, juegos de mesa, juguetes,
rompecabezas, aros, tapetes, cuerdas y material proporcionado por la SEP). El color de
las paredes de toda la escuela es blanco, que contrasta con la decoracién de las aulas

y los sanitarios, brindando un ambiente atractivo, amplio, tranquilo y limpio.

Foto 1. Prototipo de aula. Foto 2. Patio y salén de usos multiples.



Laboran siete personas: tres docentes titulares con la Licenciatura en Educacion
Preescolar, un profesor que imparte educacion fisica y taekwondo quien tiene el grado
de cinta negra 3° Dan, una maestra de danza regional que estudio en el Instituto
Nacional de Bellas Artes (INBA) y en la escuela del Ballet Folclérico de México de Amalia
Herndndez, una directora técnica titulada en la Licenciatura en Arquitectura y el director
administrativo quién es Arquitecto. Todo el personal estd capacitado en Aspectos
generales de Derechos Humanos con énfasis en los derechos de las ninas, ninos y
adolescentes impartido por la Comisidn Nacional de los Derechos Humanos; en la
Prevencion y Deteccion de la violencia sexual infantil, impartido por la Fundacion

CENDES, y con cursos de primeros auxilios.

La poblaciéon estudiantil comprende las edades promedio de 3 a 5 anos. El ambiente

escolar es cordial imperando los valores éticos y la comunicacion.

1.1 Caracteristicas del grupo
El grupo de 3er grado de preescolar estd intfegrado de ocho alumnos, tres ninas y

cinco ninos de enfre cinco y seis anos de edad; de acuerdo a informacion recabada en
la primera entrevista realizada a los padres de familia, del 100% de los alumnos el 50% del

grupo son hijos Unicos, el 37.5% tienen un hermano y el 12.5% tiene dos hermanos.

Las caracteristicas de niveles de aprendizaje que reflejan los alumnos con respecto a los
componentes curriculares son:

* lengugje y comunicacion: Expresan sus ideas a través del lenguaje oral
conversan, narran, describen, explican, argumentan, comentan, construyen
historias) y el lenguaje escrito utilizando diversos textos (recados, historias, cuentos,
mensajes, carteles, etc.) ya que identifican los sonidos y grafias del alfabeto; son
participativos, pero se les dificulta responden a cuestionamientos referentes a una
lectura, es decir no hacen uso de la escucha atenta; describen lo que observan,
pero falta concretar pensamientos para indagar y conjeturar ideas. Disfrutan leer

diversos fextos y comentar lo que comprenden.



Pensamiento matemdatico: El 37.5% del grupo usa el andlisis y razonamiento para
solucionar problemas matemdticos que impliquen agregar, quitar o igualar
elementos con procedimientos propios de cada estudiante; utilizan los principios
de conteo y el cdlculo mental. Mientras que el otro 62.5% de los estudiantes,
requiere fortalecer las bases del pensamiento reflexivo para que creen sus propias
formas de solucion, de aqui se desprende esta situacidén como una necesidad a
trabajar y resolver.

Identifican atributos cualitativos y cuantitativos de objetos para comparar y
diferenciar objetos; establecen categorias logrando seriaciones. Reconocen las
figuras y los cuerpos geométricos bdsicos en objetos y obras de arte, ademds de
que son parte de su pensamiento e imaginacion. Explican cémo ven objetos y
personas desde diversos puntos espaciales y de referencia: arriba, abajo, lejos,
cercas, derecha, izquierda, etfc. Utilizan términos de temporalidad, unidades no
convencionales para medir distancias, capacidades y volumenes; asi como

tablas de datos para recopilar y registrar informacion.

Exploracion y comprension del mundo natural y social: Cinco de los ocho alumnos
utilizan algunos elementos del método cientifico (observacién, preguntas,
hipotesis, experimentacion, demostracion o andilisis y conclusion) para inferir ideas
sobre el mundo natural y la experimentacion. Mientras que los ofros tres alumnos
solicitan apoyo para explicar y argumentar fendmenos naturales. Por otro lado,
todo el grupo participa en el cuidado del medio ambiente.

En cuanto al aspecto de salud, todo el grupo conoce muy bien la importancia de
la prevencidén para evitar enfermedades que se generan por el clima, las
enfermedades contagiosas y la alimentacion.

Respecto a la cultura y vida social, identifican algunas fradiciones y costumbres
locales, asi como algunas formas de organizacion, funcionamiento y desempeno
de su familia y de la sociedad. Todavia se requiere tfrabajar con todo el grupo
estos aspectos, ya que sélo 2 alumnos saben en que trabajan sus mamds y cdmo

afecta esta actividad a la comunidad y a la sociedad.



» FEducacion socioemocional: Reconocen y expresan caracteristicas personales
(hombre, como son fisicamente sdlo un 40% de los alumnos, gustos, etc.), el 80%
de los estudiantes son autbnomos y pueden ser empdticos, mientras que el 100%
de los ninos logran colaborar con sus propios companeros, la docente y en la
escuela. Interactuan con otros ninos y ninas de la escuela, ya que comprenden
que todos pueden jugar en una santa convivencia. Resuelven conflictos por
medio de la comunicacion y el uso de los valores éficos.

El 60% de los alumnos no conocen, identifican y expresan sus emociones, y esto
propicia que el ambiente del aula se torne negativo en algunos momentos de la
jornada escolar; por lo tanto, esta seria una situacion pedagdgica que requiere

apoyo.

= Artes, los ninos utilizan los diferentes lenguajes estéticos (artes visuales, danza,
musica, teatro, canto, narraciones literarias, etc.) para expresar sus ideas y
comunicarse, desarrollar su imaginacion y creatividad, y dar a conocer sus gustos
y emociones. El 100% de los alumnos prefiere desarrollar actividades en donde
puedan explorar y llevar a cabo experiencias artisticas, y asi elaborar sus propias
producciones manipulando diferentes materiales, logrando descubrir nuevas
sensaciones y conocimientos. Por lo tanto, este campo formativo es un aspecto
que estimula y brinda a los ninos una variedad de oportunidades para adquirir

aprendizajes significativos.

*» Educacion Fisica, el 90% de los alumnos desarrollan movimientos de locomocion
en actividades como el juego, caminar, trotar, avanzar, retroceder, saltar, correr;
logrando tener control en su cuerpo y sus movimientos. Un 60% de los estudiantes
coordina movimientos en donde se utilicen 2 extremidades (pie-mano, cabeza-

pie, efc.). En cuanto ala motricidad fina, continUan en el proceso de su desarrollo

Condiciones especiales de alumnos, por el momento no existen alumnos, en el grupo
y denfro de la escuela, que presenten alguna Barrera de Aprendizaje (BAP) o condicion
especial de salud que pudiera limitar su desarrollo académico. Tampoco contamos con

alumnos indigenas, migrantes o con talentos especificos.



Caracteristicas de los padres de familia, el 37.5% de las familias estd constituida
principalmente por padre, madre e hijo(s), otro 37.5% lo conforman padres separados o
divorciados, los ninos(as) viven con la mama y los fines de semana conviven con el padre
de familia; y el 25% restante estd formada sélo por la madre de familia y el hijo o la hija
con ausencia total de padre de familia. Dentro de la comunidad familiar, los principales
educadores son el padre y/o la madre quienes se encargan del bienestar, la salud fisica
y psicologica, de establecer las normas de convivencia y moldear las conductas de los
hijos o hijas a través de su experiencia.

El nivel de estudios de los padres de familia es profesionistas (37.5%), carreras técnicas
(12.5%), bachillerato y secundaria (50%). Dentro de las actividades laborales que
desempenan los padres de familia estd la contabilidad (50%), enfermeria (12.5%), oficios
(25%), comerciantes (12.5%) y s6lo una madre de familia se dedica alhogar (12.5%). Estos
datos nos indica que el 50% de los ninos son cuidados por sus mamas o papds, mientras

que el ofro 50% de los ninos son atendidos por familiares o cuidadores.

De acuerdo a la primera entrevista con los padres de familia se puede detectar que el
75% de los padres de familia son Padres con Autoridad, es decir, padres carinosos que
ofrecen su apoyo al nino(a), pero al mismo tiempo establecen limites firmes para sus hijos.
Intentan controlar el comportamiento de sus hijos a través de reglas, didlogo vy
razonamientos con ellos. Y el 25% son Padres Permisivos, al mismo fiempo que son
carinoso, son relajados y no establecen limites firmes, no controlan de cerca las
actividades de sus hijos(a) niles exigen un comportamiento adecuado a las situaciones.
Entonces los ninos tienden a ser impulsivos, rebeldes, sin rumbo, dominantes, agresivos,
con baja autoestima, autocontrol y con pocas motivaciones para realizarse con éxito.

Es importante mencionar que el 62.5% de los padres de familia esperan de la escuela
que los educandos adquieran conocimientos que los ayuden a favorecer su desarrollo
cognitivo y social. Por otro lado, el 37.5% sélo espera que el jardin de ninos pretenda ser
una guarderia para los ninos. Estas mediciones, nos permiten llevar a cabo estrategias
que promuevan un desarrollo y aprendizaje integral en colaboracion con la mayoria de

los padres de familia.



1.2 Mi labor docente

El cargo que ostento en el centro escolar es el de director técnico, dirijo el frabajo de

la escuela y del personal. Dentro de mis responsabilidades estd organizar las actividades

del centro educativo, empezando por el trabajo de los profesores y terminando con el

personal técnico, asi como atender toda la carga administrativa que conlleva una

institucion incorporada a la Secretaria de Educacion Publica (SEP), asicomo los aspectos

administrativos propios de la escuela.

Las principales funciones que llevo a cabo son:

Coordinar las actividades de las docentes y profesores, supervisar la elaboracion
del su horario, organizar el tfrabajo escolar y de ensenanza de los alumnos de
acuerdo al Programa de Educacién Preescolar (PEP). Revisar las planeaciones
de las docentes y verificar, por medio de las visitas al aula, que estas se lleven a
cabo (aprendizajes esperados, contenidos, materiales, estrategias, etc.); esto
implica que pueda brindar cometarios propositivos y por ende fortalecer la labor
docente en cada una de las maestras; de esta forma las docentes mejorardn su
desarrollo profesional y los alumnos obtendrdn mejores experiencias
académicas, consolidando sus aprendizajes.

Es importante mencionar, que las planeaciones se desarrollan por campo
formativo, y se entregan una semana antes de llevarse a cabo, con la finalidad
de realizar cualquier modificaciéon en caso de ser necesario.

En caso de que alguna docente titular no asista al centro de trabajo, debo de
atender al grupo en cuestidon, para llevar a cabo todas las actividades que se
desarrollan durante la jornada escolar. Durante mi estancia en el grupo, procuro
propiciar momentos en donde los estudiantes desarrollen un andlisis y
razonamiento de aprendizajes, para fomentar un pensamiento reflexivo y critico.
Del mismo modo, me gusta brindarle seguridad y elevar la autoestima de los
ninos, propiciando que los ninos tengan mayor confianza en si mismo, de esta
manera se reconocen como capaces de aprender, enfrentar y resolver
situaciones cada vez con mayor autonomia, de relacionarse en forma sana con

distintas personas, de expresar ideas, senfimientos y emociones y de regular sus



maneras de actuar (Secretaria de Educacioén Publica (SEP), 2017, pag. 307). Esto
conlleva a que sean adultos exitosos.

=  Asegurar un mejor desempeno académico en las docentes, organizando cursos
de actualizacion académica y de prevencion.

» Crear condiciones para garantizar la seguridad de los estudiantes y del personal
de la organizacion educativa durante las actividades educativas.

»  Gestionar los consejos técnicos y/o pedagdgicos.

* Entablar una comunicacién directa y clara con los padres de familia, para
brindar un servicio de calidad.

» Crear ambientes cordiales y de respeto entre los docentes, alumnos y padres de

familia.

1.3 Necesidad a atender y Proposito
De acuerdo a las caracteristicas de niveles de aprendizaje que reflejan los alumnos

en los campos formativos y dreas de desarrollo personal, y las expectativas de los padres

de familia, se desprende las siguientes necesidades a atender:

Lenguaje y comunicacion
“... son participativos, pero se les dificulta responden a cuestionamientos referentes
a una lectura, es decir no hacen uso de la escucha atenta; describen lo que observan,

pero falta concretar pensamientos para indagar y conjeturar ideas...”

Pensamiento matematico

“... El 37.5% del grupo usa el andlisis y razonamiento para solucionar problemas
matemdticos que impliquen agregar, quitar o igualar elementos con procedimientos
propios de cada estudiante; utilizan los principios de conteo y el cdlculo mental. Mientras
que el ofro 62.5% de los estudiantes, requiere fortalecer las bases del pensamiento
reflexivo para que creen sus propias formas de solucion, de aqui se desprende esta

situacion como una necesidad a trabajar y resolver...”
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Exploracién y comprension del mundo natural y social
“Cinco de los ocho alumnos utilizan algunos elementos del método cientifico
(observacion, preguntas, hipodtesis, experimentacion, demostracion o andlisis y
conclusion) para inferir ideas sobre el mundo natural y la experimentacion. Mientras
que los otros tres alumnos solicitan apoyo para explicar y argumentar fenémenos

naturales...”

Educacion Socioemocional
“...El 60% de los alumnos no conocen, identifican y expresan sus emociones; y esto
propicia que el ambiente del aula se torne negativo en algunos momentos de la
jornada escolar; por lo tanto, esta seria una situacién pedagdgica que requiere

apoyo..."”

Artes

“...El 100% de los alumnos prefiere desarrollar actividades en donde puedan explorar y
llevar a cabo experiencias artisticas, y asi elaborar sus propias producciones
manipulando diferentes materiales, logrando descubrir nuevas sensaciones y

conocimientos. Por lo tanto, este campo formativo es un aspecto que estimula y brinda

a los ninos una variedad de oportunidades para adquirir aprendizajes significativos”

Padres de familia
“... el 25% son Padres Permisivos, al mismo tiempo que son carinoso, son relajados y no
establecen limites firmes, no controlan de cerca las actividades de sus hijos(a) ni les
exigen un comportamiento adecuado a las situaciones. Entonces los ninos tienden a
ser impulsivos, rebeldes, sin rumbo, dominantes, agresivos, con baja autoestima y
autocontrol y con pocas motivaciones para desarrollarse con éxito.
... el 37.5% solo espera que el jardin de ninos pretenda ser una guarderia para los Ninos.
Estas mediciones, nos permiten llevar a cabo estrategias que promuevan un desarrollo

y aprendizaje integral en colaboraciéon con la mayoria de los padres de familia.”
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Con las descripciones de las necesidades del grupo, me percato, por un lado, que los
alumnos no concretan ideas y tampoco expresan sentimientos y emociones, se les
dificulta solucionar problemas matemdaticos que impliquen agregar, quitar o repartir
elementos; no hacen uso del método cientifico para desarrollar habilidades mentales;
pero, por otro lado, estos mismos estudiantes disfrutan las actividades artisticas vy fisicas,
logrando con ellas la adquisicion de aprendizajes significativos. Lo anteriormente
mencionado me revela que existe una necesidad urgente que atender en los ninos, que
los lleve a vivenciar experiencias que incentiven sus habilidades de pensamiento,
logrando asi, formar personas de pensamiento critico reflexivo, independientes y
autébnomos; y que existe el aspecto estético y de las artes que los puede ayudar a lograr

un desarrollo académico integral.

De este andlisis, se desprende como propdsito que las ninas y los ninos de preescolar
adquieran las bases de un pensamiento critico por medio de estrategias del drea de
desarrollo personal y social Artes; logrando asi cimentar aprendizajes significativos que le

ayudardn a enfrentar desafios y retos de una educacion globalizada.
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Il CAPITULO 2. FUNDAMENTACION PEDAGOGICA.

EL ARTE COMO PARTE DEL DESARROLLO INTEGRAL DE LOS NINOS.

El arte, la creatividad y los juegos; son un amplio y vasto mundo de aprendizajes; que
bien utilizados forman ninos con un alto rango de conocimientos significativos.

Durante muchos anos se ha pensado que era el desarrollo sensoriomotor, cognitivo,
comunicativo y afectivo, junto con la alimentacién equilibrada y la salud, los factores
fundamentales que debian orientar la educacion de los ninos pequenos. Sin duda era
cierto, y sigue siéndolo, pero no respondia a una visibn completa de la evolucién de los
ninos. En los Ultimos tiempos, la investigacion neurocientifica, evolutiva y pedagdgica ha
destacado que la creatividad y la educacion artistica, a tfravés de la musica, la pintura,
el teatro, el canto o el baile, han de formar parte de los ejes fundamentales de un buen

proyecto educativo (Sarlé, Ivaldiy Herndndez, 2014).

Cuando la educacién se encuentra con el arte y la cultura, se abre una via que brinda
a ninos, ninas y jévenes la posibilidad de desarrollar todo su potencial. De acuerdo a Puig
y Satira (2011), el trabajo a través del arte permite:
e Favorecer una observacion ateta que permite el didlogo y que enriquezca asi
todavia mas las experiencias estéticas.
e Elaborar criterios propios, conscientes y argumentados que, sin embargo, no
afectan aljuicio del gusto.
e Potenciar la capacidad de orientarse, favoreciendo la creacion de un gusto
personal, justificado y consciente.
e Racionalizar las situaciones que suponen conflictos de valores. El campo
educativo de la imaginacién no estd renido con el campo de la coherencia.
e Potenciar el pluralismo y no el relativismo (se puede decir cosas contrarias de
una obra).
e En el caso de la pintura, ayuda a aprender a pensar en términos de
sensaciones, colores, formas, composiciones, todo ello aplicado al
razonamiento légico a la contemplacion del arte para hacer de los alumnos

unos buenos contempladores: que disfruten, pero critiquen y tengan criterio,
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que sean capaces de crear, es decir que, por una parte, gjerciten distintas
habilidades de pensamiento a través de la contemplaciéon de un cuadro
(observacion, formular hipdtesis, imaginar, dar razones, interpretar, etc.) y que,
por otra, consigan actitudes tanto intelectuales como sensitivas y emotivas a
partir del andlisis y el frabajo creativo de algunas pinturas.

e Conlamusica, se puede cohesionar el grupo y dotarlo de elementos emotivos
colectivos, su escucha es mds atenta, potencia y estimula la inteligencia
haciendo conscientes los elementos que disponen al andlisis y a la
comprension del lenguaje musical, desvela las sensaciones mds intimas,
personales e indescriptibles asi como la mayoria de sentimientos profundos,
desarrolla la creatividad como respuesta a los elementos imaginativos que se
ponen en prdctica, permite la interrelacion con hechos sociales y colectivos y

desvela el sentido critico y estético.

Las expresiones artisticas favorecen un desarrollo integral en los ninos y niRas, por estas
razones la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (OEl) ha apostado de forma decidida por animar a los ministerios de Educacion
a que incorpore la educacion artistica en todas las etapas educativas y a que le den
una especial relevancia en los anos infantiles (Marchesi, 2014). Ademds de que no puede
ser considerado como una disciplina de segunda clase en el curriculo escolar obligatorio
(Eisner, 1985).
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1.

Articulacion de las actividades integradoras

Tomando como base el Arte para el desarrollo del pensamiento critico en los ninos y

ninas de preescolar, el criterio que se sigue para articular las actividades integradoras,

se basa en la filosofia de "“Pensar mejor por si mismo”, y para desarrollarla se requiere del

trabajo de las actitudes éticas y las habilidades de pensamiento. Conjuntando las

disposiciones de dnimo, los dmbitos en los cuales estas actitudes se desarrollan vy las

habilidades de pensamiento, los ninos mejorardn sus capacidades de raciocinio,

democracia y pensamiento.

Para comprender mejor la disposicion de las actividades integradoras guiaré la

interrelacion de estas en base a las habilidades de pensamiento, de la clasificacion del

Proyecto Noria (Puig y Sdatira, 2011):

1.

Habilidades de percepcion: recogen impresiones y sensaciones de la realidad
que, conectadas con nuestras capacidades interiores, generan percepciones del
mundo. Algunas habilidades de percepcidon son: observar, escuchar atentamente,
oler, saborear, tocar, percibir movimientos y conectar sensaciones.

Habilidades de investigacion: informan sobre el mundo. Van desde la formulacién
de hipotesis hasta seleccion de evidencias, observar, formular cuestiones, describir,
narrar, buscar y descubrir alternativas, verificar, predecir, hacer estimaciones y
medir, seleccionar posibilidades, hacer consideraciones pertinentes, y generar
nuevas ideas y soluciones.

Habilidades de conceptualizacion: las usamos cuando interiorizamos los
conocimientos y les ponemos nombre. Algunas habilidades son: ejemplificar,
relacionar conceptos, hacer conexiones, hacer distinciones, establecer
diferencias, formular cuestiones, formular conceptos precisos, clasificar, clarificar,
definir, seriar, reconocer palabras vagas y ambiguas, y tolerar o evitar
ambiguedades.

Habilidades de razonamiento: son necesarias para ordenar y ampliar el
conocimiento a partir de sus implicaciones. Estas son: justificar hipdtesis, hacer
inferencias (inductivas, deductivas, analdgicas, no verbales, etc.), aplicar reglas,

generalizar, universalizar, buscar y dar razones, argumentar, reconocer
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consistencias 'y contradicciones, reconocer consideraciones pertinentes,
establecer relaciones entre causas y efectos, entre partes y todo, entre fines y
medios, identificar y usar criterios, reconocer supuestos, etc. No fienen que ver con
la adquisicion de conocimientos, pero si con la extensién vy justificacion.

5. Habilidades de traduccidén y formulacién: son necesarias para explicitar, aplicar o
formular el resultado del conocimiento. Algunas de estas son: reformular,
tfransformar, explicitar, relacionar, conectar, improvisar, considerar diferentes
perspectivas teniendo en cuenta el contexto, pasar del lenguaje oral al escrito y
viceversa, pasar del dibujo al lenguaje oral, del ritmo al baile, etc. Representan

una manera importante de pensar.

De este modo, las actividades que se seleccionaron, incluyen experiencias de los cinco

grupos de habilidades fortaleciendo las habilidades de pensamiento mental.

Tome la decision de iniciar con la actividad integradora llamada “Nuestra primavera,
Jardin de Ninos GG”, del mdédulo Tecnologias para el Aprendizaje y la comunicacion,
porque a fravés de la escucha atenta de la musica y los cuentos, los alumnos perciben
y relacionan lo que estd fuera de ellos con sus capacidades internas de aprender ese
exterior, es decir utilizan las habilidades de percepcion para potenciar esa capacidad
inferna de aprehender e interpretar los estimulos exteriores discrimindndolos vy
reconociéndolos como tales. Ademds, me apoye de las herramientas digitales para

propiciar en los alumnos una fuerte actitud y asi motivarlos a continuar aprendiendo.

La segunda actividad integradora “La pinata, una tradicion mexicana”, pertenece al
modulo Cerebro, educacion y cultura de la primera infancia. En esta actividad, los ninos
conectan las experiencias presentes con las pasadas y, a través del tanteo y de las
consideraciones que hagan, acabardn formulando hipdtesis, buscando alternativas,
anticipando consecuencias y previendo posibilidades (Puig y Sdatira, 2011), de esta

forma, los educandos trabajan las habilidades de investigacion.

En tercer lugar, se planted la actividad integradora “El arte y las figuras geométricas”,

del mdédulo Planificacion y Evaluacién para la intervencion en los procesos de la primera
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infancia. Aungue el objetivo de esta planeacion fue para llevar a cabo el proceso de
planificacion, ensila estrategia tiene elementos que nos hacen fortalecer las habilidades
de conceptualizacion y andlisis, ya que los alumnos, organizan redes y nuevos sistemas
conceptuales a partir de conceptos ya conocidos, en este caso a partir de figuras
geométricas utilizan la formulacion de conceptos precisos, buscan ejemplos vy
contraejemplos en algunas litografias y pinturas para establecer semejanzas y

diferencias, comparar y contrastar ideas y disenos.

En cuarto lugar, se presentd la actividad integradora llamada “*Mi visita al zooldgico”, del
modulo Pensamiento matemadtico en la primera infancia. En esta actividad, los alumnos
ordenan, organizan y construyen nuevas ideas a partir de lo que ya saben y de las
experiencias que van vivenciando, permitiéndoles descubrir conocimientos adicionales,
de tal forma que ellos mismos amplian y justifican sus nuevos conocimientos. Esto es

hacer uso de las habilidades de razonamiento

Para finalizar, la actividad integradora “Los viajes de_(nombre del alumno)”, se colocd

como la quinta actividad, esta pertenece al médulo Ambientes virtuales de aprendizaje
en preescolar. En ella se desarrollan habilidades de traduccion y formulacion, ya que los
alumnos dia a dia van construyendo las bases de la lengua, primeramente, oral,
intentando abrir paso hacia la lengua escrita (Puig y Satira, 2011). Ademds, hacen uso

de herramientas digitales, como parte del proceso educativo del siglo XXI.

A confinuacién, se presenta un grdfico con la secuencia de las cinco actividades

intfegradoras.
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Organizador Grdfico

DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CRITICO EN LOS
NINOS DE PREESCOLAR A PARTIR DE LAS ARTES‘

1. “Nuestra primavera, Jardin de Nifos GG"'.

Modulo: Tecnologias para el Aprendizaje y
la comunicacion

2. “La pinata, una tradicion mexicana”.
Modulo: Cerebro, educacién y cultura de la
primera infancia.

3. “El arte y las figuras geometricas”.

Modulo: Planificacion y Evaluacion para la
intervencién en los procesos de la primera
infancia.

“Mi visita al zoolégico”.

Modulo Pensamiento matemadtico en la
primera infancia.

“Los viajes de

Modulo Ambientes virtuales de aprendizaje
en preescolar.

Grdfico 1. Secuencia de actividades intfegradoras.
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2. Actividades Integradoras

a) Actividad Integradora 1
Nuestra primavera, Jardin de Nifos GG.
Médulo Tecnologias para el Aprendizaje y la comunicacion.

Como parte del desarrollo integral de los alumnos, en el Jardin de Ninos donde laboro
desarrolla durante una semana cada mes “La semana de las Artes”, esta tiene como
finalidad que los alumnos tengan experiencias de expresion y apreciacion de obras
artisticas, estimulando asi, su curiosidad, sensibilidad, iniciativa, espontaneidad,
imaginaciéon, gusto estético y creatividad, para que expresen o que piensan y sienten
por medio de la musica, las artes visuales, la danza y el teatro; y a que se acerquen a
obras artisticas de autores, lugares y épocas diversos, (PEP 2017, pp. 282). En estas
actividades se pueden incluir cualquier tipo de recursos y/o herramientas, para que se

desarrollen estrategias en donde se incluyen los diferentes campos formativos.

Jardin de Ninos Galileo Galilei - 09PJN0O00O

Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social

Docente: Guadalupe Emilia Saldierna Valdés | Grado y grupo: 3° A | Turno: Matutino

Fecha: 03 de marzo de 2022 Tiempo: 2 semanas Modalidad: Proyecto

Tema: Nuestra Primavera Estrategia: El arte como recurso

Propdsito general: Mostrar curiosidad y asombro al explorar el entorno cercano, plantear

preguntas, registrar informacién, elaborar representaciones sencillas y ampliar su

conocimiento del mundo.

Propdsito especifico: 1. Mostrar curiosidad y asombro al explorar el entorno cercano, plantear

preguntas, registrar informacién, elaborar representaciones sencillas y ampliar su
conocimiento del mundo.
2. Reconoce algunos fendmenos del mundo natural y social que le permitan comprender lo

que sucede en su entorno.

Enfoque pedagdgico: Acciones de construccion y reflexion se realizan durante y después de

la exploracion directa de los objetos, al pensar, hablar y dialogar, ya que favorecen la
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organizacion mental de la experiencia, el intento por encontrarle sentido y elaborar una

explicacion a lo que han indagado y conocido.

Campo formativo: Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Sociall

Organizador curricular 1: Mundo Natural Aprendizajes esperados:

Organizador curricular 2: Exploracion de la | -Obtiene, registra, representa y describe
naturaleza. informacion para responder dudas y ampliar
su conocimiento en relacidn con plantas,
animales y otros elementos naturales.

-Describe 'y explica las caracteristicas
comunes que identifica entre seres vivos y

elementos que observa en la naturaleza.

Recursos:

Material didactico: hojas, colores, plumones, pintura, papel de colores, pegamento, hojas
de arboles.

Programas en computadora: Paint.

Instrumentos tecnologicos: Smartphone, cdmara fotogrdfica y de video, computadora,
impresora.

Herramientas de la Web 2.0: Google mail, Google Slide, YouTube, WhatsApp, Instagram,
Podcasts: Spotify — cuentos infantiles “Erase una vez...”, Tik tok.

Material de la naturaleza: Hojas v flores.

Transversalidad

Lenguaje y Comunicacion
Organizador curricular 1: Oralidad Expresa con eficacia sus ideas acerca de
Organizador curricular 2: Conversacion diversos temas y atiende lo que se dice en

interacciones con otras personas.

Organizador curricular 1: Oralidad Responde a por qué o codmo sucedid algo en

Organizador curricular 2: Explicaciéon relacibn con experiencias y hechos que
comenta.

Organizador curricular 1: Literatura Comenta, a partir de la lectura que escucha

Organizador curricular 2: Explicaciéon de textos literarios, ideas que relaciona con

experiencias propias o algo que no conocia.
Arte

Organizador curricular 1: Expresion Artistica
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Organizador curricular 2: Familiarizaciéon | Usa recursos de las artes visuales en creaciones

con los elementos bdsicos de las artes. propias.

Habilidades Digitales
Identifica una variedad de herramientas vy
tecnologias que Ufiiza para obtener

informacion, aprender, comunicarse y jugar.

Situacion Diddactica

Nota:

Dia 1
Inicio:
1.

Para esta planeacion se requiere:

El tiempo destinado para iniciar este proyecto serd de 2 semanas.

Después de las 2 semanas, el uso de las herramientas de la Web 2.0 seran parte de
la rutina escolar.

Google Mail - Se abrird una cuenta en Google con el nombre Mis proyectos del
kinder, todos los padres de familia tendrdn acceso para poder subir la informacion
que deseen aportar y para visualizar todas las actividades que se realizan.
Smartphone — para tomar fotos, videos y el uso de las aplicaciones WhatsApp vy
TikTok.

Cdmara fotografica y de video.

Presentaciones en linea de Google, con la finalidad de que todos los papds
puedan acceder y asi los ninos puedan aportar comentarios, ideas, significados,
fotos, efc.

Sitios de alojamiento de videos: YouTube

Redes sociales: WhatsApp, Instagram y TikTok.

Podcasts: Spoftify — melodias y cuentos infantiles “Erase una vez...” (varios).

Iniciaré la clase con una sesidn plenaria y cuestionaré al grupo acerca del significado

de la primavera: 3;Qué es la primavera? 3Cudndo empieza la primavera? 3;Como son

los dias y las noches2 3Como es el clima? 3Qué les pasa a los drboles? sPor qué a los

drboles les salen de nuevo las hojase 3Qué frutas y verduras nacen en primavera?

2Qué pasa con los animales? 3Qué pasa conlos campos y bosques? 3Cudl es el sonido
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de la primavera? 3Cudl es el olor de la primavera2 3Como nos debbemos de vestir con
la primavera?

2. Después les propondré escuchar la melodia “La primavera: Concierto No. 1 en Mi
mayor” y al finalizar los invitaré a mencionar el nombre de esta y qué les hizo sentir la

melodia.

Desarrollo
3. Enseguida, los animaré a realizar un dibujo a mano con el titulo “Asi es mi primavera” y
utilizando la herramienta WEB 2.0 Spotify escucharemos de fondo la melodia “La

primavera: Concierto No. 1 en Mi mayor.

4. Una vez que hayan terminado su dibujo, les proporcionaré un Smartphone para que
les tomen una foto a sus creaciones y asi poder subirlas a la presentacion online y a la
cuenta de Instagram “Nuestra Primavera” (para Google Slide y la cuenta de Instagram

se les explicard a los alumnos como usar las aplicaciones).

. s 2 -

|85 = Rohidineds 5
—

Nuestra Primavera

Cierre:

5. Posteriormente, realizardn la exposicion de sus creaciones y se abrird una sesidon de
preguntas y respuestas. Al finalizar esta actividad utilizaremos la herramienta de
YouTube para ver el video LA PRIMAVERA PARA NINOS/ TODO SOBRE LA PRIMAVERA/
En espanol - hitps://www.youtube.com/watchev=atD1yA-dAX4; al finalizar este, todos

comentardn las diferencias entre lo que hicieron y lo que se menciona en el video.
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TODO SOBRE ;

LA PRIMAVERA

é%:r

Tarea: Recopilar hojas y flores de arboles, tomarse una foto con ellas y subirla a Instagram.

Dia 2
Inicio:

1. Iniciaremos la clase, retomando el tema del dia anterior, al finalizar la sesiéon los invitaré
a escuchar el cuento "“Por qué tenemos meses frios y meses cdlidos “de la carpeta de
cuentos Erase una vez de la herramienta de la Web 2.0 Spotify.

2. Al finalizar el cuento comentaremos lo que se comprendid, vy la relacidon que existe
con la primavera.

Desarrollo:

3. Enseguida, les propondré mostrar las hojas y flores que recopilaron (tarea del dia
anterior) para que se cologquen sobre las mesas de frabagjo y los alumnos puedan
tomar fotos.

4. Después, trabajaremos en el laboratorio de computacion con el programa de Paint,

para que los alumnos realicen un collage con el Titulo “Entre hojas vy flores yo disfruto

de la primavera” utilizando las fotos antes tomadas. Se les explicard a los alumnos

como insertar y girar las imdgenes.
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Cierre:
5. Una vez terminado el collage se imprimird, y los alumnos explicardn su collage. Todas
las exposiciones se grabardn con una cdmara de video, y este se subird a la

presentacion Google y a Instagram.

1. Iniciaremos la clase, formulando preguntas para despertar el interés de los estudiantes
sobre el tema que se desarrollard en la sesion: 3Qué sabes de las abejas?, scomo

viven?, 3qué comen?, 3cOmo se organizan? zSaben qué es un hada y como vive?

Desarrollo:
2. Enseguida, les propondré escuchar el cuento “El hada y las abejas” de la carpeta de
cuentos Erase una vez de la herramienta de la Web 2.0 Spotify. Al finalizar cuestionaré
sobre las diferencias entre las hadas y las abejas; cudl es la moraleja de esta historia y

los valores que se promueven; con qué personaje se identifican mas.

3. Después los animaré a comentar sobre lo que quieren ser de grandes y por qué, que
necesitan para conseguirlo, de modo que se resalten los valores que se plantean en
la historia: esfuerzo, responsabilidad, solidaridad. Al final preguntaré: 3qué es mejor,
actuar como la hormiga o como la cigarra, cuando se quiere lograr una meta?
Animaré al grupo que mencione en qué situaciones de la vida diaria es importante

que estén presentes dichos valores y qué sucede cuando estdn ausentes.

Cierre:
4. Les propondré, a los alumnos, realizar una obra de teatro tomando la historia del
cuento. Se realizard un organigrama para saber lo que necesitan para representar la

obra, qué personajes se van a representar; los recursos del entorno, el vestuario y la
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escenografia (apelaré a laimaginacion y el reciclaje para la confeccion del vestuario

y la escenografia).

Dia4,5 6y7
1. En estos dias se realizardn ensayos de la obra de arte, se disenard y elaborard la

escenografia.

Todo este proceso se capturard en fotografias y videos cortos (tik tok, herramienta de
la Web 2.0) para seguir llevando el registro de las evidencias en la presentacion en
lineay en Instagram.

También se solicitard a los padres de familia que apoyen a los ninos para que suban
sus evidencias del proceso de ensayos y vestuario en casa; asi como comentarios

positivos.

Cierre Final
Dia 8
1. Eldia de hoy se presentardn la obra de teatro dentro de la escuela y apoydndonos de
la herramienta de videoconferencia Telmex (herramienta de la Web 2.0) se transmitird
a los padres de familia.
2. Se grabard un video, que posteriormente se subird a las plataformas de presentacion

Google, a Instagram y a WhatsApp.

Indicadores de logros

e Los ninos dialoguen, expresen oralmente sus ideas.
e Participa grupalmente y de forma individual, con comentarios o reflexiones.
e Escucha, pone atencién y participa con cuestionamientos y comentarios, al escuchar

cuentos.
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e FElabora explicaciones.

e Participa en el diseno de presentaciones online y uso de aplicaciones de la WEB2.0.

Instrumentos de evaluacion:

e La observacién, evaluacion formativa, autoevaluacion, heteroevaluacion.

b) Actividad Integradora 2.

“La pinata, una tradicién mexicana”.

Médulo Cerebro, educacién y cultura de la primera infancia.

Infroduccion
El cerebro humano es un érgano bioldgico y social que se encarga de todas las

funciones y procesos relacionados con el pensamiento, la intuicién, la imaginacion, la
lUdica, la accidn, la escritura, la emocidn, la conciencia e infinidad de procesos que,
gracias a la plasticidad entendida como la capacidad que posee el cerebro para
cambiar respondiendo a las modificaciones del entorno, puede modificar las
conexiones entre neuronas, la red de capilares que les proporcionan oxigeno vy
nutrientes y producir nuevas neuronas, todo ello, durante la vida de la persona y no
solamente en la adolescencia o los primeros anos de adultez como se creia

anteriormente (Veldsquez et al. 2009, p. 334).

El cerebro es la mdquina gracias a la cual se producen todas las formas de
aprendizaje (...) el cerebro es también el mecanismo natural que pone limites en el
aprendizaje. Determina lo que puede ser aprendido, cudnto y con qué rapidez
(Blakmore y Frith, 2010, p.19).

De acuerdo a Jesen, el cerebro (desde que estd en pleno desarrollo) se adapta
literalmente al estilo de vida de cada persona desde el dia de su nacimiento, y es donde
todos los adultos estamos en la posibilidad de gestionar acciones con los ninos(as) para
estimular el cerebro, propiciando el desarrollo emocional, cognitivo, sensomotor, visual,
auditivo, el lenguagje, etc. Ademds, podemos favorecer periodos bioldgicos como el

sueno, e incentivar buenos hdbitos alimenticios, el ejercicio, y la proactividad.
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Desarrollo
Teniendo como marco tedrico, las acciones para estimular el cerebro, se cred una

estrategia que recupera distintas actividades que favorecen la estimulacion y desarrollo

del cerebro.

Estrateqia: “La pinata una tradicion mexicana’.

Esta propuesta tiene elementos de distintos campos formativos y dreas de desarrollo

personal:
e Campo formativo principal es Exploracion y comprension del mundo natural y sociall
al reconocer y valorar costumbres y tradiciones que se manifiestan en los grupos

sociales a los que pertenece.

e La tfransversalidad se propicia con:

- Bl campo formativo de Lenguaje y comunicacion en los aspectos curriculares
de literatura al proporcionarles informacién histérica acerca de la pinata y al
escuchar (en el cierre) un cuento alusivo al tema; en la conversacion y
explicacion al transmitir saberes previos e informacidon consultada en fuentes
confiables, y el reconocimiento de la diversidad lingUistica y cultural entre otros.

- En las dreas de desarrollo social como el arte, al apreciar las pinturas como
recurso principal para desarrollar habilidades de aprendizaje; al escuchar la
muUsica (tradicional previa a romper una pinata y para romperla); y la expresion

artistica al modelar una pinata.

Con los aprendizajes esperados de este proyecto, pretendo estimular el cerebro con:
e El lenguagje, al comentar ideas, hacer preguntar, narrar, exponer, explicar,
describir saberes nuevos y al mismo tiempo reconstruir conocimientos.
e El desarrollo visual, al observar litografias, imagenes, videos y describirlos.
e El desarrollo auditivo, al escuchar melodias de tradiciones mexicanas, e
identificar el ritmo.
e Eldesarrollo psicomotor al realizar movimientos con nuestro cuerpo al escuchar

melodias tradicionales; y al pegarle a la pinata.
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e FE| desarrollo socioemocional, al incentivar la incertidumbre, el asombro vy las
emociones a lo desconocido (litografia cubierta de papeles) y lo tradicional
(romper una pinata).

e Un apego seguro, al brindarle a los alumnos estrategias que fortalezcan
vinculos afectivos con sus companeros y con la docente; y al brindarles

herramientas que fomenten su propia autonomia y autoestima.

Estrateqgia: La pinata una tradicidn mexicana.

Jardin de Ninos Galileo Galilei - 09PJN0O00O

Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social

Docente: Guadalupe Emilia Saldierna Valdés | Grado y grupo: 3° A | Turno: Matutino

Fecha: Tiempo: Modalidad: Proyecto

Tema: “La pinata una tradicion mexicana” Estrategia: Explorar tradiciones mexicanas

Prop&sito general: Mostrar curiosidad y asombro al explorar el entorno cercano, plantear

preguntas, registrar informacién, elaborar representaciones sencillas y ampliar su
conocimiento del mundo.
2. Reconocer algunos fendmenos del mundo natural y social que le permitan comprender lo

que sucede en su entorno.

Propdsito especifico: Describir, plantear preguntas, comparar, registrar informacion vy

elaborar explicaciones sobre procesos que observen y sobre los que puedan experimentar

para poner a prueba sus ideas.

Enfoque pedagdgico: Que los ninos(as) construyan y reflexionen durante y después de la

exploracion directa de los objetos, al pensar, hablar y dialogar, ya que favorecen la
organizacion mental de la experiencia, el intento por encontrarle sentido y elaborar una

explicacion a lo que han indagado y conocido.

Campo formativo: Exploracion y Comprensiéon del Mundo Natural y Sociall

Organizador curricular 1: Cultura y vida | Aprendizaje esperado: Reconoce y valora
social. costumbres y fradiciones que se manifiestan
Organizador curricular 2: Interaccion con el | en los grupos sociales a los que pertenece.

entorno social.
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Recursos: litografia, cartones de colores, planisferio, globo, papel periddico, pegamento,

agua, papel china y crepe, fijeras, imdagenes, palo, rafia.

Transversalidad

Desarrollo personal y social: Artes.

Organizador curricular 1:  Apreciacion
artistica.
Organizador curricular  2:  Sensibilidad,

percepcion e interpretacion de

manifestaciones arfisticas.

Organizador curricular 1: Expresion artistica
Organizador curricular 2: Familiarizacién

con los elementos bdsicos de las artes.

Lenguaje y comunicaciéon
Organizador curricular 1: Oralidad.

Organizador curricular 2: Conversacion

Organizador curricular 1: Oralidad.

Organizador curricular 2: Explicacion

Organizador curricular 1: Oralidad.
Organizador curricular 2: Reconocimiento

de la diversidad linguistica y cultural.

Organizador curricular 1: Estudio.

-Observa obras del patrimonio artistico de su
localidad, su pais o de ofro lugar (fotografias,
pinturaq, esculturas y  representaciones
escénicas de danza y teatro) y describe lo que
le hace sentir e imaginar.

-Conoce vy describe obras artisticas, vy

manifiesta opiniones sobre ellas.

-Reproduce esculturas y pinturas que haya
observado.
-Usa recursos de las artes visuales en creaciones

propias.

Expresa con eficacia sus ideas acerca de
diversos temas y atiende lo que se dice en

interacciones con otra persona.

Responde a por qué o como sucedid algo en

relacion con experiencias y hechos que

comenta.

Conoce palabras y expresiones que se utilizan
en su medio familiar y localidad, y reconoce su

significado.

Explica al grupo ideas propias sobre algun
temma o suceso, apoydndose en materiales

consultados.
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Organizador curricular 2: Busqueda, andlisis
y registro de informacion.

Organizador curricular 1: Literatura.
Organizador curricular  2:  Produccién,
interpretacion e infercambio de

narraciones.

Comenta, a partir de la lectura que escucha
de textos literarios, ideas que relaciona con

experiencias propias o algo que no conocia.

Situacion Diddactica

1. Iniciaré la clase, preguntando a los ninos 3qué es una pintura? 3cémo se hace? gpara

qué sirve?2 zquiénes la hacen?, escucharé los comentarios de los nifnos y al final

completaré la informacién con lo siguiente:

Pintura es una manifestacion artistica de cardcter visual que se sirve de un conjunto

de técnicas y materiales para plasmar, sobre una superficie determinada, una

composicion grdfica segun ciertos valores estéticos. La pintura conjuga elementos de

la representacion pldstica como las formas, los colores, las texturas, la luz y el

movimiento. De esta manera, busca transmitir al espectador una experiencia estética.

En una pintura (obra de arte) se pueden representar ideas, figuras geométricas,

paisqgjes, personas, composiciones de distintas formas, etc. Y la persona que se realizan

estas obras artisticas reciben el nombre de pintores artisticos o artistas.

Desarrollo

2. Después, pegaré en el pizarrdn la litografia del pintor mexicano Diego Rivera, “La

Pinata™.

Esta estard cubierta con 14 cartones enumerados de distintos tamanos y colores; el juego

consiste en:
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Cierre

3. Para finalizar, veremos el video 3Qué es la pinturag Su historia y su técnica -

Primero, en sesidén plenaria, los alumnos comentardn ideas posibles del tema de la
litografia.

Segundo, cada alumno seleccionard un numero y lo retirard de la pintura, la finalidad
serd que los alumnos observen lo que se descubrid para que comenten lo que ven 'y
formulen hipdtesis acerca de posible temdtica. Cada vez que quede mds expuesta
la pintura, se profundizard mds en el tema a través de cuestionamientos que
desarrollaré.

Tercero, al quedar descubierta la litografia, les cuestionaré:

- 3Cudl es el tema de la pintura?

- glo que mencionaron antes corresponde con lo que hay en la pintura?

- Menciona las semejanzas y las diferencias.

https://www.youtube.com/watch2v=vipRS4n5rCw, después del video animaré a los

alumnos comentar qué pinturas conocen y dénde las han visto.

NOTA: Para la siguiente sesidon los alumnos investigardn con sus familiares (padres, abuelos,

tios, hermanos) y en fuentes confiables la historia de la pinata.

Evaluacion:

1. Saberes previos al inicio de la actividad.
2. Escucha atenta y retroalimentacién de saberes.
3. Reflexiona sobre los conocimientos que va adquiriendo, para construir nuevos

saberes.

1. Iniciaré la sesion retomando el tema del dia anterior.
2. Después invitaré a los alumnos a exponer su investigaciéon sobre la pinata,
informacion que se consultd en libros, revistas, internet, enciclopedias, etfc.

3. Entre una exposicion y otra, se abrird una sesidn de preguntas y respuestas.
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Desarrollo

4. Enseguida complementaré la informacidén con lo siguiente, explicando con dibujos
en el pizarrdn:
En uno de sus tantos viajes a Oriente, Marco Polo conocid como los chinos utilizaban
este objeto para las celebraciones de ano nuevo: a la figura de una vaca, un buey
o bufalo la cubrian con papeles multicolores y motivos agricolas. El interior estaba
repleto de semillas que caian una vez que los chinos golpeaban con varas la figura.
Esta actividad se llevaba a cabo como un ritual para recibir a la primavera, que
coincidia con el ano nuevo chino, y que daba cuenta del porvenir en el ano
respecto a la agricultura. Después de vaciado su contenido, el papel se quemaba
y la gente intentaba obtener un poco de las cenizas, pues éstas se consideraban
de buena suerte para los tiempos venideros. Esta costumbre llegd a Europa,
especificamente a Italia, donde el cristianismo la adoptd para convertirla en un
acto religioso. Posteriormente las pinatas llegarian a Espana, y después al Nuevo
Mundo.
El oropel, en representacion del oro, simboliza las vanidades y enganos del mundo;
el contenido entre dulces y frutas representan la verdad y los dones de la
naturaleza; la venda que cubre los ojos de quien golpea la pinata es la fe “ciega”
del hombre, y el palo de madera con el que se imprimen los golpes es la fuerza de
la virtud que derriba la falsedad.
La tradicidn de romper la pinata se asentd en la prdctica popular de fiestas
infantiles y en las posadas. Se convirtid en un elemento significativo de las
festividades mexicanas.
La pinata tradicional que representa la época decembrina, y en particular las
posadas, se elabora a partir de una olla de barro forrada con papel de colores y
decorada segun elementos de la época. A la olla se adhieren siete conos o picos
y se rellena con frutas (naranjas, mandarinas, tejocotes, canas, jicamas, limas) y
dulces (colaciéon y galletas). El juego es quebrarla mientras se golpea con los ojos
vendados.
La olla cubierta con papel de colores simboliza al demonio que suele presentarse
afractivo, brillante y luminoso para cautivar a los hombres y que estos cedan a la

tentacion. Los siete picos que salen de la olla representan los siete pecados
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Cierre

é.

capitales: soberbia, avaricia, lujuria, ira, gula, envidia y pereza, que son abatidos
con el palo de la virtud, mismas que se deben cultivar para enfrentar al mal: contra
la soberbia, la humildad; contra la avaricia, la magnanimidad; contra la ira, la
paciencia; contra la envidia, la generosidad; contra la lujuria, la castidad; contra
la gula, la templanza; contra la pereza, la diligencia. Se cree, es Dios quien ayuda
al hombre a destruir el mal y deja caer su gracia en forma de frutos una vez que la
pinata se rompe.

Previo al acto de romper la pinata los presentes entonan: No quiero oro / ni quiero
plata / yo lo que quiero es romper la pinata.

Y mientras esto sucede se escucha: Dale, dale, dale / no pierdas el fino/ porque si
lo pierdes / pierdes el camino / ya le disté una / ya le disté dos / ya le disté tres y tu

tiempo se acabd.

Después de la exposicion y en sesidn plenaria, invitaré a los ninos a comentar la

informacion que mds significado tuvo para ellos.

Para cerrar la sesion y confirmar lo aprendido, veremos el video “La historia de la

pinata — https://www.youtube.com/watch2v=IFJx/fHCyés, al final cada nino

realizard un comentario de todo lo aprendido.

NOTA: Para la siguiente sesion, los alumnos traerdn una imagen de una pinata tradicional

mexicana, asi como informacién de esta.

Evaluacién

1.
2.

Participacion constante con comentarios, ideas, saberes.
Reflexiona sobre los conocimientos que va adquiriendo, para construir nuevos

saberes.

43


https://www.youtube.com/watch?v=IFJx7fHCy6s

DIA 3
Inicio
1. Ala proxima sesion, cada alumno mostrard su imagen y explicard las caracteristicas
exteriores e interiores de la pinata. Todos participaremos para analizar las imagenes y
comentar cudl les gusta y por qué.
Desarrollo
2. Posteriormente cuestionaré: scomo se hard una pinata?, escribiré en el pizarrdn todos
los comentarios y dudas, para después iniciar con la manufactura de esta:

- Se inflard un globo, cortardn papel periddico y pegard con pegamento blanco y
agua. Se colocardn varias capas para que no se transforme su forma. (Daremos
tiempo para retomar la elaboracién, con la finalidad de que la pinata esté bien
secaq).

- Unavez que se haya secado el globo, los propondré alos alumnos decorarlos cdmo
cada alumno desee, la Unica consigna serd que la pinata deberd ser tradicional (o

parecida). Este paso puede durar varios dias.

Cierre

3. Una vez terminada la pinata, motivaré a los ninos a describir y comentar todo lo que
sabemos de este proyecto.

4. Para finalizar, invitaré a los alumnos a romper una pinata tradicional, previamente
realizada con la misma técnica que los estudiantes, primero entonaremos las dos
melodias en el saldén, utilizando las palmas de la mano y un pie para seguir el ritmo.
Después nos dirigiremos hacia el patio, entonaremos la melodia, utilizando las partes
del cuerpo que deseen los alumnos para seguir el ritmo. Mientras salimos al patio
entfonaremos la siguiente frase:

“No quiero oro / ni quiero plata / yo lo que quiero es romper la pinata.”

Cuando ya estemos en el patio y sea el turno de romper la pinata, cantaremos la siguiente

canciéon

“Dale, dale, dale / no pierdas el tino/ porque si lo pierdes / pierdes el camino / ya le disté

una / ya le disté dos / ya le disté tres y tu tiempo se acabd”.
Evaluacion

1. Saberes previos al inicio de la actividad.
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2. Escucha atenta y apreciacién de sonidos y ritmos.

3. Reflexiona sobre los conocimientos que va adquiriendo, para construir nuevos saberes.

4. Dominio del tema.

Indicadores de logros

Participa explicando o comentando posibles temas de la pintura.

Participa grupalmente y de forma individual, con comentarios o reflexiones cada vez
que se va descubriendo la litografia.

Hace comentarios en la sesién de preguntas.

Investigo con familiares y consulto en fuentes confiables acerca de la historia de la
pinata.

Escucha, pone atencidn y participa con cuestionamientos y comentarios, al leerles la
lectura complementaria de informacion.

Comenta lo que mdas le gusta del tema.

Colabora con el grupo al exponer su imagen y explicar caracteristicas de las pinatas
fradicionales.

Explica como se elabora una pinata.

Construye su propia pinata.

Socializa con sus companeros mientras tfrabaja.

Apoya a sus companeros si necesitan ayuda.

Crea un diseno para su pinata.

Comenta el proceso de construccion de saberes de este tema.

Instrumentos de evaluacion:

Observacion y diario de clase.
Preguntas sobre el procedimiento.

Rubrica (Anexo 1).
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Evidencias.

Foto 3. Descubrimiento de litografia.

Foto 5. Elaboracion de pifiata.

Foto 5. Producto final.

Foto 4. Explicacién de investigacion.

Foto 4. Decoracién de pifiata.
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c) Actividad Integradora 3.

El arte y las figuras geométricas.

Médulo: Planificacion y Evaluacion para la intervencion en los procesos de la primera
infancia.

De acuerdo al Diccionario Real de la Academia Espanola, una planeacién es un plan
general, metddicamente organizado y frecuentemente de gran amplitud, para obtener

un objetivo determinado, y que se elabora anticipadamente para dirigirlo y encauzarlo.

En el contexto educativos, la planeacién se debe entender como una hoja de ruta
que hace consciente al docente de los objetivos de aprendizaje que busca en cada
sesion y, aunque la situacion del aula tome un curso relativamente distinto al planeado,
el saber con claridad cudles son los objetivos especificos de la sesion le ayudard al

docente a conducir el proceso de aprendizaje de los estudiantes (PEP 2017, pp. 125).

El proceso de planeacion es una herramienta fundamental de la prdactica docente,
pues requiere que el profesor establezca metas, con base en los Aprendizajes esperados
de los programas de estudio, para lo cual ha de disenar actividades y tomar decisiones
acerca de como evaluard el logro de dichos aprendizajes... En esta se debe conjugar
una serie de factores (tiempo, espacio, caracteristicas y necesidades particulares del
grupo, materiales y recursos disponibles, experiencia profesional del docente, principios
pedagodgicos y perfiles de egreso del Modelo Educativo, entre otros) que garanticen el
maximo logro en los aprendizajes de los alumnos (PEP 2017, pp. 125).

La planeacién requiere anticipar, investigar, analizar, sintetizar, relacionar, imaginar,
proponer, seleccionar, tomar decisiones, manejar adecuadamente el tfiempo lectivo,
conocer los recursos y materiales con los que cuenta, diversificar las estrategias

didacticas y partir de las necesidades de los alumnos (PEP 2017, pp. 126).

Para el diseno de la Planificacion, el docente debe:
Partir del punto en el que encuentra a sus estudiantes, a partir de ahi tiene la tarea de
llevarlos lo mds lejos posible en la construccion de los conocimientos planteados en los

planes y programas de estudio y en el desarrollo de su mdximo potencial.
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Contar con herramientas para hacer de los errores de los estudiantes verdaderas

oportunidades de aprendizaje, ayudarlos a identificar tanto el error como su origen

(experiencias exitosas).

Propiciar ambientes de aprendizaje cuyo objetivo sea identificar y fomentar los

intereses personales y las motivaciones intrinsecas de los estudiantes (Elementos de la

planeacion, pp. 15).

Definir el logro y las metas de aprendizaje de los alumnos.

Ademdads, en el PEP 2017 se plantea que los docentes han de tomar en cuenta que el

trabajo en el aula debe considerar lo siguiente:

Poner al alumno en el centro.

Generar ambientes de aprendizaje cdlidos y seguros.

Disenar experiencias para el aprendizaje situado.

Dar mayor importancia a la calidad que a la cantidad de los aprendizajes.

La situacion del grupo. 3Do6nde estd cada alumno? sAddnde deben llegar
todos?e

La importancia de que los alumnos resuelvan problemas, aprendan de sus
errores y apliquen lo aprendido en distintos contextos.

Diversificar las estrategias diddcticas, como preguntas detonadoras,
problemas abiertos, procesos dialdgicos, juegos, trabajo por proyectos,
secuencias diddcticas, estudio de casos, dilemas, debates, asambleas, lluvia
de ideas, etcétera.

La relacion con los contenidos de otras asignaturas y dreas del curriculo para
fomentar la interdisciplina.

Su papel como mediador mds que como instructor.

Los saberes previos y los infereses de los estudiantes.

La diversidad de su aula.

Modelar con el ejemplo.

Evitar denigrar o disminuir la confianza de los estudiantes en si mismos.
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El proceso de planificaciéon incluye:

Diagnéstico inicial, permite saber qué manifiesta cada nino en relacién con los
Aprendizajes esperados, sus caracteristicas y rasgos personales, condiciones de salud
fisica y algunos aspectos de su ambiente familiar: formas de trato, con quién(es) se
relacionan y la dindmica en casa; sus gustos o preferencias, temores, entre ofras cosas
(Elementos de la planeacion, pp. 28).

Entrevista con los padres de familia.

Planificaciéon de las dos primeras semanas — actividades de diagndstico.

Flementos para la elaboracidon de la planificacidon

La organizacién de la planeacién se plantea con la combinacién de los pasos para
elaborar una planificaciéon retomados del documento Elementos de la Planeacion
diddctica y evaluacion formativa en el aula de los aprendizajes clave en el marco del

modelo educativo 2017 y la experiencia que he tenido a lo largo de mi labor docente.

1. Datos de identificacion: Nombre del Plantel, clave del centro de frabajo,
nombre del docente, nivel educativo, grado que imparte, grupo, turno, fecha,
tiempo por sesidn, campo de formacidén o drea de Desarrollo a trabajar,
instrumento de evaluacién a emplear.

2. Intenciones formativas (logro del aprendizaje esperado), propdsito general,
propdsito especifico, enfoque pedagdgico, campo de formacion académica
o dreas de desarrollo personal y social y transversalidad.

3. Situacién didactica:

a) Inicio: Infroduccidon por parte del docente. (Recuperacion de saberes previos), Dar
a conocer qué se va a hacer y con qué criterios de exigencia se va a realizar, dar
informacion sobre los recursos a utilizar (Se ofrecen insumos, fuentes y recursos para
desarrollar lo solicitado), Pueden ser de 1 a 2 dias.

b) Desarrollo: Redaccidén de las actividades de aprendizaje. Debe contener los
siguientes elementos y contestar a las siguientes preguntas:

- Verbo eninfinito - 3Qué?
- Objeto del conocimiento - 3Como?

- Complemento - 3Con qué?
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Condicion (Es el enunciado que describe la forma de realizar la accién - gPara

qué?

c) Cierre: Presentacion y defensa de producciones frente al grupo, evaluacion: se

aplica la herramienta de calificaciéon, retroalimentacion, cémo mejorar la

produccion y es importante que el docente ponga el tiempo estimado.

1.

Evaluacion formativa a fravés de indicadores, los cuales deben de estar en
congruencia con los aprendizajes esperados.

La evaluaciéon es un insumo fundamental para promover el aprendizaje de los
estudiantes pues permite valorar el nivel de desempeno y el logro de los
aprendizajes esperados; asi como identificar las causas de las dificultades que
se traducen en aprendizajes no alcanzados (Elementos de la planeacion, pp.
37). Se realizard al inicio: a través de la observacion o de cuestionamientos,
evaluacion intermedia: valora lo hecho y aprendido durante el proceso; y
evaluacion final se considerardn los aprendizajes esperados de forma integral.
Herramienta de evaluaciéon: escala estimativa.

Nivel de logro para declarar competencia y propdsito alcanzado.

Validacion del directivo.

Planeacion

Jardin de Ninos Galileo Gadalilei - 09PJNO0O0O
Artes

Docente: Guadalupe Emilia Saldierna Valdés

Grado y grupo: 3° A

Turno: Matutino

Fecha: 15y 16 de marzo de 2022.

Tiempo: 40 minutos

Modalidad: Situaciéon

de Aprendizaje

Tema: El arte y las figuras geométricas.

Estrategia: Soy un artista

Propdsito general: Desarrollar un pensamiento artistico y estético que les permita disfrutar de

las artes, emitir juicios informados, identificar y ejercer sus derechos culturales, adaptarse con

creatividad a los cambios, resolver problemas de manera innovadora, trabajar en equipo,

asi como respetar y convivir de forma armonica con sus companeros y maestros.
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Propdsito especifico: Usar la imaginaciéon y la fantasia, la iniciativa y la creatividad para

expresarse por medio de los lenguajes artisticos (artes visuales, danza, musica y teatro) e

identificar manifestaciones artisticas y culturales de su entorno y de otfros contextos.

Enfoque pedagdgico: Que los ninos tengan experiencias de expresion y aprecien obras

artisticas que estimulen su curiosidad, sensibilidad, iniciativa, espontaneidad, imaginacion,
gusto estético y creatividad, para que expresen lo que piensan y sienten por medio de la
musica, las artes visuales, la danza y el teatro; y a que se acerquen a obras artisticas de
autores, lugares y épocas diversos.

Que se favorezca la comunicacion, la creacion tanto de vinculos afectivos como de
confianza entre los ninos, y contribuyen a su conocimiento del mundo a partir de lo que

observan, oyen e imaginan.

Campo formativo: Artes

Organizadores curriculares 1:  Expresion | Aprendizajes esperados:
artistica Usa recursos de las artes viduales en
Organizadores curriculares 2: Familiarizacion | creaciones propias.

con los elementos bdsicos de las artes.

Recursos: Figuras geométricas de cartén, tangram, cartulina, anexos de literatura, litografias,

hojas blancas, acuarelas, pinturas de acrilico, pinceles, pegamento.

Transversalidad

Pensamiento matemdtico.
Organizador curricular 1: Forma, espacio y | Reproduce modelos con formas, figuras vy
medida. cuerpos geométricos.

Organizador curricular 2: Figuras y cuerpos | Construye configuraciones con formas, figuras

geomeétricos. y cuerpos geométricos.

Lenguaje y comunicacién
Organizador curricular 1: Oralidad. Expresa con eficacia sus ideas acerca de
Organizador curricular 2: Conversacion diversos temas y atiende lo que se dice en
interacciones con otra persona.

Organizador curricular 1: Oralidad. Menciona caracteristicas de objetos 'y

Organizador curricular 2: Descripcion. personas que conoce y observa.

51



Organizador curricular 1: Participaciéon | Escribe su nombre con diversos propdsitos e
social. identifica el de algunos companeros.
Organizador curricular 2: Uso de los

documentos que regulan la convivencia.

Organizador curricular 1: Literatura. Expresa graficamente narraciones con recursos
Organizador curricular  2:  Produccion, | personales.
interpretacion e infercambio de

narraciones.

Desarrollo personal y social: Educacion
socioemocional.

Organizador curricular 1: Colaboracion Se expresa con seguridad y defiende sus ideas
Organizador curricular 2: Comunicaciéon | ante sus companeros.

asertiva.

Situacion Diddactica

Dia 1

Inicio:

1. Iniciaré la clase pegando en el pizarrdn las siguientes figuras geométricas en cartdn: un
tridngulo, un circulo y un cuadrado vy les preguntaré a los alumnos sus caracteristicas
(forma, color, tamano, nUmero de lados).

2. Después les sugeriré hacer otras figuras o formas, para que empiecen a realizar juegos
mentales y desarrollen su imaginacion. Estas podrian ser:

- Oftras figuras geométricas: con dos tridngulos: un cuadrado, un tridngulo. Con 2
cuadrados un rectdngulo.

- Figuras libres: un arbol, una casa, un arbolito de navidad, una mariposa, una flecha.

Desarrollo:
3. Enseguida les pediré ponerse comodos para escuchar las historias del cuadrado (Anexo
2) y el triangulo (Anexo 3) y en cada una de ellas los alumnos me ayudardn a expresar

grdficamente las formas y figuras del cuento en su pizarrén magico.
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4. Posteriormente, colocaré la figura geométrica circulo en el pizarrén y les propondré a
los alumnos inventar una historia, la cual se escribird en el pizarrdén; se animard a los
educandos a dibujar (en el pizarrdn) las formas narradas.

5. Después, se abrird una sesion de lluvia de ideas y preguntaré a los alumnos zqué
podemos hacer con las figuras geométricas? con la intencién de que los ninos(as)
mencionen las diferentes actividades que puedan hacer (se escribirdn en el pizarrén) y
llegar a la idea de crear una obra de arte visual.

6. Enseguida, les propondré a los alumnos, tomar su material para hacer una obra de arte
visual, entonces cada alumno tomard una cartulina y un sobre que contendrd varias
figuras geométricas para que ellos realicen su propia creacion, la Unica consigan serd

no copiar al companero de al lado.

Cierre:
7. Cuando terminen cada alumno explicard su creacion:
- Nombre o titulo de la obra de arte, argumentarlo.
- sPor qué decidié hacer eso?
- 3Qué figuras y colores utilizé con mayor frecuencia?
8. Para finalizar, cada alumno explicard cémo se sintid, el grado de dificultad de las
actividades, que podrian mejorar (Autoevaluacion).

9. Para findlizar, los alumnos pegardn sus obras de arte en la galeria de arte del aula.

Evaluacion:

J—

Saberes previos al inicio de la actividad e imaginacién para formar nuevos modelos.

2. Escucha atenta y representacion grdfica de formas y figuras.
3. Invencion y congruencia de historias.
4. Expresion oral y argumentacién de ideas.

Tarea:

Alumnos: Investigar y traer informacion confiable de algunos artistas o pintores que
utilizaron figuras geométricas en sus obras de arte.

Docente: Investigar el artista Vasili Kandinsky.
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Dia 2

Inicio:
1.

Iniciaré la clase retfomando el tema del dia anterior con la pregunta gqué actividades
realizamos con las figuras geométrica?

Enseguida, invitaré a los alumnos a exponer frente a sus companeros lo que
investigaron y/o consultaron en fuentes confiables; cuando terminen, en lluvia de
ideas comentaremos que artista fue el que mds les llamd la atenciéon, las
caracteristicas del estilo que utilizé cada artista y las razones del por qué les interesd o
no el artista.

Después, yo les comentaré lo que investigue del artista Vasili Kandinsky apoydndome
de las siguientes litografias:

Vasili Kandinsky (Moscu, 4 de diciembre de 1866, Neuilly-sur-Seine, 13 de diciembre de
1944). Pintor y tedrico del arte nacido en Rusia, uno de los mdas importantes iniciadores
del arte abstracto. Fue profesor de derecho y a los 30 anos viajd a Munich para
estudiar pintura. En el ano de 1908 elimind los elementos figurativos de su obra, hasta
legar a la pura abstraccion en las series Composiciones, Improvisaciones e
Impresiones. Su pintura evoluciona desde el impresionismo al expresionismo y se aleja

cada vez mds de los objetos, de manera que al final se interesa por la forma vy las

figuras geométricas.

arte del artista: las caracteristicas, colores, formas, secuencias, etc.
Posteriormente, pegaremos las obras de arte de cada alumno junto a estas pinturas y
comentaremos si se parecen, en qué, qué otro nombre (de las litografias) se podria

poner, algunas semejanzas y diferencias.
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Cierre:

Después, se invitard a los alumnos a retomar todo lo que se ha visto en este proyecto para

que puedan plasmarlo en una hoja blanca, utilizardn las acuarelas y/o pintura acrilica para

terminarlas.

4.

Una vez que se haya secado la pintura, se expondrdn las obras de arte de los ninos
en el patio de la escuela y ellos comentardn las diferencias y semejanza que hay en

sus dos pinturas.

5. Enseguida, se invitardn a los alumnos de los ofros grupos a visitar la galeria.
6. Para finalizar cada alumno narrard una opinidn de lo que vimos hoy.
Evaluacion:
1. Saberes previos y exposicion.
2. Participacion (comentarios, ideas, etc.) en cada una de las exposiciones.
3. Expresion grafica de la construccidon de la construccidn de saberes y argumentacion

de ideas.

Indicadores de logros

Aporta con claridad y fluidez comentarios en todas las sesiones de clases.

Construye adecuadamente nuevas figuras a partir de las figuras geométricas: circulo,
tridngulo y cuadrado.

Escucha con atencidén cuentos, genera opiniones del tema vy representa
grdficamente lo que se narra en la lectura.

Usa su imaginaciéon para inventar historias.

Desarrolla una obra de arte visual a partir de su propia iniciativa y la explica con
argumentos claros.

Identifica su creacion, y sabe de quién son las otras.

Investiga y/o consulta informacion acerca de artistas que se relacionan con el tema.
Expone la informacién con seguridad y determinacion.

Comenta caracteristicas, semejanzas y diferencias de pinturas de un artista.

Crean su propia pintura y la plasman en papel.

Explican las caracteristicas de sus obras de arte y se autoevaltan.

Respeta las ideas y el frabajo de sus companeros.
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Instrumentos de evaluacion:

e Observacion y diario de clase.
e Preguntas sobre el procedimiento.

e Lista de cotejo con escala estimativa (Anexo 4).

Reconstruccidon de experiencia pedagdgica

1. Diagnostico del grupo.
El grupo de 3er grado tiene ocho alumnos (tres ninas y cinco ninos) de entre cinco y

seis anos de edad. El 62.5% del alumnado son de padres separados y el 37.5% viven con
sU papd y mamd. En general a todos los nifos los apoyan sus padres de familia para
readlizar las actividades académicas, salir a pasear y para llevarlos a actividades
extracurriculares por las tardes. De los ocho alumnos, cuatro son hijos Unicos, tres tienen
un hermano y un nino es el mdas pequeno de fres hermanos.

El ambiente del aula es cordial, imperando el respeto y las normas de ética. Los
alumnos son muy participativos y auténomos, pero falta que dos ninos desarrollen mas
su autoestima. En cuanto a los campos formativos y dreas de desarrollo personal y social
se identifica:

e Lenguaje y comunicacion: Todo el grupo utilizan el lenguaje oral para dialogar,
conversar, narrar (seis pequenos lo hacen con coherencia), describir, explicar. A lo
largo del ciclo escolar se ha trabajado la comprensidon lectora, asi como la escritura
y la lectura, pero sélo uno de los alumnos requiere apoyo para escribir y leer textos.
Les gusta realizar juegos de adivinanzas o trabalenguas.

e Pensamiento matemdtico: Este campo formativo se trabaja mucho, con el andlisis,
razonamiento y reflexién, de esta forma todos los alumnos pueden resolver cualquier
problema que se le presente de este campo y de la vida real; por lo tanto, al
elaborar algun problema matemdatico (agregar, igualar, quitar, repartir) los alumnos
lo resuelven desde su propio andlisis realizando diferentes procesos de solucion.
Hasta el momento conocen y utilizan los nUmeros hasta el nUmero 39, el uso de
monedas, las figuras y cuerpo geométricos bdsicos, relaciones espaciales, recaban

datos para organizarlos a través de tablas.




e Exploracion y comprension del mundo natural y social: Siete de los ocho alumnos
utilizan los pasos del proceso cientifico para ampliar sus conocimientos en relacion
al mundo natural y social; y el nino que no lo hace es porque no asiste
continuamente a la escuela. Cuidan su cuerpo vy su salud, comentan cédmo es su
entorno social.

e Artes: Todo el grupo participa activamente al expresar y apreciar el arte, les gusta
bailar, cantar, tocar instrumentos, actuar, elaborar esculturas utilizando diversos
materiales, crear composiciones y pinturas.

e FEducacion Socioemocional: Se ha trabajado mucho la autoestima para propiciar
mucha seguridad en los ninos, asi como los valores éticos para fomentar un
ambiente cordial; en este campo se hace mucho énfasis a los padres de familia
para que nos apoyen desde casa; aln es necesario seguir tfrabajando con dos
alumnos para enaltecer su autoestima. Los alumnos solucionan problemas a traveés
del dialogo, expresan sus emociones, tienen iniciativa y toman decisiones, son
empdticos y trabajan en equipo.

e FEducacion fisica: A través de las experiencias fisicas, siete de los ocho ninos han
logrado una excelente madurez, coordinaciéon y corporeidad. Ufilizan la velocidad

y la fuerza en juegos y movimientos.

Resultados de estrategia.

En esta estrategia los alumnos reprodujeron modelos u obras de arte a partir de las
figuras geométricas bdsicas: cuadrado, tridngulo y circulo; y las expusieron en formato
de Galeria.

El campo formativo principal fue Artes porque a partir del uso de algunos recursos (en
este caso figuras geométricas de cartdn) se crean obras propias; y la transversalidad de
esta situacion de aprendizaje incluye el campo formativo pensamiento matematico al
reproducir modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos; también se trabaja con
el campo formativo lenguaje y comunicacion al expresa sus ideas acerca de su obra de
arte y al mencionar caracteristicas de objetos que conoce y observa; al mismo tiempo
que se expresa con seguridad y defiende sus ideas ante sus companeros como parte de
las dreas de desarrollo personal y social: educacién socioemocional.

Esta estrategia se desarrolld en dos dias:
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El primer dia los alumnos formaron nuevas figuras geomeétricas y formas irregulares
sencillas con las fres figuras geométricas, poniendo a prueba su desarrollo
cognoscitivo. Después escucharon la historia de cémo se transformaron en otras
formas el cuadrado vy el tridngulo; y luego los alumnos inventaron una nueva
historia sobre el circulo, en la cual los ninos utilizaron algunos objetos del aula (tapas
de botes, las ventanas, mesas, etc.) y objetos que han utilizado en su vida
cotidiana (conos de helado, libros, cuentos, cajas de zapatos, paletas en forma
de tridngulo, platos, etc.) para desarrollar su historia. Al final, cada alumno utilizé
figuras geométricas de cartdn para disenar su propia obra de arte. Desde mi punto
de vista todos los alumnos elaboraron excelentes composiciones, resolvieron el
problema que se les presentd y la solucidn fue bastante amplia en cuanto a ideas
y disenos.

En el segundo dia, los alumnos expusieron su tarea (investigar a algin artista o
pintor que utilizd figuras geométricas en sus obras de arte), las exposiciones fueron
sencillas, ilustrativas e interesantes, algunos alumnos cuestionaban a los expositores
y ofros hacia comentarios acerca de que figuras geométricas se habian utilizado,
entre los artistas presentados estuvieron Pablo Picasso, Pilar Barrios, Emma de la
Fuente, Valentino Sibadol. Por ofro lado, a mi me tocd exponer las pinturas de Vasil
Kandinsky, las cuales fueron analizadas por los alumnos, mencionando
caracteristicas, formas y hasta algunos titulos de obras (segin sus formas era el
titulo). Esta parte fue de mucha retroalimentacion, porque se colocaron sus
creaciones junto a las pinturas de autor y los ninos(as) identificaron mucho mdas
color en las pinturas de Kandinsky que en las propias, principalmente en el fondo
de la composicion; en cuanto a las figuras geométricas se comentd que algunas
estaban en composicion circular y ellos casi no utilizaron las lineas curvas. Para
finalizar, volvieron a realizar ofra composicién en una hoja blanca, pero ahora
utilizaron los nuevos conocimientos para construir ofras composiciones; la

retroalimentacion ayudo a construir nuevos aprendizajes.

De acuerdo a la lista de cotejo los resultados fueron:
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Rango de calidad

1-Insuficiente
INDICADORES

ALUMNOS
1. Realiza comentarios en todas las sesiones de clases.
2.Menciona caracteristicas de objetos y personas que
conoce y observa.
3. Construye nuevas figuras a partir de las figuras
geomeétricas: circulo, tridngulo y cuadrado.
4. Escucha con atencion cuentos.
5. Genera opiniones del fema.
6. Representa grdficamente lo que se narra en la
lectura.
7. Usa su imaginacién para inventar historias.
8. Desarrolla una obra de arte visual a partir de su
propia iniciativa y la explica.
9.Usa recursos de las artes viduales en creaciones
propias.
10. Identifica su creacién, y sabe de quién son las otras.
Escribe su nombre con diversos propdsitos e identifica
el de algunos companeros.
11. Investiga y/o consulta informacién acerca de
artistas que se relacionan con el tema.
12. Expone la informacién con seguridad vy
determinacion.
13. Comenta caracteristicas, semejanzas y diferencias
de pinturas de un artista.
14. Crean su propia pintura y la plasman en papel.
15. Explican las caracteristicas de sus obras de arte y
se autoevalian.
16.Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos
temas y afiende lo que se dice en interacciones con
otra persona.
17.Se expresa con seguridad y defiende sus ideas ante
SUs companeros.
18. Respeta las ideas y el frabajo de sus companeros.
TOTAL

2-Suficiente 3-Bueno
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a) De los ocho alumnos sélo uno (Farid) no realiza suficientes comentarios y saberes

previos acerca de las figuras geométricas, si acaso uno o dos, y esto se debe a que

59



b)

d)

no quiere esforzarse en elaborar cuestionamientos, sélo quiere dormir o estar en su

casa jugando.

Seis de los 8 educandos, se esforzaron por construir nuevas figuras a partir de las
figuras geométricas bdsicas. En algin momento, se amplid el tiempo para que

elaboraron otras formas segun su imaginacion.

Al momento de escuchar los cuentos, me percate que sdlo 3 alumnos estaban
atentos a la narracién, pero realmente seis de los ocho alumnos escucharon con
atencion la lectura de cuentos ya que generaron muchas opiniones sobre el tema;
esto quiere decir que realmente aunque yo vea que algun alumno este distraido,
realmente no quiere decir que no se esté enfocando en la escucha atenta vy
realmente si estaban al 100% construyendo conocimientos a partir de la lectura; mds
sin embargo, cuando se les solicité elaborar nuevas formas a partir de lo escuchado

o de su imaginacion siete alumnos (87%) lograron realizar estas figuras.

En cuanto a la invencién de una nueva historia, utilizando el circulo como tema
principal, casi todos participaron (a excepcidon de Farid), estaban muy ansiosos y
emocionados por mencionar algo que confribuyera al cuento; en esta etapa de la
actividad hubo mucha intervenciéon por parte de los pequenos, se construyd mucho
aprendizaje y se logrdé un entorno positivo, los cuales produjeron cambios fisicos en el

cerebro en desarrollo (en Kotulak, 1996, p. 46).
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e) Todos los alumnos plasmaron en una cartulina su obra de arte, estas fueron desde

f)

figuras establecidas hasta composiciones con mayor indice de desarrollo
cognoscitivo. Farid veia que hacian sus companeros para retomar alguna idea. Al
momento de identificar las obras de arte de sus companeros, se les dificulto identificar

de quienes eran.

Referente a quien realizé la investigacion de artistas que utilizan figuras geomeétricas
en sus pinturas, dos alumnos no cumplieron con la consigna; el resto del grupo expuso
lo que investigd y se cred una sesidon plenaria en donde los alumnos compartieron
comentarios creando un pequeno debate sobre si utilizaban figuras geométricas o

no; de esta forma se adquirieron nuevos conocimientos con nueva informacién. Sus
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exposiciones fueron claras y con determinaciéon. Del mismo modo comentar

caracteristicas, semejanzas y diferencias de los artistas presentados.

g) Para finalizar, los alumnos crearon sus propias obras de arte, pero ahora la dibujaron
y utilizaron acuarelas; explicaron las caracteristicas de su composicidon; siempre en un
ambiente de cordialidad, en donde se respetaron las ideas y trabagjos de sus

companeros. Solo Farid, realizd una composicion muy sencilla, la cual expuso.

h) Cabe mencionar, que 7 de los 8 alumnos expresan sus ideas con eficacia y cuando
son cuestionados hacen el esfuerzo por comprender y atender los comentarios.

Defienden sus ideas sin discutir o arrebatos. Y el ambiente siempre fue de respeto.

Después de las dos sesiones, se concluye que esta estrategia atrajo el interés de los
alumnos, el reto que se presentd al disenar una obra de arte con elementos bdsicos de
las matemdticas, fomentd la retroalimentacion poniendo al descubierto la construccion

de nuevos aprendizajes y como se puede modificar y moldear nuestro cerebro.
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d) Actividad Integradora 4.
Mi visita al Zoolégico

Médulo Pensamiento matematico en la primera infancia.

Diagndstico del grupo.

El grupo que desarrollard esta situacion didactica serd el de 2° grado, el cual cuenta
con 10 alumnos de los cuales 5 son del sexo femenino y 5 mds del sexo masculino, las
edades varian entre 4y 5 anos.

En este grupo el 50% de la poblacién son hijos de padres separados por lo tanto el
cuidado de estos ninos corresponde a las madres, abuelos y tios(as) maternos; no hay
una presencia constante de los padres; pero aun asi la mayoria de los ninos tiene un
perfil psicoldgico dentro de los pardmetros de un nino de actitudes normales. El otro 50%
de la poblacion vive con ambos padres, y estdn bajo el cuidado de las mamds; no
presentan alguna problemdtica.

En general el grupo crea un ambiente de cordialidad y respeto, sélo Regina llega a
realizar algunas acciones carentes de estos valores.

Las principales observaciones en cuanto al campo formativo pensamiento matematico
son:

e 50% del grupo realizar las estrategias IUdicas con diferentes intenciones,
demostraron comprender y hacer uso correcto de los principios de conteo, ya
gue perciben y representar el valor numérico en una coleccion de objetos y los
resultados los tfransforman en palabras numéricas.

e 20% de los alumnos, comprenden los principios de conteo, pero se distraen con
mucha facilidad y no terminan de realizar la actividad o confunden la seriacion
numeérica, o las palabras numéricas al finalizar el conteo.

e 20% de los ninos, cuentan los objetos una sola vez, pero no siguen el orden de
la secuencia numérica, se saltan nimeros y esto propicia que el Ultimo nUmero
gue mencionan no sea el total de elementos que conformen el conjunto.

e 10% requiere apoyo con la identificacién de la serie numérica y con todos los
principios de conteo. No fiene una actitud proactiva, siempre quiere que se les

brinde la solucién a los problemas.
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Situacion diddctica.

Jardin de Ninos Galileo Galilei - 09PJN0O00O

Pensamiento matemadtico.

Docente: Guadalupe Emilia Saldierna Valdés | Grado y grupo: 2° A | Turno: Matutino

Fecha: Junio Tiempo: 1 semana Modalidad: Situacion

de Aprendizaje

Tema: Mi visita al zooldégico. Estrategia: “Juegos organizados, juegos

cooperativos y representaciones escritas”.

Prop&sito general: Desarrollar habilidades que les permitan plantear y resolver problemas

usando herramientas matemdticas, tomar decisiones y enfrentar situaciones no rutinarias.

Proposito especifico: 1. Usar el razonamiento matemdatico en situaciones diversas que

demanden utilizar el conteo y los primeros nUmeros.
2. Comprender las relaciones entre los datos de un problema y usar procedimientos propios

para resolverlos.

Enfoque pedagdgico: Desarrolla en el nino la capacidad para inferir resultados o

conclusiones con base en condiciones y datos conocidos.

Campo formativo: Pensamiento matemdatico.

Organizador curricular 1: NUmero, dlgebra y | Aprendizajes esperados:
variacion. Resuelve problemas a través del conteo vy

Organizador curricular 2: NUmero con acciones sobre las colecciones.

Recursos: Gises, papel caple, papel diferente material, plumones, figuras de animales,
pegamento, hojas blancas.

Transversalidad

Educaciéon socioemocional
Organizador curricular 1: Autonomia. Persiste en la readlizacidn de actividades
Organizador curricular  2: Toma de | desafiantes y toma decisiones para concluirlas.

decisiones y compromisos.

Organizador curricular 1: Colaboracion. Colabora en actividades del grupo y escolares,
Organizador curricular 2: Comunicacién | propone ideas y considera las de los demds

asertiva. cuando participa en actividades en equipo vy

en grupo.
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Lenguaje y comunicaciéon

Organizador curricular 1: Oralidad. Solicita la palabra para participar y escucha las

Organizador curricular 2: Conversacion ideas de sus companeros.

Situacion Diddactica

Iniciaremos la clase invitando a los ninos a jugar a las “escondidas”:

Primero, los ninos buscardn y pegardn la serie numérica del 1 al 10 en una pared del
patio, para que cuando inicien el juego, los ninos puedan realizar la oralidad de la
sucesion numérica y al mismo tiempo tocar con la mano los nUmeros, reconociendo
cada palabra oral con su niUmero.

Segundo, se seleccionard un nino al azar quien cantard la serie numérica, mientras los
demds ninos se esconden.

Tercero, cada que encuentre a un companero, mencionard “Encontré a Mariel el

numero 1", y asi hasta llegar al 10.

En cualquier momento del juego se les preguntard a todos los presentes:

sCudntos companeros has enconfrado? 3Cudntos faltan para llegar a 10 alumnos?

sCudntos faltan para que sean los mismos ninos encontrados? 3Cudntos sobran para

completar 52 (puede ser cualquier nUmero superior al de la cantidad de nifnos reunidos en

el momento).

2. Una vez que termine el juego, se solicitard a los alumnos que comenten lo que mas les
gusto deljuego y por qué. Después se realizard una activacion fisica de 2 minutos para
cambiar a la siguiente actividad.

Desarrollo
3. Posteriormente, pasardn al saldn de clases, donde todos los alumnos, realizardn un

paisaje de un zooldgico. Para realizar el paisaje deberdn seguir los siguientes pasos:
Paso 1: Previamente entre todos los alumnos se disenard la Idmina de un zooldgico. El
paisaje lo trazard la docente en papel estraza (1.50 x 1.50 m) y entre todo el grupo lo
decorard.

Paso 2: Una vez terminada la Idmina se pegard al centro del pizarrdn y a la altura de

los ninos.

65



Paso 3: A un lado de esta Idmina se pegardn 10 tarjetas con diferentes consignas,

estas determinardn la cantidad de animales que habrd en cada espacio. Las tarjetas

tendrdn de un lado un nUmero de la serie numérica del 1 al 10 y por el otro lado la

consigna.

2

3 4 10

'@

En el
-l zooldgico
viven 5

Paso 4. Cada alumno observard la serie numérica y seleccionard un niUmero a su

gusto.

Paso 5: Leerdn con ayuda de la docente la consigna de cada tarjeta, con la finalidad

de que recuerden la cantidad de animales que fiene que seleccionar y pegar en el

paisaje. Estas pueden ser:

Tarjeta

Consigna

1

s s
5 cebras v i

2

==

4 leones grandes = o 2 pequefios © T

5 changos grandes ga w3 peqgusenos EQD

2 hipopdstamos @
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2 clefantes grandes L24% 2 pequenos Yk

-

5 pinglinos grcndes w4 pingUinos pequeos

L

B
1 jirafa

2 caballos h

o

th}
7 camellos

4 cocadrilos grondesg* v & peguefios e

Paso 6: Una vez terminado el paisaje, se iniciard el juego. El juego es “veo, veo....."”,

66



Primera accién: Esta primera parte corresponde a conocer todos los animales y la

cantidad de ellos que viven en el zooldgico. Ejemplo: Veo, veo, unos animales que estdn

sobre el hielo, squiénes son? scudntos son?

Después cada nino comentard a quien ve y realizard una pregunta similar a la docente, pero

con otro animal.

Segunda accidn: La docente iniciard la sesion de preguntas:

Cierre
4.

De los animales que hay en el zoolégico de gcudles hay mds, menos, igual cantidad?
En qué seccidon hay menos animales gen la de la jirafa o en la de los elefantes?
sCudntos pinguUinos hay?

sCudntos faltan para sean 102

sQué debemos hacer para que sean la misma cantidad de camellos?

&Y para igualar a la cantidad de jirafas?

2Si quiero juntar 2 tipos diferentes de animales, a quién podria juntar para que sean
92

Cada pinglino adulto come 2 peces, zcudntos peces tiene que preparar el
veterinario?

El veterinario debe preparar una racién de alimento para cada pingUino pequeno,
scudntas raciones debe de preparar?

Cada seccion de animales de 4 patas la limpia una persona, scudntas personas se
requieren para limpiar todas las secciones?

La seccidn acudtica la limpian 2 personas zcudntas personas se necesitan para
limpiar a los pinguinos y cocodrilose

scudntas personas se requieren para limpiar todas las secciones del zooldgico?

Las preguntas se realizardn con otros animales y serdn similares a las anteriores.

Para finalizar, los alumnos inventardn un problema similar a los anteriores, lo dibujard
en una hoja blanca, pasard al frente del grupo, lo expondrd y el resto de los

companeros lo solucionard. Esto lo realizardn todos los integrantes del grupo.

Evaluacidon

5.

Para la evaluacioén se realizard lo siguiente:
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- A través de la observacion, realizaré anotaciones para complementar las dudas que
tengan los ninos en el franscurso de la actividad.

- En cada participacion de los alumnos, se anotardn los resultados en el anexo 5 Tabla
de "Evaluacion para detectar nociones numéricas” en donde se reconocerdn desde
la insuficiencia hasta la excelencia de las soluciones que les den los alumnos a los
problemas.

- Enlainvenciéon del problema matemdtico se evaluard el grado de dificultad que los
ninos utilizaron en su propuesta de problema matemdatico, asi como la autonomia y el
desenvolvimiento en la exposicion.

- También se evaluardn las aportaciones que realicen los demds companeros.

Indicadores de logros

e Los alumnos participen en la actividad.

e Expresan sus ideas acerca de los conocimientos previos y nuevos de los principios de
conteo.

e Desarrollar las competencias del pensamiento matematico.

e Expresion oral, verbal, grdfica.

Instrumentos de evaluacion:

e Lista de cotejo.

Finalidad educativa

e Que los alumnos se apropien de los principios de conteo para resolver problemas
matemadticos.
e Creando, jugando y observando favorezcan un ambiente de aprendizaje significativo

entorno a los principios de conteo.

Observaciones

e Promover los principios de conteo a través del uso y funciones del nUmero.
e Plantear problemas que propicien la aparicion de diversas acciones sobre las

colecciones.
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Fundamentacion de las estrategias.
Las estrategias que se utilizaron en esta situacion didactica fueron:

Al inicio. Jugar “Las escondidas”. La finalidad educativa era hacer un reconocimiento
de la serie numérica del 1 al 15 de manera oral, visual y tactil, esto se logré en cada
alumno, durante el tiempo en que uno cantaba la numeracion y el resto del grupo se
escondia.

La otra finalidad es cuando el nino buscd a sus companeros y encontré a algunos de
ellos, tfrabajé mentalmente los principios de conteo (igualar, quitar, agregar) para dar

soluciéon a los problemas matemdaticos que la docente planted.

En el desarrollo: Jugar “veo...veo..”. Esta estrategia se selecciond para realizarse en
dos momentos, el primero consistié en la creacion de su ldmina del zooldgico, esto ayudd
a gue los ninos se sintieran parte de la actividad y asi estuvieran mds comprometidos y
motivados con el placer de aprender.

El segundo momento es cuando los ninos debian observar y escuchar los problemas
propuestos por la docente, propiciando en los infantes diversas acciones sobre las

colecciones: juntar, separar, completar, igualar, distribuir, etc.

Para el cierre: Los alumnos deben plantear y exponer un problema. Esto fomentd un
pensamiento légico matemdatico y el uso del razonamiento matemdtico en los alumnos.
También, el trabajo en equipo, ya que el resto del grupo pudo redlizar aportaciones a

los problemas que escucharon. Y finalmente para crear autonomia en los ninos.

Fundamentacion de las estrategias de evaluacion.

Cada respuesta que se dio a los planteamientos de los problemas matemdaticos,
definié el conocimiento que tienen los ninos acerca de la serie numérica de los primeros
numeros naturales, las estrategias que utilizaron para encontrar la solucion, asi como la
comprension de los principios de conteo, el valor numérico en cada una de las

colecciones de animales y la transformacion de los resultados en palabras numeéricas.
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En cuanto a los resultados se detectd lo siguiente:

EVALUACION PARA DETECTAR NOCIOMES NUMERICAS

1-Insuficiente 2-Suhiciente J-Buenc 4-excelenie
concepio

Leenardo
. Dilan
. Femanda
Yoelith
Natalia
Regina
¢ Evan
Leonel
»  Mariel
o lker

Cuenta los objetos de una coleccidén
una y sélo vna vez, estableciendo la
comrespondencia enifre 1 objeto v el
ndmero gue le comesponde en la
secuencia numeérica.

El ordem en gque se cuenten los 4 A i 2 3 3 3 i 4 A
elementos no influye para determinar

cudntos objetos fiene la coleccidn.

Al contar repite los niomeros en el 4 4 4 2 3 4 4 4 4 4
mismo orden coda vezX: secuencia

numeérncd.

I Comprende gque el Offimoe pdmero 4 A A 2 3 A A 4 4 4

I
(i8]
(9]
w
e

nombrado es el que indica cudntos

objetos tiene vna coleccion.

El ndmeros en una  serie es 4 A 4 1 2 4 A 4 3 A
independiente de cualquiera de las

cualidades de los objetos que se estdn

confando.

El problema matemdtico presenta 3 3 a3 3 3 3 3 a3 3 3
alguno de los principios de confeo

Ppara agregar, quitar, igualar

elementos, asi come transformar,

medir o relacionar ndmeros.

Los nifios se espesan con seguridad y 5 A A 1 2 5 3 A 3 3
defienden SuUS ideas anfe Sus

compaferos.

Fersiste em la realizacién de 4 El A 1 2 3 he] A 3 El
actividades desafiantes y toma

decisiones para concluirlas.

7
TOTAL 30 31 31 15 21 27 27 31 28 30

El 50% de los alumnos lograron realizar estrategias que demostraron comprender y
hacer uso correcto de los principios de conteo, ya que percibieron y representaron
el valor numérico en una coleccion de objetos vy los resultados los transforman en
palabras numéricas.

El 30% de los ninos, comprenden los principios de conteo, pero confunden la
seriacion numérica, o las palabras numéricas al finalizar el conteo.

Un10% de los infantes, cuentan los objetos, pero tiene dudas con respecto a sus
cualidades y caracteristicas.

El otro10% de los educandos, requiere apoyo con la identificacidon de la serie
numeérica y con todos los principios de conteo. Su actitud es de copiar resultados y
no argumenta como encontrd la solucion a los problemas.

En general todos plantearon un problema de agregar o quitar elementos, todavia
no pueden elaborar un problema que implique igualar o hacer uso de los nUmeros

como medida, relacion o transformacién de resultados. En cuanto a la autonomia
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en su exposicion, todavia tengo que trabajar las competencias psicosociales para

fomentarles mayor seguridad y autoestima.

e) Actividad Integradora 5.

Proyecto Virtual de Aprendizaje en Lectura. Los viajes de “(Nombre del alumno)”.

Médulo Ambientes virtuales de aprendizaje en preescolar.

Infroduccion
El proyecto educativo con ambiente virtual de aprendizaje que se selecciond

corresponde a las experiencias de aprendizaje del campo formativo Lenguagje y
comunicacion que se han vivido en el Jardin de Ninos Galileo Galilei. El propdsito es
promover en los docentes y estudiantes un pensamiento critico, en donde se promuevan
el andlisis y razonamiento por medio de estrategias diddcticas usando la Tecnologia de
la informaciéon y la comunicacion (TIC) en el proceso de aprendizaje dentro y fuera de

la escuela, contribuyendo al alcance que se requiere en este siglo XXI.

Contexto

Contexto Externo
El Jardin de ninos Galileo Galilei se ubica en la colonia Ampliacion Casas Aleman al

sureste de la alcaldia Gustavo A. Madero, ocupa una posicidén estratégica con respecto
a varias colonias:

Norte - La Esmeralda y Campestre Aragon.

Oriente - Ampliacion Providencia.

Sur - San Juan de Aragdn y Héroes de Chapultepec.

Poniente - Legislatura Ferrocarrilera.

Se encuentra atravesada por dos importantes arterias: Eje 5 Norte San Juan de Aragdn
y Av. Loreto Fabela; las cuales nos comunican con la alcaldia Venustiano Carranza,
Cuauhtémoc y Azcapotzalco. Pero, aun asi, el transporte publico y las vias de
comunicacion (carpeta asfdltica) son deficientes y deplorables, ya que para llegar a
estas vias se requiere recorrer un tramo aproximado de 500 metros y con suficientes

baches; y el frafico llega a ser problematico por el exceso de flujo vehicular.
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El subsuelo de la colonia es lacustre constituida por formaciones arcillosas. El uso de suelo
es HC esto se refiere a Habitacional (casas propias, conjuntos habitacionales a una
distancia aproximada de 50 metros) y Comercio (mercado con una separaciéon de la

escuela de 100 m, comercios establecidos e informales).

El nivel socio econdmico se encuentra constituido por estratos bajos que tienen ingresos
familiares bajos e inconstantes perteneciendo a la clase popular baja y media baja. Las
mayorias de los ninos son de padres separados o con problemas disfuncionales.

La actividad econdmica mds representativa dentro de la colonia es el comercio y
actividades informales tales como el tianguis y puestos ambulantes.

Los problemas sociales mds recurrentes son la delincuencia, asalto a comercios y

franseUntes, asi como narco tfienditas.

En cuanto a las actividades recreativas (en un perimetro de 500 metros), la colonia
cuenta con espacios abiertos (Deportivo “Los Galeana” hacia el oriente y el parque
recreativo “Justicia Social” hacia el norponiente), 3 Centros Culturales y escuelas

particulares de baile, taekwondo, danza.

La colonia cuenta conla siguiente infraestructura: agua (la cobertura de abastecimiento
es limitada, a las 12: 00 del dia se cierran las vdlvulas de paso), alumbrado publico
deficiente (3 Idmparas funcionando en la calle, cada casa cuenta con iluminacién
propia al exterior), equipamiento urbano: 1 unidad médica del seguro social, 1 clinica
odontfologica del gobierno de la Ciudad de México, suficientes escuelas primarias y

secundarias publicas y escasos jardines de nifos publicos.

Contexto Interno

El jardin de ninos se desplanta en un drea de 140.0 m?2y estd conformado con un patio,
3 aulas una por grado, 2 servicios sanitarios para los alumnos (ninas y ninos) y ofro para
las docentes, direccion, laboratorio de computo, aula de material, aula de maestros,

juegos infantiles y drea para material de limpieza.
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La matricula estudiantil es de 20 estudiantes y 8 docentes y el director. Cada aula tiene
un drea aproximada de 40 m? y cuenta con ventilacion natural e iluminacion artificial,
mesas Yy sillas adecuadas para los alumnos, escritorio v silla para la docente, un pizarrdn,
libreros y entrepanos para libros, cuadernos, cuentos, rompecabezas y material
diddctico.

Los colores y la decoracién de las paredes son atractivas y adecuadas para los ninos.
En cada grupo, las clases que reciben los ninos son impartidas por é distintas docentes:
la maestra titular, la docente de danza regional y jazz, la profesora de educacion fisica,
la maestra de taekwondo, la maestra de inglés y la maestra ingeniera de computacion;
cabe mencionar que estas clases son impartidas por una maestra que propone en sus
actividades muchas posibilidades del uso de andlisis y razonamiento a través de software

didactico y ludico

Los servicios sanitarios estdn cubiertos con azulejo blanco y con muebles sanitarios para

ninos. El Patio tiene un drea cubierta y ofra a descubierto con una pequena drea verde.

El material didactico va desde bloques, fichas y material proporcionado por la SEP hasta
pelotas, aros, cojines y tapetes para actividades de educaciéon fisica y taekwondo;
articulos tecnoldgicos como computadoras, internet, proyectores, cd interactivos,

software grdafico, cdmaras digitales, grabadoras.

Como objetivo principal del método de aprendizaje que se disena en este centro
escolar, las docentes deben promover en los estudiantes de todos los grados, el uso de
un pensamiento critico (andlisis y razonamiento) a través de palabras o frases
detonantes; asi los ninos cuando llegan a 3° de preescolar, elaboran circulos de estudio
mdas productivos y colaborativos.

En este centro de frabajo existen muchas posibilidades de realizar proyectos de
cualquier tipo, sélo es necesario pensarlo, disenarlo y organizarlo para que este se
realice; si bien es cierto que todavia faltan mds elementos que nos ayuden a promover
las tecnologias de la informacién y la comunicacion, creo que tfenemos los elementos

indispensables para poder llegar a desarrollarlas, logrando asi incluirlas en los temas de
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interés de los estudiantes, en las mentes de ellos y en la educacion del presente y futuro

proximo.

Descripcion del proyecto educativo.
Nombre del proyecto: “Los vigjes de (nombre del estudiante)”.

Justificacion: El titulo de este proyecto se determind en base a las caracteristicas,
intereses, condiciones, expectativas, contexto de cada estudiante; en si a poner a cada
estudiante al centro y con sus cualidades iniciar un vigje que lo invite a motivarse y asi

construir fortalezas individuales promoviendo dreas de interés.

Objetivo: Propiciar y promover la lectura temprana en los estudiantes a fravés de
cuentos y juegos de palabras y frases, compartiendo estrategias pedagdgicas utilizando
las TICS.

Campo formativo: El campo formativo a trabajar serd Lenguaje y comunicacion, pero
abarcard organizadores curriculares de literatura, oralidad, estudio y participacion
social; ya que, como proyecto, este se disena para desarrollarse en un tiempo

determinado y en diferentes fases.

Descripcion del proyecto: El proyecto nace como una necesidad de reforzamiento
de aprendizajes a partir de las observaciones que he realizado durante estos dos Ultimos
anos en el grado de 3° preescolar.

Este prototipo se disend como un proyecto educativo, ya que esta herramienta de
aprendizaje activa el aprendizaje de habilidades y contenidos a través de una
ensenanza socializada; y asi yo como docente voy identificando la adquisicion de
aprendizajes de cada estudiante, disenando y aprendiendo cémo facilitar los procesos
y estrategias de aprendizaje a cada estudiante. Por ofro lado, al incluir en el proyecto
las TICS, infegro a mis estudiantes en la era de la tecnologia que se requiere para este

siglo XXI en el presente y futuro del pais.
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Estrategia metodoldgica:

Jardin de Ninos Galileo Galilei - 09PJN0O00O

Lenguaje y comunicacion

Docente: Guadalupe Emilia Saldierna Valdés | Grado y grupo: 3° A | Turno: Matutino

Fecha: Enero Tiempo: Indefinido Modalidad: Situacion

de Aprendizaje

Tema: Los vigjes de * Estrategia: “*Cuentos y Tecnologia”.

Prop&sito general: Reflexionar sobre la forma, la funcién y el significado del lenguaje para

planear, escribir y revisar sus producciones, asi como para mejorar su comprension de 1os

mensajes.

Prop&sito especifico: Desarrollar interés y gusto por la lectura, usar diversos tipos de texto e

identificar para qué sirven; iniciarse en la prdctica de la escritura y reconocer algunas

propiedades del sistema de escritura.

Enfoque pedagdgico: Los ninos gradualmente logren:

1. Expresar ideas cada vez mds completas acerca de sus sentimientos, opiniones o
percepciones, por medio de experiencias de aprendizaje que favorezcan el intercambio oral
infencionado con la docente y sus companeros de grupo.

2. Logren estructurar enunciados mdas largos y mejor articulados, asi como poner en juego su

comprension y reflexiéon sobre lo que dicen, a quién, cdmo y para qué.

Campo formativo: Lenguaje y Comunicacion

Organizador curricular 1: NUmero, dlgebra y | Aprendizajes esperados:
variacion. Resuelve problemas a través del conteo vy

Organizador curricular 2: NUmero con acciones sobre las colecciones.

Recursos: Gises, papel caple, papel diferente material, plumones, figuras de animales,
pegamento, hojas blancas.

Transversalidad

Educacion socioemocional
Organizador curricular 1: Autonomia. Persiste en la readlizacion de actividades
Organizador curricular  2: Toma de | desafiantes y toma decisiones para concluirlas.

decisiones y compromisos.
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Organizador curricular 1: Colaboracion. Colabora en actividades del grupo y escolares,
Organizador curricular 2: Comunicacion | propone ideas y considera las de los demads
asertiva. cuando participa en actividades en equipo y
en grupo.

Lenguaje y comunicacion
Organizador curricular 1: Oralidad. Solicita la palabra para participar y escucha las

Organizador curricular 2: Conversacion ideas de sus companeros.

Situacion Diddactica

Inicio

Paso 1. Se presenta en el aula un libro elaborado en cartén con un cohete y estrellas, pero
sin protagonista; se cuestionard al grupo sobre el contenido con la intencién de crear una
lluvia de idea y asi propiciar la inventiva e imaginacion en los ninos, llevandolos a identificarse
a ellos como principal protagonista.

Paso 2. Se entregardn a cada nino varios cartones y fotos de su cara, para que ellos
disenen e inventen su propio cuento, siendo los protagonistas ellos mismos. Posteriormente se
escaneard y se presentard con el proyector frente al grupo, en modo de exposicion, y en
sesion plenaria el resto del grupo colaborard a mejorar cada cuento, siempre en el marco

de respeto.

Portada de proyecto virtual.

]

“Los viajes de ? e
Metado Interactiva de lactura para Preescolar ‘\

Pagina con cuento o historia, enfatizando al protagonista de la historia (foto del

estudiante).
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Desarrollo

Paso 3. Después de esta infroduccion, los estudiantes ingresardn al laboratorio de
computo para trabajar el prototipo virtual.
En primera instancia, la portada de la experiencia virtual retomard el nombre de cada nino
y algunos elementos de sus historias, con la finalidad de motivar a los estudiantes.
Al iniciar su sesion, se presentard un audio cuento que con una linea de color seguird el texto
con el sonido (tipo karaoke) resaltando con rojo 10 palabras, las cuales iniciardn con una
letra determinada, asi los alumnos identificardn sus caracteristicas cualitativas y cuantitativas
a través de la observacion y el sonido que estd produce al juntarse con el resto de las letras.
En otra pdgina se presentardn las palabras resaltadas, y al darles click con el mouse se
escuchard la palabra y se mostrard una imagen que represente el significado de esta.
En la siguiente pagina se presentard un menu de actividades, en donde los ninos pueden
jugar a: formar otras palabras, escuchar el sonido de una palabra para unirla con el dibujo

e identificar palabras cortas o largas, sopa de letfras, crucigramas, etc.

El nifio del bote

Habia una vez un nifio que se llamaba Beto, era muy astuto, era muy divertido vy casi siempre inventaba
historias, a veces eran largas, cortas, de piratas, cohetes, arafias, pelicanos, rios, lagos, de espantos v de
magia. Un dia se imagind que vigjaba por los mares en un barco, veia a los peces de muchos colores, un
delfin v algunos tiburones, el barco iba sin rumbo v llego a una isla que se llamaba lejania. En otra ocasidn vio
una camisa de su papd, dijo algunas palabras magicas v la convirtid en una bata, pero estd era especial,
porque el que se la ponia se convertia en bebe v empezaba a gatear v a querer su biberdn, después de un
rato los convertian en nifios v los hacian jugar su deporte favorto, por ejemplo a Beto le gustaba el béisbaol y
todo el tiempo queria jugar este deporte.

Un dia, su abuelo le regalo unos lindos, grande v azules binoculares y unas botas para explorar v andar en su
bote, se las puso, fomo sus binoculares y se fue a la mar, cante v cante marinero que se fue a la mari, mari,
mari....." lo que mas le gustaba de estos vigjes, era que conocia ofros animales muy distintos v que en su
ciudad no habifa, tales como el Buho v el burro. Por eso cuando pidas algo de regalo, pide algo que te sirva
para inventar historias.

Foto del
esfudiante

— Serd Beto,
el protagonista de la

historia

Pantalla con palabras y dibujos del cuento.

Paso 4. En otras ocasiones se presentard una imagen que represente la lefra a estudiar, en

donde los pequenos podrdn inventar historias a través de pictogramas.
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Pantalla de juegos diddacticos.

Paso 5. Cada actividad, tendrd un registro de su récord, con la intencién de verificar
cudles son sus debilidades y dreas de oportunidad, y asi promover en ellos los cambios
necesarios en la adquisicion de aprendizajes.

Paso 6. Este proyecto virtual estard acompanado de actividades en el aula, el patio y la
biblioteca de la escuela; también de software de diseno como Paint para disenar dibujos; y
en trabajos individuales o por equipos; promoviendo el frabajo colaborativo y la adquisicion

de diversas perspectivas de un tema.

Memoramas crucigramas

Pantalla de juegos.
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Cierre

Este proyecto educativo se realizard durante todo el ciclo escolar y se acompanard de un

libro escrito.

NOTAS
Conforme se elaboré el diseno de este proyecto, se modificardn o agregardn elementos
que propicien un ambiente mds viable de aprendizaje.

Se puede visualizar en los hogares de los ninos, a fravés de una pdgina de Facebook.

Evaluaciéon

Para la evaluacioén se realizard lo siguiente:

- A través de la observacion en las participaciones de los alumnos, realizaré
anotaciones para complementar las dudas que tengan los ninos en el franscurso de
la actividad.

- Enlainvencion de cuentos o historias, asi como la manipulacién en los programas de
Paint y juegos digitales se evaluard cémo utiliza las herramientas, cédmo adquiere

aprendizajes, asi como la autonomia y el desenvolvimiento.

Indicadores de logros

e Los alumnos participen en la actividad.
e Desarrollar las competencias de la lectoescritura.

e Expresion oral, verbal, gréfica.

Instrumentos de evaluacion:

e Diario de la educadora.

e Observaciones de los alumnos.

Finalidad educativa

e Reflexionar sobre la forma, la funcidon y el significado del lenguaje para planear,
escribir y revisar sus producciones, asi como para mejorar su comprensién de los

mensajes.

Observaciones

e Promover el uso del lenguaje oral y escrito.

e Creaciéon e imaginacion.
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ll. CAPITULO 3. DEL ANALISIS A LA REFLEXION

“Ensenar no es transferir el conocimiento, sino crear las posibilidades para su propia

produccion o construccion.”

Paulo Freire

La primera etapa en la educaciéon escolar les proporciona a los ninos elementos
y factores que dan cabida a la fransmisidn de conocimientos por medio de un guia o
mediador, quien deberd tener un profundo conocimiento del desarrollo evolutivo de los
ninos, de las formas como aprenden, de sus intereses y necesidades bdsicas, de sus
derechos, de sus potencialidades y de su realidad socio-cultural. En la escuelq, 1os ninos
descubren, a través de un proceso de aprendizaje (educaciéon bdsica) lo que podrian
ser el papel mds importante de su vida.

La responsabilidad que tenemos los docentes para con los alumnos, es de suma
importancia para la adquisicion de aprendizajes, esto implica que nosotros
establezcamos estdndares de calidad; facilitemos la vinculacién entre los requerimientos
del mundo con nuestro trabajo profesional y los resultados de la educacion;
fundamentemos y demos sentfido a los aprendizajes y finalmente hagamos estudiantes

mas eficaces.

Los docentes debemos de favorecer, que los ninos desarrollen sus habilidades para
que piensen y hablen razonablemente, elementos esenciales para la participacion
democrdtica (Puig y Sdtira, 2011). Al hablar de participacion democrdtica estoy
hablando de que los ninos piensen libremente, que se informen, ser escuchados, que
tomen en cuenta su opinidn, que sean autdbnomos, con una cultura socioemocional
estable, vivan de acuerdo a su identidad, cultura, costumbres, hablen su propia lengua,
jueguen, descansen e incluso practiquen la religion que prefieran, es parte de su
derecho a participar en la comunidad (Sistema Nacional de Proteccion de Ninas, Ninos
y Adolescentes, 2019).

De acuerdo a De Boer, Pijl & Minnaert, (2011, pdg. 54) se considera que la escuela es

clave en la implementacion de la educacion inclusiva. Una actitud positiva juega un rol
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esencial en la implementacion de cambios educacionales exitosos. Segun
investigaciones, aquellos alumnos con mayor satisfaccion de vida fienen muchas mds
experiencias académicas positivas, mientras que aquellos alumnos con baja sensacion
de bienestar presentan mayores riesgos relacionados con la desercion escolar y los

problemas de conducta (Arslan & Renshaw, 2018).

De esta forma las actividades y estrategias que se disenaron en las cinco actividades
intfegradoras presentadas en esta tesing, se disenaron y planearon para ponderar todas
las caracteristicas que todo ser humano requiere para enfrentarse a un mundo

globalizado.
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1. Andlisis y Reflexiones de las Actividades integradoras.

a) Actividad Integradora 1
Nuestra primavera, Jardin de Nifos GG.
Médulo Tecnologias para el Aprendizaje y la comunicacion.

El propdsito de esta actividad fue que los alumnos mostrardn curiosidad y asombro al
explorar el entorno cercano, plantear preguntas, registrar informacion, elaborar
representaciones sencillas y ampliar su conocimiento del mundo; ademds reconocieron
algunos fendmenos del mundo natural y social, permitiéndoles comprender lo que
sucede en su entorno.

De este modo, se llevd alos alumnos a conocer La Primavera desde un enfoque artistico
musical, literario y de representacion artistica; liberando su imaginacién para dar pie a

la creacion artistica digital.

Por su parte, los alumnos realizaron acciones que los llevaron a reflexionar durante y
después de la exploracion directa de los objetos, al pensar, hablar y dialogar, ya que
favorecieron la organizacidn mental de la experiencia, el intento por encontrarle sentido
y elaboraron una explicacién a lo que indagaron y conocieron. Por otro lado, al
escuchar los cuentos, se llevd a los alumnos a la reflexion considerando el arte como

posibilidad para la formacidén en valores.

En cuanto a mi participacion, plantear actividades en donde los educandos puedan
hacer uso del lenguagje artistico y al mismo tiempo desarrollar habilidades de percepcion
(observar, escuchar atentamente, tocar, percibir movimientos, conectar sensaciones)
en conjunto con la tecnologia, ayudo a que los alumnos se interesaran en todo el
proyectos; ademds la actividad trascendid a los padres de familia, motivéndolos a ser
parte del proyecto al practicar los didlogos del cuento con sus hijos y al realizar los

vestuarios para la obra de arte.
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b) Actividad Integradora 2.

“La pinata, una tradicion mexicana”.

Médulo Cerebro, educacién y cultura de la primera infancia.

Crear ambientes creativos de aprendizaje, propicia que nuestro cerebro realice
cambios fisicos que enriquezcan e incrementen la capacidad de aprendizaje. Por tal
motivo es importante disenar estrategias de aprendizaje desde la conciencia propia de
un ser humano que quiere formar seres pensantes, reflexivos, autodidactas; y del mismo
modo, plantear objetivos especificos con toda la intencidn de que los alumnos

adquieran aprendizajes significativos para desarrollarse en un futuro proximo.

Reestructurar las habilidades cognitivas de todos no es algo que implique hacer algo
dificil u ordinario, es simplemente conocer como trabaja nuestro cuerpo humano vy
llevarlas a ofro nivel de estructuraciéon, modificando o complementando lo ya

aprendido, para lograr algo extraordinario.

Al plantear una tradicidon socio cultural de México como La Pinata, los alumnos
describieron, plantearon preguntas, compararon ideas, registraron informacion vy
elaboraron explicaciones sobre procesos que observaron y lo que experimentaron al

realizar su propia pinata y poner a prueba sus ideas.

Por mi parte, esta actividad me brindd la oportunidad de crear situaciones y ambientes
artisticos en donde los ninos(as) pusieron a prueba sus habilidades de investigacion,
percepcion y razonamiento. Ademds de fomentar eventos tradicionales de la cultura

mexicana.
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c) Actividad Integradora 3.

El arte y las figuras geométricas.

Médulo: Planificacion y Evaluacion para la intervencion en los procesos de la primera
infancia.

La geometria y el arte han estado interconectados desde hace siglos. La geometria,
como rama de las matemdaticas que estudia las figuras y formas en un espacio vy las
medidas, ha sido una fuente de inspiracion para muchos artistas a lo largo de la historia.
La combinacion de ambas disciplinas ha llevado a la creacidon de obras de arte que son
visualmente impresionantes.

Desde la anfigua Grecia hasta la actuadlidad, el arte y la geometria han estado
estrechamente relacionados, por ejemplo, la proporcidon y la simetria eran elementos
clave en la arquitectura y el arte. En el Renacimiento, artistas como Leonardo da Vinciy
Miguel Angel utilizaron principios geométricos para crear sus obras maestras. La
proporciéon dureaq, por ejemplo, fue utilizada por Da Vinci en la creacién de su famosa
obra «La Ultima Cenan. Incluso en la actualidad, la geometria sigue siendo una fuente
de inspiracion para muchos artistas, algunos ejemplos son el arte abstracto, la creacién

de patrones de costura, disenos de moda, disefo grafico y arquitectura, entre otros.

En este caso en especifico, la geometria formo parte del proyecto El arte y las figuras
geomeétricas, en donde los alumnos(as) crearon obras de arte a partir de sus propios
conocimientos que tenian de las figuras geométricas bdsicas y la construccion de
nuevos saberes a fravés de investigaciones de artistas como Kandinsky, Edgar Solorzano,
Pilar Barrios, Carlos Zevallos, Lujdn Marcos, Rogelio Polesello. El propdsito de esta
actividad fue desarrollar, en los alumnos, un pensamiento artistico y estético que les
permita disfrutar de las artes, emitir juicios informados, identificar y ejercer sus derechos
culturales, adaptarse con creatividad a los cambios, resolver problemas de manera
innovadora, trabajar en equipo, asi como respetar y convivir de forma armdnica con sus
companeros y maestros (PEP, 2017). De esta forma los ninos, fuvieron experiencias de
expresion y apreciacion de obras artisticas que estimularon su curiosidad, sensibilidad,
iniciativa, espontaneidad, imaginacién, gusto estético y creatividad; expresaron lo que

pensaron y sintieron por medio de artes visuales, ademds de que se acercaron a obras
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artisticas de autores, lugares y épocas diversos (PEP, 2017). Cabe mencionar que hubo
mucha interaccién y comunicaciéon entre los alumnos, porque considero que este tipo
de situaciones diddcticas, favorece la reflexion e interaccion entre la comunidad
escolar.

Por ofro lado, cabe destacar que los alumnos, trabajaron sus habilidades de
conceptualizacion al relacionar conceptos, ejemplificar, hacer conexiones, hacer
distinciones, establecer diferencias, formular cuestiones y conceptos precisos, clasificar,
clarificar, definir, seriar; del mismo modo que sus habilidades de investigacion al

informarse sobre artistas y obras de arte del mundo.

Respecto a la reflexion de mi prdctica docente, menciono que a partir de las lecturas
revisadas en las actividades anteriores (refiriéndose al blogue Il del médulo), considero
importante tener en cuenta que nosofros los docentes tenemos una gran
responsabilidad para con la poblacion estudiantil, somos parte de esta fransformacion
gue puede hacer la diferencia social, cultural, emocional, econdmica y académica del
desarrollo y progreso del pais. En nosotros esta conocer los programas de estudio, los
criterios y lineamientos para la excelencia en la ensenanza, las caracteristicas
socioeducativas generales de mi comunidad académica (contexto exterior e interior) y
la de cada alumno (diagndstico grupal), propiciar y fomentar ambientes inclusivos,
democrdaticos y ludicos; y saber los elementos necesarios que debe de tener una
planeacién; porque con todos estos puntos, podemos crear ambientes que si sean de

ensenanza.

Desde mi punto de vista, los conocimientos aprendidos en este blogue, me hicieron
reflexionar sobre la importancia de conocer:

e Y asumir mi quehacer profesional con apego a los principios filoséficos, éticos y
legales de la educacion mexicana, conocer a los alumnos para brindarles una
atencién educativa con inclusiéon, equidad y excelencia, generar ambientes
favorables para el aprendizaje y la participacion de todos(as) los alumnos(as) y
colaborar en la tfransformacién y mejora de la escuela y la comunidad.

e El contexto externo e interno de mi comunidad académica, asi como el

diagndstico de mi grupo; ya que sin esta informacién dejaria de lado muchos
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aspectos socio-emocionales, econdmicos, culturales y académicos, que deben,
necesariamente, ser tomados en cuenta para el desarrollo de mi labor docente.

e Y tomaren cuentatodos aquellos elementos (didlogos con alumnos y companeras
docentes, observaciones, acciones, etc.) que me brinden informacion relevante
para llevar a cabo las planeaciones.

e Mas elementos que puedan reforzar mi planeacion diddctica, y asi brindar mds
beneficios a mis alumnos. En este punto en especial, no habia agregado el
diagndstico grupal ala planeacién, pero me parecié un buen referente para saber
plantear los mecanismos de desarrollo de las estrategias. En cuanto a la
evaluacion, siempre he Uuliizado la observacion y anotaciones en las
observaciones de los alumnos, y en algunas ocasiones la escala estimativa, ya que
esto implica mucho mds trabajo; pero considero que este tipo de herramienta de
evaluacién ayuda, considerablemente, a identificar con mayor exactitud de qué
forma y que tantos conocimientos, los alumnos, estdn adquiriendo; cdmo evalian
ellos mismo su nivel de aprendizaje, el de sus companeros y por ende mi ruta de
trabajo. También puedo visualizar claramente, que alumnos requieren mds apoyo.

e También, es importante saber, que tanto se cumplieron los propdsitos que planteo

en mi planeacion; y que tanto se lograron los aprendizajes esperados.

Como se menciona en el PEP 2017, los procesos de planeacion y evaluacion son
aspectos centrales de la pedagogia porque cumplen una funcidn vital en la concrecion
y el logro de las intenciones educativas. La evaluacién tiene como objetivo mejorar el
desempeno de los estudiantes e identificar sus dreas de oportunidad a la vez que es un
factor que impulsa la fransformaciéon pedagdgica, el seguimiento de los aprendizajes y

la metacognicioén.

La planeaciéon y la evaluacion se emprenden simultdneamente; son dos partes de un
mismo proceso. Al planear una actividad o una situacion diddctica que busca que el
estudiante logre cierto Aprendizaje esperado se ha de considerar también cémo se
medird ese logro. Dicho de otra forma, una secuencia diddctica no estard completa si
no incluye la forma de medir el logro del alumno. Un reto clave para el profesor es tener

control de ambos procesos.
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Todos los textos, procesos, métodos, elementos y organizaciones que impliquen como
finalidad el logro de los aprendizajes por parte de los alumnos, en ambientes
completamente cordiales para todos los participantes serdn bienvenidos en mi labor

docente.

d) Actividad Integradora 4.
Mi visita al Zoolégico

Médulo Pensamiento matemadatico en la primera infancia.

La base de esta situacion didactica fue el uso de los nUmeros del 1 al 10 aunado al
diseno y creacion de una ldmina representado un zooldgico; con el propodsito de que los
alumnos desarrollardn habilidades que les permitan plantear y resolver problemas
usando herramientas matemdticas, tomar decisiones y enfrentar situaciones no
rutinarias; usar el razonamiento matemdtico en situaciones diversas que demanden
utilizar el conteo y los primeros nUmeros, asi como comprender las relaciones entre los

datos de un problema y usar procedimientos propios para resolverlos.

En cuanto al enfoque de la situacion diddactica, fue desarrollar en el nifio la capacidad
para inferir resulfados o conclusiones con base en condiciones y datos conocidos. A
través del juego, la creaciéon y la observacion se motivd a los ninos a apropiarse de los
principios de conteo para resolver problemas matemdaticos y asi construir aprendizajes
significativos, refiiéndome a aprendizajes que muevan las mentes y los hagan pensar
proactivamente.

Asi también, se propuso a los ninos conocer el uso y funciones de los nUmeros a fravés
de planteamientos de transformacién de niumeros; y emplearlo en su vida futura para
un desarrollo global e integral.

Por ofro lado, desarrollaron competencias reales a través de estrategias diddacticas
lUdicas, poniendo en marcha los conocimientos, destrezas, habilidades, actitudes y
valores de los ninos, por ende, los pequenos realizaron acciones que impliquen agregar,

quitar, igualar, comparar, repartir objetos, etc., sobre las colecciones.
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Algo aun mds importante, es que yo, la docente no me involucré en la solucion de los
problemas, con la finalidad de fomentar asi una actitud positiva para que los ninos

pongan en prdctica su razonamiento matematico.

Mi participaciéon la defino como guia para favorecer el desarrollo de la situacion
didactica, al inicio sélo proporcioné los nUmeros de la serie numérica y entre ellos la
formaron y pegaron en la pared. En el disefo de la Idmina del zooldgico dibujé las
propuestas que hicieron los ninos para crear la ldmina del zooldégico y ellos se
involucraron en la toma de decisiones de la decoracion. En cuanto a las consignas que
se escribieron en las tarjetas, estdn se disenaron para que los alumnos trabajaran y se
involucraran con los numeros y las distintas formas de uso de los aprendizajes ya
construidos. Lo que concierne a los problemas, sélo propicié el uso del andlisis vy
razonamiento en funcidn del contexto en el que iban apareciendo los niUmeros,
animdndolos a explicar o exponer las razones del por qué utilizaron cierta estrategia para

dar solucidon a los cuestionamientos.

En cuanto a la funcidn de los materiales:

e Inicio: nUmeros del 1 al 15 en material fomi, para su facil manejo y como recurso para
recordar su escritura.

e Desarrollo: La ldmina de papel estraza y su decoracion, fue un aliciente para motivar
la inclusiéon de los ninos, involucrdndolos totalmente como parte principal de la
actividad académica. Los animales fueron de madera con imdn, para una mejor
movilidad entre los alumnos, facilitando asi el desarrollo de la actividad.

e Cierre: Las hojas blancas, Idpices y/o colores para motivar a los ninos a representar lo
gue comprendieron de forma oral, asi como herramienta indispensable en su

exposicion.

El uso de recursos y materiales diddcticos fue de suma importancia en este tipo de
situaciones diddcticas, ya que al manipular los objetos ellos fuvieron un reconocimiento

mds certero de sus aprendizajes, estrategias y soluciones a los problemas planteados.
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Recapitulando la estrategia diddctica, concluyo:
Haciendo una comparacion con los resultados de la evaluacion anterior y esta
evaluacioén considero que el juego aunado a la participacion colectiva de los alumnos
y a estrategias diddcticas atractivas, propicia que los nifnos se involucraran en las
actividades diddcticas logrando reconstruir sus conocimientos previos para construir
nuevos aprendizajes, a través de la observacion, el andlisis y el razonamiento dando
soluciéon a situaciones de la vida real. Propicié el uso de estos conocimientos para que
pudieran emplearlos en cualquier problema que se les presente en cualquier momento
de su vida futura, desarrollando asi personas pensantes y decididas.

Hubo un porcentaje mds alto de avance en el 90% del grupo, sélo me queda frabajar
al 100% con Yoelith, para generar en su persona un razonamiento matemdatico.

En este caso en donde se trabaja con los niUmeros, es importante fomentar en los ninos

las mil y una formas de resolver problemas a través de estrategias disenadas para pensar.

e) Actividad Integradora 5.

Proyecto Virtual de Aprendizaje en Lectura. Los viajes de (Nombre del alumno).

Médulo Ambientes virtuales de aprendizaje en preescolar.
Dentro de los componentes del actual Programa de Educacion Preescolar, se definen

el Lenguaje y Comunicacion como uno de los tres campos formativos esenciales para
fortalecer la participacion de los ninos y ninas en los diferentes dmbitos; asi como la
vivencia de experiencias que contribuyan a sus procesos de desarrollo y aprendizaje, y
que de manera gradual puedan:

“...2. Desarrollar interés y gusto por la lectura, usar diversos tipos de texto e identificar
para qué sirven; iniciarse en la prdctica de la escritura y reconocer algunas propiedades
del sistema de escritura”. (PEP 2017, pp. 187, 188).

Basdndome en esta preliminar, mi labor docente estd comprometida en
proporcionarles a los alumnos contenidos que promuevan su interés por diferentes
aspectos, y no necesariomente es de un solo curriculo, es por eso que elabord
estrategias que se complementen de ofras herramientas (en este caso de las digitales)

para propiciar en los alumnos un alto rango de interés y de aprendizajes. Hacer que los
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alumnos disenen su propio cuento y le pongan su nombre propio, alimenta
emocionalmente a los alumnos, logrando activar su actitud y por ende motivéndolos a
apropiarse de conocimientos que incentiven el uso del lenguaje oral y escrito como
fuente de su propio desarrollo. De esta forma los ninos desarrollaron interés y gusto por la
lectura, usaron diversos tipos de texto e identificaron para qué sirven; se iniciaron en la
prdactica de la escritura y reconocieron algunas propiedades del sistema de escritura.
Ademds de que se fomentd el uso de las habilidades de traducciéon y formulacion al
relacionary conectar palabras para transformar y explicitar textos, e improvisar, pasando
del lenguaje oral al escrito y viceversa, y pasar del dibujo al lenguaje oral.

Los ninos(as) mostraron mucho interés y entusiasmo, al poder usar su nombre en
invenciones propias, al leer palabras y disenar digitalmente modelos de aprendizagje.
Durante todo el periodo que se llevd a cabo, sus creaciones destacaban los

conocimientos adquiridos dia fras dia.

Lo que respecta a mi prdctica docente, sdlo fui una mediadora que apoyo a los
alumnos a identificar sonidos de grafias para que ellos lograran leer con sus propios
méritos cada palabra que mencionaban y posteriormente los textos pequenos. De igual
forma llevarlos a elaborar digitalmente sus creaciones fue muy estimulante, logrando

elevar su autoestima y seguridad.

2. Andlisis General.

Ensenar en las aulas, no es sélo ponerse enfrente de un grupo de personas y decir o
hacer cualquier cosa para tenerlos enfretenidos; todo buen aprendizaje requiere que el
educador comprenda los procesos de aprendizaje y los apliqgue en sus prdcticas
educativas. Un docente debe tomar conciencia en el cémo se piensa el aprendizaje,
coémo lo adquiere, lo analiza, lo aplica y cémo transmitirlo.

Una vez que el docente visuadliza este proceso, entonces obtendrd como resultado
alumnos que exploren, experimenten, opinen, mencionen ideas y creen nuevos
conceptos, imaginen, fortalezcan sus habilidades y conductas, adquieran diversas

formas de expresion, piensen.
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Tomando como base las caracteristicas y expectativas anteriores, comento de
manera general, que las cinco actividades integradoras que se presentaron, promueven
y propician en los alumnos y en mi propia prdctica docente, acciones que toman en
cuenta sus saberes previos para construir y reconstruir aprendizajes, fortaleciendo

conocimientos a través del uso de las diferentes habilidades y capacidades de los ninos.

Como parte de esta reflexidon general, menciono:

En primera instancia, se comprueba que los ninos de cuatro y cinco anos creceny se
desarrollan de muchas maneras (Seefeldtn y Wasik, pp. 62). Todos los factores que
rodean a los ninos brindan diversas condiciones para potenciar su desarrollo y
aprendizajes; todo el medio que les rodeas, las experiencias que vivan, los aciertos y
errores que cometan, todo en conjunto va a cambiar sus ideas y por consiguiente a

transformarlas en nuevas posibilidades de desarrollo y aprendizaje.

En segundo lugar, el contexto que nos rodea puede ayudarnos de forma positiva o
negativa en nuestras acciones, sensaciones, habilidades, actitudes y apfitudes. Asi que
en nosotros estd el construir un ambiente (todo lo que nos rodea) que nos favorezca y

nos haga sentir feliz.

En tercer lugar, las situaciones diddcticas y proyectos que se presentaron, tuvieron
algunas diferencias entre lo real y lo planeado, tal es el caso de las actividades en donde
se utilizaron herramientas digitales, ya que este tipo de estrategias llevo mdas tiempo del
considerado por el aprendizaje de su uso. En el caso del proyecto de La Pinata, hacer la
pinata, comprendid una semana mds de lo establecido.

Se realizaron pequenas modificaciones en cuanto a contenidos, tal fue el caso de la
actividad integradora “El arte y las figuras geométricas”, ya que, de primera instancia,
los alumnos debian de investigar diferentes artistas que utilizardn figuras geométricas en
sus obras de arte, y el 60% de los alumnos investigo al mismo autor Kandinsky, por tal
motivo se tuvo que asignar a un artista distinto a cada alumno. Es por eso que retomo lo
plasmado en el PEP 2017 “Planear o disenar una situacion diddctica no debe significar
una organizacion rigida, cerrada; es imprescindible poner atencién en lo que sucede

mientras se desarrolla y en cdmo avanzan los ninos; con base en este andlisis, cabe la
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posibilidad de hacer cambios, de incorporar actividades o materiales que no se habian
previsto y de precisar el sentido. (PEP 2017, pp. 169). El plan es una guia para el tfrabajo,
siempre susceptible de modificaciones sobre la marcha, que puede ser mejorado
constantemente con la informacién que se obtenga y el andlisis que se haga como

parte de la evaluacion. (PEP 2017, pp. 173).

En cuarto lugar, y como parte del andlisis que se llevd a cabo en las cinco actividades
intfegradoras se desprende que es imprescindible llevar a cabo un aprendizaje activo,
como su nombre lo menciona, es aquel en donde los estudiantes participan
activamente dentro y fuera del aula; se toma como base sus conocimientos previos para
que la docente los guie y oriente hacia un objetivo (determinado en planeacién). De
igual forma, trabajar de forma colaborativa en donde se empleen el juego como eje
motor del aprendizaje, una basta variedad de recursos y herramientas diddacticas y
digitales. Durante el juego se desarrollan diferentes aprendizajes, por ejemplo, en torno
ala comunicacién con otros, los ninos aprenden a escuchar, comprender y comunicarse
con claridad; en relacion con la convivencia social, aprenden a trabajar de forma
colaborativa para conseguir lo que se proponen y a regular sus emociones; sobre la
naturaleza, aprenden a explorar, cuidar y conservar 1o que valoran; al enfrentarse a
problemas de diversa indole, reflexionan sobre cada problema vy eligen un
procedimiento para solucionarlo; cuando el juego implica accion motriz, desarrollan
capacidades y destrezas como rapidez, coordinacién y precision, y cuando requieren
expresar sentimientos o representar una situacién, ponen en marcha su capacidad

creativa con un amplio margen de accion. (PEP 2017, pp. 71).

En quinto lugar, la evaluacion que se realizd durante todas estas actividades,
retroalimento mis prdcticas educativas, asi como el desempeno de los alumnos
considerando nuevas formas de ensenanza. Desde esta perspectiva, evaluar promueve
reflexiones y mejores comprensiones del aprendizaje al posibilitar que docentes,
estudiantes y la comunidad escolar contribuyan activamente a la calidad de la
educacioén. (PEP 2017, pp. 127). De esta forma, se plantearon contenidos mds
desafiantes, que propiciardn el uso del andlisis y razonamiento, para toda la comunidad

escolar.
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Con este andlisis general, me percato que en todo momento es indispensable evaluar
y valorar todo lo desarrollado y aprendido durante el proceso de aprendizaje, porque
esto nos va a llevar a una reflexion integral, que propicie nuevas y mejores formas de

brindar y adquirir conocimientos.
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CONCLUSIONES

Los seres humanos nacemos sabiendo, tal vez esto pueda ser imposible de
comprender, pero desde que estamos en el vientre materno, escuchamos, sentimos y
respondemos a diferentes estimulos, de tal forma que cuando nacemos, llegamos al
mundo con las propensiones bioldgicas determinadas para ser activos (Barbara, M.
Stott). Con el paso del tiempo desarrollomos nuestras habilidades y capacidades,
llevdndonos a aprender (por autonomia y/o a tfravés de un guia) diferentes saberes,
logrando asi, desenvolvernos en un sinnUmero de acciones y situaciones que implican

conocer, analizar, razonar, reflexionar, en si, hacer uso del pensamiento.

Cuando los ninos piensan mejor por si mismos, se incentiva y potencializa el pensamiento
critico, objetivo principal de esta tesina. Y para lograr este propdsito, las actividades
intfegradoras que se presentaron, fomentaron en los ninos el uso de sus habilidades de
andlisis, para reflexionar sobre los conocimientos previos y los nuevos, relacionar ideas
positivas y negativos, llegando a tomar decisiones de manera eficiente para resolver
cualquier problema con éxito; ademds ensenaron a los ninos a ser autdnomos, pensar
por si mismos, elaborar y comentar diversos puntos de vista, encontrar razones para sus
creencias o nuevas construcciones de aprendizaje, tener juicio, usar la democracia vy los
valores éticos como parte de su vida; diferenciar lo importante de lo secundario.

Este logro, implicé:

e Trabajar de manera colaborativo (docentes-alumnos), y tomar conciencia en el
cdmo y de qué manera se podria realizar mis intervenciones docentes y las de los
alumnos para propiciar en los alumnos un gran interés por aprender, socializar y
jugar; asi como identificar los logros y dreas de oportunidad para modificar las
prdcticas diarias.

e Crear ambientes estimulantes y con una elevada expectativa en donde los ninos
mantengan su propio deseo de encontrar soluciones, de inventarlas cuando no
se las fienen a mano.... (F. Tonucci). Por eso, es importante tener presente que
todos los ninos tienen capacidades y habilidades para adquirir y construir

conocimientos significativos.
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e Incluir el contexto familiar y cultural como parte medular del desarrollo de las
habilidades y capacidades de los ninos para adquirir aprendizajes significativos.
e Disenar variadas experiencias (culturales, de adquisiciobn de aprendizajes,
sociales, creativas, mentales, cientificas, etc.) para que los(as) ninos(as) tenga
toda la libertad de crear, inventar y desarrollar conocimientos y pautas que los

llevardn a la adquisicion de mds y mejores conocimientos y aprendizajes.

Construir saberes es parte de nuestra naturaleza, ya que todo el tiempo nos dedicamos
a crear nuestro propio aprendizaje (Schunk, pp. 230), para esto requerimos de
autonomia, de algunas interacciones sociales y culturales con situaciones que pongan
a prueba nuestro sentido de andlisis y razonamiento.

Es de vital importancia, reconocer que el arte fue nuestro instrumento de ensenanza, y
que a partir de la escucha atenta de musica, lecturas, representaciones grdficas y
teatrales, obras de arte, pinturas, diseno digital, creaciéon e imaginacion libre; los alumnos
lograron desarrollar el conjunto de sus habilidades mentales, alcanzando adquirir mas

herramientas diddcticas que los ayudaron a conseguir las bases del pensamiento critico.

Cabe destacar, que el propdsito que se logrd en los ninos, tiene una relacion directa con
el modelo de aprendizaje de la Licenciatura en Educacién Inicial y Preescolar en linea,
porque este modelo de aprendizaje propicia que los estudiantes, a partir de sus propias
habilidades de percepcidon, investigacion, conceptualizacidon, razonamiento,
traduccién y formulacién; desarrolle el andlisis y la reflexion de ideas para llegar a tomar
decisiones que promuevan la adquisicion de aprendizajes de manera autbnoma e
independiente, y ocasionalmente apoyarnos de un guia (tutor) que en determinado
momento, puede o no colaborar con nosotros, dependiendo del grado de complejidad

del médulo a desarrollar.

Desde mi punto de vista, este tipo de educacién en linea tiene muchas ventajas y ofras
desventajas, pero en mi caso, el paso por este modelo de aprendizaje incentivo mi
independencia y poder de logros de objetivos, ademds de todo lo mencionado

anteriormente.
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“La gente olvidard lo que dijiste, la gente olvidard lo que hiciste, pero la gente nunca

olvidard lo que les hiciste sentir.”
Maya Angelou.
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Anexo 1. Rubrica.
Actividad Integradora 2.

Aprendizajes

esperados

ANEXOS

“La pinata, una fradicion mexicana”

DCEENE

Satisfactorio

Insuficiente

Expresa con eficacia sus
ideas acerca de diversos
temas y atiende lo que se
dice en interacciones con

otra persona.

Responde a por qué o
como sucedid algo en
relacion con experiencias
y hechos que comenta.

Explica al ideas

grupo
propias sobre algin tema
o suceso, apoydndose en
materiales consultados.

Comenta, a partir de la
lectura que escucha de
textos literarios, ideas que
relaciona con
experiencias propias o

algo que no conocia

Reconoce y valora
costumbres y tradiciones
que se manifiestan en los
grupos sociales a los que

pertenece.

Expresa sus ideas de

manera clara,
ordenada y completa.

Escucha y respeta con

atencién las ideas de
ofros.
Argumenta NS

respuestas en base a

experiencias vividas.

Comentaideas en base
a informacién  que

consulta  en fuentes
confiables.
Menciona ideas
relacionadas al tema,
después de escuchar
informacion de textos o

fuentes confiables y las

relacionan con  sus
experiencias.

Identifica y  valora
costumbres y

fradiciones que conoce

en su entorno social.

Expresa algunas ideas
de

ordenada y completa.

manera clara,

En ocasiones escucha y

respeta las ideas de
otros.
A veces contfesta

preguntas en base a
argumentos y

experiencias vividas.

Comenta algunas ideas
en base a informacién

que consulta en fuentes

confiables.

Menciona algunas
ideas relacionadas al
tema, después de
escuchar informacién
de ftextos o fuentes
confiables y las
relacionan  con  sus
experiencias.

Identifica y  valora

algunas costumbres 'y
fradiciones que conoce

en su entorno social.

Le falta seguridad
para expresar

ideas. No suele
escuchar las ideas
de los ofros.

No uftiliza SUS
experiencias
vividas para
contestar
preguntas.

No comenta ideas
porgque no realiza
investigaciéon  de
ningun tipo.

No pone atencién
a la informaciéon
oral que se expresa
de textos o fuentes
confiables, y por
ende no menciona
ideas relacionadas
al tema.

No identifica, ni
valora costumbres
y fradiciones que se
desarrollan en su

entorno social.
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Aprendizajes
esperados
del

patrimonio artistico de su

Observa obras
localidad, su pais o de otro
lugar (fotografias, pintura,
esculturas Yy
representaciones
escénicas de danza vy
teatro) y describe lo que le
hace sentir e imaginar.
Conoce y describe obras
artisticas, y manifiesta

opiniones sobre ellas.

Reproduce esculturas y

pinturas que haya

observado.

Usa recursos de las artes

visuales en creaciones
propias.
Conoce palabras y

expresiones que se utilizan
en su medio familiar y
localidad, y reconoce su

significado.

Excelente

Idenfifica y menciona
qué es una pintura, y
expresa sus senfimientos
y emociones al

observarla.

Al observar las pinturas,
realiza una descripcién
completa y menciona
sU opinidn acerca de

estas.

Elabora una pinata a

partir de informaciéon
que conoce y que ha

recibido.

Conoce y utiliza
recursos diddcticos
para elaborar una
pinata.

Identifica vocabulario

acorde a temas como

de pinfura, arte,

pinatas, esculturas.

Satisfactorio

Identifica y menciona

algunas ideas del
significado del fema de
pintura, y  expresa
algunos sentimientos vy
emociones al

observarla.

Al observar las pinturas,

realiza algunas
descripciones y
menciona algunas
opiniones acerca de
estas.

Elabora una pinata a

partir de alguna
informacion que
conoce Yy que ha
recibido.

Conoce y utiliza algunos

recursos diddcticos
para  elaborar  una
pinata.

Identifica algunas

palabras de temas de
pintura, arte, pinatas,

esculturas.

Insuficiente

No sabe qué es una

pintura, y tampoco

expresa
senfimientos y
emociones al
observarla.

Al observar las
pinfuras, no emite
ninguna
descripcién ni
opinién.
No elabora una

pinata.

Conoce, pero no
utiliza ningun
recurso  diddctico
para elaborar una
pinata.
No identifica
vocabulario

acorde al tema de

pinfura, arte,
pinatas y
esculturas.
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Aprendizajes
esperados
Evaluacién de

aprendizajes significativos

Excelente
Utiliza la
autoevaluacion y
coevaluacion para
identificar Sus

aprendizajes y los de sus

Companeros.

Satisfactorio

Utiliza la
autoevaluacion y
coevaluacion (pero no
ambas) para identificar
algunos  aprendizajes
que ha adquirido y los

de sus companeros.

Insuficiente

No ufiliza la
autoevaluacion y
coevaluaciéon

propiciando no
poder identificar
sus aprendizajes y
los de SUS

COMPAaNeros.
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Anexo 2. El cuadrado

Actividad Integradora 3. “El arte vy las figuras geométricas”

1. Habia un cuadrado muy
travieso v juguetdn.

CHC
7

al

2. Entonces, un dia
decidié enfrar en unc
casa vy convertirse en un
cuadro, al principio,
todos le miraba, pero &l
cuadrado se cansd de
estar colgado.

!

e

4 *———ffh

3. Otro dic el cuadrado decidio
ser una ventana, pero al poco
tiempo se aburmid porque solo
jugaba  cuando  los  nifios
miraban por ella.

K .
L | ]

4. Después se le ocumo
convertise en un libro de
cuentos. v contarles alos nifios
muchos cuentos y aventuras
iqué divertido!

Veré a Pinocho, a Caperucita
Roja, a Blancanieves, a los tres
cerditos, a la rafita presumida,
al gato con botas y a muchos
mds.

5. Después se volvid una
television, era  muy
divertido  porque  asi
podia ver las caricaturas
vy peliculas.

6. Cuando se abumié en Ia
television, se fue ala habitacion
de los nifios vy ahi se encontré
ofro cuadrado, se juntaron
para jugar v se convirtieron en
un hermoseo robot, los nifios lo
llamaron “robotin”, despues se
unieron ofros cuadrados y se
convirtieron en un tren. Desde
ese dia se convirtic en el mejor
amigo de los nifos v siempre |
pasaba bien.
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Anexo 3. Triangulo

1. Habia un tangulo que era
muy timido v no se atrevia a
jugar con nadie.

A
H'.:,t%:jrrxh .;"_". - 4‘:_';-
ASAN
HE

2. De pronto se le ccuwid, (Yo
sel Me vestird de poyaso y ozl
nadie me reconccerg. B
payazo la pasalbo muy bisen y
vigjaoba de un lugar a ofro.

A

3. En uno de esos wvigjss,
eqd a un pueblc muy
bonito, ¥ se le cocumid ser e
tejado de una casa.

4. Perc un dia, el viento sopla
tan fusre gue el fejodo ==
comvirtid en monfana. jgué
bien! — desde ogul aribo
puedo verdo todo.

5. La montana estaba lejos del
pueblc y tenic mucho fric.
Cezde awiba mircba un pinar
¥ Quiso ser un pinc para fener
muchos amigos.

Perc Bego =l veranc y e pino
pasabo mucho calor.

&

4. i3 fuera un gran helado
de fresal - Decia el pinc. ¥
al poco  fiempo o
CONSIgUIo.

Perc hacta fanto calor que
el helado se dewitid v de
nuevo se quedd salo.

7. Mencs mol gue pronto se
encontrd otro tidngulc igual
que &l, se diercn lo mano v asi,
nunca mas estuvieron solos.
:En que = convidieron los
triangulos2
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Anexo 4. Lista de cotejo con escala estimativa

Rango de calidad

1-Insuficiente 2-Suficiente 3-Bueno 4-excelente
INDICADORES 5
o | o m 2

Tla|=|C |5 |2 |20

ALUMNOS | 6 | E |8 |8 |32 |2 5|5

Q P < Q O < A L

1. Realiza comentarios en todas las sesiones de clases.

2.Menciona caracteristicas de objetos y personas que
conoce y observa.

3. Construye nuevas figuras a partir de las figuras
geométricas: circulo, tridngulo y cuadrado.

4. Escucha cuentos.

5.Genera opiniones del tema

6.Representa grdficamente lo que se narra en la lectura.

7. Usa su imaginacion para inventar historias.

8. Desarrolla una obra de arte visual a partir de su propia
iniciativa y la explica.

9.Usa recursos de las artes viduales en creaciones propias.

10. Identifica su creacién, y sabe de quién son las ofras.
Escribe su nombre con diversos propdsitos e identifica el
de algunos companeros.

11. Investiga y/o consulta informacidén acerca de artistas
que se relacionan con el tema.

12. Expone la informacién con seguridad y determinacion.

13. Comenta caracteristicas, semejanzas y diferencias de
pinfuras de diferentes artistas.

14. Crean su propia pintura y la plasman en papel.

15. Explican las caracteristicas de sus obras de arte y se
autoevaluan.

16.Expresa con eficacia sus ideas acerca de diversos
temas y atiende lo que se dice en interacciones con ofra
persona.

17.Se expresa con seguridad y defiende sus ideas ante sus
companeros.

18. Respeta las ideas y el frabajo de sus companeros.
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Anexo 5. Tabla Evaluacién para detectar nociones Numéricas.
Actividad Integradora 4. *Mi visita al zooldgico™”.

EVALUACION PARA DETECTAR NOCIONES NUMERICAS

1-Insuficiente 2-Suficiente  3-Bueno 4-excelente

CONCEPTO

Leonardo
Dilan
Fernanda
Yoelith
Natalia
Regina
Evan
Leonel
Mariel
Iker

1 Cuenta los objetos de una coleccidén
una vy sélo una vez, estableciendo la
correspondencia enfre el objeto y el
nimero que le corresponde en la

secuencia numérica.

2 El orden en que se cuenten los
elementos no influye para determinar

cudntos objetos tiene la coleccién.

3 Al contar repite los nUmeros en el
mismo orden cada vez: secuencia

numérica.

4 Comprende que el Ultimo numero
nombrado es el que indica cudntos

objetos tiene una coleccién.

5 El  nimero en una serie es
independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se estdn

contando.

6 El problema matemdtico presenta
alguno de los principios de conteo
para agregar, quitar, igualar
elementos, asi como transformar,

medir o relacionar nUmeros.
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CONCEPTO

Los ninos se espesan con seguridad y
defienden sus ideas ante  sus

companeros.

Persiste  en la realizacion  de

acftividades desafiantes y  toma

decisiones para concluirlas.

Total

Leonardo

Dilan

Fernanda

Yoelith

Natalia

Regina

Evan

Leonel

Mariel

lker
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