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INTRODUCCION 
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INTRODUCCION 

Es indudable la importancia de las matemáticas en la vida 

del hombre¡ no hay actividad alguna en la que no_ se encuentre la 

aplicaci6n del conocimiento matemático. 

En el transcurrir del tiempo, el carácter intelectual del ca 

nacimiento de la matemática ha pasado por diferentes formas de 

ensenar, las cuales se han centrado en la mecanización como el m~ 

dio ideal para acceder a dicho conocimiento, lo cual provoca anti 

patía, aburrimiento, pasividad, en menoscabo de la reflexión en 

el alumno, 

En el nivel preescolar, se observa que no hay interés en la 

educadora por favorecer el concepto de ntlmero, ya sea por falta 

de_ preparaci6n o por creer que esto corresponde a la educación 

primaria. El nifto es el más perjudicado, pues ingresa a la prim~ 

ria con un pobre nivel de desarrollo sobre este tema y presenta 

dificultad para abordar los temas matemáticos. 

Es así como, en mi carácter de educador, surge el interés 

por presentar una propuesta pedagógica con actividades que favo-

rezcan el aprendizaje del concepto -de ndmero. Concediendo espe-

cial importancia a las primeras estructuras conceptuales:- clasif! 

cación, seriación y correspondencia, se eligió el juego como el 

medio más privilegiado para que el niflo favorezca sus primeros CQ 

nacimientos lógico-matemáticos, ya que la finalidad es que él 
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cOnstruya por sí mismo los conceptos matemáticos. 

Por tal motivo, la presente propuesta pedagógica puede ser 

funcional para cualquier educador que pretenda mejorar su prácti

ca educativa en el 3er. grado de educación preescolar. 
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1. 1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

En su constante devenir como transformador de la sociedad, 

el educador se encuentra frecuentemente con un sinnúmero de pro

blemas que al intentar resolverlos hace difícil su manejo por la 

variedad de éstos, lo que hace necesario darle prioridad a los 

que de alguna manera so~ ~ás importantes en el aprendizaje. 

Uno de los problemas más palpables en el grupo de 3º 11 8'1 de 

preescolar, grupo en el que laboro, es la comprensión de la no

ción de número, problema muy evidente en distintas actividades a 

realizar sobre este tema; por ejemplo, cuando se pretende acomo

dar el material, el nifto lo amontona sin emplear ningún criterio 

de tamafio, color, ferina. 

También cuando se termina la rutina general, el educador les 

indica que para retirarse al salón se formen del menor al de ma-

yor estatura. Todos los nifios corren a formarse sin tomar en con 

sideración dicho criterio. 

Asimismo, cuando se trabaja por equipo, cada uno de éstos 

elige un jefe para repartir el material a cada integrante¡ aquí 

es donde una vez más se deja sentir el problema, ya que los niftos 

llevan mayor cantidad o menor cantidad del material necesario pa

ra cada equipo¡ por lo tanto, el jefe realiza tres o cuatro vuel

tas al lugar donde se encuentra el material para lograr su objeti 

VO. 
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Otro ejemplo donde el problema se hade presente es cuando el 

educador les presenta una correspondencia espacial con dos hile

ras d~ crayolas donde la hilera de arriba tiene nueve crayolas y 

la de abajo siete. Entonces el educador les pregunta: ¿Hay 

igual número de orayolas en las dos hileras? y los niftos contes

tan que sí. 

Por otro lado, se les pide ordinariamente que identifiquen 

determinado número de objetos. Aparentemente lo hacen, pero al 

cambiar los objetos de su posición los niftos se confunden y no lo 

gran identificar la cantidad. 

El educador, para constatar dicho problema, invitó a los ni

nos a jugar con una pirinola; para ello elaboró pirinolas adapta

das donde cada cara contenía uno, dos, tres, cuatro, cinco y seis 

puntos, los cuales indicarían al niflo cuántas corcholatas debía 

tomar después de ejecutar su turno. 

junte primero veinte corcholatas. 

Gana el juego el niflo que 

Con esto el educador pudo cerciorarse de que los niflos toma

ban más o menos corcholatas de las que le indicaban los puntos de 

,la pirinola; esto se. debía a que los niflos contaban dos veces un 

mismo punto y en otras ocasiones brincaban puntos, por lo que al 

final su conteo no correspondía con lo que indicaba la pirinola. 

Entre las posibles causas de este problema, se encuentra la 

forma en que el educador aborda el tema con los niflos. Frecuent~ 
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mente la secuencia didáctica que realiza la erl11cadora para lograr 
' el concepto de número es muy pobre, ya que no presta el interés 

necesario para favorecer dicha problemática¡ además, cuando lo h~ 

ce, es de una forma inadecuada, por ser ella quien decide las ºº!2 
signas para realizar las diferentes actividades dentro y fuera 

del aula. Asimismo, ella pretende que el niBo aprenda los núme-

ros memorizando su secuencia y copiándolos del pizarróÓ. 

Como se observa, esta forma de actuar en el aula pretende 

dnicamente la adquisición de conocimientos por medio de la memori 

zación o mecánicamente. Esto agudiza el problema, ya que el niílo 

es ubicado en una postura de pasividad¡ es decir, tiene actividad 

física pero se encuentra ausente la actividad intelectual, o sea 

la reflexión que el docente debe provocarle acerca de los hechos 

que estd realizando. 

Tal cuestión es de suma importancia, dado que el conocimien-

to matemdtico es imprescindible en el futuro del alumno. Por su 

el programa de Educación Preescolar marca como contenidos 

el bloque de juegos y actividades matemdticas que contiene: 

La construcción del número como síntesis del orden y la i~ 

alusión jerárquica. 

- ~dición y sustracción en el nivel preescolar. 

- Medición. 

- Creatividad y libre expresión utilizando las formas geomé-
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tricas, 

Las actividades, vistas desde la perspectiva de este bloque, 

permiten que el nifio pueda establecer distintos tipos de relacio

nes entre personas, objetos y situaciones de su entorno, así como 

pealizar acciones con la posibilidad de resolver problemas que i~ 

plican criterios de distinta naturaleza, tales como cuantificar, 

medir, clasificar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicar, utilizar 

formas y signos diversos como intentos de representación matemáti 
ca, etc. 

Así pues, luego de ref~exionar sobre lo anterior surgen va
rias interrogantes: 

¿Es posible que el nifio preescolar por su edad adquiera el 

concepto de número? 

¿Está preparado el educador para enfrentar este problema? 
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1,2 ELEMENTOS CONTEXTUALES QUE AFECTAN EL APRENDIZAJE 

El jardín de niftos Tenamaztli está ubicado en la parte sures 

te de Nochistlán, Zac. Tiene poco tiempo de ser oonstruído y per 

tenece al sistema fedePal de educación. 

Uno de los problemas que presenta este jardín de niftos es 

que en lo general, no cuenta con recursos económicos para la com

pra de material; esto se debe posiblemente a que la mayoría de 

los padres de familia muestran apatía por las actividades que se 

realizan y las que se ~retende realizar para recabar fondos, 

Por otro lado, el perímetro del jardín no se encuentra bar

deado; por tal motivo, representa un problema serio para los edu

cadores, ya que a unos cuantos metros se encuentra un arroyo, el 

canal y una noria sin protección alguna; de manera que al primer 

descuido del educador los niílos salen del perím~tro y se van a 

cualquiera de estos lugares, inconscientes del peligro que repre

sentan para ellos, ya que por naturale~a son curiosos e inquie

tos. 

Además, alrededor de la institución se encuentran varias la

drilleras en las que permanentemente se est~ trabajando cuando no 

fabricando, quemando ladrillos y el estiércol, la tierra y el hu

mo son perjudiciales para la salud del alumno. 

Por último, la escuela no cuenta con anexos corno canchas de-
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portivas, bodega, teatro, salón de música, etc. 

Es importante mencionar que las condiciones socio-económicas 

son desfavorables, ya que la mayoría de las familias que forman 

parte de esta institución son de bajos recursos económicos, anal

fabetas; están integradas por varios miembros y casi la totalidad 

de los padres trabajan de peones y jornaleros; o algunos otros se 

les presenta la dificultad de encontrar trabajo, motivo por el 

cual en algunos hogares están ausentes los alimentos necesarios y 

mandan a los pequefios al jardín sin desayunar y muchos de ellos 

presentan el problema de desnutrición. 

Para referirnos a la autoridad, se puede decir que la posi

ción de la inspectora frente al aprendizaje es de poca fuerza, ya 

que no existen visitas al grupo en la cantidad y la calidad que 

el proceso educativo requiere. Ante eso, el trabajo del educador 

carece de una orientación que le permita reencauzarlo cuando las 

condiciones lb requieren. 

Además, la directora del plantel no cuenta con la prepara

ci6n necesaria para enfrentar la problemática que surge sobre el 

aprendizaje, ya que no se está actualizando de acuerdo a lo que 

la modernización educativa exige, sólo actúa de manera tradicion~ 

lista, 

Por otro lado, la organización de la escuela no marcha ade

cuadamente, debido a que surgen muchas inconformidades entre la 
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dieectora y los docentes, así como con los padres de familia. El 

motivo principal es que la directora determina siempre cómo y 

cuándo realizar las actividades; además de mostrar una actitud i~ 

positiva y agresiva con dos de las educadoras que forman parte de 

este plantel, motivo por el cual en las reuniones semanales casi 

siempre se ventilan conflictos y no lo planeado. 
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1,3 JUSTIFICACION 

El deseo de abordar este objeto de estudio es con la finali

dad de buscar una metodología que favorezca en el nifio el aprend! 

zaje del concepto de número. La práctica rutinaria como se ha v~ 

nido propiciando este aprendizaje no permite la funcionalidad y 

operatividad el concepto de número; se ha observado que cuando el 

nifto emplea este concepto lo hace de manera mecánica, debido a 

las prácticas verbalistas que ha venido empleando la escuela tra

dicionalista. 

Además, en los primeros grados de educación primaria se pre

senta un Índice alto de alumnos que tienen problemas con respecto 

a los aprendizajes del conocimiento matemático. Estas son algu-

nas de las páginas del libro recortable que presentan dificultad: 

Página 9, libro recortable, Unidad I. 

Página 14, clasificación descriptiva por tamafio. 

Págil1a 8, seriación, Unidad II. 

Encierra donde hay más elementos, etc. 

El considerar que el concepto de número no se favorece lo n~ 

cesarlo para que el alumno adquiera las bases para aprender el CQ 

nacimiento matemático, me impulsó a proponer una forma personal 

para trabajar el concepto de número a través de una metodología 

dinámica y reflexiva, donde la forma de ensefiar coincida con la 
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manera de aprender del nifto y en la cual el juego tendrá un papel 
' 

fundamental. 
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1-4 OBJETIVOS 

Proponer a las educadoras un conjunto de actividades didáct1 

casque les permitan: 

a) Guiar al nifio preescolar en la construcción de los prim~ 

ros aprendizajes del concepto de número, utilizando el 

juego como medio privilegiado para favorecer el conoci

miento. 

b) Animar al nifio a cuantificar objetos lógicamente 1 a con~ 

truir conjuntos con objetos móviles y hacer comparacio-

nea. 

e) Propiciar que se intercambien diferentes criterios que 

favorezcan el razonamiento del nifio, a través de diver

sas experiencias. 



CAPITULO II 

MARCO TEORICO 
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MARCO TEORICO 

2.1 Teoría psicogenética 

De la gran variedad de teorías existentes para encauzar la 

práctica del educador, se ha optado por la teoría psicogenética 

de Jean Piaget, ya que, de acuerdo a la modernización educativa, 

es la que se encuentra con más elementos para fundamentar el obj~ 

to de estudio que ocupa la presente propuesta pedagógica. 

La pedagogía infantil se ha enriquecido y ha demostrado que 

el niílo, desde su más tierna edad, es un ser activo en todos los 

aspectos; gracias a la actividad y al contacto con el mundo exte

rior, pronto logrará ser un sujeto pensante, puesto que con la 

continua actividad formulará hipótesis por la necesidad de cono

cerse a sí mismo y al mundo que lo rodea. 

Piaget sostiene que el conocimiento, como la inteligencia, 

se va construyendo mediante las acciones que el sujeto realiza 

con los objetos (cosas, personas, etc.) y las relaciones que est~ 

blece entre los hechos que observa y su propia reflexión ante 

ellos. 

También habla del aprendizaje y el conocimiento. El aprendi 

zaje se realiza cuando el sujeto hace suyas, construye o reinven

ta las leyes que rigen determinado objeto o el procedimiento por 

el que se llega a un cierto resultado. Sigue diciendo Piaget que 



- 1 6 -

el sujeto mismo es quien construye su propio conocimiento median

te todo un proceso (aprendizajes·). 

Este proceso es propio del sujeto y se desarrollará de acue~ 

do a sus características personales, nivel previo de conocimien-

tos de objetos similares, posibilidad de establecer relaciones 

que favorezcan la adquisición del nuevo conocimiento. 

Esta teoría psicogenética demuestra que: 

El desarrollo intelectual va evolucionado y que esa evo 
lución atraviesa diversas etapas que poco a poco le vañ 
permitiendo al niílo construir un cierto grado de conooi 
miento. 

Conforme va aumentando el grado de cono'oimiento, el ni
Ha establece cada vez mejores y más amplias relaciones 
y coordinaciones entre ellos¡ la cual favorece la cons
truooién de otros nuevos, pero es siempre el sujeto mis 
mo quien lo construye. (1) -

Por tanto, la construcción del conocimiento requiere general 

mente de un proceso largo de aprendizaje que será variable según 

el nivel de desarrollo cognitivo del nino y del tipo de objetos 

que involucre dicho conocimiento. 

De acuerdo a las aportaciones de Piaget, los tipos de conooi 

miento están estrechamente interrelacionados y se dan corno sigue: 

(1) Margarita Gómez P. e Isabel Sarha V. 
numeración, p. 11. 

El sistema decimal 2 de 
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2.1.1. El conocimiento del mundo físico 

Los objetos mismos son los que nos proporcionan la informa

ción que permite llegar a conocerlos (por ejemplo si impulsamos 

una pelota se prueba que ésta rueda). Así, a partir de las acci~ 

nes que el nif1o ejerce sobre los objetos físicos, poco a poco va 

extrayendo conclusiones sobre los objetos (observación de oaract~ 

rísticas externas como color, tamaf1o, peso, forma, etc.). 

En el plano intelectual existe una interacción sujeto-obje

to, pues en cada nueva experiencia tiene lugar una acomodación a 

ella, que lleva a la modificación de las estructuras intelectua-

les y a la ampliación del campo cognitivo. Podemos decir que el 

sujeto modifica al objeto. Por ejemplo, si el nifio se mete pelu-

che a la boca, se da cuenta que no es agradable, que no es comes-

tible, etc. Por otra parte, el objeto modifica al sujeto, puesto 

que éste, mediante su acción sobre el primero, ha efectuado tal 

descubrimiento. 

2.1.2 El conocimiento lógico-matemático 

Para su construcción requiere de experiencias con la manipu

lación de objetos físicos, pero surge ante todo de la abstracción 

reflexiva que el nifio efectúa al establecer relaciones entre los 

diversos hechos que observa, así como entre el comportamiento de 

loa objetos y las acciones que sobre ellos realiza. 
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11 Cuando el nifto descubre que 8 u otra ca~1 idad de objetos no 

varían en número, independientemente de que se los cuente coloca

dos en líneas vertical, horizontal, círculo, semicírculo, cuadri

látero, etc., construye un conocimiento lógico derivado de suma

nipulación y de la estructuración interna de acciones que ha rea

lizado''· (2) 

2.1.3 El conocimiento social 

Este conocimiento se adquiere del contexto en que se desen

vuelve el nifio (familia, comunidad, escuela, hábitos, costumbres 

culturales de su vida cotidiana). Este contexto jugará un papel 

determinante para el favorable o desfavorable desarrollo de las 

estructuras mentales, 

(2) Margarita Gómez P. e Isabel Sarha V. Op. cit., p. 13, 
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2.2 EVOLUCION DEL PENSAMIENTO 

Piaget seflala cuatro períodos en el desarrollo del pensamie~ 

to del nifloi el sensorlomotor, de los 0-2~ meses; preoperatorio, 

de 2 a 7 aftas¡ el de operaciones concretas, de 7 a 11 aflOSJ y el 

ct.e operaciones formales, de 11 a 15 afias. 

Se hablará de los cuatro períodos dejando al Último el pre

operatorio por ser el que más interesa a este objeto de estudio. 

2.2.1 Sensoriomotor 

En el primer mes de vida, el niflo realiza una función (por 

ejemplo: ver o asir) simplemente porque la posee. Durante los si 

guientes tres o cuatro meses, adquiere nuevos esquemas, centrados 

gener~lmente en su cuerpo. A veces entre los~ 1/2 meses a los 

ocho o nueve meses de vida, el niflo trata de producir un efecto 

sobre el ·objeto que ve o coge, es decir, incorpora hechos u obje

tos en el ambiente externo (un sonajero), y los movimientos que 

le aportan satisfacción son repetidos. Entre los ocho y nueve m~ 

ses hasta los 11 u 11 1/2, el niflo empieza a advertir la existen

cia de objetos no percibidos u ocultos detrás de una almohada; 

por ejemplo, o en el juego consistente en que sus padres se esca~ 

den y aparecen súbitamente. Es la época de la ansiedad ante lo 

desconocido. La imagen mental del objeto ha adquirido ya cierto 

grado de permanencia en su mente (permanencia del objeto). 
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En la primera mitad del segundo afio, el nifto explora más de

tenidamente los objetos y su relación espacial; entre otras co

sas, mete objetos pequeftos en otros mayores y los saca de ellos. 

Tambi~n inicia cambios que causan variaciones en las cosas¡ así, 

deja caer pan o juguet~s desde distintas alturas o posiciones y 

busca activamente eventos nuevos. 

Al final del segundo afio de vida, el nifto da inicios de raz~ 

namiento¡ el tanteo mental viene a sustituir al tanteo de sus ac

tos¡ por ejemplo, usa un juguete corno medio de obtener otro. 

2.2.2 Período de las operaciones concretas 

Este período seftala un gran avance en cuanto a socialización 

y objetivación del pensamiento. 

Aún teniendo que recurrir a la intuición y a la propia ac

ción, el niílo ya sabe descentrar, lo que tiene sus efectos tanto 

en el plano cognitivo como en el afectivo o moral. El nifio puede 

distinguir a trav~s del cambio lo que permanece invariable, es c~ 

paz de coordinar los diversos puntos de vista y sacar las conse-

cuencias. Pero las operaciones del pensamiento son concretas en 

el sentido de que sólo alcanzan a la realidad susceptible de ser 

manipulada, o cuando existe la posibilidad de recurrir a una re

presentación suficientemente viva. 
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El nifio empleará la estructura de agrupamiento (operaciones) 

en problemas de seriación y clasificación, Puede establecer equ! 

valencias numéricas independientemente de la disposición espacial 

de los elementos. Llega a relacionar la du~ación y el espacio r~ 

corridos y comprende de este modo la idea de velocidad. 

Las explicaciones de fenómenos físicos se hacen más objeti

vas, comienza a tomar en consideración los diferentes factores 

que entran en juego y su relación. 

El nifio no es capaz de distinguir aún de formas satisfacto-

rias lo probable de lo necesario, Razona únicamente sobre lo 

realmente dado, no sobre lo virtual, 

El pensamiento del nifio se objetiva en gran parte gracias al 

intercambio social, ya que le permite confrontar los enunciados 

verbales de diferentes personas. Con esto adquiere conciencia de 

su propio pensamiento con respecto al de otros. Col"rige su yo 

(acomodación) y asimila el ajeno. Surgen también nuevas relacio-

nes entre niftos y adultos, especialmente entre los mismos niftos, 

Los niflos son capaces de una auténtica colabol"ación en gl"U

po; así mismo, tienen en cuenta las reacciones de quienes los ro

dean, el tipo de conversación "consigo mismo", que al estar en 

grupo (monólogo colectivo) se transforma en diálogo o en una 

auténtica diversión. 
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Al final de este período, la moral heterónoma infantil da p~ 

so a la autonomía. 

2, 2. 3, Período de las operaciones formales 

En este período Piaget atribuye la máxima importancia al de

sarrollo de los procesos cognitivos y a las nuevas relaciones so

ciales. 

Surge el pensamiento formal por el que se hace posible una 

coordinación de operaciones que anteriormente no existía. La 

principal característica del pensamiento a este nivel es la capa

cidad de prescindir del contenido concreto para situar lo actual 

en un más amplio esquema de posibilidades, frente a unos proble

mas por resolver, 

El adolescente puede manejar ya unas proposiciones, incluso 

si las considera como simplemente probables. Las confronta me-

diante un sistema plenamente reversible de operacfones, lo que le 

permite pasar a deducir verdades de carácter cada vez más gene

ral. 

Ya puede combinar ideas que ponen en relación afirmaciones y 

negaciones utilizando operaciones proporcionales, como son las i~ 

plicaciones, las disyuntivas, las exclusiones, etc.; y como en un 

fenómeno se dan diversos factores, aprende a combinarlos, inte-
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grándolos en .un sistema que tiene en cuenta toda la gama de posi

bilidades. 

La adolescencia es una etapa difícil, debido a que el adole~ 

cente todavía es incapaz de tener en cuenta todas las contradic

ciones de la vida humana, personal y social, razón por la que su 

plan de vida personal, su programa de vida y de reforma, suele 

ser utópico e ingenuo. La confrontación de sus ideas con la rea-

lidad suele ser una causa de grandes conflictos y pasajeras per

turbaciones afectivas (crisis religiosas, ruptura brusca de sus 

relaciones afectivas con los padres, desilusiones 1 etc.). 

2. 2. 4 Período preoperatorio 

Como se mencionó anteriormente, este objeto de estudio se eg 

focará en el preoperatorio que es la etapa en la que se desenvue1 

ve el niflo preescolar. A este período no se llega rígidamente; 

se tiene que pasar por múltiples intentos, fallidos o acertados. 

El niflo paulatinamente va construyendo estructuras de las c~ 

tegorías del objeto, del tiempo y espacio. Las etapas varían de~ 

de un egocentrismo hasta llegar a la adaptación a la realidad ob

jetiva. 

En las manifestaciones de confusión e indiferenciación entre 

el mundo interior o subjetivo y el universo físico, el pensamien-

150416 



to del niflo presenta características como: 

Animismo, que consiste en dar vida a cosas y seres inani

mados (objetos) 

Artificialismo, creencia de lo mágico y místico, 

Realismo, supone que son reales hechos que no se han dado 

como tales; ejemplo sueftos, contenidos de cuentos. 

Los aspectos que caracterizan esta etapa de desarrollo son: 

La función simbólica: que consiste en la posibilidad de re

presentar objetos, acontecimientos, personas, etc., en ausencia 

de ellos; se desarrolla desde el nivel del símbolo hasta el nivel 

del signo (dibujo). 

''Las operaciones lógico-matemáticas permiten al niflo ir cono 

ciendo su realidad de manera más objetiva, es la preparación y o~ 

ganización de las operaciones concretas del pensamiento, las cua

les se desarrollarán entre los 7-12 aflos 1'. (3) 

Las operaciones más importantes al respecto son: clasifica

ción, seriación y la noción de conservación de número. 

(3) PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR, 1 1 SEP, p. 31. 
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"La clasificaci6n es un proceso mental mediante el cual 

se analizan las propiedades de los objetos, se definen coleccio

nes y se establecen relaciones de semejanza y diferencia entre 

los elementos de la misma, delimitando así sus clases y subcla

ses". (4) 

Mientras más conozca las características de los objetos, ma

yores serán las posibilidades de establecer diversos criterios 

clasificatorios. 

En la clasificación además de tomar en cuenta las semejanzas 

y diferencias, se implican dos tipos de relaciones: la pertenen

cia y la inclusión de clases, 

La pertenencia está relacionada con la semejanza, ya que los 

elementos pertenecen a una clase, si tiene las propiedades que se 

seleccionarán. Mientras que la inclusión es la relación que se 

establece entre cada conjunto de elementos y los subconjuntos en 

que lo constituyen. 

La clasificación también se puede hacer tomando en cuenta la 

propiedad numérica. Por ejemplo, seis elementos: un oso, silla, 

mesa, pájaro, pelota y bandera; el seis pertenece a la clase de 

(4) ACTIVIDADES DE MATEMATICAS EN EL NIVEL PREESCOLAR, SEP, p. 
1 5, 
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conjuntos que tiene seis elementos. 

La construcción de la clasificación pasa por tres esta-

dios: 

Primero (5 1/2 aftas aproximadamente). Los niftos realizan co 

rrecciones figurales, e~ decir, reúnen los objetos formando una 

figura en el espacio y teniendo en cuenta solamente la semejanza 

de un elemento con otro, en función de su proximidad espacial y 

estableciendo relaciones de conveniencia. 

Las colecciones figurales también pueden darse alineando los 

objetos (horizontal, diagonal, vertical o formando círculos, cua

drados o representaciones de otros objetos), 

Segundo estadio (de 5 1/2 a 7 aflos aproximadamente). Colee-

ciones no figurales, El niflo reúne objetos formando pequeftos co~ 

juntos. El progreso se observa en que toma en cuenta las difere~ 

cias y por eso forma varios conjuntos separados, tratando de que 

los elementos de cada conjunto tengan el máximo de parecido entre 

sí. 

Progresivamente y partiendo de pequenos conjuntos basados en 

criterio único, los reúne para formar colecciones más abarcati-

vas, es decir, reúne subclases para formar clases. Por ejemplo, 

cuando se le dan revueltas rosas y claveles y se le pide que pon

ga juntas las flores, él pone juntas todas las rosas y el otro 
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conjunto todos los claveles. Ya en estadio más avanzado reunirá 

todas las flores. 

go subdividen. 

A veces parten de colecciones mayores que lue-

Esta forma de actuar indica que el nifio ha logrado la noción 

de pertenencia de clase. Sin embargo, aún no maneja la relación 

de inclusión. Ya que no puede determinar que la clase tiene más 

elementos que la subclase; por ejemplo, que hay más flores que rQ 

sas, porque las rosas son una subclase de las flores, 

Tercer estadio. La clasificación es semejante a la que man~ 

jan los adultos y generalmente no se alcanza en el período prees

colar. 

Seriación. "Es una operación lógica que nos permite establ~ 

cer relaciones comparativas respecto a un sistema de referencia 

entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos según sus dife

rencias, ya sea en forma creciente o decreciente". (5) 

Cuando seriamos, nos fijamos en las diferencias entre los 

elementos de un mismo grupo. Por ejemplo, en un conjunto que co~ 

parte la propiedad rojo, se ordena del rojo más pálido al más ob~ 

curo, 

(5) ACTIVIDADES DE MATEMATICAS EN EL NIVEL PREESCOLAR, SEP, p. 
71. 
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En la seriación es necesario establecer una relación mental 

de ordenamiento, que siempre es posible llevar a cabo en forma 

concreta; por ejemplo: ordenar por estatura los alumnos del grupo 

comparándolos directamente. Pero no podemos ordenar en esa misma 

forma los países del mundo según el volumen de su producción de 

petróleo. 

La ordenación de una serie se establece siempre en función 

de las relaciones mayores que o menor que entre sus elementos; 

por ejemplo: temperatura, tamaflo, o en su grado de cercanía o le-

janía en la dimensión espacial o temporal. Hay una revtirsibili-

dad; esto significa que toda operación comparte una operación in

versa, esto es, si se establecen relaciones de mayor a menor se 

pueden establecer de menor a mayor, etc. 

Las relaciones comparativas en el espacio se establecen ouag 

do recorrernos una ruta determinada; por ejemplo, una visita al 

río, tomando en cuenta la cercanía o lejanía respecto a nuestro 

punto de partida. 

En la dimensión temporal, los hechos históricos, según hayan 

ocurrido con mayor o menor lejanía respecto al tiempo presente. 
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2.3 PEDAGOGIA OPERATORIA 

Es indudable que con la pedagogía operatoria, no se pretende 

eliminar todos los fracasos matemáticos en el aprendizaje esca-

lar, ya que éstos pueden obedecer a diferentes causas. Pero sí 

se pretende proporcionar lineamientos pedagógicos que a·yuden a i,!!_ 

tervenir favorablemente en la superación de esas dificultades. 

La escuela juega un papel muy importante, ya que suele plan

tear la necesidad de la ensefianza de las matemáticas como un me

dio para que el nifto ejercite el razonamiento, proporcionándole a 

la vez instrumentos para que pueda resolver ciertos problemas que 

se le presentan en la vida y deben ser de acuerdo con los que se 

le presentan en la realidad concreta y cotidiana, para que él de~ 

cubra y le dá la utilidad necesaria en las situaciones de su vida 

extraescolar. 

Se entiende que los niHos realizan actividades matemáticas 

espontáneas no escolares y les dan solución, pero no las valoran 

como un conocimiento matemático. 

Segdn Piaget, "la finalidad de la educación debe ser promo

ver la formaci6n de individuos autónomos y críticos capaces de ig 

ventar, descubrir y no s6lo de repetir lo que otros han hecho''· 

( 6) 

(6) Margarita Gómez P. e Isabel Sarha V. Op. cit., p. ~g. 
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Los niflos naturalmente son activos y curiosos y esta curiost 

dad es la que se debe aprovechar para proponer situaciones de 

aprendizaje de acuerdo con sus intereses. De esta manera foment~ 

remos su actividad y la haremos más productiva. 

Es importante que los niflos participen en lo posible con el 

educador en la forma de decisiones acerca de las actividades que 

se van a realizar¡ y éstas, también en lo posible, deben respon-

der a necesidades reales. Es necesario implementar situaciones 

de juego, interés fundamental de los niflos, donde pueden surgir 

diversos problemas y operaciones a resolver que son reales, 

El educador debe aprovechar todas las situaciones no planea

das que surjan espontáneamente en el grupo; por ejemplo, si fui

mos de paseo en un carro, preguntarles cuántas personas caben en 

un carro, etc. 

Para obtener mejores resultados, el educador debe permitir 

al nifto buscar y emplear sus propias estrategias de solución y 

propiciar la reflexión, el análisis, la confrontación de opinio

nes y la autocorrección para describir y modificar sus hipótesis 

erróneas. 

Según la pedagogía operatoria: 

El niflo tiene el derecho a equivocarse, porque los erro 
res son necesarios en la construcción intelectual, son 
intentos de explicación, sin ellos no se sabe lo que no 
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hay que hacer. La historia de las ciencias es tanto la 
historia de los errores de la humanidad como la de sus 
aciertos, y han sido tan importantes para el progreso 
los unos como los otros. El nifio debe aprender a supe
rar sus errores, si le impedimos que se equivoque, no 
dejaremos que haga este aprendizaje. (7) 

Por tal motivo, el educador debe ser un observador activo; 

así mismo tendrá que valorar la comunicación entre los nifios e 

igualmente promover, principalmente con su actitud, que el orden 

necesario para realizar el trabajo surja precisamente de la nece

sidad de contar con las condiciones para poder efectuarlo: poner

se de acuerdo, respetarse recíprocamente, compartir el material, 

constituirse en un miembro más del grupo. 

Los niHos son seres pensantes, capaces de formular ideas, no 

necesariamente erróneas, aunque pueden ser distintas a las que el 

adulto conoce y espera. 

Es indudable que el niHo aprende por sí mismo muchas cosas, 

relacionando los hechos que observa y sus propias ideas con la i~ 

formación que recibe de todo el mundo exterior y no sólo de la es 

cuela. 

Para aprender requiere del interés, respeto, afecto y apoyo 

(7) Montserrat Moreno. 
gía de Teorías del 

"Qu, es la pedagogía operatoria 11 , Antolo
aprendizaje, p. 387. 
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de quien pretende enseflarle, pues esto incrementa la confianza en 

sí mismo y propicia su independencia. Requiere también del inter 

cambio de ideas y trabajo en colaboraci6n con otros niflos, ya que 

le permite conocer diferentes puntos de vista y contribuye tanto 

al desarrollo intelectual, como al social y afectivo. 

Para que el desarrollo del niflo sea integral, deben partici

par los padres de familia en la tarea que se realiza, consideran

do que los niflos pasan la mayor parte de su tiempo en su hogar y 

que las etperiencias afectivas y sociales y la interacci6n, en g~ 

neral, con los objetos de su hogar determinan en gran medida la 

dinámica de su desarrollo, así como los aspectos cualitativos que 

matizan su personalidad. 

Por ello, el educador debe mantener un estrecho contacto con 

los padres, para poder comprender y ayudar a cada nifto y orientar 

su labor educativa. Así mismo, procurar que los padres conozcan 

la labor que realiza con los niftos, el por qué de las activida

des, los aspectos del desarrollo que se favorecen, la necesidad 

de respetar y atender las diversas expresiones del nifio. 

En fin, buscar conjuntamente la forma de establecer una con

tinuidad entre hogar y jardín. 

Una de las formas más efectivas para que esta interacción hQ 

gar-escuela (educador-padres) se pueda ir dando, es invitar a los 

padres de familia a participar de algunas actividades para que 
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tengan la vivencia directa de cómo desarrollar el trabajo, qué es 

lo que hacen los nifios, cómo se relacionan en las distintas acti

vidades, cómo el educador coordina la participación de los nifios, 

etc, Además, es conveniente que los padres participen en activi-

dades organizadas y actuadas por los niflos, (dramatizaciones, ex

cursiones, etc.), 

Es importante también que los padres se sientan con libertad 

de asistir cualquier día al Jardín para ver cómo se desarrolla el 

trabajo cotidiano. 
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2.4 EL JUEGO 

Debido a la importancia que se da al juego, por ser el medio 

privilegiado, se hablará un poco más de ello, 

Es indudable que el juego siempre ha estado presente en la 

vida del hombre, desde la infancia hasta la vejez. Es una activ~ 

dad, una ocupación que tiene gran valor formativo, pues requiere 

de todas las capacidades del individuo. En el juego el hombre se 

divierte, está alegre, es decir, se recrea, 

En el nivel preescolar es preciso tener especialmente en 

cuenta al niflo, sus necesidades, sus características y posibilid~ 

des; pero al elegir las actividades, el educador deberá tener pr~ 

sente que el juego es la necesidad fundamental del preescolar. 

El juego es el medio que tiene el niflo de experimentar y elaborar 

sus experiencias; a través del mismo expresa sus emociones y su

pera sus temores, establece sus primeras relaciones sociales y 

aprende a ser miembro de un grupo, a participar cooperativamente 

en una actividad, descubriendo al mismo tiempo cómo es él mismo y 

el mundo que lo rodea. 

El juego en la etapa preescolar no sólo es entreteni
miento sino también una forma de expresión mediante la 
cual el nino desarrolla sus potencj.alidades y provoca 
cambios cualitativos en las relacioens que establece 
con otras personas, con su entorno, espacio-temporal, 
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en el conocimiento de su cuerpo, el lenguaje y en gene
ral la estructuración de su pensamiento. (8) 

Se puede decir que observando el juego de un niflo se descu

bre qué aspectos del mundo le interesan y ·qué nivel de compren-

sión de los mismos tiene. Por ello, puede considerarse el juego 

como la más importante fuente de información para recoger aque

llos datos que darán el punto de partida en la selección y organ! 

zación de las diversas actividades. 

Piaget clasifica al juego en tres etapas: juegos de ejerci

cio, juegos simbólicos y el juego de reglas. 

Juego de ejercicio: aparece desde los primeros meses de vi

da, puede ser asimilado a las actividades autoeróticas, y que 

constituyen un modo de descarga preponderante a esa edad, Así 

mismo una conducta cualqui~ra es utilizada simplemente para prod~ 

cir placer, 

Juego simbólico: aparece poco después, al mismo tiempo que 

el lenguaje, pero se desarrolla independientemente de éste, por

que el niKo necesita fuentes de representación simbólica y de es

qu~matización representativa que el lenguaje aún no le puede pro-

porcionar, Puede recurrrir a formas de simbolismo como: 11 imita-

(8) BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES EN EL DESARROLLO DE LOS PROYEf 
TOS EN EL JARDIN DE NIROS, SEP, p. 22, 
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ción diferida 11
1 es decir, realizada en ausencia del modelo corre~ 

pendiente, o la imaginaria mental, que puede concebirse como una 

imitación interiorizada. 

El nino es capaz de imaginarse una realidad que ·no le es da

da actualmente en el campo perceptivo. 

Juego de reglas: es una forffia por la cual el nifio establece 

contactos sociales. Cuando consigue introducir un compafiero en 

el ciclo de sus simbolizaciones, surge una regla de juego, con 

frecuencia competitiva, estructurada por reglas que especifiquen 

los participantes y los movimientos obligatorios; así mismo, pre

sentan un comienzo y un final, 

Considerando lo anterior, en l.a presente propuesta pedag6gi

ca el juego se empleará corno un factor determinante ya que el ni-

fto preescolar aprende jugando. Ahora bien, todos los juegos que 

se manejan en este trabajo de investigación están reestructurados 

en base a los alcances y limitantes de los alumnos. 



CAPITULO III 

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 

Las estrategias serán todo un conjunto de acciones con las 

cuales se favorecerá el aprendizaje del concepto de número, 

Por tal razón la metodología de este objeto de estudio se 

fundamenta en la psicogenética, como dijimos en 2.1, ya que permt 

te que el nifio construya sus conocimientos por medio de la inter

acción con los objetos. 

3,1 EL JUEGO 

El juego, como se vio en 2 .11, será un recurso ineludible, 

por ser el medio a través del cual el nifio interactúa sobre el 

mundo que lo rodea; por medio del mismo, el niflo descarga su ener 

gía, expresa sus deseos y conflictos; además, le resulta placent~ 

ro, crea y recrea. 

circunstancias. 

3.2 RECURSOS 

Es importante modificarlo y adaptarlo a las 

Estos apoyarán las estrategias a utilizar, ya que todo educ~ 

dor necesita de variedad para apoyarse y favorecer en gran medida 

las actividades. Los recursos son: 

Naturales.- Piedras, agua, palitos, botellas, arena. 
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Reúso,- Corcholatas, cajas de cartón, envases con tapa, bo

tes, estambre, gotero, cámaras de llanta. 

Comerciales.- Cartulina 1 cartoncillo, hojas de papel, pintu

ra, plumones, regla, plastilina, canicas, pir.!, 

nolas 1 dados, camionetitas, carritos, camionci 

tos, popotes, agujas, resisto!, tijeras, caba

llos, jinetes, cubos, crayolas, plumines, láp1_ 

ces, pelota~. 
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3.3 ACTIVIDADES DE CLASIFICACION 

A. "Jugar con círculos" 

Propósito: que el nifio clasifique los círculos, 

Material: 8 círculos rojos y 8 amarillos de igual ta

mai'io. 

Descripción: se le proporcionarán al nii'io los círculos 

para que los manipule libremente, El educador le pedirá 

que guarde los círculos; para esto, debe "poner junto lo 

que va junto". 

manera? 

Preguntar ¿por qué los juntaste de esta 

B. 11 .{_!!g_ar con carritos y camiones 11 

Propósito: que el nifio clasifique los carritos y los 

camiones. 

Material: 5 carritos y 5 camiones de color verde, 

Descripción: se le invitará al nifio a jugar con los ca-

miones, manipulándolos libremente. El educador le pedi-

rá que los guarde¡ para esto, debe 11 poner junto lo que 

va junto 11 • 

ra? 

Preguntar ¿por qué los juntaste de esta man~ 



- 11 -

C. ''Jugar con figuras" 

Propósito: descubrir que existen dos criterios para 

clasificar las figuras (forma y tamafio). 

Material: 8 figuras cuadradas grandes y 8 figuras· 

circulares chicas, ambas de igual color. 

Descripción: se le proporcionarán al nifio las figuras p~ 

raque las manipule libremente. El educador le pedirá 

que guarde las figuras¡ para esto debe "poner junto lo 

que va junto". Preguntar ¿por qué los juntaste de esta 

manera? Se le pide al nif'1o: observa estas colecciones 

obtenidas y ve si las puedes reunir de otra forma. 

D. 11 Jugar con camionetitas y camiones" 

Propósito: descubrir que existen tres criterios para 

clasificar las camionetitas y los camiones 

(forma, color, tamaf'lo). 

Material1 8 camionetitas rojas chicas y 8 camiones 

grandes amarillos. 

Descripción: se le facilitarán al niflo las camionetitas 

y los camiones para que juegue libremente. El educador 

le pedirá que guarde las figuras; para esto debe ''poner 
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junto lo que va junto 11 • Preguntar ¿por qué los juntaste 

de esta forma? Se les pide a los alumnos que observen 

las colecciones obtenidas y vean si las pueden reunir de 

otra manera, 

Variante: esta actividad se realizará de igual manera 

por equipos de 5 alumnos, aumentando para esto 12 camio

netas y 12 camiones más~ 

Propósito: que el nifio tenga la oportundiad de intercam

biar criterios que favorezcan su razonamiento. 

E. 11 Jugar con triángulos, círculos y cuadrados 1' 

Propósito: descubrir que existen diversas formas de 

clasificar el conjunto de figuras. 

Material: 8 triángulos, 8 círculos y 8 cuadrados, d! 

versos en tamano, forma y color. 

Descripción: se le proporcionarán las figuras al niflo p~ 

raque a través del juego las manipule libremente. El 

educador le pedirá que guarde el material; para esto de-

be 11 poner junto lo que va junto". Se le pide al niHo: 

observa las colecciones obtenidas y ve si ~as puedes reu 

nir de otra forma. 
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Variante: esta actividad se realizará de igual manera 

por equipos de 6 alumnos, incrementando 8 triángulos, 8 

círculos y 8 cuadrados. 

Propósito: que el niflo tenga la oportunidad de intercam

biar criterios, los cuales favorecerán el desarrollo del 

razonamiento. 

F. ''Juguemos con riuestro calzado 11 

Propósito: descubrir que un conjunto se puede clasifi 

car de diversas formas. 

Material: todo el calzado de los alumnos. 

Descripción: se les pedirá a los alumnos que elijan un 

lugar para colocar su propio calzado. Una vez reunido, 

el educador les pedirá que jueguen a probarse diferentes 

zapatos. Posteriormente se les preguntará ¿cómo los po-

dremos acomodar? Se les pedirá a los niftos: observen 

las colecciones obtenidas y vean si las pueden reunir de 

otra forma. 

Variante: proporcionar más calzado (de compafieros de es

cuela) para que los incorporen a sus conjuntos, de acue~ 

do a criterios propios de los nifios. 
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G, "Juguemos con prendas de vestir 11 

Propósito: descubrir que existen diversas formas de 

clasificar las prendas de vestir. 

Material: 3 prendas de vestir por alumno. 

Descripción: se les pedirá a los niílos que lleven 3 preg 

das de vestir cada uno. Se colocarán en el lugar que 

ellos decidan, después los mantpularán libremente y jug~ 

rán a vestirse con diferentes prendas. El educador les 

pedirá que guarden la ropa; para esto deben ''poner junto 

lo que va junto". Preguntar ¿por qué los juntaron de es 

ta forma? Se les pide a los alumnos; observen las colee 

clones obtenidas y vean si las pueden reunir de otra ma-

nera. 

Variante: proporcionar más prendas de vestir para que 

los niflos las incorporen a sus colecciones de acuerdo a 

sus criterios, 

H. ''Juguemos con medios de transporte" 

Propósito: descubrir que existen diversas formas de 

trasladarse a otro lugar (por tierra, 

agua, aire). 



Material: una cartulina que contenga los siguientes 

dibujos: un avión, helicóptero, tren, auto

móvil, lancha, barco, camión y 3 hojas. 

Descripción: cada nifto tendrá su propia cartulina y sus 

3 hojas, Se les pedirá a los niftos que observen los di-

bujos y que expresen cuáles les agradan más. Se les in-

dicará que recorten los dibujos y peguen 1'juntos los que 

van juntos" en hojas diferentes; 
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3.4 INCLUSION DE LA PARTE EN EL TODO 

A, "Juguemos con el_E~ª-~Q~ 

Propósito: separar en partes un entero. 

Material: un payaso impreso en un 1/4 de cartulina. 

Descripción: cada nino tendrá su cuarto de cartulina con 

su payaso impreso y con líneas prefijadas para recortar

lo. Se le pedirá al nino: colorea el payaso y una vez 

que termines recórtalo por las líneas punteadas. 

gará a construir el payaso uniendo sus partes. 

B. "Juguemos con pelotas" 

Se ju-

Propósito: descubrir que invariablemente la parte es

tá incluida en el todo, 

Material: 15 pelotas rojas y 5 pelotas verdes. 

Descripción: se les proporcionará a los ninos ¡as pelo

tas para que jueguen libremente. Se les pedirá que colQ 

quen las pelotas sobre la mesa. El educador les hará no 

tar que todas son pelotas, se les indicari que ''junten 

las que van juntas 11 y preguntará ¿qu, hay mis, pelotas 

rojas o verdes? 
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C. "~~gar con popotes" 

Propósito: descubrir que invariablemente la parte es

tá incluida en el todo. 

Material: popo tes de plástico de 4 cm., 20 azules· y 

8 rojos, estambre y aguja de plástico. 

Descripción: se le proporcionará el material a cada niflo 

y se le pedirá que enhebre un collar con todos los popo

tes; después se le pedirá que lo enhebre con los popotes 

azules y al Último con los rojos. Es importante hacerle 

notar que todos los popotes son de la misma forma y tam~ 

flo, Al enhebrar separadamente los collares con los PºPQ 

tes de un solo color, se les preguntará lCUál collar qu~ 

dó más largo, el de los popotes azules o el de los ro-

jos'i' Después se les pregunta ¿y cuál color quedó más 

largo, el que hicieron con todos los popotes o el de pe

potes azules? 
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3,5 ACTIVIDADES DE SERIACIDN 

A. ''Acomodar popotes" 

Propósito: comparar las magnitudes de lo~ elementos, 

Material: un cuarto de cartulina, 5 popotes de plás

tico, de diferente tamaflo, y resisto!. 

Descripción: por equipos en cada mesita proporcionarles 

los 5 popotes para que los acomoden en el tro?o de cart~ 

lina de menor a mayor; deberán estar de acuerdo todos 

los elementos de equipo intercambiando sus criterios, 

B. ''Acomodo de pescados'' 

Propósito: comparar los tamaflos de los pescados. 

Material: cuaderno de trabajo, resisto!, 1/4 de car

tulina y tijeras, 

Descripción: se les indicará a los niflos que vean los 

pescados de su cuaderno y que expresen lo que saben de 

ellos. Después se les pedirá que los recorten y los pe-

guen en el 1/4 de cartulina, del más grand~ al más pequ~ 

fio o del más pequefio al más grande. Se comparará el tr~ 

bajo con el de otro compafiero que haya elegido diferente 



criterio; se les preguntará, indicando el segundo pesca

do, ¿por qué el pescado de tu oompafiero está en diferen

te lugar que el tuyo? 

c. ''Acomodo de botellas•• 

Propósito: favorecer experiencias que permitan esta

blecer relaciones comparativas entre los 

elementos. 

Material: 8 botellas desechables transparentes de r~ 

fresco, ,Pintura vinílica color rojo, un 82 

tero y agua. 

Descripción: se trabajará en equipos de 5 integrantes y 

cada uno de éstos tendrá el material arriba mencionado, 

Se les pedirá que a cada botella le pongan agua a la mi

tad, posteriormente agregarán diferente porción de pint~ 

ra a cada botella; esto hará botellas de agua con tono 

diferente; y se les indicará que las acomoden del más 

claro al más obscuro o del más obscuro al más claro. 

D. "Acomodo de envases'' 

Propósito: construir una serie y establecer relacio

nes comparativas entre sus elementos. 



Material: 
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7 envases de jugo de tropicana de igual 

forma y tamaflo, un bote y arena. 

Descripción: se trabajará por equipos, los cuales debe

rán tener el material arriba mencionado. Se les indica

rá que a cada envase le pongan diferente porción de are

na. Se les pedirá que los ordenen ascendente o descen

dentemente, de acuerdo a la porción de arena que tiene 

cada envase. Una vez que se tiene el acomodo, se les 

presentan a los niflos otros 3 envases con arena para que 

los intercalen en la serie ya construida. 
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3,6 CORRESPONDENCIA TERMINO A TERMINO 

A. 11 Jugar con caballitos y _J_inetes 11 

Propósito: hacer corresponder uno a uno los objetos 

proporcionados. 

Material: 8 caballos y 8 jinetes. 

Descripción: se les proporciona el material a los niHos 

para que lo manipulen libremente. Se les pide que arde-

nen una hilera de caballos y posteriormente se indica 

que debajo hagan una hllera que contenga la misma canti-

dad de jinetes que de caballos. 

rá en equipos de 4 integrantes. 

clonado será para cada equipo, 

La actividad se realiz~ 

El material antes men-

Variante: se le pedirá al equipo que tomen plastilina 

del área gráfico-plástica y se les indicará que formen 

bolitas y las coloquen debajo de los jinetes, de tal fot 

maque haya igual número de jinetes que de bolitas de 

plastilina. 

B. 11 Jugar con casitas y perros 11 

Propósito: hacer corresponder uno a uno los perros y 

las casas. 
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una hoja que contenga figuras de 7 casas y 

7 perros, un cuarto de cartulina, resistol 

y tijeras (por nifio). 

Descripción: se le proporcionará el material al nifio y 

se le pide que recorte las casas, pegándolas en hilera 

en la cartulina; posteriormente, se le pide que recorte 

los perros y que los pegue debajo de las casas, de tal 

modo que tenga igual número de perros que de casas. 

Variante: se le pedirá al nifio que coja corcholatas del 

área gráfico-plástica y que forme otra hilera debajo de 

los perros, de tal manera que tenga la misma cantidad de 

perros y corcholatas. 
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3.7 CONSERVACION DE LA CANTIDAD 

A. 11 Jugar con corcholatas y cubos" 

Propósito: contribuir a la formación de las estructu

ras del pensamiento. 

Material: 7 corcholatas y 7 piedritas pintadas por 

cada nifto, 

Descripción: se le pedirá al nifto que forme sobre su me

sa dos hileras exactamente iguales, una de corcholatas y 

otra de piedras, una debajo de la otra, y se le hará no

tar la igualdad de los dos conjuntos. 

Luego se le indicará que acerque entre sí todas las pie-

dritas de la hilera. Se le preguntará: ¿Hay ahora tan-

tas oorcholatas como piedritas? ¿Por qué? Si contesta 

que hay más corcholatas, se le pregunta ¿Cuántas más? 

Se le plantea: ¿Cuántas fichas hay en la hilera de arr~ 

ba? ¿Cómo podrías hacer para saberlo? 

B. "Presentar vasos con líquido'' 

Propósito: descubrir que la cantidad del líquido no 

cambia, 



Material: 
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dos vasos exactamente iguales, líquido co

loreado. 

Descripción: se llenan los vasos de líquido a una misma 

altura, Se le hace constar al niflo la igualdad de estos 

conjuntos. Luego cada uno de ellos se vierte, respecti-

vamente, uno en un vaso ancho y bajo y el otro en uno al 
to y angosto y se le pregunta: 

sos hay más líquido? 

¿En cuál de estos dos v~ 

Variante: esta misma experiencia puede realizarse con 

arena, 

C, "Presentar círculos de ensamble'' 

Propósito: propiciar experiencias que favorecen el d~ 

sarrollo del pensamiento. 

Material: 8 círculos rojos de madera para ensamble y 

8 amarillos. 

Descripción: el educador alineará los 8 círculos rojos y 

en correspondencia óptica con ellos los otros 8 círculos 

amarillos. Se le preguntará al niflo ¿en las dos hile-

ras hay igualito o en alguna más? Se le pide al nifto 

que junte más los círculos rojos, de tal forma que no 

exista la correspondencia término. Luego se le pregun-
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ta: ¿Ahora en dónde hay más o siguen siendo igualitos? 

Variantei se pueden utilizar diversos materiales para f~ 

vorecer estas experiencias, asimismo se recomienda trab~ 

jar por equipo y grupal para que el niílo tenga la oport~ 

nidad de intercambiar diferentes criterios y así favore

cer su razonamiento. 

150416 
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3,8 CLASIFICACION D8 CONJUNTOS 

A. 11 Formar familias de conjuntos" 

Propósito: que el nifto compare conjuntos de pocos el~ 

mentas y los clasifique por el número de 

elementos de cada conjunto. 

Material: cajas con dos elementos, tres elementos, 

cuatro elementos, cinco elementos. 

Descripción: separar todas las cajas y pedirle al nifto 

que ponga juntas las que van juntas. 

Variante: de los conjuntos proporcionados omitir elemen

tos para que el nifto los reacomode en orden, pidiéndole 

que observe el número de elementos o en su caso los cua~ 

tifique. 
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3.9 SERIACION og CONJUNTOS 

A. 11 Jugar con cubos" 

Material: 45 cubos. 

Descripción: presentar un conjunto de dos elementos y Pt 

dir al niHo que forme un conjunto igual; después se agr~ 

ga un elemento al conjunto y se le pregunta: ¿Cuántos 

elementos tiene el conjunto anterior? Se le pide que 

construya otro igual; después se agrega un elemento al 

conjunto¡ luego se pedirá a los nifios que sigan haciendo 

lo mismo hasta llegar al 9. Se les pedirá que los orde-

ne de menor a mayor. Posteriormente se les preguntará 

el número de elementos en cada conjunto, para comparar

los con el siguiente o anterior. 

Variante: se presenta un conjunto de 9 elementos y se le 

pide al niflo que construya uno igual, después se omite 

un elemento del conjunto y se le pregunta; ¿Cuántos el~ 

mentos tiene el otro conjunto anterior? Se le pide que 

construya otro igual, después se omite un elemento del 

conjunto anterior, luego se le pedirá a los niHos que Si 
gan haciendo lo mismo hasta llegar a uno. 

Se le pedirá a los nifios que ordenen de mayor a menor. 
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B. ''Jugar con canicas 11 

e. 

Material: botes, canicas. 

Descripción: formar conjuntos con botes que tengan 2, 3, 

4, 5, 6, 7 y 8 canicas, separarlos y pedirles que los or. 

denen en forma decreciente o ascendente. 

Variante: de la serie ya ordenada sacar un conjunto, po

nerlo sobre una mesa, unir los demás y pedir al niHo que 

lo ubique en el lugar que le corresponde, 

11 Del al 12" 

Propósito: apoyar al niílo para que realice activida

des sencillas de conteo, identificar las 

relaciones mayor que y menor que, así como 

el ensayo de secuencias. 

Material: las tarjetas del cuaderno de trabajo que 

contienen dibujos de 1 a 12 (trompos). 

Descripción: se toman las tarjetas que tienen de 1 a 5 

trompos. 

mayor. 

Se le pide al niflo que las ordene de menor a 

En este juego podrán participar dos o más alum-

nos, consiste en que el primer jugador retire una tarje

ta, sin que los demás vean cuál es y acomode las restan-
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tes de manera que no se note el espacio vacío. Poste-

riormente, entrega la tarjeta al siguiente jugador, 

quien deberá colocarla en el lugar que le corresponde. 

Si acierta gana un punto. 

tos. 

Gana quien obtenga más pun-

Variante~ aumentar progresivamente las tarjetas hasta 

llegar a 12. 
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3. 10 JUEGOS DE CONTEO 

A. "Las tarjetas~ 

Propósito: que el nifto identifique el número de ele

mentos de un conjunto con otros conjuntos. 

Material: tarjetas de cartón de 30 X 50 cm, con dife 

rente número de elementos. 

Descripción de la actividad: se reunirán todos los alum

nos, y se colocarán las tarjetas de cartón con la cara 

hacia abajo¡ pasará un niBo, tomará la carta que desee y 

la colocará en lugar visible¡ los niflos se reunirán en 

equipos con el número de elementos que corresponda al n~ 

mero de objetos de la tarjeta. 

Variantes: cuando el niflo muestre la tarjeta de cartón, 

los niHos harán la correspondencia de esos elementos con 

palmadas. Se colocará la tarjeta en el pizarrón y los 

elementos que seHalen los niHos, harán la corresponden

cia dibujando el mismo número de elementos. 

B. "Tablero con dados'' 

Propósito: realizar acciones de conteo estableciendo 

una correspondencia b~unívoca entre los 
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elementos de dos conjuntos para comparar 

su cardinalidad. 

cuadros de cartón o cualquier material rí

gido1 de 15 cm. por lado, aproximadamente 

(uno por cada nif'lo que participe en el ju~ 

go), crayolas, plumines o lápices y regla; 

un dado elaborado o acondicionado de tal 

forma que los puntos de éste se encuentren 

colocados en una posición distinta a la 

tradicional; fichas de plástico, corchola

tas u o~ros objetos pequef'los, 

trazar en cada cuadro una cuadrícula de 3 

cm. por lado, de manera que queden veinticinco cuadros 

pequef'los. Es recomendable llevar a cabo este juego con 

equipos de 6 nifios máximo, para que no tengan que espe

rar demasiado entre turno y turno. 

Decida con los nif'los el orden del turno. El primer jug~ 

dor deberá tirar el dado y contar la cantidad de puntos 

que salieron. Después, colocará en cada cuadro de su t~ 

blero tantas corcholatas (fichas o cualquier otro obje-

to) como puntos haya obtenido. 

mina de llenar su tarjeta. 

Gana el jugador que ter-

Variante: si se desea aumentar el grado de dificultad, 



- 62 -

haga los tableros con más cuadros y juéguelo con dos da

dos, 

C. 11 fQ.!:!:~.:... caballo, corre" 

Prop6sito: apoyar el aprendizaje del conteo, pues los 

niftos usan los primeros números de la se

rie numérica y establecen la relación en

tre los puntos que obtienen con el dado y 

la cantidad de casillas por las que pueden 

avanzar sobre la pista de carreras. 

Material: una cartulina, plumines. 

Elaboración: dibujar una pista ovalada con tres carriles 

cuadriculados (rojo, amarillo y azul), num~ 

rados del 1 al 40, Hacer 3 caballitos con 

jinete (colorear las camisetas del jinete 

rojo, amarillo y azul). Elaborar una piri-

nola con puntos del uno al 6. 

Descripción: en el juego participan dos o tres jugado

res, quienes deben elegir un caballo y colocarlo en el 

carril que tenga el mismo color de la camiseta del jine

te. Por Último, por turnos, los jugadores avanzan sobre 

las casillas de la pista de acuerdo con el número de pug 

tos que obtienen al girar la pirinola. Gana el juego, 
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el primero que llegue a la meta. 

Variantes: con las casillas del charco, el tronco y el 

arbusto, se puede varias la forma del juego al conside-

rarlas obstáculos. Por ejemplo: cuando alguno de los j~ 

gaddres caiga en una de ellas podrá simplemente ceder un 

turno o retroceder una o dos casillas y en su siguiente 

oportunidad intentar pasar el obstáculo, 

berá ser acordada por los jugadores. 

La variante df 

D, ''Dominó de.figuras" 

Propósito: realizar acciones de conteo estableciendo 

una correspondencia biunívoca entre los 

elementos de dos conjuntos para comparar 

su cardinalidad. 

Material: 

Descripción: 

rectángulos de cartonoillo 5 X 10 cm, div! 

dicto por mitad, regla, plumines. 

~laborar el material: dividir los rectáng~ 

los por mitad y dibujar en cada parte de 

a 6 pelotas. 

en el juego participan cuatro personas, 

quienes toman al azar siete tarjetas. El 

jugador que inicia coloca la tarjeta que 
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desee. Por turnos, los jugadores colocan 

una tarjeta que en alguno de sus lados te~ 

ga el mismo número de pelotas de las figu

ras que han quedado colocadas en los extre 

mas. 

En caso de no tener una tarjeta con el nú

mero de pelotas que corresponda a las que 

están colocadas en los extremos, se cederá 

el turno al siguiente jugador, Gana quien 

coloque primero todas sus tarjetas o quie

nes se queden con el menor número de pelo

tas, cuando ya no sea posible colocar alg~ 

na. 

En el caso de que jueguen menos de cuatro 

personas se seguirá el mismo procedimien

to, es decir, cada jugador tomará siete 

tarjetas, pero si el jugador en turno no 

tiene ninguna que pueda colocar en alguno 

de los extremos, tomará una de las que na-

die escogió. Si esa tarjeta no tiene el 

número de pelotas que busca, seguirá toma~ 

do hasta que encuentre la que necesita o 

hasta que se acaben las tarjetas. 

situación se cederá el turno. 

En esta 
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Propósito: que el alumno identifique el número de ob

jetos. 

Material: 

Descripción: 

recortes de cartón u otro material similar 

de 24 X 18 cm. (uno por cada jugador), 9 

recortes de cartón o tarjetas de 8 X 6 cm. 

plumones, fichas, corcholatas, piedritas u 

otro material, 

se presenta una lotería semejante a la tr~ 

dicional, sólo que en lugar de poner una sola figura en 

cada cuadro se pondrán de uno a 9 objetos diferentes, 

tanto a las tarjetas de la baraja como en cada cuadro 

del tablero, 

Unioamente se utilizarán 9 cartas de la baraja, una con 

un dibujo, otra con dos dibujos, y así sucesivamente ha~ 
ta 9, Es importante que los dibujos sean diferentes, 

Las reglas del juego son iguales a las de la lotería tr~ 

dioional. Cada nifto tendrá una tarjeta y tantas fichas 
como casillas tenga el tablero. 

Un nino irá sacando las cartas individuales en desorden 

y gritará en lugar de nombrar la figura el número de fi
guras que haya en la carta. 
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F. ''Sellos de pelotas 11 

Propósito: que el niflo dibuje menos, más o igual n~me 

ro de elementos, de los que estén en el se 

l lo. 

Material: 

Descripción: 

trozos de madera 5 X 8 cm. ( 9), cámara de 

llanta de autobús y pegamento. 

se dibujan círculos pequeflos de la cámara 

de auto en forma de pelota¡ en un trozo se pega uno, en 

otro dos y así sucesivamente hasta llegar al nueve. 

Un niflo toma un sello al azar lo palma en una hoja y los 

alumnos harán la correspondencia de elementos dibujando 

o elaborándolos con plastilina. 

Variante: se le pide al niflo que intente escribir el 

símbolo o signo que corresponde al número de elementos 

que indique el sello, 

G. 11 Juguemos con rompecabezas'' 

Propósito: que el niflo al armar el compecabezas rela

cione el signo con el número de objetos. 

Material: 9 cuadros de triplay 20 X 20 cm. y de 
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3 mm. de ancho, pintura y barniz. 

Descripciónz se cortan los cuadros en seis partes, en e~ 

da cuadrado se dibujará el número uno y un objeto, el n~ 

mero dos y dos objetos, el tres y tres objetos, hasta 

llegar al nueve. 

Se recomienda que sean diferentes los dibujos que repre-

senten a cada número, Se integran equipos de 6 alumnos, 

se les presentan los nueve rompecabezas y se les indica 

que los armen. 

Gana el equipo que arme primero los nueve rompecabezas. 

Variante: una vez armados los rompecabezas se le pide 

al equipo que los ordene, del que tiene menos objetos al 

que tiene más. 
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3 , 1 1 EVALUACION 

La evaluación será de carácter cualitativo, por considerarse 

la más pertinente de aplicarse al nifto preescolar. 

A través de la evaluación, se apreciará en qué grado se lo

gra el aprendizaje, se analizarán las formas de relación docente 

alumno, alumno-alumno, docente-grupo. Esta evaluación debe consi 

derarse como un proceso sistemático que permita determinar en qué 

puntos se van alcanzando los objetivos propuestos, los cuales se

rán el parámetro que orientará la evaluación. 

En esta evaluación se utilizará como técnica principal la o~ 

servación permanente hacia los alumnos, sin perder de vista los 

propósitos predeterminados en la realización de las diferentes a~ 

tividades, haciendo énfasis en la participación del alumno en el 

proceso de aprendizaje. 

'Para que el educador cuente con datos que le permitan compa

rar y evaluar los cambios que va teniendo cada niflo en su desarr~ 

llo. Deberá realizar una evaluación diagnóstica, la cual se rea-

!izará durante el mes de octubre, con el propósito de obtener da

tos aproximados, para conocer algunas características del desarro 

llo qu~ presenta cada niflo al iniciar el ciclo escolar, a fin de 

situarse en el punto de partida del proceso educativo. 

Esta información se debe obtener principalmente a través de 
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las observaciones que el educador realizará sobre el niHo desde 

su ingreso al jardín, de las observaciones del docente, del ciclo 

escolar anterior (si el nifio asistió al jardín) y de la ficha de 

identificación del nifto en el presente ciclo-escolar. Con esta 

última se recogerán datos sobre personas con las que vive el ni

Ho, lugar que ocupa entre los hermanos, características de la vi

vienda, algunos aspectos de la dinámica familiar del nifio, lacta~ 

cia, enfermedades y alergias que ha padecido o padece el niHo, y 

al nivel socio-económico y académico de la familia. 

Con esta información se tendrá un panorama más amplio de la 

historia de cada niHo y su desarrollo, con el fin de comprenderlo 

mejor, 

La evaluación de las actividades de la propuesta será perma

nente, la cual consiste en la observaci6n constante que la educa

dora hace de los niflos a través de las actividades que realiza e~ 

da día y durante todo el tiempo que se aplique la propuesta. 

Se observarán comportamientos que sirvan como indicadores de 

por qué el alumno sabe o no sabe hacer algo, en qué circunstan

cias encuentra mayores dificultades y en cuáles es capaz de supe

rar los obstáculos, con el fin de que las observaciones sirvan p~ 

ra proponer las acciones más idóneas en cada momento del proceso 

enseflanza-aprendizaje, 

Se utilizará un cuaderno para llevar un registro permanente 
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y sistemático de los resultados de las observaciones que el educ~ 
dar haga de su grupo. 

Tomando en consideración que la participación y la comunica

ción con los padres de familia es fundamental para el desarrollo 
del niHo, se les informará sobre las apreciaciones que el educa
dor tenga de cada alumno, con la finalidad de orientarlos y desa
rrollar un trabajo conjunto en favor del niHo. 

Por último, se realizará la evaluación final, la cual canfor 
ma la reunión sistemática de las observaciones evidentes, con la 
finalidad de sintetizar los programas alcanzados en cada uno de 
los aspectos de desarrollo que se registran, así como en el desa
rrollo global. 

Asimismo, permitirá conocer de manera individual y grupal 

los avances y estancamientos de los niflos en el transcurso de la 

aplicación de la propuesta. 
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CONCLUSIONES 

La realización de esta propuesta pedagógica implica todo un 

proceso para favorecer el concepto de número en el nifio preesoo-

lar. Se respeta su ritmo de desarrollo y se le brindan orienta-

cienes adecuadas tanto en el aspecto emocional como material. 

Las actividades que se presentan en este trabajo, están fun

damentadas con estructuras metodológicas encauzadas para propi

ciar experiencias significativas acordes con la realidad del ni-

ft o • 

Con estas actividades el nifto tiene la oportunidad de re

flexionar y construir su propio conocimiento. 

La manipulación de materiales brinda al nifto experiencias 

que faVorecen el desarrollo de la clasificación, seriación, co

rrespondencia, conservación y conteo; además tiene la oportunidad 

de discutir, reflexionar y confrontar diferentes puntos de vista, 

lo que es fundamental para avanzar en el conocimiento matemático. 

El niHo, a través del juego, disfruta, experimenta, interca~ 

bia y favorece sus primeros conocimientos. 

Es fundamental advertir que las actividades antes menciona

das se podrán realizar cuantas veces sea necesario, dependiendo 

del interés y necesidades de los niHos. 
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