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INTRODUCCION

La presente investigacion hace referencia al tema de la estimulacién del Pensamiento
Légico-Matematico en los nifios de Educacion Preescolar a través del juego, este
pensamiento se define como la capacidad que tiene el ser humano para entrelazar los
saberes previos con los nuevos o0 novedosos mediante la interaccion con los objetos
de su entorno, permitiendo que la persona comprenda, reflexione y explore llevando

su conocimiento de lo mas simple a lo mas complejo.

Algunas caracteristicas que se pueden destacar en personas que estimulan su
Pensamiento Logico-Matematico son las siguientes: “soluciona problemas utilizando
la coherencia, permite organizar de mejor forma las ideas y optimizar la relacion entre
ellas, utiliza la capacidad racional para analizar, comprender y solventar problemas
efectivamente, usa la deduccién para establecer conclusiones precisas, justifica sus
acciones o ideas con argumentos sélidos”.! Una de las principales causas que dan
pie a esta investigacion es la falta de interés que tienen los alumnos hacia las
matematicas, esto a consecuencia de la motivacion por parte de la educadora ya que
la manera en la que se ensefian las matematicas puede desfavorecer al aprendizaje

de los alumnos.. Asi por medio del juego se pretende que los nifios del Tercer Grado

thttps://www.ceupe.com/blog/pensamiento-logico.html#:~text=Caracter%C3%ADsticas%20del%20pensamien
10%201%C3%B3gico&text=Soluciona%20problemas%20utilizando%20la%20coherencia,deducci%C3%B3n%20pa
ra%20establecer%20conclusiones%20precisas. (Consultado 02/06/2023).



de Preescolar desarrollen su conocimiento logico-matematico haciendo uso de
materiales concretos y tangibles ya que se ha demostrado que los nifios en esta etapa

aprenden por medio de la interaccion con su medio y que mejor si es jugando.

En el Capitulo 1 de este ensayo se plasma la justificacion del tema seleccionado; asi
como los referentes geograficos donde se ubico la problematica, se habla un poco
acerca de los origenes y antecedentes histéricos de la localidad en este caso del
Barrio de San Miguel Teotongo ubicado en la Alcaldia Iztapalapa, se lleva a cabo un
analisis geografico y socioeconémico sobre el entorno en el que se ubica la
problematica. Se dan algunas caracteristicas sobre la escuela en la que se detecto la
problematica como lo es su ubicacion, el tipo de estatus, su infraestructura, la
organizacion de la escuela, las caracteristicas y composicion de su poblacion y la
relacion que hay entre comunidad-escuela. También en este apartado se plantea el
problema detectado, se formula la hipétesis guia de la investigacion, el objetivo
general, objetivos particulares y la orientacibn metodologica de la investigacion

documental.

El Capitulo 2 esta constituido por el marco teérico que fundamenta el trabajo de
investigacion, se establece que el juego servira de herramienta para poder estimular
el Pensamiento Légico-Matematico en los nifios del Tercer Grado de Preescolar.
Primeramente, se hace un analisis general del Plan de Estudios para después hacer
uno mas particular del Campo de Formacion Académica Pensamiento Matematico;
como siguiente apartado se habla un poco acerca de que es el Pensamiento Logico-

Matematico para posteriormente sustentarlo con algunos autores y como es de



importante la estimulacion de este pensamiento en la etapa Preescolar del nifio, por
ultimo se habla acerca del juego como herramienta pedagdgica en Preescolar, se
hace una breve descripcion acerca de lo que es una herramienta pedagodgica para
después dar continuidad sobre algunas definiciones del juego, los tipos de jugo, la

importancia y beneficios del juego en Educacion Preescolar.

Por ultimo, en el Capitulo 3 se plasma la propuesta que dard solucién a la
problematica detectada en el capitulo uno; a esta propuesta se le denomind “Me
divierto con las matematicas” hace alusién a la manera en como se llevaran a cabo
las actividades propuestas por medio de diversos juegos que favoreceran la
estimulacién del Pensamiento Légico-Matematico en los nifios. Dicha propuesta se
llevara a cabo en seis sesiones distribuidas a lo largo del ciclo escolar, cada situacion
didactica contara con su evaluacion la cual nos permitira analizar el avance que tenga
el alumno, con esto se llevara a cabo un seguimiento constante del aprendizaje del
nifio; al finalizar el ensayo se encontraran las Conclusiones, Bibliografia y Referencias

de Internet.



CAPITULO 1. LOS ELEMENTOS METODOLOGICOS Y
REFERENCIALES DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Resulta de vital importancia para cualquier tipo de investigacion que se realice,
establecer los elementos de referencia contextual y metodolégica que ubica la
problematica. Formular tales elementos, permite dirigir en forma sistematica, el trabajo
de indagacion que debe realizarse para alcanzar los objetivos propuestos en el

desarrollo de la investigacion.

Este ensayo es basado en la realidad que vive la docente dia a dia, para esto se deben
de llevar a cabo cierta metodologia para la resolucion del problema, asi como también

es vital conocer la raiz del problema y como su contexto influye en estas nociones.

1.1. JUSTIFICACION DEL TEMA

El presente ensayo estd enfocado en la importancia que tiene el estimular el
Pensamiento Légico-Matematico por medio del juego en nifios y nifias a nivel
Preescolar especificamente en el Tercer Grado; dado que este nivel educativo es la
base para que los nifilos fortalezcan sus conocimientos. Por ende, al promover el
desarrollo de estas capacidades cognitivas el nifio podra en su vida adulta resolver los
problemas que se le presenten buscando soluciones, siendo selectivos y reflexivos.

Se ha seleccionado el juego como la herramienta pedagodgica para dar solucion a la
problematica detectada debido a que es una actividad innata del infante que puede

ser aprovechada para obtener una valiosa experiencia en el aprendizaje; se ha

demostrado que el juego contribuye de manera relevante al desarrollo integral del nifio



por tal razon en Educacion Preescolar se ha tornado relevante continuar favoreciendo
el aprendizaje por medio de juegos.

El Plan y Programas de Estudio Aprendizajes Clave hace referencia acerca de la
importancia que tiene el juego en la Educacion Preescolar y Primaria, mencionando lo

siguiente:

Durante el juego se desarrollan diferentes aprendizajes, por ejemplo,
en torno alacomunicacion con otros, los nifios aprenden a escuchar,
comprender y comunicarse con claridad; en relacién con la
convivencia social, aprenden a trabajar de forma colaborativa para
conseguir lo que se proponen y a regular sus emociones; sobre la
naturaleza, aprenden a explorar, cuidar y conservar lo que valoran; al
enfrentarse a problemas de diversa indole, reflexionan sobre cada
problema y eligen un procedimiento para solucionarlo; cuando el
juego implica accién motriz, desarrollan capacidades y destrezas
como rapidez, coordinacidn y precision, y cuando requieren expresar
sentimientos o representar una situacidon, ponen en marcha su
capacidad creativa con un amplio margen de accién.

El juego se convierte en un gran aliado para los aprendizajes de los
nifos, por medio de él descubren capacidades, habilidades para
organizar, proponer y representar; asimismo, propicia condiciones
para que los nifios afirmen su identidad y también para que valoren
las particularidades de los otros.?

El juego en los nifios es muy importante ya que a través de este se desarrollan una
gran variedad de conocimientos, habilidades y aprendizajes, por tanto, se considera
que esta estrategia puede ser una herramienta pedagdgica util como andamiaje para
lograr que los educandos se desarrollen de manera plena tanto en su vida personal,

académica y laboral.

2 Secretaria de Educacidn Publica. Aprendizajes Clave para la Educacion Integral. Educacién Preescolar. Plan y
programas de estudio, orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacidn. México, 2017. Pag. 71.




1.2. REFERENTES DE UBICACION SITUACIONAL DE LA
PROBLEMATICA

1.2.1. REFERENTE GEOGRAFICO
A.1l. Ubicacion de la Alcandia en el contexto nacional

La Alcaldia Iztapalapa se encuentra ubicada al Oriente de la Ciudad de México
(CDMX), capital de los Estados Unidos Mexicanos, y es una de las 16 demarcaciones
territoriales que conforman la CDMX. Limita al Norte con la Alcaldia lIztacalco y el
Municipio de Netzahualcéyotl (Estado de México); al Este con los Municipios de los
Reyes la Paz e Ixtapaluca (Estado de México), al Sur con las Delegaciones Tlahuac y

Xochimilco, al Oeste con las Alcaldias Coyoacan y Benito Juarez?.

= Centro
América

3 https://www.ecured.cu/Iztapalapa#Ubicaci.C3.B3n (Consultado 28/03/2022).
4 https://mr.travelbymexico.com/677-cdmx/ (Consultado 28/03/2022).


https://www.ecured.cu/Iztapalapa#Ubicaci.C3.B3n
https://mr.travelbymexico.com/677-cdmx/

A) ANALISIS HISTORICO, GEOGRAFICO Y SOCIO-ECONOMICO
DEL ENTORNO DE LA PROBLEMATICA

a) Origenes y antecedentes histéricos de la localidad

El analisis de la problematica se puede ubicar en el barrio San Miguel Teotongo,
Alcaldia Iztapalapa de la CDMX. El origen del barrio se remonta a inicios de la década
de 1970, cuando comenz6 a ser habitada por poblacion de origen étnico chocholteca,
colonos de origen rural de la Mixteca oaxaquefia. Los chocholtecos han vivido
histéricamente en el Norte de la Mixteca Alta, en los limites con el estado de Puebla,
y actualmente residen en dieciséis municipios ubicados en los distritos de Coixtlahuaca
y Teposcolula, Oaxaca. A principios de la década de los setenta la zona que afios
después se convertiria en la colonia San Miguel Teotongo era todavia suelo y entorno
rural, era un é&rea ejidal, de modo que recordaba los paisajes de Oaxaca.
Posteriormente, entre 1970 y 1975 se empieza a poblar la colonia con vecinos
chocholtecos, quienes deciden reunirse en el espacio que se denominaria seccion

Teotongo en homenaje y recuerdo de su pueblo en Oaxaca®.
b) Orografia
La colonia San Miguel Teotongo estd construida sobre "las faldas" del cerro

Tetlamanche, en la Sierra de Santa Catarina. A su alrededor se puede ubicar el volcan

La Caldera, también se puede encontrar el cerro de Guadalupe o Cerro de la Tortuga®.

c) Medios de comunicacion

Los medios de comunicacién que predominan son el celular, la radio, la computadora,

teléfonos de casa, television, correo postal y carteles. A través de estos medios y

5> http://www.scielo.org.mx/pdf/cuicui/v16n45/v16n45a10.pdf (Consultado 28/03/2022).
6 https://mxcity.mx/2020/07/volcan-guadalupe-sierra-santa-catarina-cdmx/ (Consultado 28/03/2022).


http://www.scielo.org.mx/pdf/cuicui/v16n45/v16n45a10.pdf
https://mxcity.mx/2020/07/volcan-guadalupe-sierra-santa-catarina-cdmx/

principalmente por redes sociales se informa a la comunidad eventos relevantes
llevados a cabo tanto en la localidad o a sus alrededores, asi como las actividades que

se realizaran dentro de ella, entre otros acontecimientos como robos, accidentes, etc.

d) Vias de comunicaciéon

Actualmente las vias que son mas recurrentes en esta localidad son las terrestres, ya
gue podemos encontrar que el medio de transporte para trasladarse mas comun son
camiones, taxis y combis, también identificamos un aéreo que es el cablebus. Estas
vias de comunicacion conectan principalmente con Av. De las Torres y con la Calzada
Ignacio Zaragoza, los camiones son el principal medio de transporte que se dirigen
hacia Aeropuerto, Rojo Gémez y al metro Gémez Farias; el cablebus conecta con el

metro Santa Martha y de ahi al metro Constitucion de 1917.

e) Sitios de interés cultural y turistico

Se pueden encontrar diversos sitios de interés cultural y turistico como por ejemplo; El
Museo Comunitario de San Miguel Teotongo’; otro espacio es el Centro Cultural Barrio
Democratico®; también podemos considerar como un sitio cultural la Utopia de San
Miguel Teotongo, que se inauguro en el afio 2019; en estos espacios se cuentan con
diversas actividades, por ejemplo, clases de natacién, de box, gimnasio al aire libre,

yoga, taichi, exposiciones, etc.

7 http://sic.gob.mx/ficha.php?table=museo&table_id=531 (Consultado 29/03/2022).
8 https://sic.cultura.gob.mx/ficha.php?table=centro_cultural&table_id=2756 (Consultado 29/03/2022).


http://sic.gob.mx/ficha.php?table=museo&table_id=531
https://sic.cultura.gob.mx/ficha.php?table=centro_cultural&table_id=2756

f) Redactar brevemente, como impacta el referente geogréafico
a la problematica que se estudia

Se considera importante que los centros y foros culturales de la localidad impartan
diversas actividades, ya que a partir de ellas se pueden apoyar los nifios para ir
desarrollando su pensamiento légico y reflexivo.

Actualmente los medios de comunicacion, principalmente el celular o la computadora
con internet dejan un gran impacto en los nifios tanto de manera positiva, por ejemplo,
el acceso a plataformas educativas para reforzar sus conocimientos, como negativa si
no cuentan con la supervision adecuada.

Por otra parte, debido a que las vialidades son muy angostas se genera trafico y esto
provoca que los alumnos lleguen tarde al plantel, es algo que sucede de manera

constante y que llega a afectar a los alumnos en su formacién académica.

B) ESTUDIO SOCIOECONOMICO DE LA LOCALIDAD
a) Vivienda
En Iztapalapa se puede encontrar que existen 504 365 viviendas particulares
habitadas, la mayoria con mas del 80% de la disponibilidad de servicios y
equipamientos (agua entubada, drenaje, servicio sanitario, energia eléctrica, tinacos y
cisterna o aljibe®. Por lo que respecta en San Miguel Teotongo, especificamente en la
seccion la cruz donde se encuentra ubicado el Preescolar, habitan alrededor de 7,750
personas en 1,960 hogares; abarcando un area cercana de 28 o 29 hectareas'®. De

igual manera la mayoria de las viviendas cuentas con los servicios basicos como

https://www.inegi.org.mx/contenidos/productos/prod_serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/nueva_es
truc/702825197827.pdf (Consultado 29/03/2022).
Ohttps://www.marketdatamexico.com/es/article/Colonia-San-Miguel-Teotongosecc-La-Cruz-lztapalapa-Ciudad-
Mexico (Consultado 29/03/2022).


https://www.inegi.org.mx/contenidos/productos/prod_serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/nueva_estruc/702825197827.pdf
https://www.inegi.org.mx/contenidos/productos/prod_serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/nueva_estruc/702825197827.pdf
https://www.marketdatamexico.com/es/article/Colonia-San-Miguel-Teotongosecc-La-Cruz-Iztapalapa-Ciudad-Mexico
https://www.marketdatamexico.com/es/article/Colonia-San-Miguel-Teotongosecc-La-Cruz-Iztapalapa-Ciudad-Mexico

drenaje, agua entubada, servicios de gas, servicios sanitarios, drenaje, energia
eléctrica, tinacos o cisternas, etc.
b) Empleo

En el barrio de San Miguel Teotongo (secc. La Cruz) se registran unos 430
establecimientos comerciales en operacion. Entre las principales empresas (tanto
publicas como privadas) con presencia en la colonia se encuentra la Secretaria de
Salud de la CDMX, que junto a otras dos organizaciones emplean unas 115 personas,
equivalente al 70% del total de los empleos en la colonia. La principal actividad que se
desarrolla en San Miguel Teotongo (secc. La Cruz) es Comercio minorista, en la que
operan cerca de 1,000 establecimientos, con un personal ocupado estimado en 1,000

personas.t!

c) Deporte

En San Miguel Teotongo el deporte que méas prevalece es el futbol, la mayoria de
nifios, nifias, adolescentes, jovenes y adultos lo practican. Se pueden encontrar
diversos lugares en los que imparten este deporte como el Deportivo Hércules y
Cancha Estrellita. Existen otros sitios como Pilares San Miguel Teotongo'?, este
imparte diversas actividades como meditacién y zumba; en Utopia Teotongo también
se imparten una gran diversidad de actividades como box, jumping, futbol, basquetbol,

patinaje, defensa personal, parkour, gimnasio al aire libre, yoga y taichi*3.

1 jdem.
2 https://www.facebook.com/325332928095841/posts/690484528247344/ (Consultado 29/03/2022).
13 https://www.utopiasiztapalapa.com/utopia-teotongo-iztapalapa-cdmx-mexico.php (Consultado 29/03/2022).
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d) Cultura

El barrio San Miguel Teotongo cuenta con un Museo Comunitario que lleva por nombre
“San Miguel Teotongo”, en el que se exhiben piezas arqueologicas encontradas por
los vecinos durante la edificacion de la colonia, igual se encuentran piezas traidas de
Oaxaca y Puebla, asi como un mural que narra la vida cotidiana de la cultura mexica;
cuenta con servicios de visita guida, talleres, conferencias, eventos y un bafio de
temazcal'*. También esta el Centro Cultural Barrio Democratico, en el que se imparten
diversos talleres, conferencias, exposiciones de artes plasticas y presentaciones de
libros'®>. Se puede ubicar en esta colonia una de las Utopias que la Alcaldia de
Iztapalapa ha construido y es la Utopia Teotongo, aqui se llevan a cabo diversas

actividades, talleres y clases?.

e) Religion predominante

La Alcaldia cuenta con un patrimonio cultural importante, conformado por parroquias
y conventos representativos en la Ciudad de México, asi como eventos religiosos,

museos Y lugares prehispanicos. El 75.4% de la poblacién profesa la religion catélical’.

Por lo que se considera que en el barrio de San Miguel Teotongo la religion que

predomina es la catolica.

1% http://sic.gob.mx/ficha.php?table=museo&table_id=531 (Consultado 22/04/2022).

15 https://sic.cultura.gob.mx/ficha.php?table=centro_cultural&table_id=2756 (Consultado 22/04/2022).

16 https://www.culturaiztapalapa.com/utop%C3%ADa-teotongo (Consultado 22/04/2022).

7 https://www.unodc.org/documents/Urban-security/210521_EGSU_lztapalapa_Espanol.pdf (Consultado
22/04/2022).
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f) Educacidn

En el barrio de San Miguel Teotongo podemos encontrar escuelas del nivel basico
desde Preescolar, Primaria y Secundaria; cuenta con instituciones tanto publicas como
privadas. A nivel Preescolar solo se cuenta actualmente con 2 escuelas privadas y 1
publica; Primarias existen 2 y Secundarias hay 1 técnica y 1 general. El nivel de
escolarizacion de la mayoria de la comunidad es media-baja, que va desde la

secundaria hasta la licenciaturals.

g) Describir, si el ambiente socioecondémico influye positiva o
negativamente en el desarrollo escolar de los alumnos de la
localidad

El ambiente socioecondmico influye de manera positiva en el desarrollo escolar de los
alumnos ya que se cuenta con los servicios basicos de agua, luz, drenaje, etcétera, en
cuanto a la desercidn escolar se puede ver en bajo nivel ya que la mayoria de los
Padres de Familia tienen un trabajo que les permite brindarles a sus hijos este tipo de
educacién; asi como el que la comunidad fomente actividades para que los nifios las
puedan llevar a cabo y a través de esto puedan tener un mayor crecimiento de manera

académica.

18 Datos proporcionados por Direccidn del Plantel.
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1.2.2. EL REFERENTE ESCOLAR

a) Ubicacion de la escuela en la que se establece la
problematica, incluyendo, el croquis del area geogréfica
urbana o rural®®

El Jardin de Ninos “Lideres del Futuro”, se encuentra ubicado en la calle Manuel
Capetillo Mz. 18 Lt. 9, C.P. 09630 de la colonia San Miguel Teotongo en la Alcaldia

Iztapalapa en la CDMX.

=,
sl

b) Estatus del tipo de sostenimiento de la escuela

El Jardin de Nifios “Lideres del futuro” es del sector privado, ya que los Padres de
Familia o tutores son quienes solventan los gastos académicos a través de la cuota

mensual que se les pide.

Bhttps://www.google.com.mx/maps/place/Jard%C3%ADn+de+Ni%C3%B1los+Lideres+Del+Futuro/@19.341810
3,-
98.9871046,124m/data=13m1!1e3!4m9!1m2!2m1!ispreescolar+lideres+del+futuro!3m5!1s0x85ce1d613dc113
39:0xd92ae1d08bc78c4d!8m2!3d19.3419245!14d-
98.9871743115sChlwcmVIc2NvbGFylGxpZGVyZXMgZGVsIGZ1dHVybloflhdlwemVIc2NvbGFylIGxpZGVyZXMgZGVs
IGZ1dHVyb5IBBnNjaG9vbJoBJENOZERTVWhOTUc5bIMwVkpRMEZUU1VNNGRtOVIVSFozUIIBQg (Consultado
22/04/2022).
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c) Aspecto material de la institucion

La escuela cuenta con tres niveles, en el segundo nivel se encuentra la entrada a la
institucién, un patio, los bafios de nifias y nifios, direccion, 5 salones de clase y una
tiendita; en el primer nivel se encuentran 4 salones de clase y el patio; en el tercer nivel
hay 3 salones de clase; del lado izquierdo esta la cocina, el salén de computacion y de

artes, asi como un aula destinada a diversos usos, hay un bafio destinado a los y las

docentes.

d) Croquis de las instalaciones materiales?°
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e) La organizacién Escolar en la Institucion

La responsable legal y la directora son las encargadas de supervisar las actividades
del personal que labora en la institucion se hagan de manera correcta, atienden a
Padres de Familia, administran los recursos financieros y cubren las necesidades que

la escuela presente; la directora se encarga de estar siempre a la hora de entrada de

20 Croquis elaborado por la tesista.
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los nifios. Se cuenta con 2 maestras de Preescolar y 1 auxiliar docente, que son las
responsables de llevar a cabo las actividades de manera Optima con los estudiantes y
un maestro de inglés. En el area de cocina se encuentran 2 personas quienes preparan
los alimentos y realizan los menus de la semana. Se cuenta con una persona de
intendencia, que se encarga de mantener limpia la instituciéon para el uso de los

alumnos y docentes, realiza la limpieza de los patios, bafios y algunos mobiliarios.

f) Organigrama general de la institucién?!

[ Representante legal ]

[ Directora ]
I |
Docente 2°de Docente 3°de Maestro Auxiliar
Preescolar Preescolar de inglés docente
g [ Cocina ]
Lic. en Lic. en Carrera

Educacion Educacion
Preescolar Preescolar

Técnica en

Asistente [ Intendencia ]
Educativo

g) Caracteristicas de la poblacién escolar

El Jardin de Ninos “Lideres del Futuro” cuenta con una poblacién matriculada de 38
alumnos, 17 nifios y 20 nifias distribuidos de la siguiente manera; en 2° de Preescolar
hay 13 alumnos, 8 nifios y 5 nifias todos con una edad de 4 afos; en 3° de Preescolar

se encuentran en total 25 alumnos de los cuales 9 son nifios y 16 son niflas de entre

2 Organigrama elaborado por la tesista.
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5y 6 afos de edad, en este grado se identificé a un nifio con algunos problemas de
atencion y lenguaje. La mayoria de los alumnos son hijos de Padres de Familia que
cuentan con un nivel socioeconémico medio y con estudios desde secundaria hasta
licenciatura; un 20% de las familias son de madres solteras o padres divorciados; el
100% de los padres de familia cuenta con servicios médicos como los del Instituto
Mexicano del Seguro Social (IMSS), el Instituto de Seguridad y Servicios Sociales de
los Trabajadores del Estado (ISSTE), Seguro Popular o Particular; un 40% de la
poblacién llega caminado ya que vive en las calles cercanas a la Institucion y el 60%
llega en transporte privado al plantel; se considera que un 40% de los alumnos son
hijos Unicos y el resto tienen por lo menos un hermano, muchas veces a cargo de los
abuelitos o tios, debido a que sus padres trabajan la mayor parte del dia.

Todos estos datos son tomados de las entrevistas que se les realiza a los Padres de

Familia al inicio de cada ciclo escolar.

h) Describir las relaciones e interacciones de la institucion
con los Padres de Familia

La Institucién y los Padres de Familia llevan una buena relacion a través de la
comunicacién, se cuenta con la participacion activa de los Padres de Familia mediante
el Consejo Escolar de Participacion Social (CEPSE) manteniendo una comunicacion
constante relacionada con teméticas y acciones que apoyen a los nifios a desarrollarse
de manera adecuada en un ambiente 6ptimo derivado de la relacion tripartita
Directivos- Docentes- Padres de Familia quienes actlan en conjunto para propiciar
ambientes de aprendizaje satisfactorios a los alumnos.

Los Padres de Familia se mantienen informados acerca de todas las situaciones de

sus hijos por medio de una bitacora que realiza la educadora donde se detallan los
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avances o0 retrocesos a nivel educativo, asi como de los percances que puedan
suceder dentro de la Institucion. Tanto docentes como directivos siempre se dirigen a
los Padres de Familia de una manera respetuosa y cordial y viceversa. La mayoria de
los Padres de Familia siempre son participativos en los eventos escolares y cooperan
con lo que la educadora solicita, aunque algunos padres no pueden participar debido
a que en sus trabajos es dificil que les den premiso para faltar por lo que mandan a
algun familiar a cubrir esa situacion y otra parte de la poblacién no muestra interés en

la educacion de sus hijos

i) Describir las relaciones e interacciones de la institucion
con la comunidad

Se mantiene un ambiente arménico entre los vecinos, dirigiéndose con cordialidad
hacia la institucion, respetando su espacio y haciéndola participe en algunas
actividades que se llevan a cabo como lo son las tradiciones, festividades o reuniones;
hay apoyo por parte del centro de salud que se encuentra cerca de la Institucion
brindando sus servicios a los alumnos; también se cuenta con vigilancia de una o dos
patrullas a la hora de la entrada y salida de los alumnos. Por parte de la institucién se
difunden las actividades que la comunidad brinda para que los alumnos participen en
estas como lo son actividades deportivas, invitacion a los museos o0 pargues cercanos,

exposiciones, conciertos, etc.

1.3. EL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es relevante dentro del procedimiento de las determinaciones metodoldgicas de toda
investigacion de indole cientifica, definir la problematica, esto precisa la orientacion y

seguimiento de la indagacion. Por ello, plantearlo en forma de pregunta concreta,
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disminuye la posibilidad de enfrentar dispersiones durante la busqueda de respuestas

0 nuevas relaciones del problema.

La pregunta orientadora del presente trabajo se estructuré en los términos que a

continuacion se establecen:

¢ Qué herramienta pedagdgica, puede favorecer la estimulacién del Pensamiento
LAégico-Matematico en nifios de Educacion Preescolar de la escuela “Lideres del

Futuro” en la CDMX?

1.4. LA HIPOTESIS GUIA DE LA INVESTIGACION

Un hilo conductor propicio en la busqueda de los elementos tedrico-practicos que den
respuesta a la pregunta generada en el punto anterior es la base del éxito en la
construccion de los significados relativos a la solucion de una problemética, en este

caso educativa.
Para tales efectos se construyé el enunciado siguiente:

La herramienta pedagodgica que favorece la estimulacion del Pensamiento
Logico-Matematico en nifnos de Educacion Preescolar de la escuela “Lideres del

Futuro” en la CDMX, es el juego.

1.5. LA ELABORACION DE LOS OBJETIVOS EN LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

Definir y estructurar objetivos dentro de planos, tales como el desarrollo de una
investigacion, la planeacion escolar o el disefio curricular, lleva a la posibilidad de
dimensionar el progreso, avances o término de acciones interrelacionadas con

esquemas de trabajo académico.

18



Por ello, es deseable que éstos, se consideren como parte fundamental de estructuras

de esta naturaleza.

Para la realizacion de la indagacion presente, se constituyeron los siguientes objetivos:

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una investigacion Documental que permita estructurar las bases
tedricas conceptuales para abordar el juego como una herramienta pedagodgica
paralaestimulaciéon del Pensamiento Logico-Matematico en nifios de Educacion

Preescolar de la escuela “Lideres del Futuro” en la CDMX.

1.5.2. OBJETIVOS PARTICULARES

a) Disefar y desarrollar una investigacion Documental

b) Recabar la informacion necesaria para confirmar el marco teérico que fun-
damente la investigacion

c) Platear una estrategia como alternativa de solucién a la problemética detec-

tada

1.6. LA ORIENTACION METODOLOGICA DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

La orientacidbn metodologica, indica las acciones a llevar a cabo en el quehacer
investigativo documental, en este caso, de indole educativa, es necesario conformar
el seguimiento sistematizado de cada una de las acciones a llevar adelante y que
correspondan al nivel de inferencia y profundidad de cada una de las reflexiones que
conjugadas con las diferentes etapas de la construccion del andlisis, lleven a
interpretar en forma adecuada, los datos reunidos en torno al tema, base de la

indagacion.
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La orientacion metodoldgica utilizada en la presente investigacion estuvo sujeta a los
canones de la sistematizacion bibliografica como método de revisibn documental.
Asimismo, la recabacion de los materiales bibliograficos, se realizé conforme a
redaccion de Fichas de Trabajo de conformacion: Textual, Resumen, Parafrasis,

Comentarios y Mixtas, principalmente.

El documento fue sometido a diversas y constantes revisiones, realizandose las

correcciones indicadas y necesarias en la elaboracion del presente informe.
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CAPITULO 2. EL MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

Toda investigacion, requiere de un aparato tedrico-critico que avale la base del analisis
gue dé origen a nuevas perspectivas tedrico-conceptuales del area de conocimiento,

en este caso, educativa.

Para ello, es necesario revalidar las proposiciones teoricas que se han ubicado

conforme al enfoque que presenta el planteamiento del problema.

Bajo esa finalidad, se adoptaron los siguientes elementos conceptuales para su
analisis:

2.1. EL APARATO CRI'TICO-CO[\ICEPTUAL ESTABLECIDO EN LA
ELABORACION DEL MARCO TEORICO

El juego se ha convertido hoy en dia en algo indispensable para el desarrollo integral
de los nifios, principalmente en la etapa Preescolar que es el momento en que el nifio
aprende y experimenta nuevas cosas y situaciones; por lo que a nivel educativo se ha
adoptado al juego como una herramienta pedagdgica en la que las educadoras se
apoyan para disefiar sus estrategias y que estas resulten agradables a los alumnos,
gue no vean la educacion como una obligacién sino como algo interesante y que les
favorecera en su desarrollo tanto personal como académico. Asi para el disefio de la

propuesta el documento base para el disefio de las actividades sera el Plan y Programa

de Estudios Aprendizajes Clave 2017, también seran de apoyo algunos te6ricos como

Piaget y Vygotsky.



2.1.1. PLAN Y PROGRAMAS DE ESTUDIOS APRENDIZAJES CLAVE
PARA LA EDUCACION INTEGRAL 2017 EDUCACION PREESCOLAR??

El nuevo Modelo Educativo fue la creacion de la Reforma Educativa impulsada por el
ex presidente Enriqgue Pefia Nieto; en el cual intervino la Secretaria de Educacion
Publica (SEP), un grupo de maestros y especialistas en educacion de nuestro pais. La
propuesta de este modelo fue dada a conocer en el afio 2016 pero fue hasta 2017 que

se concretd y se empezo a llevar a cabo en los centros educativos.

Esta constituido por seis apartados; el primero de ellos nos da una presentacion e
introduccién acerca del Plan de Estudios desde lo que fue la Reforma Educativa
haciendo mencion de algunos acuerdos y documentos que se tomaron en cuenta, se
explica la naturaleza y la organizacion del documento en la cual se menciona cémo
esta dividido y lo que se encontrara en cada uno de los apartados, asi como algunas
recomendaciones a las educadoras acerca de la temporalidad del plan y programa de
estudios que maneja doce periodos lectivos llevados a cabo en procesos graduales,
de acuerdo a los resultados obtenidos de las evaluaciones del alumno se harian
adecuaciones al Plan para la mejora continua; el segundo apartado habla sobre los
fines de la educacion del Siglo XXI, aqui nos marca el objetivo que tiene la Reforma
Educativa para la Educacién Basica que es impartir una educacion laica, gratuita, de
calidad, equitativa e incluyente que forme ciudadanos comprometidos con su vida y su
entorno por medio de sus aprendizajes y conocimientos adquiridos en las diferentes

etapas de su educacion, marca el perfil de egreso que debe tener cada alumno al

22 Secretaria de Educacion Publica. Aprendizajes Clave para la Educacidn Integral. Educacién Preescolar. Plan y
programas de estudio, orientaciones diddcticas y sugerencias de evaluacion. México, 2017.
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concluir si Educacién Preescolar, Primaria, Secundaria y Media Superior, también
hace énfasis en como la escuela debe evolucionar para satisfacer las necesidades de
las nuevas generaciones, se basa en un enfoque humanista, esto quiere decir que
debe contribuir al desarrollo de todas las facultades y habilidades de la persona como
en lo cognitivo, social y fisico para que pueda participar de manera responsable en la
sociedad, se sefiala la relevancia que tiene el uso de las tecnologias de la informacion,
el reconocimiento de las emociones y como lo deben trabajar las escuelas, asi como
el brindar una educacién personalizada al alumnado respetando siempre su ritmo de
aprendizaje, la transformacion de la practica pedagdgica mediante la actualizacion de
los docentes, se menciona que el curriculo sera flexible y sobre la importancia que
tiene el mobiliario y los espacios escolares; en el tercer apartado se habla sobre las
caracteristicas de la Educacion Basica como no esta dividida en niveles y etapas que
van desde educacion inicial hasta tercer grado de secundaria asi como algunas
caracteristicas de cada etapa, hace mencién acerca de la transformacion de la
Educacién Preescolar, su nueva perspectiva que toma en cuenta la capacidad
cognitiva de los nifios, se le toma més valor a la etapa Preescolar ya que sera
fundamental para el desarrollo del nifio en lo social, cognitivo y emocional una gran
oportunidad para que el nifio aprenda, la posibilidad de acreditacion a los siguientes
niveles y presentan los aprendizajes esperados al término del Preescolar y los rasgos
del perfil de egreso de acuerdo a los campos de formacion académica y las areas de
desarrollo personal y social, se hace alusion acerca de la eficacia que tiene el juego
en la Educacion Preescolar para el desarrollo de las capacidades, aprendizajes y

habilidades del nifio; en el cuarto apartado se plasma como esta constituido el curriculo

23



de la Educacion Basica, como inicio menciona las razones principales para modificar
el curriculo, las consultas que se hicieron para poder disefiarlo, la SEP tomo en cuenta
diversas cualidades y atributos para elaborar el curriculo como la relevancia para
cumplir con los fines de la educacion, pertinencia para cubrir las necesidades
biopsicosociales de los sujetos, la equidad, congruencia interna, externa y claridad,
nos presenta once rasgos del perfil de egreso al término de los tres niveles educativos
gue son Preescolar, Primaria y Secundaria, el presente Plan de Estudios se basa en
un enfoque por competencias esto quiere decir que los alumnos ponen en practica sus
conocimientos, habilidades, actitudes y valores ante circunstancias particulares, hace
hincapié sobre lo importante que es tener un balance entre los temas y la calidad de
los aprendizajes, define que es un aprendizaje clave y con base a esto se plantea la
organizacion de los contenidos en tres componentes curriculares el primero son los
campos de formacion académica este a su vez se divide en tres campos: Lenguaje y
Comunicacion, Pensamiento Matematico y Exploracion y Comprension del Mundo
Natural y Social, estos campos se enfocan en la capacidad de aprender a aprender
del alumno; el segundo componente son las Areas de Desarrollo Personal y Social
organizado en tres areas que son Artes, Educacién Socioemocional y Educacion Fisica
estas estan enfocadas en el individuo para el desarrollo de aprender a ser y aprender
a convivir en general a su vida y el Gltimo componente son los Ambitos de la Autonomia
Curricular enfocado en la inclusion que pretende atender las diversas necesidades
educativas e intereses de los educando, las escuelas tienen la flexibilidad de elegir sus
periodos lectivos de acuerdo a sus necesidades y horarios programados, plantea

también la naturaleza de los aprendizajes, la revalorizacion de la funcion docentes, los
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catorce principios pedagogicos que guiaran la actividad y practica docente, asi como
la importancia de los ambientes de aprendizaje, presenta un mapa curricular y los
tiempos lectivos para los tres grados académicos, Preescolar, Primaria y Secundaria;
el quinto apartado ya se enfoca en los programas de estudio para la Educacion Basica,
especificamente en Preescolar, hace mencion acerca de lo fundamental que es el
programa como herramienta para la practica docente, en este apartado se desglosan
maés especificamente los Campos de Formacion Académica y las Areas de Desarrollo
Personal y Social, cada programa incluye diversas secciones como una descripcion
del area del conocimiento al que va enfocado, los propdésitos generales y especificos
por nivel educativo, el enfoque pedagogico, la descripcion de los organizadores
curriculares estos se dividen en dos niveles: el primero son los ejes y el segundo los
componentes pedagdgicos, de ahi se plantea la dosificacion de los aprendizajes
esperados a lo largo de la Educacion Basica después se mencionan por grado o nivel
escolar cada organizador curricular cuenta con uno o varios aprendizajes esperados y
se encuentran algunas orientaciones didacticas que ayudaran a la planificacion del
docente; para finalizar en el sexto apartado se incluye un glosario que sirve de apoyo
para entender mejor el Plan y Programas de Estudio, la bibliografia, acrénimos y

créditos del texto.

Es relevante que todos los docentes conozcan el Plan de Estudios para entender como
esté articulada la Educacion Basica y lo importante que es cada componente curricular

para el desarrollo integral del individuo.
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El desarrollo de la presente investigacion se enfocara en el Campo de Formacion
Académica Pensamiento Matematico, ya que serd la base para el disefio de la
propuesta en el siguiente Capitulo.

CAMPO DE FORMACION ACADEMICA PENSAMIENTO MATEMATICO EN
EDUCACION PREESCOLAR

De acuerdo al Plan de Estudios Aprendizajes Clave 2017, ‘plantea que las
matematicas son un conjunto de conceptos, métodos y técnicas mediante los cuales
es posible analizar fendbmenos y situaciones en contextos diversos; interpretar y
procesar informacion, tanto cuantitativa como cualitativa; identificar patrones y

regularidades, asi como plantear y resolver problemas”.?3

Por lo que a través de las matematicas el estudiante podra resolver problemas,
identificando y analizando las situaciones que se le presenten en su contexto y asi
poder plantear una o varias soluciones. Mediante estos propositos el docente se
enfoca de manera mas especifica en lo que realmente debe y quiere desarrollar en
los niflos preescolares y siempre tomandolos como guia para establecer las
actividades que favorezcan estos aspectos. Ademas, el docente a través de sus

actividades debe propiciar al alumno a:

* Razonar y usar habilidades, destrezas y conocimientos de manera
creativay pertinente en la solucion de situaciones que implican un
problema o reto para ellos;

* Usar recursos personales y conocer los de sus compaiieros en la
solucion de problemas matematicos;

* Explicar qué hacen cuando resuelven problemas matematicos;

* Desarrollar actitudes positivas hacia la busqueda de soluciones y
disfrutar al encontrarlas;

e Participar con sus compaiieros en la busqueda de soluciones;
ponerse de acuerdo (cada vez con mdas autonomia) sobre lo que

2 |bid. Pag. 217.
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pueden hacer organizados en parejas, equipos pequefios o0 con todo
el grupo. Trabajar en equipo implica hacer algo en el sentido en el que
se solicita; no es suficiente sentarse juntos y compartir material para
considerarlo equipo.?*

Este enfoque pedagdgico siempre estara orientado por el docente, a través de su
ambiente en el aula, por lo que se debe considerar siempre el ser flexibles al momento
de planear y tomar en cuenta el ritmo de aprendizaje que los nifios tienen ya que de
esta manera para el alumno este conocimiento sera significativo, pero si no se toma

en cuenta no tendran importancia.

El Campo Formativo Pensamiento Matematico desarrolla aprendizajes esperados de
acuerdo a tres organizadores curriculares que son: numero, algebray variacion; forma,
espacio y medida; y analisis de datos. A la vez cada uno de ellos se divide en un
segundo organizador curricular; en la siguiente tabla se especificara mejor como estan

organizados los aprendizajes esperados y sus organizadores curriculares:

2 |bid. Pag. 219.
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APRENDIZAJES ESPERADOS PARA PREESCOLAR®

PENSAMIENTO MATEMATICO. PREESCOLAR

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1

ORGANIZADOR
CURRICULAR 2

APRENDIZAJES ESPERADOS

* Resuelve problemas a través del conteo y con acciones

FORMA, ESPACIO Y MEDIDA

geometricos

z Ndmero sobre las colecciones.
8 » Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.
< » Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10
EE en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la
; convencional.
< » Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la
% cantidad de elementos.
Er)J * Relaciona el numero de elementos de una coleccion con la
\Z:' sucesion numérica escrita, del 1 al 30.
o * Identifica algunas relaciones de equivalencia entre
% monedas de $1, $2, $5y $10 en situaciones reales o ficticias
% de compra y venta.
Z * |[dentifica algunos usos de los nimeros en la vida cotidiana
y entiende qué significan.
L * Ubica objetos y lugares cuya ubicacién desconoce, a través
Ublcac_lon de la interpretacidn de relaciones espaciales y puntos de
espacial referencia.
: * Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos
Figuras y geométricos.
cuerpos

» Construye configuraciones con formas, figuras y cuerpos
geomeétricos.

Magnitudes y
medidas

« Identifica la longitud de varios objetos a través de la
comparacion directa o mediante el uso de un intermediario.
» Compara distancias mediante el uso de un intermediario.

» Mide objetos o distancias mediante el uso de unidades no
convencionales.

« |dentifica varios eventos de su vida cotidiana y dice el orden
en que ocurren.

» Usa expresiones temporales y representaciones graficas
para explicar la sucesion de eventos.

» Usa unidades no convencionales para medir la capacidad
con distintos propositos.

ANALISIS
DE
DATOS

Recoleccion y
representacion
de datos

» Contesta preguntas en las que necesite recabar datos; los
organiza a través de tablas y pictogramas que interpreta
para contestar las preguntas planteadas.

2 |bid. Pag. 230
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Tomando como base este esquema la educadora podra planear actividades para
desarrollar en el nifio Preescolar diversas habilidades y destrezas, no solo en el area
de las matematicas también en los demas campos curriculares, ya que siempre habra

una transversalidad en ellos y poder evaluar los logros de los alumnos.

QUE ES EL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

Existen diversas definiciones acerca de lo que es el pensamiento I6gico-matematico y
una de ellas nos dice que es “una practica netamente humana, que se lleva a cabo al
ligar los saberes anteriores con las vivencias novedosas construidas ademas por la
experimentacion de objetos, por medio del saber abstracto y de la mente, el cual se

despliega progresivamente desde lo mas simple hasta lo mas complejo”.?®

De acuerdo a lo citado anteriormente el Pensamiento Logico-Matematico desarrolla
habilidades, destrezas y conocimientos para poder resolver problemas de la vida
cotidiana y se adquiere a través de la relacién que tiene con los objetos que le rodean
0 que los adultos le proporcionan; por lo que se considera de vital importancia poder
propiciar a los nifios situaciones en las cuales poco a poco vayan adquiriendo el

pensamiento l6gico, la comprension de lo planteado y asi llegar a una solucion.

El pensamiento l6gico matematico prepara al educando para afrontar
contextos problematicos del dia a dia con un sentido reflexivo, ya
que, favorece también al progreso del pensamiento creativo, la
capacidad de andlisis y de critica, y a la construccion de actitudes
como la confianza en las destrezas que va logrando a través del error
constructivo, la perseverancia para darle soluciones a problemas que
sele puedan presentar y las ganas de aprender en cualquier situacién
de la vida cotidiana.?’

26 Jasmin A., Cuya O. Pensamiento légico matematico en nifios de preescolar: Una revisién sistemdtica. Peru,
Universidad César Vallejo, 2021. Pag. 11.
27 |bid. Pag. 8.

29



Por lo que este pensamiento se convierte en una busqueda reflexiva y critica de
recursos para la resolucion de inconvenientes académicos, personales y comunales
mediante deducciones que van de lo general a lo particular. En Educacion Preescolar
es ideal que se desarrolle este pensamiento ya que a esta edad los nifios son curiosos
por naturaleza y estan llenos de preguntas, al ponerles diversas actividades como
identificar patrones, hacer predicciones, probar hipoétesis y resolver problemas ira

desarrollando un pensamiento matematico que les sera util en su vida cotidiana.

2.1.2. EL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO SEGUN PIAGET
Y VIGOTSKY

2.1.2.1. JEAN PIAGET
Piaget plantea que las nociones matematicas conforman la composicion importante
de la inteligencia, se va desarrollando en la mente del infante de lo mas sencillo a lo
complejo esto posibilita al nifio poder experimentar y averiguar en su entorno; la edad

aproximada en la que se da este proceso es entre los 3y 5 afios de edad.

El pensamiento I6gico matematico es un proceso que resalta en el
progreso del conocimiento del nifio, este pensamiento se despliega
de la construccién de relaciones entre objetos, la cual es elaborada
propiamente por el individuo, es entonces que a partir de las
relaciones previas que crea entre los objetos que el infante logra
construir el conocimiento l6gico matematico.?8

De acuerdo a la Teoria de Piaget el Pensamiento Logico-Matematico debera permitir
al nifio desarrollar y fortalecer sus conocimientos previos a traves del desarrollo de

actividades sensoriomotoras ya que a la edad Preescolar el infante aprende mediante

28 |bid. Pag. 12.
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sus cinco sentidos. Este proceso lo adquiere segun Piaget por medio de tres principios
fundamentales en primer lugar a través de la asimilacion que es la adaptacion de
nueva informacion a los esquemas ya existentes, para después continuar con la
acomodacion altera los esquemas ya existentes para crear otros huevos en respuesta
a informacién nueva, asi el nifio va construyendo su propio aprendizaje y finaliza con
la equilibracion que es el momento en que se llega a crear un balance entre los
esquemas cognoscitivos y la informacion del ambiente. Conforme el nifio va creciendo
su aprendizaje y conocimiento se va volviendo mas complejo, logrando organizar la
informacion que recibe mediante la interaccion con su medio en el que se desenvuelve
es importante que el nifio reciba estimulos de acuerdo a su edad para poder asi
potencializar su pensamiento logico. Con respecto a lo anterior Piaget propone cuatro
estadios del desarrollo cognitivo del individuo, que son las siguientes: “periodo
sensoriomotor (0-2 afios), periodo preoperacional (2-7 afios), periodo de las
operaciones concretas (7-11 afos) y periodo de las operaciones formales (11-15
afos)™?; de los cuales se toma en consideracién el primer y segundo estadio.

El periodo sensoriomotor que va de los cero a los dos afios se caracteriza por la
“‘interaccion fisica que el nifio tiene con su entorno por medio del juego experimental
y que se puede asociar a ciertas experiencias que surgen de la relacién con personas,
objetos o animales y su comportamiento es egocéntrico”.3® Empieza a potencializar

sus habilidades, sociales y motoras por medio de la interaccion.

2 https://eligeeducar.cl/acerca-del-aprendizaje/segun-jean-piaget-estas-son-las-4-etapas-del-desarrollo-cogni-
tivo/. (Consultado 25/01/2023).
30 Camila, Londofio. Segun Jean Piaget, estas son las 4 etapas del desarrollo cognitivo. Elige Educar. 2019.
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En el periodo preoperacional que va aproximadamente de los dos a los siete afios el
infante comenzara a desarrollar su pensamiento abstracto, es decir, puede pensar en
objetos y cantidades sin necesidad de observarlas, asi como recordar cifras cortas
como su edad o fecha de nacimiento. Empezard a comprender conceptos basicos
como agregar, quitar, comparar, igualar, etc. Este se adquiere a través del
planteamiento de situaciones concretas para que las entienda y comprenda, asi como
el utilizar material tangible, ya que como se habia mencionado anteriormente el nifio
aun aprende a través de sus sentidos.

Para iniciar con un Pensamiento Légico-Matematico en el Preescolar se requiere que
el nifo construya estructuras internas y maneje algunas nociones fundamentales
como clasificar, seriar y la nocién del nimero.

El Pensamiento Logico-Matematico se comprende por las siguientes nociones:

1. Clasificacién: constituye una serie de relaciones mentales en
funcion de las cuales los objetos se relinen por semejanzas, se
separan por diferencias, se define la pertenencia del objeto a una
clasey seincluyen en ella subclases.

2. Seriacién: es una operacién l6gica que, a partir de un sistema de
referencias, permite establecer relaciones comparativas entre los
elementos de un conjunto, y ordenarlos segun sus diferencias, ya sea
en forma creciente o decreciente.

3. Ndmero: es un concepto légico de naturaleza distinta al
conocimiento fisico o social, ya que no se extrae directamente de las
propiedades fisicas de los objetos ni de las convenciones, sino que
se construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva de las
relaciones entre los conjuntos que expresan numero. Segun Piaget,
la formacion del concepto de numero es el resultado de las
operaciones logicas como la clasificacion y la seriacién, por ejemplo,
cuando agrupamos determinado niimero de objetos o lo ordenamos
en serie. Las operaciones mentales s6lo pueden tener lugar cuando
selogralanociéon delaconservacién, de lacantidad y la equivalencia,
término a término. 3

31 https://webdelmaestrocmf.com/portal/pensamiento-logico-matematico-desde-la-perspectiva-piaget/ (Con-
sultado 13/06/2023).
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La educadora debera planificar sus actividades de manera que el nifio tenga una
interaccidn con objetos reales de acuerdo a su contexto como lo pueden ser:

personas, juguetes, ropa, animales, plantas, etc.

2.1.2.2. LEV SEMIONOVICH VYGOTSKY

Vygotsky en su teoria sociocultural plantea que los individuos aprenden a través de la
interaccidn social, en la etapa Preescolar esto se convierte en algo relevante para que

el nifo adquiera nuevos conocimientos a través de la relacion con sus pares y adultos.

“El infante es una persona que reconstruye el conocimiento, el cual primero se da en
el plano interindividual y posteriormente en el plano intraindividual para usarlo de
manera auténoma. En la interaccion con los otros, en diversos ambitos sociales es que

el nifio y la nifia aprenden y se desarrollan integralmente”.32

Entonces, se entiende que el aprendizaje se adquiere a través de la interaccion del
individuo con el medio que le rodea y este no es solo lo fisico, sino lo cultural y social;
se considera que el sujeto es un ser eminentemente social por ende su conocimiento
o aprendizaje es un producto social. “Algunos conceptos que se pueden destacar para
el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico seguin Vygotsky 22 son los siguientes:
la primera son las Funciones Mentales, esto quiere decir que el individuo no se
relaciona Uunicamente de forma directa con su ambiente, sino también a través de la

integracion con los demas; la segunda son las Habilidades Psicoldgicas, que en un

32 Ana L, Chaves S. Implicaciones educativas de la teoria sociocultural de Vigotsky Educacidn. Costa Rica, Revista
Educacion, 2001. Pag. 63.
33 https://www.youtube.com/watch?v=hmQd4wxGVa0 (Consultado 26/09/2022).
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primer momento se manifiestan de manera social para después pasar a lo individual,
por lo que la atencion, la memoria y la formulacion de conceptos primero se aprenden
de manera social y después se transforman en una propiedad del individuo; el tercero
es la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), se refiere al apoyo u orientacién que se le da
al nifio para que pueda aprender o comprender algo nuevo, es un puente entre lo que
ya sabe y lo que quiere o0 va a aprender; en este caso los docentes son ese andamiaje
para que pueda obtener conocimientos nuevos y se da a través de las actividades
propuestas; el cuarto son las Herramientas Psicoldgicas, que son las habilidades
sociales y personales que median nuestros pensamientos, sentimientos y conductas;
y por ultimo se encuentra la Mediacidn, esta sostiene que el individuo aprende y
adquiere conocimientos a través de la interaccidon con los demas y que sera mediado
por la cultura, por lo que Vygotsky sostiene que la cultura nos dira cOmo pensar y qué
pensar, nos da el conocimiento y la forma de construirlo sin dejar atrds las

herramientas psicolégicas.

Por lo tanto, la educadora a nivel Preescolar se convertira en la mediadora de la
adquisicién y desarrollo de nuevos conocimientos del nifio, de su independencia y de
la busqueda de soluciébn de problemas a través de las diversas herramientas

pedagdgicas propuestas.

2.1.3. IMPORTANCIA DE LA E§TII\/IULACIC)N DEL PENSAMIENTO
LOGICO-MATEMATICO EN NINOS

La educadora debe tomar un papel relevante en la estimulacion del Pensamiento

Légico-Matematico en los niflos de edad Preescolar ya que por medio de las
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actividades propuestas ella podra estimular sus conocimientos previos y generar uno

nuevo.

La etapa Preescolar es el momento ideal para que el nifio pueda dotarse de nuevos
conocimientos, comprenderlos y llevarlos a cabo, no solo en cuestiones académicas
y que tengan que ver con las matematicas, sino que se pretende el desarrollo cognitivo
para su vida diaria, asi podra resolver cualquier situacion que se le presente en su dia
a dia, siendo objetivo en lo que realice, por eso es importante la estimulacion del
pensamiento l6gico a edades tempranas ya que posiblemente en un primer momento
no lo comprenda o estructure bien pero si se refuerza podra llegar a dominar en su
totalidad todo su proceso cognitivo, tendra éxito en su vida personal, académica y

laboral.

Este pensamiento también necesita de una estimulacién significativa
en las conexiones neuronales que cimientan las bases del desarrollo
cerebral y del futuro del nifio , en la primera infancia son los maestros
y padres de familia quienes, por medio de juegos, canciones, amor,
lectura, contar numeros, dibujarlos contribuyen a estimular en
desarrollo cognitivo, social, afectivo asi mismo estimulan en los
nifios y nifias la inteligencia l6gico matematica , para estimular esta
inteligencia, es necesario que las nifias y los nifios experimenten,
clasifiquen y analicen los objetos presentes en el medio que les
rodea.

34 Diana, Martinez. Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico En Nifios y Nifias afios través De La Ludica.
Colombia, Fundacidn Universitaria Los Libertadores, 2021. Pags. 16-17.
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La inteligencia Logico-Matematico debera contribuir al desarrollo de:

El pensamiento y de la inteligencia.
La capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la
vida, formulando hipoétesis y estableciendo predicciones.

e Fomentar la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de
planificar para conseguirlo.

e Permitir establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a
una comprensién mas profunda.

e Proporcionar orden y sentido a las acciones y/o decisiones.®

La estimulaciéon adecuada que proporcione la educadora favorecera el desarrollo facil
y sin esfuerzo de la inteligencia Légico-Matematica y permitira al nifio/a introducir estas

habilidades en su vida cotidiana y esto se puede potencializar a través del juego.

2.1.4. EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN
PREESCOLAR

El juego se ha convertido en una herramienta fundamental para el desarrollo integral
del infante, ya que es una actividad innata del nifio, por lo que se puede aprovechar
de manera pedagdgica para que adquiera nuevos conocimientos, habilidades y
destrezas; también puede permitir al docente conocer los aprendizajes previos de sus

alumnos e innovar sus métodos pedagdgicos.

Debe considerarse relevante “la relacion entre el juego y el aprendizaje porque hace

MAas amenas esas clases que son poco atractivas para los nifios. La diversion en

35 Crescencio, Maya Garcia. La importancia del pensamiento matematico. Formando Formadores, 2016.
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clases deberia ser un propésito por parte del docente, donde el nifio a partir del juego
aprenda a construir y asociar sus temas educativos.” 36

QUE ES UNA HERRAMIENTA PEDAGOGICA

“Las herramientas pedagdgicas son tomadas como todos aquellos medios o elementos
que intervienen en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes. Son las
que facilitan y optimizan la calidad de la formacién que se esta impartiendo. ™’

Una herramienta pedagdgica facilitar4 al docente la ensefianza de contenidos los
cuales siempre deben tener una intencién y posibilitando que el alumno comprenda
mejor y se apropie del aprendizaje. Se deben elegir de acuerdo a las necesidades de
los estudiantes y el contexto, por lo que tienen que ser variadas e innovadoras.

QUE ES EL JUEGO

Es importante dar una definicion de juego para entender la relevancia que este tiene
en la Educacion Preescolar. A lo largo de los afios el concepto de juego ha ido
evolucionando y tomando otro significado de acuerdo a la sociedad y su relevancia en
estos; diversos autores también le han dado un significado a este término y la mayoria
coincide en gue el juego es una actividad indispensable para el desarrollo integral del
ser humano y que en el nifio es algo innato lo cual le permite tener un acercamiento

con sus pares y con adultos para su socializacion.

Se puede definir el juego como: “Una actividad libre y flexible en la que el nifio se

impone y acepta libremente unas pautas y unos propoésitos que puede cambiar o

36 Luz A., Herrera L. El juego como Herramienta de Aprendizaje en la Educacidn Infantil. Colombia, Los Liberta-
dores. Fundacién Universitaria, 2017. Pag. 11.

37 Marinela, Gutiérrez Valderrama. Influencias de las Herramientas Pedagdgicas en el Proceso de Ensefianza del
Inglés. Fundacion Universitaria Luis Amigo, 2011. Pag. 4.
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negociar, porque en el juego no cuenta tanto el resultado como el mismo proceso del

juego”.3®

La Organizacion de las Naciones Unidas (ONU) reconocio a través de la Declaracion
de los Derechos del nifio que el juego se convertiria en un derecho de la nifiez y que
la sociedad y autoridades publicas tendrian que promover el goce de este derecho
para que el nifio disfrutara plenamente de los juegos y las recreaciones. A través de
la educacion las y los educadores deberan promover el juego no solo con la intencién

de diversién, sino que tenga un propdsito para el aprendizaje del nifio.

A través del juego el nifio desarrollara habilidades cognitivas, sociales, psicoldgicas,
emocionales, que mas tarde le ayudaran en su vida adulta para poder resolver
problematicas que se le presenten. Se pueden encontrar una diversidad de juegos
gue pueden apoyar a la educadora al momento de planear sus actividades.

TIPOS DE JUEGOS

Existen una gran variedad de juegos que pueden servir de apoyo para el aprendizaje
de los infantes, a continuacion, se mencionaran algunos tipos y sus caracteristicas

mas importantes:

Juegos tradicionales o populares: estos van pasando de
generacion en generacion por lo que se considera cultural e
historico en algun sitio especifico. Muchos de ellos se popularizan
y llegan a trascender a otras regiones o paises, en ocasiones estos
juegos tienen un origen desconocido.

Juegos infantiles: segun Piaget considera que existen tres clases
de juegos para el desarrollo de los nifios: Juegos funcionales o de
ejercicio estos juegos pueden llevarse a cabo desde el nacimiento
hasta los dos afios ya que en esta etapa el nifio tiende a repetir una
y otra vez las actividades que le producen placer y habilitan su area

38 Marta, Ruiz G. El juego: una herramienta importante para el desarrollo integral del nifio en Educacidn Infantil.
Universidad de Cantabria. 2017. Pag. 6.
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sensorio motriz. Juegos simbdlicos, se presenta entre los dos y
seis aflos de edad es conocida como la etapa preoperacional del
nifio ya que tiende a realizar juegos de imitacion, utiliza su
creatividad e imaginacion para crear escenarios en los que el
impone sus reglas, personajes y ambientes. Y por ultimo nos
encontramos el juego de reglas, aqui el nifio entra en un contexto
de socializacion con sus pares y adultos esto a través del
cumplimiento de las normas establecidas en los juegos, pretende
que el nifio maneje o mejore sus habilidades socioemocionales.

Juegos de agilidad mental: estos juegos permiten el desarrollo
cognitivo ya que activan el cerebro, desarrolla habilidades para la
resoluciéon de problemas, la creatividad y el pensamiento abstracto;
estos juegos pueden ser memoramas, rompecabezas, ajedrez, etc.

Juegos de rol: este tipo de juegos se trata de imitar o adoptar
caracteristicas de algun personaje, animal, planta, cosa o incluso
alguna otra persona; consiste en que otras personas adivinen que
es lo que se esta imitando.

Juegos de mesa: promueven la habilidad mental, el ser compartito
por ende el trabajo en equipo y el seguimiento de normas; por
ejemplo, el parchis, la loteria, monopoly, juegos de preguntas y
respuestas, etc.

Juegos cooperativos: también conocido como juego en equipo,
tiene la finalidad que todos sus integrantes junten todas sus
habilidades para dar solucién a o planteado y ganar el juego.®®

Algunos otros juego que existen son los de azar, de competencias, en la actualidad
estan los juegos virtuales o videojuegos y también las aplicaciones moviles.

IMPORTANCIA Y BENEFICIOS DEL JUEGO EN EDUCACION PREESCOLAR

En la Educacion Preescolar el juego tiene una relevancia en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, ya que a través de este se favorece el desarrollo integral del
nifio en distintos niveles. Ayuda al mejoramiento de las habilidades sociales,
cognitivas, emocionales y psicoldgicas. A través del juego el nifio se prepara para

afrontar situaciones de su vida adulta, permite a la educadora conocer el nivel de

39 https://estilonext.com/estilo-de-vida/tipos-de-juegos. (Consultado 05/10/2022).
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aprendizaje que tiene el nifio ya que a través de este el infante es capaz de asimilar

mas rapido y eficazmente las situaciones que se le planteen o a las que se enfrente.

El juego sienta las bases para el desarrollo de conocimientos y
competencias sociales y emocionales clave. A través del juego, los
nifios aprenden a forjar vinculos con los demads, y a compartir,
negociar y resolver conflictos, ademas de contribuir a su capacidad
de autoafirmacion. El juego también ensefia a los nifios aptitudes de
liderazgo, ademas de a relacionarse en grupo. Asimismo, el juego es
una herramienta natural que los niflos pueden utilizar para
incrementar su resiliencia y sus competencias de afrontamiento,
mientras aprenden a gestionar sus relaciones y a afrontar los retos
sociales, ademas de superar sus temores.*°

El nifio a través de la practica de los juegos tiene la posibilidad de manipular objetos,
esto le permitird ir acercandose a la obtencién de conceptos abstractos ya que en esta
etapa los infantes aprenden a través de sus cinco sentidos por lo que se deben
estimular mediante diversas actividades ladicas que sean a la vez innovadoras e

interesantes para los alumnos.

A través del juego el nifio aprendera a desarrollar habilidades sociales como el
compartir algunos materiales, ponerse de acuerdo para el trabajo colaborativo, asi
como el adquirir diversos valores para la sana convivencia; también contribuira a la
estimulacién de tareas cognitivas, por ejemplo, el armado de rompecabezas, la
busqueda de objetos, identificacion de palabras o letras, utilizar piezas para hacer

alguna construccion, etc.

40 UNICEF. Aprendizaje a través del juego. Reforzar el aprendizaje a través del juego en los programas de educa-
cion en la primera infancia. 2018. Pag. 8.
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El juego satisface la necesidad humana basica de expresar la propia
imaginacion, curiosidad y creatividad. Estos son recursos clave en
un mundo basado en el conocimiento, y nos ayudan a afrontar las
cosas, a ser capaces de disfrutar y a utilizar nuestra capacidad
imaginativa e innovadora. De hecho, las aptitudes esenciales que
adquieren los nifios a través del juego en el periodo preescolar
forman parte de lo que en el futuro seran los elementos constitutivos
fundamentales de las complejas “competencias del Siglo XXI”.%

Las experiencias y entornos del juego en Preescolar se ven potencializadas cuando
a los nifios se les brinda suficiente tiempo y espacio para interactuar con su alrededor.
Estas actividades Iudicas se pueden llevar acabo con objetos, usando la imaginacion
o fantasia, con sus pares y adultos, ellos solos, pueden ser cooperativas, de
asociacion, fisicas, etc. “El juego es visto como el trabajo de los nifios ya que en esta
edad el nifio pasa la mayor parte del tiempo pensando en juegos, por lo que se
convierte en el vehiculo principal para la adquisicion de nuevos saberes y habilidades
gue le permiten al nifio ser mas independiente y participar con los otros”.42

La educadora y adultos juegan un papel fundamental en los salones de clase y en su
entorno, tienen como tarea principal habilitar y organizar la experiencia del juego para
el buen aprendizaje. Se requiere tanto una planificacion cuidadosa, por ejemplo, la
colocacién de materiales para la estimulacion de la curiosidad del nifio; asi como una
interaccidon espontanea basada en la curiosidad y las ideas naturales para brindarle
al infante experiencias positivas, divertidas y practicas que mejoren y enriquezcan su
aprendizaje.

2.2. ¢ES IMPORTANTE RELACIONAR LA TEORIA CON EL
DESARROLLO DE LA PRACTICA EDUCATIVA DIARIA EN TU
CENTRO ESCOLAR?

41 |bid. Pag. 8
42 |bid. Pag. 10
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Conjuntar lo teérico con lo practico permitird a las y los educadores mejorar su
actuacion docente dentro del aula, llevandolos a una reflexion profunda acerca del
papel que desempefan; a través del conocimiento permitira al maestro disefar
actividades especificas y acorde a la edad de sus alumnos para el mejor desarrollo
de sus aprendizajes y habilidades. Dentro de este ambito el docente se convierte en
un investigador constante de su trabajo ya que siempre estara en constante
busqueda de informacion que le ayude a innovar su contexto educativo y a la vez
analizar su practica estructurando sus planteamientos y su razonamiento. Si no se
conjunta la teoria y la practica no llevaria al docente a una reflexion critica, si no a
improvisar en sus clases, a ser repetitivo, rutinario y que sus alumnos no aprendan
los suficiente.

En el Jardin de Nifios Lideres del Futuro se trabaja bajo conceptos tedricos al
momento de planificar las situaciones didacticas; con la problematica identificada
sobre el Pensamiento Logico-Matematico y la investigacion realizada se ha podido
trabajar bajo conceptos teéricos como los de Piaget y Vygotsky, retomando esto para
poder llevar a cabo las actividades con los nifios tomando en cuenta como aprenden
para poder trabajar con ellos, se ha tomado en cuenta que nos dice Piaget para poder
estimular el Pensamiento Légico-Matemético y como es que el nifio va aprendiendo
de acuerdo a los estadios de desarrollo que el propone, Vygotsky nos apoya en
cuento a la socializacion que el nifio debe tener para poder estimular su pensamiento

y como este aprende a través de la interaccién con su entorno.
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El conjuntar ambos elementos otorgara mayor validez al trabajo que realice la
educadora ya que mediante esto justificara el porqué de sus actividades y como es

que el nifio aprende.

2.3. (LAS EDUCADORAS DEL CENTRO DE TRABAJO AL CUAL SE
PERTENECE, LLEVAN A CABO SU PRACTICA EDUCATIVA EN EL
AULA, BAJO CONCEPTOS TEORICOS?

Si, durante su jornada laboral las educadoras llevan a cabo sus actividades de una
manera innovadora y reforzando siempre lo visto en sus clases, las educadoras
buscan las técnicas y herramientas para poder responder a las necesidades de sus
alumnos tomando en consideracion a tedricos que refuercen sus conocimientos para
poder brindar una ensefianza de calidad. Las educadoras estdn en constante
investigacion y se apegan a los planes y programas para disefiar sus actividades en
el aula, proponen nuevas estrategias para el buen desarrollo de la educacion del nifio
buscando la manera de profundizar en los saberes y conocimientos de sus alumnos.
Sustentan sus actividades a partir de la teoria, algunas siguen estudiando y eso les
permite tener un panorama mas amplio sobre lo que es la educacion y como conjuntar

lo tedrico con su practica en el aula.
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CAPITULO 3. UNA PROPUESTA DE SOLUCION AL
PROBLEMA

3.1. TITULO DE LA PROPUESTA
“ME DIVIERTO CON LAS MATEMATICAS?”
3.2. JUSTIFICACION PARA LLEVAR A CABO LA PROPUESTA

Una vez realizada esta investigacién documental y haber analizado la problematica en
los nifios del Tercer Grado de Educacion Preescolar se identifico que se les dificulta la
asimilacion del numero, el analizar y darles soluciones a los problemas; por ello se
propone llevar a cabo sesiones en las que se pueda estimular su Pensamiento Légico-
Matematico por medio de juegos ya que es una herramienta Gtil para ensefar a los
nifios, que aprendan de manera divertida y olvidar la parte de que las mateméticas son
complicadas de entender.

Se llevaran a cabo 10 sesiones en la practica educativa, sin embrago, solo se

plasmaran 6 sesiones a manera de ejemplo.

3.3. ¢ A QUIEN O A QUIENES FAVORECE LA IMPLEMENTACION DE
LA PROPUESTA?

Esta propuesta favorecera principalmente a los alumnos del Tercer Grado de

Preescolar, de la escuela “Lideres del Futuro”, ubicada en el barrio San Miguel
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Teotongo, Alcandia Iztapalapa, CDMX; ya que por medio de esta se espera lograr
contribuir a un mejor rendimiento académico asi como al desarrollo de un nivel
cognitivo mayor en el nifio; también se espera favorecer a las educadoras del plantel
en cuanto a la manera en que ellas ensefian las matematicas a sus alumnos, podran
apoyarse tomando algunas actividades propuestas y de ser necesario innovarlas y

adaptarlas a las necesidades de su grupo.

3.4. LOS CRITERIOS ESPECIFICOS QUE AVALAN LA
IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA EN LA ESCUELA O EN LA
ZONA ESCOLAR

De acuerdo a la problematica encontrada en el grupo de Tercer Grado de Preescolar
y al dar a conocer la propuesta sobre la importancia que tiene el juego como una
herramienta pedagdgica para el desarrollo del Pensamiento Logico-Matematico y los
beneficios que esta tiene sobre los alumnos y las educadoras, la Direccion Escolar y
la maestra titular del grupo autorizan poder llevar a cabo las actividades pertinentes,
se cuenta con los espacios necesario para su implementacion ya que se llevaran a
cabo dentro del aula o en el patio de la escuela durante la jornada de trabajo en un
horario de 9:30 AM a 10:30 AM aproximadamente, estas actividades se realizaran los
dias viernes para reforzar lo visto en los dias anteriores utilizando el material didactico
con el que cuenta la escuela y de ser necesario se les pedira apoyo a los Padres de
Familia si se llega a requerir de material extra siempre y cuando no afecte a los nifios

0 padres.

3.5. LA PROPUESTA



La propuesta estara integrada por diversos juegos que seran de apoyo para estimular
el Pensamiento Logico-Matematico en los nifios del Tercer Grado de Preescolar, se

llevara a cabo por sesiones las cuales estaran distribuidas a lo largo del ciclo escolar.

3.5.1. TITULO DE LA PROPUESTA
“ME DIVIERTO CON LAS MATEMATICAS”

3.5.2. EL OBJETIVO GENERAL

+ Estimular el Pensamiento Logico-Matematico en el nifio por medio del juego
3.5.3. ALCANCE DE LA PROPUESTA

Se pretende que el alumno de Tercer Grado de Preescolar de acuerdo a lo propuesto
por Piaget, logré llevar a cabo la clasificacion de objetos para después continuar con
la seriacion de elementos y finalizar con el concepto de nimero, en esta Ultima etapa
el niflo entendera algunos principios basicos del conteo que son: correspondencia uno
a uno, irrelevancia del orden, orden estable, cardinalidad y asi llegar a la abstraccion;
estas etapas son vitales para que el nifio logre estimular su Pensamiento Logico-

Matematico y una vez realizado esto poder intervenir a la resolucion de problemas.

Por medio del juego es que se pretende que el nifio logre asimilar estos conceptos ya
gue de acuerdo a Piaget el juego forma parte de la inteligencia del nifio y le permite

asimilar de una forma mas sencilla lo que sucede a su alrededor.
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3.5.4. TEMAS CENTRALES QUE CONSTITUYEN LA PROPUESTA*

<

4 A continuacidn, se incluyen seis'planeaciones didacticas como ejemplo de organizacién.
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“JARDIN DE NINOS LIDERES DEL FUTURO”
MTRA. ITZEL ROCIO LEYVA NANCO
GRUPO: 3°A

ME DIVIERTO CON LAS M CAMPO D

Relaciona el nimero de elementos de una coleccién
con la sucesiéon numérica escrita, del 1 al 30.

MQDALIDAI?: DURACION DE LAS SESIONES: ORGANIZACION:
SITUACIONES DIDACTICAS Aproximadamente 30 minutos Grupal, equipos e individual

Relaciona el nimero de elementos de una coleccién
con la sucesiéon numérica escrita, del 1 al 30.

Identifica algunas relaciones de equivalencia entre
monedas de $1, $2, $5y $10 en situaciones reales o
ficticias de compra y venta.

SESION 1
“VAMONOS DE PESCA”
ORGANIZADOR CURRICULAR 1: ORGANIZADOR CURRICULAR 2:
NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION NUMERO
APRENDIZAJE ESPERADO:
= Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos.
OBJETIVO: Lograr que el nifio clasifigue elementos de acuerdo a diversas caracteristicas.
MATERIALES:
- Peces de diferentes colores
- Tinas grandes
- Cafias de pescar
INICIO:
- Se les explicara a los nifios que llevaremos a cabo el juego de la pesca.
- Se les pedira a los nifios que salgan al patio de manera ordenada.
DESARROLLO:
- Sedibujara en el patio un circulo en el cual se esparciran los peces de colores
- Se continuara pidiendo a los nifios que clasifiquen en las canastillas correspondientes los peces de
acuerdo al color que tengan (rojo, azul, verde y amarillo).
CIERRE:
- Unavez finalizada la actividad se les pedira que observen en qué conjunto hay mas peces, en cual hay
menos o en cual hay el mismo ndmero de peces.
- Se les preguntara a los nifios ¢si pudieron identificar de manera sencilla en qué conjunto habia mas
elementos, en qué conjunto habia menos elementos o en qué conjunto habia el mismo namero de
elementos?

EVALUACION SESION 1

Clasifica los peces de
acuerdo al color asignado
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Identifica en qué conjunto
hay mas peces y en cual

menos
SESION 2
“LOTERIA NUMERICA”
ORGANIZADOR CURRICULAR 1: ORGANIZADOR CURRICULAR 2:
NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION NUMERO

APRENDIZAJE ESPERADO:

>

Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes
maneras, incluida la convencional.

OBJETIVO: Lograr que el nifio identifique los nimeros del 1 al 10

MATERIALES:

Loteria de niumeros - Flash card con los nimeros del 1 al 10
Fichas

INICIO:

Se comenzara haciéndoles preguntas a los nifios como las siguientes: ¢conocen los himeros? ¢ qué
ndmeros conocen? ¢para qué nos sirven los nimeros?

Se continuard mostrandole a los nifios unas flash card con los nimeros del 1 al 10, cada nimero sera
de un color diferente.

DESARROLLO:

CIERRE:

Se comenzara con el juego de la loteria, se les preguntara si alguien conoce y ha jugado este juego, se
les daran las instrucciones de como se va a jugar y se repartir4 a cada nifio su tablero con los nimeros
del 1 al 10 que previamente ya se habia elaborado, asi como las fichas que ocuparan para su juego.

La educadora comenzara cantando los nimeros de la loteria para que los alumnos vayan identificando
los nimeros que se muestren.

Se llevaran a cabo dos rondas de juego.

Se platicara con los nifios ¢si se les complico o fue facil identificar los nimeros? ¢qué numeros
reconocieron? ¢qué colores tenian los nimeros?

Para concluir con la dindmica del dia se le proporcionara al nifio el juego tripas de gato para que una los
ndmeros que son iguales.

EVALUACION SESION 2

INDICADORES LOGRADO EN PROCESO OBSERVACIONES

NO
LOGRADO

Identifica los niimeros

del 1 al 10

Comunica de manera
oral los nimeros de 1 al

10
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ORGANIZADOR CURRICULAR 1: ORGANIZADOR CURRICULAR 2:
NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION NUMERO

APRENDIZAJE ESPERADO:
v" Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes
maneras, incluida la convencional.

OBJETIVO: Lograr que el nifio cuente los objetos de una coleccidon una y solo una vez, estableciendo la
correspondencia entre el objeto y el nimero que le corresponde en la secuencia numeérica.

MATERIALES:
- Hilo
- Ganchos para ropa
- Cinta adhesiva
- Flash card del 1 al 10
- Prendas de ropa dibujadas

INICIO:
- Seretomara la numeracion del 1 al 10 a través de sus flash card
DESARROLLO:
- Se les mostrara las flash card y se iran acomodando que numero va primero, que numero va después,
etc. siguiendo una secuencia ascendente del 1 al 10.
- Unavez que tengan ubicados de manera visual los nimeros del 1 al 10 se pasara al tendedero de ropa
donde de manera revuelta ellos haran su tendedero colocando sus nimeros del 1 al 10.
CIERRE:
- Se les entregara una hoja con el tendedero de ropa y ellos trazaran los nimeros que fueron colocando
de acuerdo a la secuencia observada.

EVALUACION SESION 3

NO

INDICADORES LOGRADO EN PROCESO LOGRADO

OBSERVACIONES
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ORGANIZADOR CURRICULAR 1: ORGANIZADOR CURRICULAR 2:
FORMA, ESPACIO Y MEDIDA FIGURAS Y CUERPOS GEOMETRICOS

APRENDIZAJE ESPERADO:
e Reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos.

OBJETIVO: Que el nifio identifique que figura sigue en la secuencia.

MATERIALES:
- Canastillas con material didactico
- Figuras (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo)

INICIO:
- Para comenzar se les explicara a los nifios qué se realizard una secuencia con algunas figuras de
diferentes colores.
DESARROLLO:
- Se les pedira a los nifios que salgan al patio.
- Se sacaran las canastillas con material y se les dira que realizaremos una secuencia de colores, por
ejemplo, azul, verde, rojo, amarillo.
- Se les pedira a los demas nifios que observen con atencién como estan ordenadas las figuras y que
identifiquen que figura sigue después, todos deberan de apoyarse para poder seguir la secuencia.
CIERRE:
- Se le entregara a cada nifio algunas figuras como un circulo, triangulo, rectangulo y cuadrado con
diferente color, ellos formaran la secuencia que la educadora les vaya diciendo.

EVALUACION SESION 4
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ORGANIZADOR CURRICULAR 1: ORGANIZADOR CURRICULAR 2:
NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION NUMERO

APRENDIZAJE ESPERADO:
e Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

OBJETIVO: Lograr que el nifio resuelva problemas de suma a través del conteo.

MATERIALES:
- Tableros de canicas - Dulces (premios)
- Canicas - Abacos
INICIO:

- Se les preguntara a los nifios sobre ¢Quiénes han ido a la feria? ¢qué juegos les gustan de la feria?
¢Quién ha jugado canicas?
- Para después poder explicar que hoy se jugara a las canicas. Previamente ya se ha realizado el material
gue se ocupara.
- Para comenzar con el juego se les explicard cémo es que se llevara a cabo la actividad, se formaran 5
equipos.
DESARROLLO:
- Jugaremos.
- Cada niflo que pase tendra derecho a cuatro tiros, ira registrando sus puntos, una vez sumados sus
puntos con el &baco buscara el nimero de su premio.
- Se llevaran a cabo dos rondas del juego.
CIERRE:
- Para finalizar se les cuestionara ¢Qué tan facil o complicado se les hizo? ¢se les dificulto registras,
sumar? ¢ Quién pudo sumar de manera mental o con apoyo del 4baco?
- Para concretar la actividad de conteo se les platearan algunos problemas que impliquen solo agregar
(sumar).

EVALUACION SESION 5
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SESION 6

“EL BOLICHE”
ORGANIZADOR CURRICULAR 1: ORGANIZADOR CURRICULAR 2:
- NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION - NUMERO
- ANALISIS DE DATOS - RECOLECCION Y REPRESENTACION DE DATOS

APRENDIZAJES ESPERADOS:
« Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes
maneras, incluida la convencional.
< Contesta preguntas en las que necesite recabar datos; los organiza a través de tablas y pictogramas que
interpreta para contestar las preguntas planteadas.

OBJETIVO: Que el nifio organice los datos obtenidos en una tabla y en una grafica.

MATERIALES:
- 5 bolos (botellas) - Hojas
- 1 pelota - Léapiz
INICIO:

- Se comenzara dialogando con los nifios acerca de lo que saben sobre el juego del boliche y si en algin
momento lo han jugado.
- Se les preguntaré si saben como se puede registrar informacioén que obtenemos para sabes quién gana
en el juego.
- Se les pedira que salgan de manera ordenada al patio.
DESARROLLO:
- Se formaran cuatro equipos, una vez realizado esto se les explicara como se jugara el juego del boliche
y que se llevaran a cabo dos rondas por equipo.
- A cada equipo se le entregara una hoja para que vaya registrando el nimero de bolos que tira en cada
ronda.
- Una vez terminadas las rondas cada equipo contara cuantos puntos acumulé en la primera ronda y
cuantos en la segunda.
- Conayuda de todo el grupo se ira registrando en una tabla los datos que cada equipo registro y se sacara
el total de bolos derribados por equipo en ambas rondas.
- Se realizara una gréfica con la informacion obtenida.
CIERRE:
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- Para finalizar se les pedira que observen tanto la tabla como la grafica y se les haran preguntas como
las siguientes ¢ Qué equipo tiro mas bolos en total? ¢cudl tiro menos bolos? ¢Qué equipo gano en la
primera ronda? ¢,Cuantos bolos tiro el equipo 4 en la segunda ronda?, etc.

EVALUACION SESION 6

NO
INDICADORES LOGRADO | EN PROCESO LOGRADO OBSERVACIONES

Identifica de manera oral o
escrita los nimeros del 1 al 10
Realiza el registro del nimero

de bolos derribados
Registra en una tabla los
puntos obtenidos por cada
equipo
Logra realizar una grafica con
los datos que tiene
Identifica que equipo obtuvo
mas puntos y cual menos

3.5.5. CARACTERISTICAS DEL DISENO

La propuesta se llevara a cabo mediante situaciones didacticas, seran 6 sesiones en
las cuales se trabajaran con juego y estaran distribuidas a lo largo del ciclo escolar,
cada sesion tendra una duracién aproximada de una hora y su organizacion sera

grupal, en equipos o individual; cada sesién contara con su evaluacion.

3.5.6. ¢ QUE SE NECESITA PARA APLICAR LA PROPUESTA?

Para llevar a cabo la propuesta planteada sera necesario que la directora del plantel y
la maestra titular del grupo revisen las actividades propuestas y autorice su
implementacion; se requerira apoyo por parte de los Padres de Familia para que sus
hijos cumplan con el material solicitado por la educadora; algunos materiales de apoyo
gue se necesitaran son: una bocina o grabadora para reproducir la musica que se
ocupara en algunas sesiones de trabajo, también se hara uso del material con el que
cuente la escuela y con el solicitado a los Padres de Familia y las actividades se

llevaran a cabo en el patio de la escuela y en el salén de clases.
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Todos estos criterios traeran como beneficios un mayor aprovechamiento educativo
de los alumnos ya que se espera lograr que el nifio por medio del juego estimule su
Pensamiento LOgico-Matematico esto a la vez contribuira a un mayor avance cognitivo

gue le sera util al momento de llevar a cabo la resolucion de problemas.

3.6. MECANISMO DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO EN EL
DESARROLLO DE LA PROPUESTA

El instrumento que servird de apoyo para la evaluacion de las situaciones didacticas
sera la lista de cotejo ya que es la que més se adecua al tipo de actividades propuestas
para poder identificar si el nifio logra o no concretar su conocimiento, se llevaran a
cabo las adecuaciones necesarias para mejorar la practica docente y lograr los

aprendizajes esperados.

Una lista de cotejo es “una lista de palabras, frases u oraciones que sefialan con
precisibn las tareas, acciones, procesos y actitudes que se desean evaluar.
Generalmente se organiza en una tabla en la que s6lo se consideran los aspectos que
se relacionan con las partes relevantes del proceso y los ordena segun la secuencia

de realizacion™4.

Este instrumento permite evaluar de manera mas practica los conocimientos,
habilidades o destrezas del alumno, arroja informacién clara y concreta para intervenir
de inmediato en el proceso de ensefianza-aprendizaje mejorando e innovando las

estrategias propuestas, son objetivas ya que se basa en la observacion del docente y

44 Secretaria de Educacion Publica. Las estrategias vy los instrumentos de evaluacién desde el enfoque formativo.
Meéxico, 2012. Pag. 57.
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no en su subjetividad, son sencillas de realizar lo que implica un facil manejo para la

educadora.

3.7. RESULTADOS ESPERADOS CON LA IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

Se espera que con la propuesta los alumnos del Tercer Grado de Preescolar de la
escuela Lideres del Futuro logren estimular el Pensamiento Logico-Matematico por
medio de juegos mateméaticos y tener un mayor rendimiento y aprovechamiento
académico. El nifio antes de desarrollar su Pensamiento Légico-Matemético pasara
por algunas etapas, de acuerdo a Piaget el nifio primeramente deberd aprender a
clasificar, posteriormente a seriar y finalizard con la nocién del nimero; una vez
trabajado esto el nifio podra fortalecer o desarrollar nuevas habilidades y acercarse
cada vez mas al Pensamiento Légico-Matemético. Estimular el Pensamiento Logico-
Matematico desde una edad temprana permitira al nifio en un futuro poder ser mas
reflexivo en las situaciones que se le presenten, permitiendo buscar soluciones y
siendo objetivo; por lo que le seréa util en su vida cotidiana, en lo educativo y en lo

laboral.

El pensamiento l6gico matematico es fundamental para comprender
conceptos abstractos, razonamiento y comprensién de relaciones.
Todas estas habilidades van mucho més all4d de las mateméticas
entendidas como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento
contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucién
de las metas y logros personales, y con ello al éxito personal. La
inteligencia légico matematica contribuye a: ¢ Desarrollo del
pensamiento y de la inteligencia. « Capacidad de solucionar
problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando hipotesis y
estableciendo predicciones. - Fomenta la capacidad de razonar, sobre
las metas y la forma de planificar para conseguirlo. *« Permite
establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una
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comprension mas profunda. ¢ Proporciona orden y sentido a las
acciones y/o decisiones. La estimulacidon adecuada desde una edad
temprana favorecera el desarrollo facil y sin esfuerzo de la
inteligencia légico matematica y permitira al nifio/a introducir estas
habilidades en su vida cotidiana.*

Se considera que por medio de juegos los niflos pueden aprender de manera
significativa las matematicas, ya que no las veran como algo aburrido sino algo que
puede ser provechoso para su aprendizaje. Y de no ser asi la educadora buscaré otras

estrategias para que el nifio pueda concretar su conocimiento.

4 fdem.
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CONCLUSIONES

Después de haber realizado las revisiones y analisis pertinentes, se alcanzaron las

siguientes Conclusiones:

» Se hace un analisis acerca del lugar donde se sitla la escuela y como es que
impacta esto al aprendizaje de los nifios. El contexto en el que esta inmerso el nifio
es importante para su desarrollo tanto personal como académico; en este caso la
escuela y la educadora deben conocer como es que vive el nifio para asi poder
cubrir las necesidades a las que se tengan alcance y determinar si estas son un
factor para la ensefianza de los alumnos de manera positiva o negativa.

» El juego se ha convertido en una herramienta pedagoégica béasica para las
educadoras en Preescolar ya que por medio de este es mas facil que el alumno
asimile y se apropie de sus conocimientos, es un apoyo para el desarrollo integral
del nifio. Por lo que la educadora debe cumplir un papel esencial para encaminar a

gue el nifio vaya construyendo su propio aprendizaje; entonces a traves de juegos



la educadora apoyara la estimulacion y fortalecimiento de un pensamiento légico-
matematico en sus alumnos construyendo ambientes de aprendizaje significativos.
Una de las causas por las que el alumno pierde el interés o se le dificulta aprender
las matematicas es debido a la falta de motivacion y las estrategias adoptadas por
parte de las educadoras para ensefiar la asignatura y como consecuencia
repercute en el proceso de ensefianza-aprendizaje del nifio.

Es importante que la educadora conozca diversas teorias y sepa aplicarlas al
momento de planificar sus clases, asi como de las herramientas que le sirvan de
apoyo para la generacion de nuevos conocimientos en sus alumnos. La educadora
debera poner en practica sus habilidades para generar actividades innovadoras,
interesante y divertidas que estimulen el Pensamiento Logico-Matematico sin

perder de vista el curriculo educativo.
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