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INTRODUCCION

En el &mbito educativo se suscitan fendmenos que es importante no perderlos de vista, sino por el
contrario darles la atencién de vida con el fin de hacer mejoras, por ese motivo es que se hizo la

presente investigacion para detectar un problema educativo y plantear su alternativa de solucion.

Para ello se sigui6 un orden sistematico, el cual contiene la investigacion cualitativa como
elemento central para la fundamentacion del problema, en el cual se describe la metodologia
utilizada, las técnicas de investigacion que son esenciales para recabar la informacién; asi como
un instrumento en el que se registr6 toda la informacién. Después de enunciar el proceso
metodoldgico se aborda el punto del contexto comunitario siguiendo con el diagnostico
pedagogico, la delimitacion de un problema y su respectiva justificacion, concluyendo el primer

capitulo con un objetivo general y unos objetivos especificos.

El segundo capitulo de este trabajo se trata de los aportes tedricos que sustentan la
propuesta pedagdgica, como lo es la teoria general que sustenta a la EIB, ademas, se aborda la
teoria particular la importancia del juego para desarrollar la resolucion de problemas de suma en
nifios de 2° grado, seguido de eso se aborda la teoria especifica que trata del aprendizaje basado en
proyectos comunitarios para desarrollar la resolucion de suma en nifios de 2°, con eso se culmina

el capitulo dos.

El capitulo tres se trata de la instrumentacién metodoldgica en el cual se abordan puntos
como la atencion del problema, la estructura de la propuesta y la instrumentacion didactica en 1°
jornadas. asi, con esos puntos de concluye la propuesta pedagdgica que se ha titulado como “los

juegos de mesa mediante la siembra de frijol para favorecer la suma en nifios de primaria”



CAPITULO



LA INVESTIGACION CUALITATIVA PARA LA FUNDAMENTACION

DEL PROBLEMA

Toda investigacion tiene un proceso metodoldgico y es en este presente apartado donde se describe
la metodologia utilizada como lo es el enfoque cualitativo y el paradigma de investigacion socio-
critico, asi como la investigacion-accion participante como método de investigacion. Asi mismo
se mencionan las técnicas e instrumentos que se emplearon. Se enuncia la temporalidad de la
investigacion realizada y se menciona el proceso de sistematizacion de la informacion obtenida.
Cuando se quiere mejorar la ensefianza aprendizaje es indispensable realizar una investigacion
para determinar un problema y formular las alternativas de solucion pertinentes, considerando ese

fin, de mejorar la ensefianza aprendizaje.

Para ello se presentan también el apartado de la justificacion en el que se explica la
importancia de la investigacion realizada, el porqué del problema y la importancia que tiene
plantear su atencién para darle atencion al problema que se identifico gracias a la investigacion
realizada se propone un objetivo general y tres objetivos especificos que se quieren lograr con la

propuesta pedagdgica.

1.1 Proceso metodoldgico de investigacion

En el presente trabajo de investigacion desarrollado en la escuela primaria de la Tranca
Hueytlalpan, Puebla, se llevd a cabo una investigacién con miras a conocer la ensefianza-
aprendizaje y detectar areas de oportunidad con el fin de mejorar y transformar la préctica

educativa siguiendo un procedimiento metodoldgico apropiado para indagar desde el contexto



comunitario, escolar, ulico y familiar de los estudiantes; con alumnos, maestros, padres de familia
y comunidad en general quienes aportaron datos importantes con el apoyo de técnicas e

instrumentos. Dicha investigacion se baso en la metodologia cualitativa.

La frase metodologia cualitativa se refiere en su mas amplio sentido a la investigacion que
produce datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la
conducta observable. Como lo sefiala Ray Rist la metodologia cualitativa, a semejanza de
la metodologia cuantitativa, consiste en mas que un conjunto de técnicas para recoger

datos. Es un modo de encarar el mundo empirico. (Rist, 1977, p. 19).

La investigacion cualitativa se eligié porque se tenia que indagar en la comunidad, con los
alumnos, con la familia de cada alumno, la investigacion fue de mucha ayuda, porque permitié
conocer a fondo la situacion del grupo, asi como conocer a la comunidad y saber la influencia que

tiene en el ambito escolar lo que acontece dentro de ella.

Segtin Arnal (1992) “Para ello se utilizo el paradigma socio-critico, esta se fundamenta en
la critica social con un claro caracter auto reflexivo, considera que el conocimiento se construye
siempre por intereses que parten de las necesidades de los grupos™ (p. 98). Se determiné por dicho
paradigma por su enfoque reflexivo y por partir de los intereses de los grupos, como lo es en este
caso de que se fue reflexionando sobre la informacidn que se iba recabando y eso permitié conocer

mejor la realidad del grupo y comunidad en cuestion.

En este paradigma socio-critico se ejecutd un analisis critico sobre la comunidad, de como
influye en la problematica educativa, desde la cosmovision, costumbres y tradiciones, los

diferentes trabajos que existen, la lengua, la economia todo incide en la educacion del nifio. Se



eligio este paradigma porque ayudd a profundizar y aclarar el dilema sobre el problema mas
sobresaliente del grupo, por lo tanto, ayudo a relacionarse con las personas y a conocer mas las
condiciones de vida que tiene cada alumno. Siguiendo dicho paradigma se recurrié a la

investigacion participativa:

En esta investigacion accidn-participante se adentra mucho a la realidad de la comunidad,
el sujeto va interactuando, visualizando en la comunidad, para conceptualizar el problema
que estamos enfrentando, una de sus caracteristicas de ser participativa tiene la ventaja de
que puedes interactuar de cerca con los sujetos investigados para obtener informacién méas

objetiva y veridica. (Greenwood, 2016, p. 97).

Asi fue la investigacion participativa, con una estrecha relacion entre investigador y sujetos
investigados asi se pudo interactuar directamente con las personas de la comunidad, con de la
tercera edad, con los nifios, todos ellos fueron aportando datos relevantes, de igual forma fue
posible involucrarse con las practicas culturales y la forma de trabajo de la gente, para comprender
de manera integral todo lo que afecta la cuestion educativa. Recabar informacion precisa que
permite una mayor comprensién de un fendmeno es primordial valerse de técnicas como la

observacion participante:

La Observacion participante es la investigacion que involucra la interaccion social entre el
investigador y los informantes en el milieu (escenario social, ambiente o contexto) de los
altimos, y durante la cual se recogen datos de modo sistematico y no intrusito. Se
caracteriza por el hecho de que la persona que observa recoge los datos en el medio natural

y esta en contacto con los propios sujetos observados. (Taylor y Bogdan 1984, P. 1).
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La observacion participante es una estrategia de recoleccion de informacion que propicia
la participacién, observacion e interrogacion, que entregan diversas ventajas y desventajas al
proceso de investigacion. En observacion participante es cuando el sujeto observa detenidamente
la problemaética que hay el grupo, las causas que lo originan y la relacién social. No solo al observar
se pueden obtener datos que ayuden a conocer los fendémenos que se suscitan, también se puede
recurrir al dialogo con las personas como es la entrevista “La entrevista es un conjunto de
reiterados encuentros cara a cara entre el entrevistador y sus informantes, dirigidos hacia la
comprension de las perspectivas que los informantes tienen respecto a sus vidas, experiencias o
situaciones” (Bodgan, 1986, p. 6). Es una técnica de gran utilidad en la investigacion
cualitativa, para recabar datos. La entrevista que se uso fue la semiestructurada, este tipo de

entrevista;

Presentan un grado mayor de flexibilidad que las estructuradas, debido a que parten de
preguntas planeadas, que pueden ajustarse a los entrevistados. su ventaja es la posibilidad
de adaptarse a los sujetos con enormes posibilidades para motivar al interlocutor, aclarar

términos, identificar ambigledades y reducir formalismos. (Martinez M. 1998, pp. 65-68).

Ayudo6 a reunir informacion sobre las causas de la problematica, se entrevistdé a los
alumnos, a los padres, a la gente de la comunidad que se pudo relacionar con las actividades que
realiza para ello se elaboraron preguntas con el fin de saber cudles eran los factores que incidiendo
en la problematica. Las técnicas utilizadas que aqui se describen aportaron muchos datos, datos

que fueron registrados con la ayuda de instrumentos como el diario de campo:
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El diario de campo puede definirse como un instrumento de registro de informacion
procesal que se asemeja a una version particular del cuaderno de notas, pero con un
espectro de utilizacion ampliado y organizado metodicamente respecto a la informacion
que se desea obtener en cada uno de los reportes, y a partir de diferentes técnicas de
recoleccion de informacidn para conocer la realidad, profundizar sobre nuevos hechos en
la situacion que se atiende, dar secuencia aun proceso de investigacion e intervencion y

disponer de datos para la labor evaluativa posterior. (Good W. y Hatt,P. 1975, p. 309)

Este instrumento sirvié de gran utilidad porque se registraron las observaciones que se hizo
dentro del salon, de igual manera, ayudd a registrar las causas de la problematica. El dltimo
instrumento que me permiti6 a tomar evidencias de las observaciones que se fue realizando dentro
y fuera del salon, en las entrevistas, fue el celular, asi como en las grabaciones y videos que se
fueron realizando en las actividades, fue un instrumento muy importante en esta investigacion que

se realizo.

Esta investigacion se realizo en la escuela primaria en la comunidad de la Tranca
Hueytlalpan, Puebla, se llevé a cabo durante 8 meses, se inicid en el mes de agosto 2021 al mes
de abril del 2022. Primero se realizo la observacion en el grupo del mes de agosto al mes de
octubre, luego la observacion participante fuera del aula fue del mes de noviembre a enero y por
altimo se hizo la investigacion del contexto familiar de nifio, cuales son los factores que afectan al
alumno en la dificultad de las resoluciones matematicas, en el mes de febrero al mes de abril del

2022.



12

Por ultimo, se realizo la sistematizacion de la informacion obtenida para un analisis
practico, se sigui6é un proceso de sistematizacion que consistio en un cuadro en donde la primera
columna se plasma lo recabado de la observacion dentro del aula, como se detecto la problematica,
cudl era la relacion del alumno-maestro, en una segunda columna se registr6 todo lo recabado de
lo que se observo fuera del aula, las creencias de la comunidad, tradiciones, el entorno familiar, en
una tercera columna la informacion obtenida de las entrevistas realizadas a los alumnos, a los
padres de familia, a las personas de la comunidad, y en una cuarta toda la informacion de la revision
de portafolio de evidencias, revision de libretas, libros de textos, examenes trimestrales

sistematizada la informacidn, facilito su analisis de esta problematica.

1.2 La importancia del contexto comunitario y su importancia en la practica docente.

El resaltar la importancia del contexto en la practica docente lleva acabo el reconocimiento
de que la ensefianza y el aprendizaje no dependen Gnicamente del docente, sino que se desarrollan
bajo la influencia interrelacionada de diversas condiciones y actores que son corresponsables de
los resultados del aprendizaje, sabemos que la comunidad tiene una creencia, costumbres y
tradiciones y por ende las personas tienen esa habilidad de desarrollar de aprender, por ejemplo el
cultivo de frijol, la persona ya sabe lo primero que va hacer luego lo que sigue. Un buen rol
docente demuestra sus habilidades en pro de un cambio de actitud en los alumnos y la comunidad,
no solo les ensefa el contenido programatico, sino que reafirma los valores que le faciliten el
desenvolvimiento dentro de la sociedad contribuyendo con su formacion integral y desarrollo, un
docente debe de ver lo que lo rodea en la comunidad para poder trabajar con los alumnos, para que

los alumnos puedan entender lo que queremos transmitirles.
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La tierra como territorio da parte de nuestro entendimiento de que cada uno de los
elementos de la naturaleza cumple una funcién necesaria dentro del todo, y este concepto
de integralidad esté presente en todos los demas aspectos de nuestra vida. (DIAZ, 1979, p.

37).

En la comunidad de Zitlala aproximadamente hay 704 habitantes en la comunidad, 337
son hombres y 367 son mujeres, de igual manera, 5.54% de los hombres son analfabetas y 10.80%
de las mujeres son analfabetas. Es un lugar montafioso que cuenta con muchos manantiales, sin
embargo, no es suficiente para abastecer el agua al pueblo, que es un problema que enfrente la
comunidad hace mas de 2 afios que empez6 a carecer el agua. Por otro lado, cuenta con un bello
paisaje en un lugar llamado cerro de cristal en la cual se ven los pueblos con los que colinda la
comunidad. La flora cuenta con diversos tipos de plantas, arbustos y pasto como el cedro, nogal,
caoba entre otras plantas, y fauna esta compuesta por animales salvajes como el tigrillo, variedad
de viboras, coyotes, lobos y por animales domésticos perros, gatos, conejos entre otros, por lo

tanto, los habitantes de la comunidad saben aprovecharlas.

Segun Diaz (1979) “Una comunidad es un espacio territorial, demarcado y definido por la
posesion, una historia en comdn, que circula de boca en boca y de una generacion a otra, y una
variante de la lengua del pueblo” (p. 36). En la comunidad de zitlala que significa (lugar de las
estrellas) perteneciente al municipio de Hueytlalpan, que se encuentra en la sierra norte de Puebla,
en la cual fue fundada en 1872, por algunas personas provenian del estado de Veracruz que
escapaban de las guerras, por lo cual se establecieron ahi, tras el paso del tiempo, el pueblo se fue

haciendo grande poco a poco.
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En 1910 construyeron la iglesia del pueblo que fue construido con piedras, por esta razon,
hoy en dia es uno de los bellos paisajes que hay en la comunidad, los primeros habitantes de la
comunidad vivian en casas de palos, madera o de carrizo, el techo era de hojas de platano, la
principal fuente de sobrevivencia era la cosecha de maiz y el frijol, las personas que no tenian
dinero primero tenian que trabajar excesivas horas, para que les dieran frijol o maiz, las personas
que tenian deudas con los caciques, lo que les hacian era quitarles sus propiedades, (por esa razén
los caciques de la comunidad tienen demasiado territorio), o lo que hacian algunas personas era
intercambiar productos para poder sobrevivir. Datos como esto, sobre la fundacion y la historia
del pueblo es importante conocerlo y recuperarlo ya que el alumno no solo debe aprender la historia

universal o nacional, sino que también debe conocer la historia de su pueblo.

Por otro lado, la comunidad no contaba con carreteras se transitaba en veredas, hasta en
1990 que se construyeron las carreteras que conectaba al municipio de Hueytlalpan hasta la ciudad
de Puebla, en 1991 llego la luz eléctrica en la comunidad por la gestion de la gente, los postes de
luz eléctrica llegaron mediante helicopteros, en las zonas mas montafiosas se tenia que cargar los
postes, se necesitaba al menos 50 hombres para poder cargarlos y llevarlas a las comunidades mas
lejanas. Gracias a esas gestiones ahora los nifios de la comunidad pueden hacer uso de la energia
eléctrica en la escuela, que da muchos aportes a la ensefianza-aprendizaje, porque maestros y

estudiantes pueden contar con aulas iluminadas y utilizar equipos audiovisuales.

En cualquier comunidad se habla una lengua que puede ser el espafiol o una lengua indigena
que utilizan para comunicarse, hay lugares donde predomina el espafiol y los hay donde predomina

la lengua indigena o ambas, este aspecto es primordial conocerlo, ya que la lengua es un vinculo
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de comunicacion, el docente y el alumno, Zitlala, Hueytlalpan se habla més el tutunakd con su

respectiva variante que lo distingue de las demas comunidades igual hablantes de esa lengua.

Segun Diaz (1979) “Una variante de la lengua del pueblo, a partir de la cual identificamos
nuestro idioma comun.” (p. 35). Es hablado por los pueblos indigenas tutunakus, que habitan en
la sierra Madre Oriental entre los estados mexicanos de Puebla y Veracruz. Aproximadamente hay
704 habitantes en la comunidad el 88.07% de la gente habla tutunaku, analizando esos datos ayuda
bastante con los alumnos porque al saber dos lenguas tienen un conocimiento mas amplio e
interpretan mejor las cosas, tienen la facilidad para analizar varias situaciones simultaneas, una
habilidad indispensable para tomar mejores decisiones, tras paso de los afios se ha ido perdiendo
la lengua porque los jovenes de hoy en dia les da verglienza hablarlo y prefieren aprender otro
idioma como inglés. Dicha situacion ha provocado que en la actualidad los nifios pierdas el interés
tanto los padres como los nifios pierden el interés de hablarlo y asi van desconociendo cual es su

verdadera identidad.

La lengua materna de la gente de la comunidad es el tutunaku, la mayoria aprenden a hablar
primero el tutunaku y luego el espanol. Segun Santos (2015) “La planeacion de actividades
disefiadas para conocer las lenguas que hablan nuestros estudiantes y el dominio que se tiene sobre
ellas es una de las acciones que necesariamente deben realizarse al inicio del ciclo escolar” (p.12).
Se hizo un diagnostico sociolinguistico de los alumnos para saber en qué nivel de bilinglismo se
encuentran, primero se aplicd una prueba escrita y oral, segundo se incorpor0 actividades que
fomenten el uso de la lengua indigena, tercera se trabajo con la lengua indigena a partir de diversas
practicas socioculturales, cuarto se propuso actividades a partir de una organizacién flexible

basada en el trabajo colaborativo, con el apoyo de los estudiantes que son hablantes de la lengua
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indigena, mediante un cuestionario y la exposicion de los animales de su comunidad (apéndice A)
y arrojo que la mayoria de los alumnos estan en el bilingliismo coordinado porque el alumno
dispone de dos sistemas verbales independientes, esto quiere decir que cuando se les pregunta en

la lengua materna responden en esa misma lengua, lo mismo ocurre en espafiol.

En la comunidad de Zitlala la gente estd muy arraigada a la politica porque las personas
tienen una mala relacion entre ellos, por problemas politicos no se hablan, existen 3 partidos
Morena, PRI y PAN; por muchisimos afios el PRI sigue gobernando en el municipio ya que la
gente se conforma con lo que les da el presidente y en cada eleccion siempre gana el PRI, cuando
una persona de la localidad de Zitlala quiere ser candidato lo menos precian y no lo dejan hacer su
campafia ya que los demés partidos cierran los caminos en la noche para que los demas candidatos
no hagan su camparia, existe mucha desigualdad en la comunidad e injusticia. con esta situacion
conflictiva que el alumno observa de los adultos y lo vive comienza a manifestar actitudes de
rechazo en la escuela hacia sus comparieros que no coinciden con el partido a fin de sus padres

como lo dice Del Val (1994).

El nifio forma igualmente representaciones acerca de como funciona la sociedad en la que
vive, es decir, sobre las relaciones institucionalizadas entre los individuos. Entiende los
aspectos econémicos, politicos, la organizacion social, e instituciones como la familia, la
escuela o religion. Igualmente comprende el cambio social que tiene lugar a lo largo de la

historia. (p.72)

A pesar de que en la comunidad se llega a vivir situaciones de conflicto por motivos

politicos es muy participativa en la escuela, es admirable porque a pesar de las indiferencias que
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tienen por problemas politicos la gente se organiza muy bien en eventos sociales, por ejemplo,
cuando se trata de adornar para el dia de las madres u en otras festividades, son responsables, cada
quien trae los materiales que le corresponde, otro claro ejemplo es cuando una persona fallece la
gente es unida en situaciones como esas, porque las personas de la comunidad van a ayudar en las
cosas que hacen falta, por ejemplo a matar el puerco, a subir la lona etc., la costumbre en esos
casos, es que siempre se da de comer carne de puerco, y las personas que vienen traen despensa
para la familia ya sea un gallo vivo, maiz, refresco, aguardiente, etc. con datos como lo mencionado
es evidente lo unida que es la gente de la comunidad, de esa manera las personas hacen notar su

cultura, su forma de vida.

Segun Diaz (1979)” La cultura es el resultado de la interaccion de los seres humanos y de
éstos con la Tierra. Es una produccion no sélo material sino también intelectual, espiritual, juridica
y politica” (p. 135). En la comunidad de Zitlala las personas todavia preservan las tradiciones y
costumbres en sus gastronomias, porque aun persiste el consumo de quelites que se dan en la
region, como el barbaron, jetonil, pata de gallo, cinco quelites, guia de espinoso, la yerba mora,
etc. son platillos muy exquisitos de la comunidad que ayudan a estar sanos, ya que €s raro que una

persona del pueblo padezca sobrepeso.

Por otro lado, el 28 de agosto es la feria del pueblo que se festeja al santo patron San
Agustin, por tal razon, se realizan eventos culturales como el encuentro de danzas que existen en
las comunidades cercanas al pueblo, el objetivo es rescatar las danzas totonacas que aun existen
en la region, porque la mayoria se van perdiendo por falta de interés de los nifios que la mayoria
se averglienzan de su cultura, se presentan la danza de los negritos, toreadores, san Miguel,

tejoneros, tocotines, quetzales entre otras mas, el platillo tipico en las ferias son: el mole, arroz
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frijol o mixiotes. La feria del pueblo, las danzas como la vestimenta tipica y otros aspectos forman
parte de la identidad indigena segin Chihu (2002) “es la identidad como un proceso de
construccion simbodlica de identificacion-diferenciacion que se realiza sobre el marco de

referencia: territorio, clase, etnia, cultura, sexo, edad” (p. 5).

Por lo que es importante que el docente conozca la cultura y rescate la vestimenta tipica de
la comunidad, y orienta al alumno a tener presente sus raices indagando sobre el tema se tiene que
en la comunidad de Zitlala los hombres usan el calzén de manta, camisa blanca, guaraches y
sombrero de paja, para mujeres son las nahuas, blusa bordada, faja, aretes, listones y collares, sin
embargo, el uso del traje tipico se va perdiendo con las nuevas generaciones quienes ya optan por
una indumentaria modernizada. En cuanto a buscar parejas se refiere la costumbre es que el novio
tiene que llevar a sus papas para llegar a un acuerdo con los padres de la mujer y por ende el futuro
esposo tiene que llevar una ofrenda como simbolo de respeto hacia la familia de la prometida, se
debe llevar un guajolote, mole, cervezas, aguardiente, refresco y lo mas importante la pierna entera
del puerco como agradecimiento, después cuando se realiza la boda la familia tiene que hacer un
brindis con una bebida artesanal de la comunidad que es el tepache de cafia, la muasica que se pone

son los huapangos.

La gente de la comunidad se dedica al campo, la mayoria de las personas cosecha maiz dos
veces al afo, el café y la cosecha de frijol que es lo que se da mas en la comunidad, estas practicas
culturales son muy importantes ya que se pueden aprovechar desde la escuela para resolver las
problematicas que se enfrenta en el aula. Todo practica cultural lleva un proceso, las personas
tienen una cosmovision en la siembra del maiz, primero se tiene que checar en que mes se

empiezan a limpiar el terreno, los rituales que se hacen al sembrar el frijol y lo mas importante es
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respetar las fases de la luna, este trabajo los alumnos los ayudara a seguir los pasos adecuados
para darle solucién a ciertos problemas matematicos, a trabajar en equipo, que siempre los padres
los han inculcado con algunas formas de trabajo a lo que le dicen "'mano” vuelta, es un trabajo
colectivo, colaboracion y ayuda mutua basada en el dar y recibir, para el bien coman, gracias a
esta forma de trabajo los alumnos son interactivos y solidarios. La economia es un tema muy
complicado en la comunidad porgue hay muchas personas pobres, los hombres tienen que migrar

a trabajar a la ciudad para tener un poco de dinero y para que la familia tenga un sustento.

En la comunidad de Zitlala que es la junta auxiliar del municipio Hueytlalpan una de las
costumbres de la gente es que el juez debe de tener ciertas caracteristicas, tiene que ser una persona
adulta mas 50 afios y especificamente tiene que ser un hombre responsable, no ser alcohélico, debe
de ser honesto, justo, y tiene que ser de la comunidad. Lo mas sorprendente de la comunidad en la
justicia son los castigos que aproximadamente hace 15 afios aln se practicaban, eso si todo
dependia que habia hecho la persona, si un hombre violaba alguna mujer lo amarraban todo el dia
al campo encuerado para que le piquen los sancudos, y si era un robo la persona lo golpeaban en
el cuerpo con chichicastle que es una planta parecida a la mala mujer. Actualmente ya no se
imponen normas y reglas drasticas, sin embargo, en cada hogar se les educa a los nifios con ciertas

normas que los padres imponen para que crezcan siendo personas de bien.

Segun Del Val (1994) “Una de las primeras cosas que los sujetos adquieren son las normas
y reglas sobre de lo que debe hacer y sobre de lo que no debe hacerse” (p.73). Por esa razon, es
importante recuperar como se mantenia el orden en la comunidad de acuerdo a las costumbres para
hacerle ver al alumno la importancia de las normas, reglas y leyes para mantener una convivencia

sana y pacifica.
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1.3 Anélisis de la practica docente y sus implicaciones.

Un diagnostico adecuado permite establecer con claridad las diferencias entre las
expectativas de ingreso en relacion con el proyecto pedagdgico y el contexto en que se ubica la
escuela; asi como el nivel de logros reales obtenidos por los estudiantes; y, al mismo tiempo,
contribuye a mejorar la calidad de la educacion. En la escuela primaria ubicada en la comunidad
de la Tranca Zitlala perteneciente al municipio de Hueytlalpan, Puebla. En sal6n de 2° grado, grupo
“A" cuenta con 8 alumnos, 3 mujeres y 5 hombres, la mayoria de los alumnos son muy inteligentes,

son respetuosos.

Los maestros saben como trabajar con los alumnos tienen una buena organizacion, al surgir
algun problema con los alumnos, todos dan su punto de vista o estrategias para que puedan resolver
algin problema, esto ayuda a tener una buena relaciéon como compafieros maestros, trasmitir a los
alumnos el compafierismo tanto como el trabajo en equipo, porque saben que son el ejemplo a

seguir, por eso como docentes tienen un papel muy importante en el mundo educativo.

A pesar de tener adversidades que enfrentan en la escuela, se esfuerzan por dar una buena
atencion a los estudiantes sin que los limite las condiciones como son los salones que estan un
poco deteriorados por la antigiiedad, tiene pocos materiales didacticos, eso afecta a los alumnos
en la realizacion de sus actividades, las butacas estdn en malas condiciones por problemas del
techado del salén ya que es de ldmina, cuando llueve entra agua, por esa razon el mobiliario se
dafa répido, y por lo tanto las batucas se mueven, los alumnos se molestan porque no pueden
escribir bien, y se distraen cuando tiran sus libretas o lapicero, la pared del salon no es de concreto

y afecta para pegar actividades de los alumnos, se caen al poco rato por la humedad.
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Por otra parte, en cuanto a infraestructura, cuenta con 2 salones, no cuenta con una cancha
deportiva, por lo que se dificulta realizar actividades de educacion fisica o un evento festivo,
cuando se requiere salir al patio para hacer una actividad, no se puede por cuestiones del terreno
de la escuela, pero se hace un esfuerzo para no omitir la materia de educacién fisica, los estudiantes
se van al centro de la comunidad cuando hay necesidad de realizar actividades deportivas, o algun
evento. Cuenta con bafios para ambos sexos eso beneficia porque los alumnos no tienen que esperar
turnos para pasar o estar mucho tiempo fuera del saldn. La infraestructura escolar es uno de los
factores que influyen en la ensefianza-aprendizaje, ya sea de manera positiva cuando se tiene los
espacios equipados o en buenas condiciones o de manera negativa cuando se carece de muchas

cosas o esta en malas condiciones.

Pero no solo la cuestion de la infraestructura afecta la ensefianza —aprendizaje hay otros
factores como el contexto, la situacion familiar, las situaciones propiamente escolares que es
necesario conocer para saber de donde partir si se quiere mejorar, para ello resulta primordial
realizar un diagndstico sobre todo al recibir un grupo y asi saber de donde partir para planear las

clases.

El diagnostico pedagogico se refiere al estudio de casos particulares de nifios con
problemas y al analisis de las problematicas significativas que se estan dando en la practica
docente de uno o algunos grupos escolares de alguna escuela o zona de la region; es una
herramienta de que se valen los profesores y el colectivo escolar, para obtener mejores

frutos en las acciones docentes. (Ochoa, 1997, p. 48).
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El diagndstico pedagdgico propicia ser participativos, investigar problemas que existen en
el aula, y permiten acercar a la realidad con el fin de conocer el problema més sobresaliente que
esta afectando al grupo, analizarlo mas a fondo, asi como los factores que influyen en el aula de 2°
de primaria. El presente diagndstico es enfocado a conocer a fondo la problematica mas
significativa dentro del grupo de 2° grado de primaria grupo “A”, la cual se constatard con la
indagacion pertinente en qué asignatura y se delimitara en qué aspecto de la misma para poder
plantear su alternativa de solucion. Se realizard con base a un plan de accion (ver anexo 1) y

siguiendo los &mbitos del autor (Ochoa, 1997, p. 48).

En los saberes supuestos y experiencias previas, con la observacion y analisis que se realizd
en el aula de manera general, se visualizaron aspectos importantes en el desempefio diario de los
alumnos en las diversas asignaturas y resulta que aparentemente los estudiantes tienen problemas
en el comportamiento, en matematicas les cuesta resolver las operaciones, leer, comprender un
cuestionario, la dificultad en la resolucion de sumas de dos cifras, tienen faltas de ortografia y les
cuesta respetar el reglamento del salon. En espariol es muy notorio el problema de fluidez lectora,
en formacion civica y ética el detalle que se ve es la dificultad en comprender bien los valores. Sin

indagar aun a fondo, esos son los aspectos mayormente perceptibles en el grupo.

Pasando a lo que es la practica docente real y concreta, se realizé un analisis sobre el papel
del docente, al indagar en los diarios escritos se constata que es frecuente la dificultad de resolucion
en sumas de dos cifras en los alumnos de segundo grado de primaria, el docente al comenzar cada
clase motiva a los alumnos con una dinamica o activacion fisica al igual que contextualiza sus

planeaciones y crea sus propios materiales didacticos, el maestro le cuesta el control de grupo.
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En cuanto a revision de planeaciones se observa que los contenidos son contextualizados,
crea sus propios materiales didacticos, sin embargo, el docente le falta mas dominio del tema ya
que solo se enfoca en los libros de texto y no busca otras fuentes que le puedan ayudar. En la
evaluacién diagndstica que se aplico en los alumnos acerca de los conocimientos previos de cada
uno constata que 5 de 8 alumnos tienen dificultades en la resolucion de problemas matematicos,

en especial de la suma, 2 en comprension lectora y 1 tiene dificultades en la redaccién de textos.

En la observacion participante dentro del aula, que se llevé a cabo con el apoyo de una
guia de preguntas, (Ver apéndice B) arroja los siguientes resultados: se visualiza que hay falta de
socializacion de los alumnos que atn no saben problemas aditivos con los que ya saben, porque
existen alumnos que son méas habiles en matematicas, pero no les gusta compartir sus ideas o el
procedimiento de como resolver problemas, en el salon de 8 alumnos solo 3 entregan tareas que
tienen que ver con la suma, los demas no lo entregan, aunque el maestro los motiva hay alumnos
gue no muestran interés, la razon de ello es que solo quieren aprender a hablar en espafiol, para ir
a trabajar en la ciudad, una forma de pensar que viene de los padres, por la idea de que en su

comunidad no se puede progresar econémicamente.

Por otro lado, cuando los alumnos pasan al pizarron es muy notable que la mayoria les
cuesta resolver sumas de dos cifras porque tienen que esperar hasta cuando un compafiero les
ayude, no ponen atencion cuando el maestro explica el proceso que se realiza en una suma, ya que
la materia de matematicas no es de su interés, y solo estan preocupados en salir al receso para salir
a comer, lo que hace el maestro es utilizar la estrategia de experto novato donde el alumno que

comprende rapido las operaciones matematicas trate de explicarle a su compariero para que haya
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un aprendizaje significativo sin embargo se observa que les hace falta el uso de material

manipulable e impreso como apoyo para dichas actividades con los estudiantes.

Para seguir ampliando la informacion sobre el grupo se aplico el test de los estilos de
aprendizajes que también recibe el nombre de VAK (en referencia a visual-auditivo-kinestésico)
Planteado por Bandler y Grinder (1988), con dicho test se evidencia que los alumnos cuentan con
diversas habilidades y poseen diferentes formas de aprender, (Ver anexo 2) 3 alumnos aprenden
visualmente mediante videos, imagenes, etc., 2 alumnos aprenden manipulando objetos ya sea
juegos con memoramas, realizando figuras geométricas etc., y 3 alumnos, con solo escuchar las
indicaciones, los alumnos comprenden al instante. Los resultados que arrojan la aplicacion del test

favorecen a dar una forma de atencién acorde a las caracteristicas de los alumnos.

Es importante también conocer como estan los alumnos en lectura, escritura y calculo
mental para ello se aplicé la prueba SISAT, en dicha prueba, la mayoria salieron mal, de 8 alumnos
solo 3 lograron resolver las ecuaciones matematicas, en lectura 6 tienen fluidez lectora, 2 les falta
mejorar, en la escritura 5 escriben de manera legible y coherente, 3 requieren apoyo, en cuanto a
la revision de libretas tienen calificaciones bajas en problemas de sumas, 2 alumnos no tienen
apuntes ya que ellos faltan constantemente a la escuela porque se los llevan al rancho porque son
de escasos recursos, también se hizo una revision de portafolios de evidencia es muy notable que
la mayoria de los alumnos en los trabajos de resolucion de problemas de sumas tienen notas bajas,

y no tienen muchos trabajos ya sea por la inasistencia o por otras razones, etc.

No se puede dejar de lado, la cuestion familiar del nifio, ya que es uno de los aspectos que

influyen en su aprendizaje para ello se aplico una entrevista semiestructurada, ( Ver apéndice C) y
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se obtuvo los siguientes datos: la mayoria de las familias son muy numerosas son 10 integrantes
por cada familia, los papas se dedican al campo, son analfabetas, no tienen estudio y por eso no
ayudan a sus hijos en sus tareas, porque dicen que no entienden las operaciones matematicas que
les deja el maestro, entre hermanos tienen una mala relacion no se hablan porque algunos tienen
problemas de adiccion de las drogas y al alcohol, por eso el nifio no estudia en su casa o en la

escuela no pone atencidn por esas cuestiones familiares.

Gracias a la entrevista aplicada se puede entender que los padres no tienen ese compromiso
de motivar a sus hijos y eso los induce a la irresponsabilidad ya sea por la falta de comunicacion
0 por no darle mucha importancia a la educacion, por ejemplo, hay alumnos que llegan al salén

sin el material solicitado ni la tarea hecha, por las razones expuestas.

Una vez que se conoce el problema mayor se aborda la teoria pedagdgica y
multidisciplinaria para plantear marco tedrico que permita analizar y comprender las dificultades
que surgen en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Para ello, se revisa como
se desarrolla el pensamiento matematico de los nifios, ya que se asume que las dificultades en el
aprendizaje surgen durante el proceso, un aprendizaje esperado tomado de Plan y programa de
estudios es que el alumno “resuelve problemas de suma y resta con nimeros naturales hasta 1000”
(SEP, 2017, p. 244), por lo tanto, se deben trabajar desde la planeacidn de la ensefianza-aprendizaje

para que se logren superar la situacion problematica.

Una de las cosas importantes para comprender un problema escolar es recurrir al aspecto
histérico-contextual que influye en la ensefianza-aprendizaje, al realizar un sondeo en la

comunidad de Zitlala se obtienen que desde hace muchos afios la gente ha sido analfabeta segin
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datos de INEGI ya mencionados en el dato anterior, la gente tiene la creencia de que no tiene
importancia de estudiar por esa razon hay padres de familia que no apoyan a sus hijos con las
actividades escolares 0 porque no pueden leer, a veces por la situacion econdmica los padres no
tienen dinero, tienen que trabajar los dos es ahi donde no le ponen atencidn al hijo, la violencia
intrafamiliar, el alcoholismo de los padres, los trabajos del campo, todo ello estéa incidiendo en el
problema, porque todo lo que vive el nifio influye de manera positiva o negativa en su aprendizaje

segun el caso de cada uno.

1.4 Delimitacién del problema y argumentacion metodolégica

La informacién recabada en el diagnostico requiere un posterior analisis o

problematizacion:

Para efectuar una buena problematizacion se requiere una actitud critica, abierta y flexible
ante el objeto de estudio, poseer un conocimiento amplio y calificado, tanto de la tematica,
como de los trabajos de investigacion que se hayan realizado sobre el tema. Es preguntarse
sobre la complejidad de lo real que hace insuficiente la explicacion o que toma

incomprensible y contradictoria la sociovision. (Guzman, 1997, p. 52).

La problematizacion es reunir todas las evidencias de como fue el proceso metodoldgico
que se siguid, analizar los datos que se recabaron de las técnicas e instrumentos que se aplicaron,
reflexionar qué aporta cada elemento como la observacién participante que se llevo a cabo dentro
del aula, arrojan datos sobre las areas de oportunidad de los alumnos; asi como la entrevista
semiestructurada, a los padres de familia recabando datos como la falta de interés en el aprendizaje

de sus hijos; la revision y exploracion de resultados trimestrales, la evaluacion diagnostica,
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revision de cuadernos, portafolios de evidencia, libros de textos, y otros materiales de apoyo, asi
como el sondeo realizado. Todos estos elementos mencionados que al analizarlos y reflexionar
sobre ellos ayudaron a delimitar el problema mas significativo en la asignatura de matemaéticas,

que esta relacionado con la discalculia.

Cuando los estudiantes muestran dificultades en integrar nociones aritméticas, en resolver
las operaciones simples (suma, resta) en la integracion y manejo de los simbolos numéricos
se estaria hablando de la Discalculia, trastorno que muestra una lentitud en la formacion y
en el encadenamiento de las ideas en cuanto a problemas matematicos, el cual (Scrich,

Fonseca, Bembibre, & Torres,2017, pp.1-10).

De acuerdo el autor citado, las caracteristicas que presentan los alumnos de 2° de primaria
tienen que ver con la discalculia ya que los alumnos se les dificulta la resolucion de problemas
matematicos, a la hora de ver un planteamiento, les cuesta identificar el tipo de operacién a usar
para su resolucion, cuando quieren resolver la operacion ordenan mal las cifras y no les da el
resultado correcto, y esas areas de oportunidad lo presentan 5 de los 8 alumnos del grupo, como
es la mayoria se determina que el problema méas predominante en el grupo de 2° de primaria es la

dificultad la resolucién de problemas matematicos en la suma de dos cifras.

Segun Flores (2002) “encontr6 que los alumnos con dificultades para solucionar
problemas con un nivel de complejidad conceptual que excede su conocimiento, poseen
conocimientos matematicos solidos para problemas mas sencillos y aplican adecuadamente una

estrategia de solucion” (p. 40 ), desde las indicaciones que se les da para resolver las ecuaciones
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en un examen, cuando se les anota las ecuaciones de una cifra en el pizarron pueden resolverlo,

pero cuando se les anota ecuaciones de sumas de dos cifras se les complica resolverlo el problema.

1.4.1 Justificacién

Al delimitar un problema significativo a raiz del diagndstico pedagdgico realizado resulta
primordial recurrir a fuentes confiables para confirmar su autenticidad se identifico el problema
de la dificultad de la resolucién de problemas matematicos de la suma de dos cifras. Que, de
acuerdo, al plan y programa de estudios vigentes los propdésitos de la asignatura de matematicas

de 2° dice:

Utilizar de manera flexible la estimacion, el calculo mental y el calculo escrito en las
operaciones con numeros naturales, fraccionarios y decimales. 2. Identificar y simbolizar
conjuntos de cantidades que varian proporcionalmente, y saber calcular valores faltantes y
porcentajes en diversos contextos. 3. Usar e interpretar representaciones para la orientacion

en el espacio, para ubicar lugares y para comunicar trayectos. (SEP, 2017, p. 226).

De acuerdo a lo citado es evidente que en el grupo no se esta cumpliendo el proposito de
la habilidad que tiene que desarrollar el estudiante en este grado, porque presenta detalles

significativos relacionados a la discalculia:

La discalculia es un trastorno estructural de la maduracion de las habilidades matematicas,
segun Kosc, referido sobre todo a nifios y que se manifestaria por la comision de errores
variados en la comprension de los numeros, habilidades de conteo, habilidades

computacionales y solucion de problemas verbales. (Kosc, 1974, p. 6).
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Este problema de la discalculia la mayoria de los alumnos lo padece ya que al resolver una
operacién cuentan con los dedos, se confunden con los signos, los alumnos no reconocen los
nameros, al igual que no puede mencionar bien la cantidad que se le presenta ya que sufre de
apraxia, es cuando se le dificulta pronunciar las palabras correctamente, es donde nos damos cuenta

que los alumnos tienen dificultad en las sumas de dos cifras.

Para dar atencion a este problema detectada se pretende desarrollar o implementar los
juegos de mesa como medio para favorecer la dificultad de suma de dos cifras mediante la siembre
de frijol en alumnos de primaria. Para ello se consider6 un tiempo de diez dias para su aplicacion,
en el cual se trabajaran considerando la ensefianza situada, el trabajo en equipo, con el fin de que

el estudiante refuerce sus conocimientos en la solucién de problemas de sumas de dos cifras.

Al dar atencion al problema se encauza al cumplimiento del perfil de egreso especificado
en el Plan y Programa de Estudio SEP 2017 en el cual se especifica que “El alumno debe de ampliar
su conocimiento de técnicas y conceptos matematicos para plantear y resolver problemas con
distinto grado de complejidad, asi como para modelar y analizar situaciones. Valora las cualidades
del pensamiento matematico” (SEP 2017, p.101). Considerando lo anterior lo que ocurre en grupo
respecto a la dificultad de la suma de dos cifras, es un aspecto importante que tiene desarrollar el

nifio y se tiene hacer cumplir.

1.4.2 Objetivo general o propositos.

Teniendo en cuenta el diagnostico y el problema identificado se plantean objetivos que
“especifican lo que se pretende alcanzar y para qué lograrlo” (SEP,2014, p.13). Formularlos es

muy importante, por lo que en este apartado se plantea un objetivo general y tres objetivos
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especificos que orientaran las acciones a seguir para la atencion del problema y superar las areas

de oportunidad detectadas.

Objetivo general: Implementar los juegos de mesa mediante la siembra de frijol para

fortalecer el aprendizaje de la suma en 2° grado.

Objetivos especificos: 1.- Realizar entrevistas en equipos colaborativos y recuperar el
proceso de la siembra de frijol de la comunidad para que los alumnos valoren su importancia. 2.-
Investigar sobre los juegos de mesa para relacionarlo con el proceso de la siembra de frijol. 3.-
Implementar los juegos de memorama y la loteria para desarrollar en los nifios la habilidad de
resolver problemas de suma, 4.- implementar actividades en relacion en la practica cultural de la

siembra del frijol para fomentar la lectura y escritura en lengua indigena.



CAPITULO



APORTES TEORICOS QUE SUSTENTA LA PROPUESTA PEDAGOGICA

En este capitulo Il de la propuesta pedagdgica se abordara la teoria general que sustenta a la
educacion intercultural bilingiie considerando los respectivos fundamentos para llevar a cabo una
educacion bilinglie que sea acorde a los marcos legales correspondientes. Es preciso citar al
articulo 3° constitucional, la ley general de los derechos linglisticos de los pueblos indigenas,
algunas politicas y fundamentos de la educacion intercultural bilingle, los parametros curriculares
para educacion indigena, plan de estudios de lengua indigena, plan de estudios de basica 2017
aprendizajes clave, dichos documentos son los que orientaran a través de la propuesta pedagogica
a llevar a cabo una ensefianza-aprendizaje de manera integral considerando las caracteristicas y
necesidades de los nifios del medio indigena.

Con el mismo fin se abordara la importancia de los juegos de mesa para para favorecer la
suma en nifios de primaria, el papel que representa el docente, asi como las teorias del desarrollo
cognitivo y la teoria del problema pedagdgico. Se abordaran también la teoria especifica de los
juegos de mesa para para favorecer la suma en nifios de primaria, la teoria de la atencion a la
diversidad, el enfoque transversal globalizador, la estrategia didactica general y su

fundamentacién, asi como la teoria de la evaluacion.

2.1 Teoria general que sustenta a la EIB

En las comunidades indigenas las personas ain desconocen los derechos que les brinda la
constitucién politica de los estados unidos mexicanos por carecer de medios para mantenerse
informados sobre dicha ley, porque no todas las personas de la comunidad tienen acceso a una
educacién como lo estipula la constitucion por diversos factores, eso por mencionar algunas de las

razones por las cuales no conocen sus derechos, por esa razon se remplaza la constitucion de 1857,
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y se renueva la Constitucion de 1917 que reconoce las libertades de culto, expresion y asociacion,
la ensefianza laica y gratuita y la jornada de trabajo méaxima de 8 horas.

Siguiendo con lo anterior el articulo 3°. Toda persona tiene derecho a la educacién. El

Estado -Federacion, Estados, Ciudad de México y Municipios- impartira y garantizara la

educacion inicial, preescolar, primaria, secundaria, media superior y superior. La

educacién inicial, preescolar, primaria y secundaria, conforman la educacion bésica; ésta y

la media superior serén obligatorias, la educacion superior lo sera en términos de la fraccion

X del presente articulo. La educacion inicial es un derecho de la nifiez y sera

responsabilidad del Estado concientizar sobre su importancia (Constitucién politica de los

estados unidos mexicanos, 1917, p. 5).

En los contextos indigenas la cuestion econdmica funge un papel importante para que todos
los individuos en edad escolar cursen con todos los niveles correspondientes a la educacion basica,
hay comunidades que solo cursan hasta el nivel primeria o la secundaria y pocos llegan al nivel
superior, por las necesidades economicas y por ser de familias numerosas se ven obligados a
insertarse en el ambito laboral a temprana edad. En esta propuesta se pretende que todos los nifios
culminen su educacion primaria motivandolos con estrategias y una ensefianza contextualizada.

En las comunidades indigenas en las que los individuos se comunican en una lengua
materna especifica diferente al espafiol como puede ser el tutunaku o el ndhuatl, por mencionar
dos ejemplos no es pertinente llevar a cabo una educacion homogeneizadora, dando por hecho que
todos hablan espafiol en un grupo escolar cuando es evidente que en toda comunidad existe una
diversidad, sobre todo linglistica por esa razon es fundamental una educacion bilinglie donde se
respete y se considere la lengua indigena del nifio en la ensefianza-aprendizaje. Para lograrlo se

creo la ley general de los derechos linguisticos que en su articulo 1° dice:
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ARTICULO 1. La presente Ley es de orden publico e interés social, de observancia general
en los Estados Unidos Mexicanos y tiene por objeto regular el reconocimiento y proteccion
de los derechos linguisticos, individuales y colectivos de los pueblos y comunidades
indigenas, asi como la promocion del uso cotidiano y desarrollo de las lenguas indigenas,
bajo un contexto de respeto a sus derechos. (Ley general de los derechos linguisticos,2018,

p.1).

Retomando lo anterior de dicha ley, segun la presente investigacion ain falta mucho por
hacer para que eso se cumpla ya que en la mayoria de las escuelas se sigue dando mas importancia
al esparfiol que la lengua indigena del nifio, en la presente propuesta se pretende promover el uso
de la lengua indigena de la comunidad para llevar a cabo la ensefianza de los contenidos teméticos
en la escuela.

Para retomar la lengua indigena del educando es indispensable seguir un plan y programa
especifico, que brinda las orientaciones, recomendaciones 0 sugerencias como lo es parametros
curriculares, en la asignatura lengua indigena donde se menciona que para:

Convertir la lengua en objeto de estudio en el medio escolar exige que los nifios y nifias

reflexionen sobre su lengua en contextos de interaccion significativos para su aprendizaje.

Se trata de exponer al alumno al uso de sus recursos linguisticos para experimentar con

ellos, explorarlos y enriquecerlos a fin de que pueda a recurrir a ellos, de manera consiente

y adecuada, en la mayor variedad posible de contexto y ambitos de interaccion social. (SEP,

2011, p. 11)

Retomando la cita que estad plasmado en este programa se da a entender que ahora en las
escuelas bilinglies ya no solo se va a retomar la lengua indigena solo para dar instrucciones, de

manera superficial o solo esporadicamente, sino que se retoma ya como objeto de estudio y como
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una asignatura, con horas lectivas correspondientes para cada ciclo. Este programa de lengua
indigena hace énfasis en las practicas sociales del lenguaje, esta estructurado mediante un enfoque,
y el “proposito de la signatura incluida en este programa es que los estudiantes sean capaces de
comunicarse de manera eficaz y correcta en su lengua materna”, (Secretaria de educacion publica,
2017, p.15).

Para cumplir dicho propoésito sera necesario considerar elementos importantes del plan
como la organizacion de contenidos generales por &mbito, perfil del docente, organizacion escolar
y distribucion de contenidos por ciclos, todo eso da pauta para planear la ensefianza-aprendizaje
de la asignatura de lengua indigena con los elementos necesarios y pertinentes para llevar a cabo
una educacion bilinglie.

La EIB es la educacion que los pueblos indigenas o poblaciones afrodescendientes

reclaman para si mismos, la interculturalidad como enfoque es una educacion para todos

destinada a desactivar las relaciones y las posiciones asimétricas en nuestra sociedad.

(Corbetta, 2016 a, p. 42).

Es por ello importante realizar una educacion donde se considere la cultura indigena, en
especial la lengua junto con el espafiol haciendo cumplir asi su enfoque que es hacer una educacion
considerando las diferentes caracteristicas culturales y linguisticas, de los alumnos es decir que
sea bilingue e intercultural para una ensefianza mas justa y equitativa, con el fin de cumplir, uno
de sus objetivos, la de rescatar y fortalecer las diferentes lenguas mediante la educacion.

Por este motivo, los docentes buscan diversas formas de ensefiar, considerando las
practicas y la lengua de la comunidad, con el objetivo de que las nifias, nifios y adolescentes (NNA)

lleven un aprendizaje significativo sobre los temas, ya que al retomar lo que el nifio conoce de su
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comunidad aparte de su lengua indigena se propicia una mayor comunicacién en el grupo, la
inclusion, y el trabajo en equipo, para un mejor aprendizaje.

El Programa de Lengua Tutunaku adopta un enfoque pedagdgico sociocultural, lo cual
supone reformular concepciones y practicas que por largo tiempo han predominado en el sistema
educativo, especialmente aquellas que ven la educacion como la mera transmision de
conocimientos acabados para transitar hacia una concepcion del aprendizaje entendido como un
proceso de construccion de significados y sentidos, cimentados en una situacion especifica y
necesariamente asociados a un contexto sociocultural particular. Es decir, se aprende en la
interaccidn con otros realizando actividades con propoésitos reales. De esa manera se logra uno de
los propositos especificos que es participar y apropiarse de la practicas sociales del lenguaje de la
vida familiar y comunitaria.

Por esta razon, se pretende que el alumno construya su aprendizaje mediante estrategias
diferentes e innovadoras con situaciones que lo lleven a mirar hacia su entorno cultural para lograr
superar sus reas de oportunidad en el ambito de las matematicas y logren un aprendizaje integral.

Para que la formacion del nifio en la educacion basica sea de una manera integral en la que
no solo acumule conocimiento, sino que desarrolle habilidades, actitudes y valores es primordial
un plan y programa de estudios con ese enfoque como es aprendizajes clave 2017. Asi mismo es
pertinente no perder de vista el enfoque,

La determinacion del Plan y programas de estudio de educacién basica corresponde a la

Secretaria de Educacion Publica, como lo marca la LGE en sus articulos 12°, fraccion 1, y

48°, Su caracter es obligatorio y de aplicacion nacional. A partir de un enfoque humanista.

(SEP, 2017, p. 108).
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Es decir, hacer una educacién con sentido humano en el que se les ensefia el nifio a hacer
mas justo y valoren las relaciones humanas, que sea generoso y solidario con los demés, asi como
valorar las costumbres tradiciones y el entorno en que lo rodea. Para eso el docente debera seguir
el plan y programa de estudios que se reformo en el 2017.

El principal objetivo de la Reforma Educativa es que la educacion publica, basica y media

superior, ademas de ser laica y gratuita, sea de calidad, con equidad e incluyente. Esto

significa que el Estado ha de garantizar el acceso a la escuela a todos los nifios y jovenes,

y asegurar que la educacion que reciban les proporcione aprendizajes y conocimientos

significativos, relevantes y Utiles para la vida, independientemente de su entorno

socioecondmico, origen étnico o genero. (SEP, 2017, p.23).

Es asi como se pretende formar ciudadanos méas consientes, mas criticos y reflexivos sobre
los fendmenos que se suscitan en la vida cotidiana que sean maés tolerantes y empaticos con sus
semejantes, todo ello serd posible organizando la ensefianza-aprendizaje con los elementos
necesarios y con la organizacion de los contenidos programaticos que marca el programa de
estudios divididos en tres componentes curriculares: Campos de Formacion Académica; Areas de
Desarrollo Personal y Social; y Ambitos de la Autonomia Curricular. También resulta importante
tomar en cuenta las horas lectivas que se tienen que cubrir de cada asignatura de tal manera que
no se le reste importancia a ninguna asignatura.

La duracion de cada hora o periodo lectivo en todos los grados y modalidades de educacion

primaria y secundaria es de 50 o0 60 minutos. En ningln caso el periodo lectivo tendra una

duracion inferior a 50 minutos. (SEP, 2017, p.139).
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Cubriendo los periodos lectivos correspondientes de cada asignatura se lograra desarrollar
en los educandos los aprendizajes clave:

Un aprendizaje clave es un conjunto de conocimientos, précticas, habilidades, actitudes y

valores fundamentales que contribuyen sustancialmente al crecimiento integral del
estudiante, los cuales se desarrollan especificamente en la escuela y que, de no ser
aprendidos, dejarian carencias dificiles de compensar en aspectos cruciales para su vida.

(SEP, 2017, p. 111)

El logro de aprendizajes clave posibilita que la persona desarrolle un proyecto de vida y
disminuye el riesgo de que sea excluida socialmente. En contraste, hay otros aprendizajes que,
aunque contribuyan positivamente al desarrollo de la persona, pueden lograrse con posterioridad
a la educacion béasica o por vias distintas a las escolares. La propuesta pedagdgica que aqui se
plantea esta basado en este plan y programa de estudios 2017 para lograr la formacion de un
individuo que conozca lo elemental, que desarrolle una actitud critica y reflexiva para
desenvolverse dentro de la sociedad que demanda poseer diversas habilidades y aptitudes para salir
avante de las adversidades en un mundo cambiante.

El plan y programa del que habla aqui esta estructurada en cuatro etapas, primero de 0 a 3
afios de edad, la segunda etapa de 2° de preescolar a 2° de primaria, la tercera etapa comprende los
4 altimos grados de educacion primaria y la cuarta etapa comprende los tres gados de educacion
secundaria. Asi mismo se divide por niveles de la educacion basica como son educacion inicial,
educacion preescolar, primaria, secundaria. También se estructura por aprendizajes esperados por
campos de educacion académica y areas de desarrollo como lenguaje y comunicacion,

pensamiento matematico, exploracion y comprension del mundo natural y social, artes, educacion
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socioemocional y educacidn fisica, también cuenta con rasgos del perfil de egreso y los que se

aprende que son contenidos.

2.2 Teoria particular. La importancia del juego para desarrollar la resolucién de

problemas de suma en nifios de 2° grado.

Tan solo una superficial observacion de las actividades de los nifios nos muestra el
importante papel que el juego ocupa en ellas. Resulta muy facil reconocer la actividad del juego y
sabemos perfectamente, por una serie de indices, cuando un nifio estd jugando o esta realizando
otro tipo de actividad. Sin embargo, tratar de definir con precision que es el juego resulta una tarea
muy extremadamente ardua porque bajo ese nombre englobamos una gran cantidad de conductas.

Durante el juego se desarrollan diferentes aprendizajes, por ejemplo, en torno a la

comunicacion con otros, los nifios aprenden a escuchar, comprender y comunicarse con

claridad; en relacién con la convivencia social, aprenden a trabajar de forma colaborativa
para conseguir lo que se proponen y a regular sus emociones; sobre la naturaleza, aprenden

a explorar, cuidar y conservar lo que valoran; al enfrentarse a problemas de diversa indole,

reflexionan sobre cada problema y eligen un procedimiento para solucionarlo; cuando el

juego implica accién motriz, desarrollan capacidades y destrezas como rapidez,
coordinacion y precision, y cuando requieren expresar sentimientos o representar una
situacién, ponen en marcha su capacidad creativa con un amplio margen de accion. (SEP,

2017, p. 71).

Mediante el juego el nifio realiza las actividades escolares con gusto y encuentra placer en
ello favoreciendo el desarrollo del aprendizaje, por lo que es fundamental considerarlo dentro de
la ensefianza-aprendizaje con una intencion didactica con fines a lograr un determinado propdsito

en el nifio.
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Es importante determinar el tipo de juego que se va a implementar, Piaget clasifica el juego
en tres tipos: juegos de ejercicios, juegos simbolicos y juegos con reglas. En este caso el presente
trabajo esta enfocando a desarrollar las actividades mediante el juego con reglas como lo es el de
mesa, en el cual las nifias, nifios y adolescentes ejecutaran juegos con el fin de favorecer la
resolucién de problemas de suma de dos cifras, para el desarrollo de dichas actividades es necesario
considerar factores culturales, linguisticas y el papel del docente que desempefia su labor en un
contexto indigena.

El papel del docente indigena es muy importante en la educacién de los alumnos, porque
es el que guia a recuperar los conocimientos previos, y que generen nuevos, es responsable de
despertar el interés del alumno, y puedan desarrollar habilidades, valores, aptitudes y
conocimientos procedimentales y actitudinales, para convertir al alumno en el responsable de su
proceso educativo, que también es un papel muy importante, el docente debe permitir desarrollar
progresivamente en los estudiantes conocimientos profundos a traves del acceso a los recursos de
la comunidad con un aprendizaje constructivista.

Para ello el docente indigena debe de hablar la lengua materna de los alumnos, asi como la
escritura, conocer sus costumbres y tradiciones tal como lo menciona la ley general de los derechos
linguisticos VI (2015), “garantizar que los profesores que atiendan la educacion basica bilingue en
comunidades indigenas hablen y escriban la lengua del lugar y conozcan la cultura del pueblo
indigena de que se trate”. (p.3). En este presente trabajo se buscaran estrategias para trabajar en la
lengua indigena con los alumnos, como los juegos de memoramas Yy loteria, para que el alumno
tenga el interés y un aprendizaje significativo. Realizar la ensefianza-aprendizaje implica que el
docente cumpla con ciertas caracteristicas y perfil como se menciona en aprendizajes clave perfil,

parametros e indicadores SEP, a través de cinco dimensiones:
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Dimensién 1. Un docente que conoce a sus alumnos, sabe como aprenden y lo que deben
aprender. Dimension 2. Un docente que organiza y evalUa el trabajo educativo y realiza
una intervencion didactica pertinente. Dimension 3. Un docente que se reconoce como
profesional que mejora continuamente para apoyar a los alumnos en su aprendizaje.

Dimensidn 4. Un docente que asume las responsabilidades legales y éticas inherentes a su

profesion para el bienestar de los alumnos. Dimension 5. Un docente que participa en el

funcionamiento eficaz de la escuela y fomenta su vinculo con la comunidad para asegurar

que todos los alumnos concluyan con éxito su escolaridad. (SEP, 2015, p. 12)

De acuerdo a lo anterior mencionado se pone de manifiesto que el docente es alguien que
debe realizar diagnosticos para conocer a su grupo y con base en ello planear la ensefianza,
organizar las actividades con diversas estrategias que lo llegan a cumplir sus propoésitos, un
maestro profesional que este en formacion continua para transformar su practica educativa, que
conozca y ponga en practica los marcos legales que rigen la educacion y tener ética profesional,
todo por el bienestar o beneficio de los estudiantes, ademas debe ser alguien propositivo y
participativo en toda la organizacion escolar.

A parte de cumplir con las caracteristicas de las cinco dimensiones mencionadas, el docente
debe tener conocimiento de las etapas de desarrollo cognitivo del alumno, para no violentar
procesos Y lleve a cabo las ensefianza-aprendizaje acordes a la edad del educando.

Piaget creia que la infancia del individuo juega un papel vital y activo con el crecimiento

de la inteligencia, y que el nifio aprende a través de hacer y explorar activamente. La teoria

del desarrollo intelectual se centra en la percepcion, la adaptacion y la manipulacion del

entorno que le rodea. Es conocida principalmente como una teoria de las etapas de
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desarrollo, pero, de hecho, se trata de la naturaleza del conocimiento en si y como los seres

humanos llegan gradualmente a adquirirlo, construirlo y utilizarlo. (Piaget, 1980 p.1)

En el crecimiento del nifio hay ciertas etapas de desarrollo a considerar, las cuales ayudan
a saber que deben aprender en cada etapa segun el desarrollo mental y la edad que tienen, de
acuerdo Piaget (1980) “propuso cuatro etapas del desarrollo cognitivo: el periodo sensoriomotor,
preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales” (p. 2). Para saber en qué etapa se
encuentran los alumnos de segundo grado de primaria se realizé distintos juegos con los alumnos,
tanto como ejercicios mentales y por Gltimo la lectura, la cual nos arrojo que estan en la etapa
preoperacional ya que los nifios tienden a ser muy curiosos y hacer muchas preguntas, empezando
a usar el razonamiento primitivo, hay una emergencia en el interés de razonar y de querer saber
por qué las cosas son como son. Para tener un conocimiento mas claro sobre el desarrollo del nifio,

es importante tomar en cuenta otras teorias como las de Vygotsky.

La teoria de Vygotsky nos hace ver como el aprendizaje se construye paulatinamente
durante los primeros afios y con ayuda del contexto social del nifio. Lev Vygotsky sostenia
que los nifios desarrollan paulatinamente su aprendizaje mediante la interaccién social:
adquieren nuevas y mejores habilidades, asi como el proceso l6gico de su inmersién a un

modo de vida rutinario y familiar. (Vygotsky, 2022, p. 1).

En el proceso de aprendizaje los nifios aprenden muchas cosas mientras crecen, desde
temprana edad el nifio se vuelve curioso por las cosas que le llaman la atencion, por lo tanto, en la
educacion de los alumnos el docente debe de hacer que el nifio sea curioso en aprender nuevas
cosas Yy principalmente que esté a gusto en el saldn, la mejor manera de que el alumno aprenda es
jugando, ya que a través de ello experimenta con nuevas cosas, pierde el miedo de participar,

muestran entusiasmo en aprender, todo esto gracias al enfoque ladico de las actividades, de esta
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manera con estrategias atractivas el maestro puede guiar la ensefianza-aprendizaje de los alumnos
porque debe de motivarlos, por ejemplo con juegos en equipo que favorecen el compafierismo y
el desarrollo de las actividades con eficiencia, asi el nifio siente el apoyo de su maestro y de los

mas experimentos, gracias al andamiaje.

El andamiaje es una de las aproximaciones didacticas para desarrollar la capacidad
autorreguladora de los estudiantes. Este termino hace referencia al proceso de control por
parte del profesor, de los elementos de la tarea que superan las capacidades del aprendiz.
De esta forma, el mismo puede concentrarse en el dominio de los aspectos relevantes de
una estrategia o habilidad con cierta rapidez a través de la retroalimentacion y apoyo social,

en el momento en que ello sea requerido. (Bruner, 1978, p. 19).

El maestro funge un papel importante en la formacion educativa de los nifios ya que es el
que realiza el andamiaje o el que va apoyando el proceso de aprendizaje y la construccién de
nuevos conocimientos con sus intervenciones, sus orientaciones sus explicaciones y la
retroalimentacion que realiza, el fin de alcanzar las habilidades y potenciales de cada uno de los

alumnos.

En el salon, existe dificultades de aprendizaje en la suma de dos cifras para ello se busca
estrategias para que los alumnos puedan adquirir esos conocimientos deseados, por ejemplo, la
estrategia de experto-novato, se trata de trabajar con los alumnos de rapido aprendizaje para formar
grupos colaborativos con sus comparieros de lento aprendizaje para que se dé la socializacion e
intercambio de ideas y conocimientos, es decir que entre ellos se apoyen los que los demas
aprendan del avanzado. En este trabajo se plantearan actividades con el fin de utilizar la diversidad
existente en el grupo para fomentar que se dé el andamiaje al trabajar el en equipo heterogéneos,

en cada equipo colaborativo se distribuirdn alumnos con diferentes caracteristicas.
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Para Vygotski, el desarrollo sigue al aprendizaje y no viceversa. Es decir, para que haya
desarrollo, las personas tenemos que aprender primero. Y el aprendizaje se produce en situaciones
sociales significativas en las que se producen procesos de mediacion. Desde este punto de vista,
todo avance en el desarrollo de una persona se produce primero fuera, en un entorno de interaccion
social, para después internalizarse y convertirse en pensamiento “individual”. Esto es a lo que
Vygotski Ilama ley de la doble formacion de los procesos psicoldgicos superiores, seguin la cual
“en el desarrollo cultural del nifio, toda funcion aparece dos veces: primero, a nivel social, y mas
tarde, a nivel individual; primero entre personas (interpsicoldgica), y después en el interior del

propio nifo (intrapsicologica).” (Vigotski, 1979, p. 94 de la ed. cast., citado por Coll. 1985)

2.3 Teoria especifica. El aprendizaje basado en proyectos comunitarios para desarrollar la

resolucién de suma en nifios de 2°.

La atencién de la diversidad en los nifios es un factor muy importante en cada escuela,
porque si no se atiende se violentan derechos y no se logran los aprendizajes esperados, para hacer
una ensefianza de calidad se debe considerar los diferentes niveles socioecondmicos, la lengua
indigena de la comunidad, las costumbres y tradiciones, asi como las distintas capacidades de los
alumnos para poder trabajar con ellos y crear un vinculo favorable entre alumno-docente y con la

comunidad.

La educacién integradora nace de la idea de que la educacion es un derecho humano basico
y proporciona los cimientos para lograr una sociedad mas justa. Este tipo de educacion
tiene el objetivo de reforzar la cohesion social, evitando los problemas y reduciendo los
conflictos, al mismo tiempo que favorece el proceso de paz y también elimina las tensiones

entre las diferentes culturas. (Hontangas N. A., 2010, p. 08).


https://blog.uclm.es/Users/beatriz.martin/SkyDrive/Documentos/Vygotski/9464-15300-1-PB.pdf
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Retomando la anterior del autor, al llevar acabo la ensefianza-aprendizaje se debe
considerar factores como el respeto a las ideas, a la cultura, a la religion, y a la cuestion linglistica
para que crear un ambiente armonico y dentro de los marcos legales correspondientes en las que

se toman en cuenta la diversidad del grupo.

En el salon, existe una inmensa diversidad, hay alumnos que tienen costumbres familiares
diferentes, hay hablantes del espafiol y del tutunaku hay catélicos y cristianos, asi como nifios
provenientes de familias con un nivel econdmico alto y otros de escasos recursos; el docente debe
de saber aprovechar toda esa diversidad que hay en el grupo, sin embargo también existen alumnos
que vienen de la ciudad con otras costumbres, otra cultura, por eso no se involucran mucho con
los demas, aqui entra la tarea del docente quien debe de hacer una ensefianza con inclusion. En la
presente propuesta pedagodgica se pretende que los alumnos trabajen en equipos colaborativos de

manera heterogénea de cada asignatura con un enfoque trasversal.

El valor educativo de los ejes transversales es que no se encuentran en un espacio curricular
especifico, sino que atraviesan todas las materias, programas y es el maestro y la institucion
educativa, los que deciden, de acuerdo a las necesidades, qué valores y de qué forma
trabajarlos. Se involucran con las materias, con las metodologias, con los espacios

educativos, todo permea la intencion formativa. (Palos, 1998, p. 37).

Es importante trabajar la transversalidad en el salén con los alumnos, para que el docente
no se le dificulte en la ensefianza y también que los alumnos se les facilite comprender y entender
los temas, todo esto se desencadena desde un proyecto educativo, donde se trabaja la
transversalidad con las materias de espafiol, matematicas, exploracion del mundo social y natural

y la materia de lengua indigena.
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La cultura se conforma por “niveles”: cultura material (lo tangible ligado al territorio),
cultura como saber tradicional (el saber y habilidades para aprovechar los recursos),
cultural como instituciones y organizacion social (lo intangible que norma la vida
comunitaria), cultura como visiéon del mundo (creencias, valores, cosmovision) y cultura

como practica comunicativa (lenguaje). (Couder, 1988, p. 18).

Es muy importante resaltar la cultura que existe en la comunidad que es un factor muy
importante en la vida de cada nifio ya que mediante ella adquiere muchos conocimientos de su
comunidad, por ejemplo, el proceso diferentes siembras como el frijol, maiz, el café, la vainilla,
etc., en dichos procesos el alumno aprende rituales, aprende sobre los diferentes climas y cuales
son aptos, aprenden a usar ciertas herramientas y sobre todo a darle mantenimiento para obtener
una buena cosecha. También, conocen formas no convencionales para medir el tiempo, las

estaciones del afio, las longitudes, la masa y el volumen.

Por otro lado, Vithal y Skovsmose (1997) dicen asi: “las etnomatematicas se refieren a un
conjunto de ideas acerca de la historia de las matematicas, las raices culturales de las matemaéticas,
las matematicas implicitas en los escenarios cotidianos y la ensefianza de las matematicas” (p. 133)
se refiere en como el nifio realiza mediciones segun su cultura propia, utilizando la vara, la cuarta,
el almud que equivale a ocho kilos, el cuarto, el chavo que equivale a medio kilo, el litro, tercio,
unidades no convencionales que es comun que utilicen los habitantes de la comunidad para
comercializar sus productos, los adquieren de generacion en generacion mediante la interaccion
con otros, como padres, abuelos o con otras personas de otras comunidades, gracias a la cultura'y

el saber tradicional.

A parte de lo anterior los nifios aprenden otras cosas importantes como la organizacion

social, el cdmo se mantiene al pueblo en condiciones gracias a un presidente que dirige el pueblo
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durante tres afios, se elige por medio de votacion en las urnas, también por usos y costumbres se
relegan responsabilidades que tienen que cumplir dentro de la comunidad como lo es el cuerpo de
fiscales de la iglesia y el cuerpo de topiles o ayudantes del presidente, eso ayuda a que el nifio
aprenda a que debe a ser responsable y ser solidario con su gente porque en un futuro cumplira

con las mismas responsabilidades como un servicio a su pueblo y su religion.

En las comunidades indigenas, es comun que la gente tenga mucho respeto a la madre
tierra, haciendo un ritual antes de cada siembra y un ritual de agradecimiento después de cada
cosecha, respetan los arboles, para tumbar uno grande piden permiso realizando un ritual, también
respetan a los animales y saben cuidarlos. Respetan el agua conocen formas especiales para
comunicarse con ella, creen que en un manantial o arroyo pues no se debe tirar basura, no se debe
pasar con enojo, o que te de asco porque causa enfermedades de tos, fiebre o adelgazamiento
excesivo. Conocen también las plantas medicinales y diferentes formas de utilizarlo como
remedios para ciertos males; en la vision del mundo creen en la madre tierra, el agua y el sol, con

que contribuye a mantener la sustentabilidad de los recursos naturales.

Para realizar una educacion contextualizada en la cual se considere la diversidad que existe
dentro de una comunidad determinada, es importante tomar en cuenta toda la cuestion cultural y
linglistica que forma parte del amplio conocimiento que tienen las personas y los nifios, por lo que
surge la necesidad de hacer una ensefianza transversal mediante un proyecto donde se articule las
diferentes asignaturas y a través las cogniciones situadas, partiendo de lo que el nifio conoce de su
entorno inmediato; es asi que en esta propuesta pedagdgica se trabajara con un proyecto basado en

la siembra del frijol y mediante la estrategia del juego.

Los juegos de mesa se definen “como un sistema matematico interactivo, hecho fisico,

usado para contar una historia” Dicho de otra manera, un juego de mesa es un compendio
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de reglas y mecanicas, que pueden depender de la suerte, la estrategia o ambos, disefiado
dentro de un grupo de elementos fisicos (tableros, papel, dados, gréficos o figurillas) y que
conforman un tema o varios temas que proveen un esquema mental mas amplio a los

jugadores. (Daviau, 2011, p.03).

En la presente problematica se trabajara con la estrategia del juego de mesa es una actividad
muy divertida para los alumnos, tiene como objetivo desarrollar habilidades en la resolucion de
problemas de suma en los nifios de segundo grado, para ellos se trabajara en parejas y en quipos,
para que los alumnos tengan un mayor conocimiento en el trabajo individual y colaborativo,
mediante la loteria y memoramas se jugara en parejas, el cual se vuelve muy interesante donde los

alumnos no se aburren, estdn mas atentos para saber quién sera el ganador.

De acuerdo con Guitert y Giménez (2000) “el aprendizaje colaborativo es un proceso social
en el que, a partir del trabajo conjunto y el establecimiento de metas comunes, se genera una
construccion de conocimientos” (pp. 113-134). Se da de una manera verbal entre un grupo de
alumnos que saben diferenciar y contrastar sus puntos de vista, de tal manera que llegan a un
resultado un proceso de construccion de conocimiento. En este aprendizaje colaborativo los
alumnos intercambian ideas, se conocen mas, y aprenden nuevas cosas, los integrantes del equipo

se llevan un aprendizaje significativo que ellos mismos no conocian.

El objetivo de la ensefianza situada es llevar al alumno a adquirir un aprendizaje
significativo donde encuentre sentido y utilidad a lo que aprende en el aula. Esto parece
sencillo, sin embargo, implica un compromiso de parte de todos los actores del proceso
educativo, ya que involucra la toma de decisiones tanto curriculares como didacticas.

(Barriga, 2006, p. 77).
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Es muy importante el aprendizaje situado del alumno, ya que se va a partir de los
conocimientos previos que ha adquirido de su contexto, sabemos que el conocimiento del nifio
indigena es muy amplio porque tiene una cultura, una identidad étnica, pertenece a un grupo étnico
y posee conocimientos tales como la practica cultural de la siembra del frijol en el cual participa
junto con su familia, es donde adquiere esos conocimientos necesarios, es un factor muy
importante ya que nos indica en qué nivel de conocimiento se encuentra, por eso el docente siempre
debe de considerar ese punto muy importante por eso el docente debe partir de lo que el nifio
conoce. Una forma de aprovechar las caracteristicas culturales y los conocimientos que el nifio

presenta es implementar una estrategia didactica basada en el trabajo por proyectos.

El proyecto es una herramienta o una estrategia pedagdgica que permite integrar el proceso
de aprendizaje a hechos de la vida real, en las cuales nifios y nifias se enfrentan con el
mundo a traves de la accién, desarrollando los aspectos cognitivos, psicomotores,

socioafectivos, fisicos y del lenguaje. (Ministerio de Educacion y Deportes, 2005, p. 84).

En esta propuesta pedagogica se trabajara mediante un proyecto didactico donde se va a
retomar una practica cultural que es la siembra del frijol, porque en ella estdn implicitas muchos
saberes comunitarios referentes a procesos al cuidado de la naturaleza, al mantenimiento
sustentable de los recursos. Se va a recurrir a la estrategia del juego en base al trabajo colaborativo,
se seguird fases con actividades a realizar de manera secuenciada y ordenada, se elaborara un
producto final y se evaluaran los resultados. Con este proyecto se pretende resolver el problema
de la dificultad de la suma en los nifios de segundo grado haciendo una ensefianza transversal
considerando las diferentes asignaturas incluido el tutunaku; como lo sugiere pardmetros

curriculares.
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En tal sentido, el trabajo con esta metodologia incluye diversos momentos y fases con las
cuales se busca que las experiencias de aprendizaje de los alumnos diversifiquen sus
posibilidades de expresion y comunicacion en distintos modos y formatos de
representacion, entre los que se encuentran el oral, escrito, corporal, haptico, alternativo o
aumentativo, pictérico, escultérico, dancistico, teatral, literario, cinematografico,
arquitecténico, musical, videogréfico, fotografico, del performance, de la instalacion
artistica, entre otros. (Sugerencias metodoldgicas para el desarrollo de los proyectos

educativos, 2022, p.65)

El proyecto consta de 4 fases, la primera fase se trata de la investigacion sobre la practica
cultural de la siembra del frijol, se hablara todo lo relacionado a ello, como el proceso de la
siembra, las creencias que se tiene o cuidados que deben considerar, los rituales que se haceny lo
mas importante la investigacion de las fases de la luna, en la segunda fase el alumno investigara
sobre los juegos de mesa, se dara la definicion, cuales son la reglas para jugar, en la tercera fase se
ejecuta el juego de mesa con los alumnos de segundo grado de primaria, en la cuarta fase se elabora

el producto final.

En cada una de las fases que se ha determinado se considera los diversos momentos que
debe contener esta metodologia, porque en ellas el alumno investigara, se expresara oralmente,
redactara, creara productos, compartira o socializara aprendizajes, pondra en practica sus
habilidades artisticas y culturales, en otros momentos que se estaran considerando desde el inicio

al término del proyecto.

Se decide trabajar por proyecto didacticos con los alumnos ya que estimulan la
automotivacion que se relaciona mediante los intereses y vivencias de cada nifio, porque despliega

su creatividad y la generacion de ideas y acciones, permite que el alumno ponga en practica sus
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conocimientos de manera autobnoma y colaborativa, que se involucre con su propia cultura,
ademas, esta forma de trabajar en el aula ayuda a que los estudiantes aprendan a aprender, les
anima a participar y lo mas importante, logra un aprendizaje significativo, trabajar con proyectos
los alumnos desarrollan habilidades, el propio estudiante se organiza, obtiene informacion para
darle solucion al problema planteado. Todo el proceso o el desarrollo de las actividades de cada
fase del proyecto se le dara seguimiento mediante una evaluacion considerando varios aspectos

sugeridos en el plan y programa de estudios vigente.

La evaluacion tiene un enfoque formativo porque se centra en los procesos de aprendizaje
y da seguimiento al progreso de los alumnos. Es importante insistir como docente en que
ellos asuman la responsabilidad de reflexionar sobre sus propios avances y ofrecerles
acompafiamiento para decidir estrategias de mejora o fortalecimiento. En este sentido, los
errores de los alumnos son una oportunidad de aprendizaje para ellos y también para el
maestro, en la medida en que estos se analicen, discutan y se tomen como base para orientar

estrategias de aprendizaje. (SEP, 2017, p. 234)

El desempefio escolar del alumno se valorard de manera formativa considerando el proceso
la cuestion actitudinal los procedimientos, los trabajos, la calidad de los trabajos, las habilidades y
los conocimientos. Para ello se reuniré toda la informacidn necesaria proveniente de los aspectos
mencionados que aportaran datos para poder asignar una calificacion cuantitativa. Y la calificacion
que arroje sera un indicador del nivel de aprendizaje logrado por el alumno y eso permitira al
docente reflexionar sobre ello y asi poder tomar decisiones de mejora para evaluar el docente puede

seguir algunas sugerencias del plan y programa como las semiformales

B) “semiformales, como la resolucion de situaciones problematicas, ejercicios y practicas

en clase, la explicacion de soluciones, el desarrollo de tareas en casa, a partir del uso de listas de
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cotejo, rubricas, escalas estimativas y portafolios de evidencias” (SEP, 2017, p. 250). De lo
mencionado, en esta propuesta pedagdgica se considerara actividades como el célculo mental, la
resolucién de problemas mediante el juego armado de rompecabezas, resolver operaciones en el
pizarrén, actividades realizadas en casa, dichas actividades se optaran por evaluar mediante una

rubrica, asi como se sugiere siguiendo criterios e indicadores adecuados.



CAPITULO



INSTRUMENTACION METODOLOGICA

La elaboracion de la propuesta pedagdgica es muy importante porque ayuda a resolver problemas
pedagdgicos y eso respalda al maestro que tiene la intencion de mejorar su practica docente y
responde al tipo de estudiantes que quiere formar, al elaborar una propuesta debe seguir una
metodologia tener objetivos definidos, contenidos seleccionados, actividades, y criterios de
evaluacion que sirven para desarrollar la practica docente, tiene la intencion de recuperar y
revalorar la diversidad cultural y linglistica de las comunidades indigenas. Esta propuesta
pedagogica esta enfocada en dar atencion a la “dificultad en suma de dos cifras en 2° de primaria”
para superar el rezago y mejorar el desarrollo de habilidades matematicas, se dara mediante una

propuesta basado en el plan y programa de estudios 2017.

Para ello es necesario que la propuesta pedagégica tenga una estructura adecuada
considerando varios elementos del plan de estudios vigente como el enfoque del programa, el
aprendizaje situado, para desarrollar el proyecto didactico con sus respectivas secuencias
didacticas, los recursos a utilizar y un instrumento de evaluacién. La instrumentacion didactica de
esta propuesta pedagdgica consta de un proyecto o planeacion general con los elementos
correspondientes, con jornadas diarias que tienen inicio, desarrollo y cierre y con su respectivo

instrumento de evaluacion.

3.1 La atencién del problema mediante la propuesta pedagogica

Al diagnosticar un problema pedagdgico es importante reflexionar sobre los resultados con
el fin de mejorar la situacién académica de los estudiantes y ocuparse en dar atencion al problema

detectado a través de una propuesta pedagogica.
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La propuesta pedagdgica es un proceso formativo que posibilita avanzar sobre
alguna de las é&reas del conocimiento construyendo y reconstruyendo
conocimientos que inciden directamente en nuestra practica docente. Es ademas,
un medio a través del cual desarrollamos nuestra creatividad e ingenio puesto que
no existe recetas prestablecidas que guien los pasos de su elaboracién, méas bien
esta se construye segun las experiencias, intereses y necesidades del que la elabora.

(Velazco, 1996, p. 61).

Para el desarrollo de la propuesta pedagdgica se debe tomar en cuenta el plan y programa
de estudios vigente que es aprendizajes clave 2017, en este caso la propuesta consiste en los juegos
de mesa mediante la siembra de frijol para favorecer el aprendizaje de la suma, que es un area de
oportunidad muy importante que hay que superar, para lograrlo es importante retomar la

heterogeneidad del grupo:

La heterogeneidad de los estudiantes es producto de la diversidad de contextos geogréficos,
sociales, econdmicos y culturales. A las escuelas acuden estudiantes provenientes de
contextos diferentes, con experiencias de aprendizaje propias, por ello, la intervencion
docente debe favorecer el aprovechamiento y enriquecimiento de los saberes de los
estudiantes a partir de sus diferencias. Estas diferencias no han de ser barrera para el
aprendizaje; por el contrario, los maestros habran de encontrar en la diversidad la riqueza
para nutrir los ambientes de aprendizaje que propicien. Asimismo, es conveniente
establecer nexos entre los profesores, las familias y la localidad donde esta ubicada la

escuela. (SEP, 2017, p. 79).

Por esa razon, se estan considerando las caracteristicas que el nifio presenta de su contexto

sociocultural para la ensefianza de la suma en la asignatura de las matematicas, porque cada nifio
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que llega en la escuela tiene caracteristicas particulares, que al considerar esa diversidad favorece

la ensefianza-aprendizaje.

Para ensefiar de las matematicas a los nifios es importante tomar en cuenta lo que el nifio
debe aprender o desarrollar, porque no se trata solo de que resuelva operaciones simples o que
realice planas de sumas, de restas, multiplicaciones, divisiones, sino que es primordial partir del
enfoque de la asignatura de las matematicas que marca el programa de estudios aprendizajes clave

2017 y dice textualmente:

En la educacion basica, la resolucion de problemas es tanto una meta de aprendizaje como
un medio para aprender contenidos matematicos y fomentar el gusto con actitudes positivas
hacia su estudio. En el primer caso, se trata de que los estudiantes usen de manera flexible
conceptos, técnicas, métodos o contenidos en general, aprendidos previamente; y en el
segundo, los estudiantes desarrollan procedimientos de resolucion que no necesariamente

les han sido ensefiados con anterioridad. (SEP, 2017, p. 227).

De esta manera de da antender que el docente debe impartir la ensefianza de la asignatura
de tal manera que alumno se apropie de conceptos, de signos, que reflexione y analice
planteamientos y sea capaz de resolver problemas con distintos algoritmos siguiendo diversos
procedimientos; con didactica que el docente utilice en la ensefianza de esta materia, debe hacer
que los mismos alumnos participen en la construccién de su aprendizaje, por que el aprendizaje es

una construccion social.

Concebir las matematicas como una construccién social en donde se formulan y
argumentan hechos y procedimientos matematicos. Adquirir actitudes positivas y criticas

hacia las matematicas: desarrollar confianza en sus propias capacidades y perseverancia al
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enfrentarse a problemas; disposicion para el trabajo colaborativo y autbnomo; curiosidad e
interés por emprender procesos de busqueda en la resolucion de problemas. Desarrollar
habilidades que les permitan plantear y resolver problemas usando herramientas

matematicas, tomar decisiones y enfrentar situaciones no rutinarias (SEP, 2017, p. 225)

Las actividades que se organizaran para dar atencién al problema identificado se
encaminaran a gque el alumno logre los aprendizajes esperados y desarrolle todas sus capacidades
de manera integral con estrategias novedosas partiendo de su contexto inmediato para lograr el
perfil de egreso, es decir, que el nifio desarrolle el conocimiento, las habilidades, aptitudes y

destrezas correspondientes al grado que cursa mediante la ensefianza situada.

El objetivo de la ensefianza situada es llevar al alumno a adquirir un aprendizaje
significativo donde encuentre sentido y utilidad a lo que aprende en el aula. Esto parece
sencillo, sin embargo, implica un compromiso de parte de todos los actores del proceso
educativo, ya que involucra la toma de decisiones tanto curriculares como didacticas. Es
necesario considerar las diversas situaciones en que el educando ha recreado o deberd
recrear el conocimiento, es decir, contemplar los distintos escenarios posibles, tanto en los
que pudo obtener un conocimiento previo, como aquellos en donde va a aplicar su saber.

(Barriga, 2006, p. 77).

El aprendizaje situado es uno de los puntos mas importantes que debe considerar el docente
en la educacion de los nifios ya que el maestro se basa en los conocimientos del alumno que ya
traen desde casa, desde el ambito cultural, social, econémico, politico, etc. con miras a lograr el
aprendizaje significativo, es decir, que el estudiante sea capaz de utilizar lo aprendido en su vida

cotidiana, que fortalezca esos conocimientos que tiene con la nueva informacion que adquiere
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durante el desarrollo educativo. Es importante trabajar un enfoque transversal con los nifios donde

se articule varias asignaturas en la ensefianza, ya que tiene un gran valor.

El valor educativo de los ejes transversales es que no se encuentran en un espacio curricular
especifico, sino que atraviesan todas las materias, programas y es el maestro y la institucion
educativa, los que deciden, de acuerdo a las necesidades, qué valores y de qué forma
trabajarlos. Se involucran con las materias, con las metodologias, con los espacios

educativos, todo permea la intencion formativa. (Palos, 1998, p. 37).

Como se menciona, resulta muy significativo el trabajo transversal dentro de un proyecto
didactico, ademas, hace que sea globalizador, como lo dice el autor se engloban en uno solo las
diferentes asignaturas con una metodologia elegida, con los diversos espacios que se tiene y con
los materiales previstos para desarrollar la ensefianza-aprendizaje y cumplir con el logro de los

objetivos propuestos.

3.2 Estructuracion de la propuesta pedagogica

Toda propuesta pedagdgica para atender una problematica educativa debe tener una
estructura, una organizacion adecuada y coherente que lleve a lograr el objetivo establecido de
manera gradual siguiendo los pasos correspondientes y abarcando las etapas previamente fijadas

0 establecidas, es asi como se trabajara en este proyecto

En tal sentido, el trabajo con esta metodologia incluye diversos momentos y fases con las
cuales se busca que las experiencias de aprendizaje de los alumnos diversifiquen sus
posibilidades de expresion y comunicacién en distintos modos y formatos de
representacion, entre los que se encuentran el oral, escrito, corporal, haptico, alternativo o

aumentativo, pictorico, escultorico, dancistico, teatral, literario, cinematografico,
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arquitecténico, musical, videogréfico, fotogréfico, del performance, de la instalacion
artistica, entre otros.( Sugerencias metodoldgicas para el desarrollo de los proyectos

educativos, 2022, p.65)

La organizacion metodoldgica de esta propuesta responde a las caracteristicas de un proyecto
didactico que consiste en articular varias asignaturas y relacionar contenidos que seran abordados
en 4 fases, la primera fase se tratara sobre la practica cultural de la siembra de frijol, en la segunda
el alumno investigara sobre los juegos de mesa, en la tercera se ejecuta el juego, en la cuarta se
elabora el producto final, que se dividird en 10 sesiones con el objetivo de atender el rezago
identificado mediante la estrategia el juego de mesa mediante la siembra de frijol para favorecer
la suma en nifios de primaria. Que incluye un objetivo, un proposito, cada jornada tiene un inicio,

desarrollo, cierre, materiales a utilizar y las evaluaciones.

El juego de mesa mediante la siembra de frijol para favorecer la suma en nifios de primaria.
Se trabajard en 10 sesiones, la primeria sesion con temas seleccionados la sesién uno es
indaguemos sobre los tipos de frijol mediante la entrevista, sesion dos, informe de entrevista,
sesion tres, infografia de la siembra, sesion cuatro, la historieta, sesion cinco, mitos y creencias, la
sesion seis investigaciones de los juegos de mesa, sesion siete, elaboracion del memorama, sesion
ocho, elaboracién de loteria, sesion nueve juegos de memorama y loteria, sesion diez el

rompecabeza.

Ademas, se trabajara con los siguientes aprendizajes esperados; resuelve problemas de
suma y resta con nimeros naturales hasta 1000, calcula mentalmente sumas y restas de nimeros
de dos cifras, dobles de nimeros de dos cifras y mitades de numeros pares menores que 100. De
acuerdo a las materias que se trabajaran con este proyecto son espafiol, matematicas, conocimiento

del medio, lengua indigena, artes, los objetivos son: trabajar el juego de mesa para que el nifio
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logre desarrollar la capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones
entre las ideas, trabajar con el memorama de ecuaciones de dos cifras mediante la solucion de

sumas en los alumnos.

En cada fase del proyecto se elaborardn productos para que los alumnos vallan
comprendiendo el tema de la siembra de frijol y del juego de mesa, en la fase uno se realizara una
infografia sobre la siembra del frijol, en la fase dos la elaboracién un mural, en la fase tres,
elaboracion de memorama y loteria, en la fase cuatro el rompecabeza. Con las actividades a realizar
en las fases mencionadas de este proyecto se sustentan en el plan y programa de estudios vigente

que dice:

En el nivel primaria se profundiza en el estudio de la aritmética, se trabaja con los nimeros
naturales, fraccionarios, decimales y enteros, las operaciones que se resuelven con ellos y
las relaciones de proporcionalidad. Se espera que los estudiantes se apropien de los
significados de las operaciones y, de esta manera, sean capaces de reconocer las situaciones
y los problemas en los que estas son utiles. Ademas, se busca que desarrollen
procedimientos sistematicos de calculo escrito, accesibles para ellos, y también de célculo

mental. (SEP, 2017, p. 230).

De acuerdo a esto con el proyecto que aqui se esta formulando va con miras a desarrollar
en el alumno la capacidad de comprender un problema matematico, de identificar el tipo de
algoritmo a utilizar en la resolucién del problema a conocer los signos correspondientes y a saber
ordenar adecuadamente las cantidades segun el valor posicional, esto que se pretende lograr esta
basado en un enfoque que ha ido cambiando y mejorando, desde ensefiar lo basico a lo elemental
hasta llevar a cabo una educacion integral, gracias a los cambios a las reformas que han realizado

los presidentes que han gobernado nuestro pais a lo largo de los afios con diferentes enfoques y
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perspectivas, por ejemplo, en el sexenio del presidente Enrique Pefia Nieto se realizé nuevamente

una reforma educativa que dice:

La determinacion del Plan y programas de estudio de educacion basica corresponde a la
Secretaria de Educacion Publica, como lo marca la LGE en sus articulos 12° fraccion I, y
48°, Su caracter es obligatorio y de aplicacion nacional. A partir de un enfoque humanista,
con fundamento en los articulos 7° y 8° de la misma ley y teniendo en cuenta los avances
de la investigacion educativa, el nuevo curriculo de la educacion béasica se concentra en el
desarrollo de aprendizajes clave, es decir, aquellos que permiten seguir aprendiendo
constantemente y que contribuyen al desarrollo integral de los estudiantes. (SEP, 2017,

p.17).

De esta manera el plan de estudios 2017 se pretende la ensefianza humanista para que el
alumno tenga un sentido mas humano que desarrolle todas sus capacidades desde el &mbito de la
salud, desde el ambito del lenguaje desde el ambito histdrico, de las matematicas y del &mbito del
mundo natural y social, para formar un individuo méas empatico, mas reflexivo, consiente de sus
derechos Yy las de los demaés, reconozca la importancia del medio ambiente y llevar a cabo acciones
en favor de la sustentabilidad. Este trabajo esta basado en este plan de estudios aprendizajes clave
2017, centrado en la solucidn de un problema identificado en la asignatura de matematicas que

tiene un enfoque donde se plasma lo siguiente:

“En la educacion basica, la resolucion de problemas es tanto una meta de aprendizaje como
un medio para aprender contenidos matematicos y fomentar el gusto con actitudes positivas hacia
su estudio”. (SEP, 2017, p.227). En la estrategia didactica el juego de mesa mediante la siembra
de frijol para favorecer la suma en nifios de primaria se retoma este enfoque que tiene la asignatura,

ya que el alumno no solo resolvera ejercicios de suma si no que lo hara resolviendo problemas
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matematicos que implican adicion, basado en una practica cultural y realizando actividades
mediante el juego, para que el alumno se sienta a gusto aprendiendo y pueda superar su area de
oportunidad, el cual ha sido identificado mediante el diagnostico pedagdgico, ademas del enfoque
también se estan considerando los contenidos del programa de estudios se organizan con base en

dos categorias a las que se les denomina organizadores curriculares.

La categoria mas abarcadora es el organizador curricular del primer nivel y la otra se
refiere al organizador curricular del segundo nivel. Su denominacién especifica depende de la
naturaleza de cada espacio curricular. Asi, en la mayoria de los programas, los organizadores

curriculares de primer nivel son ejes tematicos y los de segundo nivel son temas.

El programa de segundo grado correspondiente a este proyecto que se esta trabajando
cuenta con un perfil de egreso, contenidos, un enfoque, mapa curricular y distribucion de tiempo
lectivo, asi como la duracién de la jornada escolar. Estos elementos de grado estan considerados

en el presente proyecto.

La asignatura en la cual estd enfocado este trabajo contiene propositos generales, propésito
por nivel educativo, un enfoque pedagogico, descripcion de los organizadores curriculares,
orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacion. Ademas de eso, trae la dosificacion de los
aprendizajes esperados, las orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacion especificas; todos

estos elementos mencionados estan siendo considerados en el proyecto de esta asignatura.

Cabe destacar que uno de los aspectos importantes son las horas lectivas que hay que
cubrir segun los sugerido en el plan, “La duracion de cada hora o periodo lectivo en todos los
grados y modalidades de educacién primaria y secundaria es de 50 o 60 minutos. En ningln caso

el periodo lectivo tendra una duracion inferior a 50 minutos” (SEP, 2017, p.139). Es asi como se
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trabajard para atender el problema detectado mediante la estrategia planteada cubriendo las

sesiones programadas segun el tiempo sugerido en el programa de la asignatura.

En dicha estrategia se contempla un objetivo general, tres objetivos especificos los
contenidos seleccionados y los organizadores curriculares que se organiza en tres ejes tematicos
la primera es numero, algebra y variacion, forma, espacio y medida, analisis de datos, de los tres
se retoma numero, algebra y variacion, con el tema de adicion y sustraccion y los aprendizajes
esperados resuelve problemas de suma y resta con nameros naturales hasta 1000, calcula
mentalmente sumas y restas de nimeros de dos cifras, dobles de numeros de dos cifras y mitades
de numeros pares menores que 100, el segundo, forma, espacio y medida, con el tema magnitudes
y medidas, con el aprendizaje esperado, estima, mide, compara y ordena longitudes y distancias,
pesos Yy capacidades, con unidades no convencionales y el metro no graduado, el kilogramo vy el

litro, respectivamente.

En todo proyecto didactico se utilizan recursos para la ensefianza, para que los alumnos
logren una mayor comprension de los temas a tratar, los recursos didacticos a utilizar en este
proyecto son materiales audiovisuales como laptop, proyector, bocinas y videos; de papeleria,
papel bond, cartulina, hojas de colores, hojas blancas, imégenes, papel crepe, papel cascaron, papel
lustre, fotografias, asi como marcadores, colores, tijeras, resistol, lapiceros, 1apiz, goma, sacapunta,
cinta canela, pintura, crayolas; materiales propios del contexto, granos de frijol, bolsas, morral,

chuzo.

Todas las actividades que se llevaran a cabo en este proyecto, todas las fases y sesiones
seran valoradas, se evaluaran el desempefio que tengan los alumnos en todo el proceso de esta
alternativa de solucion que se aplicara en periodo de diez dias y se realizara mediante un

instrumento de evaluacion, existen varios como son la escala estimativa, la lista de cotejo la
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rubrica, la lista de cotejo es un instrumento que relaciona acciones sobre tareas especificas,
organizadas de manera sistematica para valorar la presencia 0 ausencia de estas y asegurar su
cumplimiento durante el proceso de aprendizaje sus ventajas son que permite recopilar datos
cuantitativos de manera rapida y ayuda tanto a docentes como a estudiantes a clarificar los aspectos
que seran considerados para medir el aprendizaje, sus desventajas son que no se pueden apreciar

los grados o niveles en que se presentan las conductas, en el caso de los contenidos actitudinales.

Ademas, la escala estimativa es un instrumento de observacion que sirve para evaluar la
conductas, productos, procesos 0 procedimientos realizados por el estudiante, la rdbrica es un
instrumento de evaluacion cuya finalidad es compartir criterios o indicadores, que permitan
evaluar de manera objetiva y critica el aprendizaje adquirido por los estudiantes, tiene mas ventajas
por lo que en esta propuesta pedagogica se determina este instrumento, para evaluar las actividades

del proyecto porque permite evaluar aspectos como, el conocimientos y habilidades.

3.3 Instrumentacion didactica de la propuesta pedagdgica.

Este apartado de la propuesta pedagdgica es la Gltima que concreta el trabajo iniciado con
el fin de trasformar la practica educativa con la implementacion de una estrategia didactica que
sigue objetivos previamente formulados, para ello es necesario tener un esquema general del
proyecto didactico que engloba todas las fases y sesiones que se va abarcar en las dos semanas
definidas para su aplicacion, en dicho esquema se aprecia un panorama general para facilitar un

desarrollo coherente de las planeaciones diarias del proyecto.

Contiene el titulo del proyecto, nombre de la escuela, la clave del centro del trabajo que se
aplicara, la localidad, el municipio y estado; ademas de eso la practica cultural en el que esta

basado, el problema a resolver, el objetivo general, los objetivos especificos, el campo de



65

formacién académica, las asignaturas transversales y se plasmas el producto final que se obtendrg,

también se enlistan los aprendizajes esperados y el tema de las fases desde la uno a la cuatro y con

el titulo de las jornadas correspondientes, asi como una lista de los recursos a utilizar, las

actividades permanentes, las estrategias didacticas incluidas, el tiempo de ejecucion y por ultimo

la forma de como se va a evaluar el proyecto; esta planeacion general que aqui se describe se

plasma en un cuadro organizado que se presenta a continuacion.

ESCUELA PRIMARIA “JOSE MARIA LA FRAGUA” I'

C.C. T. 21DPB0882A n
Secretara SEGUNDO GRADO ut:’mVERsmAn
de Educacion GRUPO A PR acionat
LA
LOCALIDAD: Municipio: | HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
TRANCA
PROYECTO
) “Juego y aprendo la suma”
DIDACTICO:
PRACTICA

SOCIOCULTURAL:

La produccion de frijol de mi comunidad

PROBLEMA A Dificultad en la resolucién de problemas matematicos en suma de
RESOLVER: dos cifras en nifios de 2° de primaria.
OBJETIVO Implementar los juegos de mesa para fortalecer el aprendizaje de la suma
GENERAL mediante la siembra de frijol con los alumnos de 2° de primaria.

-Realizar entrevistas en equipos colaborativos y recuperar el proceso de la
OBJETIVOS siembra de frijol de la comunidad para que los alumnos valoren su
ESPECIFICOS Importancia.

-Investigar sobre los juegos de mesa para relacionarlo con el proceso de la
siembra de frijol.
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-Implementar los juegos de memorama y la loteria para desarrollar en los
nifios la habilidad de resolver problemas de suma.

-Implementar actividades en relacion en la préctica cultural de la siembra
del frijol para fomentar la lectura y escritura en lengua indigena.

CAMPO DE
Matematicas.
FORMACION:

ASIGNATURA(S)
Espariol, conocimiento del medio, lengua indigena.
TRANSVERSALES:

PRODUCTO FINAL: | Libro cartonero de la siembra del maiz.

Aprendizajes esperados

Primer Ciclo

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Expone un tema utilizando carteles de apoyo

Describe cambios en la naturaleza a partir de lo que observa en el dia y la noche y durante el afio.
Resuelve problemas de suma y resta con numeros naturales hasta 1 000.

Presenta una exposicion sobre temas de su localidad.

FASE 1 La préactica cultural de la siembra de frijol.
FASE 2 Los juegos de mesa de memorama y loteria.
FASE 3 Ejecucién de los juegos de mesa.
FASE 4 Elaboracion y presentacion del producto final

“el rompecabezas”.

JORNADAS

JORNADA 1 Indaguemos sobre los tipos de frijol mediante

la entrevista

JORNADA 2 Informe de entrevista




67

JORNADA 3 Infografia de la siembra
JORNADA 4 La historieta

JORNADA 5 Mitos y creencias

JORNADA 6 Investigacion de los juegos de mesa
JORNADA 7 Elaboracion de memorama
JORNADA 8 Elaboracion de loteria

JORNADA 9 Juegos de memorama y loteria
JORNADA 10 El rompecabezas

Tiempo de ejecucion del proyecto

Recursos

La ejecucion del presente proyecto se estima

realizarlo en 10 sesiones de 4:30 horas con
30 minutos de receso cada sesion.

ANENENEN

<\

ANANRN

Libro de texto, matematicas 2°

Libro de texto, conocimiento del medio 2°.
Libros de la biblioteca de aula.

Papel bond, plumones, juego geométrico,
hojas blancas, lapices de colores, cinta
adhesiva, lapices, borrador, resistol.
Dibujos, recortes, libros, folletos y revistas
para recortar.

Libreta de notas, carton grueso, cartoncillo,
cartulina o papel bond, hojas blancas,
juego geométrico, plumones, cinta
adhesiva, tijeras, marcadores, lapices de
colores, pegamento blanco.

Flor, tallo y fruto de alguna planta
Semillas de frijol de diferentes colores

Un envase grande transparente de plastico.

Actividades permanentes

Estrategias didacticas

Uso de la biblioteca escolar con los nifios.

Lectura en voz alta por los alumnos y el maestro.

Resoluciodn de acertijos en cada clase.
Realizar ejercicios de célculo mental.

Juegos de mesa.

Resolucion de ejercicios matematicos.
Exposicion de temas.

Realizacion de dibujos

Experimentos

Proyeccion de videos

Investigacion

Recorridos en la comunidad

Dialogo con padres y madres de familia
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Evaluacién

= Valorar las producciones de los nifios, participaciones y exposiciones, y carpeta de trabajo de los
alumnos a través de:

» Pruebas objetivas de opcién multiple y de respuesta breve.

= Guias de observacién

= Rubricas.

Para realizar una ensefianza-aprendizaje significativo es necesario que el docente recurra a
ciertos instrumentos para poder planear las actividades que valla a realizar en cada una de las clases
para ello elabora una planeacién donde plasma sus objetivos que quiere lograr, el propésito, los
aprendizajes esperados entre otras cosas. Segun Robbins & Coulter, (2010) define a la planeacién
como los objetivos de la organizacion, establece estrategias para lograr dichos objetivos y

desarrollar los planes para integrar y coordinar actividades de trabajo en un tiempo (Pp. 144-145).

Planeacion y evaluacion de los aprendizajes los procesos de planeacién y evaluacion son
aspectos centrales de la pedagogia porque cumplen una funcién vital en la concrecién y el
logro de las intenciones educativas. En este sentido, la planeacion didactica consciente y
anticipada busca optimizar recursos y poner en préactica diversas estrategias con el fin de
conjugar una serie de factores (tiempo, espacio, caracteristicas y necesidades particulares
del grupo, materiales y recursos disponibles, experiencia profesional del docente,
principios pedagdgicos del Modelo Educativo, entre otros) que garanticen el maximo logro

en los aprendizajes de los alumnos. (SEP, 2017, p.124).

Para realizar una planeacién de manera didactica es importante considerar estos elementos
como como el tiempo para saber cuantos minutos se realizara cada trabajo, los materiales que se
vaya a utilizar, de esta manera se planea como solucionar el problema que se esta enfrentando, con

un proyecto definido.
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NOMBRE DE LA
ESCUEL A JOSE MARIA LA FRAGUA
C.C.T. 21DPB0882A
LOCALIDAD: LATRANCA | Municipio: | HUEYTLAPAN Estado: | F7°0"
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 1
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Describe cambios en la naturaleza a partir de lo que observa en el dia y la noche y durante el
ano.

Recursos

-Audio, lapiz, cuaderno

-Acertijo, video. Cuaderno, ejercicios.

-Cartulina o papel bond, marcadores, lapices de colores, libro de texto, conocimiento del medio.
-Proyector o pantalla, bocinas, video

Guion de la entrevista

-Para iniciar la clase se les pide a los alumnos que escuchen el siguiente audio de
una plética, después del audio preguntarles ¢qué es lo que escucharon?, ;es un
cuento?, ¢es un dialogo?, ¢es una historia?

Preguntarles ¢cuéndo realizan ellos ese dialogo?

Plasmar en el pizarrdn sus respuestas.

-Comentarles que un dialogo entre dos personas se llama entrevista el cual se hace
para recabar informacion sobre un tema. El que hace las preguntas se llama
entrevistador y el que responde se llama entrevistado, explicarles que para
realizar una entrevista requiere elaborar el guion de preguntas, y se les muestra
un ejemplo. A continuacion, salir al patio para conformar equipos heterogéneos
Una vez integrados comentar que realizaran una entrevista para recabar
informacion de algin tema de su interés, sugerirles la siembra de frijol
orientarlos para que elaboren el guion de preguntas y después elegir a la persona
de la comunidad que van a entrevistar.

-Solicitar a los alumnos que intercambien su guion de preguntas y revisen la
escritura y puntuacién correcta y corrijan de ser necesario, al terminar cada
equipo presenta su guion de preguntas.

4:30 horas

Conjuntos

-Organizar a los alumnos en equipos y proporcionarles una bolsa de semillas de
frijoles.

-Indicarles que todos agrupen 15 frijoles sobre la mesa y 12 conjuntos de
frijoles en otro montdn, después solicitarles que cuenten los dos conjuntos
agrupados y que anoten el resultado en su cuaderno.
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A continuacion, se les dice que se les va a leer en voz alta uno problemas y
deberan resolverlos con apoyo de las semillas que se les proporciono, los
problemas son:

En una caja hay 20 frijoles y en los otros 40 frijoles. ;Cuantos frijoles hay en
total?

Lupita tiene 10 frijoles morados, 12 frijoles negros y 15 frijoles rojas ¢Cuantos
frijoles hay en total?

Después, preguntarles ;C6mo lo resolvieron?

-En binas entregarles a los alumnos entregarle un problema como: Dolores tiene
20 frijoles rojos en un vaso, en otro hay 26 frijoles amarillos ;Cuéntas tiene en
total? al termino indicarles que intercambien sus hojas y revisen si contestaron
correctamente.

Fases lunares

-Preguntar ¢cuél es la estacion que mas disfrutan? Pida que expliquen las razones
Solicite a varios voluntarios que escriban en el pizarron los nombres de las cuatro
estaciones

Pida que escriban en el cuaderno una caracteristica de cada estacion del afio.
-Invitarlos a ver el video de las estaciones del afio.

Al terminar la reproduccion, solicitar que comenten acerca de cuéles son los
aspectos que mas llamaron su atencion y qué informacion no conocian.
preguntarles que mencionen aspectos que son representativos de cada estacion.
Colocar cuatro laminas, con los rétulos primavera, verano, otofio e invierno en
el pizarron, organizar a los alumnos en cuatro equipos y solicitarles que cada
equipo seleccione imagenes de la mesa y los pegue donde corresponde con el
fin de que el alumno identifique cuales corresponden a cada estacion.

-Y para cerrar cada equipo presenta su lamina y de forma grupal evaltan si las
iméagenes que pegaron corresponde a la estacion.

Evaluacion: (Ver apéndice D) de la jornada 1.

NOMBRE DE LA
ESCUELA: JOSE MARIA LA FRAGUA
C.C.T. 21DPB0882A
o . | PUEBL
LOCALIDAD: LA TRANCA Municipio: HUEYTLAPAN Estado: A
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 2
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.
Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Describe cambios en la naturaleza a partir de lo que observa en el dia y la noche y durante el

afno.
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Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

- Ejercicio, lapiz, cuaderno.

- Semillas, cuaderno, ejercicios

- Cuaderno, copias, marcadores, regla, colores
- Ficheros, colores, tijeras, lapiz, cuaderno

Recreacion de una entrevista

-Para iniciar la clase se les pide a los alumnos que hagan un circulo con sus sillas
para jugar “El cartero”, después el que se quede sin lugar se le preguntara:

¢ Como te fue en la entrevista?, ;cual fue el tema de tu entrevista?
-Comentarles que realizaran una recreacion de la entrevista que hicieron, un
alumno tomara el rol del entrevistador y el otro del entrevistado.

Realizaran el informe de la entrevista y lo presentaran al grupo.

-Preguntar de la informacién recopilada:

¢Que sabian?

¢Que aprendieron?

¢Que no encontraron?

Unidades, decenas, centenas.

-Para comenzar la clase se les pide a los alumnos que resuelvan un acertijo.
Preguntar ;qué se necesita para contestar correctamente un problema de
matematicas?

Reflexionar sobre la necesidad de saber hacer sumas y restas con facilidad.

-La suma, es reunir, juntar, afiadir, aumentar, incrementar o una operacion
aritmética definida sobre conjuntos de nimeros (naturales, enteros, etc.)

Colocar a los alumnos en medio circulo proyectarles el video “niimeros hasta el
1000~

Al terminar de verlo, hacer preguntas como:

¢ Cuantas unidades tiene una centena?

¢ Cuales son las centenas?

¢Cual nimero es el anterior a 106?

¢Cual es el anterior a 400?

¢Cudl es el nimero siguiente a 149?

-Compartir con el resto del grupo las respuestas obtenidas en cada uno de los
gjercicios.

El docente socializa acerca del tema con los alumnos.

Temporada de siembra

-Para iniciar se les comenta a los alumnos que se recuperara sobre tema de su
entrevista realizada que es la siembra de frijol para ellos cuestionarlos con las
siguientes preguntas ¢en qué mes se siembra el frijol?, ¢a qué estacion del afio
corresponde? ¢Por qué el frijol se siembra en esta estacion? ;Sera por el clima?,
anotar las ideas que aportan en el pizarron.

-Rescatar lo visto en la sesion 1, y presentarles a los alumnos una lamina de los
climas que predominan en cada estacion de afio y después organizarlos en dos
equipos y solicitarles que en una tabla dibujen las plantas que se cultivan en

4:30 horas
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cada una, después centrarse en la primavera y comentar con los alumnos que el
frijol se siembra en la primavera porque es una planta que no requiere mucha
agua y que por eso se da bien en esta estacion que ya comienza hacer calurosa.
-Para cerrar cada equipo dibuja el cultivo del frijol.

Evaluacion: exposicion del dibujo elaborado.

Plantas de mi comunidad en lengua indigena.

-Distribuir a los alumnos en equipos heterogéneos y se les comenta que en esta
ocasion se hablara en lengua indigena, solicitar que respondan oralmente en
tutunaku los siguientes cuestionamientos:

¢Qué arboles florecen en primavera en su comunidad?

- a continuacion, se pegara en el pizarron un pliego de papel bond e indicar a los
alumnos que pasen a anotar uno por uno las plantas que florecen en primavera
en el lugar donde viven en su lengua tutunaku.

-Para cerrar la sesion de la jornada entregar a los alumnos unos recortes de
plantas y solicitar que con ello elaboren un collage de las plantas que se dan en
primavera.

Evaluacion: (Ver apéndice E) de la jornada 2.

NOMBRE DE LA
ESCUEL A: JOSE MARIA LA FRAGUA
C.C.T. 21DPB0882A
LOCALIDAD: LATRANCA [ Municipio: | HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 3
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Describe cambios en la naturaleza a partir de lo que observa en el dia y la noche y durante el afio.
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

- Ejercicio, imagenes, lapiz, cuaderno, papel bond, marcadores.
- Semillas, cuaderno, ejercicios, frasco.

- Marcadores, video, bocinas, proyector, colores, piedras, pincel.
- Papel bond, colores, marcadores, lapiceros.

Infografia

-Para iniciar la clase se les pide a los alumnos que visualicen el video de los tipos
de frijoles que existen, después se le preguntara:

¢conoces es el proceso de la siembra del frijol? ;Sabes en que temporada se
siembra?, ;qué materiales se utiliza? 4:30 horas
Una vez escuchado sus respuestas comentarles que lo que saben es muy valioso
y que es importante rescatarlo y plasmarlo en una infografia.

-Mencionarles que una infografia es una representacion visual de informacion,
incluye una variedad de elementos, como iméagenes, iconos, textos, graficas y
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diagramas para comunicar mensajes de un vistazo, para su mayor comprension.
Pegar en el pizarrén un ejemplo.

A continuacion, distribuidos en equipos solicitarles un borrador de una
infografia sobre la siembra de frijol. Al término orientarlos para que cada
equipo revise la ortografia del texto y corregir si es necesario.

-Proporcionar a cada equipo un pliego de papel bond e indicarles que pasen el
borrador de su infografia ya corregida, al término, cada equipo expone su
infografia.

La suma

-Empezaran resolviendo un ejercicio.

Karina preparo 35pasteles y vendi6 18. ;Cuantos pasteles le quedan a Karina?
Preguntarles ¢si es una suma o una resta?

-Mencionarles la definicidn de suma: la suma es juntar dos 0 mas cosas para
saber cuantas hay en total ejemplo 2+2=4.

Siempre va a tener este simbolo "+" que se lee “mas” entre los dos o mas
nameros. También después de los dos nimeros debe estar el signo igual = que
se lee “igual”.

Después presentar sobre una mesa un frasco con 12 tapas rojas en otras 8 tapas
azul, un frasco con 21 tapas verdes y otro con 15 tapas negras, luego
preguntarles si juntamos 12 tapas rojas con 8 azules, ;Cuantas tapas hay en
total? Anotar en el pizarron la operacion para que los nifios vean el uso del
signo y su resolucion.

Continuar con otra pregunta si me regalaron 21 tapas verdes y después me
encontré 15 negras ¢cuantas tapas tengo ahora?

Una vez explicado en el pizarrdn solicitar a los alumnos distribuidos en binas
que resuelvan los siguientes problemas para ello se les proporcionara granos de
frijol:

Si hay 25 peras, 24 manzanas y 15 naranjas. ¢Cuanto fruta hay en total?, En un
libro hay 97 hojas y en otras 42 hojas. ¢Cuantas hojas hay en total?, En una
granja hay 14 vacas, 19 gallinas y 18 cerdos. ;Cuéantos animales hay en total?
-Para cerrar solicitar a cuatro alumnos que tomen de un frasco un papelito que
contiene un problema de sumay que resuelvan en el pizarron, los demas revisaran
y comentaran si la resolucion es correcta.

Fases lunares

Iniciar la sesion preguntando a los alumnos qué conocen sobre la Luna, Hacer
preguntas como:

¢Cuando vemos la Luna?, ;Sélo se ve de noche?, ;Se ve siempre igual?, ;De qué
esta hecha? ;Como se ve su superficie desde la Tierra?

Pedir a los alumnos que, de forma individual, dibujen la Luna y la Tierra.
-Mostrar las fotografias y el video de las fases de la Luna, explicar las diferentes
fases y escribir sus nombres. Explicarles que la luna ejerce influencia sobre la
tierra como las mareas que afectan las corrientes marinas. Para reforzar la
informacion mencionarles que se debe de tener en cuenta las fases lunares cuando
se realiza alguna siembra para que se dé la cosecha. Solicitar que escriban en su
cuaderno segun lo que saben en qué otros aspectos influyen la luna segun los que
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les han contado sus papés o abuelos. Posteriormente cuestionarles sen qué fase
lunar se puede sembrar el frijol? y ¢Por qué?

CIERRE: En equipos heterogéneos solicitar plasmen en cada fase lunar en piedras
circulares u ovaladas con ayuda de pinturas y de pincel.

Fases lunares en la lengua indigena
Para comenzar la clase, con la dindmica “el cartero” se cuestionara a los alumnos:

¢ Como se dice en tutunaku cada fase lunar?

-De acuerdo a lo visto en conocimiento del medio de las fases lunares, mediante
en equipos heterogéneos los alumnos realizaran dibujos de cada fase con su
respectivo nombre en modo bilingiie y las actividades que se pueden realizar o
no en cada fase segun la creencia que existe en la comunidad, al término de su
trabajo pasaran a exponer en tutunaku.

-El docente aclara dudas respecto a las fases lunares en tutunaku y retroalimenta
sobre la importancia de cada fase lunar.

Evaluacion: (Ver apéndice F) de la jornada 3.

NOMBRE DE LA
ESCUEL A: JOSE MARIA LA FRAGUA
C.C.T. 21DPB0882A
LOCALIDAD: LATRANCA | Municipio: [ HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 4
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Describe cambios en la naturaleza a partir de lo que observa en el dia y la noche y durante el afio.
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

-Tabla, regla, lapiz, cuaderno, video.

- Papel bond, marcadores, cuaderno, ejercicios.

- Ejercicios, resistol, video, bocinas, proyector, colores, tijeras.
- Papel bond, colores, marcadores, lapiceros.

La historieta
Mediante un sorteo formar equipos y mencionarles que en esta sesion elaboraran

una breve historieta sobre el tema que hicieron de la infografia.

Pedirles que determinen cuéntas vifietas utilizaran para y, con base en esa
informacion, indicar que elaboren una tabla en la que numeren cada vifieta,
describan las escenas y escriban los dialogos que tendran.

-Proyectar un video "Como hacer una historieta” y pedir a los estudiantes que
presten mucha atencién. Sugerirles que tomen notas.

4:30 horas
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Al finalizar el video, pedirles que retomen la tabla que hicieron anteriormente y
sigan los pasos que se establecen en el video para elaborar su historieta. De ser
necesario, repetir el video.

Motivarlos a ser creativos en las vifietas y los dialogos que emplearan.

-Al finalizar, indicar a los estudiantes que compartan sus historietas con otros
comparneros.

Suma de forma horizontal a vertical

-Explicar a los estudiantes que resolveran sumas de manera horizontal y
vertical.

Escribir en el pizarron una suma de dos digitos de forma horizontal, por
ejemplo: 23+75=

Indicarles que identifiquen primero las unidades de ambos sumandos y las
sumen, siguiendo el ejemplo anterior: 3+5=8

Enseguida, solicitar que identifiquen los nimeros correspondientes a las
decenas y los sumen como decenas, por ejemplo: 70+20=90

Finalmente, pedir que sumen los dos resultados anteriores, por ejemplo:
70+20+8=98

Por lo tanto. 23+75=98

-Indicar a los estudiantes que resolveran sumas de dos digitos, de forma
horizontal.

Plasmar las operaciones de forma horizontal en el pizarron para que los alumnos
lo copien en su cuaderno y lo resuelvan: 16+99=115, 55+65=120, 24+38=68,
90+10=100, 48+29=77.

Pedir a los estudiantes que identifiquen la columna donde se encuentran las
unidades, luego las centenas.

Nota de manera previa a la clase, imprimir suficientes copias "Sumas de dos
cifras" (Ver anexo 3).

Proporcionar una copia a cada estudiante y pedir que resuelvan las operaciones
siguiendo el método anterior

-Elegir de forma al azar a tres alumnos quienes resolveran de manera vertical en
el pizarron una suma cada quien planteadas de forma horizontal con el fin
observar si comprendieron el orden que debe llevar una operacion segun el
valor posicional de los nimeros.

Partes de la planta de frijol

-Iniciar la sesién conversando con el grupo acerca de las plantas que conocen,
Preguntar: ¢Les gustan los arboles y las flores?, ;Por qué?, ;Cudles son las
flores les llama la atencion?

-Ver video "el frijol y sus partes." Comentar al grupo que el video que veran
contiene imagenes y sefialamientos que les permitiran comprender mejor las
caracteristicas de las partes del frijol, mencionarles que presten atencion a cada
una de las imagenes y partes que van apareciendo.

Después de reproducir el video completo, explicar a los alumnos que volverlo,
pero que, en esta ocasion, se hara pausas a cada una de las partes que se
mencionan para que compartan sus comentarios o dudas. Antes de volver
reproducirlo se les escriba en el pizarrdn las partes de la planta que se
mencionan como: Tallo, raiz, hojas, limbo, peciolo, flor.
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-Se les entregaran copias con la imagen de una planta de frijol y recortaran
tarjetas con los nombres de sus partes, después indicarles que observen la
imagen y peguen cada tarjeta con el nombre de la parte correspondiente y al
ultimo preguntarles a los alumnos si fue facil o dificil realizar la actividad.

Partes de la planta de frijol en la lengua indigena

Para comenzar la clase se les leerd una adivinanza en tutunaku “tsetsekge ktaxtulh
kinchik, anta kakiwin kgaxtikninki. Kgalhkalilh nakuan tsetsekge tani ktanuy
antiya tani lakgtaxtunincha.

Después, cuestionarlos con preguntas como: ;de qué se tratd el video de la clase
anterior?, recuerdan las partes que conforman la planta de frijol. ;Cuales son?
Mencionar que deberan responder en tutunaku.

DESARROLLO

Presentar a los alumnos la imagen de la planta de frijol como lo vieron en la sesion
pasada e indicarles que traduzcan las partes de la planta en tutunakd, pegar en el
pizarron un papel bond con el dibujo de la planta en grande y de manera
voluntaria los alumnos tomaran una tarjeta previamente elaborada con el nombre
de las partes del frijol y lo pegaran donde corresponde.

CIERRE

Pedir a los alumnos que dibujen en su cuaderno la planta y escriban el nombre
sus partes en tutunaku y por tltimo, de manera voluntaria pasen a leer las partes
de frijol en lengua indigena apoyandose con la lamina que ellos mismos
elaboracion.

Evaluacion: (Ver apéndice G) de la jornada 4.

NOMBRE DE LA
ESCUEL A: JOSE MARIA LA FRAGUA
C.C.T. 21DPB0882A
LOCALIDAD: LATRANCA | Municipio: [ HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 5
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Describe cambios en la naturaleza a partir de lo que observa en el dia y la noche y durante el afio.
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

- Video, bocinas, proyector, papel bond, marcadores.

- Semillas, cuaderno, ejercicios.

- Papel bond, marcadores, video, bocinas, proyector, colores, hojas blancas.
- Papel bond, colores, marcadores, lapiceros.

Mitos y creencias

-Solicitar que identifiquen aquellos mitos que conocen

Preguntar lo siguiente:

¢Creen que son reales los relatos que escuchan en su comunidad?

4:30 horas
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¢saben que es un mito?

¢saben que es una creencia?

-A continuacion, formar dos equipos heterogéneos mediante la dinamica de
coincidencia de color, para ello cada alumno sacara una tapa de un color de un
frasco, los tengan una tapa azul se agrupan un equipo y los que tengan tapa roja
en otro equipo.

Después presentarles un video ;Qué es un mito? y ¢Qué es una creencia?
https://youtu.be/|KxfJ1IORGKc, comentarles que escuchen con atencion.

Al termino del video indicar que al equipo azul le toca analizar y discutir sobre
lo que es un mito segun el video visto, y al equipo rojo lo que es una creencia,
guiar en la discusion. Una vez que terminen sugerir que contesten las siguientes
preguntas en un papel bond que se les proporcionara.

¢Qué es un mito?

¢Cual es la diferencia entre un mito y una creencia?

Para después hacer en la libreta un cuadro de doble entrada sobre los mitos que
existen sobre la siembra de frijol y las creencias que aun permanece en la
comunidad.

-Platicar con los alumnos cuales son las creencias en la siembra del frijol y la
importancia de conocerlo y por ultimo presentar su trabajo realizado en papel
bond.

Suma o resta

-En un papel bond presentar un acertijo.

Un sefior y sus 2 hijos quieren pasar un rio en una balsa, pero la balsa solo
aguanta 80kg. El pesa 80Kg y cada uno de sus hijos 40kg ¢Como pasaran?
¢teniendo que llevar la balsa otra vez de vuelta para que pasen todos?
-Proporcionar una copia a cada estudiante y solicitarles que resuelvan los
ejercicios encerrado los incisos suma o resta: Guillermo llena el depdsito de
agua para regar el jardin. Por la mafiana echa 36 cubos de agua. Por la tarde
echa 45 cubos. ¢ Cuantos cubos echa al dia?

Mafiana vamos a la excursion de la granja 24 nifios de clase de 1° B ;Cuantos
nos iremos en total a la excursion? Suma o resta

El afo pasado el parque de bomberos recibi6 93 alertas y este afio han recibido
41. ;Cuantas alertas han tenido este afio? Suma o resta

El depdsito de un camion tiene 128 litros de gasolina, y después de realizar un
viaje le quedan 79 litros. ;Cuantos litros de gasolina ha gastado durante el
viaje? Suma o resta.

Brindar apoyo cada vez que los estudiantes lo soliciten. Sugerir que si tienen
dudas pueden resolver el ejercicio junto con otro compafiero.

-Mencionarles que de manera voluntaria comenten si les fue dificil saber si era
una suma o una resta.

Cuidado de las plantas

-Explicarles que en esta sesidn hablaran acerca de las plantas. Preguntar:
¢ Cuéles son los cuidados que requiere una planta para vivir? ;De qué se
alimentan? ;creen que necesitan agua?, ;creen que necesitan el sol?
Anotar algunas de las ideas que aporten en el pizarron.



https://youtu.be/jKxfJ1ORGkc
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-Reproducirles un video sobre los cuidados de una planta
https://youtu.be/idQbeFR1rcM, después de ver el video solicitarles que en su
cuaderno elaboren un esquema con ilustraciones en el que plasmen los cuidados
que requieren una planta del frijol en seguida agruparlos en dos equipos luego
proporcionarles un pliego de papel bond a cada equipo y solicitarles que en el
centro del papel que dibujen una planta de frijol y al redor escriban los cuidados
que requiere.

-Pedir a los equipos que compartan y expliquen el trabajo realizado.

Mural sobre cuidado de las plantas

-Para comenzar la clase adivinaran si es un poema o adivinanza.

Tachokgoy min tapaxuay

Lantla chuchut xtapaxkin

Tamkaxtuy lakguan xanat

Chu paxuay min tankilhtin

Akxni milh chichini

-Formar dos equipos heterogéneos mediante la dinamica coincidencia de color,
después comentar en lengua indigena sobre los cuidados de una planta, indicar a
cada equipo que realicen un mural sobre los cuidados de la planta de frijol segun
la secuencia que debe llevar abordado en la sesion anterior, indicar que deberan
anotar en tutunaku dichos cuidados, por ejemplo, likuxtut stapu, liwilinit xli
matlewekgley.

-Para cerrar la actividad pedir a cada equipo que expongan en tutunaku el mural
realizado.

Evaluacion: (Ver apéndice H) de la jornada 5.

NOMBRE DE LA
ESCUEL A: JOSE MARIA LA FRAGUA
C.C.T. 21DPB0882A
LOCALIDAD: LATRANCA [ Municipio: | HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 6
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Valora la funcién de las reglas y propone algunas que mejoren convivencia
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

-Video, cuaderno, colores, marcadores.

- Papel bond, lapiz, cuaderno, ejercicios

- Regla, graficas, marcadores, video, bocinas, proyector, colores.
-Tarjetas, cartulina, imagenes, tijeras, colores, marcadores, lapiceros

Investigacion de los juegos de mesa
-Dividir al grupo en dos equipos y después aplicar el juego “el teléfono
descompuesto”

4:30 horas



https://youtu.be/idQbeFR1rcM
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Se cuestionara al alumno: ¢Qué juegos conoces?, ¢conoces los juegos de mesa?
¢Cudles haz jugado?

-A continuacion, proyectar el video ¢qué es un juego de mesa?
https://youtu.be/4 sWFjwWZ2Q solicitar que escuchen con mucha atencion, al
terminar el video entregarles una hoja con preguntas que d deberan responder con
base lo visto en el video las preguntas son como las siguientes: ;Qué es un juego
de mesa?, ;Cudles son los juegos de mesa que se mencionaron en el video?, ¢Cual
juego te llamo mas la atencidn?, después de los juegos que se mencionaron el
video dibuja cuales haz jugado.

-Para cerrar la actividad solicitar a los estudiantes que escriban en su cuaderno la
forma en que se juega el juego de mesa que dibujaron y que escriban también
cuales son la reglas que hay que sequir.

Problemas de suma

-Los alumnos comenzaran resolviendo un acertijo:

Tenia 6 huevos. Parti 2, cociné 2 y me comi 2. ;Cuantos huevos quedaron?,
Hay un gallo sentado justo en la cima de un granero. Si pone un huevo, ¢hacia
qué lado rodaria?

-En seguida distribuir a los alumnos en binas, repartirles en bolsitas diferentes
colores de frijol con los cuales se apoyaran para para resolver los siguientes
problemas de suma de dos cifras:

En una bandeja hay 27 sandias y 15 pifias. ¢Cuantas frutas hay?, En una caja
hay 25 libros, y en otra 16. ;Cuantos libros hay entre las dos cajas?, En mi clase
hay 25 nifios y 16 nifias. ¢Cuantos nifios hay ahora en la clase?, Osmar tiene 78
gallinas y 22 patos. ¢Cuéantos animales tiene en total?

-Elegir a tres alumnos al azar para que pasen a resolver uno de los problemas
planteados, al término de forma grupal se haran observaciones a las operaciones
realizadas por cada alumno, por ejemplo, comentar si se ordenaron bien los
numeros de acuerdo al valor posesional, ¢si el resultado es correcto? Y
preguntarles ¢de qué tras formas pueden resolver la operacion?

Grafica de alimentos

-Formar a los alumnos en un circulo en el patio de la escuela y aplicar una
variacion del juego de la papa caliente, para ello explicarles que se reproducira
una musica al mismo tiempo se iran pasando el dado y cuando se pause la musica
el alumno que se quedd con el dado debera responder una pregunta, las
interrogantes a realizar son:

¢Qué alimentos consumen con frecuencia?

¢Qué bebidas consumes con la comida? ¢Qué alimentos son recomendables para
mantener la salud? Pueden ir anotando las respuestas en el pizarrén.

-Después de la dinamica solicitar que realicen una grafica de barras para hacer
un analisis sobre los alimentos que mas consumen

Dividir a los alumnos en binas y solicitarles que salgan a realizar un sondeo a
los otros grupos para saber cuales son los alimentos que mas consumen con las
preguntas:

¢Qué alimento te gusta mas?

Huevo, frijoles, quelites, carne de pollo, carne de puerco.



https://youtu.be/4_sWFjwWZ2Q
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Indicarles que deberan marcar con una palomita cada alimento que vayan
mencionado los alumnos.

¢A la hora de la comida que bebida consumes mas?

Agua simple, agua de fruta, café, refresco.

-Solicitar a los alumnos que realicen una grafica de barras con los datos
recabados, después presentarlo ante al grupo para conocer los alimentos y bebidas
gue mas consumen sus compafieros, cerrar la sesion comentado la importancia de
consumir alimentos saludables para mantener la salud.

Comidas tipicas

-Para comenzar la clase se les leerd una adivinanza en tutunaku:

Kgalhiy akchixit xtachuna puskat

Kalhiy xaktulat xtachuna puxku

Jtuku xa?

akaxka

Luego distribuir a los alumnos en equipo heterogéneos y proporcionarles
imagenes de diversas comidas de la region, posteriormente preguntar a los
alumnos en tutunaku cudl de las imagenes de comidas se consume mas en su
comunidad, solicitar que cuando tengan la respuesta e imagen lo peguen en el
pizarron.

-en seguida, los alumnos realizaran un listado de comidas tipicas que existen en
la comunidad para luego realizar tarjetas sobre ello en tutunaku.

Mediante el juego de conejos y conejeras se formaran equipos para la elaboracién
del trabajo, que consistira primero proporcionarles cartulina, indicar que tracen
tarjetas de 15 x 10 cm (8 tarjetas aproximadamente) después recortarlas y de ahi
proporcionarles imagenes impresas de comidas de su comunidad para que los
peguen en las tarjetas recortadas y orientarlos que escriban sus respectivos
nombres en forma bilingie.

-Solicitar a los alumnos que presenten sus tarjetas de las comidas tipicas de su
comunidad pronunciando sus nombres en lengua indigena.

Evaluacion: (Ver apéndice 1) de la jornada 6.

LOCALIDAD: | LATRANCA [ Municipio: | HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 7
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Valora la funcién de las reglas y propone algunas que mejoren convivencia
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

-video, marcadores, colores.
-Tarjetas, cartulina, marcadores, colores, tijeras.
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- Cartulina, marcadores, video, bocinas, proyector, colores, imagenes.
- Hojas blancas, video, imagenes, colores, marcadores, lapiceros.

Instructivo de memorama

-Mediante el juego “el raton y el gato” cuestionar a los alumnos:

¢conoces un instructivo?, ¢has elaborado uno? ¢Creen que para elaborar algo es
importante seguir unos pasos?

-Explicar a los alumnos que para hacer o elaborar algo es importante seguir
ciertos pasos para obtener mejores resultados.

Explicarles que un instructivo es un texto que guia paso a paso para realizar algo,
las partes de un instructivo son titulo, materiales y procedimiento incluye
ilustraciones.

Proyectar al grupo la primera escena del video como hacer un memorama
https://youtu.be/3e4N70SnZKI

Después indicar a los alumnos que elaboren un instructivo de como hacer un
memorama tomando en cuenta lo explicado y lo visto en el video.

-Enfatizar que se hace la revision final del instructivo con la finalidad de verificar
que cumpla con el propdsito para el que fue escrito.

El memorama

Mediante el juego del dado realizar preguntas como ;Qué memoramas has
realizado?, ;Qué materiales has utilizado?, ;de qué tamafio los has realizado?
-Comentar a los alumnos que en esta ocasion realizaran un memorama pero de
sumas de dos cifras

Formar 2 equipos para trabajar en la elaboracion del memorama, indicar a los
alumnos que recorten tarjetas de (5 x 10) al menos 20 tarjetas, en 10 se anotaran
las sumas y en las otras 10 los resultados.

-Exponer sus memoramas elaborados a sus compafieros.

Beneficios del frijol

-Activar a los nifios cantando la cancion "Los esqueletos a lo largo de toda la
semana’”.

Cuestionar a los alumnos sobre el crecimiento de las plantas con interrogantes
como: ¢saben como crece una planta?, ;han observado el proceso?, ¢si han
observado como es el crecimiento de una planta?

-Mostrarles la portada de un cuento que se llama “Jack y los frijoles magicos”
preguntarles de ;Qué cree que trate el cuento?, ;se les hace conocido?, después
leer el cuento a los nifios y al termino preguntar ¢de qué se traté el cuento?, ;en
ese cuento se habla del frijol?, ;en ese cuanto se habla de como crece una planta
de frijol?, ¢de qué tamafio son los frijoles del que se habla?

Después mostrarles el video de los beneficios del frijol, luego formar dos
equipos para realizar un mapa mental sobre el tema.

-Los alumnos exponen su mapa mental ante el grupo

Tendederos de los tipos de frijol

-Comenzaremos la sesidbn mediante el baile de la fruta pica-pica
https://youtu.be/ FZIdZAwZuo.

Preguntar a cada nifio ¢qué tal les parecio el baile?, ;Como se sintieron?
-Comenzaremos analizando mediante un listado los tipos de frijol que existen en
la comunidad y como se llaman en tutunaku, mediante el juego el barco se hunde



https://youtu.be/_FZldZAwZuo
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formar dos equipos para realizar un tendedero de los tipos de frijol con su
respectivo nombre en tutunaku y dibujo, en hojas blancas cada una, por ejemplo,
el dibujo el nombre del frijol negro, tsetsekge stapu y escribir las otras variedades
como spili stapu, tsotsokgo stapu.

-Solicitar a los alumnos que cuando terminen el trabajo pegarlos en el salon para
que sus demas compafieros puedan visualizarlos.

Evaluacion: (Ver apéndice J) de la jornada 7.

LOCALIDAD: | LATRANCA | Municipio: | HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 8
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Valora la funcién de las reglas y propone algunas que mejoren convivencia
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

-video, proyector, bocina, cuaderno, lapiz.

- Tarjetas, cartulina, marcadores, colores, tijeras.
- Marcadores, papel bond, cuaderno, lapiz.
-video, proyector, bocina, carton, imagenes.

Instructivo de la loteria

-Mediante el juego “pastel partido” cuestionar a los alumnos con preguntas como:
¢alguien conoce la loteria?, ¢lo han jugado?

-Proyectar al grupo un video de la pagina https://youtu.be/tJzofsRux94, sobre
cémo se elabora una loteria, después indicarles que en binas deberan elaborar un
instructivo del juego de la loteria.

-Cada bina presentaré el instructivo elaborado.

Elaboracion de la loteria

- ¢qué recuerdas del video visto de la sesion anterior?, ;de qué se tratd?

-A continuacion, pedir a los alumnos que saquen su instructivo elaborado,
mencionarles que se realizaran una loteria, en base a la siembra del frijol.
Formar equipos heterogéneos para trabajar en la elaboracién de la loteria, elaborar
tarjetones de (43 x 28) y tarjetas de (11 x 14) al menos 4 tarjetones y 36 tarjetas,
indicar a los alumnos que la tematica sera el “frijol” por lo que se debera plasmar
en la tarjetas y tarjetones dibujos que tengan que ver con el proceso de siembra,
con los materiales que se utilizan, los tipos de frijol y el proceso de creciente.
-Cada equipo presentara su loteria elaborada.

4:30 horas

Reglas del juego de mesa

-Para comenzar la clase jugar con los alumnos “el avioncito” y comentar que
escuchen bien las indicaciones.

-Comentar en grupo las caracteristicas de los juegos de mesa como son:
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Son manipulables, consisten en fichas y tarjetas, pueden jugar uno 0 mas
participantes, tienen reglas de juego, etc. comentar que algo importante de los
juegos de mesa es sequir las reglas para que todo sea con armonia, solicitar a los
alumnos que escriban en su cuaderno las reglas de juego de loteria y del
memorama si es que lo conocen.

-Los alumnos presentaran las reglas del juego del memorama y de la loteria de
ser necesario retroalimentar y corregir se ser necesario.

Ruleta de utensilios de la siembra del frijol

-Comenzaremos  la  sesion mediante el baile  del  sapito
https://www.youtube.com/watch?v=mrxTQZW9b08&pp=ygUGc2FwaXRv.
Preguntar a cada nifio ¢qué tal les parecio el baile?, ;Como se sintieron?
-Comenzaremos analizando mediante un listado los utensilios que se utiliza para
sembrar el frijol, con ayuda de los alumnos escribir sus nombres en tutunaku. A
continuaciéon, mediante equipos heterogéneos realizaran una ruleta de los
utensilios mencionados anteriormente con sus respectivos nombres en lengua
indigena, para ello, proporcionarles las imagenes.

-Solicitar a los alumnos que presenten la ruleta elaborada.

Para la siguiente sesion de lengua indigena pedir a cada que traigan alguna
comida que se realice con los frijoles, como frijoles enchilados, frijoles fritos,
tamales de frijol, tayoyos, pintos, frijoles hervidos, para una actividad que se
realizara.

Evaluacion: (Ver apéndice K) de la jornada 8.

LOCALIDAD: | LATRANCA [ Municipio: [ HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 9
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPANOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Valora la funcidn de las reglas y propone algunas que mejoren convivencia
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

-memorama, mesa.
-loteria, frijoles.
-morral, frijoles, chuzo.
- comida, mesa.

Jugando a la loteria

-Comentar en el grupo sobre el juego de la loteria

¢Quién lo ha jugado?, ;De qué se trata?, ;Como son sus cartas?, ;Como son los
tarjetones?, Decir que jugaran a la loteria, con la tematica de la siembra del 4:30 horas
frijol.

-Organizar al grupo en equipos para jugar a la loteria, para ello leeran las
instrucciones de cada juego elaborado.
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Verificar que todos los alumnos han comprendido correctamente las instrucciones
Jugar varias rondas e intercambien ideas sobre el juego.

Guardar sus tarjetones y sus cartas para jugar una vez mas.

-Hacer una reflexién sobre el juego y preguntar a los alumnos ¢Qué les parecié?,
¢se lo recomendarian algun amigo?

Jugando al memorama

Para comenzar la clase se les mostrara en papel bond dos acertijos y lo
resolveran de manera grupal: Qué numero vale 0 si le quitas la mitad. R: El
nimero 8. Si tres nifios cazan tres moscas en tres minutos. ;Cuanto tardaran
treinta nifios en cazar treinta moscas? R: EI mismo tiempo, tres minutos.
-Organizar al grupo en equipos heterogéneos para jugar con el memorama en esta
ocasion se tratara sobre la suma de dos cifras, para ello se conformara dos equipos
heterogéneos y se les repartira un juego de memorama a cada equipo. Dicho juego
comprende 28 tarjetas, de los cuales 14 son tarjetas con sumas 12+10,15+10,
otros y las otras 14 tarjetas contienen las respuestas.

Explicarles que para jugar voltearan todas las tarjetas, luego pasara un alumno
para tomar una tarjeta y luego ver si tiene la suma debera buscar el resultado por
ejemplo si la tarjeta volteada es 18+12 tendra que buscar la respuesta de la suma
que es 30, y si encuentra el resultado se queda con esas tarjetas, repetir varias
rondas para ver quien encontré mas pares.

-Preguntar a los alumnos: ;Como se sintieron al jugar al memorama?, ;Qué se
les dificulto al jugar?

La siembra de frijol

-Organizar al grupo para realizar la siembra de frijol en la parcela de la escuela.
Realizar un conversatorio sobre los preparativos de una siembra

-Que todos los algunos tengan sus herramientas necesarias para realizar la
siembra

Tener a la mano el frijol (puede ser de diferentes colores) remojado previamente.
Iniciar la siembra de frijol en la parcela, verificar que se siga el proceso
correspondiente para una siembra correcta.

Ir orientando a los alumnos con recomendaciones que se deben hacer los hoyos
mas o menos de 5 centimetros de profundidad y que se deben de echar al menos
3 granos de frijol en cada hoyo

-Mediante lluvia de ideas, recoger la opinion y comentario de la comunidad
escolar sobre la siembra realizada.

Demostracién gastronémica

-A continuacién, indicar a los alumnos que se hablara de la gastronomia y se les
los siguiente ¢Saben que es gastronomia?, ;Qué creen que sea demostracion
gastrondmica? Con la consigna de que respondan en tutunaku

-Explicar a los alumnos que una demostracion gastrondémica es un conjunto de
conocimientos y actividades que estan relacionados con los ingredientes, recetas
y técnicas de la culinaria, asi como su evolucién historica. Mencionarles que en
esta sesion se hara la demostracion gastronémica de los tipos de tamales o
comidas que se hacen con los tipos de frijoles. En esta actividad apoyar a los
alumnos para ordenar el mobiliario a utilizar donde van a exponer los alimentos
que trajeron en la escuela.
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Una vez colocados invitar a los alumnos a que por mesa expongan y comenten en
lengua indigena ¢qué tipo alimento es?, ;Cuales son sus ingredientes? Y la forma
de preparacion.

-Después de explicar en cada mesa invitar a los alumnos a que pasen a degustar
los alimentos y después que comenten ¢qué alimento les gusto mas?
Evaluacion: (Ver apéndice L) de la jornada 9.

LOCALIDAD: | LATRANCA | Municipio: | HUEYTLAPAN | Estado: | PUEBLA
GRADO: 2° | GRUPO “A”
JORNADA 10
ASIGNATURAS TRANSVERSALES MATEMATICAS, ESPARNOL, CONOCIMIENTO Y
TUTUNAKU

APRENDIZAJES ESPERADOS

Primer Ciclo

Expone un tema utilizando carteles de apoyo.

Lee, escribe y ordena nimeros naturales hasta 1000.

Valora la funcién de las reglas y propone algunas que mejoren convivencia
Elaborar un conjunto de carteles informativos sobre la comunidad

Recursos

-cartulina, dibujo, marcadores, colores, cinta adhesiva.
-loteria, frijoles.

- unicel, pintura, lapiz, marcadores, pincel.

- rompecabezas, juego, mesa.

El rompecabeza

-Comentar en el grupo sobre los rompecabezas.

¢sabes que es un rompecabezas?, ¢has elaborado uno?, ¢lo has jugado?
-Comentar la definicién del juego de mesa a los alumnos. Juego de habilidad y
paciencia que consiste en recomponer una figura 0 una imagen combinando de
manera correcta unas determinadas piezas, en cada una de las cuales hay una parte
de dicha figura o imagen; las piezas pueden ser planas y de distintas formas, que
dan lugar a una sola imagen, 0 cubos que permiten crear seis imagenes distintas.
Después de la explicacion mostrarles unos ejemplos de rompecabezas.

CIERRE

Solicitar a los alumnos que elaboren un dibujo en cartulina y que los dividan en
varias partes y después lo recorten. 4:30 horas

Elaboracidn de rompecabeza

- ¢ Qué recuerdas de la clase anterior?, ;Qué es lo que vieron?

-A continuacion, mencionarles que elaboraran un rompecabezas, dividir a los
alumnos en dos equipos, a cada equipo proporcionarles una placa de unicel de
1.30 cm x 1m, indicarles que sobre ello plasmen el dibujo de un campo o
sembradio de frijol, proporcionales pinturas de varios colores y pinceles.

Recorte de rompecabeza

¢recuerdas que es un rompecabezas?, ¢ Como esta dividido?

-Solicitar a los alumnos que pongan sobre la mesa el dibujo elaborado en la
placa de unicel, indicarles que sobre el rompecabezas que anotaran cantidades
como 35, 17, 26, etc. que serdn los resultados de las sumas que estaran
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plasmado en el tablero y lo dividiran en 16 piezas, que no importa la forma de
cada trazo, una vez trazado en 16 partes decirles que ahora deberan recértalos,
apoyarlos en dicha actividad.

-Presentar el rompecabezas ya recortado.

Juego del rompecabeza

-En la realizacion del rompecabezas ¢(Qué les costdé mas, dibujar, trazar o
recortar?

-A continuacion, indicar a los alumnos que jugaran al rompecabezas para ellos se
les proporcionara un tablero en donde vienen las sumas y las piezas del
rompecabezas en una bolsa revueltas. Indicarles que para armarlo deberan fijarse
en las sumas que trae el tablero y deberan buscar los resultados en cada una de
las piezas que se les entrego. El equipo que termine de armar primero los
rompecabezas seré el ganador.

-Solicitar a los alumnos que verifiquen si los rompecabezas fueron armados
correctamente.

Evaluacion: (Ver apéndice M) de la jornada 10.

La evaluacién del presente proyecto didactico se realizara siguiendo la evaluacion formativa como

lo sugiere el plan y programa 2017, mediante una rabrica como se especifica en el apartado 2.3,

en ella se considera la evaluacion de habilidades, aptitudes, conocimientos, la cuestion actitudinal,

la participacion, y la elaboracion de un producto. Al cierre de cada jornada se esta evaluando

mediante una rubrica, si el alumno cumplid con los trabajos correspondientes, si participo en los

trabajos mediante en equipos colaborativos.




CONCLUSION

Para concluir este trabajo implico desarrollar mucho aprendizaje como docente por todo lo
vivenciado al llevar a cabo la investigacion para detectar un problema significativo en el aula, para
después darle la debida atencion mediante la propuesta pedagogica que aqui se desarroll6 con el
objetivo de transformar la practica docente. Para lograr concretar este trabajo fue de suma
importancia recurrir a la metodologia cualitativa que sin duda conllevo a obtener informacion
veridica y de calidad, asi mismo recurrir a la investigacion accion participante permitio ampliar el

conocimiento de todo el contexto investigado en el cual esta inserta la escuela.

Al interactuar de cerca con los sujetos y ver de cerca el fendmeno que se suscita
proporciono grandes aprendizajes porque se conocié desde la cultura, que comprende los
diferentes comportamientos y las formas de vivir de las personas, lo interesante de todo eso fue
descubrir como esos factores inciden de manera positiva 0 negativa dentro de la ensefianza-
aprendizaje, factores como la religion, la forma de organizacién de los habitantes, la politica, las
costumbres y tradiciones, dieron una amplia informacion que ayudo a comprender mejor el
problema identificado y ayudo también que de esos elementos se podia aprovechar para
solucionarlo y con la indagacion en diversas teorias se opt6 por desarrollar el proyecto didactico
basado en una practica cultural considerando desde de lo que dice el autor Vygotsky con su teoria

del aprendizaje social y Frida Diaz con la ensefianza situada.

De esa manera retomando lo del contexto propio de la comunidad y las teorias pertinentes
se penso que el problema de la dificultad de la resolucion de problemas de suma se puede atender
recurriendo a los juegos de mesa, por esa razon, se formulo la presente propuesta pedagdgica
titulado los juegos de mesa mediante la siembra del frijol para favorecer la suma en 2° de primaria

con la vision de poner en practica el lema de la universidad pedagdgica nacional que es “Educar
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para transformar” sin dejar de la lado los marcos filosoficos de la educacion en México ni el plan

y programa de estudios vigente que fueron considerados.
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APENDICES

Apéndice A. Diagnostico sociolinguistico.

8 de los alumnos 7 contestaron todas las preguntas en su lengua materna.
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Apéndice B

Accion participante dentro del aula.




Secretaria “umvswm

. 0G
de Fducacion i

Gobierno de Puebla TEZIUTLAN 212

Apéndice C

Entrevista semiestructurada en la comunidad.
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Apéndice D

Rubrica de la jornada 1

El alumno REC.
elabora su guion | APOYO
de entrevista

para recuperar EN
informacidn DESARROLLO
sobre el proceso
del frijol,

ESPERADO
El alumno REC.
resuelve APOYO
problemas
mediante EN

agrupacioneso | pESARROLLO
conjuntos de

frijol.

ESPERADO
El alumno REC.
identifica las APOYO

caracteristicas de
los estaciones del | EN
afio. DESARROLLO

ESPERADO




Secretaria
deEducacion

Gobierno de Puebla

Apéndice E

Rubrica de la jornada 2

nombres en su
lengua tutunaku

El alumno REC.

idéntica el papel | APOYO

de un EN

entrevistado y de | DESARROLLO

una entrevista. ESPERADO

El alumno REC.

comprende las APOYO

unidades, EN

decenas y DESARROLLO

centenas. ESPERADO

El alumno REC.

reconoce el clima | APOYO

propicio para la EN

siembra del frijol. | DESARROLLO
ESPERADO

Identifica las REC.

plantas que APOYO

favorecen en EN

primaveray DESARROLLO

escribe sus ESPERADO
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Apéndice F

Rubrica de la jornada 3

las fases lunares
en tutunaku.

Elabora su REC.
infografia de la APOYO
siembra del frijol | EN

con los DESARROLLO
elementos ESPERADO
correspondientes.

El alumno REC.
comprende lo APOYO

que es una suma EN

e identifica su DESARROLLO
signo. ESPERADO

El alumno REC.
reconoce las APOYO

fases lunares e EN

identifica la fase DESARROLLO
apropiado para ESPERADO
sembrar frijoles.

Comprende la REC.
influencia de la APOYO

luna en los EN

cultivos y escribe | DESARROLLO
los nombres de ESPERADO
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Apéndice G

Rubrica de la jornada 4

El alumno REC.

elabora su APOYO
historieta con los | EN
elementos DESARROLLO
pertinentes. ESPERADO

El alumno REC.
resuelve las APOYO

sumas y ordena EN
las cantidades DESARROLLO

segun el valor ESPERADO
posicionales.

El alumno REC.
identifica las APOYO
partes del frijoly | EN

escribe sus DESARROLLO
nombres en ESPERADO

tutunaku.
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Apéndice H

Rubrica de la jornada 5

El alumno REC.
comprende y APOYO
escribe loque es | EN

un mito y una DESARROLLO
creencia de su ESPERADO
comunidad.

El alumno REC.
resuelve APOYO
problemas EN
identificando DESARROLLO
correctamente el | ESPERADO
algoritmo a

utilizar (suma o

resta).

El alumno REC.
reconoce los APOYO
cuidados que EN

debe tener la DESARROLLO
planta de frijol. ESPERADO

El alumno REC.

elabora su mural | APOYO

en tutunaku EN

sobre los DESARROLLO
cuidados de la ESPERADO
planta de frijol.
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Rubrica de la jornada 6

comunidad con
sus nombres en
tutunaku.

El alumno REC.

investiga los APOYO

juegos de mesa. EN
DESARROLLO
ESPERADO

El alumno REC.

resuelve APOYO

problemas de EN

suma con los DESARROLLO

procedimientos ESPERADO

correctos.

El alumno REC.

investiga sobre APOYO

los alimentos que | EN

se consume en DESARROLLO

su localidad y ESPERADO

elabora su

grafica de barras.

El alumno REC.

investiga y APOYO

elabora tarjetas EN

de las comidas DESARROLLO

tipicas de su ESPERADO
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APENDICE J

Rubrica de la jornada 7

el mismo con sus
nombres en
tutunaku.

El alumno REC.

elabora su APOYO
instructivo de EN

como jugar el DESARROLLO
memorama con ESPERADO
sus respectivas

partes.

El alumno REC.

elabora su juego | APOYO

de memorama EN

con las medidas y | DESARROLLO
caracteristicas ESPERADO
sugeridas.

El alumno REC.

elabora mapa APOYO
mental sobrelos | EN
beneficios de DESARROLLO
frijol. ESPERADO

El alumno REC.
reconoce los APOYO

tipos de frijol y EN

elabora su DESARROLLO
tendedero sobre | ESPERADO
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ruleta sobre el
mismo.

El alumno REC.

elabora su APOYO
instructivo de la EN

loteria con las DESARROLLO
caracteristicas ESPERADO
solicitadas.

El alumno REC.

elabora su juego | APOYO

de loteria conlas | EN

medidas y DESARROLLO
caracteristicas ESPERADO
sugeridas.

El alumno escribe | REC.

las reglas del APOYO
juego de EN
memoramayy la DESARROLLO
loteriay ESPERADO
reconoce su

importancia.

El alumno REC.
reconoce los APOYO
utensilios que se | EN

utilizan en la DESARROLLO
siembra de frijol | espERADO

y elabora su

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212



Secretaria
deEducacion

Gobierno de Puebla

Apéndice L

Rubrica de la jornada 9

demostracién
gastrondmica con
alimentos que se
consume en su
comunidad.

El alumno juega REC.

la loteria APOYO

siguiendo las EN

reglas DESARROLLO

correspondientes. | ESPERADO

El alumno REC.

resuelve sumas APOYO

mediante el juego | EN

de memorama. DESARROLLO
ESPERADO

El alumno REC.

participa en la APOYO

siembra de frijol EN

siguiendo las DESARROLLO

recomendaciones | ESpPERADO

del proceso.

El alumno REC.

comprende lo APOYO

que es EN

gastronomiay DESARROLLO

participa en la ESPERADO
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El alumno REC.

comprende lo | APOYO

que es un EN

rompecabezas. | DESARROLLO
ESPERADO

El alumno REC.

muestra APOYO

disposicionen | EN

la elaboracion | DESARROLLO

del ESPERADO

rompecabezas.

El alumno REC.

traza APOYO

correctamente | EN

el DESARROLLO

rompecabezas | ESPERADO

para su

posterior

recorte.

El alumno REC.

arma el APOYO

rompecabezas | EN

resolviendo DESARROLLO

correctamente ESPERADO

las sumas que

aparecen en el

tablero.

El alumno REC.

muestra APOYO

conocimiento, | EN

habilidadesy | DESARROLLO

aptitudes en la | ESPERADO

resolucion de
problemas de
suma en el
proyecto.
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Anexo 1. Plan de accién
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ANEXO 2

Aplicacion de estilos de aprendizaje.
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ANEXO 3

Sumas horizontales.

SUMRAS €N HORIZONTAL

14+12= 18+31=
104+29= 37+12=
22+13= /+5=

23+12= 41+57=
67+11= 33+54=
20+10= 82+4=
17+11= 30+64=




