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INTRODUCCION

Er la actuwalidad los nifos  han perdido el interés
por  los jueges tradiciconales, ¥ los han reenplarado por los
Juegos moder nos  cue  Bon interesantes  por sus  colores
1lamativos v novedosos, olvidédndose de  esta manera de los
jusgos gue les metivan la  imaginacidn, factor positivo para
s Formacidn personal. BEn el Juego, los pifos participan
danco sus opiniones v respetando las reglss establecidas en
los peguefios grupos formados por ellos mismos v oasi bienen un
jusgo  lleno de ideas constructivas gue son benéficas para el
Mi Ao mismo.

Fara explicar mejor la importancia del  juego
tradicimﬁél an la ensefanza pregscolar me bhasaré 2n la tenria
peicogendtica  de Jean Fiaget, en la gue se menciona gue el
juego esn la expresidn vy condicidn del infante, favoreciendo
@l degsarrallo de la personalidad dndividual del nifo.
Conforme va ¢reciendo es el btipeo de juego gue whtiliza, de
acuerds a la evolucidn mental que €l posee.

El Programa de Educacidn Preescolar 1992, estad
basado en  la teoria de Jean  Fiaget., gque =3 de enfogue
psicogengticog e dice gues la construccidn de la
inteligencia se da a través de la interaccidn del sujeto con
@l ochieto que le rodea, siendo la razdn por la gue tomo en

cuenta este paradigma para elaborar mi trabajo de tesina



soabre  los Juegos  tradicional e ¥ Gl dmportancia en )
desarrollo  de los valores de identidad nacional en el niBdo
pressconlar,

Bl nifo, actualmente muestra poco interés por lLos
Juegos tradiclionales, va gue se deja llevar por la influencia
televisiva dmitando a los protagonistas de sus PEQOramas
favoritos, como  estos  héroes son muy agresivos ocasionan
rebeldia en los nifos; a causa de esto 1o Juegos también se
vueliven violentos vy dafan los procescos de socializacicn cles
los  alumnos, causando problemas en @l jardin de nifos; este
@E  wno de los motivos gue me impulﬁarmn para abordar esbe
Tema, ®1 rescate de los jusgos tradicionales em la educacidn
presscolar vy cdno estos favorecen la Formacidn de valores de
identidad nacional en los nifos.

El  tema de "LOB JUEGDS TRADICIONALES COMD MEDIC DE
SUCIALTZACION  DEL NIMO PREESCOLARY, es muy importante, v hay
que  estudiarlo a profundidad porque el nifo mmdiante ealas
actividades manifiesta su conducta v sus 2maciones, adends de
gue le provocan placer v estimulan su creatividad, retomando
de esta manera la gran variedad de tradiciones v ooastumbres
gque  hay an la diferentes regionss de nuestro pais. Ademds el
Juago  tradicional es  altamente sducativeo oara el ﬁiﬁw Y
favorecse su desarrnllo v su identidad nacional.

Existe uwuna gran variedad e Jusgoes tradicionales

gue favorecen al nifo para gue se integre con més fFacilidad
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a  los grupos vy oademds su lenguaise  se vuelva mds Fluido v
grtanso.  Mediante sestos  JUeQos  quierd Favorscer  oque mis
alumnos tengan un desarrollo  integral v o asi  alcanzar los
mbjetivos  gue me  plantes v de =6ta manera fFavoreose s
indepencdencia v adtogestion,

A continuacion vay a mencionar los obietivos de mi
trabajio gue sont

= Describir el Froceso de socializacidon  del nifo

presscolar.

~ Analizar la importancia que tienen los Juegos

Tradicionales para el desarrcllo ﬁmcial_del iAo
oresscolar v como estos Favarescen la Fformacidn
e valores d@.identidad nacional en el alumno.

El presente trabaio nacid de mi syperiencia como
edtadora en el jardin de nidos donde  laboro v gue estd
situada en la coleonia "Vega" de Loreto, Zac., Tiene por nombre
"Vasco  de Quiroga', cuenta con cinco grupos de tercero v odos
de segundo. ML trabajo lo desempedo con los nifos de 2o, "D
con o un total de 21 mifos, siendo la asistencia regular, el

trabaio ocon 211w s casi SLENDIEe Dor gguipos habisndo

interaceidn  entre  los mismos  pifcs del grupo, tambien se

crean actividades grupales v algunas de tipo individual,
Bl nivel socicevcondmico de la comunidad es medio
braa oy siendo la mayoria hijos de jornaleross ganan el susldo

mirmimo, indispenzable para sabtisfacer sus necesidades  mas



wrgentes v o algunas familias sdlo cuentan con 1o esencial,

Coma siempra 1o primera  gue compran  es La
twlevision, v la wbitizam como @l anico entretenimiento de
los  nifos, sin Fijarse en el tipo de programas, v oo los gue
carecen  oe televisidn van -a Jugar a la calle como medio e
recreacttn, donds no siempre aprenden actituwdes positivas,

Al educador le corresponsde fomentar los juegos
tradicionales dentro de la escuela para gue los nifos vuaelvan
a  Jugarlos y o revaloren las enormes riguesras que tiensn y gus
e han ddo perdiendeo.

A traves del Liespo se ha considerado gue el Jjuego
@ A actividad importante e el nife. 1 nifo necesita
Jugar  para s desarrollo imtmgral porgue el pegueno que ne

Jusga No s un niRn sano.

Fete  trabajo lo realizo con 2] Fin  de mejorar mi
pracbice  docents para e1 berneficio de los nifos, para
favorecer en allos un desarrollo integral v gue sean mejorss
cada dia. Fretends lograr los cbistivos que me trasd para
ilevar & cabo este tema v poderlo aplicar en el grupo gue
matd & ml carge v oasi fomentar la importancia gue tienen los

Juegos  tradicionales sn la pifgz, por lo cdal menciono los

puntos gue desarvrollo en el mismo,

4



Emn el primer capitulo abordo algunas generalidades
acerca  del juego,  asi oomo la concepocidn psicogenaticD del
ML & me .

Fro el segunds capitulo planteo cdmo el juego s un
elemento  esencial en la educacidn preescolar, @n @l proceso
de socializacidn del nifq.

Fara terminar con mis conclusionss, la bibliografia
consuitada v oun ansxo  en donde se presentan los juegos
tradicionales propios para los nifos preescolares.

La mavoria de estos  juegos fusron entresacados de
unos  apuntes mecanograficos gque  Ffuesron proporcionados a los
alumnos  de la Lic. en Educacidn Fisica de la Escugla Narmalr
Maruel Avila Camacho de Zacatecas vy obros pertenscen al
cdominio  pablico v s  han conservado gracias & la tradicidn

oral.

Delta Martines de Lira

&n



I. EL JUEGO Y SU RE

fA—~ DEFINICION Y VALORES

A braves

extensos, mas  variaco

Fa o s cdo es ©l Jusgo.

Y

"Ein embargn d
mecretos fascod
seguir los  bi
Con el esa
creatividad, o
seciales v, pa
gue al hombre
EHDE A meic h
retlavidn cien
1992 215,

Err cada cultura v

Jusgoy va ouve el jusae

mucho  gue sstrechemos

una sociedad bumana v,

EBRseneEn A JUGAar, ya gue

Fin, &1 cambio el honbre

cleaterminado.

Desde =]  ou

importante, pues

tan preponderante en

razian de la infancia.

todos

LACION CON Eb. DESARROLLO DEL NIRD

FREESCOLAR

DEL. JUEBG.

de los  siglos  wune de los campos més

mas ricos de la actividad Mumana

)

Y

gacubrir
nantes
los  gue

y  desentrafar  los
que  hrinda =1 juego v

ligan & sstos juegqos
reollo psicoldgicoe con la
on el trabaio, con los valores
1 comprobsr  los  beneficios
nropoaraiona el juegr, hubo gque
n} tiempo v oen  especial  la
tifica del siglo XX" (Rodriguesz,

@n cada época ha estado presernte el

es mds antiguo gue la cultura pues por

el voncepto de &sta presupons siempre

log arimales no han esperado a gue los
ellos juegan por instinto v =zia ningun

e al Jugar ftieng un fin vy un propdsito

L3

nto  de vista tedrico., =21 juego

los nifos v egta actividad

Juegan

su existencia gque se diria gue e
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Efectivamaente, &1 Jjusgo es vitaly es condicion para
un  desarrolla armonioso del cuerpoy de la intsligencia v de

la afectividad: el nifo ouse no juega £50 un NiRo enfermo de

cuerpa vy espiritn (Gfr. Apuntes de Edocacidn Fisica, s/
S/ .

TEL duege  constituye  por lo demds,  una de las
actividades educatives esenciales v merece sstar por derecho
propio en el marco de la instituwcidr escolar® (UPN 1988, 132

Lot educacidn  debe dirigir v orientar  los jupgos
para convertirlos en metodos v Fformas  de trabajo, para
canalirar los intereses v propiciar aprendizajes. For ssta
FEaEan creo  Lmportante  gue el jardin de  nifos  debers
reformilar sus actividades lOdicas, partiendo de la neces)idacd
interior del nifdo.

La definicidn del Jusgo no 8% GOica; & veres @e
considera como  una  actividad espontdrnes oue parte e la
mecesidald  del nifo y de su o realidad: realidad que 1 vive v
Juega guﬁtmﬁd RO sU o excesD  de ensrgia como resultado del
grado de desarrollo orgdnico.

El  duego  es  un aspecto  dmportante vy es parte
Ffundamantal para abrir mds posibilidades en los aspectos

.
cognitivos v como medio de integracidn social de cualguier
grupo vy propicia un amplio conocimiento  de sus capacidades
motrices, cognitivas, acadamicas vy de integracidn de los

elemnentos sociales.



Frtre los valores esenciales del juegoe se enousntan
log siguientes:

- Coadyuda a la salud,

- Ayuda eficazmente en 81 proceso ey socialiracion, puesto
gue favorece la comunicacilan, cooperacion vy compaferismg @
integracidn Ffamiliar.

- Atenta la gravedad de la vida.

- Desarrolia el poder creative en el hombre.

— Fropicia la eficiencia Fisica necesaria para el adecuado
desempreno de las actividades cotidianas,

-~ Fstimula @l amor a la naturaleza.

~ Dompeansa los efsctos de-la actividad laboral,

~ Golabora ampliam@ntm en  la prevencidn vy erradicacion de
conductas nocivas.

- Otorga  un sinpdnero  de oportunidad para la oocupacidn clel
tiempo libre.

- Froporciona placer v aledria.

- {Frece vastas posibilidades del descanso fisico y mental

(DFr. Apuntes de Educaﬁiﬂﬁ Fisica, s/ s/pl.

Fetos valores peenciales cle 1 Jjuego i cos
contribuyen al desarrollo individual v enriguecimiento de la

4
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B~ CARACTERISTICAS Y CLASIFICACION DEL JUEGO,

%] La M Sma ME e & Y e Encuentran las
caractaristicas proplas de la actividad aue  denominamnos
Juego, tienen uh alan, eate algo no pertensce a la vida
coreiante, @ intercala en &1 como actividad provisional o
temporal, actividad gue transcurre en si mismeo Y se practica
asi  es comn 1o presenta o) Juegan en primera instancia, comno
medio de la vida cotidiana, como Drupacidn en tiempo de

recren v para recren  (Ofr. Del Fozo,1987:2%),

-

lLag caracteristicas principales del juege  son las

Siguilentess

- El jusgo es  umna  actividad libre, =] Juego  establece gque
Bl B8 IMPONE ya no es Jueoo, en el sentide
estricto,

- ] juego no es  la vida diaria ¥ cotidiana, el cambio
permite salir de ella v abre toda una esfera de tenderncia
propia, un oasis de feligidad.

-~ En el Juego siempre hawy algo de suspenso, s resultado es
Si@mprea inmiertw.

- E] Jusno crea  orden, es dado por las reglas del mismo,
este  orden introduce en el Juega la elegeancia v exige
distanciaraes cfea la propia libertad de imponerse W
atirmarse,

= El Juego se desarrolla dentro de cisrtos limites de espacio



Y Toaempe, el  Juego comienza v termina., Fero pusde
e el Be.

£1  juego estimula la sowializacidn, crea comunicacidn v el
grupo gue juega tiene la tendencia a permanecer WMichkae  aun
despuds del Jjuego sin importar los resultados (Gfr. Apuntes
de Fducacion Fisica, s/Ff1 s/p).

Bt ae carachterisbicas S@ tignen fue conal derar
importantes vy guien esté en contacto con los jusgos de los
nifos, deben observarlas ya gue tienen gque estar siemnpre
nresentes para no perder el sentido propio de los jusgos ni
w3 E pisrda @l interés de los nifdos por ellos. Dichas
caracteristicas aparacen como fendmenos propios del jusgo.

" El cusrpo es la principal conexidn del pensamiento

clex ] MiBe con @l exterior. va gque por omadio  oe date recibe

Cgpdos los estimulos, guedando clasificados de esta manera:s

; Natural: Ambiental v de relacidn,

-~ Social: Integrativos, tradicionales, aculturados.

- Movimientons: Sensoriales y motores.

- Respuesta en el trabajor Juego de agdn {(compelitividad
antre obros o 21 sujeto sea Fisico o mentall). juego de alea
{adivinanzal, Juego de  mimigry {imitaciones), Juego de
FEACCLAM.

- Psicomotor: Juesgo de mobtricidacd @n  general, juegos de
Qe Ceno i on FENSOr iomotr LR, Juegos para la estructuracidn
gl 1 gEoUems corporal, juegos  de lateralided, Juegos e

10




ritmo, tiempo v sspacio.

- Construccidn Ldgica: Jusgos  de  atencidn memor 1 %
decuccidn, Juegos  de expresidn oral y aprestamiento [rae @
la  lectura, Juegos de aprestamienteo para la garritura,
Jjusgos de  aprestamiento para las matematicas, Juergoe  cle
aprendizajie v socializacidn.

Bl Juegn  ejercita las Facultades fisicgas o
intelectuales del hiﬁm; al mismo tiempo plantea problemas oe
conductas  que le implican adaptacion socialy a la ver ques
slrve como preparatorio para la adguisicicn de conceptos,  gue
gsirve de estimulo en los procesos de aprendizaje del niso.
Fuede  considerarse @) juego como el caminog del proceso del
pensamients (OFr. BEF, 1985:7),

For tal razdn se diria oue el juggo s una
actividad propia de los seres wvivos, Fara  los animales
representa =1 desarrollo de los instintos en sy adaptacidn al
mundo circundante, @n tanto que para los humanos adogudare un
papel  basico en su desarrollo social, intelectual v Fisico.

LA pedagogia contempordnea  le ha reconocido al

Jusgo un cardoter priviligiade de instrumento de la primera

educacidn humana, en tanto que ia psicologia vy antropologia

le han reconscide una Funcién binldgica v social (CFfr. SEP,

1988180 .

El  Jardinm de nifos se encarga de  favorecer el
desarrollo  armdénico de la personalidad de los alumaos, Ccuyo

i1



abietive es, educar al nife sitwdndolo como centro del
proceso  educativo. AL darle mayor  dmportancia al o juego
travicional podremos Dlevar al nifo a que retome estos JUegos
CJLLE vienen de muchas  generaciones  atrds considerandolo

necesario para lograr el desarroilo integral del niso.
C— OBJETIVOS DEL JUEGQ Y SU EVALUACION EDUCATIVA.
Na debemos olvidar gue la  actividad lddica es

gptima  para Favorecer un mayor  desarrollo del Nif, Dues

prudescies facilitar o limitar los logros  sociales o las

habhilidades cognitivas del menor, por @llo es impartante
conocer los objetivos gue el jusqQo mismo bisne:

- Contribuwir al dgesarrollo maltilateral de los nifos.
a  braveés de las actividades Fimicas v recreativas, para
coadyuvar de essta manera, & la formacidn del hombhre., v sea
Capas cles conducirse  activa v concientemente, ocon
maviores capacidades de productividad.

- Formar uwn nifo saludable con oun desarrollo armdnico de
BLIE propiedades v cualidades fisicas, con  la posesidn de
hebitos dimdmicos Y Clen val?fﬁﬁ morales gue le permibtan
s tenazr v perseverante.

- Crear wnpa sdlida base de partida, nara la practica
deportiva sistematica v para actividades compelitivas

posteriores,



- Formar hdbitos de trabajo coleoctivo,

- Desarrollar positivamente el valor, La audacia, la
decisidn, 1 a tenacidad, la modestia v la disposicidn

para vencer los obstidculos.

- Dasarrollar  las  Formas fundamentales v esenciales de la
met e iod dacel infantil: CEAMEnar, COF e, saltar, trapar,
waralar, gmpLjar, lanzar, atrapar, golpear, balancear ¥
roctar g Lo aalto interrelacionado con el desareolla

intelectual en la Formacion del cardoter.

e DNesarrollar  las  actividades en grupos 0 squipes para el
cultive cle las relaciones sociales y el saspiritu

cerlectivista,

- Formeas habitos de postura correcta, de higiene v de la
mejar ubiliracism del tiempo libre o dispaonible (CFr, Del
Fazo, 19287 30,

Estos objetivos  son importantes para  poner  en
practica  los  juegos v saber 1o Oue  se gquiere  lograr con
@llos, por tal razédnm es deseable tenerlos presantes vy
aplicarlos en las actividades lnodicas Y oasi obtensr un mejor
rendimiento en 21 nifo.

El Jjuego tiens una evaluacidn de caracter educativo
en términos de:

La evaluacidn objetiva: Es 1ia aue realiza el individuo, de

13
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acuerdn  a los  obietivos planeacdtos: para percatarnos  de la
relacidn  ¢el nifo con  la relacidn de las netas, esto se
refiere a la percepaidn (hocar, ver? de una accion propicia.
La evaluacidn Subjetiva: Es en términos de apreciacidn
interna  efectuads por el educadors cdentro lo gue cree gque
realizay en esta entra la estimacidn, apreciacidn, eto.
La evaluacidn mixta: Es retomar las dos para tener una mejor
evaluagidn.

El Frofesor debe tomar an cuenta estas evaluacionss

Juego, v ver si s pueds

LY & Vi =51 tuve  resultado el
cambiar o modificarse de  acuerdo con la aplicacidn de esta

avaluacion, &n la cual se ve el  valor del jusgoe aplicado

(CFr. Apuntes de Educacidn Fisica, s/ s/p).

D—- PEDAGOGIA DEL. JUEGD Y SUS EFECTDS FOTENCIALES.

Todo  jusgo tiene su pedagogia, la cual tiene

varios puntos importante gue deben  tomarse en guenta como

SO

- Hacer los  Jjuego conbinuos, vigorosos v Hlenos de
et s ABMOE .

- Hay qmw'crear vy desarrollar el espiritu e jusgo v evitar

la idea de gue son una obligacidn molesta.
- e debe  mantensr siempre una condicidn gensral de orden

14



interasacio a  los alumnos. bhay  gque tomar siempre en htodos

los aspectos en térming medio v evitar los extrenos.,

- He debe corregir estrictamente la primera manifestacidn
ol indisciplina, responrabilizar a los  Jefes o lideres,
Pa & gue sstos controlen debidaments & sus  Qrupos, pero

evitandn gue abusen de sus atribucionss.

- Fa conveniente agrupar la clase &n peguenas unidades y
e watas trabajen Jjuntas, en un espacio reducide, con

ohjeto cde Facilitar el control.

- Hay mue insistir siempre en el deber de observar las
reglas: aeta 28  una hermosa oportunidad para educar a los

Midos  en el verdacdero espiritu deportivo.

Esta pedagogia es interesante porque de esta mansra
nos damos cuenta de 1o importante gue 28 el Jjuego parsa g1
gesarrollo integral del nifo (CFfr. Del Fozo, 19871335,

£l juego evolutivo es decisivo, va gue favorece una
variedad de cosag impartantes para los nifos. Al sostudiar
las relaciornes entre ] ambiemte fFamiliar v el desarrollo
conagnoscitivo, el fFactor mas significativo para la
gstimulacitn  del intelecto del nifo son log materiales de
uego apraopiados. El nifo aprende v  desarrolla muochas
capacidades por medio del jusgoe., a coptinuacion doy ejemplos
de tipos de juegos, segun  lo plantea  Johnston (1993), que

producen un efecto positivo en el nifio:
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Juego de manipulacidn: gracias al Juego de manipulacidn, los
nifins  aprenden las  babilidades para resolver los problemas
fiasicos.

Juego con  aguar esta olase de  Jjuegos coopera en la
experiencia del nifio vy crea la comprensidn de capacidad y
volumen.

Juegos de representacidn: esta clase de actividad permite al
nifde  aprender los roles sociales mientras interactia con sus
padres, En éste, los nifos aprenden también a ver las cosas
desde 2] punto de vista de los demds.

Juego Fisico: como  las otras actividades fisicas, el Juego
fizico es importante ya gue mejora la coordinacidn y expande
las  habilidades motoras gue sirven de base al desarrallo
ultrerior. Ademds, opera para aliviar tensiones, energia no
wtilizadas v frustracidn.

Jusgo gimbélico: 1oz nifos  pueden wtilizar esta fForma
craativa para reducir al minime las consecuenciaz de sus
accimnegul Ml representar €y el Juege %ituacimne%

cuestionables de la vida real, acondicionan el aprandizaie en

el Juego, una gituscidn menos riesgosa Yo COn o menns
consecuenclas permanentes. <

Juego abstruso: no se espera de todos loz nifos esta clase de
duegos,  ni tampoco es deseable. Estos no se presentan en los
nifas  en edad presscolar por ser juegos peligrosos como son:
la ruleta rusa, retos o desafios.

14
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Juego gocial:  los nifos incorporan todas lag habilidades
individuales bdsicas en una anplia variedad de interacciones
soriales, asdi se intensifica vy preserva la cultura gue serd
transmitidsa de gensracion en generacidn. Bste tipo de juegos
ayvuda a comprender vy apreciar  las herencias sociales vy
culturales, las Que 8 praservardan comn orgullo v transmitirdn
a sus hijos,

Juegos de entretenimiento: ponen enfddis en el aprendizaje de
una seris Jde reglas, las cuales deben respetarse.

Juego académico: es  una forma dJde plantees  de estimulacidn
mentals  soan uwbilirados por estudianies capaces para ilustrar
diverasos principios de aprendizaje v pueden ser usados por
masstros para mantener @l interés de los alumnos.

Juego competitivo: estos juesgos tienen  una caracteristica
importarnte gquse permite a los jugadores compelbir con uno o méds
adversarios vy representa una agresidn controlada. Estas
gxperiencias  son banto para los gue ganan como para los oue
piercen.

Juego electrdnico: esta nueva modalidad, propicia wuna
espariencia totalmente diferente, mds de tipo =ensorial y
refleia, & incluso de reacciones v estrategias cognoscitivas.
Juegos terapéuticos: estdn programados para tratar problemas
psicoldgicos, de lenguaje, de conducta, y otros problemas que
son  comines en los nifos en edad preescolar (CFr. Jobnston,

Y995 204 2070 .



T TNV DRETESTETT ALY YT DY Ba e RIS BRR"

Con estos tipos de JURCDS  NoE damos una {deas ce

camo ponerlos en practica v que aspectos del nido

FEVOr s

para un meldor aprendizaie.

£~ EL JUEGO ¥ SU RELACION CON EL DESARROLLGO DEL NIFMO DESDE LA

FERSFECTIVA FSICOGENETICA.

Fiaget  (1%84), nos  da  a conocer  odmo es o)

desarrniloe  psiguico del nifo el Cial indcia  des

ClLbE mMary

Rasta  gue comcluve en edad amilta, siendo un [

3 e

Poeoue @l Ilegar A ia contlusion  esvolutiva CONR BN S

antomaticaments A LNE BVOLLTIGN  regresive ous oooou

veelezy  este desarrolle sz comn

o

GrEaEMIco  va  oue  evolosiona aloanzanags  una

Mlegar a una eguilibracien gstdfica,

=1 desarrallo et al 5 V3

CORIPTET P L @ e

progresivaments sequn la estructura cop BUE ctents o Formas

prograsivas  de equilibrio, sisndo el gue marca la oiferenca

el comportamiento del recien nacido hasta la adolescencia el

cual estd dividido @n seis ST AT O - f

ClEs ol o

arvoilo:

ler- Fste ps @) de los  refleios, montalies hereditars o

tendencias instintiv

By e las primecas emod

CHMER s,

Ao o lc

2

% primeros habitos  motore

el R oo ol Wl B

organiradas, sentimlentos diferenciados.

Jwree Fwooe@) e da  anteligencia BENBOPLIO-MOLri: 0 practica.

stos primeros  estadios comnprencden desde la lactancia



Masta el afo vy medio § dos.)
dto~ Es @) de la imteligencia intuwitiva, de los sentimientos
interindivicuales Eapontdrnec vy de las relaciones

sociales de sumisidn
Bho- BEa el de laws

al adulto. (cde los 2 & los 7 afos)

operaciones concretas vy los sentimientos

morales y sociales de cooperacidn. (de los 7 a log 11
ARNE)

dat e @l de las operaciones abstractas, formacidn de la
parsonalidad vy de la insercidn afectiva ¢ intelectual en
la sociadad de los adultos (OFr., FPiaget, 19842 1413,

A continuacidn

pErdCuos  ouE menc ione,

el los.

El primer periodo es

CONCLencta

ge &1 vy de lo gue

conopoimientos parte de

la succidn, prensidn v

e permanancia Fijando

desaparecea crees cjLie

epcugntra  circunsorito

lag superiencias ajenas

Em el momento

mundo vy al caminar adguiere

gl vo vy del

le

explico de ura manara breve los

v over an  gué consisten  cada uno de
el sensoriomotor—- El nifc no tiens
o Yo, tampoco de o gue forma parte
rodea.  El punto de partida de sus
tos modelos innatos de conducta, como
sy actitud corporal, no tiens sentido

i vista en wun aobjsto v &l momento de

deja de existir, sU1 pensamiento s

A sBils eyperiencias sensoriconotrices vy

ng las comprende.
gque adguiere &1 lenguaje se amplia su

optra dimensidn dei munda, a los
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dos  aros ubica  un objeto separado de @l v lo recusrda en
ausencia, Al dniciar la descentracion ya estd preparado para
@l proximo periodd.

El segundo pericodo es el preoperatorio- En  este aparace &l
lenguaje, las conductas modificadas en sy aspecto activo como
Bn el intelectual. Se debe considerar como una etapa a través
de  la cual el nifio va construayends las estructuras gue dard
sustento a las operaciones concretas el pensanisnto, a las
cateqorias del objeto. del tiempo, vy del espacio v la
casualidad, asi comn aparace el pensamiento, iniciacidn de la
sncializacidn de la accidn, la interiorizacion de la accidn
intuicidn ¥ atoctiva. De  la misma MANEra aparacen
transformacionss paralelas como el daesarrello del sentimisnto
interindividual v de wna afectividad interior. En este
periodo aparace 2] eqocentrismo, el nifo cree que es ol munde
como  lo ve vy antiende sintiéndose &) centro de &l, este
caming  representa un proceso  de decentracién progresiva ogue
significa una diferenciacidén de un va v la realidad gxterna,
tado gsto 1o refleia por medio del Juage,

Al nifo en este periodo se le desarrolla  la
astructura progresiva del pensamiento vy la personalidad, los
aspectos gque caracterizan a esta etapa del desarrollo SNy
Funcidn simbolica~ El ni e representa ohietos,
atmntﬁﬁimi@mtmﬁq PeErs0nas, 2tc. en ausencia de 2]los.
Freoperacionss ldgico - matemdticos~ Fermite al  nifSo ir

20



conouiends su realidad de una manera cada ver mds ohisetiva.
Las operaciones infraldgicas- La estructuracidn del tiempa v
espacio vy la  lédgica avitmetica, ambhos  hacen  posible la
comprensidon  de ciertos  aspecdios empiricos oue  atafen a las
operaciones gspaciales v la organizacicdn de conocimiento para
ta localizacidn de los oblietos v de los eventoz del tiempo v
SEPALLD.

El tercer periodo de las operaciones concretas— En eate

periado marca un hito decisivo en el  desarrollo mental., o

B i

una etapa mds  complicada va  gus apares
compleios  de la vide psiguicsa va sea de la intelioencia o o
la vida afectiva al mismo Lismpo gue INaugurarnn una seris de
construccicnes nlevas vy parten de  la accidm global a 1o
soacial @ individuwal, analirzando los aspectos intelectuales v
desoues los efectivos de este desarrollo.

El cuarto periodo es de las operaciones abstractas— ©n este
'p@rimﬁm posee obtro Lipo de pensamiento porouse se presenta mas
complein en el adolescente aparaciendo el pensamiento v sus
Muevas  operaciones vy la  atectividad v o el comportamisnto

ancial (CFer. Filaget, 1984 159-94) .,

Fara g1 presente trabajo abordarée el dbto es oo

quig  we @l del periodd preoperatorio por o ser en o elogue se

sitdan  los nifos comn los gue laboro. ta edad el miBo ha
mocificado  sw o conductas afectiva g dntelectual v ha aparecido

sy

W
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gl lenguaje. For medio de éste inicia su socializacidan
obteniends sxperignoias para sus transformacionss afectivas vy
santimentales, permitiendo L intercambio entre otras
personas comenzando 21 nifo por la imitacidn, sensoriomobriz
¥ sonora hasta adguirir un  lenguaie e le permita
canunicarse con los demds  miembros de  la sociedad en que
ViV,
Bl periocdo preoperatorio, s& caracteriza por el
Juegn  simbdlico v ss formado por la imitacidn modificdndola
SEQUN  sus necesidades. En sste Jjuego simbdlico 21 nifdo  da
vida a los objetos asi como imita a todos los que le rodean.
El enfogue gsicogernétice considera al jusgo como el
caming  del proceso  de construccidn del pensamiento. En su
desarrollo al nifo va progresando al pasar por  diferentes
etapas, como lo ha plamteado la psicologia evolutiva, para la
cual el jusgo es 2l dinamismo  gue contribuye al paso de una

etapa a otra. “

N,
\

//“ Fuede considerarss al Jjuego, como 21 camino del
proceso de construccidn del pensamiento. En su desarrollo @li
niAo  va madurando progresivamente al pasar por diferentes
atapeas, como lo ha planteado las psicologia evolutiva, para
la ocual el Juego ee 2] dinamismo que contribuye al paso de
una etapa a obtra.

Fuesto gue el nifio vive &n sociedad, serd siempre

sy
e E



mrembroode un o grupo con caracteristicas propias sociales v

culturale El Juego de los  nifios mantiene viva s historia

cultural v social.

A medida gue el nido  va madurantde con repetidas
expariencias  no  tarda ern  desear v grigir la presencia de
ot ros niFEos para  compartir  sus Juegos, ABL MIBMD  para
identificarse con los papeles sociales aue debe vivir: en sus
Juegns representa papeles de adultos con los que se relaciona
¥oovive sxperiencias  importantes v oeconcretas, Esto le sirve
para prepararse v o participar en la escuela v oen so arden
zpeial.

Bl desarrollo psiguico  del  niso S8 UN DrooRsn
continue de construccidn de las estructuras cagnoscitivas las
cuales  ne ose encuentran preformadas sn el suieto, €1no gue
deben  ser desarrolladas v reconstruidas a diterante plano e
periados subsecusntes; este desarrollo  depende tanto de la
maduracidn Figmica, adguirida proe la especie humana &n
su o evolucidn filogenética, como de la interaccidn  con el

o

medio  ambiente v social gue rodea al gujeto, El nifo es a la

VET, un ser bioldgico, psicaldgico v gocial, v se desarrollas

tanto  fisica, intelectual, como - socialmente, reflejando por
medio del juego, su pivel de desarrollo cognoscitivo asi como
sU desenvolvimiento, siendo  entonces el resultado de la
interaccidn  del nifo con sy medio vy de  la maduracidn
mEau T R e

e

Al
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La  teordia psloogendtica, considera oue  tanto la
inteligencia come la afectividad v el conocimiento e

stituyen progresivamente a partir de lag acciones Quigr @]

NLRO ejerce sobre 1os objetos de su realidad,

Tedricamente  la psicologis gendtica concibe el
aprendizaie  como algo mdas que un simple cambio de conducta vy
Ty explica, solamerte, con base en @l desarroello peicoldgico.
En  realidad el desarrollo es a) P OC e s mﬁ@ncial BNoel que
cada  elemento  del proceso  de aprendizaie s dad  ocomo una
Functdn del desarerollo total, mds que como un eleamento mqe lo
gxplica a éete (OFr., SEC, 19%94a: 148).

"Bl oaprendizaie no eguivale al desgarrollo, sing que,
@l aprendizaie organizado se convierte en desarrolle mental v
FOINE &N marcha una sarie Jde orocesos  evolubives qite Mo
podrian darse nunca al margen del aprendizaje" (SEC, 1994: ),
Formandose de esta manera el conocimisnto del
nifo, tomando como base a las acceiones gus el infante realiza
en  torno a  los aobjetos gue le rodean, v asi adguiere los
Conocimisntos necaesariong para AN desarrollo mental,
bicldgico vy por supuesto el social: siendo  éste 0ltimo MLy
impartante  para ®] nido  va gue  adguisre los slenentos
necesarios para llevarios a su vida cotidiana,

Es de vital importancia para 81 nifo Jugar, va gue

car medio del juego podrd poner en préictica los Conoeimientos
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que  tiene de 1o gue le rodea. Para evplicar el cdesarrollo

el AR T dean Filaget. dedujo sus teorias de observacionss

amplias e las actividades gspontdneas de los nifas, v ellos

a la wver tratan de captar el wsentido de sy munco al

relationarse activamente con obietos v personas.

(RN

Siaendo  gue

nifn s desplaza
constant ement s e las coordinaciones
motoras primitivas hacia ol versas metas
ideales grtre  las que Figuran las
tapacidades des

Toorazonar en abstracto,

o DBNGar auverca  de sliuaciones
Mipotéticas de manera lagica

moargand xar AL ones mentales u]
raglas a  las  que Fiaget lamo
eperaciones  en  estructuras complejas
der orden  superior” (Fiaget citado por
Mussen, 198730

Fiaget nos dice que la @violucion  del NAD east i
marcada  por dos grances momantos, primers cuando el fiso
Juega  solo v posteriormente cuando oo INCOrPOra a un grupo
social  de contempordneos v los considera en sus jusgos. Los
momantos diferentes on el dugar implican  también @)
Feconocimisento de lé% distintas condicienss y necesidades de
los  nifdos. Fstog Juegos se clasifican gn trees estadios v Lo
Tipog de sstos sonr el Jueno Funcimnal, 2l dueso simbdilico v
el duegn reglado, v su azplzﬁaﬂiﬁn g la siguientes

Las  etapas son continuas y cada ptapa posterior se
levanta sobre etapas anteriores o derive de ellas. Fiaget
Cree Jque ningun niso hu@de saltarse etapas por que cada etapa
nueva toma muchas cosas de 1oz ogros anteriores cada

el

e ud



nab bidad  nueva se afade a las gue yva existen, YoMay siempre

#rtes de

alguna  relaci1on antre
un o ondAn Yy las  de toado  sw pasado  (CfFr. Plaget  citado por
Mussen, 198712746},
P.- Bl primer estacdin: el Jjuego funcional.
21 r e L do L pulructura merntal Vi
rnteriorizando loes @lementos del entorno conforme
e cla Bl DFOCRED kil maduracidn, a travées de
asimi laciones, maniftestadas  an movimlantos v sonidos,
Las  manifestaciones, son las nooiones gue el
infante tiene sobre su cusrpo v los objetos gque e e an,
constituvendo aovimientos may sencillos.
Ley de efecto: prevalece la curiosidad del acte v
et
Efecto conocido: mirotoriiag ap refiarsg a cigrtas
ocupaciongs infantiles e causan tranguilidad en los
padres, peroe no Do en alegria en los nifos por
ser repetitivas sin causarles sororesa.
Efecto imprevistor placer y gratuidad: es la repetbicidm de
efeaton autmmaticmﬁ.(ﬁ$ru LIFN, 19828 1é&1-145),
.
e Bl osmegundo sstadio: los Juegos simbdlicos
Frart e ol 1a maduracidn de  las satructuras
mentales el Mifo Y ful= la realizacidn de la
imitacidn con la Fimalidad de acordarses Jde la realidad

~
=&



“la mimicar se trata

simbholiracidn

aloanzada por @l. Los simbo

clen Fantasias v

Y W

aceads a los rudimientos de

Brosu conducta son:

pen g claddes de recurrdr

e &

gue lo hagan verosimil.

Ficcidn simbdlica: 1o

G5

simhaélica, imita & 1o

cactitua.

Bimbolizacidn: los  juegos

Ficeidn S@EFV AN cigs

{0Fr. UPKN, 18

Bl tercer sstadio: 1 jueg

En &ste el nific ha

pensamisanto Mmas  pProplo

gue e permite  respstar

g 1a misma  @lecuciaon

gpabe estadio v s divide a

Fsicologia v etologia: i

& un  compafero en el ool

SLFge una regla de Jjusgo.

Lenguaie: para dote s

languaie suficientemsnte elaborado

1epes

pensamientos

1 le

1a

cpee

B

tlen

kil i rado
imacgin

MELLE e,

te que la fFiccidn valga pars

ayuda de

impone @)

frara

imitacidn

suatrato

Et=H

0 re

tenido

e
1as
de ]
&L

te,

clo

e
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de sus
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i

SOn producto

arios. El mifo

&

manifestacionss

obros sin

oportes objietivos

Lse de adietive

asimilar meior swu

y los jusgos de

al Jusgo e la

uraciadn =30 SLLE
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establecidas
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mediacion de un

158

1431 6b6) .,



Il- EL JUEGD TRADICIONAL EN LA ENSEMANZA PREESCOLAR

A— EL NIRMD PREESCOLAR Y SUS FROCESOS DE SOCIALIZACION.

Hablar e socializacidn es  hablar de la mecesidad

aua  todo nifo tiens de  convivir con abros Reguenos de s
misma  edad, de esta manera el nifo va construyendo nusvas
@xperiencias  gue son Otiles para su vida cotidiana, de las

cuales aprende normas, hdbitos, habilidades y o actitudes para

cenvivir oy formar parte del  grupo al gue pertensce. Estos
aprandizajes =g obbtienen por medio de viverclas, cuandsD se
abserva 81 comportamiento  ajieno Y oo ouando se participa e

intaractis oon los obtros  niEos Yy ooadultos en los diversos

encusntros sooiales

En la wvida del niflo se va nasandn por varias
el AR EE, Fas cuales se  van presentando de  acuerdo a la & claol
que presenta el nifol una de estas ee la del eggocantrismo gue
28 una prolongacidn de la actitud del bebe Y es caracterizado
progue el nific tiens wna ioposibilidad e aceptar 1o gue
otras personas opinan, cuando ésta es contraria a ia suya, ol
Mifo cres gue 1 mundo es come 1o ve yoooooms Lo entiende,
sintiéndose el centro de dste.

El egocentriemo tigne sus caracteristicas como son:



Realismo— En dste e]l nifo cree aue  existe lo que eetd en ey
pensamiento,

Animismo- F& cuando e

NifD le da vida a loe obistos oun ze
encuaentran a su alredesdor.
Artificialismo-Crees que todo lo gue existe estd hecho por =1
hombiree,

Yurtaposicidn- Es incapaz de sintetirar O raunir las partes o

detalles  de una gHperigncia, azi como no estableoe relacidn

entre los elementos tampoco establecs causa~efecto,
Zincretismo- No analira ni relaciona les detalles o Dartes de
Uns @xperiencia, poses dma expariencia general de dstsa,
Transduccisn— No es  capaz de pensar de 1o general & 1o
particular ri de la particular a lo general.

Centracidn— experimentado directamente para  cenbrar so
atencidn,

Concentracidn— Bl niffo no tienes concepto de cantidad v oree
Gue  es 1o mismo 2 TLAE [ May o siendo partes

en ambos lados.

Tguales

Irreversibilidad- No es Capax de regqresar con su pensamnie

W]

acontecinientos dados, Ya e va dirigido a una =01 &

1O,

Dicha etapa egocéntrica eos armrde a la edad v ose

presenta en especie e Jusgo el cual se  le  1lama Jusen

mlmbal oo el Mimo  al acudir  a  la sscusla v empesar &



coampartir  sus juegos vy materiales va tomande ConCLencla vy
empEzando a salir de éste; todo esto o seglun la edad ocon gue
cuente el nifie va gue no se puede brincar las atapas que todeo
infante ftierme gue pasar (O, Apuntes  de Educacidn Fisica,
s/F s/p) .

"Despusds  de oue ol Mifo  adguiere su identidad
personal  al  estar inmerso  en la  cultura de sy Tocalidad,

)

regidn vy pais, va logrando constituir la ddentidad culturat,

gracias al conocimiento vy apropiacidn de  la  rigueza de

costunbres v tradicionss de tavla  estado de la repldblica., de

w
0

cacda regidn v de cada comunidad” BEF,  1%%E
El  nifo es un individuco que vive desde oue nace en

constante  relacion oon sus padres, siendn ellios la bs

#U buena  socializacidn. A medida aue  va oreciendo s van
it roduciends en B0 vida mas yooomds personas, entablando
relaciones  con todos v o cada wno  de los miembros e s
familia, haciendo mds ricas sus interrelaciones sociales gue
favorecerdn el desenvolvimiento de su persoral dolac.

Los padres al ernsefar al nido tue las negociaciores

tienen una razen de ser, al mostrarle O canalizar sus
energias, le dan un significado a poas inguietudes el niso v

la  manera de realizar esto po o omecio ol Jueqo. A los

NiAes s les  dehen Pl e ar actitudes hacia las ©

personas, conocimientos, trabajo, EHDEST T@MCL&ES, DU vavan maon
alld  oue el oetalie easperitico v oalgunae habylidad. B1 el

A0



aprendizaje v la ensefanza  de estas actitudes S dan en un

ambiente favorable son expresadas en el Juego del nido (OFe,

Toda edperiencia social favorece la puesta en
practica del pensamiento, lo que permitird gue el Pnifc  logrs

U desarroilo sccial mas amplio si &l participa activamentes

en  los juegas tradicionales. Esto  favorece gue se integre a

loe grupos, va que dichos juegos son sociales por excelencia.

"1 ingresar al jardin de pisdos el Jjuegn 8 vuelve
e fuerza socializadora v ﬁ@munitariﬂ"_@mprmsahﬁaﬁm me jor s
Y, ¥oooBe provects en su ambiente  mbs satisfactoriasmenteo
Clando existen nifcs  de su edad con los ogue comparte sus

experiencias, alegrias, valores, hdbilidades Yy o habitos, o

cuando el nife va  Formando su personalidad  elsvando M sy
conaerimients hacia la vida misma (OF)-, Gispert, 1988, 27).

Los Juegos tradicionales v organizados cdemue

T
la  variedad de costumbres gue existen en las difersntes
reglones e nuestro pais, favoreciendo  la socializacidn
qUizd  por la conjugacidn  de  Fartores oe tipo geoqordfico,

ecandmicn vy sacial, por 1o gue hoy en dia, Forman parte de la

vida motriz infantil (CFr. SEF, 19935 40,

Al darle a 1o Jueg tradicionales un tratamiento

pedagoglon, se pratende contribusr al desarrelio ntegral del
na e, gl dardin de nidos se constituye  en un medio para

motivar al nifo & segulr con este Tipn de Juet SLENO0 @eta
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actividad ladica importante pues propicia la socialiracidn

entre los compafieros de un gruno.

E- EL FAFEL DEL JUEGD TRADICIUNAL DENTRD DE LA METODDLOGIA DE

FREESCOLAR.

La gducacion preszcolar, ouva influgncis @ es
oecisiva  en  la vida futura del nifio, aprovecha la propia
naturalezs ladica de la infancia & ftravés de la interaccidn
trabajo—jusgo, propicianda las relacinnes sorisles gue
favorecen su desarrollio integral. fAsi el Juedo es g1 elebdenito
de la natwraleza infantil gue pone al pohicador e@n contacto

conoesta v o le ofFrece la plena oportunidad de conorer

TS S,
neceslidades, asi  como las reacciomes més intimas  de esta
etapa de la vida humaﬁau El Juego en los preescolares @8 una
Fforma natural de incorporarlos al trabajo.

El mifio pre

pEcolar es  un o ser en  desarrollo gue

presenta  caracteristicas Fisicas, psicoldgicas v social

propias de su personalidad que se  oncuentra en oroceso de
construccian, posee una  historia incdivadual voooaocial,
progucto de la relacisn  gue eutablecs con su Familia v

miemhros  de  la comunidad  en  que  vive. EY Frograma de

Ecucacidn  Freescolar da & conocer cuatro dimensiones
diesarrol 1o gus son

Afectivar son las relaciones de atecto gue tlan entra @)




v

Mifo, su padres, hermanos v familiares con guien convive.
Social: es la transmisidn, adquisicidn Y oacrecentamiento de
Ta cultura del grupe al gue nertensce.
Intelectual: es la conrtruccidn de) conocimiente en 81 nifo a
Traves oe la interaccidn del nifc con lps abjetos, personas,
Fardmenos v situaciones de su entorno.
Fisicar por medio del movimiento, el nifo  wva adouiviendo
MU@Evas  experiancias  que le permite  tener mayor  dominio vy
control sobre i mismo (SEF, 19%3a: 11-2%).

El Programa de Educacidn Preescolar 1995 constituve
WnE  propuests de trabeio para los docentes, con Flesibhilidad
suficients para que pueda aplicarze en las distintas regiones
gel  pais. Entre  sue principios considera e Fespetsa & las
necesldades e intereses de los  NIADE, 85§ “0mo su capacidad
chep expresidn Y Juegao, Favoreo iende 1 proceso e
sncializacidn,  tomando en cusnrta  al  nifo como centro el
procesa  educativo. E1 nifio va constituyendo su identidad G

timne connotacionss tanto positivas ¢ omo negativas,

agradables o problemdticas, Y ooque  sumada & experienciag

posteriores, les van dando la sensaciin de  dominio,

i

geguridad, competencia, fracaso o incapacidad (CfFr,

LS9y ).

El  proposito de utilizar el Siusan tradicional es

INEEY Al cumplic 1o marcacdo en @] Frograma  de  Fducacion

Frasscolar, 1595 Foment ar valores de identidad nacional a




traves de gque &l alumne participe espontanea,  activa y

libremente en este tipo de juegos, recorcando culer tiens

recglas Y deban  respeltarse; ea por esto aue esbe tipo de
L]

Jjuegos  pertensce a la clasificacidn de Juegos reglados,

hechos  oor  Fiaget. No  podemos olvidar ogue este tipo de

Juegos neos  los  heredaron nuestros antecesores, sjiendo un

medio sooializador en el nifor se debe considerar tue el Pifo
gxpresa sus  emociones  a traveés del o duego, B8l cual debe
aprovecharse para bereficio de @1 mismo, para avodar en su

desarrollo Y para  gque sisnta gues tiene  urna identidad

deftinida.

2@ recalca la importancias  que tieng o] dueco

o
s

tradicional . es porgue uno e los obhletivos principales de ias

Educacion Freescolar @] niko arralle  su

e
autonomia e identidad personal, Fequisito indispensable para
gue progresivamente se Feconozca en s identidad  cultural v
nacional" (SEF, 1992: 1&).

Ademds,  propicia un  ambiente Ffavorable para  la

soclializacidn del nito, gue le brinda semaricdad v estabilidad

enocional, para lograr una interaccion social aue 1o conouzca

a BUautonomia, para que pusda convivie con un grupo de nifkos
y magstros con metas v Fines comunes.
Em @l jdardin de nifios se trabaja con Ja metooologa

Tlamada de  Frovectos , los  cuales  toman @0 cuenta  low

el
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Iintereses  de cada  nifde v oen ellos  se pone @0 practica la

imaginacidn de la educadora parae setisfacer estos
par media del juego. El 0 jardin de fifos @e distingue por
ubilizar al juego como  upa opeidn pedagdgica pues &1 menaor
aprends Jjugando.

Consdderando gus @l mid Mo Bs o una unidad bDio-
peicosocial, la educecidn dehe egr globalizada. poniendo en
practica  sus experiencias vividas. Toda actividad dindmica

despierta la curicsidad del 3, o Tleva a desarrollar su

creatividad v osu capacidad de sxpresion v cominicasion . Se
debe  aprovechar la rigueze de los Juegos de) pueblo come
DoAa Blanca”, "Maranja dulee. ami  como las iuegos oreados
por los mifos JGfe. BFY, 1585%: 11010,

En =l trabaio por provectos hay oue considerar los
siguigntes criterios:
~Definir los provectos a partir de las @HpErlencias del niso.,

~Consolidar wuna organizacion  de Jusges vy actividades de

M ENLCn art: ica, pescomhtrioss, de relacidn con la
naturaleza, matemadlticas v relacion con el lenguaie.

=N o]

Al organizar el desarrollo de las actividades, favorec
cooperacion & 1nteracoidn erntre Los NIHROE, v ocon 1os EEDAC IO
Yy materiales,

= Gonsiderar la organizacion v ambilentacian del aula dentro y

Fusra del gdardin de nifos.




~Dar un lugar de primera importancia al Juego: ia creatividad
Y la sxpresidn libre del nifo como fuente de sxperiencias
diversas para su aprendizaje Y desarrollo en general,
~Eespetar el derecho a la diferencia e cada nifo  on
cualguiera de sus manifestaciones,

~lncorporar  progresivamente a los nidos en algunos aspechos
dee la planeacidn Y Qrganizacion del trabaico.

~Realizar la evaluacion desde un punto de vieta cualitative:
como s desarrollan las acciones educativas, loz Togros v los

chstdculos.

~Longiderar la  funcidn  del  docente TOmo guia, promotor,
orlentador vy cmm;dinadmr del procestd  educetivo (O, EiEE,
1990y 1315,

Fara poner en préactica esteos criteriosz an 21 grupo
BE  necesario aprovechar  la creatividad v o oesperiencia de 1
gducadora  para gue ella Ffavorerca que @1 nifo sague a Flote
=1 Ppropia creativicdad a través de Juego comnn medio
socializador del nifdoy buscando  ls  manera de introdueir
Juegos tradicionales dentro  del REovecto  gue se esta
trabajando, cusndo ml.tmma lo permita.

Cada educatdora, a partivr el carnimiento gue bLione
del  proceso  de  desarrollo del Nifo vy e su experienca
profesional, debe guiarse para analirzar la propussta de 1os
JUECIIE y actividades v de esta manera detectar U aspectos

e ] desarrollo  se  pueden  Favorecesr on Ta realrraciomn del

R




proyecto.
£l F.ELF. 92, propone dos bloguess.,  oue  son
conjuntos o de juegos v oactividades Felacionados con todos 1o
aspectos  del desarrcllo del mito. A1 abhordarlios, =g deben
tenar planteados los propdsitos educatives, los cuales
favorscerdn los prooesos  del dasarrollo del nifc, Eetos
blogues son les siguisntes:
~Blogues de juesgos v oactividades de sensibilidad v evpresisn
artistica

~BElogues de Juegons v oactividades de paicomotricidad.,

~Rlogques e Jaegos Y artivinades de relacidn con
la naturalers.

~Blonues de juegos v actividades matsmiticas.

~Blogues de Juesgcs Y attividades relacionadas con el
lerjuaje.

Situare  los juegos tradicionales en e] U Blogue e
Sensibilidad v Expresidn Artigtican 2] cwal permite gue o)
MIfD  pueda  expresar, inventar v o crear 8n o generals ademas
Fomenta e @l MENOr viva ExpEriencias culturales v
artisticas que o costituvan  como un ser sengsible a la

Bl leszram, al conocimiento v la Comprenss an ce) munels (CFre,

1992057,
También este blogue propicia  la comumicacion a

traves de gestos, palabras, cantos, movimientos rormoarales,

pues & traves de ésta se expresan 1os oiferent et aclos e

g
e
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animo,  asi como avuds al nifo a entender lo exoresado P
otras  persocnas, refiriéndose a las relaciones aus entablam

las peErscnaz con 21 medio amhiente e los i,

Es prioritario gue dentro  del Blogue de Sensibilidad v
Expresidn Artistica s incluyan esperiencias gus loc peErmitan
al alumnn  conocer las costumbres v levendaz de au Comunid dac
asi  como las manifestaciones de la midsica, Jjuegos v bailes
tradicionales de su regidn.

Dicho bBlogue cusnta €y éiHC;\kmﬁtﬁﬂiﬁmE Y OBON:
= Misica. )
- Artes graficas v pldsticas.
= Literatura.
- Artes visuales.

shos montenidos tienen, A owml oven, Propasbog
educativogs v sugerencias de actividadess COmo PoOr @jemplo B
2l  contenide de Misica, SWopropdsito educativo seria e tle
participar y o disfrutar  del canto, la danza v de la
interpratacidn musicaly como actividades S8 Syniera! entonar
Fortias intant i les, cantos popal ares ¥ tradicionales:
cump ligndose  de ssta manera un proposito del PLE.F, S92, ClLie
s @l de desarrollar la id@mtidaﬂ nacicnal del mido por medio

i w) Favoragear 1

ez AEw]S JUB OS5 tradicionales asi

a0

socializacion del nido mismo (Cfr, & TRREar BhesD

De  la misma manera ) Juego Tradicional, se frue cle
ubhrcar &N @l Flogues the Juee o N Tl A IV e [ e

S8




Feicometricidan ya gue se considersa gue el juego psicomotor
o tiene el nifo  desd2 gue ﬁmpiéxa 2 MOVELNSE, siendo la
actividad 21 principal motor para el desarrollo del nifo. En
-

todo actividad psicomobtriz  oue @l realizs refleda su vida
interior: @] desarrollo psiconptor  gue el nifsn tiene s
cles e &l OroCEsn magorative cersbrals; considerdndose
importante para &l desarrallo  intearal cel  nifo,  la
infFluencia gue  Tienen 1 as interanciones aordales, la
getimilacidn v 2l apoyo gue recibe.

Fara poder llevar a cabo este tipo e actividad
debemos tomar en consideracidn los conteniodos con gue cusnta
@ute hloous v son:
~ Imagén corporal.
= led BEtructuracidn del espacio.

- La patructuracisn temporal.

For medio e éastos cortenigdos ] midn va tomando

COME LB LA sobhre 1o (e e rodea VE LR SmpIiera & CONOCerse

Lo S5 mismn Yy asi adoudrir condlanza para poder perbened

W ogrupo de nifos con los ocwales puede  convivier el Tiempo
e easar in G omnee 1 & bhilcasian oo el tiempo W 1La

orientacidn con 8l egpacito a  braves  del menvimiento v

desplazamiente vy de e

MA M & conocer 1o uisd

alrededor (OFr. SEF, 199 Ef-700

51



C—~ EL JUEGD TRADICIOMAL EN LA ENSEMRANZA FREESCOLAR.

l.rs miFos  va N cantan. He  ave  decir con
frecuancisa, que los medios masivos de comunicacidn M
acabado con las  canciones vy Juegos  gue resonaban en las
calles v en los patics de las escuslias: “La mufeca vestida de
aﬂﬁl”,“La vibora de la mar', "Mambra’ v "la viudita del Conde
Laurel” no significan nada para nuestros nifos de bhoy.

21 folklore infantil se estd perdiendo con rapider,
Rabrda guien conteste que 1 nifo simplemente ha cambiado o

viego por 1o nuevao para actualizar Yooarra i Garse 5 N mun )

dorde la magia no estd en la varita magics £ino en la fusrza
N lealr, & QU8 BsD 25 hUenc, porgue 9%e s 1 onundo en el oue

Vv ] gl nidg  de  hoy debe asimilar fTambién  los cambilos

aceleral que se  producen en nuestra @poca, para poder
pErtenecsr a ©lla . No  gse trate de impedic gue Bl nifo
COnORcs  cosas  nuevas ni de gue  oe le aisle de oulturas
cdiferentes a la suya, sino de gue no pierda ceontacto con sw
Eirmpio dAmbato cultural, yva gue esto 1o dejaria sin el apove
gue e va a permitic enfrentar su realidad vy agui es donde
entra el Folklore, e, ademas de cumplir  la Funcion e

entretenar, desempe M L Ry iy 1 mughe més dmportante: &g parte

@aEneial die 1o cwltura de  cada pueblo. A traveés  de lag
CAnNCIOnes v oauedos tradicionales el miAe absorbe una fuerte
clos s el weatilo, eetructuras v entorno  populares  ogue

40



Fefuerzan suoarraigo cultural,
“Daebemos  procurar  gue  nuestro  Folklore ne  sea
anulatin  por obras Puerzas  masivas de comunicacion, sino ogue

2@ una a ellas para foarmar nuestro fFoturo, ur Fultuwro

semajante al de otros pueblos, pero no exachamente igualg‘
un fFuturo donde se amalgamen lo nuevo v lo viedio, o frropio v
bo  adenc.  Bdlo conservando 1o gue  Fuimos  podremos ser!
(Tabovoy, 1989 57 .

L.as tradiciones coanst ituyen L& rar e muLy
importants  del acervo o patrimonio cultural de un pueblo.
Toda  tracdicion obedece v garantiza la contimuidad historica,
en el modo  de pensar, de  sentir v comportarse  de una

comuni dad, de una regldn o de un pais. Por oeso s valic

i

satar, revivir y o ceonservar las  tradiciones populares,

porgue allo egquivale a preservar nuestra ddentidac histdrica

vy oocultural. “Hin embargo, ni el presente nl el fubturo

!

arraigarnos de nuestro pasado. porague 1o gue ahora somos v
() Cuie mos pDEROROnEemos ey @n @l porvenie d@m@ﬁdﬁﬁ Br obuena
parte de 1o gus va hemeos sicdo” (Dubovoy. 1989 57,

Bty lTas  tradicdones

e nuestro pushlo e

gncusntra @1 comd actividad importante de la mnider, el

comn realicdad comprends v se vinouwlas en o Locla etapa

Juege

der la culturay Formamdo parte de la N voollbura el

homibyre, como también e un espresion oe la vida,
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"Heredados estos cantos de la culhuira
Mizpdnica ., responden a la SErg i e
Iidad de  los peninsulares CILIE oo
mayor abundaneia fian Flud do #
México tlesde 1o tiempos de la
conquistar asturianos, castellancs,
gallegos, andalices YoEHTFEme NG,
enriguecida esta sensibilidac dwIe}
lns  diversos mestizaies procusidos

g2n nuestro pais; més  casi 1 Emp e
fa expresidn masical, asi  como @)

desarrallo  de los temas, S0

novedosos, desenvusltos Yo MU e -
rantes, dando el indice de Pupge--

tra musicalidad" (Mendoza. 1989

Las jusgos grarn  ejecutados en  Forma Lradicional,
Fragmentaria las  mas veres., denotande  con esto una CHE T
antigiuscad, Er obtras Deaziones, los nifos introoucian on
@llos interpretaciones impreviatas de acusrdo al AN v la
gspontaneidad  infamtil. Emperaban  con los  mas Favoritos,
continuaban  con 1o mepos usados v terminabar oo ins més
raros  y  dificiles o gue requerian  un grado  méds  alto cles

@entusiasmo, o bien con los de reciente importacicn.

Los  textos, admirablements acdheridos a ios CAntos,
mantenian la persistencia  gue atquirian ep  la FHER L rmL ] s
rEpariola desde su OFIger. v asi  encontramos la ascendens a
directa de muchos de ellns en Asturias, Gastilla, Andalucsa o

ern el Levante EFspafol. Algunos se mantenian §nte

TOE Y SIn

modiFicacitng otros  han sufrido  la  absorcidn  de raest o

ambiente, adguiriends rasgos Caracterist:ons mexicanos,

"Maria la pastora, ”Matmrllmri]mrmn”x Proviensn oe

q7
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de "Dofa HElanca" que

"DofRa SBanchat., "B

pazan, caballeros",

Rodrigo Caro

Entre nosotros ban llegado a transformarse en el

nahyal™, el cual deriva a

evistents on o] Foetado de

SON DUFos algunas veoes,

perdido  eu integridad v

urn sentido muy diveraso

FAMmE 1 o
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convirtiendose en un medio de socializacian

Jluegos son
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(Mencoza,

imp

A law

vive, de la misma manera imita lps [ Rl T -3 F

garon por medio de Espafa. El

de aguel otro Espafol 1lamado

de la mar', "El aAnimo" v Fawen,

por Alonso de Ledesms ¥ Opor

greco-latina en  la peninsuls.

Juego de "E1

vier de obtro sspafol: "FEl lobo"

CrulE. Los duegos tradicionales

as  modificadozy las maEs, han

s mexicanos les han

anlicado

ndora, 1988: 2071

x

; los  oies
taual  procedencia
cambio., "La cancian
a historietas tig ]
alarndria" aparecen
dicana., La cancion
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conservando EIRE
1a hallamos como
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humoristica del
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Clea

EARESN !

nto
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ortantes para el nido v PO GUE

sostunbres de la comunicar £

e la ronda,

Broel miso.
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D— METODOLOGIA FARA LA ENSEMANZA DE L0 JUEGUS TRADICIONALES,

Fara obtener bugnos resultados con  los  Juegos
tradicionales gue s desea poner en practica con losm N RO,
s importante sefalar que como estos  juegos tienen Ciertas
reglas  gue bay gque  seguir. es convendente Ltensr en Clusnta,
gue =i no s conoce bien 2] juego el nifo pierde =) interds
sobre este, y para poder dugarlo s necesario  seguir las

sugerencias que se mencionan en  este apartado para 21 buen

bmt

tuncionamiento de la snzefanza  del juego deseado v oson las
siguientes:
- Darle &l nombre,
= Colovar a los alumnos en la posicidn BN Ous S va a dugar.,
- Explicar &) juego.
-  Demostrarlo.
- Fedir al nifo que haga preguntas v dar las explicacionss
tebidas.
= Frincipiar el juego.
Al poner  a los nifos & Jugar, despuds  de estas

SULHEFSTHILAS (e =

debeg tomarsse en consideracidn, gus
hay gue hacerlo en el menor  tiempo posible, asd como evitar
las  voces de mando, pero dar  ddeas gergrales v ode eiecucion

antes e

Faploag la godusadora se debe anrender

@] enmtusl asmnn,

ERsEnar 1o, JYE & evitar errores VoTpuEe

.4




La explicacidn del Jusco debs e breve, clara Y OCONIiEa v me
d@b@ clar  cuando el grupa estéd atento. Después de iniciar gl
Jusoo, si exwisten nDequeras faltas deben Correglrss, =i @]
Juego  no se desarrolla conforme a law reglas dadas, o mes 1o
gsuspanderlo, corregir las Faltas e imiciarlo mlevanente,
Todns  estos preparativos deban hacerse amtes de CUOMen&sr )
Juego. |

'Para seleccionar el Jugador o Jugadores gue deben
iniciar, es conveniente escoger al gue s Maya distinguido en
algon acontecimiernto reciente Goen algin juego anterior,

La  educadora  debhe SBELIMLIAr  sienDrs a los m fos
timidos, vya que son los Que mas  necesitan del maestro, a
Causa  de sy Timides, YooRara gque  sae  tleve o efecto la
soTializacdn CILLE e él ohietivo primordial ol 1 P,E“P" P
siendo ésta la bage Para un  buen aprendlraie del o D,

Del Foro, 1987 24) .

E- SELECCION DE JUEGDS.

MECHsario  tenser una sgleccidn  de  los JUBCOs
traﬂirimnmlwﬁy Lomando en cuenlts el nomhre del proveoto A
s@ estd viendo v seleccionar los SEOUN 1os puntos Slgulentea:

Edad: Se deben sgleccionar los JUeQos arordes a la Eolag el

sl ar,

ni Mo pres

Material gue se emplear Seoon el JUBA0 gue se va a dugar

5



husrar si es necesario, algln material a utilixar;

Fosicidn del juego: Seguan el juegn gue se hava #acogido es la
po%iciﬁn aque se va a tomar va sea hilera, circulo, etoc,

Lugar donde se va a desarrtllar: Existen Juegne  donde e
necesita  wun lugar especial, si es necesario 28 puede hacer
una adaptacion de estos juegos.

El tipo de juego: Existen Jusgos  que se pueden realirar nor .
equipos, eliminacidn individual, stc.

l.a actividad gque se va a desarrollar: Esta 5 SegUn Como va

el Jduego, si es de carrer, saltar, trepar. ehbo.

El tipo atletico: En  cualguiler juego S8 pusde  ver eata
actividad s1 es de velogidad, habilidad, fusrza, tlestrera,
et.

Los diversos sentidos: Se toma en cuenta la wtilizacidn de
los sentidos como la vista, el oxdo, =l tacto, ebe,

Efectns psiguicos: Todo juego es  terapsutico, va senan e]

(Efectos psiquicasi)
Ghietivo que s gquiera lograr yva sea de concentracion, de
gominio  de si mismo, g esbiritu deportive, ebec, (CFr. Dol
Fozo, 1987: 340,

Esta eleccidn e Juegos es importante para un buen
cesarrollo oe  la clase, poargque sin tela, o tiene caso

o~

ponerss a jugear con los nifos, i Po se eabe para gqueé, ni que
sR espera del suegn,
Cuando  Jos nidos  rebasan  los cuatrn anos, son

capaces  de  operar  dentro de un sistema de Feglas, v oson

4 é
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factibles log Juegoas mas  creativos. Al Juego  bien
desarrallado de esta edad algunas veoss se le considera rono
compensatorio. Los  nides  Juegan desempefandn sucesos o]
aceiones que o realidad sstdn prohibidas o gue son temibles,
v o hacen porgue todo nifio es curiose, aumentando cada vez
mas =u experiencia. El jusgo les permite dar rienda suelbta a
sl smociones dolorosas gue elles tornan estilizadas vy
ritualizadas, @n buen orden, socliables, v ode ellos aprenden
los  roles gue deben adoptar en la sociedad. Cuando los nifos
crecen 1o bastante como para ocomenzar @l dardin de nifos,
gstan preparados para el simbolismo celectivo de los Jjuegos
del grupo.

Durante el periodo de desarrollo presscolas, el
juegn  es una actividad importante yva gue conduce a los nihos

cuela Primaria,

a  wn crecimiento sano, Cuando  entran a la
@l juego se va limitando de alguna manera, va gue la sociedad
gs  mas  compleia @ impone  exigencias v rastricoiones aomn

MY P e, las gue fFiltranm sus interacciones comd @1 mundo

(OFr ., Jobhinston, L9$3s 2005

Todo esto reafirma gue el Juego fTradicional e muy

;
importante en la vida del nifo puss Favoreos una vida sana,

ami comg Facilita un oejor aprendizale de 1y COBAS: S8 pueds

tomar  al  duege  tradiclioral como mediador de oy L LR
Jugandn =2l nifo  aprendg mejor,  por o ser esta  una forma

placgntera para obtensr umn meior resultacdo sobre oo gue se
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estd viendo en el proyecto,

En este  trahalio se  han tratado las diversas
funciones del Juedge en el aprendizaie del Mifo, asi comno las
formas de Jugar de cada niﬁw,'para mejor relacionarse con las
LoEas vy personas de su mundo,  aprender sos roles de vida, v
practicar la convivencia.

Es conveniente observar que los nifios gue apremden
@ Jugar con muchos Ghjmtmﬁ y sltuacianes antes de enfrentarse
a resolver problemas en la sscuela o #n la  sociedad, no
tendrdn mayores inconvenientes, ya gque las habilidades e
aprendsn durante e Juegn,  tales come la Iniciativa v
cirecoion el BT o, itos  avudardn a reaplwver BLIS
problemas. Al aprender & utilizar Tos Juguetes v oa derscubrir
Como haoenrn cosas BERECITLCAE, también  aprenden a usar
harramientas para hacer 1o gue 2l nifo tiens =n mente,

B vista de la naturaleza central del Jlueon
tradicional en el proceso de soclaliracion se cornsidera e la
medio como la base primaria en o] FOELF. 98, Le corresnoncds a
los  masstros aprender & evaluar las  habilidades en el
Juego, planificar su EXREnEion y enriguecimiento, v mes Jorarlo
CuWando  sea deficiente Y gaber ponerlo  en practica. va gue a
VEBCES Nos deianos guiar por la rating sin tomar en tuenta el
interes del nifio por no saberlo conducir correctamente en sy
Proceso de  socialiacién, For tal  rarin es  importante
aprovechar todos  log Juegos  tradicionales gue tengan a la
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mana  para  iograr  los objdelivos  de spcializacidn vy la
formacidn de la identidad nacional aszi como también comprobar
que  sea satisfactorio tanto pare el niflc como para la
educadora, s necssario gue tomemos  conciencia sobre lo gue
»

tensmos #n nuestras manos vy asi guiar a los nifos por el busn
camino del saber.

En el anedo de este trabajo sze presentan una

seleccidgn  de jusgos tradicionales adecuados a  los nifes de

poducacidn presscolar.

4%




T W e e v -

CONCLUSIONES

Be considera al Jusgo come una actividad muy
importante para lograr la Fmrpaciﬁn integral del migo.

For medio n=N Juego los  nifos Bxploran LA
mu o interminable e entretenimiento, [l =T W
creatividad, ademds de ser up elemento fundamental para el
desarrollo cognoscitive, motriz, hioligico v social de los
nifns.

B puedes decir que les Juwegos  son la mejor Fuente
e socializacion v e mecic Crhico  que facilita wl
aprendlsije, coadyvuvando & mejorar las  relaciones el nifo
con los seres gue 1o rodearn.

For  medio de  los Juegos  tradicionales s cumple wn
obietivo mas  del FoEa P, @3 e e %mmmﬁtarrmn iom
alumnos los valores e ddentidad nacionaly,  marcando  wn
prt o e encuentro entre el desarrollo  individual v
aocial.

En el FPLEF. 92, Tes djuegos v o cantos tradicionales se
encuentran  ubicades en el Rlogue de Juegos v Actividades e
Bemnsibilicdad Y Expresidn Artistica, ues  estos  Jusgos
poptlares son una forma de BRPr&esion v comunicacicn entre los
habitantes de una Fegian. Este tipo de jusgos PPOsER una gran

1%
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riguera cultural vy motiva gue los nitos no olviden sus Failces
naclionales.

Lo Juegos  tradicionales =son experiencias muy bellas
CLIY @ wmbhietivo es Favorecer que los miAos participen v
digfruten del canto, la danza v la interpretacian,

Los  juegos tradicionales también pusden incluirse en
el Blogue de Juegos Y  Actividades de Faicomotrooidad
e s propician la  integracidn de la  imagen corporal
% &l desarrollo cles las  habilidades motoras cgue 1o
conduzcan  al control progresive de su actividad tOrparal,
Ademds de ogus contienen comno propdsito educative descubrir
Yo hacer  wso  de sl pogsibilidades de BHpresidn v

manifestaciones motrices, sensitivas v enocionales.

W1
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ANEXOS



LA HUERFANITA

Be forma un circulo v oen el centro se gncontrard

El grupo gira por la derecha

»

husrfanita.
canha.
FOBRECITA HUERFAMITA
SIN GU PADRE Y SIN 84U MADRE,

LA ECHAREMDS A LA CALLE,

o LLORAR GlU DESVENTURA,

Femihe)

[

LA huerranita s aceros, oop

BE MINCA uwno de los Y

‘}.f

O TENIA MIS PADRES,

om0 oy

DEORD Y PLATHS,

ME VESTIA

FERD AMORA GUE NO LD TENGO,

MES VIGTEN DE HOIN DE LATH.

El dugador ante el que canta

de lugar con ella, v s vuelve a

cusnta.

B Tl L TR S TN T

Ia

Empesar

e sy Formacidn v

las manocs an

cantas

MueirfFanita cambia

el Juegn de nuevae

147362



La MARISBOLA

Un circule girando v cantando, mientras una nifa

hard las veres

pera en direcocidn contraria.
MoLa MARISOLA
QUE ANDS FOR A0LIT,

WUE DE TrIa v DE

NO DREIA DORMIR,

SOMOS 05
UE WEMNIMOE

AoLA TP ILLTTa

LA VIR

RE il e, P

UNA FRENDA DE RO,

QTRA DE ORD Y

RLIE 8E

QUTTE,
ESTA FRENDS FALSA,

Cuando se canta gl

una dugadora del circulo para

e Marisola s

NEIG

ESTUDTANT

gl

Bl

HE

B

M EETUDT AR

LAk,

FLATA,

CENTEG,

RO,

itimo

cruLe

1 &

girarda también,

carta

QUE SE QUITE,

visrsn, Marisola toora

reemplace.



LA CANASTA

Se Forma wun circulo v oal centro Fasa unae oe las

Jugadoras oon una canasta. fodo &1 grupo gilirando. cantaras

TEATGED M1 CANASTA

LLENA DE DONFLITES,

TE QUEDASTE SOLD

FORGUE TU QUISTISTE,

El circulo continta girando ¥ ola del centro,
responde cantando:

TOMA EBTA DANAETES

BLUITEN TE ManNDS & BURFD,
FUR GUE NO MUERDES.,

Ghiien repcibe la canastita, pasa al conteo, DEEA

Lndaiar de nuevo el Jumoo,



LA RUEDA DE SAN MIGUEL,
Los  Jugadores  forman un circulo fomacos e las

manos dando el Frents al diablo ous sstard mientras el G LR G

avanrard al centro v rmtrmcmdérﬁ:
A LA RUEDS DE SaMN MIGUEL,
TUDOS TREEN 80U CAJA DE MIEL,
A LD MADURD, A LI MADURD,

r

Covnnvnwnana) DE BURRED

GUE SE VOLT

{mombyr )

El dugador menoio De o debe, sin

""" vitarse dar medio giro para guedse e oespalos sl cenbro. Rzi

il b ClRE Tooos

contindara el duego. cerréandoss el od

Macia atunrs.

navar auedado volteados oon 8] Frente




ARROZ CON LECHE

\

mn

G Forma un circulo de jugacores v oal centro NE

wmey cantando, dird:

ARKOZ TN

ME BUIRRD DAsak,

CON LINA MOCITA DE

ESTE LUGAR,

Mientras tanto el grupo girard sin soltarse de las
manos voa la derecha de su Formacicn, o) Jugador el

mentro

Al tarminar su cancion e acercard a une g los jugadores v

atrapando dira:
CONTIGD 571,
CONTIGED NO,
CONTIGD MI VIDa,

ME CASD va,

£l dugador sscogido pasard al centro para e el

Jusge en la misma Forma.



LA MUREBUITA VESTIDA DE AZUL
Ern oeste Juego, sspecial para nidas, las jugadoras
tomadas e Ia mano Forman un circulo ¥ ooiran a la derscha,
migntras cantan: ’
TERNGD UNS MURBECA,
VESTIDA DE aZzii.,
CON SUS ZAPATITIE
Y O SU CAMIBON,
LA LLEVE A& LA PLAZO
ALLT SE ENFERMD,
LLEDAMICY & La DH5E6
LA NISS MURTD.,
Se desplara el circulo en dos Silas, a Fin de AR
gueden formadas por parejas, para oue canten entrs o,
e BRIMCA LA TARLITA
= YO YR LA BRINGIE
BRINDOLAS DE NUEWD
YOYA ME CRaNGE,
Yotodo @l coro, canta:
= DO Y DOE BON CUGTRG,
CURTRD Y D08 SON SE1S,
BIEE ¥ DOS SON DOMD,

voOQOHD DIECTSRETS,

I



NAaRANJIAS DULCE, LIMON EARTIDO

Tamzién  en este grupo, dgue prefersntements oo e 8
fifas, S8 FOrma  un corouwlo, vooal centro pazard  una de las
Jugackras; todas cantan:

wonow o MEBRAMIS DULCE, LIMON PAORTIDO,

CAME LN ARRAZD QLE YO TE PIRD,

ST FUERAN FALS0S MIS JURAMENTOS,

EN CTROS TIEMFOS SE OLVIDARAN.

aae WA LA MARDCHS, M1 FECHD LLORA,

ALIOS BEAORA, YO YA FE WOY.

L& Jugacora del centro s atercars 8 una de las e
CHE LI, para garle @l abrasgo v o la  mano, o8 arueroo oon o)
conteni do de la cancrony Jla gugedora a GLIEN esonis pasard ol
centro del circulo.

Mora wversian:

e oo NARANIA DULCE, LIMON CF
DILE & MARIa GUE ND BE ACLUESTE,
MARI =, MARIA, YA SE ACOSTO,

VIND LA MUERTE Y BE LA LLEVD.

wew TODA LA MARCHS, MI RPEOMO LLORA,

HDIE BERORG, YO Ya ME vy,



T oman
cantro

BODLETA

elen

PasaArAa una

A

LA VIUDITA DE SANTA ISAREL

e Forma un circoulo

la mano v giran a  la

cantars

= YO S0Y La VIUDITA
DE SANTA TEAEEL,

ME BUIERO CASAR

YoONG HALLO CON GUTEN.
----- El. MOZO DEL CURA
Mo MANDS UN FOSPEL,
Yo¥O LE MANDD OTRO
CON SANTA TSAREL .,

La viudita canta:

= MI MADRE LG SUR0
WQUE PALOS ME DIG,
MALMAYA SEA EL HOMEBERE
BUE ME ENAMORD.

COFABE POROEU CABA
ESTARA LLORANDD

CON N PARUEL T

BE ESTARA BECAND.

dee dugadnres, ios

Cig @ M

Jugadora, que ssra

Cher

La

Cla les e

s Formacion,. a1

victclit o,

£l

gL



arrersa a uno oe los

La wviwdita sigue cantando v se
el grumo, v le dice:

= ME GLETA LA LECHE,

TaMBIEN EiL OAFE,

FERD MAE ME BUSTARN

WOE GJ0E DE (STED.

El Jugador contestar

- ME GUETA EL. CIGARRD,

TAMBTEN EL TARACO,

FERD MAS ME GLETARN

LG 0008 DEL GATO,

Asar g sl ot o, A&

1 dugador

la misma Forma.,

vivdita., v el jurgo conbinuard en



EL MILAND

Se forman oz Jjugadores en  rueds, cogidos  de la
TR uno de ellos pasard al centrp, para ser el milano, Lo
Jugadores  del circulo girardh & la derechs de s Foriman i gn,
cantando:

= YAMOS A LA MHUFERTA,

DEL. TORD, TORCNITL,

JAVER A MILAND

COMTEMIED FERET L.

(e repite’

= MILAND NIOOESTA AGLIT,

oA BN SU VERGBEL,

ABRRTENDD L& ROSH,

CERRANED EL CLAVEL,

Be eHCcoge & una e las del  grupo,  mientras o
cant s

MARTAUITA. . . LA DE ATRAS,

BLE VAYA A VER,

ST VIVE O MUERE,

FERA TRLO & ENTERRAR. ..

La  Jugadora  pasa a Trepdirier, vooova  adentro le

preguntans

1%



= SEOFD ESTE MILANOT
= Y ELLA CONTESTA

L ISTE.

EL o grupo vuelve a wantar Lo mismo v

Jugadora para gue 1nowiera de nueve, v preguntarle lus

A0 ETOmo

Bstd milano, la cual comtestard. " Tienes Calentura., SHe

el canto v vuelve a sscoger a obra Jugadara para gue enbre al

caroulo, a la cual  se le pregueta una ver méds o dme o

"milano", a lo oue constestard al grupos "Se sstd murienca,

Al dar esta respuesta se Isvanbta milano YODFOOURErS aTrapar &

T

vosptonoes Ios

Algunn e suE ComDaSer

Fin  de evitario: e Augadar gue  abtrape & milano, ooupard su

Lugar

bl



LA FAJARA PINTA

Los  nifos  forman una rueda, v oBn el centre cel
grupo e coloca la pajara pinta; cantan todos:

ESTABN Lo PATARS FINTA

A LA SOMERA DEL YERDE LIMON

CON EL. FICH, FICABRS LA RAMaA,

CON LA COLA MDVIA LA FLIOR,

PRY BT THAY!D NO, CUANDD VENDRA M AMOR,

Cuando  terminan, la pdajara Finta escogs  a une de
laos jugadores v cantas

M ARBODTLLO & LUOS PIES DE M AMBSNTE ,

Me LEVANTO FIEL Y CONMBTANTE,

DAME LNG HMOND, CAME Lo OTRA,

DAME UN BESITO, DE TU LINDA BOCA.

En ftanco 8l grupo canta, Girda  a paso  corto & la
darecha  de la Formaciong los nifios deben  ser tomados de la
mano, vy ouwando  le toca cantar a la pajara pinta, entonces
suspende =1 grupo su giro y la  Jjugadora del cembro B 1t @
todos los movimientos gue  la cancidn indica frente al iR
fue  hayva escogido para este Fime  guien parsard a  ser la
paiara  pinta. en tanto cue esta  se intercalard en la LA e,

COM HUWE COnpa AR OIS .

13



A LA VIBORA, VYIBORA DE LA MAR
e Forman Loz nifos Y nifas &n una corlumna e
Milera, tomando  cads  wno la  cintura  de) Coimpansro  de

o - r, - .-
enfrenter  en un lugar determinado se Forman  dos nis

Tas  manos  tomadas en alto para  fFormar un puente,

Jugadoras se ponen de acuerdo, sin gque el resto oo havya
enterado, para representar alyunas fFrutas tmeldn, sandia) o
bien algunoss persconaios tangel o diablo)y. Bl JUussn e
dm%#rrmllm en la siguisnte Forma las nifias  oue Forman el
puaente cantaran:

= A LA VITERORG, VIBEDRA

DE L8 MAk. DE La MAR,

FORAGEUT FUEDEN FABOR,

LA DE ADELANTE CORREN MUZH,

LA DE ATRAE BE GUEDARS,

TRAS, TRAS.

Mientras las nifas del HITUB0 vendrdn corelendo,
para  pasmar por el puentes las jugadoras que 1o Forman, sin
soltarse de las manos, v Con S0 Prazos, hardan poe atrapar a
Ta oltima jugadoray si lo COMNSELGUEN, cantaran:

= UNA MEXITANS GUE FRUTA VENDIA,

CITRUELAS, CHARACANDE,

MEL.DON O SANDIA ... TRAS, TRAS,

e
1 ]

e e e mmean M emeeal L L



Y  terminanco el veren, =s=e sstabhlecerd el sigquismte
tiflogo:

- Y CON GUIEN TE VAS,

LOCoN MELON D SANDIAY (0 BIEN ANEEL O L6

El oo la  jugadora gue  hava guedado  atrapado en el

pusnte, indicard  con guidn  desea irse, 8 ird a colocarse

precisamente  atrds de uno de los dos jugadores gue Forman @l

pusnte precisamente del lado del gue 1leve 1 noebre de la

AL SN

Fruta  que hayva nombrado. Los Jugadores de la hilera

smtE, BLD

pasandn  bajo el puente, Yy & BU VD GULIENOE A AT

el ditimo del

dedar de cantar, maplirdn atrapando, $16

a la Frula, D

grupo: e o el atrapado, una Ve que e

[ mramo cuanco

A Foirmarse en el CHT LG Ope Ten oy

i oo entre 0%

todos 1os Jjugadores de la hilera se han ol

pancos bhien oefinocdos, el

derl puente, guedardn Formacdos

widia (0 Dien 8l dngel vy el diabled. B

de meldn vy el de S

dir Cor  del jusgo trazard entonces una  linga an @l wmuelo v

hard  gue se acerquen  a 2lla los  dos partidos, Formados

jugadores en hilera y perfectame nte cogidos de la cyntura, v

guidnes oueden  come  cabeza ge  Formacion establecerdn una

o e &

G U

[yl

ancia de atraccion. Cada uno de

ceamp et

ada. B

ern obligar al contrario a gque  pases por La Lamea may

(Y

partius oue logre hacerlo s

14



.4 ROMA

He marcan dos me

s pueds indicar una pared,

WL

dos linsas con gis.

= namer o ce

participants

mei s dmo: Wna vez  gue g8 Ytiense el

designa  a uno de sllos gue sersd guien b

mision & el tocar & un

Jugador  tocacdo sers

proteccidn; &l

Yrofmat y bratara de pasdr ek !

imacae el Jusgo con la Yrofad

e a 1

YR TWEaEs:

conjunto

cies g

st

Jusgo

HE

Jugadores  tratardn de eludir ser  toracdos

trae la "roda',

13

0 zonas de proteccidn,

O simplemnsnte

no

condunte

Jugador fuera

el e

Juigacior s

tambislén

pimtan

i limites de

der Jugadores, so

e la "rodfaty

de lag  ronas

guier Tenga 1s

el auosdor

Formar

I3 é4sa @11 Tows

CLLE

mor @l Jugacor  gue



ARRANCAR CEROLLITAS

En este Jjusgo puedsn participar nifas y nidos,

BHEOOME & uno gue ia bace de "dngel", obtro la hard de Tdiabio®

ey 1o

y o obtro serd guien cuide las  Vcebollas', el

Jugadores serdn las cebollas.

EL Jugador 1 se afarrarda a un poste, ventana o a
algar objeto Fijo, abrazdndolo con  Fuerza, va o qus e s

cintuwra se afianzard &1 v asdi, sucesivamgnte, hasta el nimero

de jugadores gue estéen participando.

1 dugador! se sentard con sus plernas evbendidas

abrertes, =20 igual Forma los demds Jjugadorss; va gus

ey posicidn, s inicia &l Jusgo.

Lo E1 dngel toca la pusrta
tam ~ Tan
2ere Rontesta guien cuida las cebollas.

- doguisn es’?

- angeld.
g desea?
16



~ Unas cebollas
tal cuidador abre la puerta)

_F_

cariar | as,

SE o &r

Zimula  entrar el “dngel” v se dirige a la hilera

de los Jugador

e de donde  desea, da tres  Jalones s una

cebollay i logra separar al Jugador o Vleva, retirdndelao
de  Jugars si gesprendid del medio al Jugador, el resto de la

columna s une al resto de los Jugadaresy en caso de gue ol

Angel  no arratmue ninguna  cebolla  se retira, entrands en

aceidn el diakRio.

Tamn - Tan

ivien @

El ociablo.

._',;_. Ghas
Lna cebolla
(el cuidador abre la puarta)

pase a arrancar Leava

Simula sntrar el diablo v we divige a las hilera de

las cebollas v ooa b Jalones e CIEMNCY ME N Moy sioEn esos Lres

Irtentos

O oantes, 1o CHr & clee [Yren cler wumna o varia

Bocebhollas, se



der mo poder arrancar cebhol las se e d

Tas  llevar pero en o
) blanco, seguird ean twurneo el angel v asi @& iran

artermando.

E1 Juego termina  cuando se havan arrancadn todas

law  cebollas, una ver terminado o] juspo se posbrardn nuevo

angel, nuevo diablo v cuidador de cebollas.



08 HUESITOS
Fara ante  ertretenimiento  wse UEAarT  hussons oD

chabhacano.

Se  hace un hovito del  tamafo de una omrrcholata,

huscando  gue quedes atréis  del hovito una pared, o tualouisr

ohetdaculo, con @l Fin de gue sirva de re

Aache.

e
]

A ouna distancia de 2 o 3 metros, se it a una rava,

atras de ellas ze colocan los jugadores, ouienes o oy lenarg

e len COMENTEran & arrojar los hussis (Wi

urm o huesito &l hoviteo, 1 dioho hussito  entrae al Heayi o, el

LoE o aue estdn o aerod;

Iugador recoges 1o

e,

Comenzandon de musvo @l Juego, permit Ia

parad de retacns para cologar el huesite al My ito.
F

FRRES 3 MOMES También este iy

e realisa oon

husesitos  de chabacanos, BL OFGEaNnI Xaclon s muy

debiendose Jjugar entre dos nifdos.

Unode wllos  introduce su omano a la

e

pantaldan vy saca un puliedo de huesitos: sin messtracrlos a s

e



contrario

clird:

inmediatamente

pantalan, =i

el r

Faras o

NIy =1 dice pares, se contaradn

loe  Muesitos  estrasdos ciez la  bholsa ciew

ew ] tadn

nos ca ur numsra par, el Jugador se

Lievarsd los mruesitos como ganancia.

el

HES

Em

Jugador oues hahi

CONTRaron

‘\_:‘

SRS contrario wi el Pumer o de Muge

CILbEr

et b

A pedido pagard &1 Mimero idgr e

[WINE N

o

Mnan, o a la inversa,

20



LDS ENCANTADOS

e nonbra los jefes de grupos v oma suega el olasico

voalado para escoger Compaferns, una ver gus estdn 1T g o

" N . LT . . .
los  dos  partidos, se especlficard  donds ss A An 1

metas o rornas de proteccidn, claro gue éstas deben situarse &

Una distancia conveniente a <in tle gque s pusda correr,

Tambign con el cldsico virlado  gue conjuto la hars

Brimers e gncantadnr: 1 otrn BOLINO s@rd 21 gque corrers oI

Wna xona a atrar por jEme o

El  eguino & serd en 3 MCHNE F T o

BPOLIRO B correrdr se inie

#ara el Juegoy todos

MiEd o egquipo B ose sittan en wna de las ronas de ¢

guardoy los

integrant del equipn A se colocaran gstratecicamante amn ia

HOIMA de competenci

al salir un Jugador B3

Jigre dar el

BOuipD A trataran ode tocarlo, antes de Gue llegue a su rooa

ta resguaraon, s logra evadir a sus encantadores Bltuaran

&Y 2l otro extremo, s #s  tocadn se  gquedsa  alls s DO

encantacdo, hasta rjLLe logre L UMM AT S v

LAFTE VR ClLe e

A 1o It agrantes

Juego  termina Fravsancho el grupo @B como

Corredores v el grupo B comp encantadores,



ks il

EL AVIDN O BERELECHE
Este Juego ss muy popular  en nuestreo medio, reodbe

difersnies  nombre, se

guin. la regidn en que se JUBLUE, Raero on
L

la  mavoria de laz veoes se  le conoce por @l avion o

berbo lscime,

S pinta la figura, una wver pintade @l avidn, se

ponen las condiciones del Juegoy estas condiciones som dowm:

lo=-  f& Jusga mano  limpia o mano

@rnola primera (mano

timpia: @l avion =g pinta adamis no

i

Creme b

“

facamer PR dos manos DA A e g

oty LAMDOCD s

peErmite moverse al sstar sobre wun Pre, ouedando cdeasoa)

por el momento guien ivirinia sstas reglas,

Lo-  La mand sucia g2 fuega con ore ero@l o avion se permite

FHO las dos manos [rara recoger Tein v YO moveErse denbeo

del cuadro.

Fara wer inicado o Juegn los Jjugador

se wmort

el lugar, va sea con el cldasico volado o la ley de la piedra.

el



Ta Ty congiste 21 e LI JUNCRE LI, Tome una

valda, con el obj

piedrecita, cruce sus manns por la e

que s Contrario no oves 8N ogué mann oueda la piedra, pats sus

Brazos  al frente v uno de los Juegachor e e cher 1

HOs manos, 1 logra adivinar la  mang  fue P oot i enes 1o
; 1

mieetra

saldrd del sorteo v serd ol preimero en iniciar el
Jusgn,  pero BN caso e le atine a la  mano gue contenga la
piedra, 2l serd gquien tratard e aliminar a sus COMPARSrOE v
®l iniciador de la eliminacidn @i primero en inicliar @l Jusge;

Yy asi sucesivamente se van eliminando y saliendo el duges

T, B,

mamere dos, tres,. cua

Una  ver oue se  tiene va Bliminacian, o W vl

los  jugadores ira actuande por orden progresivo, todos ellos

der b - 4n DrovIisionarae un o bean, @l e b PEFE S mayor

Facilidad del gue actta 1o buscara e BEE e clove  gue m

rebote  mucho, ni oue Fragil para la caidag BRI MOS &

los Jugadores que podria udilizar un Pedaze de cartdn himedo,

urn o tacon de hule, una cajetilla de cerillos con algan peso

dentro  (una piedra, tierra, ebtc.) o 1o gue OUUFrE @

los jugadores,

oy oy
b !



ITnicia ®] Jugador n$dmero ek, hace s=u tiro al

primer  casiilero, dicho tiro no debe toeare Minguna rava el

mliadro.

2l brno al Jugador nlmero dos; en caseo de CHLAE s

el tiro, el jugador saltard e] casill

nomE o oo,

Blo pie, no debe pisar rava, ni debe colocar los o

i,

ri MY E " 5

el juego  ha sido a mano Limpiay en esa
saltard en los casilleros podmeros R

infringir estos precepts

paer ey

iliwros

Colooar un & le oen cada wno sn Wn o =

o walio, i

To nersd en el 7 v 8, en el razilliero Mg ro (0

con dos pile

VA Ve gue 10

dier havs su

2ECG @0 la misma Forme conforme a |

dee  los casilloros, al Tlegar al ndmero de

FRCoue s

van los dos pies nd tocar con las dos manos el suelo

Toa 0 s sale de dicho cuadro, pisros, tocdnodo

O] o i

g

2w

[2ienes,

I T

fi1

MLEME F

CHTE e )

v o omalta Fuera del avidn olaro gue podrd tocsr con las

manos al cuwadero namero uno, si o oo

Jugando mang s

k

1sar
Term

[

R

Al terminar el Jueao completo (del 1 oal 10 v I3 .

al Ly &l sjugador coloca fuera del fome

oL, e

al avidn v fTira la tedta hacia atre

MR

L1

cual e hacen al Finalizar =) LR

)

i

Macer las !lamadace



Fara bt engser cdichas

SEH e A sanm T Es

oportunidaces de tTirar al jugacdor, va oL @l

e rda oamp

dertre de slgin casilleros Yy noodebs  hocar rava alguna, una

VERE gue el tejo cas derntro del un e

g

dexl  Jugador vy o é marcard con una orus dicho casillero v o Lle

pondra  la indcial de su nombre,  inmediatamente se volverd #

iniciar otra ver o) Jego, ahora con derecho de parer los dos

PAES  @n su Casa v sin gue los demnds Jugadores Ta pimen,
pusde repetirse las veoss gus se cesEe, 1 el avidn gueremos

Tlenarlo de cas

g
|



EL FAFALOTE O COMETA

75 divertidisimo Pasatiemnno  no tiens esdad ni

Practicarlo, pero en sy ic: 1 son lows Y foos

o et R

QUIBNes mas empinan "papalote

Existen verdaderos artidie

en da construcoisn de
papalotes, las  més  caprichneas fFormas  geometricas B

lanzadas &l aire. La calidad de

Ltos papalotes,
material gue se enplea  en su construcoidn, papel de china,

tela v ahora plastico, las varillas ouE Forman e

i Fapalote

Pl oen ser careiso Flewible, 11

mat@riagl,
Bl empimar un papalote tisne sus Bemoles. va oue
daberns  contar con la fusrza de  una corrients de aire. ja

Perisa del mar o del 0 W

Muchas v &0

hemos observado ta elevacidn e dichos

paEpal ot

a da orilla  de una plava, cudn herme VE i

Fréfaa

OErse de la v

tevorando cordel en su atan de i

del  suieto gque 1o eleva, las cabriolas

CILIEr @il inanes clear mMace g

wonoel papalote simplemnent s

COnlos movimientos de s muses s

i)



La construcelion e

Papalote Dusde
sigeiert e

variilas  de carrizo o otater LM cig

TomneEmos I

pba centimetros v obra de treinta v cincos oolocamos

0 ovarillas en Forma de oruzy; la mds corta serd la CHLLE

forme  los brazos  de esa cruazd a unes 195 centimetros de un
@gxtremo de la varilla grande, colocedo fusstrn Brazo oo [ N B2l

Lma  hilaza  hacemos  un amarye  ern el merntro o bas dos

varl L las, der la varilla grande, atamos um Rilo o milars., 1a

Broel prims

otial unird los gxbremos v o rematams

FomsE MmO CHLAE

salilmnes.

Ya  teniendo el esgueleto del pa

unos  tirantes,. de Toe putremos el brazo I S i S - S o 10

egxtreme e la varilla amarramos urna Bl

LA

damensidn e ouin ceErtimetros, v del centro  de la orusz

hacemos Lo inismo, virlmos toodos Lo grbremos clee mueatras

hidaxas v Formamos una pata de gallio, la cual Nos va @ Sprvir

para atar el cord con @l ocual se va a enpinar @2l papalote.

B seguida es  enbadurnar con amento e Lo,

el atol ., goma, eto.) tanto & las varillas como al hilo ClAE

LAFER extremos, para entonces debemos Te ner via cortadn el

papal  de ohina la Forma e D PO ANGD e 1ar una

peguena cela en todd el ocontorno, s evliends 81 pape)

coloca encima el

o del papalots

AT ST ONA DAara Gue




s pegle doblandolas celas por cada lado.

En el extremo inferior de la varilla mds grande o

sma Bl opuesto al brazo ¢de la  cruz. se oplooca la oobs, o

. . . ., . -
debrei- & de tener wuna dimensidn os sehtenta W

e dlargo, trataremos de  elevarlo v sl oolea

porous  le falta cola, entong s debe afadir un pooo o nds e

cola hasta lograr encontrar @)

eouilibrico necesario.




DOMA BLANCA
Se forma un ciroulo de Jugadores, v oen el centro se
cnlocard & une nifas ademds, otro ge Los dugadores Cueddaras
fuera. Bl arups cantar '
- RORA BLAMEA ESTA CURIERTA
DE FILARES DE ORD Y PLATA,
FROMFEREMOS UN FILAR,

FAkA VER A DOMA BLANCA,

El  wiroulo girard a  la derecha de o formacics W

dofa Blanca, gue =25 la nifa que es cles oo,

rantard a su ven:

- SQLITEN ES AT A0

FUE ANDA BN POS DE DOMNA BLANDAT

El MLfo gue FLER L, ol dotillo, cong

carmtandos

YO 80Y ESE, QUIJOTILLD, YO

GUE ANDA EN FOS DE DOSS BLAMDES.

iy ] TEFMLmar de cantar, @l ogqurdotiilo vaelve a)

grupo. a cantar:

29



iTE CUBTERTS. . . BTN

PORA BLANGA

al terminar el coro, @] guijotillo,

tas  mars

“olo oy o ando ta umidn gue  hacen con

[

Pt e

Al que ae &

s jugadores interrogados dirdn, a suoantoio:

— E& DE ORO, FLATA, FADERA, MARMOL ... B

L

o A IR TR

Maturalmerte oue @l gulgce

para poder i

T Aarce, dgesprendsr  a  los  Jugadores,

Lav pronto

rireulo v oatrapar a ooa

GEMIT
2 CHTIC vea e el guijotillo grtrea &l circulio,  saldeas

A e g

violentamante v hard todo  lo posible

Gz A s vie s

nerseguidor, v o solamente 1o cons

centro  del ciroulo sin nabher pdo togada por el gquiidotrilio,

adla, enbonces COHErA 8 otra

i ciofa Blancs es  atra

Jugadora para gque la supla, v a obro guijotillo,




- AQUE ESTA HADIENDD LA MONJSAT
= ORACION,
- LFARA GLETERT
- FARA DTOE,
- LY FARG MIT
LN CLUERMI.
= QUE 8ALGA LA MONTA.

- QUE 8E RETIRE EL DIARLG.

Ete didlogo se sstablecs entre  los Jugadcores oel
circuwlo, vy el e se encusntra Fusra ous en esta OCaBon B

el diablo.

OTRA YERSTON:

Didlogos
- EBTA AMT DOMS BLANDAHS
----- SE FLUE Ml SERMON.

©QUE BB FPONGS EL CAMISBON.

Luepo cantaran  Jos nifos del grupos

DOSA BLANDA ESTA CURIERTA ... ETC.

RS S it o M T s R et R L S At D A s vy e i e




3 el didiogo an esta

FEra gue
AEBTO AMT DORG BLANTET

= EEOFUE & M
- QUE BE FONGA BL CEMISA,
34

sairtandn

los dintsrvalos  sigue el didl
o e @ gada

G
el i el

eallos gl Coro, Y proacurando
alourma oonsonan

sAan gue oid

Cont e




CARALLITO BLANCO

Log ndfes, tomacdos e las  manos en Formacion

]

CRlirculo, giran con hrinoos imitancdo @ paso ded caballo ow

cantan sstas estrofase

CABALLITE BLANCO,
SACAME DE AL,

LLEVAME HARTS FL PUERLED

DONDE ¥ NalT,

LING ME DA

OTRA ME DS LANA,
DTRA MaNTEQUT LS

PARA LA €

MAINR

Euta  ronds se repite  las veces Caes Lo deepon o

Jugaclorse,



