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DEDI C_A TORIAS

& mis maestrosy; colaboradores de
una justa superacién profesio-

nale

& mis padresy cuya ayuda ha sido
sienpre un estimulo en mi ca -

ITEeIras

A mi esposay, gue ha sabido solre-
llevar mi falta ds atencién ha-
cia é11a y hacia mis hijos.



P R OL OGO

Iz educacidn programada, resuelve diferencias de capacided, en
cuanto &1 tiempo en que se tarda un alumno en aprenderg la falta de -
maesiros en las regiones mds apartadas del pais, es por &so que se— -
debe dar un enfoque de mayor interés en la educacidén programada, ya -
gue puede resolver problemas de aprendizaje a los alumnos y ¢ proble-
mas al Gobierno Federale En algunos lugares, la reprobacidn es alta,
en los cuales se puede programar actividades de retroalimentacidn pa-

ra gue el alumno pueda salir avante.

Ia Licenciatura en educacién elemental estd enfocade, rrecisa
mente, & la resolucidén de problemas de este tiroe ©Por lo gue se pre-
senta este trabajo con miras a ayudar al buen avance de nuestro & -

Xic0e

Profr. Aurelio Té€llez Reyes.



PR O BLEIKA A

:C6mo me jorar el sistema educativo en 1¥xico, en cuanio a -
reprobacidn y el nivel general de eficiencia del alumnado de educa-

¢cidn elemenital?

E I P OTEGSTIS

El profesor debe dominar la educacidn programada, ya qus és
ta soluciona los problemas de aprendizaje de los alumnos, pues con-
sidera en cada uno su nivel de eficiencia y logra uma mayor compren

sifn, en los tépicos de ensefianza.



0O BJ ET IV 0 S
DEL CAPITUIO I

Inr wn bosguejo general del concepto y los fundamsnios de la
educacibn programada.

DEL CAPITUIO IX

Conocer las estructuras de los cuadros y las respuestas con-
este propbsito de desmenuzar las unidades dsl programa de-— -
educacidn elementals

IEL CAPITULO III

Elaborar cuadros de las unidades ds educacién primaria y a-
plicarlas a un grupo de alumnos, para de esta forma demos— -
trar que la educacién programada eleve el nivel intelectual-

del alumnado y ayuda a resolver el problema de la reproba- -
oi&_Sn.

DEL CAPITUIO IV

Encontrar solucién a la problermftica escolar en cuanto al- -
proceso enscifianza~aprendizaje, por medio de instruccidn PTO

gramada y asf reflexionar sobre problemas gue atafien al siste

ma educativo nacional,



CRIGEN+— Ds acuerdo con la naturaleza de sus nétodos,
su pensamiento pedagégico se remonta a la -
entigliedad griega, Séorates y ¥enén hicie -
ron uso de la correccién inmediate y progre
cibn en p@queﬁas etapasy; considerandc siem—

pre la libertad dsl diflogos

Su verdadero nacimienic se dsbe a S. L. Presssy de la Universi
dad de Chioy, EE. UUsy pues creé una mfiquina -8l Pressey Drun Tutor— qus
presenta test para medir la inteligencia y la cultura general (en 1924)
la mdquina se funda en el principio de pregunta con respuesta a elec— —
cifn, cuando el alumno elegfa su respuesta, era registrada y aparecfs -
entonces el Intem siguiente, m4s adelante el psic8logo modificd la m€ -
gquina de modo que &sta no podfa seguir funcionando, si el estudiante no
elegfa la respussta correctas |

Treinta afios més tarde para que los progresos de la psicologfa-
experimental y la informacién se uniesen y diesen origen a la programa-—
cién pedagbgica, en.1954, Skinner publica un arficulo en el cual el co~
nocido psic6logo presenta la educacién programada desde el punto de vis

12 psicolégico.
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FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS Y PSICOLOGICCS

Toda ensefianza verdadera se b2sa en un diflogo, preguntas y res =
pusstas, donde la respuesta inmediata y positiva tiende a2 repetir

se y & la postre alimentar el interés a la investigacibne

Divisidn.~ Fos invita a separar culdadosamente los elemeatos que-
dsscamos adguieran los alumnos, el tipo de diseccién que el pro -
gramador emprende resulta benéficay, no solo par\a el alumno que ve
simplificada su labor, sino también para el profesor programador=

cuyo trabajo es importante.

De lo sencillo a lo complejo, de lo conocido & lo desconocidog— =
donds las actividades més importanites son la reflexién y una cla-
ra visifn de los fines que se guieren lograr, el programador noc =
se consuela con desmenuzer su materia, sino que trata de relacio-
nar cada una de las nociones presentadas con otrasy que también -
se consolidardn; de modo qus se constifuyen en razonamientos esla

bonados que s2 sostienen mutuamente.

Skiner se inspiré en las tdcnicas de exploracién humana, llevada-
a cabo por Watson y su conductismo, para los conductisias las ac-

tividades humanas no son fruto del azar, sino que obedecen & re -

glas muy estrictas, pusde definirse como un conjunto de reaccio =

nes reflsejas frente a ciertas situacionses dadas.



El mismo aprendizaje puede estudiarse y traducirse en términos
ds psicologfa conductista, hacer-aprender—o instruir- es un efecto,— -
erear en un ser una serie de comportamientos gque se pueden cobssrvar y-

controlar f4cilmente y que demusstran el dominio del sujetoe

baciendo lo posible para que el refuerszo constituya una motivecién por

la cual el alumno ssguird con su programz.

Ia estructuracifén del programe constituye un principio, para -
conseguir del alumno upa constante actividad y evitar que se desanime-

es preciso por asi decirlo, darle “El trabajo elaborado®,

Dobe considerar el nivel intelectual del sujeto, es decir, el
alumno no tiene que adaptarse al programa, sino &ste debe ajustarse a

las posibilidades del alumno y a su ritmo particular.

Ia individuelizacién de la ensefianza se preocupa por las caps

cidades y las aptitudés de cada uno y favorece el aprendizajee



Es necesario tener en cuenta la indicacién de los progresos reag
lizades,'sa>debe tener la posibilidad de controlar de inmediato las =
adguisiciones y de rectificar los errores cometidos en la respuestza o

en la realizacibén de una tarea.

El conocimiento se reduce a2 un complejo de estimulos elementa-
les que provocan respuestas instanténeas inmedistamente coniroladas y—-

asimiladas de modo infalible,; gracias al refuersocs

El refusrzo tiene una importancia muy significativa en la edu~
cacién programada; cvando un organismo efectfiz una conducta, las conse
cuencias de su comportamiente influirdn el grado en el cual la conduc—
ta se repii& en circunstancias semejantesy, si se recompensa la conduc—
ta tenderd a repetirse para aumentar la probabilidad de gue la conduc—
ta se repita se debe dar un refuerzo, el evento que sigue a la con- -

ducte es el refuerzoe.

Xl comportamiento humano se distingue por el hecho de que se~ —
afecta por consecuencias pegueilas, sencillamente la oportunidad de ir
adelante después de completar una etapa de una activided tambien son-
reforzadoress

Se aprende una conducta si se refuerza inmediatamente.

hat



IA FORMA DE UN PROGRAMA

El material de ensefianza se presenta en unidades peguefias que-—
se llaman cuadrose (ada cuadro tiene varias partes. XL primer mate -
rial que se presenia se llama estfmulo, con el cuzl el que aprende, re
acciona y produce une respuesta, finalmente recibe una confirmacibn- -
que se puede llamar wun episodio de aprendiza je, se repite durante todo
el programa. Afirmar algo sobre una gréfica o un diagrama 2l que se di
riga la atencidén del gus aprends o distingue entre dos ° mis objetos—

sobre si perienecen o no & cierta clase; eifce

h programa gue consisie en ung secuencia de episodios de aprag
dizaje se llama um programa lineal, porgue todos los alumnos siguen una
sola ruta a travéz del programa, el miximo exponente de esita forma es =-

el Dr. Bs ¥, Skinner.

Ia programacifng exposicién razonada de normas, Crowder la llama
intrinseca, su diferencia es estructural, ya que incluye preguntas de —
diagnbstico a través de toda la exposicibn y proveer de material®de reo-

paso a los gue fallan en las preguntas.

Este tipo de programa presenta el material para imstruccién, en
forma de un texto convencional, &sto estd seguido por una pregunta con -

la proposicién de miltiples respuestas, no recibe ayuda pues, es por me



ro diagnéstico o sea ver si el estudiante ya ha aprendidoe

El programa intrinseco no es més que la inclusién de preguntas
¥ expuestas en texios relativamente convencicnales, con miiltiples res—
puestas ¥ su objeto es verificar continuamente el progresoc del estu~ -~
diante a travds del material que se le presente y proporciocnarle mate-

rial especffico de repaso, conforme se reguiera.

En la programacién intrinseca si um estudianie escoge una res -
pueste incorrecia, se le conduce por una ramificacién a alguna materia
de repaso, que pueden ser complejas, cuando el error ha sido corregido

L4

se le manda a la pregunta en que fallo.

OF1C
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Si el alumno se equivoca es regresado segin el caso.
CARACTERISIICAS DE UN FROGRAMA

Un cuadro consiste tfpicamente en una o dos oraciones con uno o
nfs espacios en blanco, que el estudiante debs llenar con una palabrag
para que el material sea clasificado como un programa, en vez de ser-
meramente un texio convencional donde se omitan una o dos palatras es—
necesario la interaccidén con el material y use en ciertz medida la con
ducta anterior, antes de gue sea capaz de dar las respuestas regueri -

dase

Fo solamente debe ser posible dar la respuesta, sino ademfs el
material en un cuadro debe ser crfticamente relevante a la respuesta.
No debe el estudiante ser capaz de dar la respuesta sin prestar aten -
cién al contenido importante del cuadro Tespecto a2l cual la respuesia-

s contingsnte.

Cuando se anota material auxiliar en un cuadro se corre el — -
riesgo de no ser aprendido, pues no es contingenie con la respuesta y-

material bsico ¢ primario del cuadroe.

(

CORNSTRUCCIOFN DE CUADRCS

Después de que han sido aclaradas sus caracterf{sticas ¥ compo—

nentes del material que se ha de ensefiar para cada componente del mate



rial tiene gue escribir una secuencia de cuadros, el Ultimo sirve co-

mo cuvadro de criterio o prusba de bhabilidade

En resumeng los pasos sont

{e=~ Presentacién de los objetivos de la instrucciéne.

2.~ Especificacién del comportamiento final o sea la consiruc

cién de un examen.

Especificacién del comportamiento de admisidn o reguisi =

3e

tos previos.

4o~ Andlisis de t8picos y comportamiento de la materia por en

BeIiBT e

5e= Construccifn de los cuzdros de ensedanza,



CAPITULIO II
US0 DE UN PROGRAMA

Se pueds usar un programa como material auxiliar, conjunta—
mente con oiros mateiiales de instruccidn, o sea considerando ya -
una base de conocimientos, parece ser que aun para t6picos muy am -
plios; la preparacién de un programa se realiza en unidades que re-
guieren de 6-10 horas del tiempo del estudi;nte, cualguiera gue sea
el tramo del matérial DOT programar, es mejor prepararlo en unida -
des independientes gue reguieren una o dos semanas de trabajoy, una-—
ventaja adicional de este sistema es la flexibilidad, después ds -
1o que parece ser un nfimero adecuado de cuadros para ensefaTr una ca
denz, se pueden usar varios ouadros de diagnéstico como una base pa

ra mandar a glgunos a una secuencia que d8 mfs préctica y tenga — -

pruebas adicionales.

Una de las formas conocidas que puede seguir una secuencia—
de cuadros de diagnbstico se le llama multipiste, basada en una can
tidad de indicios que presenta un cuadroj ejemplos una pista "A¥~ -~
tendrig wn indicio, si el alumno no puede resolver, entonces pasa —
ria a otra pista con m&s indicios y de esta forma hasta que encuen—

tre el nimero de indicios suficiente para responder al problema.



14 FORHA DE LA RESPFUESTA

1os alumnos aprenden produciendo respuestas, &stas se pue— -
apreciar ffcilmente y comprobarse inmediatamente despus; las res- -
puestas que da un estudiante determinan lo gue va a aprender, cuéndo
un alumno responde en forma incorrecta, probablemente siga equivocdn

dose si no se reemplaza con oira.

Respuestas especfficas.~ = la estructura del cuadro debe -
entenderse con claridad lo gue se debe responder o se sefialard con -

precisién la respuesta. Ejemplos

RESPUESTA ESPECIFICA.
“El estudiante debe usar punic y coma, en los enunciados%, -
como ¢

-Era muy ingenuo, crefa todo lo que le deciane
No espedifica respuestas
Kl alumnc debe conocer el uso del punto y la coma y usarlo -

cuando se necesite.

las estructuras de prueba pueden servir como objetivos de— -
- respuesta especffica, Tambidn esitos objetivos como lineas directri-

ces esenciales en la elaboracién de un programa.



Iz programacién exige que se determine por enticipado las -
respuestas que se van a aprender, y luego encontrar el mejor método—

paTra gue s8 produzcan estas respuesias.

Se conocen dos formas de facilitar el camino a las respues -
tas correctas, la primera es la forma seriada, utilizando los conoci
mientos anteriores y reforzando de manera selective las respuestas,-

correctase

Iz segunda forma utilizada, apuntes.

Fara asegurarse 1&8 respuestas correctasy el apunie es una es

pecie de indicio que sirve al alumno para encontrar la respuestae.

41 darse una respuesia se puede inmediatamente dar la compro.
bacidn positiva; cuando &sta se da, entonces tiende a repetirse, -
es decir, aumenta la posibilidad de respuesta de comprobacién positi

Vae

Ia comprobacién negativa es en todo caso contrariaj en cam -
bioy la comprobacidn positiva puede servir de alicientey, el error— -
viene siempre con un ligero sehtimiento de castigo; por lo que se re
comienda precaucién; en ocasiones un error puede ser utilizado con —
fines pedagfgicos y se le puede permitir que aparezca paraz hacerlo -

notar al alumnoe Algunos errores se pueden suprimir con el uso de



la comprobacién suplementaria, que se encarza de buscar los motivos—
de cada error. ZEl apunte es una ayuda m4s para evitar el error, pa-

ra lo cual doy un ejemplos

Dos y dos suman cuairoe. Trés y unc sunan itanbién

El ejemplo de la palabra también sirve de apunte para la res

puesta correcta.

Ias estr;cturas deben solicitar las respuestias que se propo-
nen enéeﬁar, dicho de otro modo, las respuestas de los estudianies -
deben ser pertinentes a lo que estén aprendiendoj para que una — -
respuesta sea efectiva debe exigir un poco de reflexidne Cuando no-
sé realiza ningln esfuerzo mental entonces se da un caso de estruc -

tura de copia. Un ejemplo de &sios

Ia Iey de OHM se expresa asi:

V=1Ire Ia férmula de la 1oy de OHi es V = I

i

El siguiente sf, muestra una respuesta efectiva, donds es— -
preciso reflexionar,.

Ia ley OHI se expresa asfs V = IR

También se puede expresar asfs I= V o R =
: R



Iz f8rmila del inter8s ess I = CRT

También se puede expresar asfs C= _1I
RT

0 tanbién asf R = o T =

A
CT

Ias secuencias en la programacién las hay de itres clases.

\

fo— TFaniliarizacién con la respuestae
2e.= Diferencizcibén de estimulose.
3.~ Ie Ruleg y de Egrual
En una secusncia de familiarizacién se deben dar varios cua-
dros para gue el alumno logre conocer el t€rminoce
Dicorinico es una palabra que tendremos gue empleare
Di significa dosy y rfnico lo referente & las fosas nasalese
Complete los espacios en blancoti

corst co

Ias respuestas se efectdan en condiciones determinadase — =
Ias condiciones gue determinan la aparicién de las respuesias se de~

nominan estfmulos, los cuales deben diferenciare Coloocard

El siguiente ejemplos



Au es el sfmbolo del oro y Ag es el sfmbolo de la platag -

un 4ureo es una antiglia moneda romana hecha de

Para poder dar la respuesta correcta el alumno debe diferen—
ciar los sfmbolos Au y Ag,; y & ésto le llamamos diferenciacidén de -
estimulose

Tha secuencia de diferenciacién se inicia con la mis senci-

1la y luego las mds diffcilese. Ejemplos
b vy & mfs adelante by 2 despuésby d; y finalmente by 4

1a eliminacién de un apunte se llama atenuamiento y se real
za graduazlmente como en el ejemplo anterior donde la b estd exagera
da pues sirve de apunte que después se va atenuando hasta desapare-

CeTe

Bn las secuencias de KULEG y EGRUL algunos autorés sugieren
gue los conocimientos en la materia se pueden clasificar en reglas-
y ejemplos de reglas,; cuando se anota primero la regla y despuds —
el ejemplo se denomina sistema sistema RULEG; cuando los ejemplos -

vienen al principio lo llaman sistema EGRULe

Como lo siguientets

a +b=Db+a

54+2 = +




1o anterior pertensece al sistema Ruleg y lo siguients al- -

sistema Egrule

23 x 24 = 27

i
w
(o)

34132

al xal = &

Iz secuencia de familiarisacidn con la respuesia es propia-
cuando las respuestas que se van a aprender son poco conocides. Ia
secuencia de diferenciacién est& encaminada a ensefiar respuestas di
ferentes a estfmulos diferentes, los sistemas Ruleg y Ezrul son muy

fitiles para elaborar lecciones programadase
TIPOS DE ESTRUCTURA

Hormalmente los programas incluyen estructuras de ensefianza
de préctica, de repaso y de prueba; las estructuras de prueba pre -
sentan metas sscundarias y como tales reflejan el objetive de un- -
programa. In relacién con las eétructuras de ensefianza se debe ela
norar primero las estéucturas de prueba y posteriormente se elabo -
ran las de ensefianza, teniendo ya en consideracién las de prueba, -
primero se ensefia, luego se examina, pero es necesario saber sobre -
qué se va a examinar, para poder ensefiarlo.

Bn las estructuras de pruseba ya no aparecen apuntes en la -~

rregmta, las estructuras de repaso tienen como propésito recordar-



le al estudiante, material aprendido con anterioridad, y se em emplea-—
cuando se tiene la sospecha de que algo se olvid$§ o cuando el material
aprendido con anteridad debe estar al corriente para ayudar & asimilar

material nuevoe.

- Se deben proyectar los ejercicios de prdctica con la idea de
aprendizaje; entre mayor sea el nfimero de ideas con que se puede aso -

ciar una respuesta, serd mds fdcil recordarla.

Ias estructuras de enselfianza ocupan la mayor parte del pro -
grama, son las estructuras que capacitan al estudiante para aprender -

nuevas respuestas; por lo gue aguf escribo una muestras

Ia gente emplea los verbos implicar e inferir como sindni-

mose. Hablando con rigory el verbo implicar significa sugerir algo.
Inferir, significa interpretar un sentido en un actoc o en una expre- -
sién. Fara recordar mejor esta diferencia, hay que pensar el gue ha-

bla implica ¥ el que escuchse

Ias estructuras de enseflanza permifen que el estudiante a -
prenda nuevas respuestas; las de préctica dan la oportunidad de em — -
plear las respuestas; las de repaso recuerdan; y las de estructura de

prueba, piden respuestas ya sin la ayuda de apuntes,



DERIVACIOY

Bisicamente la derivacién funciona como recurso para gue -
la programacidn tenga individﬁalizacién, remedis faltas de atencidn—
ocasionales y reconoce las diferencias individuales en el nivel de-
conocimientos previos y en el ritme de aprendizaje, es también un- —

aliciente del interés en la resolucidn de los cuzdrose

Una derivacién, es conducir al alumno al material correcti
vo, cuando da una respuesta incorrecta, la derivecién correctiva se
planea anticipando determinada clase de errores y se proporciona com

probacidn informativa para corregir errores,

Un ejemplos
El sfmbolo de nifio es ‘ y de nifios es \\\\\‘ s

;Qué representa este sfimbolo?

[

& - escuela
b - iglesia
Si se considera que la respuesta es b la cual es incorrecta, entonces

se pasard a la estructura correciivae.



No bay ninguna razén para suponer gue
sea una iglesia. Es una escuela. Si
fuera iglesia, aparecerfan tanto ni -
fios como adultose Asfi como alghn ~

tipo de simbolo religiosoe.

Iz mayorfa de los programadores opinan gue se debe volver a-—
elaborar las estructuras de ensefianza cuando mfs del 20 por ciento de
los alumnos responden incorrectamente en las estructuras de la prue -

ba. Sin embargo, no se considera como una regla fija.

Por lo general se recomienda gue si responde incorrectamen—
te entre el 10 y el 20 por ciento de los estudiantes, se emplee una
derivacién correctiva; si se equivoc$ en la respuesta mfs del 20 por

ciento, hay que volver a redactar.

Finalmente cusndo un alumno contesta correctamente, enton =—
ces realiza la derivacién de salto, es decir, salta la derivacién co
rrectiva, que fué elaborada para los que contesian incorrectamente, -
puede suceder que un alumno se sienta inseguro para saltarse la deri-
vacibn correctiva y en este caso se debe dar opcién para ver la co- —

rreccidn o saltérsela.



CAPITULO III

~ Elaboracién de una leccibn prosramzda.

~ Aplicarla a un grupo de alumnos de escuela primaria,.
(6o. Grado)

- Bspecificacién de resuvltados.

ESTRUCTURA DE L& ENSENANZA.

Secuencia de familiarizacidne

Uso de apuntes y diferenciacién de estimulos.

ESPANOL e

Yanejard palabras homéfonas con distinta ortografia y distinto~ ~

significados

4e— Casa es la construccidn donde vive una familia. (&za es la accién
de cazar animales, Vives en una CA A. Con un rifle se Ci AX
animales.

Respuesta previag CASA y CAZAN,

2.~ Bn el zool8gico hay animales cazados en Africa, completa los espa-
cios CA A& Se

Respuestas CAZADOS.



3s— Existen personas en el monte g2 viven de 1a caza; matar anima-

les es C__ _ ARIOS.

RESPUESTA CAZARIOS,

4.~ ¥ientras andan persiguiendo animales para cazarlos, nosotros es -

tamos tranguilos en nuestra C Ao

RESPUESTA CASA

Se— CASA Y CAZA, se oyen igualy; pero no se E iguwal .

RESPUESTA  ESCRIBEN

6.~ Tha pareja de novios antes de casarse ya habfan comprado una - -

para vivire

RESPUESTA CASA

Te— Para que un hombre y una mujer vivan juntos en una ne-~

cesitan estar € S

RESPUESTA CASA y  CASADOS.



8.~ Una pareja de casadosy comieron carne de cone joy el cual babian-

¢ por la mafiana en el cerroc.
RESPUESTA  CAZADO.
Ge= 1Ia es un recurso para alimentarse en el monte.
RESPUBESTA CAZA.
10e~ Cuando me debo tener un trabajo para poder vivir.
RESPUESTA CASE,

ESTRUCTURA DE FRUEBA

1{e~ Es el lugar dbnde vive una familia,

12.~ Quiere decir capturar o matar animales.




13—~ Es unirse en matrimonio, una pareja de noviose

RESFUBSTAS:

Casa

Cazar o caza

Casarse
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17 alumnos acertaron en 13 cuadros.
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ESTRUCTURA DE ENSE:ANZA
SECUENCIA DE FAKILIARIZACION
USO DE APUNTES Y DIFERERCIACION DE ESTIMULCS.
C. RATURALES,

TUNDRA ES UN LUGARy DONDE SIENMPRE HAY NIEVE; donde hay nieve hace-

mucho frfo, puede decirse gue hace mucho frfo en la dra,

2."

3e=

4o

Se=

RESPUBSTA: Tundra.

Ios osos viven donde hace mucho frfo, también bay osos en 18 — - =

T A

RESPUESTA: Tundra.

Cerca de los polos de la tierra hay nievej entonces la T A
estd cerca de los polose.

RESPUESTA: Tundrae

En la tundra bhace frio, en el desierto hace calor; en tanto que el

desierto es 4rido, en la el suelo estf -

congeladoe

LA RESFUESTAs Tundra.
En verano pega itres meses seguidos la luz del sol en los polos te~

rrestres, eso indica que en hay luz en esta -

temporada 24 horas al dfa.



RESPUESTA s Tundra.

6.~ No solamente cerca de los polos hay nieve, también la hay en al-
gunas montafias altas. MNéxico tiene varias montafias con nievee— -

En también estd el suelo — ~

congelado.

RESFUESTA: Nontarias altase.

Te—= los trineos jalados por perros son un transporte de la tundrag— -

los son animales muy Gtiles -

al hombre.

RESFUESTA: Perros.

8¢~ El verano dura tres meses y el resto del afio hace frio y es OSCUros,

el invierno dura mesese.

RESPUESTA: Nueve.

9.~ El desierto es caluroso y seco., Ia tundra es fria y congelada, - -
§ Cuil tiene suelo arencso?

RESPUZSTAs Desierto.

10e~ En la tundra hay perros, pingliinos, 0sosy, etce En el desierto- -



existen algunos ~nimales venenosose

;& En cufl habrd serpientes?

RESFUZSTA: In el dediertoe

1{.~ En el desierto no hay agua, en la tundra sij ; En cufl habrd- -

pesca?

RESPUESTA: En la tundra,

12.~ Los desiertos se encuentran cerca de los trépicos y la tundra tun

dra cerca de los polosy en cufl habrd alta temperatura?

RESPUESTA: En la tundras

13.~ Ios dos sistemas ecol8gicos en los cunles se dan condiciones con—

trariase. ' J °

RESPUESTAs Tundra v Desiertoe




4o

Se=

Qe

das

ESTRUCTURA DE PRUZEA

ESCRIBE EL ECOSISTEMA AL QUE SE REFIERE EL ENUNCIADO EN EL B3PACIO

DERECEC.

En é1; el suelo estd congslados

Tiene un clima c£lido.

&guf habitan osos polares,

Puede tener abundante pesca,.

Se encuentran animales reptiles.

El invierno dura casi nueve meses,

Su suelo es arencsse

Se encuentra cerca de los tr8picos.

Los perros cuentan mucho en sus hpbitantes,.

Ias dos estructuras (de ensefianza y de prueva) fueron aplica -

al grupo de bo. Grado, junto con otras estructuras y £reas diferen-

tes, éstas fueron colocadas en la tesis con el objeto de demostrar un -

me jor nivel en la preparacién intelectual de los alumnos de educacidn-

elemental,
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2e)

RIPH

0

LNTA EL NIVEL ALCANZADO PCR T0S ALUM

(EN AMPAS ESTRUCTURAS ).

TS
e

APLICADO EL PROGRAMA DE C. NATURA

RESULTADOs

13 alumnos acertaron en 22 cuszdros.

13 alumnos acertaron en 21 cuszdros,

2 alumnos acertaron en 20 cuadros.
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CAPITULO IV

Forma en que la educacién programada resuelve problemas de apren

dizaje de los alumnos.

Algunos alumnos al llegar a l1a unidad 5 de Ciencias Rturales
de 5°. Grado, en el objetivo 5.2.1.3.; tenfan problemas, pues no podfan
entender lo que era una molécula, tiempo despuds interrogué a varios de
€llos, algwos ya lo entendfan, otros continueban con el problema, no —
era yo su mzestro, pero cénsideré necesario charlar con éllos unos minu
tose 41 cabo de un rato y despubs de hechos unos ejercicios, ya enten—
dfan el concepto de moléculas, ahora al realizar una secuencia de es— -
tructuras programadas se entiende con mayor facilidad, este concepto y-

otros muchos que algunos nifios no se atreven a decir,

los programas de educacién primaria contienen en sf, una incal-
culable rigqueza en sus “actividades que se sugieren™; pero, por desgra-
cia, existen compafieros maestros que no se rreocupan de analizar los— =
programas y por éllo, ocasionsn muchas dudas yrproblemas de tipo indivi
dual, pues sh las actividades necesarias, los eguiés de trabajo nc fun-
cionan como debieran; los maestros que asf trabajan son tolerados por -
directores; que hace mucho dejaron de entender los programas ¥ planes =

de trabtajo, y &stos & su vez por inspectores que ni siguiera se presen-—



tan a su oficina, no continfio en esta forma porque llegzarfa con la auto-
ridad mfs alta que a todas luces tambidn es producto de un sistema co- -
rruptoe

Bs claro deduciry que el interés porque los maestros del nivel
elemental se superen, es realmente poco.

Ios cuadros de instruccién programadz son de gran valor por— -
gue considera el nivel del nifio, pues el primer cuadro de estructura par
te de-la reflexidn mfs sencilla que puede ehcontrarse, para asf conducir
lo con gran cuidado, y en variadas formas de relacifng basta llegar al -
momento en que el alumno, ya conocey con facilidad el concepto en cues-—
tién, de tal forma gue el proceso le va interesando cada vez més, su per
cepcibn funciona a toda su capacidad al terminar se siente totalmente— -

ssguro de 1o gque sabse

Cbservar en el Capftulo III, la estructura de espafiocl, se inicism
con wna relacién de palatras homéfonas de diferente significado, a las —
cuales el nifie no tiene dificuliad al contestar las estructuras con apun

tes muy clarose

En cuanto a reprobacibn, un nific con deficiencia en una 4rea -
determinada; y que es mandado a recuperacidén, por el simple hecho de in-

dicarle que no acredité, ligeramente se siente frustrado, y a este- -
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estado le afiade otros similares. Entonces siempre sstard deficiente y-
tal vez a &sto se deba que un nific deficiente en un grado, serd defi -
ciente también en el inmediato superior y por lo general al salir tam -
 bién sale deficiente, por lo ienos asf lo he observado en n4s de una aé
~cada de trabajoy si un programa es aplicado a un nific deficiente; exis-
te por lo menos un 90 por ciente de probabilidad de mejorarlo como la -

estructura de C. Naturales gue aparece en el capftulo anterior.

Para un nifio deficiente es mejor aplicarle un sistema diferen
tey & aplicarle el mismo y repetirle todo el proceso, lo hace sentir— -
menos capaz que el resto de sus compaileros de equipo y de grupo, por lo
que es recomendable aplicar Educacidn Programada y que su estruétura re

presente un cambio radical en el sistena de ensefianza,

Por Gltimo, el maestro representa el factor mds importante de
todo el proceso educativog por lo visto, si el maestro conoce su traba-
jo al cual debe entregarle toda su capacidad; entonces habréd cambios de
conducta favorables en los alumnos, de lo contrario, babrd también de -

otrose.

Los maestros dsben conocer, la educacién programadas y utili -
zarla cuando ésta convenga a la capacidad de los educandos, la Secreta

rfa de Fducacién Piblica debe enconirar la forma de hacer gue los maes-



estros la coneczcang de lo contrario seguiremos, con nuestra reducida-~
téonicay no enconiraremos nueves caminos y metodologfas, que hagan de
nuestro trabajo, el fruto esperado por una sociedad anhelante de cul-

turay de mejor economia y justicia social.
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COXNCLUSIONES

Iz aplicacién de la educacidn programada en educacién elemental-
es & todas luces eficaz en el mejoramiento del nivel de los alum

NnoSe

12 educacién programada por medio_de varizbles de correccidn ayu

B

a disminuir el problema de la reprobacién.

Iz educacién programada puede dar una ayuda de gran estimaj en -
el proceso ensefianza-aprendiza jee

El proceso de educaciln programada puede ser Gtil afin en lugares
de escaso personal docente. Si se considera que el programa rue
de dividirse en cuadros o estructuras programadass segin las ne-

cesidades,



PROPOSICIORES

4.~ Que en Congreso Facional Técnico de la ZEducacidng Qonsidere a la
educacién programaday como una forma préctica de ensefiar, sea in
cluide en la elaboracién de los prograras de educacién primaria,
comoe objetivos operacionalese
2e~ Se designen escuelas piloto atendidas por mzesiros con tftulo de
lice en Educacién Primaria; con educpcidén programada en forma ex
perimental,
3e— Bstimular al personal docente gue en forma experimental, realice
trabajos de investigacién cientifica, en este campo, tan impor -
tante para la docencia.
be~ A funcionarios ¥ personas que de una u oitra manera estdn vincu -
lados con nuestro actual sistema, corrupto en la mayor parte de
sus estructuras, permitan, den facilidades para que todo el ma -
gisterio pueda superarse y no poner trabas a la licenciatura, -
pues se trata de la educacidn de nuestros semejantes y la inves—

tigacién cientffica en este campo, = nos importa mucho a log— -

gue ademfs de ser maestros, tambidn somos padres de familia,
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