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INIRODUCCfON

El juego ha sid.o considerad.o a través d.e1 tiennpo como

una d.istracci6n y entretenimiento. Actualnente e1 juego re-

tona un papel inportante aI consid.erarse este cono innato erl

e1 ser hut¡ano, ya que d.espierta en los niños su creatividad-

e imaginación manifestand-o por med'io d-e elr sl¡s id-easr emo--

ciones, sentimientos Y temores.

El trabajo q.ue a continuación se expone; 1leva e1 propó-

sito d.e d.ar a coaocer a los compañeros educad.ores que eI iue

go no es solo d.iversión sino que es Ia vi-d.a nisna d.el niño

y que d.ebemos Il-evar a cabo en Ia vid.a práctiea como en las-

instituciones escolares. ParB elaborar esta iavestigaci6n -
d.ocumental aos hemos basad'o o apoyad.o en' una anplia biblio--

grafla y ea nuestra experiencia como d-ocentes para asl pod'er

reafirnar que eI juego es una caracterlstica inportante d.e1-

niño de preescolar y que por ned.i-o d'e eI §e favorece en eI

niño sus dinensiones afectiva, social, flsi-ca e intelectual.

El objetivo principal que tiene el nivel d.e preescolar -

es eI de favorecer e} d.esamollo integral d.el ed-ucand'o y fog

mar un ser autónomo, crltico, participativo, creativo, ind'e-

pend.iente f seguro d'e sl mismo.

Es d.e vital inportancia que e1 Pad.re de Fanilia y maes--
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tros, comprendan y aprecien Ios juegos y activid.ad.es espontá

neas que los niños realizan como parte d.e su fornacj.ón inte-

gral y naüuraI, que d.esamollen a trav6s d.e e11as su autono-

nla adquiriend.o una estabilid.ad emocional; y que a §u vez Ie

perniten expresar sus id.eas con segurid.ad y confianzao apro-

vechando asl su potencj.al creativo.



CAPIIUIO I

ANIECEDENIES DET JIIEGO

A a El juego coulo base d-el aprend.izaje

EI juego es una necesid.ad. del ser humano, a través d.e1

cual se pued.e identificar la relaci$n entre d.iversos aspec--

tos del d.esarrollo en el preescolar.

El juego creación por excelencia, pued.e consid'erarse co-

mo un texto d.onile se puede leer e§e mundo interno d'e 1o que-

e1 niño siente Y Piensa.

Este ha sid.o considerad.o como nero entretenimientot pexo

a trav$s d.e1 tiempo se a d.enostrado que e1 principal interés

de 1a infancia se centra en el; de ahí d-epend'e que eI niño

se desarrolle integralmenter Xe que med.iante elr se erperi--

menta Ia vid.a, siendo el punto d,ond'e se une la realid'ad' in--

terna d.eI niño con la realid.ad externa que compete a tod.os.

Ya desde épocas remota§ era valorad-a Ia importancia d'e

Ia actividad lúd.ica. Por ejenplo Ios grand.es filósofos como

Aristóte1es y P1at6n reflexionaron acerca d.el juego. Arist6

teles 1o acerca a 1a felicid.ad y a 1a virtud', mientras que

p1at6n le concede un valor educativo y más aún grad.ua juegos

para 1as d.iferentes ed'ad.es.
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En e1 transcurso de1 tiempo con el avance cultural se s!

gue especulando sobre la inportancia y necesid.ad. d'e1 juego

humano.

E1 juego es una necesid.ad vitaI, constituye eI equili-

brio bumano. Es a Ia vez activid.ad explorad.ora, aventur€ra-

y experiencia; ned.io d.e comunicaeión y d.eliberaci6n bajo una

forma permitid.a, eL juego es un proceso de evolución corople-

ta e indispensable para e1 d-esarrollo físico, intelectual y-

socÍal d.el niño.

EI Jardln d.e Niños es la prinera instituci$n extrafani--

liar a Ia que asiste eI niño para su proceso d.e integraci$n-

social. Es d.e vital inportancia que se le brind.e un anbien-

te adecuado en eI que sienta anor, confia:-:za y seguridad., y-

querecibaporpartedesued.ucad.orgrand'esestlnu1osque

orienten eI d.esagollo integral d.e su personalidad..

En ocasiones nos olvid.arnos d.e Ia naturaleza propia d.e1

niño y querenos que actue couo ad-uIto I X 1o }iroitanos d-e las

activid.ades propias d'e esta etapa.

En base a 1o anterior se d.esprende Ia siguiente interro-

gante:

¿ Porqué es iuportante el juego en eI proceso enseñanza-

aprend.i zaie en Ia ed-ucación preescoLar ?

En eI juego viven estreebamente interrelaeionad.as la fig

ci6n y la realid.ad. E} juego permite d.isparar la libre fan-

tasla respecto a las cosas, pero e1 niño no se engaña en eI,

opera constantemente el plano de la observaci6n y Ia creduli

d.ad.
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B. EI juego Y eI niño

Med.iante eI juego se favorece en eI niño su inaginación-

Ia creativid.ad, eI interés propior Qtre es fundamental en su-

¿esarroIlo, siend.o el juego su máxina expresión, por eI cual

conoce su nund.o y Ia real-idad, alcanzand.o Ia mad.urez en eI

conocimiento.

El juego constituye un mod.o peculiar d.e interacción d.el-

niño con su ned.io.

El niño por ned.io d.e1 juego aprend.e a controlar Ia aagus

tia, a conocer su cuerpo, a representar el mund.o exterior pa

ra d.espu6s actuar sobre el. El juego es un trabajo de C9DS-

trucción y d.e creación, es también representaci6u y comunica

ción d.e1 nund.o exberior del niño; se d.a a sl mismo, la reprg

sentación d.e un mundo exterior que proyecta a }os temas d.e

su juego; es conuaicación porquer aunque hay iuegos en soli-

tario, hay otros que permiten establecer una relación con eI

otror ya sea un ad.ulto u otro niño.

Se consid.era el juego como una característica importante

en e1 desarrollo d.e Ia vid.a d.eL niño.

EI juego es inportante como proeeso operatorio para Ia -
ad.quisición d.e conceptos n que sirven cono estfmulos en Ios -
procesos d.e aprend.izaje d.e1 niño.

E1 Jard.ln d.e Niños brind.a al ed.ucand.o d.iversas posibili-

d.ad.es que Ie perniten un d.esarollo socio-afectivo, psicomo-

tor y cognoscitivo.

Dentro d.el sa1ón de clases se Ie ofrece al nj-ño, d'iferen
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tes áreas de trabajo las cuales están construid.as por una in

finidad. de materiales d.e reuso, pref abricad'o, de 1a naturale

zg.t donde eI ed.ucand.o mediante eI juego 1os manipula, trans-

forma, plasmand.o en ellos la interiorización d'e su pensamien

to creativo e inaginativo.

Es necesario que 1os pad.res d'e familia y eI ed.ucador co-

nozcan que el juego es una característica inportante en eI

desarrollo de1 niño y que por ned'io d'e elr va a ejercitar --

sus facultades flsicas e intelectuales que se convierten en-

una experiencia creativa d.ond.e va a cambiar la realid-ad- se--

gún sus d.eseos, agregand.o erperiencias sociales, reviviend-o-

gozos y resolviend'o sus problemas.

Por 1o anteriorr s€ d.ed.uce Ia gran irnportancia d'e 1as

t§cnicas pedagógicas que 1as activid.ades 1údicas representan

a la labor d.oeente. lamentablenente no se le da a estas 1a-

d.ebid.a importancia para renovar nuestra labor d'ocente ya que

para algunas persona§ e1 juego xepresenta un pasatiemPor UII-

momeato d.e d.escanso y una forma d.e salirse d.e 1a rutina.

v Objetivosa

- Anpliar nuestros conocimientos sobre e1 juego eB eI ni

ño de preescolar para favorecer e1 d.esamollo integral de] -

alunno a través d.e nuestra práctica d.ocente.

- Conocer y aplicar nuevas estrategias sobre eI valor

educacional d.eI juego en el aprend.izaie d.el niño.

- Aprend.er que eI desarrollo de1 niño es un proceso d-in!
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mico, complejo y continuo y que está siempre en construcci$n

y reconstrucción.

- Analizar Ia forma d.e enplear eI iuego en e} proceso en

señanza-aprend.izaje en eI niño d.e ed.ucación preescolar.

- Concientizar a los padres d.e familia sobre Ia importan

cia que tiene e} juego en Ia ed.ucación preescolar.

- Invitar a 1a reflexi6n a 1os d.ocentes sobre Ia inpor--

tancia que tiene e1 juego para lograr eI desarrollo integral

d.el niño.

- sugerir variedad de juegos que pued.en utilizarse en

1as diferentes activid.ad.es d.iarias.

D. Aportaciones de1 juego al niño eD preeseolar.

La división d.el proceso d.e d.esarroll-o del ser humanor eu

perlodos, etapas, estad.ios delinitad-os por 1a cronologfa - -
aproximada, no se han realizad.o arbitrariamente, sino que

obed.ece a 1a Banifestaci6n d.e conductas psfquicas, afectivas

y notoras; prepond.erantes ea d.eterninad.os mo¡lentos d'e Ia vi-

da y que d.e una tl otra forma, están presentes en las perso--

nas d.e d.iferentes culturas y estratos sociales. Una d'e las-

manifestaciones es el juego, aI que se Ie ha consid.erad-o d.e-

interés para los niños d.e ed.ad. preescolar principalneate.

En Ia ed.ucación preescolarr S€ brinda Sran relevancia en

tod.as las activid.ad.es que eI ed.ucand.o realiza a través d'e]

juego, Jfa que ester representa la vid.a misma d'e1 niño y Ie

proporciona una gran alegrla, satisfacción y d.isfruta d-e las
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activid.ades que realíza; a1 mismo tienpo que aprend.e rr[€vos-

conceptos y amplia su conocimiento.

EI valor ed.ucativo d.el juego consiste en que facilita Ia
realizaci-6n d.e muchos papeles y fonenta un espíritu decid.id.o

Es a través d.eI juego que eI niño aprende a valerse por-

sí misno, a d.efend.erse, a d.ominar a 1os que 1e rod.ean, cult!
va e1 compañerismo y eI esplritu d.e equipo.

E] juego es una activid.ad. fund.amental que se apoya en

las neiesid.ades d.e movimiento d.eI hombre, en sus estad.os anl

micos y que se manifiesta d.e una manera espontánea en 1a bfrg

queda d.e satisfacciones.

El- juego en eI nivel preescolar proporciona al niño rD -
proceso d.e nad.uraci6n en Ios aspectos socio-afectivo, inte--
lectual y flsico los cuales son esenciales en su d.esamollo-

integral.
En su proceso de d.esarroI1o, eI niño va mad,urando pxogrg

sivamente a1 pasar por diferentes etapas, de acuerd.o a la
clasificaci6n d.e Piaget.

E

I
A

P

A

S

Ia. üuegos sensoriales ) a I meses

2a. Juego motor 8 a 12 neses

3a. Juegos d.e inaginaci6n Alreded.or d.e los 3 años

4a. Juegos intelectuales fnieiaal-os4añosy-
pred.onina hasta 1os L?

5a. Juegos sociales A partir de Ios I años
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EI juego ejercita sus facultad.es flsicas e intelectuales

aI mismo tiempo plantea problemas d.e cond.ucta que iroplican -
ad.aptación social, a 1a vez que sirve para fijar 1as funcio-

nes recién ad.quirid.as y estinuLa eI ereciniento orgánico.

I..,as activid.ad.es Iúd"icas d.e 1os niños, fonentan eI d.esa--

rro1lo de autonomla, espontaneid.ad., iniciativs; nold.ear sü -
expresiín y con e1lo, orientar, preparar aI ind.ivid.uo para -
que participe en las instituciones prácticas d.e su ord.en so-

cia1.

Por ende en eL niño preescolar, Ias necesid.ad.es e inquig

tud.es se satisfacen a trav6s d.el juego. Gracj-as a este el
niño integra los aspectos d.e Ia realid.ad. que son incomprensi

bles para é1, asl como tarobién d.escubre grand.es posibilid.a--

d.es y cualidad.es al manipular d.iversos materiales u objetos-

y estos le favorecen para enriquecer su eoaocimiento.

A través de las experiencias que eI niño realiza ned.ian-

te d.iversos juegos logra desamollar su autononla y esto €s-

d,e graa inportancia para e1 logro d.e activid.ad.es futurasr ¡ra

que es un elemento primord.ial para la convivencia bumaoso

El Jardln d.e Niños, d.esd.e su origen le ha brind.ad.o un pB

pe1 muy inportante al juego en e1 proceso ed.ucativo. Ya que

por ned.io d.e este eJ. niño se expresa tal cual €sr pierd.e to-
d.a postura obli.gad.a y tiene mayor libertad. d.e d.isfrutar d.e

un esparciniento sano y espontáneo, ned.iante e1r pod.emos ob-

servar procesos conscientes e inconscientes d.el pensamJ-ento.

No solo refleja d.iversas facetas d.e 1a personalid.ad., sino

ta.mbién; aspectos d.e La formación cultural d.e1 niño. I,a ed.u
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cación preescolar aprovecha 1a propia naturaleza Iúdica d.e

Ia infancia a trav6s d.e Ia interacci6n trabajo-juego, propor

cionando las relaciones sociales que favorecen su d.esarrollo

integral.



CAPITUI,O II

MARCO TEORTCO CONTEXIUAI

A a Diversas teorlas sobre el juego

El juego constituye una activid.ad. inportante d.urante ürr-

perlodo de 1a vid.a, ayud.a a formar en el niño su d.esarrollo-

eognoscitivo, social y psiconottízr s€ consid.era en forna ge

neral que el juego es una característica importante en Ia vi
da del niño. Son varios Ios investigad.ores en el ca¡npo d.e

1a psicología y de Ia ped.agogía infantil, que han emitido d-i

versas teorías sobre 1a evolución, origen, significad.o y ob-

jetivos del juego.

Decrolyn opina que el juego favoreee ]as asociaciones y-

las conparaciones mentales, propieiand.o asl eI d.esenvolvi- -
miento de Ia atención voluntaria a partir d.e Ia espontánea.

Los juegos realizan la asociaci6n en e1 niño, pues trae-

a su mente recuerd.os, abstracciones y juicios. Menciona tam

bi6n que el niño se prepara para la vid.a jugand.o.

Para Decroly, los juegos van a constituir en Ia ed.uca-

ción una función vitalr pues e1 juego es una aetivid.ad. que

va a servir en e1 d.esamollo d.e las futuras oeupaciones d.eI-

niño.
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Charlote Buhler, d.ice que aI juego se d.ebe Ia fornaci$n-

d.e }os conceptos y por 10 tanto a Ia organizaeión d-e Ia vida

mental y predoninio d.el saber conceptual sobre las inágenes-

concretas, Ia funci6n verbal se d.esamolla en eI niño a 1a -
par que su desarrollo general. Asf e1 juego es sobresalien-

te entre 1as tend.encias infantiles porque es un placer que

responile a Ias necesid.aées de desenvolvimiento, como una fa-

se activa d.e ad.quisición d.e experiencias y como un inter§s

d.e satisfacción inmed.iata. Realiza una clasificación en cia

co grupos:

L¡OS

T..,os

tros

tos

f¡os

Los

juegos

juegos

juegos

etc. )

juegos

j uegos

funcionales ( o sensorio motores )

d.e ficción o d.e ilusión
receptivos ( mirar i-mágenes, escuchar cren--

d.e construcción

colectivos.

Froebel, a trav6s d.e su nétod"o tuvo en cuenta 1as percep

ciones y 1as sensaciones d.eI niño, por 1o que estableció un-

programa de juegos y canciones para padres y ed.ucadorest con

el fin d.e utilizarlo en 1a ed.ucación d.e las sensaciones y

emociones d.e los niños.

Incorpor6 el juego a su teorla y práetica d'idáctica co6o

un med.io funüamental para la ed'ucación integral d'e1 niño,

asl como conprend.ió su relevancia para el d.esarrollo físico-

y su valor para eI d.esenvolvimiento intelectual y noralt P4I
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tiend.o d.e la tend.encia espontánea d.e1 niñor para jugar como-

base fundamental para Ia ed.ucación integral.
Wa1lon, científico que trabajó sobre 1a evolución psico-

l6gica deI niño y abri6 el camino para núltiples ensayos

prácticos en el canpo de1 movimiento y eI juego, consid.era -
que e1 juego se confund.e bastante bien con 1a activj-dad ente

ra d.el niño, mientras esta sigue siend.o espontánea y no reci
be sus objetivos d.e Ias d.isciplinas ed.ucativaso

tr{aIIon realiza La siguiente clasificaci6n d.e Ios juegos-

correlacioaándolos con las etapas evolutivas; juegos funcio-

na1es, juegos d.e ficción, juegos d.e adquisición y juegos d.e-

fabricación.
Respecto a los juegos funcionales los entiend.e cono aqug

l1os que conprenden tod.a activid.ad. que se guía por Ia ley --
d.e1 efecto y que ademásr sus movimientos tiend.en a lograr el

d.ominio d.e ciertos gestos y a ejercitar eI autoconocimiento-

corporal; como mover Ios dedos, tocarse un pie, alcanzar url-

objeto, prod.ucir sonid.os, tirar cosasr €s d.ecir, las d.iferen

tes formas que ayud.an para nuestro d.esarrollo evolutivo, pa-

ra conocernos y conoeer nuestro med.io exterior y que Dos sig

ve para experimentar.

Los juegos d.e adquisicióa le permiten pereibir y compreg

d.er a los seres humanos, a las cosas que 1o rod.ean por med.io

d.e sus sentid.os eI niño absorberá todo r rro se cansará de oir
cuentos y relatos.

Por ú1tino, en los juegos d.e fabricación se va a prod.u--

cir la slntesis integradora d.e las anteriores etapas, por me
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dio d.e estos juegos el niño opera con los objetos y 1os va a

combinar, reunir y en Ia med.ida se va capacitando, aprend.e a

mod.ificar, transformar Jr construir nuevos objetos.

Vygotsky, consid.era que la unid.ad fund.amental del juego-

infantil es eI juego simb6lico colectivo o cono éf Ie I1ama.

E1 juego protagonizad.o caracterlstico d.el niño pre-
escólar se trata de un juego socialr cooperativo, -
d.e reconstrucción d.e papeles d-e ad.ultos y de sus i3
terrelaciones sociales. (1)

Seña}a que en el juego Ios niños mantienen relaciones d.e

d.os tipos; }ldicas y reales. tras Iúdj-cas son las que esta--

blecen según eI argumento y eI papel que d.esempeña cad.a LlDo-

( por ejenplo, vend.edor d.e fruta y comprad"ores ). Tras rela-

ciones reales entre los niños son 1as que surgell como compa-

ñeros que realizan una cosa en eomún; ellos les permite po--

nerse d.e acuerdo sobre el argumento, la d"istribución d.e los-

roles y discutir las cuestiones que pued.en surgir.

Vygotsky, encontr6 ad.enásr Qlf,€ eI juego ejerce Sran in--

fluencia sobre el lenguaje, pu.es la situación lú¿ica exige

d.e los participantes un d.etermi-nad.o d.esamollo d.e 1a comuni-

caeión.

(1) Sicilia J. Garcla,
]@[!!, Ed.. Santil

sico ed.ucación in-
Iána,

o a evolutiva
a at
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Ad.emás, le brinda gran importancia a 1a cooperación que-

se tienen en los juegos protagonizad.os, d.ebid.o a Ia interac-

ci6n d.e los roles que e1 niño tiene en este, y d.ond.e existe-

un continuo ejercieio d.e d.esencad.enamiento para colocarse en

el punto d.e vista d.eL otro. ( A los ad.ultos que representa-

en el propio juego. ) Por eso el califica af juego como

gula d.e1 d.esamollo.

Piaget, d.efine aI juego como una actividad. que tiene e1-

fin en sf nisma. EI sujeto no trata d.e ad-aptarse a }a rea'l i

d.ad., sino d.e recrearla, con un pred.oninio d.e Ia asimilaci6n-

y acomodación.

E1 d.esamollo intelectual se d.ebe a una interacción con-

tinua entre asimilación y acomod.ación.

Fundanentacion d.e Ia teorla psicogenéticaB a

f,a teorla d.e Jean Piaget incluye 1a idea d.e que factores

innatos tales cono las funciones d.e asinilación y acomod.a- -
ción, actuan conjuntanente con j-nfluencias anbientales mod.i-

ficand.o las estructuras cognoscitivas.

En esta teoría se d.istinguen tres tipos d"e conocinientos

eI conocimiento flsico que es ad.quirid.o por los niños ned'ian

te 1a nanipulación d.irecta con objetos;'el conocimiento fóSi

co natemáticor el cual se d.eriva de las acciones que el nj.ño

ejerce sobre los objetos cuand.o realiza colecciones d.e cosas

y por úttino, eI conociniento social arbitrario, eI cual es-

reforzado en el au1a.
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Los objetos imparten aI niño los d.os prineros tipos d.e

conocimienüo, por 1o cual resulta nocivo intervenir con 1as-

activid.ad.es espontáneas de1 niño ya que esto significarla re

tard.ar Ia ad.quisici6n d.e un auténtico conocimiento.

La psicología d.e Piaget es genética, ya que analiza la -
formación d.e las nociones y operaciones en el curso d.el d.esa

rro1lo del- niño. Resulta d.e el}a rro solo una conprensióa

profund.a d.e los estad.os finales d.eI d.esarrollo nental sino

ta¡obién un conocimiento d.e sus mecanismos formativos; 1o que

pernitirá conocer la naturaleza. Í funcionamieato en eI adul-

to.
Piaget, remarca 1a importancia que tiene para el d.esamo

11o cognoscitivo la interacción continua del niño y su am- -
biente.

Dentro d.e esta teorla están presentes los concepüos que-

proporcionan Ia base d.e su trabajo; esq¡¡ema¡ adaptaci6a y

etapas d.e d.esarrollo.

1. Definición d.e pensamiento

EI pensarniento es una activid.ad. privad.a que pued.e inclu-
ir Ia creaci6n de inágenes mentales, repetición d.e sucesos

pasados o futuros¡ asf como 1a asociación d.e experiencias v!
vid.as que pued.en no haber ocurrid.o al mismo tiempo en Ia rea

1id-ad.

E1 pensamiento exige cierta habi-lid.ad. d.e representar en-

forma si¡nbólica experiencias sensoriales y notric€sr
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Para Piagetr e} funcionaniento cognoscitivo se caracteri

za por d.os fases; Ia organizaei6n y la ad.aptación; estos d.os

procesos son complenentarios e ind.isociables y se prod.ucen -
simplenente representand.o el aspecto interno y extgrno de1 -
funcionamiento intelectualr €s d.ecj-rr eue en tanto 1a ad.apta

ción es un proceso que se relaciona externamente con eI me--

d.io; 1a organización, es eI proceso en virtud d.el cual, Ia -
intetigencia, como un tod.o; se relaciona interaamente con

sus Bartes.
Piaget insiste en que Ia organización es e1 aspecto in--

terao del funcionamiento d.e Los esquemas a las cuaLes Ia asi

nilación tiend.e a red.ucirlo al ned.io externo.

El- concepto d.e organización se aplica no solo a1 intelec

to como un tod.o, sino tanbién el f uncionaniento d.e sus pax--

tes, o 1o que es 1o mismor a Ios esquenas.

la organizaci6nr s€ concibe cono una totalid.ad. d.e siste-
tnas, d.e relaciones entre los elementos semejantes d.e1 que

forma parte.

La adaptación se subd.ivid.e en d.os procesos ind.isociables

pero d.istintos conceptualmente; 1os cuales se encuentran prg

seates en cada una d.e las etapas d.el d.esarrollo d.e1 ind.ivi--
d.uo aunque con caracterlsticas propias ¡r especlficaso

La asimilación consi-ste ea acomod.ar un hecho d.e Ia reali
dad. al patrón d.e las estructuras en d.esamollo d.e1 sujeto.

Esta nunca pued.e ser pura ya que aL incorporar nuevos

elenentos a sus esquemas anteriores la inteligencia nod.ifica

los frltinos para ad.aptarlos a 1os nuevos elementos.
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L,a acomod.ación es un proceso en eI cual e1 sujeto se

adapta o acomod.a a las d.emand.as o requerimientos que e1 mun-

d.o d-e los objetos impone sobre é1. Por otra parte Piaget e§

tablece una continuid.ad, enüre aiomod.ación biológica y acomo-

d.ación cognoscitiva ya que ¡ ilRetoma eI concepto de la ad.ap-

taci6n biol6giea para aplicarlo al d.esarrollo d.e la inteli--
gencia d.e cad.a ind.ivid.uo a 1o largo d.e su mad.uraci6n, entre-

su infancia y su transformación d.e ad.ulto. " (2)

Para asimiLar un hecho es necesario acomod.arse a e1 y v¿

ceversa, prod.uciéndose asl un equilibrio o estad.o d.e ad.apta-

ci6n.

2o Noci6n de esquema

Piaget presenta a 1o largo de sus trabajos una d.efini-

ción exhaustiva d.e los esquemas; d.ebi.d.o a Ia importancia que

estos tienen d.entro del funcionamiento intelectual.
I,a palabra esquena cobra mayor importancia en eI desamo

11o cogaoscitivo d.e 1os primeros años, esto es en el perfod.o

sensoriomotriz, aunque sigue apareciend.o ea las etapas si-
gui-eates d.e1 d.esarrol-lo intelectual.

(2) P. G. Rich.mon, Introd.qc e i ó¡,_a Plegpt
Fund.amentos, España L9B2r pag. ?2.

^ -. .2, 9a. ed.i-ción, Ed-.-
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Una d.efinición de esquema es3

Estructura cognoscitiva que se refiere a una cLase
semejante d.e secuencias d.e acción o más especlfica--
mente, contenid.o d"e 1a cond.ucta organizada y nani- -
fiesta que 1o d.esignar pero con importantes connota-
ciones estructurad-as que son intrlnsecas aI mismo
contenid.o concreto. (3)

De 1o anterior se pued.e d.ecir que 1os esquenas represen-

tan enunciad.os (rotulad.os) I una serie d.e secuencias de corl--

d.uctas (acciones) organizad.as, que se refieren aI comporta--

mj-ento mismor eue paxa Ilamársele esquema, necesita roantener

su ideutid.ad. en 1a forna d.e una unid.ad. estable y repetible.

!a actj-vidad. asinilativa por ned.io d.e Ia repetici6n, or¡
gina un esquena elemental, ya que solo 1as pautas de compor-

ta¡aiento que Se presentaa una y otra vez d.urante el curso

d.e1 funcionamiento cognoscitivo se conceptualizan como esqug

rn&S¡ Estos extiend-en siempre su C&mPo d.e aplicación a mod.o-

d,e asimilar objetos nuevos y d.iferenteso pernitiend.o que los

esquemas sean novibles y mod.ificables.

Cono caracterlsticas d.e 1os esquemas mencionarenos:

- La repeticiónresta 1o consolida y estabil-iza proporcig

nand.o la condición necesaria para eI cambio.

- Ira generalización, 1o anplia al extend.er su d.omiuio d'e

aplicaci6n.

sicolo evolutiva d-e Jean(3) John H. F1ave11,
Ia. eoición, Ed..

La
s, eo r P8S. a
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- La generalizaci6n, 10 a.mplia aI extend.er su d.ominio d.e

aplicaci6n.

- I,a d.iferenciación-recorioGiniento, d.ivid.e al esquema

glObal en varios esquemas nuevos, cad.a uno d.e ellos se con--

centra en Ia realidad d.e nod.o más preciso y d.iscriminativo.

Tanbién, van formand.o relaciones cad.a vez más eonplejas-

y entrelazad.as coa los d.enás esquemas, Ia cual recibe el nom

bre de asimilación reclProcao

Ira asinilaciónr €s eI proceso por eI cuaL el niño trata-

con su anbiente en t6rmino d.e estrueturas cognoscitivas que-

6t ya posee. Ila aconodación ocurre cuand.o el niño mod.ifica-

Sus estructuras cognoscitivas para pod.er ad.aptarse a las nue

vas d.emandas d.e1 ambiente.

f,a asinilación y la acomod.ación ocurren iuntas a med.id.a-

que eI niño se enfrenta con su ambiente.

EI resultado d.e estos es un estad'o d'e equilibrior la - -
adaptación. Este mecanismo §e repite en cada uno d.e 1os es-

tad.ios, el niño se ad.apta a un med.io y vuelve a proyectar es

te esquema reformando y acomod.ánd.ose a una nueva experiencia

I¡os esquemas se conplej ízan a ned.id.a que 1a edad. d.e1 ni-

ño es mayor.

Piaget d.efine 1a ad.aptación d.e }a inteLigencia cono ttun-

equilibrio entre asinilación y acomod.ación euyo valor es eI-

mismo d.el equilibrio d.e Ia interaecj.6n sujeto-objeto." (4)

(4) Iden Pag. 22
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Los procesos gemelos d.e asinilación y acomod.ación son

rasgos permanentes d.e1 trabajo d.e 1a inteligenciar €s d.ecir-

están presentes en todos los estad.ios d.eI d.esarrollo d.e Ia -
inteligencia. Ira ad"aptación aI med.io r s€ prod.uce tan solo

cuand.o los d.os procesos se hallan en equilibrio y entonces -
la inteligencia encuentra su equilibrio con el med.io. CoIt -
La edad. eI alcance d.e la adaptación se amplla. Mientras s€-

va d.esauollando Ia iateligencia los procesos cognoscitivos-

vaa abarcand.o mayor distanci-a temporal y espaciaLr nayor pe-

netración en las cosas profund.izand.o en su superficie y ma--

yor entend.iniento de 1a complejid.ad. d.e causa y efecto. Esta

penetración se d.a tanto en eI mund.o ffsieo como en el social

Cad.a paso ad.elante en el d.esamol]o de l-a inteligencia exige
. .,Ia apJ-t-cacron d.e 1o aprend"ido coa anteriori-d.ad a 1o que está

por comprend.er, siguiénd.ose un acto d.e ajustamj-ento en e1

que 1o conocid.o es mod.j-ficad.o por 1o no conocid.o. Ila asimi-

lación es 1a aplicación d.e experiencia pasada a Ia presente.

1,a acomod.ación es eI ajustamiento d.e esa experiencia paxa to

nar consid.eración d-e 1a presente. Ira concord.ancia entre €S-

tos d.os actos se expresa en uaa inteligencia ad-aptada. Pue-

d.e observarse etr€r en cada paso adelante, solo tiene lugar -
ned.iante una pérd.id.a d.e equilibrio y en consecuencia el d.esg

rxollo d.e la inteligencia es un proceso d.e restableciniento-

de equilibrio entre 1a asimilación y fa acomod'ación.

[od.a situación d.e aprend.izaje inplica una asinilación. -
E1Io Supone que para incorporar una nueva experienciar eI n!

ño a d.e transformarla de manera que se ad.apte a su mod.elo
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nental. Es asl cono toda situación d.e aprend.izaie implica -
una aconod.ación.

Se pued.e d.ecir que el niño contempla Ias situaciones d.e-

aprend.izaje desde eI punto d.e vista d.e su experiencia pasad.a

siend.o competencia d.el ed.ucad.or acomod.ar la pasad.a experien-

cia a Ia situacióa presente.

EI ed.ucad.or es e1 organizad-or d.e situaciones d.e aprend-i-

zaje en que se pued.e aconod.ar Ia antigua experiencia a la

nueva y estas situaciones de aprend.izaje tienen un aspeeto

progresivo. La ad.quisición d.e un entend.imiento prod.uce r¡ra.-

adaptación, cada adaptaci6n hecha por eI niño constituye Eo-

d.escubrimientor trB acto d"e discernimiento.

Piaget sugiere d.os principios muy generales implicad.os

en eJ- proceso educacional como un tod.o.

Primero, e1 d.esamollo d.e Ia inteligencia como un proce-

so d.irigid.o, un proceso d.e estabilid.ad, de equj-libri-o en in-

cremento y d.e expansi6n d.el campo intelectual.
Segund.or e1 niño couto sujeto d.e aprend.izajer €s quien

realiza e1 proceso d.e equilibrio que d.etermina el grad.o d.e

d.esarroIlo.

El Jard.ln d.e Niños es por consiguiente n el lugar d-ond.e

las situaciones de d.esamollo son id.eales d.e acuerd.o con Ia-

capacid.ad. d.e el educador y, es tanbiénn eI lugar dond.e eI n!

ño pued.e organizar inconscientemente su propia ad.aptación.
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3 a Perlod.os d.e1 d.esarrollo intelectuaL

EI d.esamollo pslquico, que se inicia al nacer y se estg
bj.liza en 1a ed.ad. ad.ulta, es conparable al crecimiento orgá-
nico, consiste esencialmente en una marcha hacia eI equili--
brio.

Asl cosro su cuerpo evoluciona hasüa alcanzar un nivel rg
lativamente estable, caraeterizánd.ose por e1 final d.er ereci
niento y la nad.urez d.e los 6rganos, así Ia vid.a mental pued.e

concebirse cono 1a evolución hacia una forma d.e equilibrio
finaI.

El d.esarrollo nental es una eonstruccióu continua cuyas-

fases sucesivas de ajustamiento contrlbuyen a una frexibili-
d.ad. y una movilidad. d.e los elementos que intervienen a med.i-

d.a que eI equilibrio se estabiliza.
El concepto d.e períod.o en Ia teoría d.e piaget signi-fica-

el- paso d.e un niver d.eI funcionamiento conceptual a otro.
Piaget afi-rma que si bien Ios mod-os earacterÍstieos d.e1-

pensamiento d.e cad.a períod.o son aplicables a tod.os los seres

huamnos, ind.epend.ientemente d.e la cultura a 1a que pertenece

es Ia naturaleza especlfica deI med.io ffsico y soeial 1o que

d.etermj.na eI ritmo y el grad.o d.e d.esamoLl-o a trav6s d.e ].os-
períod.os.

t'"i ? L- i:
uvígJ-/
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8¡ Perlod.o sensoriomotor (aef naciniento a 1os d.os

años)

Este perlod.o va d.eI nacimiento a Ia ad.quisición d.e1 len-
guaje, en esta etapa no se Le brind.a d.ebid.a importancia ya -
que e1 niño a esta ed.ad. no pued.e expresar 10 que siente o

piensa d.e forma compreasible para e1 ad.ulto r pox Lo cual aI-
ad.uJ.to ao Ie es fáci1 seguir paso a paso eI d.esarrollo psico

evolutivo del niño; mas no por elLo d.eja de representar un -
papel d.ecisivo para tod.a la evolución pslquica ulterior.

A través d.e Las percepciones y 1os movimientos, este pe-

ríod.o se caracüeriza por una serie d.e asinilaciones sensorio

motrices d.el nund.o exterior inned.iato d.eI niño.

Piaget d.istingue tres estad.ios entre e1 nacimiento y el-
final d.e este períod.o: e1 d.e los reflejos, eI d.e Ia organíza

ción d.e 1as percepeiones y hábitos, y e1 d-e Ia inteligencia-
práctica o sensorj-omotriz propianente d.icha.

Estad.io d.e los reflejos

En el momento d.el nacimiento, la vi-d.a mental- se red.uce

aI ejercicio deI aparato de los reflejosr €s d.ecirr e1 re- -
cién nacid.o 1o refiere tod.o a su propio cuerpo, a través d.e-

tend.encias instintivss ¡

Para Piaget, la J-nteligencia parte d.e Ia sensación y ac-

tivid.ad. motriz; el niño utiliza estrategias basadas en sus

refle jos innatos para organi-zar sus experiencias; d.ichos r€-
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flejos son puestos en acción aJ- estar en contacto con estímu

1os ambientales ya que cad.a objeto que eI niño encuentra 1o-

explora en activj-dad.es sensitivas y notrices d.and.o paso a

procesos d.e asimilación y acomod.aeión.

En priner Iugar, los reflejos d.e succi6n se afinan con -
eI ejercicio, luego cond.ucen a d.iscriminaciones o reconoci--

mientos, prácticas fáciles d.e d.escubrir, d.and.o origen a üila-

especie de generalización d.e su activid.ad..

Estad.io d.e la organización d.e las percepciones y náOi

tos

los ejercicios que realiza el- niñor yB er1 eI segund.o es-

tad.io empiezan a conplicarse al integrarse en frábitos y per-

cepciones organizad.as, constituyend.o e1 punto d.e partida d.e-

nuevas conductas ad.quiridas con ayud.a d.e l-a experiencia.

Entre los tres y seis meses aproximadamente, e1 Lactante

comienza a coger 1o que ve y está capaci-tad.o de prensj.ónr -
que nás tard.e será d.e manipulación, nultipli-ca su pod.er d.e

formar nuevos hábitos.

E1 punto d.e partida es sieupre u.n ciclo d.e reflejo, pero

a med.id.a que se repite r v& incorporand.o nuevos eLementos y -
consti-tuye con e11os total-id.ad.es organizad-as nás amplias que

están a d.isposición de d"iferenciaciones progresivas, luego

d.e esto, cuand.o eI niño alcance un resultad.o interesante es-

te reprod.uce inmed.iatamente esos nuevos movimientos.

A este proceso.se Ie llama reacción circular; este 'r;iene
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un papel esencial en e1 d.esamollo sensorio-motor y represen

ta una forma nás evolucionad.a d.e asimilaclón. I,os primeros-

náUitos se van construyend.o d.epend.iend.o d.irectamente d.e ünB-

activid.ad. d.el sujeüo.

Un reflejo cond.icionad.o no es estable solo por sus aso--

ciaciones, 11ega a ser estable por 1a constituei6n d.e un es-

quema de asinilación, esto €sr cuand.o el resul-tad.o consegui-

d.o satisface la necesid.ad. a la asinilación consid.erada.

Estadio d.e la iuteligeacia práctj-ca o sensoriomotri.z

la inteligencia aparece antes que eI pensamiento inte---
rior que supone eI empleo óe signos verbales (eI lenguaje).

Se trata de una inteligencia práctica que se aplica a la
nani-pulación d.e J-os objetos utilizand.o solamente percepcio--

nes Jr movimientos organizad.os en esquema de acción.

Estos actos d.e J-ntel.igencia se construyen con d.os clases

de factores.
Prinero, Ias cond.uctas anterj-ores se van nultiplieand.o

y d.iferenciándose hasta ad.quirir una flexibilid.ad suficiente
para regi-strar 1os resultad.os d.e la experiencia.

E1 niño no se contenta con reprod.ucir simplemente 1os mo

vimientos y Ios gestos que han prod.ucid-o un efecto interesan

te (reacciones circulares); sino que 1os varía intencional--

mente para estud.iar Ios resultados d.e esas variaciones y se-

d.ed.ica así a verd.acteras exploraCiones o experiencj-as.

Segund.o, Ios esquemas d.e acción ya coastitui-dos y multi-
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plicados por nuevas cond.uctas experinentales se van coord.i--

nando entre sí, por asinilación recfproca, d.and.o ori-gen a 1o

que nás tarde serán 1os conceptos o nociones del pensaniento

Estos esquemas d.e acción asimilad.os entre sf , se coord,inan -
d.e tal forma que unos asignan un objetivo a Ia acción totaI,
mientras que otros Le sirven d.e ned.ios, y con esta coord.ina-

ción nás móviI y flexibLe que Las del estad.io anterior se

inj-cia 1a etapa d.e la inteligencia práctica propiamente di--
cha.

E1 resultad.o d.e este d.esamollo intelectual consiste €D-

transfornar la representación d.e las cosas hasta eI punto d.e

d.ar un giro conpleto o d.e invertir la posición d.eI sujeto

con respecto a e}Ios. En este períod.o el niño se hace capaz

d.e encoatrar med.ios nuevos, Jra no solo por tanteos exterio--
res o materiales sino por combinacj.ones interiorizad.as que

d.esenbocan en una comprensión repentina que se prod-uce gra--

cias a una serie ininterrumpid.a d.e asimilaciones d.e d-iversos

estad.ios.

b. Períod.o operacional d.el pensamiento representat!

vo y prelógico (¿e d.os a siete años)

En la transición a este períod.o e1 niño d.escubre que al-
gunas cosas pued.en tomar el lugar d.e otras. El pensamiento-

infantil ya no está sujeto a acciones externas y se interio-
rizan 1as representaciones internas proporcionan e1 vehícu1o

d.e más movilid.ad. para su creciente intellgencia.
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T,as formas d.e representación que surgen en este perfod.o-

son: Ia imitaci6n, e1 juego simb6lico, 1a imagen mental y un

rápid.o d.esarro11o d.eL lenguaje hablad.o.

Los aspectos más importantes d.el d.esarrollo mental en es

ta etapa es Ia elaboración d.e múltipIes sistemas de represen

taci-ón.

las formas d.e representación son inágenes mentales, i¡oj--

tación, juego sinbó1ico, d.ibujo sinbólico y lenguaje.

En esta etapa Ios niños d.esarrollan estos mod.os de repre

sentar las experiencias en gxan parte d.ebid.o a las Limitacio

rles que tienen. Cad.a uno d.e estos mod.os d.e representación -
se ve influenciad.o por Ios esquemas que el niño ya Inaneja y-

por e1 ned.io ambiente.

B1 juego sinbólico y e1 d.ibujo simbólico, con sistemas

de representación asumen eI papel d.e procesos d.e asinilación
y eI lenguaje constituye el proceso d.e aeomod.ación. En eI
juego simbóIico eualquier acción o sonid.o pued.en representar

Ia realid.ad" externa que los jugad.ores d.ecid.an. Para hablar-

eL niño tiene que aceptar 1os sonid.os, las palabras y el or-
d.en d.e acomodarlas d.e Ia manera que ya se ha aceptado en e1-

id.i.oma que se habla en Ia familia d.ond.e vive.

Una d.e 1as principales características d.e1 pensamiento

preoperacional es eI egocentrismo en eJ. cual e1 niño muestra

una ineapacid.ad. para tomar el papel d.e otras personas, es d.g

cir, para ver su propio punto d.e vista como entre muchos

otros y para tratar de coord.inarlo con estos, no siente ad-e-

más la necesid.ad. d.e justificar sus razonanrientos ante otros-
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ni d.e buscar posibles contrad.icciones en su lógica.

Otra característica es La tend.enci-a a centrar Ia aten-

ción en un solo rasgo llamativo d.e1 objeto d.e su razonamien-

to, sin tomar en cuenta otros aspeetos importantes de d.icho-

obj eto.

B1 niño no es capaz d.e d.escentrarr es d.ecir, sin tomar -
en cuenta rasgos que pod.rían ayud-ar a compensar el d.istorsj-o

na¡aiento que sufre el razorlaniento por causa de esta caracte

rlstica. M pensami-ento preoperacional se caracteriza por -
la irreversibilid.ad. en Ia cual e1 niño no es capaz aún d.e rg

correr ¿rr samino cognoscitivo, o sear seguir una serj-e d.e rg

zonamientos, d.e transformaciones d.e una cosa percibid.a y lug

go hacer el camino inverso en eI pensamiento y descubrir que

e1 punto d.e partid.a no ha experJ-mentado cambios, encontránd.g

se constantemente envuelto en contrad.icciones d-e razonamien-

to, otro rasgo d.e esta caractelística es que el niño solo se

fija en los estados finales y no en las transformaciones n.e-

cesarias para l1egar a estos estad.os, o Sear pierde por co6-

pleto el proceso entre e1 estad.o inieial y el estad.o finaL.

C. Pensaniento operacional concreto (siete a once-

años)

En este períod.o operacional concreto el niño comienza a-

usar ciertos pri-ncipios d"e 1ógica para explicar 1a experi-en-

cia estos principios tod.avía están estrechamente liSados a -
realidad.es concretas y observables. nI tipo d.e pensamiento-
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l$gico caracterlstico d.e esta ed.ad. exige el d-ominio d-e la rg

presentación sinbólica d.e la etapa anterior.

En esta etapa eI niño es capaz d.e mostrar e1 pensamiento

1ógico ante los objetos físicos. Una facultad. recién ad'qui-

rida de reversibil-idad, le permite invertir nental-mente una-

acción que antes sol-o había llevado flsicamente. EI niño

tanbj.én es capaz de retener mentalmeute d.os o más variables-

como cuando estud.ia los objetos y reconcilia Óatos aparente-

mente contrad.ictorios.

Se vuelve más socioegocéntrico, y conciente d.e la opi- -
nión d.e otros, estas nuevas capacid.ad.es mentales Se d-emues--

tran por un rápid.o incremento en su habi-lid.ad. para conservar

ciertas propiedades d.e 1os objetos (número y cantid.ad.) a trg

vés de cambios d.e otras propied.ad.esr surgen en este perlod.o-

1as operaciones matemáticas.

EI niño se convierte en un ser cada vez más apto d.e pen-

sar en objetos físicanente ausentes que se apoyan en imáge--

nes vivas d.e experiencias pasadas, sin embargo, €1 pensamiea

to infantil está linitado a cosas concretas en lugar d.e id-e-

g.s.

Las operaciones concretas forman 1a transición entre 1a-

acción y 1as estructuras Iógicas más generales que implican-

una combinación y estructura d.el glupo coord.inante d'e las

d.os formas posibles d.e reversibilid-ad..

Esa irreversibilidad consiste en inversiones o en reci--

procid.ad.. Una transformación reversible no 1o mod.j-fica tod.o

a la ve?,) pues d.e otro modo no ad-mitiría retorno.
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d. Perlod.o d.e Ias operaciones formales d.eI pensa-

miento Iógico ilimitad.o (de once a quince años)

Este períod.o se caracteriza por Ia habilid.ad de pensar -
más allá de Ia realid.ad. concreta. I¡a realid.ao es ahora solo

un subconjunto de las posibilj-d.ad.es para pensar. En Ia eta-

pa anterior eI niño desamolló un número d.e relaciones en 1a

interacción con materiales concretos, ahora puede pensar - -
acerca d.e relaci6n d.e relaciones y otras id.eas abstractas,

esto se hace de captar las propied.ad.es abstractas d-e las re-
-aIacaones J-ogacas.

Por ejenplo, la reversibilid.ad., la reciprocid.ad. y }a con

vertibilid.ad. forman un sistema cemad.o d.e operaciones inter-

conectad.as. EI ad.olescente es capaz d.e pensar en los siste-
mas, en 1as relaciones exj-stentes entre uno y oüro, y €rr - -
otros sistemas que no existen en Ia realid.ad.

En este períod.o e} pensamiento es hipotético-d.ed.uctivor-

es capaz d.e d.ed.ucir las conclusiones que hay que sacar de pg

ras hipótesis y no solo de 1a observación real.
Las operaciones soncretas aportan a} pensamiento un po--

d.er completamente nuevo que equivale a d.esligarlo y liberar-

1o de lo real para permitirle ed.ificar a voluntad. reflexio--
nes y teorías.
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C. El d.esarrollo de1 niño en ed.ad. preescolar

L. DesarroLlo flsico

Los niños d.e cinco años, mid-en en promed.io +) pulgad.as

y 41 libras. Con esta estatura y peso, los niños son capa--

ces d.e alcanzar Ia nayoría d.e 1os picaportes d.e Ias puertas-

y de encend.er y apagar 1a nayoría d.e los apagad.ores.

Sentados d.elante d.e una Besar sus piernas cuelgan en eI-
aire y su cabeza apenas sobresale d.e la mesa. Por 1o gene--

ra1 están comod.os arrod.illánd.ose sobre la silla para conero

Atravesar con e1 brazo un lavabo para aleanzar la 11ave d.el-

agua les resulta todavía d.ifíciI, y 1os niños en esta ed.ad. -
utili-zan, escaleras, cubi-ertas d.e excusad.os eerrados y cajo-

nes abiertos, para lograr llegar hasta d.ond.e necesitan.

Con 41 libras d.e peso, Ios niños todavía no tienen Sran-

fuerza nuscular. Por ejemplo, d-os litros de leche son bul--
tos pesad.os que les resulta d.iffcil transportar. Por otra -
parte en esta edad los niños tienen una enorme energla no-

tríz y logran realizar aetividad.es como saltarr patearr tre-
p&rr correr y ped.alear triciclos forman parte de las habili-

d.ad.es motoras de los niños d.e Jard.ln.

f,os niños están expuestos a d.iversas enfermed'ad.es y es

común que se enfermen cuatro o cinco veces al año. I'as €¡1--

ferned.ades nás freeuentes son 1as infecciones respiratorias.

Asl como también están expuestos a accid.entes, 1os accid-en--

tes d.e tránsito son Ia causa más conún d.e muerte.
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Cuando se piensa en 1o que rod.ear al Jard.fn d.e Niños,

aparece claramente Ia necesidad. de d.arles oportunid.ad.es para

jugar en situaci6n segura y sana, de tomar en cuenta el tama

ño y fuerza d.e l-os niños r Y de planearlo d.e ta1 forma que

sirva para las necesidades que los niños tienen d'e activid.a-

d.es d.e d.escanso.

2. Desamollo cognoseitivo

Los niños desarrollan fo¡mas d.e expresi6n sinbó1ioa, co-

mo eI juegor eI lenguaje, 1a initaci6n y e1 d.ibujo. El pen-

sanj-ento en esta edad no va ligado por 1as reglas d'e Ia 169¿

ca d.el adulto, ya que en tareas d.e clasificaci6n los niños

pued.en escoger obietos que tienen algo en común, como el co-

1or. Ilos conceptos abstractos d.e senejanza, jerarqula o c:lg

ser no gobiernan eI pensamiento d.e los niños. Por ejemplo

si se Ie pid.e a un niño que escoia d.os o tres cosas que se

encuentran juntas o las tres cosas que nás Ie gustan, nás

que escoger. segítn eI coacepto abstracto que pod.rla unificar-

J-as, 1as escogerla d.e acuerdo a La sinilitud" eon a1gún obje-

to real, o las que pud.ierall serle útiles para formar d.icho

objeto o figura que tiene en mente.

Este tipo d.e conducta de solución d.e problemasr nuchas

veces hace pensar a los ad.ultos que los niños en el Jardln -

no tienen 16gica. Quizás serla nás comecto d'ecir, que 1os-

niños siguen una lógica propia. Iros niños no actuan por for

na casual, 1o que pasa es que se gulan por sus propios inte-
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reses o por sus propias experienci-asr y no tanto por un pen-

sami-ento abstracto.

Existen algunas limitaciones para que el niño maneie Ia-

abstracción y estas tienen consecuencias en ciertos aspectos

d.e }a vid.a como por ejemplor es diflcil organizar el tiempo-

cuand.o se trata d.eI pasad.o y futuro. Para los niños es difi

ci1 record.ar en que momento suced.ió algor a que d.istancia,

en eI futuror v8 a tener algo esperad-o.

EI lenguaje nace en esta etapa como hegamienta sumamen-

te efectiva. f¡os niños d.esamollan un vocabulario extensor-

pued.en describir sus experiencias internas y ]os aconteci-- -
mientos que ocumen, de tal forma que los d"emás pued.an enten

derlo, les gusta verbalizar 10 que están jugand.o. Usan eI

lenguaje para d.irigir su acci6n por ejemplo. Pon eI d.ad,o

azul sobre eI d"ado roio. llambién utilizan eI lenguaje para-

poner énfasis a sus juegos. Hablan en d.iferentes tonos d.e

voz, imitand.o expresiones y acentos que han oj-d-o.

3. Desarrollo socioenocional

Iros niños por primera vez están experimentando Ia liber-

tad. que 1es d-a estar lejos d.e sus pad.res, Ia segurid.ad. d.e su

ind.epend.encia recién d.escubierta, el1os d.esean y quieren seg

tir Ia alegrla d.e su propi-a libertad., pero a1 mismo tiempo

quieren estar seguros d.e que Sus pad.res y maestros sj-guen y-

estarían dispuestos a ayud.arlos cuanoo 1o necesiten.

L¡os niños expresan su afecto por otros niñosr sentándose
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cerca, jugand.o juntos, d.ándose regalos, etc. Expresan su flg

sagrad.o por otro niño no jugand.o eon é1, no tománd-olo en - -
cuenta d.iciéndole cosas, ri6ndose d.e 1o que d'ice o hace. A1

estar en grupo ]os niños d.e esta ed.ad', forman claramente pa-

trones d-e preferenci-a d.e amistad., de lid.erazgo y hasta de

confl-ictos interPersonales.

E] ambiente d.e} Jard.ín d.e Niños se pued.e inpulsar d.e ¡nu-

chas formas en cuanto aI d.esamollo social y enocional de

los niños. Por ejemplor con eI material d'e juego, Ia dispo-

sición flsica d.el lugar y las activid.ades que se planeanr s€

pueden d.iseñar d.e manera que inpulsen 1a ind.epend.encia d'e

los niños. La disposición del Srupor s€ pued'e ageglar d'e

tal mod.o que impulse en los niños Ia conciencia d'e que cad'a-

quien es una persona con d.iferentes puntos d'e vista. Por

ejemplo, 1os juguetesn los juegos y las activid-ades organiza

d.as pued.en d.escubrir las capacid.ad.es d.e cad.a uno y aprend'en-

a apreciar las fuerzas que cada u¡o de el1os tiene.

D. Características de1 niño en ed.ad. preescolar

E1 niño preescolar erpresa por med.io d.e d'iversas for-

mas una intensa búsqued.a personal d.e satisfacciones corpora-

Ies e intelectuales. '

Es alegre y nanifj-esta constantemente un profund'o in-

terés y curiosid.ad para conocer, ind.agar y explorar tanto eI

cuerpo como a través d-e ]a expresión ora].

f,es gusta escuchar cuentos y es capa.z de hacerlo una-
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y otra vez sin e} menor cambio con los que Ie gustan d.e mane

ra especial.

EI niño no solo es gracioso y tierno, tambián mani- -
fiesta impulsos agresivos y violentos, Se enfrentar retar n9

cesita pelear y med.ir su fortaleza, es competitivo.

Tod.a activid.ad. que e1 niño realiza inplica pensamien-

tos y afectos siend-o particularmente notable su necesid.ad de

d.esplazamientos flsicos.
Es capaz d.e saltar alternativamenÜe sobre uno y otro-

pie.
I,e gusta recortar, pegar y d.ibujar.

Sus relaciones más significativas se manifiestan con-

las personas que 1o rod.ean d.e quienes d.enand.a un constante

reconocimiento apoyo Y cariño.

E. EI juego como fuente de enseñanza en el nivel preescolar

E1 juego es una activid.ad. propia d.e ]os nÍñosr ellos por

naturaleza juegan, ya que esto les proporciona una Sran a1e-

grla y es a través d.e} juego q.ue el ed.ucad.or incorpora a1 pe

queño a Ia colectividad; anplla y precisa sus conocimientos-

y va d.and.o forma a las cualidad.es orales y evolutivas d'el

hombre que crece.

Un mund.o ampli-o d.e fenómenos se Ie abre a1 niño preesco-

lar y el trata d.e abarcarlos, pero esto solo se podrá concre

tar ya que eI infante es solo un observador pasivo d'e dichos

fenómenos.



)7

E1 necesita poner en acción por med.io d.e su propia acti-

vid.ad., tod.o 1o que ha visto, aunque esto, afin no sea accesi-

b1e a é1 tod.avla. Es en este momento cuand.o surgen contra--

d.j-cciones entre }a d.iversidad. d.e1 mund.o circund.ante que se

abre ante sí y las limitaciones d.e sus posibilid.ad.es reales-

d.e acción.

La manera que el niño se sobrepone a estas contrad.iccio-

nes es a través d.el juego creaÓor, o sear e} representar el-
papel d.e 1as personas que 1o cireund.an, tratand.o de actuar -
tan exactamente como sea posible a1 mod.o d.e actuar d.e elJas.

La representación creativa es una aetividad. importantísi

na en el d.esarroLlo mental d.el niño, estinuland.o su inagina-

ción y fantasla, sobre tod.o, sus capacid.ad.es mentales.

El papel d.el ed.ucador es canalizar el juego hacia eI d.e-

samollo d.el- aspecto afectivo, promoviend.o 1a confianza €rr -
sl mismo, ind.ispensable para la iniciativa y preparando la -
aparición d.e la autonomla valiénd.ose de La influencia d'irec-

ta del med.io que le rod.ea asl coluo d.e la importancia que los

adultos tienen en éI.
Por tanto, este d.ebe eonsid.erar que e1 reflejo d.e la vi-

d.a se manifiesta en e1 contenid.o de1 propio juegor €R 1os pa

peles que trata de interpretar e1 niño, en las relaciones

que establece y e1 trato que d.a a las cosas; dand.o a su acti

vid.ad. un carácter initativo.
Es a trav6s de este carácter imitativo que utiliza en

sus j uegos, que eI niño pone en prácüica 1o que ha observado

asimiland.o eI contenid.o que 1o representará. El ed-ucad.or
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d.ebe promover que Ios niños vean aI mismo fenómeno bajo face

tas nuevas, d.escubriend.o nuevos d.etalles e incitand.o al niño

a que reaccione con variantes inéd.itas d.el juego. I,as v&-

riantes harán que se observen nuevos problemas a los que teg

d.rán que buscar solución.

Un buen juego es siempre de naturaleza intensa y proble-

nática. Si eI problema que se resuelve en e1 juego es üDa. -
id,ear su solución Ia encontrará en Ia realización d.e esta, -
ned.iante e} lenguaje y la aetuación práctica, o sear que 1o-

resolverá ¡ugand.o.

En sus juegos comparan y eontraponen con mayor frecuen--

cia 1os objetos, las personas y sus aceiones entre sf, sacan

conclusiones y 1es d.an forma concreta para resolver un pro--

b1ema.

De este nodor eI juego gradualmente se transforna en -
creación plásüica y literaria ced.iend.o et puesto aI eonoci--

miento ind.irecto d.e la realid-ad.

Es aqul d.ond.e estribar precisamente, €1 valor d'eI juegon

que aI reflejar acüj-vanente la vid.a el niño, 1a nod.ifica; y-

eI canbio o transformaciónr €s 1a peculiarid.ad d.istintiva d.e

1a práctj-ca humana en cuanto a instrumento d.e cognición.

Función d.eI juego en 1a reestructuración eognosciti-1 a

va

Iúled.iante la activid.ad. lúd"ica e1 niño conienza a hacerse-

sociable, entra a formar parte d.e grupos y se halla estimula
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d.o a la manif estación d.e d.inamismo, encontrand.o un cruce

para su fantasla; ya que d.e esta activid.ad nace su tend.encia

a d.ar vid.a a objetos y seres inaninad.os, 1as cuales utiliza-
como instrumentos d.e juego hasta convertirlos en recursos ne

cesarios para su enriquecimiento.

Piaget afirma que el juego es sobre tod.o una forma d'e

.,asLml-lact-on. Empezando d.esde Ia infaneia y continuand.o a

través d.e Ia etapa del pensamiento operacional concreto, e1-

niño usa eI juego para ad.aptar Ios hechos d.e 1a realid.ad. a -
esquemas que ya tj-ene.

Cuand.o los niños experimentan cosas nuevasr juegan con -
e1las para encontrar l-os d.istintos caminos; como e} objeto o

t - --Ia situación nuevar S€ asenejan a conceptos ya conocid.osr -
por 10 tantor eI juegor eS un fen6meno que d.ecrece en impor-

tancia en la medida que eI niño ad"quiere capacid'ad.es intelec

tuales que le permitan entend.er Ia realid.ad. d.e manera más

exacta.

2. La intencionalidad educativa d.eI juego

E1 sentid.o profund.o deL juego consiste en consid"erarlo

un ejercicio preparatorio. E1 posee d.os características in--

portantes; el ser sugestivo y eI ser sustitutivo.
EI juegor eS coasiderad.o como un aprend.izaje sugestivo

porque en eI, encuentra e1 niño un cauce para su d.eseo d'e

imitación automática; juega a todo 1o que ve en Ia vid.a real

d.e ahí 1a importancia d.e brind.arle las d.ebid.as estimulacio--
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nes y vincularlo con relaciones y experiencias cotid-ianas d.e

su entorno soeial que enriquecen su conocimienüo.

'Iambién eI juego se consid.era sustitutivo porque jugand.o

imita aquello que quiere o J.e agrad.arla ser; no imita 1o vu1

gar sino que en sus juegos expresa eI sentimiento d.e aquello

que Ie gustarfa ser; d.octor, militar, maestro, enfermera etc

Estas d.os caracterlsticas del juego, reafirman el d.eseo-

d.e adaptación a La realid.ad. en e1 niño, ya que este empieza-

a conocerla y qui-ere d.ominarla; y como no pued.e hacerlo con-

1as cosas reales, manipula las imeaLes.

Por otra parte, €1 juego es un aprend.izaje d,e expansión-

que obliga al niño a atend.er tod.o; manifestánd.ose en é1r üD-

d.eseo d.e ad.quisición o una cierta forma d.e aprend.izaje.

El valor educativo deJ. juego, consiste en que facilita -
..4Ia realización d.e muchos t'papelest' y fomenta un esplritu d.e-

cid"id.o.

Por eI juego aprende a valerse por sl solo, a d.efend.erse

a d.oninar a los que Ie rodean y cultiva justicia, eI compañe

rismo y e1 esplritu d.e equipo.

Piaget hace una clasificación d.e los juegos en cuatro ca

tegorías que son!

JIiEGOS

b. Simb6lico&o Ejercicio

d.. Construcci6nc¡ Reglas
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&. Juego d.e ejercicio

Estos juegos provienen d.e Ia necesid.ad. d.e actuar en for-
ma autóDotna¡ EI recién nacid.o conienza a ejercitar sus pro-

pias capacid.ades por el puro placer d.e la funci6n flsica d.eI

moviniento, sin una d.eterminada raz6n, como un fin en sl mig

IIIO o

Los primeros juegos se relacionan con e] euerpo; aferrar
abrir y cerrar las manos, patalear y soltar los pies, emitir
sonidos y otros actos semejantes.

Poco a poco en estas activid.ad.es, comienzarL a intervenir
objetos más variados aI simple placer d.e Ia funcióa flsica -
§e añad.e eL placer d.eI logro; sacud.ir un objeto que suenar -
sostener dos cubos y golpearl-os uno contra eI otro, etc.

Tod.o esto significa que d.urante los d.os primeros años d.e

vid.ar &1 aumentar Ia d.estreza d.eL niñor el juego motor se

vuelve cad.a vez más frecuente y más complejo.

b. Juego siub6lico

Se realiza frecuentemente entre los tres y seis años de-

edad.r s€ caracteriza por e1 uso d.e1 simulacro y por el ejen-

pIo d.e verdad.eros slmbolos.

Los juegos simb6licos se basan en d.os elementos:

La posibilid.ad. d.e sustituir 1a circunstancia vivid.ar-

real con otra imaginaria.

La posibilid.ad. de xepresentar esta última ned.iante la
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aeci6n.

Med.iante e1 juego simbóIico eI niño vive un períod.o en -
eI que Ia initación y 1a id.entificación comienzan a hacer

sentir su peso en Ia personaLid.ad. infantil.
A1 representar eI papel de los ad.ultos r s€ 1lena d.e nece

sid.ad. sustitutiva y d.e comprensi6n, e1 niño finge ser un -
ad.ulto y asf nod.ificar }a realid.ad. en función de sus propios

d.eseos.

41 d.escargar med.iante e1 juego srls tensiones internas,

el niño logra liberarse d.e sus inhibiciones y mod.erar espon-

táneamente su cond.ucta en la vid.a cotid.iana.

c. Juego d.e reglas

Estos juegos se vuelven cad.a vez más frecuentes d.espu6s-

d.e los siete u ocho años d.e ed.ad. y alcanza su culminaci6n hg

cia 1os díez años. Implica que tod.os 1os jugad-ores se suje-
ten a una ley o regla comtln.

Es de verd.ad sorprend.ente observar Ia inventiva que los-
niños tienen para proponer reglas siempre nuevas, asf como

Ia escrupulosid.ad. con que la sigan, aunque los ad.ultos les
parezcan d.isparatadas.

Los niños de preescolar se inician en estos juegos solo-

con reglas elementales que ellos mismos inventan o proponen.
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d.. Juegos d-e construcci6n

Este tipo d.e juegos es muy frecuente después d.e Ia ed.ad-

d.e 1os siete años, d.esarrolla 1a creatividad, la habilid.ad' -
manual y Ia capacid.ad d.e razonaniento.

Los juegos de construcci6n participan d.e1 simbolismo 1ú-

d.ico pero sirven también para Ia realizaei6n d.e adaptaciones

o d.e ereaciones inteligentes. Ejemplo d.e e1lost son tod.os -
los juegos que se realizan con materiales para prod.ucir d.i--

versas formag.

En 1os juegos d.e construccj-6n se seña1a uaa transforma--

ci6n interna d.e Ia noci6n d.el slnbolo en el sentid.o de Ia re

pre sentación ad.aptada.

E1 papel de 1os pad.res en eI juego del nÍñoF a

Cad.a etapa de Ia vid.a d.e1 niño requiere d.istintas actj,vi

d.ad.es d.e él y ae sus pad.res con respecto a1 juego. Estos a1

enseñar al niño que 1as negaciones tienen una razón d.e ser;-

a1 mostrarl-e como d.ebe canalizar sus energlas, 1e dan un sig

nificativo a 1as inquietud.es d.el niño y Ia mejor nanera d.e -
realizar esto es por med.io d.eL juego. Asf también los pa- -
d.res d.eben preparar a sus hijos, para su autonomía a través-

d.eI juego. Las relaciones que establece Ia familia serán d-e

id.entidad., y esta identid.ad. es cultura y las d.istintas for--
mas d.e esta son expresadas en el juego de1 niño.

EI juego es un elemento valioso en 1a comunicación entre
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pad.res e hijosr Ie permite establecer con el ad.ulto e1 lazo-

d.e confianza y La relación que se crea es libren afectuosar-

favoreciend.o una situación de igualdad. con el ad.ul-to.

f,os juegos perniten a los pad.res incorporarse a las in--

quietud.es d.e sus hijos y pued.en estimularlos a encontrar -
otros j-ntereses. El ed.ucar a un hijo no es un ofieior es

una relación sutil y casi ind.efinible que pued.e ser realíza-

d.a a través d.e] juego. I.los pad.res pued.en proporeionar innu-

¡nerables experiencias que 1o d.iviertan haciénd.oIe Ia vida

muy interesante cuand.o está en su conpañla.

E1 niño tiene d.erecho a una parte d.eI tienpo paterno y -
materno no solo para que 1o cuid.en, alinenten o comijan en-

forma regular, sino también para que 1o d.istraigan y divier-

tan. f,a hora d.eI juego pernite al niño saber que eI pad.re

se d-ivierte aI acoropañarlo y jugar con é1.



CAPITULO IlI

ESIRATEGIAS I{ETODOLOGICAS

A. Programa de Ed.ueación Preescolar

E1 programa de ed-ucación preescolar constituye una pro--

puesta para los d-ocentes con flexibilidad suficiente para

que pued.a aplicarse en las distintas regiones del pals. EYI'-

tre sus principios consid-era eI respeto a las necesidad.es e-

intereses de los niños, asl como a su capacid.ad. d.e expresión

y juego, favoreciend.o su proceso d.e socialización.

Los fj-nes que fund.amentan e1 programa son 1os principios

que se d-esprend.en d.e1 artlculo tercero d.e nuestra constitu--

ción tal como proced.e en cualquier proyecto ed.ucativo nacj,o-

na1.

El artlculo tercero consti-tucional seña1a que Ia ed.uca--

cÍón que se inparta tend.erá a d.esarrollar armónicamente to--

das las facultad.es d.e1 ser humano; es d.eeir propone eI d.esa-

a.mo1]o armónico d.el ind.ivid.uo, por otra parte seña1a la con-

vivencia hunana como, 1a expresión social del d.esarrollo ar-

m6nico tend.iend.o hacia eI bien común.

En el Jardln d.e Niños se d.a eI inicio escolar d.e una vi-

da social inspirad.a en los valores d.e id,entidad. nacional,
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d.emocracia, justicia e ind"epend.encia y Ios can¡bios que pre--
tend.en para una ed.ucación mod.erna, han de realizarse conside

rand.o estos valores.

B. X'und.amentación d.e1 programa

Entre Ios principios que fund.amentan el programa d-e pre-

escolar, eI d.e globalización, es uno d.e Ios más importantes-

y constituye Ia base d.e la práctica d.ocente.

La globalización consid.era el d,esarrolLo infantil como

un proceso integral, en el cual 1os elementos que 1o confor-

man d.epend"en uno d.e otro.
EI niño se relaciona con su entorno natural y social dgg

d.e una perspectiva totalizad.ora en Ia cual la realid.ad. se

presenta en forma gIobal. I,a fund.amentación d.e1 progxana

está basad.a en la d.inámica nisma del d.esamollo infanüil; en

sus d.imensiones ffsiea, afectiva, intelectual y social.
EI d-esarrollo infantil es un proceso complejo, se trata-

d.e un proceso porque inintemumpid.amente, d.esd.e antes d.eI ng

cimiento d.eI niño, ocurren infinid.ad. d.e transformaciones que

dan lugar a estructuras d.e d.istinta naturaleza; tanto en eI-
aspecto psíquico como en todas las nani.festaciones ffsicas.

Es conplejo porque este proceso d"e eonstitución en todas

sus d.imensiones no ocurre por sí solo r o por mand.ato de 1a -
naturaleza, sj-no que se prod.uce a través d.e la relaci6n del-
niño con su med.io natural y soci.al. El d-esamollo por 1o

tanto es resultad-o d.e las relaciones de1 niño con su med.io
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según su particular natural eza, cad"a niño aL convivir con d.i

ferentes personas va interiorizand.o su propia imagen, estruc
turand.o su inconsciente, conocJ-end.o sus aptitud.es, linitacio
nes, gustos, d.eseos, reconoci6nd.ose a sl mismo como d.iferen-

te a los d.enás y aI mismo tiempo como parte d.e un grupo d.e}-

nismo género.

A ned.id.a que el niño crece r el ned.io natural y social se

d.esanolla y rebasa 1os línites d.e la familia y eI hogarr -
las experiencias y relaciones se hacen ¡nás ricas y d.iversas-

en tod.os 1os sentid.os por 1os efectos d.e 1as personas que aE

tes no conocla, por los ánbitos d.e Ia soeied.ad. y de Ia natu-

raleza que va conociendo.

Tod.o este mund.o exterior d.e personas, situaciones y fen§

menos; que se 1e presentan, pasa a ser un objeto d.e curiosi-
d.ad. d.e impulsos d.e tocar, explorar, conocerr €s así como se-

va construyend.o eI conocimiento.

E1 Jard.ln d.e Niños consid.era la necesid.ad. y eI d.erecho

que tienen 1os niños a jugar, asf como a prepararse para su-

vid.a futura. Tod.as estas ideas han permitid.o conformar en -
eI plano ed.ucatj.vo una propuesta organizativa y metodológica

para eI presente prograrna; esto es su estructuración por pro

yectos.

El proyecto constituye una organización d.e juegos y act!
vid.ad.es en torno a un problema, pregunta, una activid.ad. con-

creta que integra los diferentes acciones que se generanr o.r

ganizan y d.esarollan; cobran sentid.o y articulación con e1-

proyecto.
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Las características que d.ebe d.e contar un proyecto son -
las siguientes:

Coherente con eI principio d.e globalización.

Se fund.amenta con Ia experieneia d.e los niños.

Reconoce y promueve e1 juego y la creativid.ad. como ex

presiones d.eL niño.

Favorece e1 trabajo compartid.o para un fin comrln.

Integra el contorno natural y sociaL.

Propicia la organizaei6n eoherente d.e juegos y activi
d.ad.es.

Posibilita 1as d.iversas formas d.e participación de

los niños, brlsqued.a, exploración y observaci6n.

Promueve 1a partici-paci6nrcreativid.ad y flexibilid.ad.-
d.el d.ocente en e1 d.esamollo d-el programa.

C. Etapas y orientaciones generales d.e1 proyecto

El proyecto consta d.e tres etapas que son las siguientes

L,a primera etapa abarca una serie d.e activid-ad.es libres-
y sugerid.as, durante las cuales pued.en ser detectad.os intere

ses d.e 1os niños. Asl va surgiend-o entre los niños y d-ocen-

te eI proyecto; luego se va d.efiniend-o hasta llegar entre tg
d.os a Lrn acuerd.o y a }a elecci6n d.eI mismo, con un nombre d.g

terminado. A partir d.e ese momento se inicia 1a planeación-

general.

la segund.a etapa es l-a realización o desarrollo d.e1 pro-

yecto; está conf ormad.a por Ios d.j-stintos juegos y activid-a--
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d.es q.ue tanto 1os niños como el ed.ucador proponen a l_o largo
d.e1 mismo. la duraci6n d.e esta segund.a etapa es impreseind.i

b1e y d.epend.erá d.e los distintos caminos que tome un proyec-

to hasta l1egar a 1o que niños y d.ocente d.ecid.an como culmi-
naci6n o fin d.el mismo.

La tercera etapa consiste fund.amentalmente en Ia autoeva

luación d.e los resultad.os de1 proyecto realizad.o, asf como

de las dificultad.es y vivencias que 1es servirán d.e base

para los futuros proyeetos. (Ver anexo 1)

D. Planeaci6n d.e 1as activid.ad.es

La planeaci6n d.e las activid.ad.es en el prograna se d.es--

prend.e de su organización por proyectos. E1 proyecto, en

cuanto constituye un proceso d.e activid.ad.es y juegos, requie

re d.e una planeaci6n abierta a 1as sj-guientes posibilidad.es:

participaci6n conjunta d.e los nj-ños y d.ocente en su elabora-

ci6n. Dar cabid.a a nuevas id-eas, sugerencias d.e acüivid.ad.es

y juegos; anpliar y mod.if icar algunas activid,ad.es; son d.os

Ios niveles d.e planeación:

I.,a planeación general d.el proyecto.

El plan d.iario.

1 a Planeación general d,eL proyecto

A1 terminar 1a primera etapa d.e1 proyector s€ elabora Ia
planeacj-6n general. Se 1lega a eIIa cuand.o niños y d.ocente-
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han hablado d"e sus experiencias, han intercambiad.o propues--

tas, analizad.o posibilid.ad.es y limitaciones, asl como las pe

sibles d.ificultad.es y, finaLnente, han elegi-d.o eI proyecto

que van a realizar.
I,a id.ea es que 1os niños, junto con e1 docente, d.iscutan

las activid.ad.es y juegos que les permitirán avanzar en el
sentid.o d.el proyecto. Es así como pued.en comenzar a prever;

visitas o paseos, provisión d.e ¡cateriales, otras activid.ad.es

como maquetas, registros y representaciones d.iversas.

Es importante que eI d.ocente estimule a los niños para -
expresar sus id.eas y sugerencias, y que analicen Ias posibi-
lid.ad.es d.e realizarlas. Este es el nomento d-e elaborar el
friso en e1 que representen Ios niños, a trav6s d.e d.ibujosr-

mod.elados, símbotos d.iversos, escritura con la ayud.a d.el do-

cente, colores, te1as, etc., las d.istintas activid.ad.esr has-

ta d.ond.e se pued.an prever en ese momento.

2. E1 plan d.iario

En este nomento e1 d.ocente, para organizar las activid.a-

d.es d.el proyector se apoya en la planeación realizad"a por

los niños y la amplla, previend.o fechas para ciertas activi-
d.ad.es (visitas, excursiones, festivales, recursos necesarios

etc.) En esta planeación eI d.ocente pond.rá en juego su expg

riencia y su capacidad profesional, d.e ta1 mod.o que las acti
vidad.es pued.an realizarse evitand.o a los n1ños frustaciones-

innecesarias¡ así como posibles riesgos. (ver anexo 2)
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E. Objetivos d.el programa d.e educaci6n preescolar

Que eI niño desarrolle:
Su autononía e id.entid.ad- personal, requisitos ind.is--

pensables para que progresivamente se reconozea. en su id.enti
d.ad. nacional y cu1tural.

Formas sensibLes d.e relación con Ia naturalezar eüe

1o preparen para el cuid.ad.o d.e I-a vid.a en sus d.iversas mani-

festacion€so

Su socj-alizaci6n a través d.e1 trabajo grupal y coope-

ración con otros niños y ad.u1tos.

Formas d.e creación creativas a trav6s d.e su pensa.mien

to y de su cuerpo, 1o cual le permitirá ad.quirir aprend.iza--
jes formales.

Un acercamiento sensible a los d.istintos campos d.e1

arte y 1a cultura expresándose por med.io d.e d.iversos materia
a.J-es y Eecnr-cas.

F. Método d.e proyectos

Origen d.eI métod.o d.e proyectos1 a

La escuela estuvo mucho tiempo d.esconectad.a con la vid.a-

real y de la vid.a d.e1 niño. Especialmente en matemáticas, -
e1 precio d.e 1os artícuIos era objeto d.e burlas y 1os muros-

construid.os inaginariemente.

La id-ea d.e proyecto es tan anti.gua como el honbrer ro
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tuvieron nuestros ascend.ientes que formar eI proyecto y rea-
lizarlo para procurarse 1a alimentaci6n y el vestid.o, porque

el proyecto es un viaje que se piensa realizar, la construc-
ción d.e un coneta o papalote etc. la vid.a es tod.a una serie
d.e proyectos.

A1 priacipio, eI proyecto fue d.e carácter motriz porque

se enpleó en trabajo nanual y en agrieultura, pero a1 lIevar
1o a las otras disciplinas escolares cad.a ped.agogo Ie d.i6 un

nuevo sentid.o, d.and.o origen a varias clasificaciones y tipos
Un concepto d.e proyecto es:

Proyecto en sentid.o general, equivale a d.esignio o
pensamiento d.e ejecutar a1go. En Ia escuela tradi--
cional eL maestro ind.icaba o expJ-icaba el asunto y -loe al.umnos d.ebian estud.iarlo hasta aprend.erlo. Con
el m6tod.o d.e proyecto, las cosas se tiansforman. EL
alumno pasj-vo se convierte en acti-vo, prepara y eje-
euta su labor bajo la orientacióa y gula d.eI naestro
$)

2. Inportancia d.e1 nétod.o d.e proyeetos

E1 métod.o d.e proyectos es eI ejenplar nás portentoso d.e-

Ia ped.agogla mod.erna en su intento d.e poner 1a escuela a1

servicio d.e la vida práctica y realr es d.ecir, de vitalizar-
aquella y preparar al al-umno para Ia vid.a d.el ad.ulto, tal

(r) s.E.P. oala ráctica d.ocente
tve1 esco

o d.e
o, t 88. a

ni
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como ella ha d.e ser, trabajand.o y experimentand.o en eI au1a,

como tendrá que hacerlo d.espués en la escuela por excelencia

eI alumno, €1 estud.io: Ia vid.a.

E1 nétod.o hace que el alumno d.escubra por sf mismo Ios

principios que antes se Ie daban hechos sin que é1, tonara -
parte I'Activa'r, como 1o hace actualnente; cuand.o emplea este

n6tod.o.

E1 proyecto 1leva a 1os niños a un contacto tan estrecho

como sea posible, con Ios asuntos ord.inarj-os d.e Ia vid.ar pql

te de1 hecho d.e eü€ r el niño d.ebe conocer eI f in o prop6sito

que se persigue en eI estudio y que este d.ebe ser d.e carác--

ter práctico y útif, evitand.o asuntos abstractos y los pro--
blenas absurd.os.

Esta forma d.e trabajo fue id.ead.a por 1os norteamericanos

Kilpatrick, Stevenson y Co11ings.

Se caracteriza por tratarse d.e una activid.ad. motivad.a

que se realiza, hasta d.ond.e sea posible en su ambieate natu-

ra1. EI maestro que trabaja por proyectos, trata d.e cubrir-
una deterninad.a parte d.e1 programa, d.e una misma materia o

d.e varias, med.iante activid.ad.es relacionad.as entre sl y ligg
d.as a problemas prácticos, de mod.o güer constituyan una uni-
d.ad. d-e fáci1 coÍ¡prensión y aprend.izaje.

En este sistena d.e trabajo, la motivación tiene un lugar

nuy importante, cosa que es una gran ventaja. Requiere d.e

una gran habilidad. en eI maestro, ad.emás, preparación y sa--

ber cond.ucir d.emocráticamente las activid.ad.es.

Süevenson, d.efine el término proyecto como un ttacto pro-
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blemático 11evad.o a complementacióa en su med.io anbiente na-

tural, esto supone, abarcar 1os aspectos esenciales d.e tod.o-

proyecto educativo.il (6)

Se trata d.e una activid.ad.r €s d.ecirr etr€ los alumnos no-

serán en ella simples elementos receptivos, sino activos d.e-

su acción ed.ucad.ora, esto ind.ica una situación problemática,

d.ond.e se va a demand.ar una refLexión y razonamientor €n 1u--
gar d.e una memorización abstracta, especlfica; ad.enásr err€ -
1as activid.ad.es d.eben d.e realizarse en un ambiente naturalr-
para que exista una estrecha relaci6n entre Ia vid.a extra es

colar de1 niño y sus experiencias ad.quirid.as en 1a escuelar-

no es aprend.er algo solo para aprend.erlo, sino que 1o apren-

d.ido Ie sea útif y 1o ayud.e a resolver sus problemas.

Para que una activid.ad. ed.ucativa sea consid.erad.a como

proyecto d.ebe d.e reunir tres caracterlsticas.

Que se trate d.e una activid.ad mental o manual.

Que sea problemática.

Que se lleve a 1a realización en su med.io ambiente na

tural.
EI principal- objetivo de1 programa d.e proyectos es pro--

porcionar oportunid.ad.es a 1os ed.ucandos para d.esarroLlar ac-

tivid.ad.es relacionad.as con los problemas d.e la vid,a real con

propósitos ed.ucativos.

Kilpatrick recurre al métod.o d.e proyectos para globali--

(6) Id.en Pag. 63
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zar La enseñanza, d.ond.e er alumno hace algo en su anbiente

natural y debe reunir varias cond.iciones generales:

Que e1 alumno tenga una situación auténtica d.e expe--

riencia.

Que se d.esarrolle un problema aut6ntico d.entro d.e €§-

üa situación como un estftoulo para eI pensamiento.

Que e1 alumno posea una informaci6n y haga 1as obser-

vaciones necesarias para manejarlas.

Que las soluciones sugerid.as se Ie ocuman a ét, 1o

cual Ie hará responsable para d.esarrollarlas d.e un mod.o ord.e

nad.o.

Que tenga 1a oportunid.ad. y 1a ocasión para conprobar-

sus id.eas por sus aplicaciones, para aclarar su sentid.o y

d.escubrir por sí nismo su valid.ez.

Este métod.o representa Ia más alta expresión d.e1 trabajo
colectivo inspirad.o en las id.eas d.e Dewey y formulad.o por

Kilpatrick en 1918.

Si veo, tal vez pueda record-arlo. Si 1o veo y 1o es
cucho, seguramente podrá serme d"e alguna utilidad..
Pero si veo, 10 oigo y ]o hago; jamás podr6 olvid.ar-
Lo. (7)

Q) Myrna Corral O1
ci6n del nétodo

ivares ficiencias en ct lica- -
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G. Creativid.ad y libre expresi6n de 1os niños

La creativid.ad. se d.efine como un proceso que se desarro-

lla en eI tiempo y que se caracteriza por la originalid'ad-r -
por la adaptabilidad. y por sus posibilid.ad.es d.e reali zaci6rr-

concreta.

Dentro d.e la creativid.ad. se encuentra inplicad.a 1a persg

nalid.ad- en un sentid.o global; carácter, inteligenciar conoci

mientos, percepción, motivación etc.

Para ayud.ar a1 niño a fonentar la creativid.ad.r d.ebemos -
d.e favorecer un ambiente apropiado que reuna caracterlsticas

especlficas para que pued.a haber resultad.os provechosos. A-

la creativid.ad.¡ €s preciso brindarle priorid.ad. y tiempo;

pues en su elaboración y en su ejecueión interviene 1a nemo-

ria e imaginación, es d,ond-e aparece y se ejercita Lo que 11a

ulamos facultad.es cread.oras.

Algunas d.e las características d.e Ia activid.ad creativa-

son 1as siguientes:

Surge d.e Ia curiosid.ad. d.e una especie d.e d.isposición-

a Ia exploración para conoeer el med.io que 1o rod.ea.

lliene soporte en e1 interés, 1a notivaci6n y 1os sen-

tinientos hacia d.etermj-nad.os objetosr hechos etc.

§e lleva a cabo nediante acciones d.irectas o manipula

tivas e ind.irectas o pensad.as.

Precisa d.e conocimientos previos y de conocimientos -
que se van ad.quiriend-o d.urante Ia actividad- misma.

Absorbe por completo Ia atención de1 niño y parece
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implicar a tod.a Ia persona.

X1 resultad.o satisface en mayor o menor grad.o 1as ex-

pectativas d.el propio sujeto.
E1 juego libre y espontáneo es el más importante para e1

niño. Por eI juego libre, entendemos un juegor eüe el misno

niño o el grupo d.ecid.en realizar, que no se les impone. La-

libre elecci6n abarca tod.os 1os aspectos a que van a jugarr-
con que van a jugar, como se d.esarroLlará eI juego, etc.

El juego libre no solo se nanifiesta d.urante e1 recreor-

si bien el recreo pued-e ser un espacio para e1lo, también p9

d.emos encontrar otros momentos d.estinand.o tiernpo para ese

fin.
Siempre d.ebemos d.ejar a los niños en lj-bertad. d.e elegir-

para inventar formas o colores, para platicar con sus compa-

ñeros sobre esto sin proponer mod.elos ni copias.

De esta marrera, cad.a activid.ad. 6e convierte en una ct€&-

ción propia d.eI niño o d.el grupo, respond.iend.o a su 1ógica y
- -a .no a la }ógica d.e1 ad.ulto.

H. EI juego como agente d.e aprend-izaje en preescolar

E1 juego representa un aspecto esencial en eI d.esamollo

d.e1 niño que está ligad.o a1 d.esarrollo d.e1 conocimiento d.e -
la afecti.vid.ad., de Ia motricid.ad. y de la socializaci6n deI -
niño.

La activid-ad. Iú¿ica es eL med.io en el que el niño nani--
fiesta inquietud.es y pfoblemas, a través d.e esta, €1 niño va
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encaminand.o sus intereses a otras activid.ad.es de tipo cientí

fico, cu1tural, flsicas, etc.

EL juego infantj.l es eI med.io d.e expresión CLe conocinien

to, se atribuye a este un papel d.e alinentador básico para -
eI d.esarrollo d.e las actividad.es u aptitud.es que 1o preparan

para 1a vid.a futura.
Es importante e1 juego como preparatorio para 1a adquisi

ción de conceptos que sirven d.e estlmulos en 1os procesos de

aprendizaje d.e 1os niños. Pued.e consid.erarse el juego como-

canino d.e1 proceso d.el pensamiento.

En 1a etapa preescolar el juego no solo es un entreteni-

miento, sino tanbiénr üD ned.io a través del cual; el niño d.g

samolla sus potencialid.ad.es y provoca cambios en las rela--
ciones con sus compañeros, en eI conocj-miento d.e §u cuerPor-

en su lenguaje y en la estructura d.e su pensaniento.

Dentro d.e La etapa preescolar, e1 juego es esencialmente

sirnb6lico, 1o cual es importante para su d.esarrollo pslquico

flsico y social; ya que a través d.e ester el niño desarrolla

Ia capacid.ad. de sustituir un objeto por otro, 1o cual consti

tuye una ad-quisici6n que asegulra en eI futuro el d.ominio d'e-

los significantes sociales y Ia posibilidad. de establecer

nás ampliamente las relaciones afectivas.
.4" través d.el juego e1 preescolar conienza a entend.er que

su participación en algunas activid-ad.es le impone el cumpli-

miento d.e ciertos d.eberes r pero tambj-én Ie otorga una serie-

de d.erechos. Iros cuales se presentan al d.esarrollar sus ap-

titud.es y su juicio ind.ivid.ual, su sentido de responsabili--
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d.ad noral y social, para llegar a ser un miembro úti1 a Ia -
socied.ad..

A1 realizar e1 niño actividad.es colectivas por med.io del

juego, le briad.a Ia oportunid.ad. d-e relacionarse con. sus Cor-

pañeros, de compartir id.eas, sentimientos, de expresarse li-
bremente, es d.ecir 1e forma un sentid.o social.

nl juego también influye en e1 d.esarrollo del lenguajer-

pues exige una comunj-cación verbal, para expresar sus deseos

sentinientos y para comprend.er los d.e sus compañeros.

Es importante recordar que e1 objetivo d.el juego es pro-

d.ucir una sensaci6n d.e bienestar que e1 niño busca constante

mente en su actuar espontáneo, 1o cual, afortunad-arnente, tag

bién lLeva eI d.esamo]lo d.e sus aspectos afectivo, social y-

psicomotríz; creativos d.e comunicaci6n y pensanientor €s d.e-

cir, aI desamollo integral.

I Organización y coordinación d.el trabajo grupala

El niño en su proceso d.e d.esarrollo va construyend.o una-

id.entidad personal, a través d.e }as relacioaes y d.iferencias

que va ad.quiriend.o con 1as personas a las que admirar respe-

ta, quiere e imita. A1 ingresar al Jard.ln d.e Niños se en- -
frentará a una situaci6n social y afectiva d.iferente, con la

cual aropliará su mund.o d.e relaciones y experiencias¡ aprende

rá a compartir con otros niños esa relación privilegiad.a que

tenía con Ios ad-uLtos d-e su fanilia, eI niño aprend.e mucho -
por med.io de Ia relación con otros niños, Ia interrelación -
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que establece con sus compañeros al realizar una actividad -
común y e1 papel que Ie comesponde en esa d.inámica d.e inter
relaciones; Ie enseñará como conportarse en d.iferentes situg
ciones, aprend-erá actitud.es d-e cooperación y ayuda, asl couo

a asimilar las reglas de convivencia; esperar su turno, escg

char a los d.emás, respetar Ia opinión d.e sus compañeroso

Es favorable que el ed.ucador organice a 1os alumnos para

que trabajen en grupo totalr eD equipos o ind.ivid.ualmente

para favorecer la participaci6n y cooperación d.e Los niños.

Activid.ad,es d.el grupo total:
En estas activid.ad.és es recomend.able formar un círculo -

para que tod.os pued.an mirarse a Ia carar &1 namar cuentosr-

en 1a planeación d.el- proyecto, aL realizar activid-ad.es d.e rg
tina, etc. En d.iferentes momentos d.e1 día.

Activid.ad.es por equipo:

Se pued.en realizar activid.ad.es por equipo permitiend.o

que Ios propios alumnos d.ecid.an con quien trabajar, definan-

cono realizar "o" activid.ad.es y d.ond.e les gustaría realizar-

ORGANTZACION Y COORNINACION D5I IRABAJO GRUPAI

ACTIVTDADES
DEL GRI]PO TOTAL

ACTIVIDADES
POR EQUTPO

ACTIVIDADES
INDlVIDUAIES
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Ias, es lnportante que los propios niños resuelvan los cou--
frictos interpersonaLes que surjan d.urante er trabaJo en -
equipo.

Activid.ad.es ind.ivid,uale s :

Estas activid.ad.es son necesariae para ciertos aspectoe

d.eI proyecto, o que si.mplemente respond.an a ros d,eseos d.e

los niños.

J. Dimeasionea de1 d.esarrollo

Di¡oensiones der d.esamolro der niño que se trabajan d.en-

tro del nivel preeBcolar.
primeranente, bacemos notar que por d.imensión se d.efine-

Ia extensión comprend.id.a por un aspecto d.eI d.esarrorlo, en -
er cua] se manifiestan las formas de Ia personaridad d.eI su-
jeto.

En eI niveL de Ed.ucación Preescorarr se conforna er pro-
gra¡na con cuatro d.ineusiones d.eI d.esauo]Io que son: Dinen-

sión afectiva, sociaL, iutelectual y flsicar I continuación-
explicaretros ]o que comprend.e cad.a ¡rna d.e ellas.

1. Dimensióa afectiva

Esta d,irodnsi6n comprend.e las relaciones afectivas gue se

manifiestan eD eI niño; entre sus pad.res, hermanos y famÍlig
res con quienes crea sus primeras formas d"e relación, poste-
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riormente anplla su mund.o al ingresar ar Jardfn d.e Niñosr ef
convivix con sus conpañeros, d,ocentes y ad.ultos d.e Ia conunj-

dad.

La afectividad en e1 niño preescolar contiene sensacio--
nesr enociones y sentinientos, los cuaLes se verán d.etermina

d.os por la carid.ad d,e las relaciones que estabrece con ras
personas que fornan eu ned.io social.

Bo Id.entid.ad. personal

I.,a identid.ad. personal se va formand,o en el niño, partien
d.o de1 conocimiento que este tiene d.e sf mismo, de su aspec-

to ffsicor de sus capacid.ad.es, y al d.arse cuenta d.e lo que

pued.a realizar, crear, expresar, asl como aquello que 1o

hace ser semejante y diferente d.e Ios denás, partiend.o de

las relaciones con sus semejantes.

ASPECIOS DEL DESARROIIO

8¡ Identidad. personal co Expresi6n d.e afectos

Co
ti

operaci6n y par-
cipación

b. d. Autonomla
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b. Cooperaci6n y participaci6n

Este aspecto se reraciona a Ia posibilidad. de intercam--
biar las id.eas, habilid.ades, esfuerzos para lograr un objeti
vo en conún.

Posteriormenter €1 niño d,e preescolar, d.escubre la satis
facci6n y alegrla d.e trabaJar conjuntamente y podrá tomar en

cuenta Los puntos d.e vista d.e 1os d.emás.

co Expresi6n d,e afectos

se refiere a la d.emostración d.e sentimientos y estad.os

de ánimo del niño cono: alegrla, cariño, mj.ed.o, rechazo,

agrad.o, d.esagrad.o, fantasía; entre otros.

d.. Autonomla

Dentro d.e este aspecto se pretend.e que el niño pued.a ser
gobernad.o por sf misno en la med.id.a d.e sus posibilid.ad.es.

2. Dinensi6n Social

Esta d.inensi6n trata sobre la transmisi6n, ad.quisici6n -
y acrecentamiento de Ia cultura d.eI grupo aI que pertenecer-
por med.io d.e las interrelaciones d.eI mismo, 1o que permite a

1a persona convertirse en un mierobro activo deI grupo.
Durante rae relaciones con las personas se brind.a el
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aprend.izaje d.e valores y prácticas aprobad.as por Ia sociedad
tambi6n se ad.quieren hábitos, para preservar Ia salud ffsica
y roental. Tod.os estos aprend,izajes se obtienen a travée de-
vivencias cuand.o se participa con Ios d.emás en divereos ac--
tos sociales. Es a trav6s de Ias relaciones con otros niños
que eI educand.o ad.quiere normas, habilid.ad.es y actitud.es que

1o ayud.an a convivir d,entro d.eI grupo al que pertenece, ea

d.ecirr el niño logra socializarse.
En esta d.inensi6n, el niño va logrando construir su id,en

tidad. cu1tura1, gracias a los conocimj.entos que se l,e brin--
dan sobre J.a riquezar costumbres y tradiciones de 1oe eeta--
d.os d.e la Repúbrica, de cad.a regi6n y d.e cad.a comunid.ad. a ra
cual se pertenece, en los cuales existen mani.festacionee cu]

aturales como: baile, lengua, músJ.ca, coroid.a, artesanias, Jug
gos y juguetes trad.icionales.

[anbiénr se propicia en er niño e1 conocj.niento y respe-
to por los sfmbolos patrios y por Ios momentos significati--
vos d.e 1a historia IocaI, regional y nacional.

Los aspectos d.e d.esamollo comprend.id.as en esta d,imensi6n:

Bo Pertenencia aI grupo

b. costunbreg y trad.iciones famiLiares y d,e la co¡ounidad

c¡ Valores nacionales



6'

B. Pertenencia a} grupo

La pertenencia aI grupo se va fornand.o, partiend.o d.e la-
relación d.el ind.ivid.uo con los mienbros d.e su grupo, a tra--
vés d.e ra interacci6n¡ las oportunid.ades d.e cooperar, ra -
práctica de normas d,e convivencia y ra aceptación d.entro del,

grupo, Ie pernitiráu sentirse parte d.e éI.

b. costunbres y ürad.iciones fauiliares y d.e ra conu

nid.ad

Dentro d.e las costunbres y trad.icionee famiriares y d.e

Ia comunidad.r e€ mencionan las prácticas que cad.a pueblo ba-
id.o elabárand.o en su devenir histórico y que se expresan en-
d.iversas formas d.entro deI hogar y de }a comunid.ad.; bailesr-
cantosr comid.ae, fiestas populares, trad.icionales y religio-
sag.

co Valores nacionales

Iros valores nacionaLes se refieren a fortarecer y conser
varr los valores éticos, filos6ficos y ed.ucatj-vos; que un€o-

e id,entifican a los mexicanos a partir d.eI conocimj.ento de

Ia historia d.e nuestro palsr y de sus caracterlsticae econó-

micas, poLlticas, sociales y culturales; asf como, ra estimg

ci6n d"e Ios slmbolos histórico-naci,onales.
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). Dinensi6n intelectual

EI conociniento der niño se va construyend.o .a través d.e-

Ias actividad.es que realiza con ros objetosr x& sean conCre-

tosr afectivos y sociares que fornan eu ned.io sociar y natu-
raI.

nr niño a1 tener interacci6n con Ios objetos, personas y
situaciones; d.escubre cualid.ad.es y propied.ad.es f f sicaa d.e

los objetosr eue pued.e representar con sfmbor.os; eI Juego y-
er d.ibujo serán las herramientas para expresar la adquisi- -
ci6n de nociones y conceptos.

r¡a construcci6n d.e relacionee lógicasr s€ encuentra uni-
d.a a Ia psicomotricid.ad., aI lenguaje, a la afectividad y so-
ciabili¿a¿ aer niño, lo que permite resolver pequeños prob]e

Eas d.e acuerd.o a su ed.ad,.

r¡os aspectos que forman esta d.imensión son Ias siguien--
tes:

A
s
D

E
c
E
0
D

Bo Función simb6lica

b. Construcción d.e relaciones lógicas

co Mateuáticas

d. Irenguaje oral
e. I,enguaje escrj.to

f a Creati-vid.ad
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Bo Funci6n siub61ica

I,a función simbórica consiste en Ia posibilid"ad. de reprg
sentar objetos, personas y acontecinientos en ausencia d.e

e11os.

b. Construcci6n de relacionee l6gicaa

Es el proceso a través d,er cuar se establecen 1as rela--
ciones que faciritan eI acceso a representaciones objetivaa,
ord.enad.as y coord.inad.as con Ia realid.ad. d.er niño en er nivel
intelectual, permitiéndoIe la fornación d.e estructurae rósi-
co-natemáticas básicas y d.el renguaje orar y escrito.

co Matenáticas

Dentro d.e las nociones matenáticasr s€ encuentran La c1a
sificaci6n, seriaci6n y Ia conservación.

La crasificación es una astivid.ad. mentar en la gue ae

analizan las propied.ad.es d.e 1os objetos estableciend.o s€rne--
janzas y d.iferencias entre ros elementos, d.erimitand.o aus

clases y subclases.

En la seriación se refiere 1a posibilid.ad. d.e estabrecer-
d'if erencias entre objetos y situaciones; estableciend.o reLa-
ciones de ord'enr 9rl forna creciente o d.ecreciente d.e acuerd.o
con un criterio establecid.o.

ta conservación es ra noción d.e La abstracci6n d.e ras
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relacioneg d.e cantid.ad, que eI niño reariza por ned.io de ac--
ciones, conparaciones y establecimiento d.e equivalencias en-
tre conjuntos d.e objetos, para llegar a una conclusión nás

9[er menos gu€r tantos como.

d. IrenguaJe oral

Este ea un aspecto d.e 1a funci6n simb6lica. r,a ad.quisi-
ción d.eI lenguaJe oral se d.a porque el niño ha cread.o su prg
pia explicación, ha buscad,o regularid.ad.es coherentes, ha -
puesto a prueba anticipaciones creand.o su propia granática y
tomand.o Ia informaci6n que re proporciona eL med.io.

A través d.el lenguaje se pued.e organizat y d.esarrol_Jar -
eI p"o"á:.ento y expresarlo a Ios d,eroás, también, permite ex

presar sentinj.entos y enociones.

€o Lenguaje escrito

El- lenguaje escrito es Ia representación gráfica d.eI len
guaje oralr er niño erabora hipótesis, las ensaya, 1as pone-

a prueba y comete errores para reconstruj.r eI sistema d.e €a-
cri-tura.

f a Creatividad

La creativid.ad. consiste en ser original al resorver pro-
blemas y situaciones que se presentan, cxear un estilo perso
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nal sobre eI ned.io natural y social.

4. Dinensión flsica

EL niño va ad.quiriend.o experiencias nuevaa, teniend,o uo-
mayor d.ominio y control de sl mismo por med.io d.el novimiento
de su cuerpo, poco a poco va integrand.o er esquema corporal,
estructura Ia orientación espacial; utilizand.o su cuerpo co-
uro punto d.e referencia.

8o Integración d,el esquena corporal

rra integración del esquema corporal se refiere a la capa

cid.ad. que manifiesta un ind.ivid.uo para estructurar una j.na--

gen interior d.e sl mismo.

b. Relaciones espaciales

Las relaciones espaciales son las aptitud.es que desarro-
l"la er niño para ubicarse en er espacio, los objetos y persg

Los aspectos d.e d.esarrollo que forman esta d.imensión aon!

B¡ Integración d.el- esquema corporal
b. Relaciones espaciales

c. Relaciones temporales
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nas con referencia a sf nisno y a Ios d.enás.

co ReLaciones temporales

Las reraciones temporales se refieren a Ia capacid.ad d.e1

niño para ubicar hechos en una sucesi6n d.e tiempo, posterior
mente d.iferenciará Ia duraci6n, ord.en y sucesión d.e aconteci
¡¡ientosr gue favorecerán Ia noci6n temporal.

K. L,a evaluaci6n en eI Jard.fn d.e Niños

rra evaluación en eI niver d.e preescoLar es de carácter -
cualitativo, no se encuentra basad.o en ra med.ici6n, sino €D-

una d,escripción e interpretacióni que permiten captar ra siB
gularid.ad. d.e las situaciones concretas. Abord.a 1ae formas

d.e reraci6n del" niño consi8o mismo y su med.j.o natural y so--
ciaI.

rra evaluaci6n se realiza ned.iante ra observaci6n d.el- do-

cente efectuánd.oras 1o más natural posible, evitand.o actitu-
d.es inquisitivas que hagan sentj.r a1 niño observado, pues de,

esta manera; se perd.ería su espontaneid.ad.. Iras observacio--
nes pued.en llevarse a cabo en d.iversas situaciones; en acti-
vid.ad.es ribres, activid.ad.es d.e rutina, juegos, activid.ad.es

del proyecto, mod.elad.o, pintura, activid.ades de expreeión
gráfica etc.
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I EvaLuaci6n iniciala

Esta evaluaci6n se realiza partiend.o d.e 1as prlmeras im-
presiones que realiza eI d.ocente con cad.a uno d.e sus alumaos

d.e ros d.atos d,e Ia ficha d.e id.entificación, la entrevista
con los pad.res d.e familia, y ras observaciones que aporte eI
d.ocente anterior (en caso d.e que Io haya).

Med.iante }a convivencia y observaci6n d.e ras primeras se

manasr e} d.ocente ampliará sus conociuientos sobre cad.a orro]

d'e sua arumnos, y tod,as estas observaciones serán Ia baee

para orientar sus acciones ed.ucativas eon cad.a niño y con

tod.o el glupo. (Ver anexo 3)

2. bvaluaci6n grupal aI t6rmino d.e cad.a proyecto

Para realizar esta evaluación es necesario que aI finali
zar cad.a proyecto d.e trabajo ae realice una plática grupalr-
conentando niños y d.ocente sobre La tarea realizad.a entre to
d.og.

Es importante que los arunnos pJ-atiquen 1o más libreroeu-
te posibre sobre sus probrenas, logros, id.eas, satisfaccj.o--
nes etc. r gtre surgierou en eI transcurso d.el proyecto.

Posteriormente el d.ocente registrará la evaluación gene-

ra1 d.eI proyecto tonand.o en cuenta er fornato comespond.ien-

te. (Ver anexo 4)
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3. Evaluaci6n final

Esta es La slntesis d.e las autoevaluaciones .de fin d.e

proyectos y d.e Ias observaciones efectuad.as por er d.ocente

d.urante el año escolar. rntegrand,o una descripción breve

que refreje eL d.esauol]o del prograu¡a y ro que fue Ia prác-
tica ed,ucativa.

Esta eval-uaci6n f inar comprend,e d,os tipos de inf ormee:

- Informe d.e1 grupo tota1.
Inf orroe ind.ivid.ual d.e cad.a niño.

Er inf orne d.e1 grupo total, consiste en ver d.e forna ge-

neral; los Iog:ros, d.ificultad.es, entusiasmo, trabajo en equ¿

por juegbs libres, intereses conunes, etc. en las d,iferentes
activid.ad.es.

otro aspecto d.e importancia será eI d.esarrollo del proce

so grupal en la tarea por equipos.

El informe ind.ivid.uar d.e cada niño no será d.etalrieta,
d.eberá estar referid.o a los grand.es rasgos que d.efinen las
conquistas d.el niño en cad.a aspecto. Auxiliándose de la Ii-
breta d.e observacionesr x de ras autoeval-uaciones grupales.

Este j-nforme consid.erará aI niño en forma integral. (ver
anexo 5)
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I a Juegos y activid.ad.es para d.esamolLar en cad,a una d.e

Ias d.inensiones

8o Dinensión afectÍva

Juegos y activid.ad.es que propician el desarrollo d.er ni._
ño en Ia d.inensión afectiva:

Coro rrTe nirotl
se colocan los niños por parejas espald.a con espald.a y -

comienzan a cantar er coro buecánd.ose La cara hacia un ]ado-
y otro, palmeand.o ras nanos, d.espués giran poniénd.ose d.e

frente y señalánd.ose uno a otro, concluyend,o el coro dánd.ose

un abrazo.

coro [e uiro,
te roiro,

si tú ne

si tú me

si tú me

si tú ne

te miro, trala }a

te niro, trala la
ves te veo yo

quj.eres te quiero

ves te veo yo

quieres te quiero

Ia Ia la
1a Ia Ia

yo

yo

(ver anexo 6)

L. [ipos d.e Juegos
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Juego de los espejos

se forman los niños en parejas, uno será er espejo y el-
otro é1 que se está reflejand.o en er. Er niño que represen-
ta el papel d.el espejo rearizará todos Ios movinientos y trf-
mica que haga su compañero.

se pued.e acompañar este juego con una música d.e fond.o

suave.

Juego organS-zad.o con coro
t'Un animalitott

§e coloca el grupo en cfrcuro en er patio. La ed.ucad.ora

nombra a un niño, quien imitará eI sonid.o d.e un animalito.
lodos los alumnos entonarán er coro utiri zad.o a la vez

a.nfnica y por último el niño que se encuentra en eI centro
d.el cf¡rculo, imita eJ. sonid,o d.e,x, animaLj-to y los d.enás;

nombrarán de que animal correspond.e el sonid.o. Intercanbián
dose los niños para lograr una particÍpaci6n grupal.

Coro tt Un aninalito tr

Un auinalito va a venir aqul

¿ Será un perrito ? i Será un gatito ?

que serár xo no sor

Y si 1o ad.ivinas á Qué suced.erá ?

aplausos y risas de tod.os los
nj.ños para tf serán
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b. Dinensi6n sooial.

I,a dimensi6n social comprend.e Ia identidad, nacionarr co§
üumbres y trad.iciones populares d.e 1a regi6n y d.eI pals. se
va logrando que er niño las conozca y participe en e]1as, tg
nand'o en cuenta las fechas cfvicas, trad.ici.onalesr euo marca
er carendari-o essolar, utilizand.o para 1a explicación d.e ca-
d'a una d.e ellas; cuentos, rinas, coros, representación con -
diversos objetos alusivos al tema.

EJenplo Rinas

Niñoe H6roes

Niños héroes nexicanos

que lucharon con va1or,

d.efend.iendo nuestra patria
y 1a enseña tricolor.

Ante usted.es yo proneto,

a mi patria d.efend.er,

y luchar cono val_iente

hasta morir o vencer.

Coro

SaLud.o a Ia band.era

Band,era d.e tres colores
yo te doy mi corazón

te salud.o mi band.era

con respeto y con amor
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Es eI saludo d.e un niño

que siempre ha de ver en ti
algo grand.e y respetad.o

band.era d.e mi pafs.

Cuento

Sobre el d.escubrimiento d.e am6rica

(re ¿e octubre)

Coro

Diciembre

En Diclenbre estamos ya,

mes de dicha, nes d.e pazi

d.e piñatas y posad.as

uoche buena es navid.ad.,

estrellita briLla nás,

brilla que yo quiero ver
ese portalito d.ond.e duerme

eI niño Dios.

Canpanitas, cascabeles,

suenen tod.os sin cesax

(suenan los niños los cas-

cabeles aI compás de Ia m[

sica)

(Ver anexo ?)
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cr Dimensión intelectual

Dentro de esta dimensión nosotros como ed.ucad.ores rros

apoyanos en una gran variedad de jueg;os y activid.ad.es para _

lograr eJ. aprend.izaJe d.er niño en cad.a aspecto d.e la uisma.
A continuaci6n se mencionarán y expricarán algunas d.e eLLas.

Juegos d.e color y forma

Er ed.ucad.or recortará figuras geométricas grand.es d.e di_
ferente color. se colocan en er centro d.e una mesa o en e]-
piso. se entregan a Los niños figuras geom6tricas pequeñas-

d.e diferentes colores. cuand.o el ed.ucador pronuncia er nom-

bre d.e una figura y eI cor,or, los niños coroca¡: las figuras-
pequeñas sobre las formas y color corres¡:ondiente.

Debe d.e haber un número suficiente d.e formas de cad.a crg
sor para que varios niños pued.an colocar simultáneamente sus

triángulos, cfrculos, cuad.rad.os, rectángulos sobre Las for--
nas mayores.

L,lenar la cesta d.e números

se juega por equipos, cad.a integrante tiene en un carton
cito un nú.mero del uno aI cinco; sobre la línea final y aI
frente d.e cad.a equipor se cor-oca una cesta o caja vacla, tag
tas cajas o cestos como equipos.

A Ia voz d.e sal-id.a¡ por parte d.er ed.ucadorr €n orclen nu-
mérico, hay que salir y d.ejar e1 número en La cesta, sentán-
d.ose d.etrás. una vez sentad.os, sale er niño que sigue. Gana
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el- equipo que tenga menos equivocaciones y que esté comecta
mente sentad.o.

Juego del laberinto
se real-iza un cierto recorrid.o que se marca en e1 piza--

rrón con gisr pued.e ser simirar a los que se realizan en er-
patio d.e Juegos, d.ebe d.e tener 2.5 cD. d"e ancho y el niño
con un gis de color diferente, debe trazar una rlnea ininte-
rrumpid.a d.eede la entrada a ra salid.a; eI niño toma eI gie
con cuarquier mano y coloca Ia otra sobre Ia pizarra, para -
apoyarse e incrementar Ia coord.inación bilateral; d.ebe tra--
tar d.e trazar Ia Llnea d.entro del carril sin salirse d.e los-
lados. Hay que iniciar con carriles rectosr €o ra meoid.a

que los niños aumentan su coordinación, se pued.en incluir án

gulos y curvas.

Posteriormenter se pued.e rearLzar este juego ind.ivid.ual-,
mente en una hoja; utilizando crayola o coJor d.e madera.

Este juego, permite ejercitar al niño para seguir una

trayectoria gráfica. (Ver anexo B)

Troterla de colores

ilste juego es como la loterla trad.icionar, pero se elabo
ra con papel d.e colores d.iferentes; pued.en ser clrculos d.e

lustrina d.e d.iferentes colores.
se le entrega a cad.a niño una carta y f ichas r eI ed.uca--

d.or va sacand.o cartas de 1a baraja nombrand.o er color¡ cad.a-

niño colocará una ficha en el coror correspond.iente.
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Tomar con eI pulgar y el fnd.ice

En una caja se coLocan una 'x' cantid.ad. de elementos,
por eJempl0; garbanzos, frijores, botones grand"es, bolitas
etc.r €1 niño d.ebe d.e ir tomand.o con eI pulgar y er fnd,ice

cualquiera d.e estos erementos y pasarlos a otra caja. se

pued.e ejercitar tanbién movimj.entos d.e tomar con tod.a Ia ma-

tror colocar objetos más grand.es, como pelotas, corcbos, pie-
d.ritas, fichas etc. Para rearizarlo se d.ebe utilizar ra ma-

no dominante y ]a otra. Fundamentalme¡rte los juegos d,e esta
categorla tienen er objetivo d.e d.esarrolrar un control nás

refinad.o d.el pulgar y el fnd.ice.

EI columpio d.e Ped.rito

Este' juego se reali,za con color d.e cera o Lápiz d.e colo-
res, eL ed.ucad.or narra una pequeña historia.

Ped.rito construyó un colunpio en er árbor d,e su casa y -
tod.os Los d.las, cuand.o regresa de Ia escuela y d.espués de cg
merr va a jugar aI patio d.e su casa y se sienta en er colum-
pio y comienza a mecerse; va y viene, va y viene; cuand.o d.i-
ce rtvarr los niños trazan una If.nea curva d.e izquierd.a a d.ere

cha; cuand,o d.ice,vienertrepiten pero ahora d,e d.erecha a íz-
guierd.a.

\.--r'
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cuand.o Ped.rito se cansar se baja y fe Busta brincar con-
una cuerd.a y se divierte saltand.o adelante y atrás, adelante
y atrás, ad.erante y atrás; cada vez d.ice rftmicamente; ad.e--

lante, los niños trazan una llnea curva d.e izquierd.a a d.ere-

cha con Ia convexid.ad hacia arriba y cuand,o <lice t'atrásrr re-
piten¡ pero de d.erecha a izquierd.a, sin suspend.er el movi-
niento.

Cantos con nfineros

Zapatito blanco, zapatito azuI.
Zapatito blanco, zapatito azu1.

, Zapatito azul,

d.ime cuantos años tienes tú.
contesta con los d.edos eL niño elegido y luego pued.en

contestar con parmad.as o gorpecitos en er suelo etc.

tros elefantes

Un eLefante

se colump j.aba,

sobre Ia tela
d.e una araña;

como vefa,

que resistla,
fueron a lfamar

a otro elefante.
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( Se va cantand.o

niños conozcan hasta

de uno en uno hasta eI número que los
ese momento ).

d. Dimensión flsica

Juego d_e lateralj-d.ad

Refugio de colores

f od"o el grupo sentad.o con e1 ecrucad.or en el patio, este-
se d-ivid,e con una llnea central y de sada laoo se coLocan va

.rios refugios; por,ejemplo: cuatro d,e cad.a lad-o, cad.a uno se

puede poner d.e d.iferente color con gisr el educad.or explica-
a los niñosr €rl relacj-ón con el grupo; izquierd-a y d.erecha;-
que colores contiene cad.a lado; por ejemplo; d.erecha: azulr-
verd-e, rojo, blanco; izquierd.a: amari11o, anaranjad.o, negro-
y morad-o, a la ord"en del ed.ucad.or; izquierda, anaranjado, ng

Eror morad.o y amarillo; los niños comen;r se colocan en ros
refugios que comespond.en a estos colores: s€ d.eben d.e sen--
tar en el refugj-o.

Derecha

Izquierd.a
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- Derecha - Izquierd.a

cada niño parad,o al frente d.e d.os cartoncillos d.e col"o--

res, a Ia voz de Ia maestra; saltar a Ia d.erecha o izquierd,a
d.eben d.e caer en eI cartoncito d.e acuerd.o a Ia consigna. Lue

Bo se le agrega adelante y atrás del, cartoncj,to etc. (ver -
anexo 9)

Patrulleros y l"adrones

Dos niños son patrulleros que están vigirando la carrete
rar ros ladrones salen d.e sus refugios y d.eben pasar en cua-

tro patas por d.ebajo d.e las cuatro sogas extend.id.as en er p1

so que son sujetadas por algunos niños, al pararse, son vis-
tos por los patrulleros, quienes los persiguen hasta sus re-
fugios, bero ahora todos d.eben soltar 1as soBas y correr.

Los niños arcanzados pasan a ser pabrurreros. (ver ane-

xo 10)

Ganarle a eI ed,ucador

El educador corre, camina, saIta, esquiva etc. rreva u¡r-

cesto o caja con borsitas que va arrojando por todo er patio
d.e juegos. los niños d.eben d.e correr, tomar ras borsitas y-
vorver a colocarlas d.entro deL cesto o caja, tratand.o de que

sea 1o más rápido posibre, de forma d.e que no vaya a qued.ar-

eI cesto o caja vacla.

cabe mencionar que estosr rro son tocros r-os jue6os que Ee

aplican en preescolar, van tambj.én ci.e acuerclo a Jos proyec--
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tos que eligen los niños (temas en reLación a su aprend.izaje

como los animales, plantas, medios de transporte, med.ios de-

comunicaci6n etc.)



CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y SUGERUNCIAS

Al t6rmino d.e nuestro trabajo d.e investigaci6n docu¡o€D--

ta1, hemos podido constatar que las activid.ad.es Iúdice.s le
proporcionan aI alumno, Ia capacidad. de desarroLlarse inte--
gralmente d.entro,d.e Ia socj.ed,ad. d,ond.e se d.esenvuerve.

Es importante hacer menci6n que e1 juego es eI meclio-

d.e expresi6n del niño y agente de su aprend.i.zaje.

Er juego d.eI niñor es su trabajo y a través de ester-
pod.emos conocer 1os sentimientos fntrmos de1 niño.

Dl educad.or d.eberá conocer ra importancia de ras acti
vid.ad.es lrid.icas y er beneficio que estas proporcionan aI ni-
ño, formando en 6Lr uD ser humano feliz, con alegrfa de vi--
vir, con grand.es afectos y posibilidad.es de expresarlos, con

libertad d.e crear, pensar y de expresarse.

lil educador debe estar consciente de la importancia -
que aporta el, juego en el aprend.izaje d.eI niño, despertand.o-

el entusiasmo, su participación a trav6s d.e una gran varj.e--
dad de juegos d.inámicos, creativos; en Los cuales, tod.os

sean partfcipes incluyéndose é1 misno.

EI juego es er medio escenciar d.e organización, d.esa-'
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rrollo y afirmaci6n d.e 1a personalid.ad. infantil.
-01 nivel d.e Preescolar brinda al niño la oportunidad.-

de obtener nuevas experiencias d.e aprend.izaje a través de

las activid.ad.es 1rld.icas.

A1 concluir que e1 juego es una activid.ad innata y natu-
ral. d"er niño en las activid.ad.es cotid.ianas que se Llevan a
cabo en e1 Jardfn d.e Niños y lograr un mejor aprend.izaje; se

exponen a continuación algunas sugerencias:

Es importante mencionar que er d.ocente con mucha fre-
cuencia utiliza el juego como compler,rento, red.uciend.o su v&-
lor a los aspectos recreativos y de «1iversi6n.

E1 educad.or d,ebe d.e adaptar la enseñanza ar ritmo na-
tural d.e aprend.izaje d,eI grupo brind.ando ]a posibirid.ad d.e

que los niños d.isfruten de l"os juegos.

Asl como también, d.eberá d.e aprovechar Ia organiza-
ci6n, d.istribución y uso d.er. material para ra realización d,e

varios juegos y activid.ad.es.

Dl material que se utilice; deberá d.e d.espertar el in
terés y motÍvar ar niño para que participe activamente en eJ

j uego.

tr'omentar actividad.es recreativas d.ond.e participen -
alumnos, Pad.res d.e FamiLia y Maestros; como macrogimnasia, -
eventos deportivos, juegos organiza<los, excursiones, etc.

crear espacios en eL área d.e juegos libres, donde el-
niño pued.a realizar juegos en equipo; como futbol, basket-
baII, arenero.
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Acomod.aci6n:

Mod.ificación d.e ros esquemas con resurtado de nuevas expg

riencias.

Activid.ad. lúdica:
Rerativa aI juego. La acbivid.ad. rú¿ica, espontánea y prg
centera, con Ia finalidad en sf misma r €s el motor que im
pulsa Ia evolución d,eL niño durante e1 perÍod.o sensoriono
tor dé desarrollo de Ia inteligencia.

Ad.apt i6n ¡

cambio en Ia cualidad., intensid.ad o crarid.ad. d.e una expe-
ri-encla sensorial que se realiza con un estímulo continuo
e invariable.

Aprendi zaie z

car¡bio d.e cond.ucta prod.ucto d.e una relación mecánica €D--
tre estlmulos y respuestas.

AsimiLaci6n ¡

rncorporaci6n d.e nuevos objetos y experiencias a Los es--
quemas mentales existentes.



87

{goc iagtQq:

EstabLeci-miento de rel-aciones funcionales entre estad.os

y actividad,es psicológicas.

Coenosci tivo:
Término enplead.o en psicologfa, para designar Los proce--
sos que implican Ia actividad inteLectual d.e conocer. Hg

ce referencia a cad.a uno de los procesos por Ios que se

1lega ar conocimiento d.e las cosas; que son f und.amental--

mente; Ia percepci6n, eI d.escubrimiento, el reconocinien-

to, la imaginaci6n, eI aprend.izaje y eI pensamiento.

Creativldad:
capaci,d.ad d.e realizar innovaciones valiosas, nediante eI-
estableciroiento d.e nuevas relaciones, recombinación de

las anteriores.

Crftico:
caractetj-za d.atos, axgumentos o cambios decisivos para un

juicio. Ser crltico en lenguaje t6cnico, significa encon

trar cualid.ades y defectos.

Descentrar:

superaci6n de Ia centración en el terreno d.el pensamiento

por coordinaci6n d,e d.istintos puntos d.e vista o aspectos-

d.e una situacÍ6n.

t
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Dimensión:

Modo respecto aI cual, pued.en variar los d.atos conscien--
tes. Las d.imensiones asj.gnad.as son; cualid.ad., intensid.ad.

extensión, d,uración y cIarid.ad.. Que son equivarentes úo-
d.ernos d.e l-os antiguos atributos de l-os elementos menta--

Ies.

Egocentrismo:

[end.encia d.el niño a centrarse en sus propias experien-
cias y acci-onesr sin tener en cuenta r-as d.e los d.emás.

Esquema:

Mod.o de reacciones susceptibl-es de reproducirse y d.e ser-
generalizad.as.

Globalizaci6n:

Actividad basada en eI carácter sincrético d.e las percep-

ciones. La percepción 61oba1, es La forma caracterlstica
deI conocimiento infantil.

Hábitos:

Forma d.e reacci6n ad,quirid.a, rerativamente invariabre y É

fácilmente suscitacia.

Innato:

cuaLid.ad o carácter presente d.esd.e er nacimiento, ya sea-
hereditario o ad.quirÍdo durante la evolución d.eL embrión-
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o fetor rlo atribuible d.irectamente al ambiente.

Interac ci6n:

Proceso cognoscitivo d.e la experiencia, clentro d.e1 cual;-
una persona psicolóSicamente se pone en contacto con §u -
raed.io ambiente, realiza a16o con respecto a 61, actria en-
reración a ér y a las consecuencias d.e sus actos.

Period.os:

cortes d.e ]a evolución genética que implican un ord.en

constante d.e las d.iversas ad.quisiciones. cada uno se ca-
racteriza por estructuras que construid.os a una ed.ad. de--
terminad.a, se convierten en parte d.e las estructuras d.e

ta e¿áa siguiente.

Pr,oyectp:

Curso d'e estud.io de investigaci6n cientffica d,entro de un

canpo vagamente definido y que se presenta como una emprg

sa a futuro.

Reuso ¡

Es Ia reutiLizaci6n d.e ros d.esechosr eüe resuJtan d.e las-
activid.ad.es huuanas, a imagen y semejanza de Ios procesos

naturale s.

Reversib ilidad:

-

significa que a tod.a operaci6n, le corresponde una opera-
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ción inversai es d,ecir, la misrna operaci6n implica uD r€-
corrid.o en sentido contrario.
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ETAPA$ DEL PROYECTO

0

PNIil[RR IIAPR

f, prntin de:

tu¡ciones de lr vid¡ coti-
ana

-Xelacion con otros ninos(juego, trab¡jo, expenien-
cris pensonrleS),

-Belacion con rl rundo social(padnes, otnos ¡dul tos,
vtsl trs r prnientes, fiestas
I ¡ti¡ I rerEs).

-Relacion con el ñundo fisico(plantas, anixales, contnr-
ccron, tnansporte, vivienda,
fenolrenos naturales).

si
di

[vento¡ [speci¡les

-Inadiciones u
(ofnentl¡s rle-
tlel n ino, tle
Ienias g fies

-0contecirien tos ( I Ieq¡de
del circo, colect¡s,-concur
sos, etc.)

cos trutbre
ruentos, di
I a ;adre,
tas)

a

-Salud (canpanas de vacun¿-
c¡on o de pnrvencion de
enf emed¡des ) .

-[emeacion- ( tierpo I ihne,
depontes, fiestai),

-Cenenonias civicas,

-Acciones pana rejon¡r el
anhrente (nefonestacion,
pnpvencion de conterine-
cign de nios, uso racional
rlel agu¡, etc.).

Pe¡¡ elegin el prugecto sr requiene que se¡i

-De intenes grup¡l

-I¡ctible de lleu¡rse ¡ c¡bo c
-Ionra t i vo

Definir el nonbre del proyecto.

Coro se planea

Pnoblera¡ pon que Ilueve?

llecesidadI P¡eparelr0s al iilentos nutni tivos

0pinionl lk gusta jugar ¿ l¡ cuit¡
Costnub¡es: Hagaxos ofnenda de dia de nuentos

en nuestro salon,



?a, EIfiPfi

ffeal izrcion

-Healizan lo planeado, inconpon¡ndo
sugensnct e5.

-habaian en equipo.

- Inues t i gan ,

-Pnoponen g nespetan noni¡s.

-[xpl oran.

-Cu¡plen con los ¡cuerdos
establpcidos.

-Confrontan sus opiniones son las de
o tros .

-$ugie¡ten el uso de mteriales.

-Pnoponen eltemativrs de solucion
ante Ies si tu¡ciones inp¡.euist¡s.

-Discuten g engutentan.

-Corpanten nateniales.

-Coloc¡n el rater.i¡l usado
nuevamnte en su lug¡n.

iltHos

-Coondina lrs acciones de los ninos.

-[scucha las sugerencias de los
ntn05.

-[nriquece las sugenencias de los
ntn05.

-Pnopic¡¡ el trab¡jo en equipos.

-lnvita ¡ la explotacion,

-Pnonueve la investigacion,

-Respeta el nitru individual g
g¡'upal .

-Ualida las ¡cciones de los ninos.

-Aguda a le solucion de prcbleras
(cuando lo considera neóesario)

-lncorpona y sugiere el uso de
nuevas tecnicas g rateni¡les,

DOCHIE

2a, EI0PA

Culrin¿cion g autoeualuaci0n gnupal.

lilN0§

-Confrontan lo planeado (neritiedose
¡l fniso) con lo realizado,

-Herrrn g cgltentin su5 expeniencirs.
-Considenan otras posibi lidades de
ecct0n,

-Panticip¡n en la asa;ble¡.
-Escuch¡n a Ios dexas,

DOCTffi[

-Proxrreue la particip¡cion,
-Qoordrna el intencrihio de ideas.
-EscLrch¡ con atenciqn.
-lnterviene cuando lo considera
necesario.

-Pronueve l¡ reflexion sobne los
resultados,



PROY E CTODELNEfiC I ONPLA

llonDm del proyecto

Ini so

Ninos t

-Representan las actiuidades
que se vin a nealizan ¡
tnaues de di bujos , necontes ,
sixbo Ios,g¡ef i¡s,s ¡ gfl os.

-Pnoponen ¡r¡teniales a
utrlrzan.

-Pnoponen l¡ secuenci¡ de
las actividedes.

D0cllllE

-Coo¡din¡ la
friso, cues
conplexenta

rreliz¡cion del
lo[e, ¡P09a I

-El¡bora el pl¡n general del
progecto c lo rcgistna en su
cuadenno de planes,

-D¡ sentido fonnativo a lu
¡ctividades g juegos pro-
puestos por los nrnos
uhicandolos en los hloques.

-Define sus pmpssitos
educativos.

-Pl¡ntea sus estnateqias.
-Prrvee fechas p¡¡a óientu
actividades gl'

-[stahlece la p¡evencion de
recuns05,

Pl¡n di¡rio dunante el
desanrol lo del pnogecto.

0rg¡niza las actividades de
nutina, las especifice pa¡.a
la re¡[izacion del pnocecto
c lts libres para tener una
vision conplet¡ de cada
jomeda de tnab¡jo.

Registna sus ol¡gercr¡ciones.
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FECHA:

EVALUACION INICIAL INDIVIDUAL

NOMBRE DEL NIÑO:

ANOTAR LOS DATOS MAS SIGNTEICATIVOS DE:

FTCHA DE IDENTIF]CACION Y ENTREVISTA CON LOS PADRES.

OBSERVACIONES DEL DOCENTE DEL CICLO ANTERIOR.
(si eI niño asistio al Jardin)
OBSERVACIONES DEL DOCENTE SOBRE:

* Posibil-idades que tiene el niño de Ser autosuficiente
en cuestiones básicas que tengan que ver con su per-

sona,sus juegos y 1as actividades que realiza'
* Formas Como reconece y expresa sus gustos, intereses

y deseosren relación con otros niños y adultosro du-

rante 1as distintas actividades.
* Formas de expresión y representaciones origio'4les''

que implican transformaciones de loS materiales y dis
tintas maneras de inventar juegos y actividades '

* Formas de relación que tiene con otros niños durante

eI tiempo de juego libre y en el trabajo por equipos'
* Formas de realcidn con el docente durante 1as activi-

dades y en otros momentos.
* En caso necesario señalar si presenta algunas dificul-

tades.
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INFORME FINAL GRUPAL

FECHA:

ANOTAR LOS DATOS GENERALES SOBRE EL GhUPO]Y SU

PRODUCCTON:

* TNTEGRACION EN EL TRABAJO POR EQUIPOS.

* PROYECTOS EN LOS QUE SE OBTUVIERON MAYORES LOGROS Y

EN LOS QUE SE OBTUVTERON DIFICULTADES.

,* JUEGOS Y ACTIVTDADES QUE EL GRUPO PREFIRIO.

* DIFICULTADES PRESENTADAS DURANTE EL ANO ESCOLAR.

* ASPECTOS QUE SE TOMARAN PARA EL AÑO STGUIENTE.



INFORME FINAL INDIVIDUAL.

NOMBRE DEL ALUMNO:

FECHA:

ANOTAR LOS DATOS MAS S]GNIFICATIVOS DEL COMPORTAMIENTO

DEL NINO QÜE SE ENCUENTRAN EN :

* LA LIBRETA DE OBSERVACIONES.

* LAS AUTOEVALUACIONES GRUPALES.

INTEGRARLOS CON LAS OBSERVACIONES QUE HAGA EL DOCENTE

SOBRE LOS MISMOS ASPECTOS DE LA EVALUACTON INICIAL.
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