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INTRODUCCION

El lenguaje oral es tno de los aspectos mas importantes del desarrollo social

e intelectual del nifio jugando un papel predominante dentro de todas las etapas.

En la educacién preescolar el nifio aprende mediante el juego a relacionarse
con sus compafieros, educadora y personas que se encuentran dentro de su dmbito
social; fortaleciendo de esta manera la adquisicién de destreza y la formacion de

la personalidad.

Si un nifio por timidez no es capaz de establecer conversaciones, no parti-
cipa en las actividades que realizan los demas, se recomienda que la educadora
realice estrategias que estimulen su lenguaje oral a través del juego, que se consi-
dera como la actividad principal del nifio y la que més disfruta; en general debe

ser tomado en cuenta como un medio de proceso educativo, de expresion y factor

de socializacion.

Esta propuesta pedagdgica tiene la intencién de ayudar al nifio a desarrollar su
lenguaje oral, basandose en las teorias de reconocidos psico-pedagogos como Jean
Piaget, H. Wallon, S. Freud, Shomki y Vygotski. En ella se describen las clasificacio-

nes que se hacen sobre el juego y algunos aspectos del lenguaje oral.

En el presente, se encontrara informacion acerca de la importancia del jue-

go para el desarrollo del lenguaje oral en edad preescolar, lo cual abordaremos en



forma ordenada a través de cinco capitulos para describir brevemente, para tratar

de dar al lector un panorama amplio del contenido de este trabajo.

En los siguientes capitulos se trata de despertar el interés y que sirva como
guia y apoyo para la identificacién de los problemas en la elaboracién de un mar-
Co tedrico, realizar estrategias metodolégicas-didcticas y posteriormente la eva-

luacién, conclusiones y sugerencias.

-'En el primer capitulo, se plantea cl problema y se define el objeto de
estudio, donde se hicieron anotaciones de la practica docente, nombrando los
aspectos que mas importa estudiar, se de una justificacion al exponer la impor-
tancia de desarrollar el trabajo, se delimita el problema en el 4rea de preesco-
lar y se dan objetivos donde se observan los alcances y limitaciones del traba-

jo.

El segundo capitulo, se refiere al marco contextual donde se muestra en el
contexto social algumas caracteristicas de la poblacién, también se describe Ia im-
portancia del contexto institucional donde se destaca la importancia de la funcion
social de la escuela y el grupo escolar donde se determinan relaciones formales

¢ informales.

En el tercer capitulo se indican las teorias en la que se apoya la propuesta
pedagogica, se establece la relacién que existe entre el Juego y el lenguaje oral,
asi como algunos aspectos que deben ser considerados en Ia ensefianza del mis-
mo, también se sefialan caracteristicas del lenguaje oral y se establecen proce-

sos del desarrollo del nifio en el aprendizaje.
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El cuarto capitulo, estrategias metodolégicas-didacticas, se establece el
enfoque de la didactica para desarrollar una serie de actividades que puedan lle-
varse a cabo para favorecer la expresion oral del nifio, misma que se encuentran
incluidas en este. Se presentan lincamientos para las acciones del quehacer coti-

diano en la escuela o en la comunidad y en general en el campo educativo.

El quinto capitulo, contiene aspectos de evaluacién concebida ésta como el
analisis de los resultados que se obtuvieron de las alternativas didacticas y/o pe-
dagdgicas con el propdsito de medir el grado de eficiencia y madurez de los ni-
fios en edad preescolar. evaluacion inicial individual, evaluacién general del pro-

yecto.

La expectativa de las actividades, y las aportaciones tedricas que aqui se
sefialan sirvan de ayuda a otras docentes que tengan problemas similares con sus
discipulos, o como base para la realizacion de otras nuevas propuestas que tengan
como fin ayudar a que el nifio tenga un buen desenvolvimiento social e intelectual

al apoyar el desarrollo del lenguaje oral.



CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
A. Definicién del objeto de estudio

Siendo el lenguaje uno de los aspectos mas importantes para que el mdivi-
duo cubra ciertas necesidades que se le presentan en la vida, es primordial que se

encuentre debidamente estimulado desde temprana edad.

Durante la practica docente como educadora, se ha observado que ¢l jue-
g0 es sumamente importante, ya que el nifio de edad preescolar realiza todas las

actividades atendiendo a sus intereses.

El juego ha sido estudiado desde diversas disciplinas, como Ia Psicologia,
la Pedagogia y la Antropologia; todas coinciden en que es un fenémeno muy im-

portante durante el desenvolvimiento y la formacion del ser humano.

Los juegos, son actividades que favorecen la integracién del esquema cor-
poral, estimulan la socializacion, 1la memoria vy contribuyen en la armonia y el

equilibrio de la persona.

El nifio todo el tiempo esta jugando, descubriendo a la vez su entorno, co-
noce y desarrolla su cuerpo, asi mismo empieza a dar sentido a objetos, personas

y situaciones.



Para el nifio, ef juego es wma forma de comunicarse. Hay que considerar
¢éste como un medio que relaciona al nifio con los adultos, particularmente con
sus padres los cuales convienen con ellos siendo los nifics portadores de juegos
que un momento dado los padres también disfrutaron en su nificz, manifestandose

como una alternativa para un mejor desarrollo de su lenguaje oral.

Al miciarse el ciclo escolar, se observan nifio timidos con sus compatfieros,
manteniendo una actitud muy serfa, poco mtegrados a las actividades, el juego les
¢s indiferente, siendo necesario motivarlos poce a poco, favoreciendo de esta

manera la comunicacion entre ellos.

El Sub-programa Pedagégico en Estancias del 1.S.S.S.T E. sugiere la
instalacién de espacios de juegos donde el nifio con toda libertad puede elegir
y realizar el trabajo que desee, guiado siempre por sus intereses. La educadora

solo guia y aporta elementos que pueden ayudar al nifio.

Ofrece planteamientos educativos apoyados en la propuestas de investi-
gaciones del desarrollo infantil, como Jean Piaget, Hemry Wallon y Sigmund

Freud, cuyas teorias sostienen cada una de las acciones a realizar en los nifios.

Toda persona que diariamente esta relacionada con nifios, deben conocer
el desarrollo integral de estos, para que el trabajo que se realice no se convierta en

un espacio vacio y mecanico, sin relacién con lo que verdaderamente sucede den-

tro del nifio.



Dentro del programa a desarrollar, s¢ encuentran los bloques de juego
y actividades destinadas a favorecer el desarrolio del nifio en edad preescolar las
cuales son: Expresion artistica, naturaleza, lenguaje, matematica y psicomotrici-

dad.

El bloque de juegos y actividades relacionadas con el lenguaje conticne:

lenguaje oral, lenguaje escrito y lectura.

En lo que se refiere al lenguaje oral: Propone el conocer y respetar las
maneras en que ¢l nifio se expresa y ofrece oportunidades del uso creativo de la
expresion oral a través de conversaciones, narraciones, descripeiones, escenifica-

ciones, dialogos, preguntas y respuestas.

En esta edad el nifio esta formando nociones basicas del lenguaje, por lo
que es sumamente importante brindar oportunidades y experiencias que ayuden
a integrar estructuras que permitan descubrir el significado de las palabras nuevas

u otros significados de palabras ya conocidas.

Piaget sostiene que ¢l lenguaje oral s fundamental para la evolucion inte-
lectual del nifio, v uno de los principales factores que inciden en el mismo es la

ctapa escolar.

Fl docente tiene la obligacion de estimular la expresion oral tratando de

realizar actividades que favorezcan el lenguaje en los nifios.



Gracias a la actividad ladica del nifio, éste puede exteriorizar sin limites su
curiosidad para satisfacer la necesidad de descubrir; estos significa una fuente

magotable de enriquecimiento del lenguaje.

La idea principal que se desea puntualizar en ésta propuesta pedagogica,
¢s la importancia que tiene el juego para que el nifio desarrolle el habla. Asi mis-
mo se mencionara la formacién en que se relacionan y conviven con sus compatie-

ros como un ¢lementos fundamental para que se lleve a cabo el juego.

Dentro del salon de clases se proponen actividades para que el nifio favo-
rezca su elocucion oral mediante ¢l juego y también mediante 1a comunicacion
personal con el educadora, sobre temas que al nifio le interesen, donde exprese

sus 1deas, sentimientos, deseos y conocimientos a través del lenguaje.

El nifio se incorpora en el grupo de preescolar atin no conociendo todas
las formas de la lenguaje oral, sin embargo emplea con seguridad lo que han

aprendido en ¢l niicieo familiar.

B. Justificacion

El lenguaje oral es el medio de comunicacion exclusivo del género huma-
no. Por medio de el expresamos nuestras ideas, transformamos el pensamiento en
palabras y las comunicamos a nuestros semejantes, ajustandonos a un codigo es-

pecial propio del idioma que hablamos.



El juego fortalece la aceion educativa en el nifio, a través de pequefios
grupos, dando la oportunidad de observarlos e interactuar con ellos constante-
mente y obtener mayor conocimientos de los mismos. El nifio dice aquellos que

le pasa o siente por medio de expresiones de 1isa, llanto, susto o juegos.

La presente propuesta trata de demostrar la importancia que ticne el juego,
ayudar a las educadoras en el reconocimiento y la valoracién de este aspecto tan

mmportante como es el desarrollo del lenguaje oral en el area preescolar.

Se analizaron teorias de grandes mnvestigadores del lenguaje que nos sir-

van de apoyo para nuestra labor docente.

Es por ello el interés de aplicar estrategias que favorezcan el buen uso
y manejo del lenguaje oral, va gue el educando sea capaz de comprender y utilizar

el lenguaje, sus posibilidades de comumicacion serdn mas amplias.

Esta propuesta pretende desencadenar un mayor interés por desarrollar {a
actividad del juego para enriquecer su lenguaje oral y sobre todo ayudar a aque-
Tos que observen o tienen acentuado esté, ya que el lenguaje constituye un ele-
mento importante en el desarrollo integral del nifio. Al mismo tiempo beneficiara

a las educadoras cuando atiendan alumnos que presenten problemas similares.

C. Delimitacion

El tema de esta propuesta se ubica en la dimension curricular del area de

espafiol, especificamente en el bloque del lenguaje, la relevancia que tiene el jue-



go para el desarrollar de su lenguaje oral, problematica detectada en el grupo de

preescolar 111 de la Estancia de Bienestar y Desarrollo Infantil LS.S.S.T.E. No.

89 en (Guaymas, Sonora.

Fl lenguaje es un sistema establecido convencionalmente cuyos signos lin-
giiisticos tienen una raiz social de orden colectivo es decir una significacién para
todos los usuarios por lo cual la adquisicién de éste requiere de la transmision

social que se da a través de la comunicacion.

En el nivel preescolar en el area de espafiol el lenguaje oral de los nifos

no siempre es claro y comprensible.

Realizar juegos para ayudar aquellos nifios que tiene su aspecto afectivo

social limitado, permitiendo al nifio ampliar su socializacién y enriquecer su len-

guaje oral.

Sin olvidar que en su ambiente familiar existen alfabetizadores, que los
pueden ayudar, son hijos de padres con un nivel académico profesional, en su ma-

yoria.

Ayudandolos a favorecer su lenguaje para el transcurso de su vida cotidia-
na, siendo el juego un medio privilegiado, por el nific en donde descarga sus
emociones, expresa sus deseos, conflictos, y a la vez expresa y crea situaciones

familiares.
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Es mmportante que el nifio se responsabilice de las cosas y que se com-
prometa a hacerlas, pero no por medio de castigos, sino porque le interesan, por

lo que es vital tomar en cuenta su punto de vista.

Una forma de favorecer el lenguaje es reproducir situaciones la vida diaria

{va que constituye lo mas importante para el nifio preescolar) en forma de juego.

El juego es el medio a través del cual interactua sobre el mundo que le ro-
dea, descarga su energia, expresa sus deseos, sus conflictos, lo hace voluntario
y espontaneamente, le resulta placentero y al mismo tiempo en él recrea las situa-

ciones que ha vivido.
Hay actividades que favorecen la expresion oral, siendo algunas de ellas la
dramatizacion, descripeién de laminas, didlogos sencillos donde el nifio interpreta

algin tema.

El juego no solo es entretenimiento, sino también una forma de expresion,
en donde los nifios reflejan sus emociones, cualidades, estructuran sus pensamien-

tos.

El lenguaje oral se produce en varias situaciones cotidianas, siendo éste

primordial en todo los momentos expresarlo correctamente.

D. Objetivos

1. Objetivo general
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Propiciar estrategias de actividades didacticas para fomentar constante-

mente su lenguaje oral con alternativa de interés propio.

2.0bjetivos particulares

Brindar alternativas educativas, donde el nifio sea capaz de expresar sus

sentimientos, emociones, gustos v deseos.

Estimular ¢l empleo de sus recursos y los medio para construir experien-

cias ¢ ideas, que le permitan explorar y explicarse €l mundo que le rodea.

Buscar Ia relacién existente entre el juego vy el desarrollo del nifio de cero

a seis afos.

Aportar mformacion para las educadoras interesadas en mvestigar Ia mis-

ma problematica.



CAPITULO I
MARCO CONTEXTUAL
A. Contexto social
1. Caracteristicas especificas de la poblacién

El estado de Sonora, esta situado en la regién noroeste de la Republica
Mexicana, en un plano inclinado que s¢ inicia en la Sierra Madre Oriental

y termina en las plavas del Mar de Cortés.

Los limites que tiene la entidad son con los Estados Unidos de Norfeamé-
rica (Arizona y Nuevo Meéxico), al sur v el sureste con Stnaloa, al este con chi-

huahua y al oeste con el Mar de Cortés y con Baja California Norte.

Sonora tiene una extension de 184.934 kilémetros cuadrados, equivalentes
al 9.4% de la superficie Nacional, ocupando el segundo lugar en extensién de la

Republica Mexicana, después de Chihuahua.

El Estado de Sonora de acuerdo a su configuracion orografica, tiene solo

una vertiente que desciende de la regién montafiosa hasta la costa del Mar de

Cortés.
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La vertiente se encuentra constituida por los rios: Colorado, Asuncion,
Yaqui y Mayo. Entre los rios de menor importancia tenemos los de Sonovta, San

Ignacio, Bacabachi, Cocospera y Matape o San Marcial.

La flora y la fauna del Estado de Sonora guardan relacién directa con Ia
morfologia y los climas de las diversas regiones. La flora y la fauna autéctona tu-
vieron importancia extraordinaria en el desarrollo de los primeros pobladores del

Estado, ya que de ellos obtenian principalmente sus satisfactores.

La vegetacion es amplia y diversificada, se han identificado mas de tres-
cientas especies de plantas que eran conocidas y utihzadas por los antiguos po-

bladores, formando parte de su dieta, cuando menos cuarenta de ellas,

La actual flora sonorense forma parte de las especies autéctonas y de mu-

chas introducidas por los espaiioles.
2. Medio fisico y geografico

El municipio esta ubicado al sureste de Sonora, su cabecera es la pobla-
cién de Guaymas y se localiza en el paralelo 27 grados 56 latitud norte y el me-
nidiano 110° 527 de longitud al oeste de Greenwich, a una altura de 15 metros SO-

bre el nivel del mar.

Colinda al norte con la Colorada al este con Suaqui Grande, Cajeme y Bd-

cum, al noroeste con Hermosillo y al sureste con el Golfo de California.
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Posee una superficie de 12,206.18 kilémetros cuadrados que representa un
6.58% del total estatal y el 0.62 en relacién al nacional; las localidades mas im-
portantes ademas de la cabecera son: Bahia San Carlos, Pueblo Vicam, Pétam

y Ortiz.
3. Flora

En casi todo el territorio municipal encontramos vegetacion tipo mezquite
y al centro del municipio se puede localizar vegetacion de tipo subinerme. En los

limites con el municipio de Empalme se localiza un 4rea para agricultura de riego.
4. Fauna

Predominan: Sapo y sapo torb, tortuga del desierto, cachora, porohui,
camaledn, coralillo, chicotera, vibora sorda, vibora de cascabel, cahuama, vibora
del mar, burra, venado cola blanca, borrego, cimarroén, puma, lince, coyote, jabali
mapache, ardilla, tlacuache, juancito, ratén de campo, rata cerdosa algodonera,
iguana, tortola, paloma morada, lechuza, tecolote cornudo, carpintero de Arizona,
cuervo cuello blanco, toro negro, garcita verde, pato prieto, gaviota risuefia, galli-

neta de ci€énaga, garza blanca rizada, cuervo marino, pato y buzo.

5. Clima

Este municipio cuenta con un clima seco, muy calido, con una temperatura

media mixima mensual de 43°C en los meses de Julio y Agosto; y una temperatu-
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ra media anual de 19.2°C. La época de Iluvia se presenta en los meses de Agosto

y Septiembre, con una precipitacion pluvial anual de 23.29 milimetros.

6. Hidrografia

El Rio Mitape o San Marcial recorre el municipio en direccién noroeste
sur y Bacum, para verter sus aguas en el estero de los algodones en el Golfo de

California.

El Rio Métape o San Marcial, recorre €l municipio en direccion noroeste
sur, con caudal permanente hasta la parte alta del Valle de Guaymas v desemmboca
en el Golfo de California, sus escurrimientos son controlados por la presa Ignacio
L. Alatorre con una capacidad de almacenamiento de 28 millones de metros ciibi-
cos. Se encuentran los arroyos, Punta de agua, Santa Cruz, el Arenazo v el Re-

presito, que solamente arrastran caudal en épocas de tuvia.

El represo y el borde regular de Ortiz que aprovecha los escurrimientos de
los arroyos San Marcial, el Hecho, el Huico; con capacidad de almacenamiento de

10 millones de metros ctibicos.
7. Demografia
Guaymas, cabecera del municipio del mismo nombre es una de las ciuda-

des mas importantes del Estado de Sonora. Su poblacién hasta el afio de 1995 era

de 134,552 habitantes.
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Existen 20, 938 viviendas en el municipio, el 80% se concentra en la ca-
becera, tiene una densidad de 6 habitantes por vivienda. En su construccion des-
taca la de tipo ladrillo, block con techo de concreto y piso de tierra, la mayorfa de

las viviendas cuentan con los servicios de agua, luz y drenaje.

8. Desarrollo economico, social y cultural de la poblacién

Se hablar desarrollado por ser puerto de cabotaje y aduana; tiene impor-
tancia por sus empacadoras de pescado y mariscos, se pesca cabrilla, lenguado
y camar6n en gran cantidad, produce trigo, algodén, sandia, jitomate, garbanzo

y se cria ganado vacuno.

Cuenta con los servicios educativos necesarios, desde preescolar hasta
educacion especial. Para la recreacion y el deporte, se cuenta con cines, club
campestre, casa de la cultura y varias instalaciones deportivas para el esparci-

miento de sus habitantes.

Los servicios médicos con que cuenta el municipio son: Secretaria de Sa-
lud, Instituto Mexicano del Seguro Social, Instituto de Seguridad v Servicio Socia-
les de los Trabajadores al servicio del Estado. Servicio Médico de Petréleos Me-

xicanos, secretaria de Marina ademas de clinicas privadas.

9. Caracteristicas de la comunidad

La estancia de Bienestar y Desarrollo infantil se encuentra ubicada en el

centro de la cindad.
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Cuanta a su alrededor con centros comerciales y viviendas particulares. La
mayoria de nifios que asisten a ella son hijos de madres del gremio magistral su

situacion econdmica es media.

El medio social y cultural se considera medio, no olvidando que asisten

nifios de otras dependencias de Gobierno Federal.

A su alrededor hay dos instituciones educativas; el Jardin de Nifios Luis

Van Beethoven y la escuela Primaria Loreto Encinas de Avilés.
B. Contexto institucional
1. Creacién y evolucion historica

En el afios de 1941 se inaugura la primer Guarderfa de la Antigua Direc-
cion de Pensiones, misma que en ¢l afios de 1961 al crearse el 1.5.S.S.T.E. pasa a

formar parte de él.

Dichos centros adoptan en los afios setenta ¢l nombre de Estancias Infanti-
les. En 1984, el 1.S.S.S.T.E. inicia la administracién de las estancias infantiles del
sector piiblico, conforme lo marca el articulo quinto transitorio de su ley, buscan-
do mejores resultados con ¢l proposito de alcanzar el desasrollo integral del nifio;
a particr de 1989 se les llama Estancia de Bienestar y Desarrollo Infantil
(EBD.L). |
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Cumple desde su inicio, funciones asistenciales y educativas. Actualmente
el Programa Integral Educativo, se basa en caracteristicas, necesidades e intereses
del nifio en la primera etapa de su vida, retoma en la practica diaria, la tradicion

educativa de México, asi como los valores del articulo tercero constitucional.

Se consider6 a la Estancia de Bienestar y Desarrollo Infantil No. 89 para

la realizacion de esta propuesta.

En el afios de 1987 se fundé bajo La Direccion de la Trabajadora Social
Patricia Forte Gémez, en el edificio que ocupaba antes la Secretaria de Salubridad
y Asistencia, se modificé, acondicionandola, para que funcionara una Estancia de
Bienestar y Desarrotlo Infantil, con las signiente instalaciones: Seis salas de aten-
cion, bafios, comedor, lactancia, consultorio, trabajo social, oficina administrativa,
pedagogia, servicios de édreas generales y direccion; ésta tfiltima actualmente

a cargo de la Trabajadora Social Maria Griselda Molina Gutiérrez.

Cuenta una plantilla de 35 empleados y con una poblacién de 146 nifios,

divididos en tres estratos: Lactantes, Maternales y Preescolares.
C. El grupo escolar
I. Relaciones formales e informales
Dentro del grupo hay dos tipos de relaciones, las formales y las informa-

les; las formales son las existentes entre la Educadora y los nifios, ella es quien

debe ensefiar valores de respeto, amor y confianza, para que el nifio adquiera se-
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guridad, autonomia y desenvolvimiento, las relaciones entre los nifios son de ayu-
da y de compafierismo y sobre todo se ha comprendido que el trabajo por equipo

es mas productivo y eficiente, comparten sus juegos y respetan las reglas.

Las informales, se dan cuando realizan actividades fuera de la Estancia, en
ese momento el nifio no tiene otro tipo de actividad y debe acatar nuevas normas

que se establecieron antes de la visita a un lugar determinado.

2. Aprendizaje y proceso de socializacién

Las convivencias sociales del grupo son muy importantes ya que ayudan al
nifio a desenvolverse libremente, expresando en ellas todo su aprendizaje, en un

ambiente de socializacién.

Se le debe de brindar un ambiente de armonia que dé seguridad al nifio,
para que establezca relaciones con sus semejantes, propiciar ademés experiencias
de aprendizaje que le permitan construir sus conocimientos y pensamientos a fin
de lograr su auto suficiencia; en sus relaciones con el mundo social; afirmar en ¢l

futuro su integracién a la sociedad como miembro de un grupo.

Los actuales programas, nos indican Ia nueva forma de trabajo, en esta el

nifio debe desenvolverse libremente y de acuerdo a sus intereses.



CAPITULO M1

MARCO TEORICO

A. Marco conceptual

L. El lenguaje

Es la forma total y completa de 1a expresion humana, ya sea para manifes-
tar los propios sentimientos y pensamientos, para recibir la comunicacion de los
demas y corresponda a ella en forma de dialogo o conversacién. No podemos
olvidar que ¢l hombre es un ser radicalmente social Y que no puede encontrar su

propio equilibrio sin no es en la relacion con los demais.

“El lenguaje oral ests en relacién con el contexto, los gestos la vision del
otro, los ajustes en relacién del interlocutor en tono, las cadencias, las modalida-

des de construccién de frases, la posicién especial reciproca™

Para el nifio preescolar la oportunidad de poderse comunicarse es condi-
cién para el desarrollo verbal y al mismo tiempo ayuda a desarrollar su vida afec-
tiva. Dado que el lenguaje surge de la interaccién, se crea una mteraccion, entre el

desarrollo verbal y el afectivo que hace que €l nifio sea influenciable en el otro.

" Secretaria de Educacion Piiblica. Lectura de apovo Ed. Uno, 1992, p. 3.
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Los nifios en edad preescolar se encuentra en la etapa de desarrollo que
Piaget ha llamado preoperacional o de nteligencia, intuitiva. El aspecto més jm-
portante de esta etapa es el desarrollo de la funcidn simbélica y en particular del

lenguaje como sistema de simbolizacién, que procede concretamente del juego.

Piaget clasifica el lenguaje del nifio de cinco a seis afios en grupos el ego-

céntrico y el socializado.

Egocéntrico: Es donde el nifio no intenta la posibilidad de ponerse en el

punto de vista de otra persona.

Socializado: El autor, distingue algunas facetas como por ejemplo: Que
ahora si es capaz de colocarse en el punto de vista de interlocutor, ademas hace
critica sobre trabajos, conductas ajenas, asi como dar 6rdenes, Taegos, preguntar
y respuestas, por lo tanto estds manifestaciones lingiiisticas no se dan en el nivel

preescolar.

Se puede decir si bien el nifio usa su lenguaje para comunicarse, todavia

1o es capaz de sostener conversaciones estas atin rudimentarias.

La ciencia que estudia el lenguaje en general es Ia simiologia, que intenta

explicar los principios que rigen a todos los lenguajes.

La simiologia abarca ¢l estudio de todas las formas de comunicacion: Ar-

te, Lengua, Escritura, Lenguaje Cientifico, etcétera.
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a. El lenguaje como medio de comumicacion

En nuestra sociedad es el medio de comunicacion. Al nacer, el nifio estd
mmerso en el habla y no solo porque lo practiquen las personas que se encueniran
a su alrededor sino porque lo recibe directamente, es decir, que se le habla al el
mismo, recibe demostraciones de afecto como abrazos, besos, caricias junto con
las verbales: Palabras tiernas, canciones. Asi el bebe asocia la verbalidad con si-
tuaciones de contacto humano, conformandose un gran incentivo para desarrollar

su lenguaje.

El ser humano, como miembro de un grupo se encuentra siempre ante el
problema de la comunicacion. Desea transmitir sus sentimientos, la comunicacion

es el medio por el cual se desarrolla la vida social.

El lenguaje es un sistema de comunicacién de ideas a través de sonidos,
signos, sefiales y gestos. El desarrollo de Ia habilidad para comunicarse inicia del

nacimiento.

El ambiente que rodea al nifio es un factor mportante en posibilitar al

IMISMO para expresarse y convertirse en una p<Tsona como un gran potencial.
b. El juego con el lenguaje
Se han realizado pocos estudios sobre este tema, ya que el juego con el

lenguaje proporciona formas de comportamiento ficilmente observable, aunque

€stas resulten muy dificiles de cuantificar y también de deducir a través de estu-
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dios experimentales. Sin embargo existen recopilaciones basadas en anécdotas no
formales que indican que el miio de dos a seis afios esta fascinado con los recur-
sos del lenguaje y que es sensible al potencial del juego existente en el corres-

pondiente recién descubrimiento del mundo.

El juego mfantil puede llamarnos la atencién, en algunas ocasiones, como
delicado o encantador, alborotado, mgenioso o tan solo tonto y molesto cuando
mmita los actos y actitudes de los adultos. Sin embargo cuando los consideremos

mas atentamente, distinguimos pautas de asombro regularidad y consistencia.

“El juego también influye en el desarrollo del lenguaje va que exige cierta
capacidad de comunicacion verbal y no verbal, tanto para expresar sus deseos y

sentimientos como para aprenderlos de sus compafieros™
c. Expresion oral en el mifio y en el adulto

El nifio, a los seis afios, estd en condiciones para expresarse con claridad,
aunque con natural pobreza, para dar un sentido concreto a sus frases. El hecho
de que pueda hacerlo no implica necesariamente que lo haga. Encontramos algu-

nos niftos que se explican de manera diferente.

El jardin de nifios juega un papel importante en lIa expresion oral de sus
alumnos. De una buena preparacion es este sentido depende de gran manera la

futura posibilidad del nifio para expresarse bien por escrito. La lengua oral es algo

15534

? Instituto de Servicios Sociales, Sub-programa pedagbgico Ed. Une, 1992, p. 184.

!
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mas que un mero entrenamiento al recitado, por consiguiente se relaciona con el

Juego dramatico.

Induce el nifio hacia un desenvolvimiento integral que este consigue, como
es de suponer Unicamente por las técnicas de expresion, sino con Ia colaboracion
estrechisima de todas las actividades escolares, las cuales no pueden munca olvi-
dar que el nifio posee una personalidad compleja v rica, que tiene que crecer

v formarse totalmente.

“Hablar ¢s tener algo que decir y saberlo decir, encontrar las palabras,
darle su propia expresion, en cuanto a la comunicacién es facil considerar siempre

como un todo lo que se dice y a quién se dice™

d. Caracteristicas de lenguaje egocéntrico y socializado

El lenguaje infantil estd dividido en dos grupos el egocéntrico v el sociali-

zado.

El Jenguaje egocéntrico ( se encuentra el nifio preescolar) habla para si, no
s¢ preocupa por saber quién habla y si es escuchado, es egocéntrico porque no

trata de ponerse en el punto de vista del interlocutor.

El lenguaje egocéntrico puede ser dividido en tres categorias la primera
¢s la repeticion (ecolalia); aqui el nifio solo repite silabas o palabras por el placer

de hablar y sin dirigirse a nadie, tampoco se preocupa por pronunciar palabra en

* Secretaria de Educacién Péblica. Médulo de teatro, 1991, 59 p.
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una actitud esencialmente egocéntrico donde el nifio no sabe que imita y juega a
su juego como si fuera su creacién propia.

El segundo es el monologo. Habla para si como si pensard fuerte, no se
dirige a nadie. El nifio se ve obligado a acompafiar sus movimientos y sus juegos
con gritos o palabras, existen también silencios aunque pocos, cuando los nifios

estan reunidos para trabajar.

Tercero ¢l monologo es pareja o colectiva. Aqui cada uno asocia al otro su

accion o pensamiento momentineo pero sin preocuparse por ser oido o comprendido.

Lenguaje socializado se distingue en cinco categorias:

Informacion adaptada: El nifio intercambia realmente su pensamiento con
el de los demas ya sea por informar o influir sobre alguien, también sostiene dis-

CusIOnes.

La critica: Esta muy relacionada con la informacién adaptada pues abarca
todas las observaciones sobre ¢l trabajo o las conductas de los demds, pero estds

observaciones son mis afectivas que intelectuales.

Los ruegos, las 6rdenes y las amenazas: Aqui se dan fuera de toda duda,

una accion de un nifio sobre otro.

Las preguntas: La mayorias de las preguntas de los nifios exigen una res-

puesta.
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Las respuestas: Son aquellas dadas a las preguntas propiamente dichas

y a las érdenes.

Para el nifio en edad preescolar la oportunidad de interactuar verbalmente
es condicion para el desarrollo verbal y al mismo tiempo ayuda para un desarrollo

afectivo adecuado.
¢. Conversacion y dialogo

Los nifios tienden a creer que los demés entienden y comprenden lo que
ellos expresan, por esto hay que motivarlos para que se aproximen a los que es in

verdadero didlogo v que desarrollen la capacidad de escuchar al otro.

Por medio de didlogos el nifio comprende poco a poco el significado de
las palabras.

f. El método de proyectos favorece ¢l lenguaje oral

Su principal caracteristica es que réSponda el iterés del nifio y por la
tanto de desarrollo de éste se favorece en un ambiente de libertad donde él es el

principal protagonista.

El lenguaje oral, juega un papel determinante, ya que propicia el uso crea-
tivo de él mismo como medio de expresion y comunicacién en un ambiente de

constante infteraccion social.
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Es el niffo el que selecciona, elige, planea, realiza y evalua ¢l proyecto
auxihado por la educadora, lograndose todo ello en un ambiente favorecedor cuya
principal caracteristica sea la expresion oral con la que comente, dialogue, diga lo

que siente, necesita, desee, en fin lo que le interese.
g. La imitacién como juego de lengnaje

La imitacién es la capacidad de reproducir mediante acciones del propio
sujeto ofras acciones que tienen lugar a su alrededor debidas a la actividad de per-
sonas a de objetos. Se puede imitar los gestos que realiza delante de nosotros una
persona, o incluso un acontecimiento como la caidas de un objeto o la de descu-

brir la forma o el uso de un objeto.

Se dice que la imitacién depende del nivel del desarrollo intelectual del ni-
fto, es decir de las conductas que ya posee, pero parcialmente. No basta que un
nifio vea a un adulto escribir para que pueda imitar sus movimientos sino primero

necesita adquirir una capacidad motora que sélo conseguira lentamente.

Podriamos decir que la imitacién nos permite aprender de los otros medios

mediante pequefios pasos, pero sin dar grandes saltos.
El desarrollo de la memoria y la imitacién constituye la base de la evolu-
cion del juego simbdlico, el cual conduce poco a poco a la adquisicion del lengua-

je verbal.

h. El lenguaje oral del nifio en nivel preescolar
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El lenguaje oral es el vehiculo mas usual entre los humanos, su adquisi-
cién se inicia en los primeros meses de vida v su desarrollo acompafia al ser hu-

mano durante su existencia.

Explorar ¢l uso y comprensién del lenguaje en el nifio preescolar reviste
una singular importancia, no solamente por ser un medio de comumicacidon de
ideas, pensamientos, conocimientos, sentimientos, etcétera, sino por su vincula-
ci6n posterior con el aprendizaje de le lengua escrita, porque nuestro sistema de

escritura representa el lenguaje oral .

La lengua oral se relaciona con todas las unidades de proyectos que se de-
sarrollan en la Estancia Infantil porque en esta edad se estan formando las nocio-
nes basicas y se deben ofrecer las experiencias que los ayuden a incorporar y des-
cubrir el significado de nuevas palabras v a generar actitudes cuando se comunica

verbalmente, avanzando hacia la precision de su mensaje.

“Todo aquello que estd en contacto con el nifio, todo o que comunica, tie-

ne una importancia vital en su existencia™

Lo mmportante no sera ensefiar al nifio, cosas que ya sabe sino llevarlo

a que descubra y comprenda como es el lenguaje v para que sirve.

En esta etapa de 1a vida del nifio es que el lenguaje se encuentra muy liga-

do a la accidn, por lo que necesita expresarse acompafiado de mimicas, gestos,

* Mética Malnar Figueroa. El lenguaie oral , Capacitacién y Actualizacién: del Magisterio, p. 5.
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ademanes, sefialamientos, sin liegar todavia a ser un lenguaje totalmente explicito

que se baste a si mismo para lograr la comunicacién.

Las caracteristicas més distintivas del nifio de educacién preescolar son:

El egocentrismo y el Pensamiento Sincrético.

Egocentrismo: Incapacidad para tomar en cuenta otros puntos de vista, to-

do gira entorno a sus necesidades.

Pensamiento Sincrético: Falta de habilidad preoperativa para ver simulta-

neamente dos aspectos de la misma situacién.
2. El Juego

El juego es el lugar donde se experimenta la vida, el punto donde se une la
realidad interna del nifio con la realidad externa que comparte todo; es ¢l espacio

donde los nifios o adultos pueden crear y usar su personalidad,

Puede ser el espacio simbélico donde se recrea todos los conflictos, donde
el nifio elabora y da sentido a lo que le provoca sufrimiento o miedo, y volver

a disfrutar de aquello que le provoca placer.

La capacidad de jugar con el lenguaje v de sonreir, son indicadores muy
importantes del desarrollo de un nifio que sufre, ve afectado su juego v su lengua-

Je. Hablar por la tanto no puede estar disociado del Juego ni del crear.
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La palabras guardan un significado profundo para el nifio, con eflas juegan
con ¢l hablar, habla jugando, juega con los significados.

El desarrollo infantil entre los cuatro y seis afios de edad, Hlamados co-
munmente preescolar, es un tiempo de nuevas adquisiciones. Durante esta etapa

se dan cambios importantes.

Todos lo logros de estos momentos van encaminados hacia a la autosufi-

ciencia y ¢l avance en el proceso de socializacion.

El mifio parece decidido a obtener mayor control de su medio fisico y so-
cial, desea ser mds independiente, bastarse a si mismo y aprovecha para ello todos

los recursos que tiene a su alcance.

La imitacién adquiere un papel muy importante; el mencr reproduce las
conductas de otras personas, se identifica con estas las busca en las demés y es
uno de los medios a través de los cuales el nifio aprende a conocer la realidad

familiar y escolar.

El nifio ve al adulto como un ser que puede y sabe todo v el pequefio de-
sea ser como €l. Por ello lo imita en su juego, en su lenguaje, en sus actividades,
recurre a €l para que lo proteja en los momentos de inseguridad, todos sus logros,
sus descubrimientos o avances necesita de la aprobacién del adulto para sentirse
seguro y a pesar de sus esfuerzos para afirmar su personalidad, depende de él

afectiva, intelectual y fisicamente.
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En ocasiones se sobreprotege al nifio v en otras lo desvalorizan vy limita
sus posibilidades; estad actitud obstaculiza el desarrollo de su autonomia, que de-

be ser un aspecto fundamental de los objetivos o fines de la educacion de este ni-

vel.

Debido a las caracteristicas del pensamiento infantil de este periodo que el
nifio puede conocer y aprender, técnicas y habilidades a través del juego y no por
medios complicados de aprendizaje que estin relacionados con su desarrollo

posterior.

Otra caracteristica importante del pensamiento infantil, en el nivel prees-
colar es el sincretismo que se refiere a que el nifio percibe globalmente una situa-
cion sin relacionarla con sus aportes; por ejemplo, al ver un pastel, inmediata-

mente piensa que habra una fiesta.

a. El juego como caracteristica fundamental en la educacién del nifio de cero

a seis afios

El juego como interés, necesidad y tendencia se constituye en el eje de to-
das las acciones que se realizan en la practica cotidiana de las estancias, ya que
éste ocupa practicamente todo el tiempo de su actividad, es decir como un medio

para aprender de acuerdo a su interés.

Autores como J. J. Rosseau, Freud, Piaget, han Hevado estudios sobre el
Juego y considerando las etapas por las atraviesa el nific de cero a seis afios han

concluido que existen tres tipos de juegos: Psicomotriz, Simbélico y de Reglas.
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El juego Psicomotrizz Empieza desde que el mifio logra tocar cbjetos
a partir de los cuatro meses aproximadamente y podemos decir que durante todo

el periodo de lactantes.

El Juego Smmboélico: Cuando el afio v medio a dos afios, empicza a tener
capacidad para representar, es decir hacer lo que estd ausente, a través de simbo-
los, adquiere una importancia fundamental y va a tardar durar todo el periodo pre-

escolar.

El juego de reglas: Aparece en los nifios de cinco a seis afios. Los frecuen-
tes cambios de compafieros de juegos a ésta edad tal vez se deban a que buscan el

camino mas adecuado para establecer relaciones y asimilar sus diferentes formas.

El juego sera un fenomeno global, vital, que expresa la libertad vy creati-
vidad del ser humano; un espacio donde el nifio supera las condiciones de su me-

dio y produce con ellas algo nuevo, en bases a sus experiencias significativas.

b. El juego en la etapa preescolar

El la etapa preescolar el juego no solo es entretenimiento sino una forma
de expresion mediante la cual el nifio desarrolla sus potencialidades, provocando
cambios cualitativos en las relaciones que establecen con otras personas, su en-
torno, espacio y iempo, en el conocimiento de su cuerpo, en su lenguaje v en es-r

tructuracion de su pensamiento.
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El juego es la principal actividad del nifio preescolar. La importancia del

juego radica en lo que vive diariamente.

Ocupa largos periodos en el juego elaborando sus emociones, experiencias
e interactuando con el medio exterior; asi se privara al pequefio de las posibﬂi'da—
des de jugar atrofiarfa su desarrollo fisico y se estancaria su proceso mental, su-
miéndose en un marasmo, ademas no tendria oportunidad de aprender, de absor-
ber todo el conocimientos que es capaz de acumular a través de sus experiencias

mientras juega.
c. Socializacion a través del juego

Es en la actividad del juego donde mucha de la energia mfantil, fisica
y emotiva es absorbida. Si el adulto responsable del grupo de nifios no presta su-
ficiente atencion al desarrollo de la actividad, se crears inevitablemente en los mi-
fios una atmésfera de inseguridad v una tendencia a pelearse, poco favorecedora

de una buena socializacion.

Es un grupo poco numeroso la atmoésfera de serenidad se logra mas facil-
mente que un grupo muy numeroso y solo asi un nifio, distraido podra seguir el
juego elegido v desarrolfar su capacidad de conceniracion gozando de la satis-

faccion de lograr lo que se pretende hacer.

d. El papel del adulto en el juego
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Debera organizar las condiciones indispensable para que el mifio pueda ju-

gar, como el lugar, tiempo suficiente, juguetes y accesorios con qué jugar.

El adulto tratara de proporcionar el maximo de conocimientos acerca de
los personajes que se presentan en su juego. Para ello aprovechar todos los me-
dios que estdn en su alcance como: Visitas, lecturas, dramatizaciones, programas

de television., cine, teatro, juegos diddcticos y otros.

Es importante que la educadora intervenga en ocasiones en la distribucion
de funciones en el juego, ya que hay nifios que monopolizan los papeles mas im-

portantes.

Hay que estimular a los nifios pasivos, motivarlos para que realicen pape-
les importantes y a los que est4n acostumbrados a desempefiarios, acostumbrarlos
a que hagan papeles secundarios. Al igual que aprende a mandar debe aprender
a someterse al mando, en el juego, asf adquirird patrones de conducta, que sin du-

da le sera, provechoso en su actividad no ladica,

El adulto debe estimular, promover y favorecer aquellos juegos que tienen

valor educativo.

El contenido del juego dependera del concepto que el nifio adquirié acerca
de las relaciones sociales a que se someten las personas. Por lo que la educadora
debe estar atenta a las posibilidades desviaciones de la realidad que ¢l nifio puede

representar en €l juego.
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¢. El juego como alternativa didactica

La fantasia vy la imaginacion es un recurso que el nifio utilizara para adap-
tarse al medio que le rodea. El juego es la actividad que el nifio le permite recrear
emociones, alimentando su imaginacion. En el juego el nifio imita o inventa per-
sonajes, como ser papd, mama, maestro, gato, perro, pajaro, etcétera. Le pro-
porciona el desarrollo individual. Le permite 1a expresién de emociones realizadas
bajo control, es un medio de sentir, de aprender, de dominar, de resolver proble-

mas vy de experimentar nuevos papeles.

“Los juegos pueden también convertirse en fabricacion, abarcando todo su
ser, €l juego del nifio normal se aparece a una exploracion jubilosa y apasionada

que tiende a probar la funcién en todas sus posibilidades™

El juego gusta mucho al nifio preescolar y es debido a la semejanza real
que encierra con la vida adulta, el nifio anhela actuar y necesita hacerlo constan-
temente, por lo que el predomina la actividad motora-libre.

Algunos juegos estan directamente relacionados comr observaciones que
los mifios hacen de las conductas de los adultos, esta actividad invade la vida del
nifio desde su primera infancia hasta el final de su nifiez.

f. Factores del juego que influye en ¢l nifio

Existen factores que influye en ¢l nific cuando juega como:

* J Banadet y M. Abbalore. Como ensefiar a través del juego, p.16.




36

Salud: Cuando los nifios estan sanos, tienen energia para realizar todos los

juegos activos.

Desarrollo Motor: El nifio realiza juegos que le permiten dedicarse a jugar

mas Agilmente para su desarrollo corporal.

Inteligencia: Los nifios que desarrollan un alto intelecto son mas activos

y sus juegos los realizan con mayor agilidad y destreza.

Ambiente: Los nifios que se desarrollan en un ambiente de pocos recur-
s0s, juegan menos que otros debido a su salud y alimentacion, ademas que se ven
en condiciones no precisas a realizar trabajos en ¢l aula realizando trabajos para
ayudar a sus familiares lo que les resta de tiempo para compensar sus actividades

Iadicas.

Posicion Socioecondomica: Los nifios tienen una posicién econdmica mas
alta prefieren jugar donde se tiene que pagar, como juegos de video, juegos elec-
tronicos, etcétera, la clase media baja practica juegos que no cuestan mucho dine-
ro, un parque publico para que los nifios realicen sus juegos sin pagar, 0 con un

costo moderable.

Cuando el nifio empieza a separarse de su madre y a convivir con la fami-
lia, aparecen pequeiias frustraciones en €1, la mas notable es la falta de afecto, pe-
10 esto puede solucionarse con un juguete apropiado, porque para el nifio es un

instrumento de progreso afectivo.



Mediante el juego el nifio expresa, sus emociones hasta donde ¢l quiere,

ademis es la forma mas eficaz de socializacion.

3. Teorias de aprendizaje

a. Teorias del aprendizaje sobre ¢l juego y lenguaje

Friedrich Schiller. “Formuld que el juego sirve para gastar energia que tie-
ne un organismo joven. Hace una distincion de actividades fisicas y el juego de

tipo simbélico™ .

Normalmente el nifio manifiesta intereses en los juegos de movimientos
excesivos, pocas ocasiones se cansa de las actividades fisicas, sobre todo los ni-
fios que prefieren realizar actividades fuera del salon de clases, las nifias prefieren

¢l juego simbalico, imitando acciones del ambiente famikiar.

Stanley Itall. “Define el desarrollo del nifio durante la infancia, la historia

de la especie humana. Durante una etapa animal™’ .

Al grupo de nifio les gusta trepar, confiarse, pelear, actividades parecidas

a la caza o a escondites, que seria parecidas a la busqueda de la presa.

“Karl Gross. Sostiene que el juego esa necesario para la maduracién Psi-

cofisiologica v que es un fenémeno ligada al crecimiento™ .

:Mgo en el Desarrollo de 1a Actividad Creadora, Pedagogia Infantil, 22 p. ‘
Idem.
% Idem.




De acuerdo a est teoria en el desarrollo de actividades de educacién fisi-
ca ayudan al crecimiento del nifio y los juegos simbélicos preparan al miio en ca-

racter social.

Vygotski dice “ que el juego es una actividad social, con la cual gracias
a la cooperacion con otros nifios se logran adquirir papeles que son completamen-

te del propio nifio™ .

Analizando esta teoria, se comprende el Juego con la base fundamental pa-
ra tomar al nifio en su ambiente de socializacion, que le servira en un futuro para

su autonomia ¢ mdependencia.

Wallon dice “que los juegos pueden también convertirse en fabrica-
cion, abarcando todo su ser, el juego del nifio normal, se parece a una explo-
tacion jubilosa y pasionada que tiende a probar la funcién de todas sus posibi-

lidades™™ .

La experiencia como docente va acorde con la teoria de Wallon va que el
nifio preescolar, investiga convierte los objetos con los que juega en un importante
Jjuguete, les da vida y un nuevo funcionamiento, los construye, desbarata para vol-
ver a construir, puede armar juguetes, sin que nadie les diga como darle uso
y transformarlo de acuerdo a su imaginacién y creatividad. El nifio constantemen-

te juega para gastar su energia.

¥ icriem.
Idem.
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Piaget dice “ que el juego es sobre todo es una forma de asimilacién desde
la infancia y continua a través de la etapa del pensamiento operacional concreto,
¢l nifio usa el juego para adaptar los hechos a ia realidad, a esquemas que ya tie-

nen establecidos™'! .

La idea de Piaget es muy razonable, porque en observaciones s¢ a com-
probado que, ¢l nifio cuando experimenta algo nuevo, juega para encontrar la si-

tuacién o el cambio, similar a la nocién o idea que el tiene del objeto.

Es posible definir el juego infantil como una actividad espontanea y crea-
tiva que se realiza por el hecho de resultar agradable mas alla de esos aspectos
placenteros y lidicos todos los juegos del nifio constituyen un verdadero gjercicio
de preparacion para la vida con los que el mfante puede expresarse, descubrirse

asi mismo y a los demas.

Para el nifio de edad preescolar el juego es siempre una actividad muy se-
ria que requiere de todos los recursos. Es por €so que debemos adoptarlo cotidia-
namente en nuestras actividades pues presenta una forma eficaz de interesarlo en

todas las actividades.

A medida de que el nifio adquiere un razonamiento va atendiendo la reali-
dad de una manera mds exacta. En los filtimos afios el tema del juego ha sido muy
discutido, todos los que se han dedicado a investigar al respecto coinciden en que

el juego ¢s una necesidad vital.

1! Newman M. Barbgara. Psicologia infantil, volumen I, p.318.
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Mas que un aprendizaje el juego es una disposicién innata. En la edad
preescolar el nifio puede dar rienda suelta a las negociaciones, que le da el mundo
adulto, imita a los demés, explorando y descubriendo aspectos del mundo que le

rodea.

Esta idea sobre ¢l juego en edad preescolar es muy acertada porque el ni-
fio ya trae su disposicion innata, el nifio en esta edad trabaja jugando desarrollan-
do libremente su imaginacion recreativa y explorando de todo Io que le rodea,

dando rienda suelta a sus experiencias.
b.. Clasificacién del juego en la conceptualizacién de Wallon

La teoria del pre-gjercicio considera que el juego es el ejercicio para la vi-
da y tiene como objetivo el libre desarrollo de los instintos herederos, todavia sin
formar, el juego resulta un agente natural educativo. Se deberia decir que el nifio
se desarrolla mediante y por ¢l juego, ya que hace actuar su potencialidad de

asimilar, unir y coordinar ademas de darle vigor.

El juego permite al nifio construir un mundo aparte, evadirse de la realidad
para entenderla mejor. El mundo del juego es entonces una anticipaciéon del mun-
do, de las ocupaciones serias. Como se puede ver el Juego prepara para la vida
seria, en consecuencia s¢ puede concebir el juego como un rodeo que conduce
a la vida. Esto le permite conformar su personalidad, para lograr éxito en la acti-

vidad social y laboral.
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Muchos autores han sefialado que el juego en la infancia desempefia el
reloj de el trabajo en el adulto. Por lo tanto un nifio que ha jugado adecuadamente
serd un adulto que se integre constructivamente y creativamente a su realidad. Por

medio del juego el nifio se prueba fisicamente, asi autonomia y afirma su “yo”.
Wallon clasifica ¢l juego de la siguiente manera

Los juegos funcionales: Son aquellos que comprenden movimientos ele-
mentales muy simples; movimientos que tienden a lograr el dominio de ciertos

gestos y ejercicios, el autoconocimiento corporal, asi como ciertos objetos.

El juego de ficcidn pertenece a una segunda etapa y se refiere por gjem-

plo: A jugar a la familia y a la comidita, a las mufiecas, etcétera.

Juego de fabricacion; Aqui se produce una sintesis de las etapas anterio-
res, por medio del juego €l nifio opera con objetes, los mismos que combina, red-

ne, modifica, transforma y construye juguetes nuevos.

Henry Wallon enfrenta Ia contradiccion de tener que aceptar que si ¢l
juego del nifio esta condicionando por la disciplina y finalidad educativa deja de
ser juego. El estimulo de la educacion, no debe ser de miedo al castigo, sino la
necesidad e interés del nific por realizar o asimilar lo gue se esta haciendo. El
juego es un elemento csencial para la educacion renovadora, donde las tareas es-
colares son por medio del juego, formandose uvn métode de trabajo por medio de

intereses y necesidades de la mfancia.
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¢. Desarrollo del conocimiento del nifio.

Uno de los aspectos mas importantes del desarrollo del nifio es 1a evolu-
cion de su lenguaje . Al describir como se desarrolia, tomaremos en cuenta una
nueva adquusicion del lenguaje no se presenta por si sola, sino que es producto de
las relaciones psico-fisiologicas del nifio en los diferentes campos de su compor-

tamiento, aunado a las fuerzas externas del medio ambiente.

Para algunas personas adultas el hablar en preescolar puede que la valore
msensata, todavia comete muchos errores gramaticales en los tiempos pretéritos
de los verbos, preposiciones su articulacion en el sonido de las letras sigue mejo-

rando aun se escuchan omisiones y sustituciones.

El nifio de esta edad habla de lo que puede hablar y busca la atencion y la

aprobacion de sus compatfieros y adultos respecto a lo que hablar realizado.

A través de la comunicacién se desarrolla la vida social, al lenguaje se
manifiesta esencialmente como un procese de comunicacion que a través del jue-

go ayudard al nifio a enriquecer ese conocimiento.

La capacidad de jugar con el lenguaje son muy importantes para el desa-
rrollo del nifio, a través de una serie de actividades al nifio interioriza la informa-

cion, favorece al lenguaje tanto verbal como simbélico.

Es importante fomentar conversaciones, dialogos, juegos que le ayuden

a enriquecer su lenguaje, trabalenguas, narraciones de cuentos, platicas, etcétera.
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Para que ¢l nifio empiece a desarrollar y adquirir un conocimiento, es im-

portante €l proceso de maduracion, la experiencia, la transformacién social que

origina un proceso de equilibrio.



CAPITULO 1V
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS-DIDACTICAS
A. Elementos pertinentes para la replanificacion didactica

1. Fuente social

La capacidad comunicativa del nifio debe ser o primordial en la educacion
preescolar, va que el lenguaje los ayudara a estructurar el conocimientos del mun-
do que los rodea. Es necesario que en la edad preescolar se proporcionen situa-
ciones que permitan al nifio transmitir estados de dnimo para descubrir situaciones
que comuniquen sus pensamientos permitiendo impulsar el lenguaje como un ins-

trumento de expresion y comunicacion.

A través de las relaciones afectivas que el nifio va teniendo sobre todo con

las personas mas cercanas ayudara a enriquecer su lenguaje oral.

Se trata de favorecer algunos aspectos del lenguaje oral principalmente de
los nifios que no puedan ingresarse socialmente, pues no son capaces de estable-
Ccer comunicacion con sus compafieros para esto se utiliza al juego pues es un

medio natural que el nifio utiliza en todas sus actividades.



45

El lenguaje oral es un sistema, establecido convencionalmente cuyos sig-
nos lingiiisticos tienen una raiz social de orden colectivo, e¢s decir una significa-
cion para todos los usnarios por lo cual la adquisicién de éste requiere de la

transmision social que-se da a través de la comunicacion.

2. Fuente Epistemologica

Con ésta propuesta pedagogica se pretende Ilamar la atencidén a los
maestros, para de la importancia que tiene el juego en el desarrollo de la lengua
oral, en nifios de preescolar. A la vez es el medio didactico, para promover proce-

sos de estructuracién del conocimiento, relacionados directamente con las necesi-

dades e intereses del nifio.

Puede propiciar que los nifios lleven a cabo dramatizacionés en donde

puedan mventar sus propias historias.

Propiciar que establezcan didlogos con sus compaiieros a fin de que entren

ellos se pregimten y comenten.

Apreciar que sus relaciones interpersonales no estén restringidos sino que

puedan establecer relaciones con algunas personas de la comunidad.

Dialogar con ellos en forma personal, cuando se muestren tristes, angus-

tiados, contentos o enojados. Animandolos a hablar de sus sentimientos.
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Que descubra en forma natural v a.partir de la utilizacién cotidiana del
lenguaje que las palabras tienen un significado comim para todos, que tome con-

ciencia de que el lenguaje oral sirve para transmitir mensajes.

Se proporcionara ¢l desarrollo oral a través de diversos juegos que se Jle-
varan a cabo en las diferentes situaciones que se presenten con el fin de que los
alumnos adquieran habilidades, destreza y habitos en un mejor desenvolvimiento

en las actividades que se realizan.

3. Fuente psicolégica

El mifio nace con un conjunto lingiiistico, que fimciona como una red a tra-
vés de la cual filtra todo lo que oye, los estimulos que reciban desencadenan fi-

stoldgicos innatos ya existentes en él.

La estimulacién externa tiene dos aspectos de gran satisfaccién en el de-

sarrollo lingiiistico infantil.

La accién afectiva, que se encuentra en la base del desarrollo psicofisico
ambiental constituye una fuerza de gran valor en el desarrollo lingiiistico del nifio.
Para que un nifio normal aprenda a hablar, se requiere una estimulacion psicofisi-
co que le permita el conocimientos del medio, especialmente de la accion de es-

timulos.

Las palabras tienen um significado muy especial para el nifio; con ellos

juegan, juegan con el hablar, juegan con los significados.
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Los nifios aprenden a hablar dentro del seno familiar, ahi empiezan a es-

tructurar sus primeras conversaciones casi de manera natural.

Los nifios que tienen dificultad para expresarse deben ser tomados en

cuenta en forma muy especial en todas las actividades.
4. Fuente pedagogica
Permitirles el acceso a los diferentes espacios de juegos que se encuentran
cn ¢l salon de clases, principalmente a 12 de dramatizacion es algo muy favorable

para que los nifios desarrollen su lenguaje oral.

Asi los elementos del entorno pasan a ser objetos del conocimientos en la

medida en que el nifio interactian con ellos y los hace suyos.
B. Estructura conceptual

Los alumnos ya poseen un lenguaje oral que les permite comunicarse con
las personas que los rodean; la escuela el nifio enriquecera sus conocimientos

y experiencias y esto le permitirda ampliar su lenguaje.

El juego tiene un lugar privilegiado en el lenguaje v es fundamental en el

nifio, como fuente creadora de experiencias.

Los contenidos curriculares del lenguaje oral son los de comunicar ideas

y sentimientos, deseos y comunicacién de conocimientos.




48

Se pretende que los nifios manifiesten, de manera verbal sus inquietudes, es-

tructurando de manera progresiva su interaccion con el medio social en el que vive.

Piaget, considera que la capacidad para representar la realidad por signi-
ficantes distintos a ellos tienen sus raices en la imitacion, la cual empieza en pe-
riodos sensoriomotor, las primeras manifestaciones son alrededor de los seis me-
ses, ¢s al final del periodo sensoriomotor cuando la imitacién se hace posible en

ausencia del modelo.

El nifio puede usar para anticipar futuros los cuales pueden estar acompa-

fiados de onomatopeyas.

A partir del momento en que el lenguaje oral influye sobre la adquisicidn
cognitiva de tal manera que existe, una interaccion entre ambos. Durante este proceso
el nifio ensaya hipotesis, descubriendo, reglas combinatorias del sistema lingiiistico.

El propésito fundamental del nivel preescolar es favorable el desarrollo

integral del nifio con el fin de propiciar la formacion de un ser auténomo.

Para lograr este proposito se fundamenta en la Teoria psicogenética para

la cual el mfio considerando un ser individual social.

Parte del aprendizaje, en esta etapa preescolar se desarrollara a través de
interacciones que el propio nifio establezca con su medio a lo largo de la continui-

dad y principalmente con objetos concretos.
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Cuando el nifio tiene una buena comunicacién con su educadora puede
transmitirle sus experiencias, sentimientos, formas de vida y problemas que pue-
da tener, de esta manera es posible conocer mas profundamente las ventajas

y limitaciones del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la interaccion que tiene el nifio con las personas hablar aprendido
a establecer diferencias al expresar su lenguaje, tratando _de adquirir nuevos con-
ceptos en el desarrollo de su lengunaje oral: El significado de palabras nuevas, lo-
gra una maduracion verbal para poder actuar con seguridad y confianza, en lo que
él realiza; al aprender escuchar a las deméas personas favorecerd ¢l desarrollo del
proceso educativo y se lograra el enriguecimiento en el lenguaje oral, logrando asi

mayor facilidad en el proceso.
C. Estructura metodolégica-didactica

Se desarrollaran actividades que favorezcan el lenguaje oral a través del

Juego.
1. Actividad: Juguemos con una manzana
Objetivo: Ensefiar palabras nuevas y desarrollar éonocinﬁentos nuevos.
Material: Fruta, cuchillo, plato.

Desarrolio: Hablarle al nifio sobre la manzana, realice preguntas, $Qué

forma tiene? ;De qué color es la manzana? Repita lo que dice el nifio, pero con
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oraciones completas. Si la manzana es roja, Es la manzana una fruta o un vege-
tal? Mencione es roja, jEs la manzana una fruta, un vegetal? explique ;qué es
una fruta o un vegetal? Explique ;qué es una fruta?, mencione otras frutas y algu-
nos vegetales. Hable sobre la manzana cruda o cosida. Tome un cuchillo, parta la
manzana en dos partes, hablele de que las dos mitades forman un entero, luego
parta las mitades en cunartos. Deje que ¢l nific cuente los pedazos. Muéstrele Ia
semilla platique con ¢l nifio de que son obscuras, cuente las semillas, explique que
las semillas se siembran en la tierra y de ahi nace el arbol invite a que ¢l nifio ex-

prese que sigue después de que hay un arbol.

2. Actividad: Juguemos con burbujas de jabdn.

Objetivo: Ensefiar al nific nuevos conocimientos y brindar seguridad con

diversién acuatica.

Material: Detergente en polvo o jabén liquido en agua tibia, alambre do-

blado para sostenerlo serviria para ser burbujas.

Desarrollo: Deje que los nifios la observen mientras que usted hace las
mezclas para ser las burbujas. El nifio aprenderda y se integrara en descubrir hacia
donde se va la burbuja, los temperamentos de agua tibia-caliente. Inventamos una

cancion sobre la burbuja.

3. Actividad: Descripcion de lamina




Objetivo: Ensefiar significado de palabra, observar y pensar, apreciar dife-

rencias.

Material: Ldminas con ilustraciones, crayolas, marcadores, cartulina, cinta

adhesiva.

Desarrollo: Pidale que identifique los animales que hay en la 1amina itus-
trada, juegue estoy pensando en un animal que da leche, que tiene concha, deje
que el nifio adivine de que animal usted habla. Deje que el nifio hable sobre tal

ilustracién mientras ias observa.

Hay que felicitar al nifio si puede encontrar lo que hace en cada una de las

ilustraciones, ayudelo sino puede.

4. Actividad: Proyeccion de pelicula

Objetivo: Conocer el significado de las palabras a través de la observa-

Cl101m.

Material: Television, video, cassette.

Desarrollo: Deje que el nifio vea buenos programas de television que es
hechos para su edad ;Qué puede aprender? El significado de las palabras hablar
sobre todos los personajes que intervienen o haciendo comentarios si el nifio

comprueba que usted se divierte el también se divertira.
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3. Actividad: Juguemos con nuestras manos
Objetivo: Aprender cada uno de los nombres de nuestros dedos.
Material: Hojas y crayolas.

Desarrollo: Dibuje la mano del nifio en la hoja , mientras Io hace hable con
el nifio todo el tiempo que realice este acto, aqui vamos alrededor del mefiique,
alrededor del anular, el mayor del dedo que nos indica, alrededor del pulgar hasta
llegar a la mufieca luego dibuje la mano mia, pregunte al nifioc que observen ambas
manos ;Cudl es ti mano, en que son diferentes? Deje que el nifio realice pregun-

tas.
6. Actividad: Juguemos con material de rehuso.

Objetivo: Ensefiar al nifio a pensar sobre las cosas que permitan al grupo

0 que forman pareja (esto ayudard a desarrollar su lenguaje).

Material: Peine, cepillo, litro de leche vacio, vaso, lapiz, cuaderno, zapato,

calcetin, etcétera.

Desarrollo: Buscar articulos que formen parejas, coléquelos frente al nifio

en una mesa o en el suelo.

Deje que el nifio Io llame por su nombre, pregunte cuales forman pareja, si

el zapato y el calcetin, ;porque? complete oraciones mas completas.
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Es preciso que a los nifios se les oriente en la ubicacién, espacio-tiempo

con la conjugacion de los verbos.

Es necesario que todos los mifios participen y se ensefie a proyectar sus

ideas e inquietudes, emociones.

7. Actividad: Visitas

Obyetivo: Disfrutar de la naturaleza.

Material. Hojas, lapiz

Desarrollo: Los miios aumentaran su vocabulario al relacionarse con otras

personas no conocidas, observaran objetos nuevos.

Esta actividad de realizara en forma grupal llevandolos a una visita un

rancho préximo a la estancia infantil.

En el grupo se platicard de los interese que los Heva a esta visita, en lis-

tando y anotando las actividades proximas a realizar.

Haran anotaciones cada nifio apreciardn todas las cosas que sean novedo-

Al regreso se consultard en el espacic de biblioteca las palabras nuevas

que s¢ mencionaron en la entrevista a las personas conocidas.
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Identificara los amimales y mencionara las caracteristicas de los mismos.

Los nifios anotaran en hoja la visita al rancho anexandose en el espacio de

biblioteca.
8. Actividad: Recreo, descanso o juego con los nifios
Objetivo: Propiciar mayor socializacion en los nifios.
Material. Nifios

Desarrollo: En este momento es muy especial adecuado favorecer el len-

guaje oral de los nifios a través de los juegos libres y organizados.

Debemos tener muy presente la observacién en esta Actividad, los nifios
realizan variedad en ella, que les ayudan a enriquecer su lenguaje con la interac-
cién con otros compaiieros de la estancia, les gusta mucho inventar juegos nue-

VYOS,

Los nifios que quieran participar en juegos colectivos propiciando con ello

una mayor socializacion.
9. Actividad: Ritmo, canto y juego

Objetivo: Promover que Ios nifios tengan diversas experiencias en grupos

y resaltar la participacién de cada uno de ellos.
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Matenial: Nifios

Desarrolio: Desarrollaran todos los mifios la entrada a esta actividad ha-
ciendo movimientos con el cuerpo a manera de calentamiento desplazandose por
todos los espacios que hay en el grupo, e acompafiara con instrumentos musicales,
mmitacién de algin animalito, aplaudiendo o simplemente se puede entrar y poste-

riormenie saludarse.

Debemos considerar que en el desarrollo de esta actividad todos sus as-
pectos ayudaran a los nifios a desarroliar su expresion verbal por medio de los

juegos.

Es muy recomendable contar con material necesario grabadora, radio,

instrumentos musicales.

10. Actividad: Hagamos un programa de radio, television, cine.

Objetivo: Desarrollar la expresion verbal mediante el juego de medio de

comunicacion.

Desarrollo: Se recomienda que todos los nifios se interesen en esta activi-

dad.
Se preparara maternial para escenificar el juego de locutor, se recomienda

que los nifios expresen verbalmente noticias de informacion infantil tales como

educacion vial.
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En el juego de television, los nifios realizaran comedia y utilizar4dn cdmara
de video para después proyectar su actuacion, asi detectaran también que a través

de las grabaciones se hacen el cine y se utiliza mucho el lenguaje.
11. Actividad: Dramatizacion

Objetivo: Favorecera actuaciones y representaciones de algunos persona-

jes
Material: Disfraz

Desarrollo: El grupo de nifios manifestara actuaciones artisticas en la ac-
tuacion del teatro guifiol, utilizando marionetas y ensayando el dialogo y presenta-

ran en la presentacion de los muiiecos.

Las educadoras ensefiaremos a los nifios a obra teatrina, les disefiaremos
su escenario artistico, los nifios realizaran comunicacion a través de las represen-

taciones.

De preferencia que sea inventado por los nifios, representando escenas

reales de su entorno social.

En la vida de los nifios su ambiente familiar es sumamente importante

y varios escenifican su vida doméstica.

12. Actividad: Los juegos con mufiecas.
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Objetivo: Desarroliaran momentos de socializacién en los nifios a través

de este.

Material: Muiiecas, casita, trazos de madera.

Desarrollo: Los nifios y las nifias muy frecuentemente manifiesta deseo de
Jjugar con mufiecos v mudiecas. Siendo en este momento donde las educadoras es-
cuchan Jas conversaciones que se realizan en ese momento, utilizan palabras que
se emplean en su ambiente, en ocasiones muy pobre debemos indicarle a los nifios
de ese lenguaje utilizando que lo pueden utilizar mejor si habla con las mufiecas

correctamente incluso los mufiecos les contestan fantasias.

Por medio de esta actividad los nifios llegan a ejercitar lingiiisticamente su

lenguaje y descubrir conceptos nuevos en las expresiones libre.

Se recomienda tener a los mufiecos en un lugar adecuado como casita de
carton, trozos de madera para que los nifios también los nifios ensefien el lugar.
Esto les ayudara mds a realizar esta actividad.

13. Actividad: Fiestas infantiles

Objetivo: Disfrutardn de convivencias sociales a través de festejos infanti-

les.

Material: Pifiata, musica apropiada, dulces, pastel, etcétera.
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Desarrollo: En ¢l salén de clases se festejan a los que cumplen aiios, reali-
zando wna convivencia siendo esta significativa para todos los nifios y agradable

para los invitados también.
Hay nifios que se les dificultan relacionarse con sus amigos de su edad,
siendo esto la oportumidad para convivir y hacer mas amigos que les ayudara

a conocer muevas ideas.

Sirve para que su retremmiento lo empiece a abandonar y poco a poco ini-

cie una aproximacion hacia los demas.

Le son muy agradables estas actividades pues se siente libremente a mani-

festar su desenvoltura v su lenguaje.
14. Actividad: Utilizar laminas con dibujos y objetos.
Objetivo: Observaran Iaminas ttustradas con diferentes objetos.
Maternal: Cartulina, marcadores, crayolas, pizarrén.

Desarrollo: Formara equipos de trabajo para que observen las ldminas con

dibujos ilustrados ( carros, cucharas, avion, silla, tenedor).

Nombrarén los objetos que observan, se les taparan para que memoricen

1o observado.
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Asi también escribir verbalmente lo observado mencionar las caracteristi-

cas de los objetos.

Descubriran palabras nuevas que se consultaran en el diccionario para co-

nocer su significado por la educadora.

15. Actividad: Adivinanza.

Objetivo: Favorecera la expresion y comprension de lenguaje . Las adivi-

nanzas son las estrategias que favorecen la expresion v comprension de lenguaje .

Hay opciones en que las educadoras mventamos adivinanzas.

Con esto no quiero decir que nos les ayuden a los nifios sino que ellos

también pueden inventar.
16. Actividad: Significados del color.
Objetivo: Buscar relacion entre los dibujos y colores.
Desarrollo: Se despierta mas intereses y entusiasmo a través de las rela-
ciones entre ¢l dibujo y el objeto que entre el color y el objeto, las formas que si

le resuitan mas importantes.

Esto no significa que los nifios en edad preesquematica no tengan con-

ciencia de su propia eleccion domina su pensamiento.
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En los dibujos v pinturas a esta edad hay normalmente poca relacion entre

el color elegido para pintar un objeto.

Esto no quiere decir que carezcan de significado para los nifios que los
emplea. Hay que otorgar al nifio amplia oportunidad para que descubra sus pro-

pias relaciones con el dibujo.

A través de experimentos establecera una correspondencia entre sus pro-
pias reacciones afectivas frente al color y a la organizacién arménica de ¢éste en su

dibujo.

Estas son actividades que les agradan mucho a los nifios realizar en esta

edad de preescolar.

Y que les son muy dtiles en descubrir nuevos colores a través de estas

buscando los significados de los colores.

17. Actividad: los juegos organizados ( adivinanzas )

Objetivo: descubrir caracteristicas de los objetos.

Material: objetos diversos.

Desarrollo: los nifios utilizan el espacio grupal junto con la educadora

y les pide que cada nific busque en la sala algin objeto redondo. Describen el
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objeto pero sin nombrarle, los otros nifios tienen que adivinar que es lo que esta

describiendo.

D . Estructura cognoscitiva.

El desarrollo del lenguaje oral en el nifio, surge de la interaccion que tiene
con otras personas y objetos que se encuentran en su entorno social, en la estancia

infantil el nifio se enfrenta a situaciones que les permiten desarrollar aom maés.

En ocasiones el nific muestra dificultades para expresarse, ya que por que

les es dificil relacionarse con sus compafieros y maestros.

Estas actitudes se pueden enriquecer realizando estrategias didacticas
donde el nifio siente interés y necesidad por expresarse verbalmente, segim sus
capacidades podrd adquirir seguridad de crear nuevas estructuras cognoscitivas

que les permitan tener un lenguaje mas desarrollado.

En el transcurso de la estructuracion del lenguaje el nifio alcanza el domi-
nio del lenguaje para utilizarlo, en adquisiciones futuras en el terreno del aprendi-

zaje escolar y del razonamiento intelectual, asi como su comunicacion social.

Cuando ¢l nifio expresa con soltura sus gustos, necesidades para fomentar
lo anterior es importante crear dentro o fuera del aula areas de conversaciones. En

esta area se propicia el lenguaje oral, la socializacidn.
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Debido a la problematica existente en el desarrolle del lenguaje oral es
importante recurrir a diferentes estrategias para que exprese a través del juego su

lenguaje oral.



CAPITULO V

EVALUACION

A. El contexto social y 1a evaluacion

"La evaluacién es la tiltima fase del proceso ensefianza-aprendizaje. Dentro
de las concepciones existen diversos enfoques para definirla; se le ha considerado
como una emision de juicios de valor por parte de expertos, sobre el estado en
que se encuentran, una cosa o situacién particular, también ha sido entendido co-
mo sinénimo de medicién o cuantificacién como un cambio para delinear, obtener

y promover informacion util para tomar alternativas de decision.

Actualmente el Programa Integral educativo, que parte de las caracteristi-
cas, necesidades e intereses del nifio, en la primera etapa de su vida, retomara en
la problema diaria la tradicion educativa de México, asi como los valores del Ar-

ticulo Tercero Consﬁtuciona_l.

La educadora se basara en los resultados del proceso cientifico, luchara

contra la ignorancia, las servidumbres, los fanatismos y los prejuicios.

El fin de la escuela es la formacion de los alumnos en los métodos de tra-
bajo y no en el triunfo final que se basa tnicamente en una acumulacién momen-

tanea de conocimientos.



64

El proceso de evaluacién se inicia con el diagndstico, en forma mdividual
el cual sc integra a partir de evaluaciones mdividuales con observaciones directas
al nifio, a la vez se registran los sucesos mas significativos del educando. (Véase

anexo 1)

en el nivel preescolar la evaluacién no tiene caracter de acreditacion, los
nifios al terminar este nivel, deberan inicamente tener la edad propicia para inte-

grar al nivel de primana.

La evaluacién eomo procesos sistematicos implica necesariamente Ia ob-
servacion permanente del docente hacia sus alumnos. Se lleva a cabo en diferen-

tes momentos: La evaluacion inicial, evaluacion final. (Véase anexo 2)
B. El enfoque de evaluacién en la propuesta pedagogica

En el lenguaje oral se evahian las siguientes acciones que deben realizar
los que establezcan didlogos sobre un tema, participe en relatos, invente cuentos
de historia reales o imaginario, participe en temas de interés, elabore un gnién de
una entrevista, describa en forma oral imagenes, escenas de la vida diaria, hable

con fluidez, invente palabras, experimente con el lenguaje oral.

La evaluacion grupal, es un informe que trata de ver al grupo en su totali-
dad, logros. Asi el docente podra destacar que el grupo manifieste mayor inclina-
cién hacia los juegos, hay que determinar en que nivel se encuentran los alumnos

en el aspecto del lenguaje oral.
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Llevarlo a comprender la importancia que tiene el actuar en forma reci-
proca, antes este tipo de situaciones, en funcion de una convivencia cordial y hu-

manitaria el compartir juegos.

Estructurar en forma fluida, frases y oraciones, acompafiandolos de gestos

v cambios en su entonacion.

Expresa oralmente mensajes en forma natural, que se exprese con fluidez,

que comprenda el significado de las palabras.

Para evaluar en preescolar se cuenta con varias formas y procesos que se
utilizan en diferentes momentos del afios escolar. Tal es el caso en el desarrolio de
las fases del proyecto, donde se llevan a cabo la realizaci6én de las umdades de los

proyectos. (Véase anexo 3)

Las educadoras observan si los nifio han sido capaces de expresar sus ex-
periencias, ideas, desarrollar las acciones educativas propuestas en los objetivos

al inicio de cada actividad que se planea para favorecer el lenguaje.
C. Metodologia de 1a evaluacion
Para el nifio preescolar segun Piaget el comunicarse verbalmente le permi-

te desarrollar su vida afectiva, ademas de que constituye un factor muy importan-

te en la aprobacion del aprendizaje.
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En el nivel preescolar la observacion constituye la fuente de datos més
importantes de la cual el docente recurre para evaluar las conductas de los mifios,
tanto las que son expresiones de su personalidad como las que logra la accion

educativa.

Piaget sostiene que el lenguaje oral es fundamental para la evolucién mte-
lectnal del nifio y uno de los principales factores que mcidan en el mismo es la

etapa preescolar.

El lenguaje oral se evaltia, mediante la técnica de la observacidn, la cual
constituye la principal técnica para la evaluacion. La observacion sera realizada
en una forma lo mas natural posible, se debera tomar en cuenta aspectos més re-
levantes de jornadas por lo que se requiere al grupo total  y de algunos nifios en
particular segimn las circunstancias. Para ello es conveniente que tome en cuenta

los aspectos mas significativos de las conductas que se proponen evaluar.

Para que la observacion sea realmente util a los fines de la evaluacion, de-
be de cumplir condiciones bdsicas como son: Realizarse en ¢l transcurso del ciclo

escolar, no solo al micio o al final, sino en todo momento.

Concentrar en su expediente hechos relevantes en sus juegos y su lengua-

je.

La observacion adquiere asf un papel importante y las cuestiones de reali-

zarlos son e¢sencialmente para la evaluacion.

&



CONCLUSIONES

La seguridad que se le brinda a los nifios de la lengua favorecera el desa-

rrollo de formas de expresion oral mas organizadas y precisas.

El nifio esta formando las nociones basicas del lenguaje, es por ello que
este nivel educativo debe proporcionar las experiencias que ayuden al nifio a inte-

grar las estructuras que les permiten descubrir el significado de palabras nuevas.

En la medida que el nifio sea capaz de comprender y utilizar ¢l lenguaje,

sus posibilidades de expresion y comunicacion seran mas amplias.

Tanto los padres de familia y ¢l entorno de los nifios deben hablar con el
nifio de fnanera clara y correcta sin hacer cambios de palabras, tratando de quedar
bien con el nifio haciendo cambios en las pronunciaciones, en las plancaciones
siempre estan implicitas las actividades de lenguaje, aunque hay que ponerle én-

fasis a las actividades especificas que favorecen el lenguaje oral.

El perscnal educativo debe conocer y aceptar las diferentes maneras en

que se expresan los nifios.

Ademas de llevar acabo actividades propuestas en el presente trabajo,
aprovechar ¢l interés de los nifios en las actividades tanto pedagégicamente como

cotidianas.
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El juego influye en el desarrollo del lenguaje oral ya que exige cierta ca-
pacidad verbal tanto para expresar sus deseos y sentimientos como para compren-

der los de sus compafieros.

La estimulacion del medio ambiente que rodea al nifio, constituye una
fuerza de gran valor en el desarrollo del lenguaje oral, pues su adquisicion es pro-

ducto de las relaciones que tienen establecidas.

El juego en la edad preescolar no solo es un entretenimiento, sino también

un medio que el nifio utiliza para el desarrollo de sus potencialidades.

Fl hecho de que el nifio juegue no debe perder su esencia de alegria y li-

bertad al usarse como instrumento de instruccion.

El respeto a los adelantos del lenguaje del nifio la educadora debe ser op-
timista y entender que ¢l nifio tiene su tiempo, adquirird capacidad para desarro-

llar su lenguaje.

Existen nifios que tienen mayor dificultad para expresarse deben de ser

tomados en forma muy especial en todas las actividades.

Asi como encomendarles tareas que los haga senfirse importantes pues

esto hace que el nifio tenga confianza y empiece a relacionarse con el adulto.
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ANEXOS

Anexo 1. Evaluacion diagnoéstico individual

J
4 ' aNExOs
FORMATOE 1
EVALUACION INDIVIDUAL .
NOMERE DEL NI¥O 141 L B - T
FECHA DE NACIMIENTC o SAONOGGRUPO_ T N ¢
ESTANCIA .0 - - DELEGACION
CICLOS ESCOLARES : : -
- .
, N
FECHA REGISTRO DE SUCESOS SIGNIFICATIVOS | NOMBRE DEL {1
(RELATO BREVE) EVALUADOR :
I
i
> 3 i
> "y

FUENTE: Subdireccién de Servicios sociales del ISSSTE.



Anexo 2. Evaluacidn inicial individual

Npmbre del nino:

Fecha:

ANOTAR LOS DATOS MAg SIGNIFICATIVOS DE:
' Ficha de idemifi::acién y entrevista con los padres

Observaciones del docente del ciclo anterior
(si el nifio asistio al Jardin)

Observaciones del docente sobre:

- Posibilidad que tiene el nifio de ser autosuficiente en
- cuestiones basicas que tengan que ver con su persona, sus
juegos y las actividades que realiza.
» Formas comao reconoce y expresa sus gustos, intereses y
deseos, en relacién con otros nifios y adultos, o durante ias
distintas actividades. - _
- Formas de expresién y representaciones originales que |
implican transformaciones de los materiales y distintas
maneras de inventar juegos y actividades.
- Formas de relacion que tiene con otros nifics durante el
- tiempo de juego libre y en el trabajo por equipos.
+ Formas de relacion con el docente durante las actividades
-y en otros momentes.

+ Encaso necesario sefialar sipresenta algunas dificultades.

FUENTE: Secretariz de Edncacion Pablica
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Anexo 3. Informe final grupal

FECHA:

Anotar los datos generales sobre el grupo y su
produccion: | ' -

—Integracion en el trabajo por equipos.

—Proyectos en los que se obluvieron mayores logros y
en los que se tuvieron dificultades.

i
{
—Juegos y actividades que el grupo prefirid. i
—Dificultades presentadas durante el afc escolar.

—Aspectos que se retomaran para el trabajo de! afio
siguiente.

FUENTE: Secrctaria de Edncacion Piblica.



Anexo . Desarrollo de las fases del proyecto preescolar

PLANEACION
OEL ECUTADOR

vde dosarrolio v 1a
a3 de proyectos.

> .
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ter. DIA %o DIA 3ar.y 40. DIA Sa.DIA
N N N ™\
FASE DE APERTURA FASE DE ORGANIZACION FASE DE REALIZACION FASE DE CULMINACION
(Para iniciar uridad de ( Determinacién y { Desarrollo dal proyecto ) ( Disfrutar y compartir los
proyecto) organizacién dsl proyecto Ty rosultados ol proyecto }
especifics ) -
EQ -51--1 Q -iI--! :’ 'E'-.I _ Cv -
Se da a conocer &l grupo Recordsr o trabajo del dia Recopilar indormacién y Bvaluar of trabaj termins-
1 problamitics v se atarice y dislogar soboe s - | organiser of materisl que do y crpanizar of dia pars
procsace “tares” pare vecsbar inke. Ios nifios Deven. - vivicy dinfrotar ol proyec-
refiaxivos. =asifn Selsecionar o] pro- = %
yucts espaciicn. Activida- ivi
das y recarecs para dese- Distribair los eqeipcs da v
teahein, 2 paztir de Ia slec- Disfrotar grupeiments o -
- ) ciber dol niflo. Para concre- SOMpetir con los nifics de
’ 3z o proyecic se podrin olzas seins (eegin & pro-
Actividades pars chesrvar utiizar Ioc 323 que sean yecko ).
grado de motivaciéa y com- DECKITION.
prensidn ded proyeets. S -
Lopvercifa Final Bestizzr con el prupo, Ia
~Lenvergaciin Finaf Evalner evakuaciin final sobre ice
Salicitar. si es neceserio o] Jos avances y resultados do resuitados de ki experiencis
co,ete) para dasarrollar
1z actividad requerida pa-
za ¢l proyecto, B
. J oL b\ J O\ J

Al concluir s da initio a otro proyecto eapacifico reiacionado con la unidad o se da imicio 2 una puevz unidad de proyectos

FUENTE: Subdireccién de Servicios Sociales del ISSSTE.



