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INPRODUCCIOCE

En la presgnte propuesta trato de destacar la impertancia
que tiene el trabajar con nifice preescolares ya que se debe to-
mar en cuenta la manera como el alumno de esa edad va constru -
yendo su conccimiento én relacidn @ lLos conceptos matemdticos Y

el que la educadora conozed a fondo este procesc.

A1l sstar slaro esto, se hace necesaric manejar a manera de
juegos las aceiones necesarias para legrar llegar a los concep-

tos de noeidn y conservacidn de nimero.

Iin antecedente importante para llegar a ¢llo es el manejo
del asquema corporal, las nociones espacio-temporales y poste -
piprmente las aetividades relativas a ig elasifieaeidn y seria-
cidn es indispensable indicar que las actividades a realizar -

pueden favorecer varios de estos aspectos a la ves.

Crec importante destaecar que mis alummos son de segundo -

grads de preessolar y que atendiendo a sus carageterisiicas de -

construccidn de su pensamiento y a la manera como\forma sus as-
quemas conceptudales no se puede asegurar gue el nific logre aprg
piarse de la mocidn ¥ conservacidn del ndmero pues para ello se
necesita una capacidad de reflexidn que el nific a esa edad e8 -
diffeil que la tenga, lo que st es posible asegurar, €35 que me—
diante las actividades propusstas el wnifio va d familiarizarse -

con sonceptos clavas que le faeilitardn el acceso & ellos.
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Se propons entonces una serie de juegos y aetividades di -
vertidas para que el nifio preescolar las realice y con ello se
promueva la apropiaeidn de los conceptos matemdticos, asi como

el manejo de actividades antecedentes que favorecerdn su logro.
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JUSTIFICACION

Mi problema lo justifico por ser de iImportancia en el desa
rrollc constructive que el nifio va vivenciando, porque toda su
actividad ain cuando se cenira en el juego estd vinculada eon -
las matemdticas, el nifio cuenta todos los objetos que estdn a -
su aleance y adn cuando no tiene la noetidn de numero utiliza -
108 nombres de Los mismos para designar 8us cosag, sus Juguetes
a sus compaferos, 2ic., en forma ordenada o desordenada;.él sa-
be que los niémeros tienen una utilidad pero dsta se encuentra -

en proceso de comprensidn.

Por tal motive considero importante el entender el procego
que se va generando en 108 mifios en cuantc a estas actividades
para comprender Sus juegos y su ldgiea ¥ poder ayudar facilitdn
dole situaciones que propicien el desarrcollo de las matemdticas

y su futuro qcceso a operaciones cada vez mds complejas.

Der ser conceptos que el niflo maneja de manerva espontdnea
considero gque la manera mds adecuada de manejar estas preopera-
ciones que el niflo realiza es a travds del juege acompafiado de
misica y movimiento ya que estas actividades son de interds, =~
atpaeeidn y disfrute para los nifics presscolares por encontrar-
se precisamente €n und etapa liédiea Yy por las caracteristicas -

propias de esta edad.

A trauds de la experiencia y el econtacto con los objetos -

que el nifio manaja construye progresivamente su conocgimiento; -
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considerando las fuentes de donde provienen, las cuales pueden
considerarse o designarse bajo tres dimensiones, fﬁéicq, Légico
matemdiico ¥ éocial,ébtos se construyen de manera integrada o -

interdependientemente uno dsl otro.

El conceimiento 1dgico matemdticd se desarrolla a través -
de 1la abstraccidn reflexiva, y la fuente de dicho conocimiento
se encuentrq en el mismo piflo, es decir lo que se abstrae no es

observable.

Con las aceiones del nifio sobre los objetos se van ereando
mentalmente las relaciomnes entre ellos, estableciendo paulating
mente diferencias y semejanzas segin atributos de los objetos y
ast se van estructurandc pocc a poeo Las eclases Yy subelases de

pertenencia y las relaciones a un ordenamiento.

Tl conccimiento légico matemdtico se caracteriza porque se
desarrolla siempre hacia una mayor coherencia y una Ve que el

nific 1o adquiere lo puede recomsiruir en cualguier momento.

Cuando el nifio logra erear relaciones entre los objetoss -
ectablece similitudes y diferemeias, o crea ordenamientos entre
fstos; obtenemos una sefial de que estd en procesc para llegar a

la noeidn de nidmero.

Como parte de las preoperaciones 1&gieco matemdticas se in-
cluyen las operaciongs infraldgicas (espacio-temporales) sus -
fuentes prineipales se dan a partir de la movilidad fisica, des

plazamientos del propio cuerpo en el espacic y sobre tode lo -
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que se ha estado seflalando constantemente, las aecciones sobre -
los objetos, porque son de fundamental importaneia para qénsoli
dar paulatinamente las coordinacionzs péicomotioras; favorscer -

el desarrollo fisico en general y la construccidn del pensamien

to.




OBJETIVOS



OB JETIVOS

Despertar la curtosidad e interds del nifio medionte el jue
go, la misica y el movimiento, asi comc por la educacicn -
fisica para que las aetividades 1dgice matemdticas le ve -
sulten signifieativas, agradables, divertidas e interesan-

tes.

Propiciar la espontaneidad para ejereitar estas operacio -
nes cuando se presenten acontecimientos o fendmenos que re

quieran de su utilizacidn.

Respetar las posibilidad y limitacicones del nifio sin for -

sarilo a que realice estas operaciones.

Manejar variedad de objietos en la mzdida de 1o positble, -
ast como matericles w Juegos diddeticos que le inviten a -

b~

poner en prdetica zstas actividades matemdticas.



CAPIZTULO I

PLANTHAMIENTO DEL PROBLEMA



1.7. Bnunciar el Problemg

£l problema relativo a lg noeidn y conservacidn de nimero
en el nivel preescolar espeoffiaamente en el 29 grado de prees-
colar, lo eomnsidero de suma importancia, ya que el niflo de este
nivel adn cuando no sabe de simbolismos © representaciones nume
rales, cuenta por tmitaeidn, por curiosidad, por comprobar sus
hipdtesis en los momentos de juego, de competencia son sus com-—
pafieros, al verificar quidn tiene mds o menos eanteags, mds o me
nos juguetes, mde o menos cartitas, en Fin todo objeto es gece—
sible de someterse al Eonteo va estd dentrq o fuera del salcon,
¢ en casa; es as{ eomo el ni¥io se wa iniciando en estas opera -
ciones gue eun un principio se gufan por lg ldgica propia de su
edad, sus conceptos en un principio incipientes se irdn afian -
zando con Zoé Juegoe que se ponen en prdciica y que le propor -
ctonardn experiencias que le ayudardn en su adgquisicidn de cono
cimientos en lo relative a la noeidn y conservacidn de nidmero -

en ¢l preescolagr.

1.2. Planteamiento del Preblemg

Trabajo en 2l Jardtn de Fidios TMargarita Lépea Barbag”, ubi
cade en la Colonia Prados Vallarta, atiendo el 2° grado del gru
po "BY, el total de alumnes es de 26, de los cuales 1§ son Hom-

bres y 7 son mujeres.

Debido a la edad de Ios nifios Y segin sus caraeteristicas

ge logra poca atencidn de &u parte en lo respective a las acti-
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vidades matemdticas, pues cuando se establece la necesidad de -
contar no se logra del todo la ateneidn requerida para ello; pe
ro he notado gque esto sucedes 85lo cuando trabajamos sin apoyo ~
de objetos; porgue cuando se trabaje sobre o con objetos concre
tos como: prendas de vestir que los nifive portan en ese momen—
to, eomo: zapatos, tenis, eamisas, pantalones, caleetas, eta.,

y atendiendo a alguna caracteristica de Las mismas, o con chje-
tos de pildstico de colores y diferentes formas, econ papelitos,

palitos, ecoreholatas, semillas, ete., entonces es mds factible

el atraer su atencidn y aprovechar para dar inicio zn el concep
to de nocidn de mifmero; ya que al prineipio los niflos sdlo dis-
tinguen las caracteristicas de los objetos mas no la -ecantidad -

o numerosidad de los mismosg.

El grupo es de nueva cre&cidﬁ en este Jardin de Nitios, por
Lo tanto no cuenta con mucho material diddetico ni tampoeo con
vartedad, ademds el que hay es ins#ficiente, por Lo que sz ha -
pedido la ayuda de padres de familia para que colgboren em su -

enriquecimiento.

£idn ecuando se puede trabajar no necesariamente con matericl
comprads (rompecabezas, memoramas, bloques logizos, dam£n534 i
chas de colores, colecciones de madera agcendentes y descenden-
tes, ete. )}, pues se puede aprovechar todo cuanto se encuentra en
el medio y relacionarlo con ilas matemdiicas, considero que es -
de mucha ayuda el contar con materiales concretos Y atracfivas
dentro del aula para despertar la creatividad en los nifice y -

ademds de que esics materiales mo sean necesariamente comereia-
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les porque los niflos son coleceionadoves por naturaleza y estas
colecciones pueden sep aprovechades en cﬁestiones matemdticqs;
tales materiales pueden ser: eorcholatas, palitos, pie&ritasJ -

ecnchas, hojas, pedazos dz papel de coiOres, ete.

Estos materigles eontribuyen para que los nifios logren lle

gar a la construccidn de la nocidn del nimereo, cuando los mana-
Jarn y hacen comparaciones y contaos de log migmMoE en sus Juegos

COn 8us aompaineros,

Por lo que la ensefianza de las matemdticas constituye une
de log puntos esencigles Yy de mayor interds para ser abordadeos
no dnicamente en el preescolar sino en todos los niveles por -

1oz gue atraviesa el nido durante su desarrollo.

Las matemdiicas estdn vzﬂculadas @ todas las agetividades -
que 8¢ realizan en laq vida cotidiana, pues de wunag u otra manera

estdn impifeitas o explicitamente presentes,

Es por lo tanto necesario aprovechar las diversas sztuaczo
nes del trabajo diario tanto dentro como fuers de la eccuela ra
ra desarrollar los conceptos ligico- matemd%zeos seZeceionando
aquellos que resulten de gran significaéién para los nidfes, ta-
les como: el nombrar lista para verificar eudntos de sus compa~
eros faltaron ese dza cudnios estqn rresentes, quidnes som -
mds, quidnes mencs, los niﬁos o las nifias, el potar para tomar
decisiones para elegir algo, en la reparticidn del material, -
establaciendo correspondencia uno a UNG, ST falté algin material

¢ s0brd, si estd completo y cudntos son en cada ease o cudntos
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faltaron o sobraron, en el acomods Y organzzaczon del espgeio Y
el material gue cowresponde a cada dfea material de construc -
eidn, material de maderq, material pldestico, ete., en la organt
zaeidn y dramabzzaczon de cuentos en los que gse designan a un -
personaje por nifio, en la ejecucién de rutings de educacidn fi- -
sica, en el seguimiento de ung receta y en muchas otras situg —
ciones concretas que el nifio vive cotidianamente ¥ en las guz -
subyacen las nociones relacionadas com Igs matemdticas y que -
pueden aprovecharse para plantearse problemas o cuestionamien -
tos que hagan al nidip reflexionar sobre los diversos conceptos
matemdticos y promover ast sy coaSpWycczdn progresiva al concet
miento que ie permitird ir asimilande su realidad dz manera mds

objetive.

Los conceptos ngico—matemd%tcos 8e van organizando y cOng
truyendo a partir dz ig maa%pvlaczdn real o imaginaria de Ios -
cbkjetos y consiste propiamente en operasiones aditivas, multi -
plicativas de elgse ¥y relacionas, clasificacionezs, geriagcionas,
correspondencias, eonstituyéﬁdose en estructuras elementgles de
agrupamientos, todas €8as preécpergeiones que regliza el nifio -
son 8dle acciones propiamente dichas antes de sar ope“aezones -

del pensamiento,

Entoncegs si las preoperaciones logico matemdiicas son pro-
ces0s fundamentales que operan en este periodo del desarrolleo -

del nifio preescolar, ol problema gue me vlanteo es el siguiente:

ile qué manera es factible maneiar 1a noeidn de nﬁmero pa-
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*a que se contribuya en el desarrollo del pensamiento matemdti—

co del nific presscolan?
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1.3 FRegisiros de Clase

Grugps: 29 Ugr

Jaraln de Nifigs: "Hargariteg Lépes Barda™

Proyecto: "Integraeidn del niflo a la zaeyela®

detizidades Manejadas : Cotidianas, saludo, asso

Intencidn Educativa: Ubicaeidn temporal, antes, deepude, -

congunto, subeoniunics.

Dfa 12 de Septiembre de

by

885,
Inicianos el dfa con =21 zaludo y del mismo desprendimos -
las activiiagdes siguientes: las clques som:
Maestrs 1)
Alumnos [ids)

Alumno {40

A lumng {sa)

x
M -  Buesncsg diqs
48~ Buenss dias
# - Vamos a ver, iQué dfa es Poy? iQuidn sabe qué dia eg hoy?
do- S&bad
da~ Domingo
M - A ver, ceufrdense quz esos dias son df&sAque 1o venimos g

la escuzla, dos dfas descansamos Yy éeudnios venimeos g lg -
escualc?

Lo~ &, § dfza

M - Muy dian, ¥ edmo se Llaman zsos dfas.

Aa- Miéreoles, martes, domingo.
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M -  Buenc, algunos se Llaman ast, pero vamos a eantar los dfas
de lo semanag para saber eudl es primero y eudl después, =
gsi_’?
ds- Yo 8€, con La cancijn del soleaito.
M - Bueno, cantamos todos juntos para no equivocarnos, Z8t?
Ads, M - (a coro cantamos)
Ven soleciteo
ealigntame un ratito
por hoy y por maflana
¥y por toda la semana
(Contamos con los dedos de la mano)
Lunes, martes, miércoles, Jueves,
viernes, sdbade y domingo.
M - Cudntos dfas son por todos?
As- 5 dfas
M - Fo, cuenten bien son 7, pero 5 venimos a la eseucla ¥y 2 -
dfas descansamos (separames 2n 2 conjunios), entonees qus
nidmero de dia es hoy y edmo gse 1llama?
-de- Yo no sé.
M - Es el nimere 3 de la semana Yy g2 llagma martes
¢Cudntos dias nos faltan para venir g la escueila?
do- &
¥ ~ No, acudrdense son o, pero ya pasaron 2, entonces, nes que
dan midrcoles, jueves y viernes, 3 dfas y sdbado y domingo,
& dfas que descansamos.
¥ - Vamos a anotar en el pizarrdn qué dia es hoy para que no -

ge nos clvide.
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REGISTRO DE CLASE

DIA:

Mi€rcoles 13 de Septiembre de 1995

Iniciames eome el difa anterior con el salude y ¢l coro del

soleeito. (recordamos el nﬁmero de dﬁhs ¥ lo anotamos en el pi-

aarrdn el dta de hoy). Pasames a otra ectividad: Ila de aseo.

M -

Aa-

M -

dQuidnes se baiigron hoy ?

Levantan la mano y gritan al mismo tlempo. Yo, Yo

Bueno, los que no se bafiaron vamos a bafiarnes de g mentiri
tas, tsi?

Yo s

Stn agua y Fabdn.

Bueno, sin agua ni jabon vamos a imagingr que s los tene-
mMog Yy nos vamos a bafiar, ;jlistes!?

5%, yo ya.

gue tenemos que hacer primerc para podernos bafiar?
Ba#iarnos.

ST, bueno pers con ropa?

No.

Ho, verdad?, nos matemvs a 1a regadera sin ropa, primero -
nes mojamos tode el cuerpo (cantamos el cors de las goti -
tas de agua)

Ahore a ponerncs el shampoc en el pele mojade y hacemos m
cha espuma ¥ luego nos frotameos el cuerpo con el jabdn y -
el estropajo.

ML mamd me bada.

Muy bien, pero hay que ir aprendiendo a baflarnos solitos.



M -

Ao~
Aa—

M -

M -

Ao~
Ada-
M -
Ao-

M -
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Yo me baflo sslita.
Muy bien, listos, nog metemos gl agua y se cae con el agua
el jabdn y el shampoo y ya estamos limpiecitos, qué vamog
a hacer aqhora?
Painarnes.
ﬂo, vestirnos
ﬁuy bien, vestirnos primero, qué nos ponemos primero?
Lot zapatos.
Las tebilleras
Muy bien, perec a ver, fiijense bien,qus nos ponemos primevo,
acuérdense bien.
La tealla.
Buenc, con la tealla nos Secamos, pero luege gué hacemos?
Ponernos los pantalones.
Muy bien, pero abaje de‘ios pantalones o el vestido de las
nifias, qué nos ponemos?
Ya 8&, los chones.
Muy bien, los chones, las truzas los nifios y las pantale -
tas las wniflas; bien, ¥ luego qué sigue, ya que nos vesti -
mos?
A ponernos erema.
Peinarnos con el cepillo.
Muy bien, y luego qué sigue?
Comemos.
Muy bien, desayunamos para poder venirnos al Jardfn; pero
despuds de desayunar qué debemos hacer?

Ir g la eseuela.
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ST, pero, debemeos lavarnos los dientes despuls de comer -
para que no se nos pigquen los dientes, verdad?. Muy bien,
vamos a recordar todo lo que hiecimos hasta llegar al Jar -
din hoy.
Frimero, qué hicimos?
Nos batigmos.
Nlos cambiamos
Muy biemn, qud mds?
Comimos.
Bien, desayunamos, qué mds?
Noe Llavames los dientes {ecanta lg caneidn de Zavarse los -
dientes, y a copo cantamos alumnos Y maestrc).
Muy biem, y por ditimo, qué hicimosz
Ir a la escuzia.
Muy bien, se acordarcn de todo lo gue hiecimos ﬁoy antes de
llegar al Jardin?, 5au¢ntqs eosas?, Zeinco cosas verdad?
Baflarnos
Vestirnos
Desayunar
Lavarnves los dientes ¥
Venir a la escuelq. Muy bien, vamos a darnos ung porra por

que somos muy trabajadores.



1.4 PReferencias Contextuales
CONTEXTO SOCTAL

Ei Jardin de Nifios se encuentra ubicado en una 2ona de ve-
cursos medio altos, en lg que los padres en su mayoria gon pro-
fesionistas y las madres de familia por lo menos un 50% de ellas
trabajan, por lo que a las Juntas de Padres es poca la agisten-
8ta que ge d4, a pesar de ello, sz presentan en Una que otrg -

0casidén a pregunitar por el avance de sus hijos,

Existen alrededor del Jardfﬂ muchas obras de casqg habita -

eidn en vias de construcaidn,

Cuenta con pocos negoeics q su alrededor, pues se estable-
cen por el rumbo dos veces q 1g semana, martes y jusves, el -
tianguis anbidlante, ademds de que les quada muy cereancs log s
permecados comeveiales de S54MS, Aurverd, Price Club, Mege Mereg

do, Comercial Mexicana, ete.

A% constituirse lg asoeiacidn de padres de Familia y mesga
directiva, se empezaron g notar cambios enm el Jardtn, loe pa-
dres se han organizado para aportar beneficios al Javdin Y eons
tantemente gse rednen para verificar prioridades y necesidades -

bdsicas de lag escuciq.

Las vocales de cada grupe se han encargado de recoger las
aportaciones voluntarias de log padres de Ffamiliq Y preguntar g
las educadoras las necesidades que cada grupc temnemos y despuds

82 rewnen para verificar cudles se pueden sufragar primeramente
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obtenééniase regsulitados que poeo a poco estamos evidenciando -
las educadoras con el equipamiento de mobiligrio y material di-

ddetico del que antes no se disponta.
CONTEXTO INSTITUCIONAL

El Jardin de Ni7ics en el que laboro es de organisaeidn in-
completa; cuenta con 4 grupos. Un Zer. grado; un Ier. grado y -
dos 2° grados, el "A" y el "B", la direetora y ung auziliar de
intendencia,en total somes & miembros los que integrambs el per

sonal docente.

Es nuestro Jardin el centro de reunidn de las inspectoras
del sector 035, al cual pertenece nuesira zoma 071. Debo aclarar
que yo soy de nueve ingraso gl Jardin y que mis eomparieras ya -

tienen laborands 8 agfios Juntas.

Ademds contamos con la maestra de migica que nos visita -
dos veces a la semana (maries Yy jueves) y que tambign es de nue
vo ingreso, igualmente la maestra de Educaeién Fisica que nos -

acompadia log viernes.

La relacidn con los padres de familia se ha tievado a cabo
de maﬁera corﬁial ¥ favofablg,-pues se mota que eooperan con de
ginterds y se preocupan por las necegsidades del Jardin, ademds
estdn trabajando coordinadamente con eéducadoras y directivos, -
se han organizado para la adquisicion del material diddetico -

que se¢ gsolieita y se hace lo posible Fara proporctonarlo pronto,




23
de esta manera a mi aula se le ha dotade de material y que cuan
do &8 poeo y no suficiente, sf se cuenta ¥a con variedad ya que

empezamos prdetieamente sin nadg.

En lo que ha decaldo el dnimo es en las Juntas que se pro-
graman tanto para informacidn gemerdil como para informe de apor

tacidn voluntaria, pues asisten muy pocos padres de familig.

4 pesar de la poeca asistencia se informan de Los asuntos -
ya sea con las mismas persconas que st asistieron o se presentan
al siguiente dfg g preguntar, disculpdndese por su falta pues -~

la mayorta son madres trabajadoras.

Por lo tanto, se ha sentido la bueng coordingeidn entre pa
drees, divectivg y educadoras y al trabajo tanto educative como
de mantenimiento y de drganizacidh del plantel, han marechads de

manera adecuada.
CONTEXTO GRUPAL

El trabajo grupal al principio del eiclo escolar se estaba
tlevando de manera poco erganizada debids al siguiente motivo:
eomo grupo de nueva creaeidn &ste empeszd conformado por 6 nifios
soiamente, dos de estos nifios eran mujeres y los otros cuairo -
eran hombres, confbrmé pasd el tiempo se fuerowm integrando al -
grupo nugvos alumncs y finalmente nifios de 2o, "an ¥ lo., quizd

esto tenga que ver con gl mode de adaptacidn e integracidn del

W@oalwwmoﬁlﬁwﬁm_ — 159422
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Para comenzar el encuadre grupal se tuvo que recordar y -
reorganizar en varias occasiones ya que s2 iban integrando al -
grupe poco a poes nuevos alumnos hasta completar un totql de 26
alumnogs, 18 son hombras y 7 son mujeres, ha side diffeil el po-
nernos de aeuerdo para la realzzaazdﬁ ¥ Ofganazactdh de las ae-
tividades de7l proyecto, por ello pocas vecss hemos Zogrado reg-
liazar lgs actividades de la manerg eomo se habfﬁ planeado int -

cialmente.

Les alumnes mantzenan La atenczon por muy poeo tiempo, pues
el grupo cuenta con 5 alumnos inguietos Y Jugustones Yy son los
que provocan la desviacidn de la atencidn grupal, por eilp se -
les han asignade comisiones en el grupo como el reparto de mate
rial para todos Sus companeros, el acomodo del material de iIgs
dreas, pero ha dado Poco resultado, ademds se levanian constan—
temente de ays Zugares ¥ ¢e sientan en cualguierq que encue ntran
vaeto, 1o que proveca que los demfs estedn peleands por su $1114
ta o lugar que habian escogzda a pesar de que 2xiste mobiliario
suficients y necesario en el saldn. Como es un - grupo de nuevg -
ereacidn el quilg carece de material variade Y necesario, por -
lo que esto aunado g las caraeteristicas del grupo hacen gque -
pronto se disperse Ig atencidn pues no todos Llevan 21 material
necesario para lag actzvtdades Yy en el s8aldn no ge cuenta eon -
los recursocs bpara poder sufragar esas carencias. Por tal motive
82 necesita motivar bastante a los padrves de familig para que -
comprendan la situacijh ¥ cumplan con los matericles encargadcs

Yo que sin &£stos no ee pueden reailizar las aetividades, sin em-
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bargo, cuando la situacijﬁ se ha presentadeo se e ha dado soly-
eidn poniendo a trabajar a varics nifics en equipo#, ayudando g
ios nifios que son mds distra?&os por los que muestran wun poco -~
mds de interéé en las situaeiones que se esidn manejando en o1
saldn y sobre todo insistin con los padres de familig Y direeti
vos para que se dote al grupo de materiales gtractives rara Ilos
nifios y se despierte lg ereatividad y nuevas alternativas parg

hacer las actividades surgidas en el transcurse del proyecto.
I.- ILa Prdctica Docente de las Matemdticas en Preegsgscolar

. De acuerdo « preguntas planteadas g mis comparnieras educadz

ras, me di cuenta que, coineidimos an qué es mecesario manejqr

aetividades concretas ¥ vivenciales que le proporcicnen al ni Ao
algin signifieado o experiencia interesante para su edad, por -
€80, e8 importante conceer les interzses de los nifios eon los -

cuales trabajamos.

Coincidimos tambidn en que 21 manejo de materiales concre-

que tengamos disponibile Fuera de ellq como puede ser: piedritas,
hojfas, palitos, ete., cuando se trata de poner en prdctica el -

conteo o0 parag distinguir earacterisiicas de Ilos objetos.

En cuanto o Ie¢s uifice de tercer grado come ya tienen mds -

expariencias en 21 manejo de estas actividades ge Igz faeilitqg
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mdg el distinguir ciertas eqracteristicas, diferencias ¥ seme -
Janzas de los objetos ¥ que los de segundo grade se interesan -
bastante cuando se les proporeiona la oportunidad de tlevarias
a eabo, se dejan llevar primersc por sus compafieros mds grandes,
después de varias experiencias el nific de segundo puede por s
solo manejar esas relaciones e intentg contar con mds cuidado -

7
haeiendo coineidir en ceqsiones la cantidad con los objetos que
estd manipulando sin llegar todavia ¢ la representacidn stmbSiL

ca, perc si, hace el iniento de csevibir el simbolo que &1 con-

siderqg nzeesario pues ya le da cierta utilidad g loe nimeros,
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— LL PRACTICA DOCENTE DR LAS MATEMATTCLS.

Preguntes
Educadora Mary Carmen

iQuéd actividades haees Fara ensefiar el nimero al nifo ?

~- Identificar Ig fecha

- Contar las letras que lleva una palabrg.

- Observar cudnias letrags se repiten en 2sq ralabrag.
- Ritmos marcados, pies, palmadas, eie.

- Separar palabras de ¢oros por silabas con pralmadas.

Clasificar,

— AGrupar pov un cierte eriterio.

¢dué actividades has notado que te funciongn mefor para ensefiar

les los nifmeros?
= En cualquiera gque lleve manipulacidn de objetos regles.
idmo te das cuentq que el niflo asimild la noeidn de nifmnero?

- En los didlogos donde el niso observa y comenza espontd-
neamente la cantidad de ese algo sin gue se le haya pedi

deo,
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Educadora: Esther Argeeli. .

cQus& actividades realizas para ensefgr el nimero gl nifio?

= Por madio de eonjuntos, representarleos grdficanente ¥y -
luego econtarios. :
- Contar objetos haciendo.eorresponder el nimero eon el ob

Jeto. :

EQué actividades has notade que t2 Ffuncionan mejor para ensefigr
los nidmercs?

~ BTl de los conjunios wtilizando el Conteo,

iCdmo te das cusntq que 21 nifio asimild 1g noctdn de ndmero?

- Porgque establece cantidades utilizando o1 conteo.
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Educadora: Virginia Pefiq.

cQué aetividades realizas para ensefiar el nidmero al nifio?

- Clasificar

- Contar Ilos dias de lag semana

- Contar euéﬁtos nifics vinieron, cudntos trajeron la tarea.
- Hacer conjuntos

- Marcar »ritmos

- Contar cudntos nifics vinteron de un eoleor, ete.

iqué actividades has notado qua te Ffuncionan mejor para ensefigr

Los nilmeros?

=~ En las actividades que se manejan con materiales de acuer
do al nimero gque se estd viendo por ejemplo: 3 Y pomer 3

naranjas o 3 ldpices, ete., ¥y que los manipulen.
iCdmo te das euenta que el nific asimild la nocidn de nimero?

~ En algunas actividades cuando clasificamscs o formamos -
conjuntos o simplemente cugnde regamos alguncs trabajos

¥ Loz niflos dicen son tantos.
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2.1. ¥l Desarrcollo del Niflo Przescolar.

ZI nifio as un& untdad indisoluble constituida por aspectos
distinios que pueden o no representar diferentes grados de desq
rrollc, de acuerdo con sus propias condiciones fisicas, psicold
gicas y las influencias que haya recibide del medic ambiente. —
4s? 1o gque somos como adulbtos ha sido comsiituido a partir de -
determinantes econdmicos, policicos, sceiales y culturales del

grupo, clase y sociedad en la gue nacemos Yy en la cue nos desa-

Lz vida del nific se vueive un complejo tejids de relacio -
nes, pengamientos, saberss, naceres, sentimientos, emociones, -
estadss de dnimo y afectos. Por ello en BUS progrzics se encuen
tran encremesclados elementos del desarrollo, que macizan sus po-
sibilidades de aprendizaje de Ila ibgica-matemdiica de las rela-
elones espacio-temporales, de Ig lengua, es decir mediante sste
process se facilitard o no el acceso del nifio g los diferentes

mundos gimbdiicos.

Las operaciones ldgico-matemdticas gnies de ser activida -
des puramente intelectugles requizren de una preparacidn previa
Y et manejo de diversos antecedentes para su logrc, requigraen -
del prazscolar la construceidn de estructuras intzrnas "Las es-
truciuras mentales son estructuras de aceionas cumplidas o en -
potencia, exteriorizadag en movimiento o interiorizadas en pen-
samigrnic... en al conjunéo de las aceionsas que constiituyen una

conducia, algunas se objetivan en comportamientos cobservables,
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pero otras siguen siendo inaceesibles. .. una aceidn 1aterzorzza
da consiste en coordinanr entre si cierto nimeroc de esyuemas de

aceidn,

"La estructura elementgl del conccimiento es ol esguemag. -
EL esquema de aeceldn no es nesesariavents una representacidn, -
Fe un movimiento interior, una estruciura petencial de aceidn -
tal, que se desarrollaré gegin formas semejantes o las que han
tomado las aeceiones anteriormente organizadas en eireunstancias
andlogas. En cuanto Ilo vermite el desavrolls Y cuando o exmigen
Las eireunstancias, estos esquemas pueden constituir el objeto
de 1g representacidn, en fbrma de esquemas tntuitives eorrespon
dientes a estructurqs de aceidn ejeeutadas en pensamiento... g
partir de esquemas elementales pueden organizarse estructyras -
mentales que corresponden a los divensos deminios en gie se
ejerce Ig inteligensia, éstas se sitﬁan en diferentes niveles -
de funcionamiento de lags conductas segin e contendido esté pre
gente como en la percepeidn o ausente Pexro re-creade como en la
‘acttvzdad simbSlica o tmaginaria, sintesis intelectual cuande -

se trgta de conceptos,

Cuando se habla de estructuras no ge ¥trata de abstraccip -
nes invocadas 8dlo para Eaé necesidades de explicacidn. Se bbjg
tivan a travds de lg diversidad de formas que los comporiamien-
t0s corrgspondientes pueden tomar y dependen de Ig poszbzlzdad
Para un conjunto de vias nerviocsas estableeides en la corteza —

cerebral, de restablecerse ¥ transformarse cuande las eircuns -



33

tancias se reproducen o renuevan” (1)

La eonsiruceidn de diehas estructuras y el manejo de eiev-
tas nocﬁones gor ante todo, producte de la aceidn y relacijn -
con los objetos y sujetos con los que el nifio tiene eontacto en
el mundo y que g partir de una reflexidn le permiten adquirir -
las noeiones fundamentales para posteriormente llegar ai concep

to de nimers,

Desde esta perspectivg como antecedente g ig preparacisn -
de las operaciones logico-matemdticas se considera o Ig psicomo
tricidad como un aspecto de gran importaneie @ traves del euql
el nific manifiesta ia actividad interna de gy Pensamiento median
te la participaeiéh corporal, ILa aceidn fisteq o motrié lleva g
Tener huevas experiencias con el mundo, en ilgs que gu cuerpo es

el iﬂtermediario, entre lo que Ig bersonag pereibe ¥ entre lo -

que ezpresa como resultado de 8us vivencigs,

La psicqmotriciﬁad desempefia ung Funcidn importante en el
desarrclio del nifio, deseubriendo las habilidades Fleicas y o1
eontrol paulatine de Su cuerpo, unidndose q través de la aceidn
8 aspectos: oy sentir, el pensar ¥ el actuar dei sujeto, logran
do la construceidn de su esguemq corporal (ecapacidad del indivi
due para estructurar une imagen interfor, afectipa ¥ emocional

de s mismo).

S
(1) NOT Louis, Lae Pedagogias del Conceimiento. Sep. 1987, Se-
villa 238,237 y 238 p-p. comsulitadas.
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"Esto refleia las ideas, los sentimientos, la interioriza—‘

eidn quz el nifio hace de sus exrperiéncigs medignte su cuerpe 7
las relaciones que establece con el medio. Aunado a ello el ni-
rﬁo estructura su orientgcidn espacio temporal porque las aceio-
nes que establece en diversas circunstancias le brindan expdrien
eias de apropiacidn del espacio flsice y de los objetos que en

él se encuentran, de la misma manera descubre elementos que la
permiten "guardar”, "eontemnesn? o "recuperar"” exzperiencias pla -
centeras? esta estructuracidn somienza por la via esrporal y -
las sensaciones obtenidas de Za-accidh, al respecto Pierre Va -
yer seflala: "En efecto las noeiones que sirven de base a las ma
temdticas; es decir a las nocicnes mds, mencs, tanio, igual, al
guno, ninguno... no pueden ser cread&s mds que por la aceidn -
global del niflo evolucionando en el mundo de los ebjetos, estan
de esta aeceidn relacionada progresivamente con el voeabulario,

significacidn y representaeidn grdfica” (2).

4dbordar la construccidn de las nociones ldgico-matemdticas
es remitirse a um proceso largo y complejo que implica elaborar
relaciones signifieativas e ir atribuyendo propiedades a los ob
jetos; establecer pardmetreos de eomparaeidn, estrueturar.paula—
tinamente grupos a2 los que pertenccen los objetos y sujetos; -
dar ordenamiento ldgico y establecer correspondsncias, entre -

otros.

(2) TAYER, FPierrve. ELl nifio frente al mundo, Espafia, Cientifi-
¢o Médica 1977, pdg. 168
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En el nifio preescolar, las nociones légico-matemdticas fun
damentailes que va consiruyendo gon: La clqsiffcacidﬁ, la seria-

eidn y la eonservacidn de nimero.

"La elasificacion constituye una serie de relaciones menta
les en funeidn de lae cuales los objetos se rednen por semedan-
Bas, se separan por diferencias, se define 1q pertenencia del -

objeto a una clase y se incluyen en ella subelases.

En suma, las rzlaciones que se egtablecen son las semedan—

zas, diferencias e inclusidn” (2)

En el preescolar la necesidad de elasificacidn surge como
vriltade de la interaceidn con los objetos y su reZacidn eon -
et ¢ zeto. Cuando el nific ha vivide plenamente en contacto con
‘loe elementos que le rodean ¥ se ha apropiado de ellios mediante
el juego, busea el crden, establece una Légica para organizar -
todo aquelloc que se encusntra a su aleance, para geomodario de
acuerdo con eriterios que €1 mismo se marcea ¢ que le som indicg

dos del ezterior.

La seriaciln consiste en reqlizar un ordenamients sucesivo
de acuerdo con Ias egqracterisiicas de los objetos o preseniacidn
de hechos estableciendo una secuencia creciente o decresienta.
Los nifios preescolares llegan a realizar estas operaciones g -
partir del contacto con los ebjetos; gustan aqlinearlos en ung -

sola dirveceicdn, inicialmente agrupan los objetos sin emplear Iag

(8) SEP. P.EP. 1981, Libro 1 pdg. 31.
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ldgica y posteriormente buscan eZ.equiZibriq, el orden en el es
pacio, 1o cual los lieva a organizarios pPor tamafics, grosor, ec

lor, ete,, en ferma erecients o decreciente.

Por dltimo, 1g conservacidn de nimero, tema de mi Propues-
ta se refiere g 1g posibilidad de que el wnisio establezea la -
equivalencia numdricq entre dos grupos de elemenios, es deeir -
un elemento de un grupc correspondg a uno igual o pérecido de -
0tro grupe. Estas noeicnes son Lg bgse para la zomprensicn de -

la representacisn numéricg.

El nifio preeseolar aecede g estas operaciones Idgicas como

resultads de Ia comparacidn, de 1Ig agrupacidn de objetos entre

elementos gque €1l ha colocado bermansce en su iugar ¥ guarda re-
lacidn con log demds. La exzperiencig directa de relaeidn con -
los otros, ai involucrarze totalmente (psiquica y carporalmente)
le permiten al nino en un inicio digsponer de los objetos, mani-
pulariss y distribuirios en el espacto, parg posteriormenta eon
vencerse de que 21 nidmero de elementos colocados en cigrio Iy -

gar ge conservg invariable, G pesar de que su distribucidn se -

modifique.
El nimerc y las eperaciones sobre Iog nidmeros,

En el Jardin de Nifios se ensefia lg correspondencia, de tér
mine g térming, entre dos eonjuntos y su pelacidn "tener el mis

mo nimero cardinal®, su transitividad y su reconoeimiento como

relacisn de equivalencic. Se evita a toda costa caer en los me-



37
canismos de la numewgeidn (enumerar). Pues los meeanismos de -
enumerar entrafian el peligro de estancar el procese diddetico y

fa nocidn de nifmevs necesita una lentqg organizecidn intuitivg.

La enumergeisn o numeracidn de objetos tienen Una profunda
significaeijn Puesto que es Ig aplieacidh del conjunto de losg -
nidmeros en el conjunto de objetos numerados; y por otrg parte -
contribuye a habitugr gl nifio a poner en orden log objetos que

componen los confuntos.

08 experimentos de Piaget demuestran que en el intevean -
contra uno con rumeraeidn, no basta wnip la numergeign

a4 1. suzsta en eorrespondencia parg lograr concebir o1 nidmero -

cardinal de un conjunto.

La numerqeidn deja subsistinr durante mucho tiempo una in -
distineidn entre la funcidn crdingl ¥ la funeidn cardinal del -
nidmero: eineo reéprasenta el quinto nimero del enunciade ¥ se -
aplieca mds al ebjeto que o hace aparecer que al sonjunte de -

log objetos de que consta la coleccidn.,

Una dz las condiciones de la concepeidn del nimero precisa
¢ 8uU permanencia a trapds de la diversidad de Formas espg -
lgs de Ios eonjuntos g los que se apliea, I1q trtuteicn de ng

merc estd en 21 sujeto ¥ no en el objato.

Entre lae edades de 2 Yy o afloe, el wnifc logra espontdneq -
mente el conceimiento de los cuatro o einco Frimeros nimeros. -

Ee un conseimiento independiente de toda sistematizacidﬁ, cada
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nidmero es conoeide por st mismo Y s reconocido g travds de Iq
eaptactdn perceptiva del conjunto a que ae agplica como wng g —
racteriiica de ese conjunto. En este conceimiento, el gue va g

servir de intuicidn Fundamental para la construccidn de ndmero.

Piaget demuestra que, euande interviene Ig construeeidn -
del nilmero es ung gintesis efectuada por el sujeto y comsiste -
en combinar la inelusicdsn (3 estd inclutda en 4).,y la seriaciﬁn
en el espacic (3 es mds pequefio que 4) y en el tiempo {3 ez am-
tes que 4). EFl wdmero se constituye ast en conexidn con estos -
dos agrupamientos ya consiituidos que son Ig serigeién y la in-

elusidn.

Ciertamente Iops niheros son producto de I1g eultura, y Ia
sociedad loz pome « disposieidn del nifo pero para €1 son stmbo
los globales, es decir de un selo contenido o implican Lo Figu-
rative; el paso a io operativo supone la construceidn aetiva -
por el individus, de tal suerts que el nidmero ne es un objeto -

transmisible: es el sujeto el que debe consiruirio.

Z.2. Diversas aportaciones en las distintas esferas del Desarro

Lio del Ni#o

- Afectivd
- Cognoseitiva
~ Soctal

- Motorg

El desarrolic del nific es un proceso temporal, todeo desa -
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rrolio supone ung duracidn, y ig infaneia dura tanie nds cuanto

superior gg i egspecie, Ia infanciq del hombre dura mucho meas -

que laz otpgs especies, porgue el hombre tiene mucho mds que

aprender,

Es necesario hacer une distinciéﬁ entre dos aspectos del -
degarrolis intelectuqgl dei nifio: el aspecto Psicosceial, es de-
etr, 1o que el nifAc aprende desde Fuera, 1o que le ensefign en -
la escuelq o an la familigs ¥ el desarrolis eepontdnes, que oo

Frollo de 1a tnteligencig propiamente dicha, 1o que el ;
‘he gue descubrér por st mismo Io que no se le puede an-

seflar, y esto es lo que tomg tiempe.

2acidn de Las experiencias. El orden de sucesicn en o1 desarrg-
ilo as stampre o1 miams, sin embargo, puade haber diferencias en
ta velocidad o durqeisn da €ste, 1o gue dependerd de 1g interage

etdn entre cuatro faectores -

I.- ILga heveneia o 14 maduracidn interna: factop insuficiente -
dado que es tndisoluble de los efeetos de aprendizaje o -
la evperienciqg.

2.- la experiencig: gz necesartic gque el nifo actie sobre lps -
objetos 1los medifigque, Ios crganice, Ilos trans forme parqg
que su pensamients ge erganice en formg i8gica.

3.~ TILa educacicn, 1g transmisidn soeiql: Factor determinante -
pero insuficiente, dado que parag que el nids comprenda el

pensamienteo del adulto ¥ 82a posible que 2] giuite le trams
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mita lo que sabe, 28 necesarto que el niﬁoldesarrolla for-
mas de pensamiento gue le permitan entender Lo que se le -
quiere ensefiar.

4.- ILa equilibracicdn: desde el momento eon que ge invoean tres
factores se hace eﬁidente la necesidad ds que se eguilibren
éntre st. Diece Piaget: "un descubrimiento, una noeidn nue—
va, una afirmaeidn debe equi librarse con ias otras, se pe-
qutere todo un Juego de regulaciones Yy compensaciones para
tlegar a la coherencig. ¥ concluye: el equilibrio toma su
tiempo, se entiende, pero Ig equilibracidn puede ser mds o
menes rdpida, sin embarge esta aceleracidn ne podrd seguir
aumentagndeo indefinidamente, ya Que no tiene ninguna venta-
ja en el intento de acelerar al desarrollo del nific mds -
alld de sus Limites. EI equilibrio toma su tiempo y este -

tiempo eada uno 1o dosifica - a su mangra.

S el ambiente del nifio €s muy dindmico tutelectualmente o
muy pobre en gstimulos ¥ oportunidades para desarrollarse ha -
brd diferencias en los momentos enx que Zos #ifios aleancen log -

distintos niveles de desarvello.

Bay que dejar al nidio en libertad para gue gxplore su mun—
do. para que Juegue, para gue énsaye todo tipo de relaciones 80
etales, para que haga preguntas, PAra que satisfaga su curiosi-—

dad y su necesidad de encontrar coherencia en sus explicaciones,

¥adie puede sabenp qué es lo que el nifio no sabe y qué es -

lo que en un momento dado &1 necesitaq saber o emplicarse;';séio
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to sabe el prepio nifiol. Demasiadas intervenciones aéultas o -

rren el riesgo de deformar zgta bisquedaq.

4l nifio depen procurdrgele ~cuanto antes mejor- las oportu
nidades para que desarrolle gl mdzimo sus c¢apaecidades, asi eomo
un ambiente interesante, Lleno de objetos, personas e tdeas, -

donde el niflo sin presiones, encuentre ic que busca.

Las formas de estimular el desarrollo del nisie y los dig -
tintss factores que eontribuyen a dicho desarrollic son: Ig esti
mulacicn afectivea, Iag gxperiencia, Y sus distintas elases, 1g -

integracisn social, 21 lenguaje y el desarrolle motor,

Jesarrclilo afectiveo:
“ra que log nifics puedan beneficiarse de 7ag distintas -
de zsititmuiocs z su aleanse y ge atrevan g actuar, deben -
experimentar ung sensacidn de eonfianzg Yy de gseguridad egmoecio —
nal. El contacto con otrog seres Rumanos, ias caricias, los mi-
mos y la consistenciq en Zas relaciones entre padres ¢ hijos -

son indispensabies.

vue es importante para su desarrollo intelectuql.

La adecuada evoluczon de la afectividad durante log prime-
ros afios de vida del nific es trascendental rara el posterior de

sarrollo personai del individuo.
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Fedrfzn reducirse. einco perfodos eriticos que sufre el -

nifio en el plane afectivo.

Primers: Zurgnte el naeimiente con el cambio de unm ambients itn-

trauterine g otro, produciendc en el recidn naeids yn

trauma definitive.

Segundio: sz 21 destete g partir del cual se produce un distan -

elamiento entre Lg madre y 2l nisp.

orne « los tres gfios se produce un aconiecimiento

G

Tercaro: z=
¢ gran imporiancia ezn lq vida dei nifio, de cuyo desen
izee va q depender en gran parte lg direccionglidad -
i%E va aq tomar la personalidad del nidic, el {compiago

de Edipo en los nifios el de Electra en las nifigs).

Cuarto: Ia entrada en contaeto con las demds rersonas de lg so

- : M . B g
ciedad, fuera del ambiente” domdsiico.

Quinto: 7 por litmo &1 durante la adolescancia Ya a aparszcer

una serie de cambios gue tragerdn aparejados tanto los

Figioldgicos como los peicoldgices y de CUYA sUpSracidy

. =

dependerd el bPosterior desarrolls dei individuo.

tl

@ lorma como g2 favorece el desarrolio azctive dal nido

[
hy

[ ]

1o devenis ga actividades esg zetficas sine del mereo de relageie
: J g

T

nes fumanas dentro del aula y en geneval en a1 Jardin de Nifigs,

Jor lo tamto =23 importanta, apeyar ai nidc, brindarle cari

o, comprensidn ¥ respeto, Factores gque le permitindgn un
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bilidad emoeional que sustenten sue adquisicionas zn los ofros

plancs {eognoseitivo, ffeico, sneigl),

Ese respeto al cual el nific tiene derecho, ge >asa princi-
palmente en la comprenstin y conceimiento de sus eazacidades y
imitaciones, de sus earacteri@:iaas como persona guz siente, -
piensa y desea gl igual que otro, Lo que lo hace merszcedon de -

ung atencidn personal en el marso de trabajo colecs<ivo.

Lz

e importanie tener en cuentg que el procesc de socializa-
Gidn gquanzg paulatinamente desde ia heteronomf&, a Iz autonomia,

tanto imtelectual comc emocionaimaentea; del egocenirismo hacia -

[+
o,
O

la deseentra ny de la pertensneig g1 grupo familicer g la in-

eorporacidn de grupoe de periengncia cada ves mayerzs (grupo, -

escueia, comunidad).

O8ro factor de desarrollo del widio lo comstituye la expe —
rienciq: el conocimiento proviens dJe la experiencia, si conside
ramos que hay tres tipos de experiencias y considerarocs el ra -

pel zetive que Jugga el nifio en Ig produceidn de los mismas.

1.~ ILg ezperienciq fleica y 1a estimulaéidﬁ sengorial, entre -
mds estimulos recibe ol nifo, mds posibilidades tendrd de
egitablacer conextones entra Ilgs eflulas de su cerebro. De
aht la importancia de que los nifios rveciban unz anplia geg-
ma de sensaciones: objetos diverses para jugar, manipulan,
obsarvar, ehupdr y tirar, cuglquiexr objeto puede estimular

ta ecuriocsidad del niflo, una de las grandes conguistas de -
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los pequefios as aprender g mantpular objetes y los adultos
son los responsables de proporcionar fos que segn intere -
santes y apropiados eatableciendo Igs condigiones parg que
los niﬁés puedan libremente aleanzar, atrapar ¥ manipular-

los.

Una ves que el nific se pore a explorar algo kay gue dejan
que lo gufe la curiscsidad Y que Ilibremente mantpule hasta que --
encuentre lc que busca, sin retos nt presiones, cuiddndenos de |
no interrumpirlo cuando estd gbsorto en la activided. De 1g oo
periencia ffeica proviene nusstng conocimiento acerca de Igs -
cualidades del mundo en que vivimog y dichg experiencia no g -
°tra cosa que poner nuesiros sentidos en cont&cto divescto con -

las cosas y no es posible que egte conocimiento se transmita -

verbalmente.

B) Desarrolis eognoseitivo,

La experienciag i8gico matem&ticq: Piaget y Vigotsky demos-
traron gue el pensamiento Igice se desarrolia éoeo a4 poco, cr-
ganizando las ¢csas, el nifio organiza sy pensamiento, Aungue -
no8 enfrentemos a un mundo de una enorme ecomplejidad ¥y diversi-
dad somos capaces de aleanzar un grado de comprensign ¥ de adap
tacidn, porque somos capaces de geﬁeralizar Y eimplificar ﬁues—
tras expefiencias, a travds de tres oreraciones bdsicas: eigsi-

fliear, ordengw Yy comntar,

AL elasificar establecemos relaciones, Semejansas entre -

las cosas: dste se parece a aquél. AL ovdenar establecemss rela
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ciones jerdrquicas que vesaltan las diferencics: dste eo mds -
grande o mds pequefio que aguél. ¥ la operacidn de contar nos -
permite asignar nigmeros a las cantidades. Z1 pensamiento 1dgico
nog permite simplificar nuestiras experiencias y comunicarlas, -

Lo que ser?a imposible sin esta tarea previa de generalizacidn

o eonceptualizacidn.

El pensamienio matemdtico se desarrolla, segdn Piaget, -
eruande el niflo acitga sobre la realidad ¥y la transforma o modifi
T8 orgaeniszande las 2dsas como al pensamianto ge estructurg

nismo y eg estructurdndose a ef mismo, como se organizan -
las cosas. Este desarrollo es zspontdneo, es decir, se dard nor
malmente y sin probleme si el nific dispone de objetos comn Los -
que pueda jugar y trabajar y personas con las que pueda interac
tuar y comunicarse. Cualguier vcasidn en la que el nific tenga -

la oportunidad de organizar las cosas ¢ de coordinarse con otros

constituird ung experienciag légico-matemdtica.

) Trearrollo soeial.
1 desarrollo del nifio se realiza en un medio socioeunlty -
2" que lo eondieiona. £ los nifice hay que ensefiavles los nom -

28 de las cosas, de los mimeros, la forma convencional de re
cesentar las palabras aungue las palabras no transmiten pasi-
vamente su significado si plantean interrogantes que gutan y -

provocan la euricsidad del nifio.

El pemsamiento humano sdio se desarrolla bajo el influjo -

de otros hombres particularmente las que llamamos formas supe -
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riores del'pensamiento como son lg cgpacidad de andlisis y stn-

tesis, la reflexiqﬁ inteligente, ¢l juicic ertiice que nmo son -

sino relaciones sociales interiorizadas.

Sin lugar a dudas el hombre es productc de la interqgecidn
con otros seres humancs, interaceidn que no serta posible sin -

un buew instrumentc de comuniceeidn.

La socializacidn es una parte vitél en 2l proeceso de desq-
rroillo de cualquizr niflo y el Juego .contribuye en gran medida
a este proceso. A los nifics de edad preescolar les gusta jugar
Junto a otros nifics. A travds del Juego los nifics desarrcilan -
hebilidades sociales bdsicas como som el ponerse de acuerdo y -
el cocrdinar puntos de vista diferentes al propio, ¥ finalmente

aprenden ¢ vivir en soaiedad.

d)} Desarrollo motor
Fs un proceso ligado al desarrolle inteleetugl y afective
del nifio. Una buena coordinacidn de movimientos implica el sen-
tido del ezepacio del tiempo, y del ritmo, indispensablas para -
la ejecuciéh de cualguier tagrea, Aunque la confiansa en sf mis—
mo depende de muchos factores, 25 obvie que moverse gficiente -
m;nte se traduce en una sensaciéﬁ de seguridad y bisnestar emo-

eional,

Algunos problemas emocionales y de atencidn en los nifics -
pueden resolverse usando el movimiento como principal recurso -
terapéutico. Durante la primera infancia estd demostirado se de-

sarrollan las habilidades motoras bdsicas del hombre. Un dato -
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imparéante acerca del de;arrollq motor, es que Zo; niﬁos peque
Aos tienen gue ser cargadogg_arfuZquog, paaeadag; mecidos y -
mantenidos en centacto edlide e Etntimo conm sus padres, deben eg
tar en donde estd la gente pare que la puedan otr y buedan inte
ractuar con ella, esto contribuye en gran medida en su desqrro-
1lo motor, ademds los bebds necesitan libertad para moverse ¥ o~
desplazarse, gatear ¥ manipular objetos. Gatear hges posible el
desarrollc del patpsn eruzado; es decir, de la coordinacidn en-
tre el lado derecho ¥ el ifaquierds del cuerpo, coordinacicn que

prepara al nifio para camingr.

La manipulaeisn de chjetos tambidn es de vital importaneiaq,
digsedio dz nuestra mano permite la manipulacidn Ffina de obje-

lo que hace posible que el nific ejezeute el desarrcilo de -

fo . crdingeidn motriz fina, esto es posible si se le brinda al
nifio eportunidad de hacer las cosas ror st mismeo, como bafiar

g2, vissirse, comep, dibujar, Jugar con cosqs requerags.

El desarrolle de ia eaordinaeijn motora gruesa: aprender g
caminar, correr, saltar, ecehgr maromas; es decir, aprender o -
usar los misculos grandes del cuerpo, se estimulard con caminag-
tas y con juegos como el tricicle, la pelota, la bicicleta, las
2lases de nataqeidn por la eitraordinaria coordinacidn motorg -

que desarrolliagn.

ELl juego degsarrolla 21 sentido del tiempo, del espacio, -
del ritmo y desarrolls 1g coordinacicn motriz y ayuda a los ni_

fios a descubrir si son Burdos o derechos.
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‘La lateralidad y ia ubicacidn espacigl.
Ser zurde o ser devecho esti bi oléyzcameaze determs nado, -

la naturalesa dota g algunce a ser derechos o zurdos.

Cuando los nifics son pequedios utilizan indistintamente am-—
bas manos, pero boco a poco descubren gque son mds hdbiles eon -
Luna mano que com la otra o con wun pie gque con el otrg Yy gradual
mente van abandonande el uso de Ig mano que es mds dificeil de -
controlar hasta que se decidan Q@ usar preferentemente unc uotrag,
a este procasg se lea 1lama Lateralizacidﬁ, €s deeir, 21 uso do.
minante de un Zada-del cuer?o. Lateralizarse es un signo de ma-
durez motora y es eonsecuencia de usar lus mancs para manipular
objetos, una de Ias eonsecuencias importantes de este proceso -
€5 que hace posible que el niflp se ubique en el espacio wtiii -
zando el propic cuerpe como referencia, asi podremos entender -
qué estd a lg tzquierda y a la derecha, o arriba ¥ abajo. Sin -
esta referencia no sevd pvosible paraibip correctamente la posi-
eidn espacial de las cosas e inelusive se tendrian problemas -
con las matemdticas. Fambién los problemas de perecepeidn visual
de relaciones espaciales pueden Frovocar dificultades con las -
matemdticas, dado que nueetro sistema de eserituyrqg matemditica -

€8 posicional.

Egto traerd comp consecuencia que algunos nifics inteligen—
tes, pero con problemas para ubicarse en el espacio se hagan bo
las con las metemdiicas. Esto es Fdeil de remediagr entendiendo

las siguientes relaciones:
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DESARROLLO MOTOR LATERALTIDAD UBTCACTON ESPACTAL .
YvPERCEPCION]ZLSUAL.DE RELACTIONES ESPACIALES DISCRIMINACTON

CORRECTA DE LETRAS ¥ POSICIONES.

2.3 Tecrﬁda del Pesarrolio

- Estadios del Desarrclic gegin J. Piaget,

La extensicn de Ige investigaciones de Piaget ezecede amplia
menie a las investigaciones anteriores acerca del pensamientc -
Ji, ya que &1 por medio de experimentps ¥ observacionas,

Sigu.y al desarrollo‘cognoseitivo de los nifios.

El pemnsamiento ineluyends sus agpectos de memoria, se desg
rrollan graduaimente mediante lg interiorizacsgn (representacicn
mental del munde g traves de recurdos, imdgenes, tenguaie o stm

boles) de Ia aceidn.

Durante los primeros diezciccho meses de vida, el niso desa
rrolla y coordinag sus aeeiones y percepeicones en esqueﬁas de ae
eidn organizades, 0 esquemas sensoriomotores. Inmediatamente -
despuéé aparece el pensamiento si bien representativo, no es -
aun conceptual, el wnifio todavia no puede comprender edmo se for
man clases ni ve lags Yzlaciones entwe ellas pars ﬁe semejanzas
Y agrupa cosas por caswualidad © porque significan alge para €L,
Sus esquemas devivan de sus aqecionee ¥ 2us juicios de sus pro -
pias experiencias, su pensamiento es egecdnirico, atribuye vida
¥ sentimientos g los objetos, Se presentg despu;é el pensamien—

intultivo en el cual los Juicios dependen de 1g percepeidn,
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dieho pensamiento no es repersible. Gradualmentg, come reésultg-

do de sus aceiones los nifios imteriorizan idegs dea clases y ge-

ries, euando esto ocurre se ha aleanzade las operacicnes conere
tas.y son capaces de comprender Yy explicar las velaciones entwe
las clases y series. Piaget comsidera que la gecidn en la reali
dad es reemplazada por una geeidn en la imaginaeicn, llamada -
operacidn. Las operaciones son acciones imaginadas que no estdn
ligadas a las posibilidades Ftsicas, gran parte del pensamiento
matemdtico consiste en acciones mentales gimbolizadas por diver
soe signos y figuras. Cuando esto ha ceuryido se produce una -
evolucidn que permite pasar de lgs operacianes concretas a las

abstractas operaciones fbrmales.
DESCRIPCION DE LOS PRINCIPALES PERIODOS DET DESARROLLO

Piaget distingue cuatro grandes perfodos en el desarrollo
de lag estructuras cognitivas, fntimamente unidos aql desarrolls

de la afectividad y de 1la soeializacidn del nifio.
EL PRIMER PERIODO

Llega hasta los 24 meses, es el de la inteligencia senso -
rio-motriz, las diversas aceiongs refleias son el punto de par
tida para adguirir nuevos modos de obrar. Sensaciones, percep -
ciones y movimientos propios del nifio se owganizan en 1o que -
Plaget liama "esquemas de aceidn”, el nifio inecrpora los nuesvos
objetos pereibidos « los esquemas ya formados (asimilacijn) ¥ -
los transforma (acomodacidﬂ) ¥ se produce un Wuevo y doble jue~

go de asimilacidn y acomodacidn por el cual el nific se adapta a




su medio.

Los diversos esquemas constituyen una estructura eognitive
zlemenial duvante el perfodo sensoriomotriz todo lo sentido o -
.ercibido ge agimilard a lg actividad infantil y posteriores -
coordinacionas ge fundamentar¢% en las prinecipales categorlfas -
de todo conccimientos categorfa de objeto, espacic, tiempo y -
causalidad, lo que permitird objetivar el mundo emterior con -

respecto al propic cusrpo.

Durante este periodo 1la inteligenciq infantil regliza gran
des progresos: los cbietos del medio dejan de ser prolongacio -
nes del yo infantil para pasar a tomar existencia propia, son -
algo permanente con unas propiedades y productores de determina
dae aceiones. Es un conocimiento prdetico, no sabe nada de las

causas de los objetos ni dez Ilos porqués dz sus conductas.
PERIQD(O PREQPERATORIO

Este se exztiende desde los dos afios ¥ hasta los seis apro-
zdamente la qoeidn todavi& 8 um soporite necesaric a lg re —
presen%acidﬂ, ruede rezalizar los llamados actos "simbSlicos".
Es capaz de integrar un objete cualquiera en su esquema de ae —
2idn come sustituto de otre objeto. Pigget llama o estas aceio-
nes el inicio del simbolismo. Lg Funeidn simbdlica tiene un gran
desarrolio, por una parte se realiza en forma de actividades q
dicas en Igs que a1 nﬁﬁo toma conceiencia del mundo, al rep:odu-
ety situaciones vividas las asimila a sus esquemas de aceidn y

deseos.




52
Parg el nifio el Juego szmbolﬁco es un medioc de adapzaczdn

tanto inteleetual como afectivo.

EL pensamiento del nifio es plenamente subjetivo, y pogee -
un egocentrisme inteleetuaﬁ,en este perfodo 21 nifio es tneapaz
de preseindir de su propio punto de vista, el pensamiento es _

irreversible y en eoe sentido es precperacional.

La funcidn eimbslica nace debido a que la imitacidn inte -
riorizada puede sep Y@ evoeada en ausencia dz ias acciones que
E€n un prineipio erearcon lgs imitaciones, esto as g lo que Pig -
get llama imitacidn diferida, la cugl ecreq los sdmbolos que el
nifio utiliza para su rensamiento preconceptual, se desarrolla -
el preconcepto que 23 el intermediec entre la imagen simbSlica Y

el concepto propiamente dicho.

Los razonamientos infantiles son sinerdticos, es decip pa-
gan de las premisas ‘a lgs conclusiones sin emplear reglas deduc

tivas o tnduetivas, de un salto.

Plaget establece que las caracteristicas del pensamiento -
egocénirico de su estructura i8gico inFantil son: a) precausal,

b} ne comunicabile adecuadaments, e) sincrdtico.

al Precausal:
Existe ung zndtfévanczaczdh entre lo fésiece y Lo psfquﬁco
de manera que parag el nific 1ag causa verdaderq de un Fendme
no nunea se debe busear en el como” de su reaszaczon f-

siea, sino en la intencidﬁ que estd en su punto de partida
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B) Yo comunicable adecuadamente:
El egocentrismc del mific le tlevd a no integrar conceptual
mente lLos objetos y hechos en ung relaciqﬁ de causa-efecto,
sine simplemente a yuxtaponerics ol margen de cuglquier im

plicacidn ldgica.

a) Sincrdtico:
El razonamiento infantil, su Idgica no ea discursiva, no -
va de las premisas a 1a:conelusi5n mediante reglas ldgicas,
eino que salta de. unas a otras empleando imdgenes y analo-
gitas, sizndo esta incoherencia acompafiada de una seguridad

por parte del niflo que le evita pensar en demostraciones.

Otra de las caractertsticas del pensamiento infantil, es -
que el nific es inconsciente del pemsamiento frente a ¢t mismo,
porque el egocentrismo impide la reflexidn, la conciencia estd

dirigida hacia el exterior y es diffeil su reflejo al interior.

La comprensidn de log conceptos en el sentide gbstracto -~

ailn estd Fuera del alcance del nidio.
PERIQDO OPERACIONAL CONCRETO

Aparece en torne a los 8 afics de edad. Las operaciones con
Cretas son acciones mentales que se van comvirtiendo en inter -
nae, ¥ per las operaciones concretas los datos inmedigios pue -

den reestrucliurarse en nuevas formas mentales.

Seflala un gran avance en cuanto a la socializaeidn ¥ obje-

tivaeidn del pensamiento, el niflo razong #nitcamente gobre lo -
2 7 :

ff‘
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realmente dade no se limita ql ethmulo de informaeicnes, sino -
que las relgeiona entre al,'y se da paso a la autonomasza al fi

nal de este periods.
PERTODO DE LAS OPERACIONES FORMALES

Piaget atribuye lg mirima importancia en este periodo al -
desarrollo de los procesos cogritives y a las nuevas relaciones

sociales que se establecern.

La principal caracterZsticq de estz pertodo del pensamien—
to es la capacidad de prescindir del contenido concreto para si

tuar lo gctual en wun mds amplic esquema de posibilidades.

Piaget piensa que hay que tener en cuenta dos factores que
stempre van unidos: los camuzos del pensamiento Yy la insereicn
de la personglidad. Esta etapa corresponde a Ila adolescencia, -
etapa en lg que todauig se es incopaz de tener aen cuenta todas
tas countradiceiones de 1g vida humana, perso&al Yy goeial, Iag -
confrontacidn de ideales con 1g realidad suele savr causa de gran

des conflictos ¥ pasgjeras perturbgcioncs afectivas.
ESFADINS DEL DESARROLLO SEGUN H. WALLON

Al nacer,la prinveipal caractertstica del recidn naczdo es
la aeiividad motora refleja. E. Wallon Ilama « este perfodo es-
tadio IMPULSIVO PURO. ILa respuesta motorg a los dzfewentes esti
muitos, los ttmites del primer estadio nO 80nM muy precisgs. Se -
gién Wellon no hay un nueve estadio sine cuando realmente ha pre

valeeido un nuevo tipo de canducta
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Ellsegundo estadic €s el EMOCIONAL earacterizade eomo el -
de la simbicsis afectiva que sigue immediatamente a la auténti-
ca simbiosis de Ig vzda fetal, en la que 21 nisio eatablece sus
primeras relaciones en Junczon de sus necesidades eZementaZes -
(alzmentaczdh, afecto, suidado) cambios qué adquieren toda su -
importancia hacia los seis meses. El niflo necesita muestras de
afecto por parte de quienes ILe rodean, Ila emoeidn doming absoiu
tamente Las relaciones del niflo con su medio ¥ tiende a compar-

tivrilas econ Tos adultos.

EL tercer estadio Llamade SENSITIVOMOTOR © SEWSORIOMOTOR,
aparece al final del primer afio ¢ al comienzo del segundo, domi
na la "sociabilidad znﬂontznente", el nifie sz orzeatara hacia -
intereses chijetivos Y descubring realmente el mundo de los obje
tos. Wallom concede gran importancia a des aspectos divergos -
del desarrollo, el andar ¥ la palabra que contribuyen al cambio
total del mundo infantil. EI égpacio se transforma por completo
con las nuevas posibilidades de desplazamiento. En cuanto al -
lenguaje, supone ung organizacidn neuvomotora sumamente fina, -
se convierte em wuna actividad verdaderaments szmbdlzea Wallon
define a este aetividad cemo lLa capactdad de qtpibuir a un obije

to su representacidn.,

El zetadio FROYECTIVG, es el estadie en que la aceidn, en
lugar de ser, somo serd mds tards, simplemente ejecutante es es
timuladora de la aceidn mental o de 1q que Wallon Llgme concien
eia. Bl wnifio sto ¢ongee el phieto a travéé de su daecidn gobre

- 150422

el mismo.
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Miegntras dura el estadio proyective, el nific siente yng es
pecie de necesidad de proyectarse en lags cosas vara percibirse
a s mismo, la Funeidn motora es el £n§trumenta de lg econcien -

eta. 47 empezar su wida propiamente mental, el nifio ha de tener
2l sisgtema motor aq su entera y completa disposicidﬁ, el acto es

el acomparante de g representaeidn. El pensamiento es coms pro

yectado al exterior por los movimientos que lo expresan.

El quinto estadio es el deol PERSORALISMG, el nifioc llega g
preseindir de situaciones en quz se halla implicado Y a recono-
cer su propia personalidad coms indzpendiente de las gituasio -
nes. Llega a la conciencia del Y0, que nace cuando es capaz de
tener formada una imagen de s4 mismo. E1 hecho de que el nifio —
tigne ya autdntica conetencia de si mismo, lo da a entender, -
por primera ves, el excesivo grado de sensibilizacidn ante Ios
deméds, de verse como lo ven Ios otros, ast afirma ¥ extiende -
Las congecuencias propias de su afirmacicn, este desdoblamiento
le permitird tener conciencia de su propia personalidad, ya que
to mds importante es afirmarse como individue autdnomo. Afirmar
ge en Za'oposicidh 0 haciendo tontertas rara llamar la atencidn
28 1Ig reaceidn més elemental de gste nivel, es de vital impqr -
taneiq ecomprender que para el nifio signifiea gque ha dejade de -
confundirse con Los demds y que desea que Ios demds comprendan

egsto,

Este importante pertodo rarz el normal desarrolic de la -
personalidad suele comenzan por una fase de oposicicn ¥ conclu-

¥e con ung fase de gratitud.
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Cuando Llega g la edad escolar, hacig lcs seig afios deedmi
posee los medios.inteleetualas'y'lq veasidn de individuaiizarae,
claramentse la nueva bida soctal le permite entablar nuevas rela
ciones con Su entorno gque se aflojan o Forialecen segin los in-
tereses o las eircunstancias. Es la fase de la personalidad po-
livalenie en que el niflo puade pariicipar gimulidneanente en la
vida y acvividad de diversos grupos, se convierte en una wunidad
que tiene abierto el pasc a diversas cuestionas Yy puede influir

en las opiniones de los demds.

Se abren las posibilidades de las relaeiones scctales, Wa-
llon recalea la imporiancic de los intercambics sociales para -
el nific y los beneficios que le reporta, porque Tavorece su pie
no desarrollo y es cimiento del interds pvara ilegar al auténti-

co espiritu de equipo, sentimiento de cooperacidn y sclidaridad

I por dltimo el perfodo de la ADOLESCENCIA en 2l que ge -
subvaya el valor funcional de la misma como una etapa en que -
las necesidades perscnales adquieren su importancia, la afecti-
vidad pasa a primer pilane y acapara todas 1lags disponibilidades
del individuo, es 2l momento de aprender todo suanto ha de cons
tituir Ig orientacién de la vida del hombre para poder ser 1lg-
mada verdaderamente humana. Es importante eZ.vaZor funeional -
del éeceso a los valorazs sociales. Hay que movilizar la inteli-
gencia yrla afectividad, hacia el acondicionamiento de una vida
nueva en la que tendrd gran importancia el espiritu de responsa

bilidad.
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ETAPAS DEL DESARROLIC DESDE EL PUNTO DE VISTA DEL PSICOANALISIS

.EZ psicoandlisis es wuna terapéutica y una doet»ing basadq
en Lg obrg de 3. Freud, estg doetring hqg tntantado valorar, en
el funcionamienioc de 1a rsique, la importancia del imconseiente,
Y especialmenie Ig dz log impulsos -primordialmente los sezuq —
tes~, desde un punto de vista dinimieo, en términos de conflic-
to, de interaceionas 4 oposiciones de Ias Tuerzas existentes: -
tmpulsos sexuales e tnstintos, asimismo desde el punto de vistg
tdpico, en funcidn de problemas planteados per las estructurgs
dei sistema psiguico, per la oposicidn conseiente~inconseiente
Y por las instancias de Ia personalidad: el Riilo, el Superego y
el Ego. Todas estgs nociones wvesponden g la superestructurg os-

peculativg . del psicoanélisis llamada por Freud metapsicologle.

Freud utilizd alguncs de 2elos prineipios tante desde el ~
punto de vista tafrico como elinico o puramente tfenico: son -
Los prineipics de constaneia (tendencia del organismo a reducinp
tensiones a sy miﬁimo grado y permanentenents posibiz), 21 prin
eipio de pZacer—dispZacer, el procesc prim&riq, el primeipio de
realidad (o de concordancia con las necesidades impuestas por -

el mundo exterion) ¥ el impulse de repeticidn (tendencia a repe

tir las ezperiencias fusrtes),
NOCIONES.PSICOANALITICAS

ELl inconsciente: lugar pstquico, como sistems eon un conte

nido, con mecanismos Yy quizd con ung energla especifica. Entre

0 consciente Yy 10 Zunconseiente se halla una bgrrerg enzrgdtica
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que Freud llama censurq. Ademds del imconsciente Freud seflalag -

tres instancics o sistemas de ta personalidad:

El Ello: es lgq parte del inconsciente en que regiden los -
inetintos primarios, y estd libre de las formas y principics -
constitutivos de la persona social conécianﬁe, ignora los jui -
etos de valor, el bien, el mal y la moral. Unicamente trata de
satisfacer sus necssidades instintivas segin el principio del -

placer.

Bl Ego: representa la percepcidn externa, 1ag percepeidn in
terng y el proceso intelectual, asume una Ffunoidn autoconserva-
dora, ast come la toma de concieneia de los estimulos externcs
y madiante su aceidn impone al mundo exterior los cambios que -

le Ffaveorecen, es Ig parte racional y ldgica de la rersonalidad.

El Superego: viene a ser =21 Juer o censor del Ego, su ae -
eidn se manifiesta en la conciencia moral en la autoeritica, se
forma-al identificarse el nifio con sus progeniteres idealizados

Y posteriormente con la ley o autoridad de que es depositario.
LA EVOLUCION DE LOS INSTINTOS
LAS ETADPLS:

Para dar un nombre a esas fpocas sucesivas del desarrolioc
individual, Freud escogid al que evoca la parte del cuerpo so -
bre la gque centra selectivamente, 28 por eso que en el psicoand

lisis se distinguen diferentes etapas.
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ETAPA ORAL .

Se extiende deede el npgeimiento al_desﬁetg, la zona erqgea_
na bucal. La necesidad fisioldgica de succiongr aparecz desde -
las priméras horas de vida. ELl niflo ama, al igual que a st mig-
mo, todo lo que se mete a la boea. La actitud frente al mundo -
exterior va conformdndose a este modelo de relacidn amerosa, re
compensado por la alegrfa y las caricias del medio ambiente, pa
ralelamente a este progresc aparece la dentieisn que exige sev
aplecade mordisqueando, y entonces el nific entra ¥ progresa en
un perfedo oral activo. Es necesaric que el nifio tenga a su agl-
cance edlo objetos susceptibles de szr chupados o mordidecs sin
peligro y sin provocar prohibiciones o regafios de parte del -

adulto.

51 se espera a este momento para comenzar el destete, dste
serd considerade como una consecuencia de agresidn, y si es brus
eo y se priva al niflo del senc maternc, sz arriesga a una fija-
etdn oral pasiva (tal eome chuparse el dedo hasta muy tardiamen
tel). En esta etapa se forman los éaractéres egoistas de tipo -
captative, sea el sujeto de amor hombre o ﬁujer deberi desempe-

Aarse como fuente de bienestar general.
ETAPA ANAL

Para el nific de 1 a 3 afios el $0% de los intercambios con
los adultos som a propdasito de alimento y de aprendizaje de la
timpieza y control de esfinteres, el niflo ha aleanzado ya un ma

yor desarrollo neuromusceular: la 1{bido proveca ahera una reten
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eidn de las heces o de lq oving, esto puede ser el primer descu
brimiento del placer autcerdiico masoquista que es uno de los -

gomponentes normales de la sexunlidad.

Expulsar los excrementos en el momento oportunc en que el

adulto lo solicita se comvierte en una Forma de recompensa.

Por Lag conquista de la disciplina de los esfiniteres el ni-
fio deseubre también la noceidn de poder de su propiedad privada.

Eg el descubrimiento del plagcer sddico.

El nifioc no renuncia a un placer st no es a cambio de otro,
¥ encuentra sustitutos scbre 1os que puede desplazar sus afec -
tos: dstos serdn toda la serie variadfsima de objetos, ademds
es activo, gritdn, brutal, agresivo eon los objetos, como si -~
encontrara un plaecer maliciose al agarrar, golpear o tivar, re-

ro ast va logrando su identificacicdn.

A la etapa anal se vamite la formacidn de los caracteres -
conciensudos y se conforma a las nuevas exigencias gue se le -

plantear.

El pensamiento estd sensibilizadeo a la percepcidén de pares
antagonistae, los objetos que se oponen a su voluntad son "ma -

los", ez la moral de 1o bello y lo feo.

El nifio cede, porgue necesita al adulio en todo momento, -
son los desecs del adulto los que pueden pervertir la ftica del
nifio para quien ser buens significa ser pasivo, inmmdvil y sin eu

" riogidad, por lo que Las pulsicnes agresivas espontdneas serdn
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desplazadas sobre los objetoes que recuerden al adultc, por agsc-
ciacidn y, tendremos allf la fuente del simbolismo o representa

eldn.

El pensamiento se caracteriza por mecanismos de tdentifica

eidn y proyeceidn.
ETAPA FALICA

Es el despertar de Ia zeng erdgena fdlica, el pene en el -

nifio y el elftoris en la nifa.

Comienza la curicsidad sexual, su primer objetivo es saber
de dénde vienen Zlos bebés, interds que despierta a menudo por -
el nacimiento de un hermanito en la familia. Viene despuds otrg

bregunta: qué difersneia hay entre un nifo ¥ ung nida?

Bien prentc y eutre otras cosas, por la wnecesidad de ori —
nar los nifice advierten que los chicos orinan de pie, cosa gue
no pueden hacer las nifias, esto es considerado eomo une superio
ridad, que para el nifio es natural, mientras que la niﬁa imagi-

na gue su clitoris ervecewrsd.

E1 pensamiento en Ia etapa fdlica, la chservacidn de la ac
tividad de 1e madre y la reflexidn sobre sus palabras, conducen

al niflo a adquiriv dos nociones de una importancia considera -

ble.

El nifio actuaba seglin sus pulsiones inmediatas por el sdlo

rlacer de satisfacerlos, no las difiere Y reacciona immedigta -
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mente de su imsatisfaceidn por un "eapricho”. La inutilidad de
esa protesta rabiosa al biemestar afectivo gque, al contrarioc, -
proporeiona el "portarse bien”, la expectativa del "emseguida”
prometida por el adulto amado, eneefia al nifio la noeidn de "tiem

n

po”. 4dntes todo pasaba en el presente, ahora hay un enseguida y

un mafiana y serd mds tarde cuawndo eobrard nocidn del pasado.

La segunda nocidn: observando la actividaed de la madre, el
nific aprende a descubrivr los numercscs motivoz de los movimien-
tos y actos del adulto, se da cuenta de que los cbjetos tienen
varios uscs y desarrolla la necesidad basada en la bisqueda de
las numercsas motivaciones ligadas a un mismo objeéto. Gracias -
al conceimiento de uso a2l nific pesee ahora la elave de muchos -
problemas, y sufgen las ganas de hacer "como log mayores" y el -
deseo de suplir su inferiorvidad por la ezplotacidn prdetica de
sus conocimientos, e ird demostrando cada vez una mayor ambiecidu

por saber.

Otro descubpimiento que el niflo hace es el de la muerie, -
lo descubre al observar a los animales, matar eg inmmovilizar y
es por lo que el mifio juega a matar por ambicidn y omnipotencia

sddica sin mds.

Es la raadn por la cual el nifio al experimentar la inmovi-
lidad total o pareial de su cuerpc y aidn mds cuando se le impo-
ne es tomada como sddica, cuando se le abliga a guardar silen -
eio, porque charlar es un signo de actividad mental fisiollgica

mente sana para todo wifio de menos de 7 afies la concentracidn -
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mental es una *tarea escolar 6 tidieca sin ruido, movimientos -
eonstantes y expresiones habladas, son signoe de desvitalizacié@
el sileneio y la inmovilidad del wni#ic son uma mutilacidn dindmi

ca.

Haeia log cugtro afice y medio apfomimadamente,el nifo en -
tra en ablerta lucha emocional con su padre (complejo de Edipo)
y la niflg vive un perfodo andloge {(la fijacidn de Electra) des-
prués de los 9 afios y hasta los 12 aprowimadanente el incomscien
te rechaza todas las curicsidades y todos los deseos semuales -

que estaban vivos.

ETAPA DE LATENCIA

En esta etapa el niflo se encuentra en un estadio Edipico -
bien traszaedo, la importancia y el valor de las sublimaciones es
grande y es cuando se esbosan las earvacteristicas sceiales del

individuo,

Al despertar la pubertad, malas adquisiciones sceiales, ha
rdn diffcil la expansidn, porque el nifio nmo podrd legltimamente
toner confianza en s¥ mismo. La causa puede ser que venga del -
emtérior lo que provecard la perturbacidn de la atmésfera afeec-

tiva del nifo.
LA ETAPA GENITAL

Con la aparicidn de la pubertad, gqueda todavia la tarea de

aprender a centrar la ternura y emocicnes sexuales en un mismo

ser.
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La rosibilidad de sublimaciones intelectuales dependen de
elamentos preformados, pero esas posibilidades de sublimacidn -
deben implicar un mdzimo de adaptacidn corporal ¥ emocional que
permita y vespete lg expansidn del sujeto. La etapa genital se
caracteriza por el interés afectivo, y el Pensamiento por el -
buen sentide, la prudeneia ¥y la objetividad de 1g ocbservacidn, i

Zs 2l pensamiento vactional.

2.4 Hasta dénde los nifios son capaces de aprender a construir

noetiones matemdiicas.

"Piaget asigna a la experiencia un papel primordial (como
necesidad de interaceidn cor ilos objetes, econ 1g realidad fiei-

¢a parq asimilar conocimientos)”. (4)

La experiencia fisica consiste en actuar sobre los objetos
¥y derivar algin conceimiento de ellos por medio de la abstrae -
eidn, las diferencias entre los objetos son encontradas en sus

propiedades en st

En cambio en la experiencia reflexiva el eonocimiente no -
se deriva de loe objetos, sine dz las aceipnes que se efectian

sobre los mismos.

Por ejemplo: un nifio de 4-§ afios se pusc a contar (10) pie

dritas, para contarlas las coloed en fila, despuds que hubo req

_—

(4} LOPEZ y Mota Angel D. Las actividades en e aula. Colaceisn
cuadernos pedagdgiccs., Serie Investigaeidn Educative No. &
Pdg. 133 y 131.°
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lizado esta aceidn comenzd a contarlas otra vez pefo e direc -
¢idn opuesta {encontrando tambidn 10}. Las coloed de otras mane
ras, en eireule y contd en un sentido Y en otro contande tambidn
10. :Qué Ffue lo que descubrid? Una propiedad de la accidn de or

denar y no una propiedad de Ias piedras.

Encontrd que la suma es independiente del orden, o sea la
ocperacidn realizade ecs independiente de introducir un erden ni

¢o en el conjunto.

£l eonveimiento aleansade debido a la experigneia, ne se -
debe a los objetos, se debe g las propiedades de ILas acciones -~
que se llevan g cabo sobre zllos. Esto es el punto de parsida -
de la deduceicn matemdtica, ya que interioriaadas estas qceio -
rnes podrdn combinarse simbdlicamente, sin necesidad de las pie-

dritas.
la experiencia fieica Yy Logico-matemdtieq.

El conoeimiento Fifsico es el conocimiento de los cbhjetos -

que estdn "ahi fuera" y gon observables en la realidad externa.

La fuente del econccimiento flteico estd en parie en les ob-
detos y la @nica forma en que el nifio puede descubrir sus pro -
riedades es actuando mentql ¥ materiglmente sobre ellos ¥ descu

brir odmo reqceionan ante sus aceionas.

Por le tanto la fuente del conocimiento légico-matemdtico
8e construye en el interior del niflo, al establecer rzlgciones

entre los objetos, esta relacidn existe sdlo en Iig cabzza de la
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persona gque establece dicha relacidn.

El conoeimiento 1égico-matemdtico se eonstruye coordinande
relaciones, por ejemplo: "similar”, "difewente" ¥ "mds", ya que
segin Piaget el conceimiento fleico no puede ger construido fue
ra de un marco 1dgisco y a base de objetos entrz los que el nifio
pueda establecer relgeiones. En la aritmética para principian -
tes podemos ver gue los conceptos numéricos pertenccen gl cono-
eimiento légico matemdtico pero que las palabras habladgs Tuno,
dos, ires, cuatro” ¥ qu signos "2 y +" pertenscen al conocinien
to social, loe signos eseritos pueden sew enseflados mediante 1lag
transmisidn soecial, rero los conceptos numdrices no, dado que -
la fuentsz del conceimiento Idgico matemdtics estd en el nifo y
8§80 €1 puede construir sste coneeimiento, el uéo dz este eono-
eimiento an g vida diaria ¥ el de los juegos an grupo preten -
den ayudar al niflc a consiruir su propio pensamiento ldgico ma-

temdtico.

“488me construye el nifio el conceimiento ldgico matemdiien?
Lo construye mediante el proceso de abstraceidn. Piaget al res-
recto hacta una importante distineidn entre dos tipos de abstrac
¢tén, la emptyica y la reflexiva y que el conoeimiento logico -

matemdtico se logra mediante la segunda’, (5)

(§) SEP. Antologfa de apoyo a la préctica docente del nivel -
preescolar, Néxico, Junio de 19393, Pdg. 101.
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La abstraceidn empirica parte de las propiedades de los ob

jetos, eolor, forma, peso, ete.

La abstraceidn reflexiva no 8¢ abstrae a partir de los ob-
Jetos sine de la aceidn (mental) del sufeto sobre loe mismos. -

En la abstraceidn refleciva el mifio crea relaciones.

Por lo que ne es recomendable darle recetas de edmo hacer
las cosas porque esto no lo ineita a tener ung "mentalidad acti

va’

Piaget vecomienda usar juegos pava el aprendizaje del eono
eimiento légico-matemdiico ya que su utilizacidn propicia for -

mas de crear alternativas nuevas y diferentes.

La teoria de Piaget ha demostrado que los nidios aprenden -
construyendo relaciones desde dentro a travds de lag interaecidn

eon el medio y combinando las relacionss antes comstruidas.

:7 nimerc es entonces una sintesis de dos tipes de relacio
nes creadas por el nific a travds de la abstraceidn reflexiva: -
el orden y la inelusidn Jerdrquica. EI niio estéblece ung rela-
eidn de ownden entre los ohjetos a Fin de asegurarse de gque pue-—
de contar sin saltarse ningdn elemenio o gin contar alguno mds
de una vez. La importancﬁa de ordenar los okjetos puede obsar -
varse mediante el ejemplo siguiente: cuando se les pide a -Zos
niflos que cuenten cterto wmimero de elementos y dstos no esidn -
ordenados casi siempre cuentan de menos o de mds. Esta conducta
se debe al hecho de gue los nifice de cuatre afios a merudc no sé
dan cuentaq de la necesidad ldgica de poner los objetos en una -

relacidn ordenada para contarlos.
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_La inelusidn jerdrquica puede observarse cuando se le pide

al nifio que muestre un nimero, daspué% de contar los objetos, -
los nifios de cuatro afios 80lo sefialan 21 @ltimo, esta conductq
se debe al hecho de que para ellos el ”una, doe, tres, cuatro”,
ete., son nombres individuales de una serie, y sefialan el nifme-
re de objetos euands e ie pide porgue mentalmente incluye el 1

en el 2, el 2 en el 3, el 3 en el cuatro, ete.

Entonces no se trata de "engedarie" al nifio el nimero, ya
que todos los nifioe del Jardin se encuentran en algiin momento -
de su construceidn y las caracteristicas por las que atraviesa
implican cievtas posibilidades, pero tambidn ciertas limitaeio-
nes y sabemos que fetas no se pueden superar por lg transmisidn

verbal.

Z.8. Revisidn Curricular con respecte al Problema

&En el programa de eduecacidn presscolar se distinguen ocuag-
tro dimensiones del desarrollo: afectiva, social, intelectual y

fisica de las cuales las matemdticas pertensoen q lg intelectual.

Cada dimensifn integra aspecios que se comnsideran bdsicoe

en el desarrolle individual del nidio.

Las aetividades se organizan en blogues que permiten al ni
7o establecer distintos tipos de relaciones entre personas, ob-
jetes y situaciones de su entorno, realizar acciones que le pre
sentan la posibilidad de resolver problemas que implican erite-

rios de distinta naturaleza: cuantificar, medin, clasificar, or
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denar, agrupar, nombrar, ubicarse, utilizar formas y signos di-

verscs comce intentos de representacidn matemdftica.

El docente aprovechard el interds espontdneo de los nifics
en cualquier cportunidad de la vida cotidiana, para que el con-
teo que se realice tenga sentido para ellos, ademds alentard -
los intentoe y formas que los nifios tienen para representar can

tidades grdficamente.

Los jusgos y actividadee de matemdticas deben realizarse -
en conjunto con las situaciones, acontecimientos y proyectos y
no, eomo actividades aisladas, deben permitir el conoccimiento -
de los objetos del entorno y la posibilidad de establecer velaq-
cioneé entre ellos, observar sus semejanzas y difEPenciaé para

dar paso a las aceiones y operaciones mentales.

En relgeidn al espacio se puede pedir al nifio que se des -
place y mueva objetos para ealeular: distancias, espacios inter
nos y externcs, abierio, cerrado, cerca, lejos, .ocupado, vasto,

imaginaric.

En cuanto a la diversidad de formas geométricas que se ecap
tan en los objetos mismos de sus relaciones y la comparacidn -

eon otros objetos.

; El conocimiento que el nifio adquiere, parie siempre de -~
aprendizajes anteriorss de las ezperiemcias previas que ha teni
do y de su competencia concepiual para asimilar nuevas informa-

cionas.
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Por lo tanto el aprendizaje es un proceso continuo donde -

cada nueva adquisicidn tieme su basz zn 2sguemas anteriores, y

a la vez gsirve de sustento a conoeimientos Futuros.

Las nociones matemdtiecas que el nifio va adgquiriendo son:

CLASIFICACION:

Es una actividad mental mediante la eual sz analizan las -
propiedades de los objetos, estableciends relaeiones de se
mejanza y diferencia entre los elementos limitando asi sus

clases y subelases,

SERTACION:

Consiste en la posibilidad de establecer diferencias entre
los objetos, situaciones o fenémenos, estableciendo rela -
ciones de orden, en forma ereciente o decreciente a un eri

terio establecido. N

CONSERVACION DE NUMERQ:

Es la relacidn o resultado de la abstracceidn de las rela -
ciones de cantidad que el nifio realiza q travds de accio -
nes de comparacidn y gstablecimiento de equivalencias en -

tre conjuntos de objetos para llegar a ung conclusidn, mds

que, menos que, tantos como.

Un aspecto importante que tiene que manejarse como antece

dente a las nociones matemdiicas, es 1o referente aql desarrollo

de la dimensidn fistca:

* integracidn del esquema corporal
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* relaciones espaciales

* relaciones temporgles

INTEGRACTON DEL ESGQUEMA CORPORAFL:

Ez la eapacidad del individuc para estructurar una imagen

interier (afectiva 2 intelectual de si mismo ).

RELACTONES ESPACIALES:
£s la capacidad que desarrclla el nific para ubicarse en el
espacio, eon relaeidn a los objetcs § bersonas com referen

eta a ¥ mismo y los demds.

RELACIONES TEMPORALES:
Capaeidad que desarrolla el nific para ubicar hechos en una

sucestion de tiempo, paulatinamente se diferenciard la dura

eidn, orden y sucesidn de acontecimientos que favorecen ia

noeidn temporal.

La principal funcidn de laz matemdticas es desarroilar el
pensamiento ldgico, interpretar la realidad ¥ la comprensidn de

urna forma de lenguagje.

El aceeso a conceptos matemdiicos, requiere de un largo -
proceso de abstraceidn del cual el Jardfn de Nifios se encarga -
de iniciar, mediante lag construccidn de nociones bdsicas como -
son la clastficacidn, la seriacidn, las que al sintetizarse con

solidan 21 concepto de nifmero.

Se ha descubierto que la construceidn de conceptos matemd-

tic08 28 un procesc complejo que el nific tiene que construir.
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De acuerdo a lo planteado, los contenidos matemdticos se organt
Ban para su manejo y comprensiéﬁ en blogques de juegos ¥ aetivi-
dades que contienen los aspectos siguientes:

* La construceidn del nimero como etntesis del orden ¥ Lla

inelusidn jerd?qﬁiea.

* Adicidn y sustracciéﬁ en el nivel preescolar

* Mediceicn.

* Creatividad y libre ewpresidn utilisando las formas geo~

mé&tricags.

De estos aspectos es el mencionado en primer lugar el que

se¢ refiere g mi problema espeetfico.

* La construceidn del nidmero como stntesis del orden y la incluy
sidn jerdrquica a partir de las estructuras conceptuales de -

elasificacidn y seriacidn.

"El desarrollo de lae nociones 1&gico matemdticas son un —
procesc paulatine que construye el nific a partir de experiéuﬁas
que le brindan la imberaceidn con los objetos de su entorno.

Esta interaceidn permite crear mentglmente relaciones y .=
comparaeiones estableciendo semejanzas y difevencigs de sus eca-
ractertstiecas para peder clasificarics, seviarlos y compararlos,

lo que poeibilite la estructuracidn del concepte de nidmero”.{8)

La inclusidn de c¢lase o jerdrquica ¢omsiste en relacicnar

(6) BSEP. Bloques de Juegos y Actividades en 21 Desarrollo de -
los Proyectos en el Javrdtn de Nifics, Méwico, Mayc de 1983
Pdg. 86.
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logicamente un eonjunto eon un subeonjuntq, hechos han demostrg
do una incapacidad del nifio preeseslar de comparar L4s partes -
con el todo, por 1o que ez necesario Presentar al nitio variadad
de ejemplos para que finalmente pueda dar respuesta corvecta g

estos planteamientos.

Otro elemento importante para la comprensidn del nimero, -
23, la nocidn de orden, el nifio tiens unag tendencia a contar -

los objetos pero sin ningin orden,

La comprensifn de ige relaciones de inclusidn de clagse y -

ordenamiento permiten Ig conceptualizacidn de g serie numérica

El nifmero estd congtituido por Ig stntesis de las neciones
de elasificaeidn ¥ 2eriaeidn entendidas come operacionzs menta-
les, por un Igdo 1q clasificaridn permite entendsvy Ilags relacio-
nes de las elases numdricas ¥ de inclusidn Jerdrquica conteni -
das en los nilmercs, por aire lado, 1la serigeidn hace posible re

conocer las relasiones de ordenacidn numdrica en funeidn de sus

distintos valores numéricos.
* Adicidn y sSustraceidn en el nivel preeseolar,

ET niﬁo.preescolar descubre que lps nimeros pusden emplear
¢e para resolvper cperaciones aritmétipas senc{llas, a un conjun
io ge Ze‘puede TeSLAr o sumar; estas geciones las realiza el ni
fio con objetos como piedras, semillas, Juguetes, o por medio de
Jueges, ecros, golpes, paimadas, ete., que lo ligvan g integrar

brocesos imnherentes q Ig suna y resta.
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En los primeros intentos para resolver problemas de suma y

resta, los nifios preoperatorios aqin no Son eapaces de Llevar g
cabo representaciones mentales y requieren de uyn apoyo externc

pero coneepiualizar la estructura de lg Suma o resta, por lo -
cual ge recomienda utilisar objetos CONCretos: como sus dedos,

fichas, riedras, palitos, ete., que le peérmiian representar ean

tidades.

Las habilidades de medicidn son un vineulo importante en -
tre las matemdticas y La vida diarig. EI acceso a las diferen -
tes formas de medicidn requieren del uso de abstraceiones com -
rlejas que los nifios en edad preescolar no rueden reqlizar dg -

das las carageterisiicas de eun rensamiento.

Sin embarge se pueden desarrollar como yn antecedente parg
adquirir dichas habilidades: comparar cantidades gl Llenar y va
aiar recipientes, Ilos nifios identifican donde hay "mds"; tmenpgt
¢ "Lgual” cantidad, en este tipe de experiencias los nifios se -
basan mds en 1g percepciéh visual que en Ig cantidad pof‘lo -
que requieren de oportunidades para trabejar vertiends ¥ repre-

sentando el material al recipiente origingl,
* Creatividad y libre expresidn utilizando formas geomdtricas.

Diferentes investigaeiones, respecto a la construcceidn del
pensamiento geomdirico del nifio pPreescolar, plantegn que lag en-

seflanza de la geometrlu se debe centrar en el desarrollo de las
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noctones y Las formas de pensamisento geom&iriao mds elementalss,

necesarias para la organizacidn Ifgica del gspacic.

las que se van a estructurar a partir del establecimiento

de relaciones topoldgicas como:

- Orientacidn: delante, detrds, arriba, ebafo, derechs, i

| e

quierdo.
- Interioridad: dentro, fuera, abierto, cerrado.
- Dirececionalidad: haecia, desde, hastq.

- Progimidad: cerca, lejos.

El juego psicomotriz ez wuna actividad fundamental para el
aprendizaje de la geometria, ¥ya que ¢ partir de dste sge da -

la construceidn del gspacie y tiempo.



CAPIT UL O IIT

ESTRATEGIA DIDACTICA
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3.1 Estrategias Metodoldgicas

La necesidad que tieme el niflo de gue se le proporeionen -
experiencias en log aspectos de relaciones cualitotivas é euan- .
titativas que asimila de manerq intuitiva Favorece el inicio de
adquisicidn de concepios 1dgicos al estimular el desarrollo ng-

tural del pensamiento.

El manejo de actividades que tienmen relgeidn con lac noeio
nes matemdiicas deben ofrecer gl nifioc de acuevrde g su edad inte
reses por lo que en esta propuesta se ofrecen juegos y aetividg
des que favorecen la construceidn de la nocidn de nimero mane -
Jando desde luego los antecedentes.previos ¢ elle de wuna manera
divertida y acorde con el desarrollo del nific de 20. grado de -

preescelar.

"Piaget scstiene que los conceptos matemdticos en ¢l niflo
tienen su origen em Ilas ezperigncias que lleva a cabe con los -
bbjetos ¥ na.en los objetos mismos; que los wifics no.puedan -
aprender por medic de meras observaciones, sina que con sus pro

pios actos tienen que construir operaciones mentales,

Los conceptos matemdiicos no se derivan de lgs percepeio -
nes o imdgenes de los objetos, simo de la eaptacicn del signifi

2ado de las relaciones establecidas mediante ellos.

Piaget eoneidera que las noelcones ¥ la capacidad para mane
jarlas mentalmente se obtienen wsando material concreto, porque

el niiflo preescolar, el pensamiento no puede apartarssz de situa-
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ctones conerzigs Y presentes por lo gue tods aguell: cuz ne 2s-

t€ dentrs del ambiente que lo rodea carece de interss zara £1°7.

{77.

Come su interds ss el Juego es por eso que las zezividzies

8¢ manejan de esta manera iniciando por:

]

- la noeidn y conservacisn del nimaro

”
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3
[\
i
[
w1}
£,
®
(o]

Durcnte la primera infaneia edlo Ies primerog -
I ai 5) son geczsibies al nide porquz puede hacsr Fuicics s-brye
2llos baséndose principalimente en 1g pereepeidn anizs cue er el

razonamiento ldgico.

ELl niimero 2 un efemplo de como el nifio pusde z2siablecszr -
relaciones observables sntre los objetes, para sgiruciurar g —
nocidn de nidmerc, consistents €n que el niflo pusde zoziener le

-

equivalencia numdrica de deos grupos de elementcs gin cugnde ne

25tdn en correspondencia visual uno a uno.

Pesde los primercs dfas de asistencia al Jerifv Zz Nifns -

€¢s indispensable que se lleven a la préctica sy

y actividadezs en Igs que el nifio participe diresice=in-z eor su

(7) AGUIRRE del Valle Elofsa "Matemdticas Preszeolar” Gufc pa-
ra el maesiro, Méxieo, D.F. Fondo Zducativs Ittaramerézana,
S.4. Pdg. 9,10.
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cuerpa acompafadas de misica y movimiento, educacidn Ftsica y -
psteomotrieidad, para el desarrollo del esquema corporal y des—
eubrir las poteneialidades ¥ capacidades del mismo e ir itrodu-
ciendo simultdnea y paulatinamente conceptos matemdiicos funda-
mentales y que el nfﬁo por medic de aetividades cotidianas en -
el Jardfn logre apropiarse ¥ Ffamiliarizarse con ellos Y en el -

Future pueda manejarios sin dificultad.

3.2 Rol del Alwmno

Participar acitivamente en las actividades propuzstas, pro-
poner e inventar oiras nuevas Formas de jJugar para que resulten
de interds total Y el nifio pueda apropiarse de mansra divertida
de los coneeptos matemdiicos referidos g Ig nocidn y.conserva—

cidn de nimereo.

Marnejar materiales, aprendsr cantos, esceuchan misica y rea
lizar juegos y movimientos con su propio eusrpo como una ayuda
para lograr la conceptualizacidn Y construceidn de sus esquemas

de pensamiento.

8.3. Rol del Mgestro

S¢ requiere que el magestro parta y se ponga ¢l nivel dei -
nifio con Ia inteneidn de euidar los detalles que surjan durante
la prdeticq docente, verificando los avances mediante la obser-

vacidn constante de sus gqlumnos en cuanio a las noeiones matemd

ticas en especial la concerniente a la nocidn de nidmero pues es
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ta es una construccidn del pensamiento que requiere de haber pa

sado por oiras operaciones para lograr finalmenie esta #léima.

Corresponde a €1 diagnosticar, dosificar y evaluar Las con
diciones en que ce encuentra cada wiflo y manejar las activida -
des de acuerds a las necesidades detectadas graduando las acti-
vidades para superar las dificultades encontradas en el grupo y
sobre tedo dar oportunidad aq lee nidios de que propongan alierng

tivas paréiendo o no de las ya establecidas o conocidas.



3.4.- ACTIVIDADES PROPUESTAS
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ACTIVIDAD PARA ESQUEMA CORPORAL

NOMBRE: "TENGO CABEZAN

OBJETIVO: Favorecer el desarrollo del esquema corporal ¥ deteg
tar pequedics ségmentos que Lo Forman.

DESCRIPCION: Cantar g eore la cancidn ¥ sefalar a un nifio para
que nos diga qué vamos g comer en cada oeasidn que -
8¢ vaya cantando la parte final del core (sefielando
que no hay que repetin rninguna de las acciones ya -
mencionadas a la ves que 8¢ van a tocar las partes -

del cuerpo que se van eantando y mencionando en el -

corel.
COROS:
"Tengo, tenge! Y"Esta Cabezg"
Tengo, tengo, tengo Esta cabeza que tengo
Tengo una cabezqa la tengo para pensar
Tenge dos orejas Zstas orejas que toeo
Y tengo dos ojos Me sirven para escuchar
Tengo una nariz Con estos ojos yo miro
Tengo uma boea Tode mi alrededor
Tengo muchos dientes ¥ todo lo bello que tiene
Para comer (X) El lugar donde estoy.

NOZ4: (z) en la #ltima parte "para comer” les nifics eambian de-
alimento o aeeidn tratando de no repetir las ya mencicna-
das. Para el segundo coro s&lo se sefialan las partes del

cuerpo e inventando alguna mimica para cada ung de ellas.



ACTIVIDAD PARA ESQUEMA CORPORAL

NOMBRE:

OBJETIVO:

‘DESCRIPCION:

Descubre y escucha

Propieiar que el nifio explore las posibilidades de
expresidn de su cuerpo mediante La produceidn de so
nidoe con las dietintas partes que Lo forman.

Los nifics se¢ colocan en dos hileras, una frente g
crra, invitar a una pareja unc de cada hilera para

-

que inventen un ruido con alguna parte de su cuer-

po, despude los demds nifios imitardn el sonido, se

gutr con la siguiente pareja e inmventar otro soni-
do eon una pgrte del cuerpo diferentz ecada vesz, e

irlas combinando para cbtener sonides distintos.

NOTA: Despuds de realizar warios sonidos preguntcr a los nidfios

eudl fue el que mds intenso se escuchd, cudl fue el de me

nor intensidad, cudl fue el que mds les gustly repetirlos

de mayor a mener o de menor & mayor intensidad.
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éCTIVfDADES PARA FAVORECER RIL DESARRQLLO DEL ESQUEMA CORPORAL

NOMBRE: Lo que sabe hacer mi cuerpo
OBJETIVO: Favorecer el desarvolio del esquema corporal y da-

tectar los grandes segmentos gqus Lo forman.
DESCRIPUION: FEstando 1los nifios en etreulo se nombra a uﬁo para

que elija una parte del euerpo (sefialar que empezg
remos de arriba hacia abajo) el elegido sefialard -
la parte del cuerpo solamente 8in decir nada a los
demds nombrardn esa parte qie su compafiero estd se
Aalandc, seguir ast hasta terminar con tode el -
cuerpe (cabera, brascs, tromneo, pies).
Cantar 2l coro este as mi Cuerpo, tratande de mo -
ver la parte gue se estd seflalande.
Corg: ESTE ES MI CURRPO

Eslta es mi cabeza

¥ dste es mi tronco

€stas son mis manos

Y detos son mis pies (bis)

(golpear el piso una, dos, tres,

cuatro y cinco veees cadg vesz)

NOT4: Esta actividad se puede aprovechar para determinar cudlesg

pvartes del cuerpc son pares y ceudles nones, contar los de

dos de las mancs y log golpes que se dan con los ples.
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ACTIVIDADES COF RELACION AL ESPACIO

NOMBRE: Aqutl estoy yo

OBJETIVO: Ubicarse en el_espacio.en relaeidn al lugar que -
ceupa y el lugar de sus compafieros.

DESCRIFCION: Con los nifios en cfreulo, ya sea sentados en sus -
sillas o parados enire cualquier flgura geomdirica
que ge haya elaborado.

Mirarse detenidamente uncs a otros para oﬁservar -
quidnes estdn a un lade y ol oiro, quidn estid en -
frente, en qué figura estd parade o de qud color -
es la silla donde se encusnira sentado.
Despuée (si estd semtado el nific) ponerse de pie y
8i (estd parade) caminar lentamente cantando el co
ro del "lugareito” y buscar, sentarse o pararse &n
un lugar diferente cada vez que se indique, deci -
dir si serd a las 3, 4, 5 veces de que se cante @l
coro que el nific buscard nuevamenté su Lugar ini -
etal y quedarse alll nuevamenie.

CORO:

Buseo un lugarcito

chiquitito para mi

sin molestar a nadie

voy a quedarme aqufl.

NOTA: El nifio menciona a quién tiene a su derecha y a su iaquiel
da y determing a las cudntas veees veolverd a su lugar ini-

ctal.
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ACTIVIDADES CON RELACION AL ESPACIO

NOMBRE : Pasitos aqu?; pasitos alld.
. OBJETIVO: - Desarrollar La wbicacidn espeeial en relacidn a at
mismo.

DESCRIPCIQW: Los nifics estardn en efrculé Y cqntardﬁ el eoro, -
segulr con mevimientos corporales las aceiones que
se destacan en el coro, e iv contando hasita el ni-
mero I0 o el mimero que veamos que es posible mane

jar segin el espacio del gque se dispone.

PASITOS AQUI, PASITOS AiLA
Un pasito haeia adelante
un pasito para atrds
dar un brineo., una vuelta
y volvemos a empezar
Dos pasitos adelantz (bis) se repite la estrofa

qumentands el nimero de pascs de manera ascendente.

NOTA: hacer observar al nifio que al ir aumentands el nimero de

pasos el elreculo se va haciendo mds' y mds grande.
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ACTIVIDADES CON RELACION AL ESPACIC

NOMBRE :

OBJETTVO:

DESCRIPCION:

Cumpliendo instiuccionszs

Deslizarse por el espacio disponible y realizar -
lae drdenes que se dan. )
fespetando lg distribucidn que los nifivs hacen an
el saldn, pedirles gue se pongan de pie y escuchen
atentamente para reglizar los movimientos que se -
piden con mucha precauecidn y euidado para no lasti
marse.

Primeramente la educadora dard las instrucciones,
despude se puede elegir g algunc de los nifics para
que ellos dirijan la aectividad.

Por ejemplo: ya de pie la educadora dice:

Vamps a estar "debajo de lag mesa”

”atrdé de su sillita”

"arriba dz la mesa®

"frente a un compafiero”

"eaminar hasia adelanie"
"eaminar haeig atrés X nimero de

pasos”, ete.
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ACTIVIDADES CON RELACION AL TIEMPO

NOMBRE : Ioe dias de la semang

OBJETIVO: Distinguir el ayer, ahora, mafiang

DESCRIPCION: Al inicio de las labores docentes cantar el coro -
del solecito y eseribir y leer el nombre del dfa -
én cuestidn, recordando el ques fus ayer y el que -
serd mafiana, realisar esta aciividad diariamente -
rara asimilar los dfas que tiene la semana nombran
do y contando, ast como su secuencia de relacicn -

de umeo eom otro.

CORD:

VER SO0LECITC

Caliéntame un ratito

ror hey y por mafiang

¥ por toda la semana

lunes, martes, &iéfcoles

Jueves, viernes, sdbado Y

domingo y éQué dia es hoy?
é8u€ dia fue ayer?

" Qué dia serd mafiana?

NOoT4A: Se pueden contar los dfas agrupdndolos en dos clases ios

dfas laborables y los no Laborables.
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ACTIVIDADES‘CON.BELACION AL TIEMPO

NOMBRE:

OBJETIVG:

DESCRIPCION:

Cudndo seré mayor

Aspeiar el tiempo de vida eon los afios que se pa -
gan en la escuela segin el pertode de que se trate.
Utilizando una cartulinag euadriculada en la que se
anotardn los nombres de los nifios de forma horizon
tal y los periodos y afioe escolares de manera ver-
tieal, entonces el nific qsoeiard la edad quae temn -
drd cuande vaya a cursar la primaric, la secunda -
ria, la prepaﬁatoria, Yy los afios que actualmente -
tiene asocidndolos eon el preeseolar o Jardin de -
ifios.

Preguntar a cada nifio cudntos afics tiene y llenar
los cuadritos dibujados hasta donde aorresponde &g
gin su edad y la escolaridad que se estd cursando

en ege momento.

FOTA: Durante el perfodo escolar se puede ir verificando la es-

tatura que va presentgndo el nifio segin transcurra el tiem

pe y hacer comparaciones de "mdsY o "mencs” com sus demds

compafieros de grups anotar la fecha en que se hizc la me-

dieidn por primera ves Yy asf sucesivaments cada vez que -

ge reglice la aetividad.



ACTIVIDADES CON RELACION Ar TIEMPO

NOMBRE :
OBJETIVO:

DESCRIPCION:

Cudndo es mi cumpleaiios

Comprender los términos antes y después

Utilizando varias eartulinas, las que se dividirdn
en mesgs y estaciones del afio, de antemanc se karé
saber g los nifis el dfa y mes de su cunpleafics -
preguntdndoles a elios o a sus padres.

A1 recabar esa informacidn, se irdn acecomodande los
nombree de los nifios que cumplan afics en cadg mes.
Identificar quidnes som los niflog que cumplen afios
primeny, gquienes despugs, segiin el mes en que nos

enaechntremos.

ROTA: Esta qetividad se debe realizar desde el inicto de clase

¥ darle seguimiento mes per mes, para que todos los nifios

del grupe sean felicitados en sy cunpleafios a la vez que

8e estdn reafirmande los conceptos temporales al manejar

dias y meses y los conceptos antes, despuds, maniang, ayer.
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ACTIVIDADES DE CLASIFICACICN

NOMBRE: Juege de colores

OBJETIVO: Rzlacionar los-coloves econ Los objetos existentas
en el saldn y hacer conjuntos por wutilidad.

DESCRIPCION: Hacer tarjetas que contengan los nueve colores bd-
stecos con gu nombre eseriio para gue el nwifo lo va
ya visualizanda,.jugar con los nifics cada wnmo y -
por turnce tomard una terjeta y se le preguntari’—
el nombre del color ya que las tarjetas estardn -
volteadas y el nific no podrd escoger el color que
quiera o se sepa, despufe lo ascecigrd con las co -
sas y objetos exisientas en el aula diciendo qué -
utilidad tiene.
Anotar en el pigarrdn para irlcs clasificando, de-
termingr con los nifics la utilidad que tiemnan en -

-

el saldn de clases.



g3

ACTIVIDADES PARA LA CLASIFICACTION .

NOMBRE : Qu& eolor uso hoy
OBJETIVO: Agrupar por colores y seguir instruceiones
DESCRIPCION: Para propiciar que los nifioe se fijen en los eolo-

ree y los distingan se usa Ila téenica de dar ins -
truceiones basadas en loe colores.

Diciendo alguna ordem para que ge realice por los
nifios, haciendo wuso dz ILas prendas de vestir que -
en ese dia estdn usando loe nifios o con los obje -

tos dispenibles del gula.

EJEMPLOS ;

Vamos a ponernos de pie los que Llevan en su ropa
el color asul.

Pasen al frente los que tengan zapatos blancos.
Los que llevan alge rojo van a aplaudir 3 veces.
Los que usan tenie van a dar 5 brinsos.

Vamos a mirar hacia donde se encuentre un objeto -

de eolor amarillo.
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ACTIVIDADES PARA LA CLASIFICACION

NOMBRE: guidn tiene mds
OBJETIVO: Realizar clasificaciones tomando como eriterio la
numerosidad.

DESCRIPCION: Se necesitan variags tarjetas con dibujos de dife ~
rentes cantidades, puntos, Figuras o recortes de 1
¥ hasta 10 y tarjetas eon los stmbolos convensiona
les o letreros que digan "mds que” "memos que™.

Se forman dos equipos, Y por parajas uno de eada -
equipo toma una tarjeta, se cuentan las cantidades
Yy Se comparan enire st y entonces se decide quién
tiens mds y quifn tiene menocs.

Se van anctando puntos zl equipo que tenga mds o ~
mencs segin la tarjeta elegida por. algiin compaiiers
o'por la educadora, y que al sacerlq indique quidn
es el que obtuvo los puntos "mds que” o "menos que”.
Al final gana el equi?o gue mds puntos haya acumu-

lado.



ACTIVIDADES PARA SERIACTION

NOMBRE :

QBJETIVO

DESCRIPCION:

El instrumentc musical

Ordenar de mayor a menor

Para esta actividad se van @ wtilizar 3 vascs,aguda,
cinta adhesiva, un palito de madera de 30 em. apre
zimadamente, una taEZa donde se van a acomedar los
vasos, congiderando una separacidn minima de 8 em.
¥ pegamentc para fijar log vasos g la takblq.

Con la ayuda de los nifios Llenar los vases eon agua
cuidando de que contengan el agua hasta diferentas
niveles parag tratar de afinarlos de acuerdo con la
escala musical. Procurando que los niflog noten que
mientras menor 2s la eantidad de Mquido el sonido
es mds agude y mds grave a medidg que se agrega -
agua. Anotar los nimeros del 1 gl 8 comenzando por
el mds grave. Fste instrumento se toeca eon una va-
rilla o paZo.de madera sin hacer mucha presidn so-
bre ella. Con esta actividad se permite que el ni-
fic observe el ovdenamientc de una serie en funeidn

de la qltura del sonido.

NOTA: Verificar periddicamente el nivel del agug para mantener

la escala musieal eorrecta, marcando para ello los vasos

eon ginta ¢ marcador.
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ACTIVIDADES DE SERIACION

NOMBRE :

OBJETIVO:

DESCRIPCION:

ELl avidn

Llevar a eabo ordengeionss en forma creciente y de
creciente.

Se pinta en el piso la figura tradicionalmente eo-
noeida eomo avidn o bebeleche, se numera cada espa
eio conm los nidmeros en forma ascendente de abaje -
hacia arriba, sa pueden utilizar de "tiros” {obje-
tos para acertar gl nimerc) una bola de papel meja
do, eristales o cualquier objeto que el niflo elija
¥y que tenga cierie peso para lanzarlo al recuadro
nunerado econ mds acierts. EL nidio Jugador en turno
deberd lanzar su "tiro" empezando siempre con el -
nimero 1 e ir ascendiendsc hasta llegar al 190.

EL avidn deberd vecorrerse brincando sobre un ?ie
¥y respetando de no pisar los vecuadrcs que egtdn -
veupades, cuando qu recuadros sean dos, habrd que
pisar con los dos pies como es el casc de los nime
ros ¢y 5y 7, 8 ademds del eiroulo que contiene -
10.

En cada turno se debe recorrver tode el avidn y de
regreso se debe recoger el "tiro" gue se utilizd -
para lanzarlo ql nimero siguiente, se terming el -
turno euando el jugador ecomete una falta como 21 -

prisar raya, el lanzar al nimero equivoecado o pisar

‘un recuadro ceupado por el "tiro® de oivo Jugador.
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ACTIVIDADES PARA SERIACION .

NOMBRE -

CBIETIVO:

DESCRIPCION:

La masa migica

Descubrir las relaciones entre elementos de unag se
rie a seguir paso por rasgo..

Dejar gque los nifios investiguen algunas recetas de
alimentos que preparc su mamd, leerlas e ir desta
cando los pasos necesarios de elaboragidn para que
ne se nes olvide como se tiens que seguir un proce
dimiento pase a pasc para poder hacer la receta, -
hacer esto con varias recetas despuds, leer algu -
nas recetas en el manual de actividades grdfico -
pldsticas sobre masillas para moldear y destacar -
los pasos a seguir rpara poder hacer lag masea moldea
ble para vealizar alguna actividad que lo requiere

segin el proyecto en turno.

Masa de harinag
2 tazas de haring
S cucharadas de sql

1/2 taza de agua

PROCEDIMIENTO :

Primero: se revuelvs la harina con . la sal, despu€s sz va -

agregande el agua poece a poco kasta que gquede una

masa lista parg moildear.
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ACTIVIDADES PARA EL KUMERO

NOMBRE :
UBJTETIVO:

DESCRIPCION:

Contar eon dades grandes

Desaﬁrollqr el pensamiento cuantitative

Utilizando des dados de caricn lo suficientemente
grandes para que el nifio pueda visualizar claramen
te. Tirarlos al aire y hacer que los nifice cuenten
Los puntos de ambos, puede elegirse a un solo wifio
para que lo haga y los demds puede; ir representdn
dolo en una hoja para graficarlos para asimilaf la
idea de suma y dejar clara la ideq de que 2 mds 3
por ejemplo es = a 5 y que a la imversa 3 + 2 tam-
bidn som § por lo que se debe imvertir ol orden de
los dades delante de los nifics para que verifiquen

sus regpuestas.

NOTA: Se pueden utilizar dibujos o stmbolos que los nifios inven

ten y no necesariamenté los nimeros convencionales.
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ACTIVIDADES PARA FL NUMERQ

NOMERE ;
OBJETIVO:

DESCRTPCION:

Dos sobre el suelo

Reconocer los nimeros y desarrollar la museulaturg
Se forman dos equipos y se marcan en el piso dos -
tablas con nimercs de preférvencia del 1 gl 10, di-
vidiendo las tablas en 10 cuadritos en los que se
van a eseribir los ndmeros en =21 eentro, el Lamafio
cserd dependiendo del espacic disponible.

Los participantes, dos nifios, uno de cada equipo -
se prepar&n vara cuando la educadora diga un nifme-
ro, entonces ambos corren haeiq las tablas numera-
das y gana el nific del equipo que primero llegue -

al cuadro correspondientsa.

EQUIPY 1 EQUIPO. 2
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CONCLUSIONESTSE

“Con el manejo de las aetividades propuestas y siguitendo -
un orden progresive es posible preparar al nifio de manera
divertida y espontdnea para que tlegado el momenio y debi-
do a las ezperiencias Zﬁdicas adquiridas llegue a compren-
der este objeto de comvceimiento que. en el futuro podrd uti
lisar cotidianamente pues se dard cuentq que las matemdti -

cas de una u otrg mansra tienen relacidn cor toda situacidn

de Ta vida sotididna.

Como educadeora tenge la responsehilidad de procurar expe -
riencigs concretas a mis alumnos para que alcanssn su mdzi

mo desarrollo.

Tomando en cuenta las caracterfsticas de los nifics con los
de trabajo es posible manejar estas actividades ¥a que se
encuentran en une etapa lddica pues se adeciian a sus inte-
reges para que ellos mismos vayan progresande en la adqui-

steidn de las nocicnes matemdticas.
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