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INTRODUCCIORN

El presente trabajo tiene como finalidad conjﬁgar nuesira experiencia,
formacién y conocimiento adquirido a través de la investigacién y practica docente
para propiciar el acercamiento a la literatura para los nifios y otros contenidos a
través del cuento, y asi dar un aprendizaje significativo partiendo de los intereses

del nifio.

Hemos retomado el cuento a partir de fa problematica que se presento en
nuesira préctica docente, el poca interés de Ia educadora por utilizar el cuento y

la poca importancia y variedad de estrategias en el aula.

Todo trabajo debe estar vinculado con ciertas metas y no siendo la
excepcion para el presente, pretendemos que se puedan alcanzar los siguientes

propositos:

— Rescatar el cuento como elemento esencial para la ensefianza - aprendizaje en
el nivel preescolar.

— Dar distintas estrategias del uso del cuento para apoyar los contenidos de los
distintos bloques.

— Aprovechar las caracteristicas del nifio para uéar el cuento como centro de

interés para la ensefianza.

El fundamento del siguiente trabajc estd basado en Ia teoria
psicogensética, un instrumento del método clinico v Ia literatura para los nifios

vista esta como parte medular.



Hemos retomado y uiilizado una serie de actividades encaminadas al
aprovechamiento de la literatura para los nifios y tomando como elemento el
cuento. Las actividades realizadas fueron de gran interés dando resultados
satisfactorios ya que se observa la cooperacién y participacion alcanzando una

socializacién.

Al llevar a cabo las actividades propuestas nos encontramos con algunas
dificultades como el horario, ya que es importante manejar un tiempo adecuado
para mantener el interés y participacién de los nifios en todo momento. Asi

mismo, es necesario manejar reglas para el mejor resultado de las actividades.
El presente trabajo se ha dividido en cinco capitulos:

Capitulo uno, “Ef nific y la educacién preescolar”, trata sobre las
caracteristicas en edad preescolar, los objetivos de la educacién preescolar,
aprendizaje significativo, la educacion preescolar en México, autonomia moral e

intelectual y bloques de juegos y actividades.

Capitulo dos: “Antecedentes” donde hablaremos de algunos antecedentes
importantes de la literatura asi como también se hace una critica

psicopedagogica, literaria y axioldgica del cuento.

Capitulo tres: “Estrategias para jugar con cuenios” trata agrandes rasgos
sobre la planeacion y etapas de la misma, las caracteristicas para el narrador,
criterios de seleccion y algunas estrategias para trabajar el cuento en el Jardin de

Nifos.




Capitulo cuatro: “Aplicacion y andlisis del cuento en el trabajo diario” Es el
resultado de cinco estrategias trabajadas en el Jardin de Nifios utilizando un

instrumente del método clinica como es 1a observacidn,

Capitulo cinco: “Rescate de cuentos” Recopilamos algunos cuenios siendo
estos relatos Zapotecos en su lengua original, su traduccién, una adaptacién y

relacionéndolo con una estrategia.



CAPITULO |

EL NINO Y LA EDUCACION
PREESCOLAR -



) CAPITULO |
“EL NINO Y LA EDUCACION PREESCOLAR”

1.1. Caracteristicas en edad preescolar.

El nifio preescolar, es un ser en desarrollo con caracteristicas propias, que
ge encuentra en un proceso de construccién de su personalidad, con una historia
propia, formas personales de relaciones con su familia, culiura y los miembros de

la sociedad en que vive.
Por o tanto:
UN NINO

— Es tinico e irrepetible.

— Esta en constante actividad.

— Tiene gran imaginacion y posibilidad de crear.

— Tiene formas propias de aprender y de expresarse.

— Le gusta conacer y descubrir el mundo que le rodea.

— Piensa y siente de manera particular.

~- El nifie es una persona que presenta un desarrolio psicolégico, organico vy
social que estan en un proceso complejo, continuo y no acabado. Este
desarrollo esta relacionado con la herencia genética, el medio natural en que

vive, su cultura, los aspectos socioecondmicos de su comunidad.



“El desarrollo psiquico inicia al nacer y concluye en la edad adulta, es
comparable al crecimiento organico: al igual que este 0ltimo, consiste

esencialmente en una marcha hacia el equilibrio”. ’

El desarrolio es por lo tanto, un estado de menor equilibrio a un equitibrio

superior,

Por lo que consideramos importante que la educadora conozea el pericdo
de desarrollo y caracteristicas en que se encuenira el educando, y asi se puedan
programar juegos y actividades que sean de gran interés y que les permita

descubrir, experimentar, analizar y transformar el medio que les rodea.

Piaget nos habla de 4 etapas del desarrollo fas cuales se tienen que dar en
forma progresiva y que no se puede dar una sin la otra; el nific en edad
presscoiar se encuentra situado en el “Estadio Preoperatorio o perfodo de
organizacién y preparacién de las operaciones concretas del pensamiento, liega
aproximadamente hasta los 6 afios. Puede considerarse como una etapa a través
de la cual el nifio va construyendo las estructuras que daran sustento a las
operaciones concretas del pensamiento a la estructuracion paulatina de las
categorias del objeto, del tiempo, del espacio y la causalidad, a partir de ias

acciones y no todavia como nociones del pensamiento™ 2

Dentro de este periodo se considera que a través de las experiencias que
el nifio va teniendo con los objetos de la realidad, construye progresivamente su
pensamiento, el cual se considera bajo 3 dimensiones: fisico, idgico matematico y
social, las cuales se construyen de manera integrada. El conocimiento fisico, es la
abstraccién que el nifio hace de las caracteristicas que estdn fusra y son

observables en |a realidad externa, Ejemplo: color, tamarfio, forma, etc. La (nica

¥ Jean Piaget “El desarollo mental del nifio", en _Seis estudios de Psicologia. México, Seix Barral,
1977 p. 11.
2 Antologia Desamollo del Nifio y Aprendizafe Escolar. U.P.N. México E.d. SEP. 1985 p. 107.




forma que el nifio tiene para encontrar estas propiedades es actuando sobre el

material y descubrir como los objetos reaccionan a sus acciones.

El conocimiento Iégico-matematico: Se desarrolla a través de la accién
reflexiva, cuya fuente de conocimiento se encuentra en ei mismo nifio, es decir lo
que abstrae no es observable, va creando mentalmente las relaciones entre ellos,
diferencias y semejanzas, las relaciona con un ordenamiento légico, tiene como
caracteristica que siempre desarrolla mayor coherencia ¥ que una vez que el nifio -

io adquiere [o puede reconstruir.

Ei conocimiento social se refiere a la cooperacion del nifio con ofros nifios
y adultos, en el trabajo de pequefios grupos cuando se enfrentan a2 un problema
comiin que hay que resolver, cuando trabajan para un fin colectivo, cuando
discuten enire ellos, etc.,, se estd promoviendo una “descentracién” por parte del
nifo, es decir intenta reconocer que hay otras formas de pensar y de ver las
cosas diferentes a la suya con las que tiene que coordinarse en tono a algo que

realiza de manera auténoma y voluntaria.
Segun Piaget el nifio presenta ciertas caracteristicas:

Egocentrismo: El nific se cree centro del mundo no distingue entre lo subjetivo v
io objetivo, este se puede observar principalmente en el juego simbélico, no
distingue entre su yo y el mundo, el nific no ha adquirido adn claramente la

conciencia de si mismo.

Animismo: Es la tendencia a concebir las cosas como vivas y dotadas de
intencidn; es decir, el nific da vida a todo lo que le rodea.
Artificialismo: Creencia de que las casas han sido hechas por el hombre o un ser

divino.
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Realismo: Cuando supone que son reales hechos que ne lo son; ejemplo: suefios,

etc.

Estas difsrentes manifestaciones rios muestran que el nifio asimila de
manera deformada la realidad siendo manifestaciones incipientes del
pensamiento en que los aparentes “errores” del nifio son coherentes dentro del

razonamiento que & mismo hace.

‘Al inicio del periodo preoperatoric aparece la funcién simbélica o
capacidad represenfativa como un factor determinante para la evolucion del
pensamiento. Esta funcién consiste en la posibilidad de representar objetos,

acontecimientos, personas, etc., en ausencia de ellos™®

Se puede distinguir claramente como expresiones de esta capacidad
representativa, la imitacidn en ausencia .de un modelo, el juego simbdlico en el
cual el nifio representa papeles que satisfacen las necesidades afectivas e
intelectuales de su yo, la expresién gréfica, la imagen mental y el lenguaje que e
permite un intercambio y comunicacion continua con los demas, asi como la

posibilidad de reconstruir sus acciones pasadas y anticipar sus acciones futuras.

“A o largo del periodo preoperatorio, la funcidn simbdlica se desarrolla

desde el nivel del simbolo hasta el nivel del signo.™

Los signos son aguellos que ya estan establecidos por la  sociedad
mienfras que los simbolos son inventados por el propio nific y estos se

manifiestan a través del dibujo.

® SEP Cuademo _Programa de Educacién Preescolar, 1981, Libro 1, p. 25.
* SEP Cuademo _Programa de Educacion Preescolar. 1881, Tibro 1 p.26
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La expresidn grafica es una forma de retroalimentar la funcién simbdlica, el
juego simbdlico es una de las expresiones mas notables y caracteristica de la
actividad dal nifio.

Para ayudar al nifio al desarrolio de sus capacidades linglisticas io
importante no sera ensefar a hablar, sino llevarlo a que descubra v comprenda
Como es y para que sirve ef lenguaje.

La evolucién del mismo tiene dos caracteristicas:

. Centralizacién del pensamiento que le impide ponerse en el punto de vista del
ofro es decir “mondlogo colectivo”; la segunda el fenguaje se encuentra adn
muy ligado a Ia accion el lenguaje necesita ir acompafiado de mimica para ser

comprendido,

La teoria de Piaget permite comprender que la construccién del
conocimiento es el resultade ds la relacién entre objeto y sujeto, el cuai se

construye a través del procesoc: asimilacién, acomodacién y equilibracion.

“La asimilacién se refiere a que el sujeto mediante 1a interaccién pene en
juego sus sentidos y o ingresa a sus esquemas, a partir de esio se da ia
acomodacion que es el reajuste de los esquemnas del exterior, anteriormente con
otra experiencia que después se aplique; a partir de estas dos adaptaciones se da

un equilibrio que va a generar el aprendizaje” °

El equilibrio que se genera no se pretende sea pasivo sino active, pero

estos factores van a depender del ritmo personal del sujeto.

¥ SEP. Direccidn General de Educacién Preescolar. _Apuntes sobre desarrollo Infantl, Terna Jean

Piaget, Proyectos estratégicgs. No. 3 Agosto p. 12,
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1.2. Aprendizaje Significativo

Ausbe! lo definié como lo opuesto de io repetitive. La significatividad se
refiere a ia posibilidad de establecer vinculos sustantivas y no arbitrarios entre lo

que hay que aprender, el nuevo contenido v lo que ya sabe.

E! aprendizaje significativo supone siempre su revisién, su modificacion y
enriqguecimiento esfableciendo nuevas conexiones y relaciocnss entre ellos.,

supone que la informacién aprendida es integrada.

Ausbel sostiene que [a persona que aprende recibe informacion verbal, la
vincula & los acontecimientos previamente adquiridos y de esta forma da a la

nueva informacién asi como & [a informacién antigua un significado especial.
1.3. Eduicacion Preescolar en México.

Todo programa escolar ha de tener un sustento tedrico - metodolégico los
cuales le permiten al docente conocer la importancia que él tiene para el
desarrollo de un proceso educativo, por lo que para cumpliir con los propdsitos del
programa de Educacién Preescolar, el principio mas relevante es situar al nifio
como centro de dicho proceso, siendo necesario conocer tanto la teoria como los

aspectos de como de desarrella y aprende un individuo.
“El programa de educacién preescolar constituye una propuesta de frabajo

para los docentes, con flexibilidad suficiente para que pueda aplicarse en las

distintas regiones del pais. Entre sus principios considera el respeto a las
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necesidades e intereses de los nifios, asi como a su capacidad de expresién y

juego, favoreciendo su proceso de socializacién™
Este programa tiene como objetivos principales, que el nific desarrolle:

- Su autonomia e idenfidad personal, requisitos indispensables para que
progresivamente se raconozca en sy identidad cultural y nacional.

—~ Formas sensibles de relacién con la naturaleza que lo preparen para el
cuidado de {a vida en sus diversas manifestaciones.

— Su socializacién a través del trabajo grupal y la cooperacién con ofros nifos y
adultos.

— Formas de expresién creativas a través de! lenguaje, de su pensamiento y de
su cuerpo, lo cual le permitird adquirir aprendizajes formales.

— Un acercamiento sensible a los distintos campos del arte y la cultura,

expresandose por medio de diversos materiales y técnicas.

El programa de educacién preescolar se ha elegido la estructura
metodolégica del método de proyectos, con el fin de responder al principio de

alobalizacién.

*La globalizacion considera el desarrollo infantil como un proceso integral,
en el cual los elementos que io conforman (afectivos, motrices, cognitivos y
sociales) se interrelacionan entre si; este principio se explica desde las

perspectivas psicolbgicas, socialy pedagégicas”7

La perspectiva psicolégica toma en cuenta el pensamiento sincrético del

nifio, ya que este va a captar la realidad no de forma parcial sino por totalidades.

8 SEP. Direscion General de Educacion Preescolar. Programa de Educacion Preescolar. 1982, p.5.
7 SEP. Direccidn General de Educacién Preescolar. Blogues de juegos v acfividades en el
desarclio de los_proyectos en el Jardin de Nifios. 1993 p. 25.
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Perspectiva social es cuando el nifie inicia a tomar en cuenta los distintos
puntos de vista y acrecentar la propia y fomentar la socializacion, comprension y
tolerancia en cuanto la perspectiva pedagodgica, implica que el nifio participe
activamente y estimular esos conocimientos adquiridos para que los estructure y

enriguezca,

El principio de la globalizacién sustenta a la Educacién Preescolar porque
utiliza' el método por proyectos, el cual invita al nifio a participar de manera

grupai definiéndolo como:

“Una organizacién de juegos y actividades propios de esta edad, que se
desarrollan en tormo a una pregunta un problema, o a la realizacién de una

actividad completa” ®

Este tiene ciertas caracteristicas:

— Es coherente al principio del globalizacion, reconoce y promueve el juegoy la
creatividad como expresiones del niflo.

— Sefundamenta en la experiencia de fos nifios,

— Favorece el frabajo compartido para un fin coman.

— Propicia la organizacién coherente de juegos y actividades.

— Posibilita las diversas formas de participacién de los nifios: basqueda,
exploracion, observacion, confrontacidn.

— Promueve la participacién, creatividad y flexibilidad del docente en el

desarrollo del programa.

3 sEP. Direceidn General de Educacién Preescolar Programa de Educacion Preescolar. 1982,
P. 18,
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— Reconoce y promueve ef juego y la creatividad como expresiones del nifto.

— Integra ei entorno natural y social,

El desarrollo de un proyecto se organiza entre nifios y docente estructurado

por 3 etapas:

Flaneacién, realizacion y evaluacién.

Primera etapa: consta de surgimisnto, eleccion y planeacién. Un proyecto
surge a partir del interés que tienen los nifios sobre su vida cofidiana y los
eventos especiales del jardin y comunidad. La eleccion se realiza va que el

docente detecto el interés del grupo respondiendo a una pregunta.

El siguiente paso es la planeacién donde el docents y nifios organizaran

iuegos y actividades que lo van a integrar.

Segunda etapa: realizacion es el momento de poner a |a practica lo que se
planec anteriormente. La duracidn de esta etapa es variable de acuerdo a los

diversos caminos que fome el proyecto.

Tercera etapa: Evaluacidn en esta etapa se deberén considerar varios

aspectos como son {a participacién de padres de familia, nifios y docentes.
En preescolar la evaluacion se realiza para conocer los logros vy

dificultades dsl nifio ademas para retroalimentar la planeacion y la operacion del

programa,
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Esta evaluacién se va a realizar en un sentido democrético por parte del
docente, nifio y padres mediante una observacidn en forma natural en diferentes

actividades ya sea juegos libres, actividades de rutina, de proyecio, etc.

Como se menciond anteriormente los padres de familia también participan

en [a evaluacién medianta visitas programadas y reuniones.

Esta evaluacion es permanente pasando por diferentes momentos; la

evaluacién inicial, evaluacidn grupal, evaluacion final y de proyectos,

Para efectuar la evaluacion el docente escuchara a los nifics, promovera el

didlogo y reflexion sobre las actividades realizadas analizando lo anterior.

Una vez adentrados a lo que es evaluacién hablaremos de lo que es

evaluacion en el nive! preescolar.

En el jardin de nifios !a evaluacion no se maneja de tipo cuantitativo ya que
a &l no se le otorga una calificacion como lo es en |a educacién primaria, si no en
este nivel es un proceso de cardcter cualitativo permanente e integral, con el
objeto de conocer como se han desarrollado las acciones educativas en cuanto a

logros vy obstaculos.

Tiene caricter cualitativo “porgue no estd centrada en ia medicidn que
implica cuantificar rasgos o conductas sinc en una descripcién e interpretacion

que permite captar la singularidad de las situaciones concretas™

% SEP. Direccion General de Educacion Preescolar. Programa de educaci6n preescolar 1592, Pp.
74
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£s integral: “Porque considera al nifio como una totalidad remarcando los
grandes rasgos de su actuacién en el Jardin de nifios, creatividad, socializacion,

acercamiento al ienguaje oral y escrito, sin abordar aspectos especificos™"”

Para poder trabajar métodos de proyectos el aula se divide en “areas de
trabajo: es un espacio educativo en que se encuentran organizados, bajo un
criterio determinado, los materiales y mobiliario con los que el nifio podra elegir,
explorar, crear, experimentar, resolver problemas, etc., para desarrollar cualquier

proyecto o actividad libre, ya sea en forma grupal, por equipe o individualmente™"

Estos espacios provocan en el nifio situaciones de aprendizaje ya que el
va a poder conocer los objetos, actuar sobre ellos, modificarlos, transformarlos vy
entender el mode como el objeto esta construido, es decir, lograr un aprendizaje

significativo.

Las dreas son de acuerde a las necesidad e interés del nifio
mencionaremos algunas que tienen mucha refacién en cuanto al presente trabajo

“El cuento como elemento didactico”.

Area de Dramatizacion. En esta los niflos pueden expresar sus ideas,
sentimientos, etc. lo que le permite favorecer el lenguaje verbal y corporal, la

coaperacion, pensamiento simbélico, efc.

Dentro de este espacio se enconfraran teatrinos, guifioles, titeres de varilla,

ropa, zapatos, disfraces, etc.

"8 SEP. Direccitn General de Educacidn Preescolar. Programa de educacidn_preescolar 1994. Pp.
74
" SEP. Direccidn General de Educacion Preescolar. Areas de trabajo 1992, Pp. 11
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Area de Mdsica: En ésta el nifo desarrollara habilidades musicaies,
identificara sonidos, tonos y ruidos y la socializacién y cooperacion con oiros

nifios.

Los materiales a utilizar son diferentss tipos de instrumentos musicales ya

sea comerciales o fabricados ademés grabadoras, casseftes y discos.

Area de expresion grafico - Pldstico: en este espacio el nifio tiene la
libertad de plasmar lo que siente a través de diferentes técnicas y utilizando

diferente material, como crayolas, tijeras, papel, pintura, confeti, palos, gises etc.

Area de Biblioteca: En esta se enriquece la imaginacion, la expresion
linglitstica, se relaciona con simbolos y signos, y es el medio donde se alfabetiza
al nific para que entre a las primeras aproximaciones de la lecto - escritura. En
ella se encuentran libros de texto entendibles para el nifio, laminas, postales,
cuentos, adivinanzas, traba!enguas, revistas informativas, albunes, fotografias,

etc.

Area de construccién: En este espacio el nifio realizard acciones como
agrupar, ensamblar, acoplar, entre otros. El material puede ser de reuso y

comerclal como son, cubaos, tapas, blogues, botes, moldes, envases, eic.

Como se ha mencionado anteriormente uno de los propdsitos del programa
es favorecer la autonomia y los espacios antes nombrados tienen mucho que ver

para formar un nifio auténamo.
Piaget nos habla de dos fipos de Autonomia: moral e intelectual. Estas se

dan en una forma indisociable y el fin de la educacién preescolar debe ser su

desarrollo.
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El significado de esta es ser capaz de pensar criticamente; que el nifio sea
capaz de tomar iniclativas propias, debatfir cuestiones y desarrollar la confianza

en su propia capacidad de imaginar cosas:

La autonomia moral: La moral concierne a las cuestiones sobre lo que esta
bien y lo que estd mal en la conducta humana, responde por referencia a las
normas establecidas, implica una obediencia; si queremos que los  nifios
desarrollen la moralidad de autonomia debemos incitarle a construir por si mismo
sus propios valores morales y abstenernos de usar nuestro poder de adultos para

imponerie nuestro criterio.

“E] respeto mutuo es, de hecho, esencial para el desarrolio de [a autonomia
del nific. El nific que se siente respetado por su modo de pensar y sentir es mas

susceptible de sentir respeto por el modo de pensar y sentir de los adultos™*

Este puede ser un ejemplo de la descentracién del nifio, ya que para que él
respete el modo de pensar de los demds se debe iniciar el respetar al nifio como
persona.

Autonomia [ntelectual:

Una persona intelectualmente auténoma es un pensador critico con una

opinidn propia y fundada que puede incluso chocar con opiniones populares.

2 gEP. Direccién General de Preascolar,. Antologia ge apovo a |a practica docente del nivel
Pregscoplar. 1993. Pag. 29.
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Segin Plaget, el nifio también adquiere conocimientos mediante Ia
construccion desde dentro, a través de la interaccién con el medio y no mediante
la interiorizacion. Obligar a memarizar una informacién que no se entiende es

cbstaculizar el desarrolio de la autonomia intelectual.

Dentro de Preescolar se frabajan diferentes contenidos los cuales no son
programaticos ni llevan una secuencia, i no que estos se van abordando de

acuerdo a las necesidades e intereses del grupo.

Estos contenidos son habilidades, destrezas, actitudes, habites vy
conocimientos; los cuales los encontraremos distribuides, en cinco "Blogues de

Juegos y actividades”

Que a continuacién se presentaran:
Bioque de juegos y actividades de sensibilidad y expresidn Artistica.

L a expresién artistica, es una forma de comunicacién fundamental para el
desarrollo del ser humano a través de ella se expresan estados de animo. En los
primeros meses de vida, el nifio expresa sus sensaciones, a través del llanto, la
risa etc. Al ampliar su marco de relaciones va formando nuevas manifestaciones,

a través del lenguaje v la representacion grafica, plastica, musical, corporal etc.

La comunicacion social tiene un caracter simbdlico, que en ocasiones se
trata de representaciones naturales como la sonrisa de un bebé. Dentro del
climulo de expresiones fanto naturales como convencionales, existen algunas

formas que por sus caracteristicas se denominan expresiones artisticas.

" SEP. Direccidn General de Educacion Preescolar. Blogue de Juegos v actividades de los
proyectos en el jardin de nifios . 1993,
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El Jardin de nifios, es un lugar adecuado para que el docente pueda

acrecentar las experiencias de los nifios, propiciar intercambios v confrontacion

de sus ideas con otros, reafirma, amplia y medifica lo expresado.

Los contenidos de este bloque son:

Misica.

Artes escénicas.

Artes gréaficas y plasficas.
Artes visuales.

Literatura.

La mQsica, es el arte de combinar los sonidos y silencios de [a voz humana de
instrumentos, sonidos cnomatopéyicos y objetos en general. A través de ella el
nific desarrolla su imaginacién siente y reproduce el ritmo, desarrolla nociones
temporales, expresa sentimientos; es un medio para la socializacion ya que con
frecuencia se usa para orientar la sensibilidad colectiva.

las artes escénicas: Son acciones organizadas con el fin de representar algin
aspecto de la vida, mediante una relacién de armonia y orden entre la

expresion oral y corporal en un tiempo y un espacio.

Para que estas artes cumplan con las expectativas de comunicacion,

expresién y creatividad es necesario que los pariicipantes estén motivados y

tengan interés de su organizacion y realizacion.

— Las artes graficas y plasticas: Son formas de expresion y comunicacion que se

caracterizan por el uso de diversas materiales a través de diferentes técnicas
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en las cuales el educando refleja su creafividad, dssarrollo intelectual vy
emocional, asi como la percepcion que tiene del mundo circundante.

- Literatura: La iniciacidn de los nifios al gusto por la iiteratura debe hacerse
desde muy pequefios, con elementos literarios como: rimas, adivinanzas,
leyendas, cuentos, pcesia, entre ofros. Para realizar una seleccién de obras
literarias adecuadas, ei docente, debe tomar encuentra las caracteristicas del
pensamiento del niflo, edad, nivel socio - cultural ast como sus necesidades e
intereses.

— Las artes visuales: Son los recursos didacticos que estimulan la atencidn del
alumno a fravés de la vista, oido o ambos, con el propodsito de acceder a

ciertos aprendizajes.
Bloque de Juegos y Actividades de Psicomotricidad.

La actividad psicomotriz tiene una funcion preponderante en el desarrollo
del niflo, espscialmente durante los primeros afos de su vida en los gue
descubre sus habilidades fisicas y adquiere un control corporal que le permite
relacionarse con el mundo de los objetos y tas personas hasta llegar a

interiorizar una imagen de si mismo.

Toda accién, juego o actividad psicomotriz implica un movimiento yfo
desplazamiento. La nocion que el nific va formandose de quien es &I, como es y
sus posibilidades, se va estructurande a iravés de muliiples relaciones que

establece con su medio natural y social.
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Los contenidos de estos bloques son:

— Imagen corporal.

— La estructuracién del espacio.

— La estructuracién temporal.

- La imagen corporal: es el conocimiento que el nifio va estructurando con
respecto a suU cuerpo, sus caracteristicas fisicas y las posibilidades de accién
que éste le ofrece.

- La estructuracién espacial: Se refiere al movimiento, desplazamiento y
orientacién en el espacio; asi como la ubicacién espacial: cerca, lejos, atras,
adelante, derecha, izquierda, etc.

- Estructuracion temporal: Permite que paulatinamente el nifio adquiera los

conceptos de duracion, orden y sucesion de acontecimientos.
Bloque de Juegos v Actividades de relacién con la Naturaleza
El desarrollo de actividadss relacionadas con la naturaleza y sus
fendmenos, propicia que el nifio conozca sus enforno y establezca relaciones
causa - efecto de los eventos de sus medic natural. El docente propondra
experimentos, juegos y actividades dentro y fusra del Jardin.

Los contenidos de este blogue son:

Salud.

Ecologta.

Ciencia.

Salud: Al nifio preescolar es necesario acercarlo a la adguisicion de habitos de

alimentacién, autocuidado, higiene personal de su hogar y su comunidad. EI
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docente debe orientar a los padres de familia y nifios sobre la necesidad de
ingerir alimentos nutritivos, aprovechar la alimentacion que su regitn le ofrece
y realizar visitas a instituciones de salud.

— 1la ecologia: Los slementos de la naturaleza son por una parte el ambiente
fisico: aire, agua, suelo y su relacion con los seres vivos: vegetales, animales y
el hombre. ‘

— La ciencia: Es el conjunto sistematico de los conocimientos que tratan de
explicar los fendmenes naturales y los fendmenos producidos por el hombre es

decir del cémo y el porqué suceden las cosas.
Bloque de Juegos y Actividades Matematicas.

La principal funcién de la matematica es desarrollar el pensamiento Iégico
interpretar 1a realidad y Ia compresion de su forma del lenguaje. Lo importante es

que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos.
Los conienidos de este bloque son:

- La construccién de nimerc como sintesis del orden y la incluse jerarquica.

- Adicién y sustraccion.en el nivel preescolar.

- Medicién.

- Creatividad vy libre expresion uiilizando las formas geoméiricas.

— La construccion del niimero como sintesis del orden y Ia inclusidn jerdrquica:
Es un proceso paulatino gue construye el nifio a partir de las experiencias que
{e brinda la interaccion con los objetos de su entorne, que le permite establecer
semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder clasificarios,

seriarlos y compararlos y asi llegar al concepto de niimero.



La clasificacién, es un proceso mental, mediante el cual se analizan las

propiedades de los objetos.

La seriacion, es una operacion légica que nos permite establecer

refaciones comparativas.

La inclusidon de clase o jerarquica, consiste en relacionar [6gicamente con
un subcorjunto propio.

— La adicién y sustraccion: Son las acciones que sirven de fundamento para la
suma y resta, se inician por una unién y combinacion de las colecciones en el
caso de la suma y [a separacién de algunos objstos de un conjunto en =l caso
de |a resta.

— La medicién: Las habilidades de [a medicién son un vinculo importante entre
las mateméticas y la vida diaria. Una actividad puede ser cuando un nific
compara cantidades al llenar y vaciar recipientes, él identifica en donde hay
mas, menos o igual cantidad.

— la creatividad y libre expresién utilizando ias formas geoméiricas: Con
frecuencia la ensefianza de la geometria en el Jardin de Nifios se ha limitado a
la visualizacin, identificacion y representacion de las figuras geométricas,
siendo éstas con frecuencia las mismas (A O O [ ) y representadas en
una forma rigida, perdiendo de vista que el aprendizaje geométrico no se
reduce a ia repeticién verbal del nombre de las figuras, sino que debe dar lugar

a la adquisicion de estructuras conceptuales.
Bloque de Juegos y Actividades con relacion al Lenguaje.

El Jardin de nifios favorece sifuaciones gque permiten al nifio ampliar el

lenguaje oral, proporcionan un ambiente alfabetizador y las experiencias
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necesarias para que recorra el camino anterior a la ensefianza - aprendizaje de

la convecionalidad de la lengua escrita para que en su momento, este aprendizaje

se de en forma mas sencilla.

i

Los contenidos de este blogue son:

Lengua oral.

Escritura.

Lectura.

La lengua oral: Los nifios al ingresar al Jardin ya poseen un lenguaje orai que
jes permite comunicarse con los demas, esta forma de comunicacidn la
aprendieron de su interrelacién social; corresponde a la escuela enriquecer
estos conocimientos con distintas oportunidades . de uso creativo de Ia

expresidn oral a través de conversaciones, narraciones, descripciones,

escenificaciones, etc.

E! lenguaje escrito: Es funcion de! Jardin de Nifios acercar a éf a la iengua
escrita, brindéndole experiencias educafivas como: Lectura de cuentos,

mensajes, registros, entre otros,
La Escritura: El nifio inicia este proceso a partir del momento en que descubre

gue los fextos son algo diferente al dibujo, aunque para é no sean aigo

independiente de |a imagen.
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“ANTECEDENTES DEL CUENTO”



CAPITULO Il
“ANTECEDENTES DEL CUENTO”

2.1. Antecedeptes

Los origenes mas remotos, de que tenemos noticia de la literatura infantil
universal surge en la antigua India; donde el Panchatantra nos brinda una
coleccion de cuentos que se usaban para la ensefanza de los jdvenes principes.
De ahi su caracter moralizante por lo general ios protagonistas de estas obras

son animales gue hablan y se comportan como los seres humanos.

Estos cuentos pasaron a Europa a fravés de dos rutas, la primera la
cultura griega y romana en donde las madres y las ayas contaban a sus hijos
relatos sobre la mitologia que contenian historias amenazadoras y moralizantes.
La segunda via fueron los drabes que tomando estos temas, los imitaron y

desarrolfaron llegando hasta Espaiia.

La literatura infantil en la Edad Media surge de los relatos de mujeres que
trabajaban en las villas feudales, estas narraciones conocidas como “Nursery
Rhimes” son, como su nombre lo dice historia rimadas que sirven para entretener

a los nifos.

En la época del Renacimiento, Comenio tiene gran influencia en ia
educacién a través de su obra “Didactica magna”, en la cual fundamenta Ila
importancia de la ensefianza objetiva, propone en su fibro “ Orbis pictus” que el
latin se ensefie a los nifios, a través de las cosas y no de las palabras por lo cual
incluye trozos de narraciones populares, definiciones e ilustraciones de oficios de

la época.
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Al mismo tiempo en Francia Charles Perrault, publica los cuentos de
“Mamé Oca” y los dedica a doncellas de palacio y no a los nifios, otros autores
como los hermanos Grimm con sus obras como “Pulgarcito” o la “Bella
durmiente”, se hacen famosos como escritores de historias para adultos, las
cuales posteriormente se han adaptado para nifios. Ofros aspecto relevante de
Jos hermanos Jakob y Wilhem Grimm, estd relacionado con la recopitacién de
cuentos populares gue reunieron en su obra “Cuentos de la infancia y del hogar”,

los cuales quedaron como documentos que preservan las tradiciones alemanas.

En el siglo XIX cuando surge ia literatura dedicada a los nifios, Lewis Caroll
con “Alicia en el pais de las maravillas” y “un [ibro de disparates® conjuga =l
humor con descripciones de la vida en la corte. Hans Christian Andersen con
obras como el “Cascanueces” y la “Sirenita” proporciona a los nifios un arte
romantico y [iterario. James Barrie con “Peter Pan” refigja las tradiciznes de la
época victoriana en Inglaterra. Rudyard Kiplinng con sus obras “Precisamente asi”

y el “Libro de |z selva” que se agrega a la realidad.

El cuento es el género mas antiguo de ia literatura infantif v su nombre
actual se deriva del latin “Compute ya que su finalidad se relaciona con la
enumeracion de hechos en esencia. El cuento es una narracién breve que permite

al lector {eerlo, contarle 0 narrario faciimente.

El cuento come género ha evolucionado desde épocas remotas hasta el dia
de hoy v los escritores Annti Arné finlandés y Stith Thompson norteamericano lo
clasifican en:

— Cuento folklérico, transmitido oralmente de generacién y que narra hechos

sucedidos en diferentes épocas,

30



— Cuento parafolklérico, es aquel que surge de la recopilacion escrita de cuentos
folkléricos.

— Cuentos realista, en los gue los temas surgen de la vida de los insecios,
animaies, bosques, seres humanos etc.

-~ Cuentos costumbristas, en la cual se describen las costumbres de una
sociedad en un tiempo y época histérica determinada, en este se narran
hechos relacionados con las costumbres.

— Cuento humoristico, en estos la frama es narrada a través de situaciones

graciosas y no en pocos casos satiricos,

La literatura dedicada a los nifios se divide en dos:

— Literatura para nifios.

Literatura infandil.

Literatura infantil: es la escrita de los nifios.

Literatura para los nifios: es la escrita por los adultos para los nifios.

2.2. CRITICA LITERARIA Y PSICOPEDAGOGICA DEL CUENTO

El cuento es el primer contacto del ser humano con lo fantastico; ademas
que es ef medio por el cual el nifio externa su pensamiento y ayuda al
enriguecimiento de su lenguaje, de su creatividad e imaginacion; puesto que éste,
esta {leno de un rico lenguaje en sus descripciones y en su didlogos, el cuento
también es un apoyo en cuento a la formacion de habitos y las buenas
relaciones, dehtro del cuento debe considerar como importante el que debe
poseer siempre un final feliz, que éste ayuda en muchas ocasiones a solucionar
problemas del nifio sobre algiin tema en especifico; ademas que se le motiva a

que tenga una buena sensibilidad y posea una mente siempre positiva.
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El cuento es un instrumento de gran importancia en el nivel preescolar,
puesto que motiva al nific por medio de sus dialogos, su magia, sus dibujos y sus
tramas que suelen ayudar a la educadora a la participacién de un conocimiento,
el cuento por lo tanto es un apoyo en el proceso de socializar al nific, puesto que
le abre la ventana de la comunicacién, ya sea por medio del juego, de
representaciones, de dibujos, de escenificaciones ¢ de {écnicas, donde el nifio
tendra siempre que expresar sus pensamientos v sus experiencias por medio de
narraciones sencillas, ademas que gracias la interaccién de los niflos se
favoreceran otras habilidades, tanto como la creatividad, la imaginacion y se

iniciara al nifio en su curiosidad por la lectura y la escritura.

Dentro del método de proyectos es vélida la utilizacion del cuento, puesto
gue la realizacién de un proyecto parte de las necesidades e intereses de! nifio,
pudiendo ser estas plasmadas por medio de una pregunta, un comentario, una
actividad concreta, un probiema o una necesidad; claro, éstas deberan llevar una
secuencia dgica y ordenada, ya que contard con un sin fin de actividades para
lograr la satisfaccién a las necesidades e inguistudes de los nifies, de una
manera integral, donde el nifio pueda desenvolverse en fodas sus esferas y
aspectos, teniendo como primordial objetivo formar nifios auténomos y capaces
de desempefar cualquier actividad, ademas de afianzarlos en su personalidad y

creandoles el sentido de cooperacion para con su comunidad.

El cuento es un instrumento didactico para la educadora en su labor
docents y apoya al nifio para el desarrolio plenc de su personalidad como ser
individual y con necesidades diferentes a todos los demas miembros de un

grupo.
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2.2. CRITICA AXIOLOGICA DEL CUENTO

La axiologia, es la tecria de los valores.
Valor: Es todo aquello que no nos deja indiferentes, que satisface nuestras
necesidades o que destaca por su dignidad. Desde la perspectiva axioldgica, es
recomendable en un mundo critico, sefialar a [os nifios una escala valorativa
" adecuada, que los incline a seleccionar io mas indicado para vivir conforme a

principios basicos.

os valores no se inculcan, hay que despertarlos en la conciencia del
menor de edad a través de acciones. Los valores se fundamentan de manera

l6gica y pretenden perfeccionar la vida humana, en cualquier sociedad.

Existe una cantidad enorme de valores, pero pueden ser ordenados dentro
de una jerarquia. '

1.- Valores infrahumanos: Son aquellos que perfeccionan al hombre en sus
sstractos inferiores, en lo que tiene en comin con los otros seres, como los
animales, ejemplos: fuerza, saiud, agilidad, placer, destreza.

2.- Valores humanos inframorales: Aquellos que son exclusivos del hombre,
dentro de estos:

a) Valores econémicos: Como la riqueza, el éxito y todo lo que expancione la

propia perscnalidad.

b) Valores no éticos (Referentes al conocimiento): verdad, inteligencia y ciencia.

c) Valores estéticos: Como la belleza, la gracia, el arte, el buen gusto, etc.

d) Valores sociales: Como la cooperacién y cohesidn social, la prosperidad, el

poder de ia nacidn, el prestigio, la autoridad, etc.

3.- Valores morales: Siempre ascendiendo estan los valores morales, como las

virtudes: prudencia, justicia, fortaleza y templanza, dependen exclusivamente
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del libre albedric. Cada sujeic va forjando sus propias virtudes y es
respoﬁsable de su conducta moral.

4.- Valores religiosos: Son una participacion de Dios que esta en un nivel superior
a las potencias naturales del hombre, la santidad, la amistad divina, la

caridad, las virtudes teologales, efc.
DEFINICION DE ALGUNOS VALORES

Honradez: Respetar las cosas ajenas.

Tolerancia: Aceptar a las personas con su manera de ser 0 pensar.

Respeto: Considerar siempre los derechos de los demds vy, de uno mismo.
Confianza: Tener la seguridad para la solucién de situaciones dificiles.
Solidaridad: Celahorar en beneficio de 12 comunidad.

Verdad: Decir siempre los acontecimientos como suceden o son.

Justicia: Dar a cada quien lo que le corresponde. |

Honestidad: Actuar acorde con principios mediante una conducta moderada y
carrecta. '

Libertad: Actuar y opinar de las personas de acuerdo con sus intereses
respetando a los demas.

Igualdad: Tener los mismos derechos y obligaciones.

Templanza: A cerca al individuo a la serenidad

Valentia: La valentia se presenta al abstenerse de realizar determinados actos.
Bondad: La bondad solo puede expresarse con figuras del pensamiento, con
metéforas y debe procurar cultivarse para enriquecer el interior.

Retomando algunos parrafos de los cuentos y lo anterior se dan algunos ejemplos
de como estas narraciones fomentan a parte de contenidos también inculcan

valores.

34



Ejemplos:

Cuento: “El arco iris atrapado”.

... El arco iris mas grande es su mamd y el sol es su papa, porque cuando &l
brifla, se pone mas bonito el arco iris bebé.

Valor rescatado: [a belleza.

Cuento: “El rayo que estaba escondido”.

___ Cuando cortaba lefia, escuché que decian {Ayidame, estoy atrapado!

Valor rescatado: solidaridad.

Cuento: “El burro”

... “Tampoco en ésta ocasion, obedecié el animal que preferia oir el cuento que

obedecer .
Valor rescatado: la obediencia
Cuento: “El que fue a aprender a mentir”
Habia una vez un nifio llamado Pedrito | que queria decir mentiras!
Valor rescatado: la verdad.
Cuento: “La frucha”

... Es un niflo muy bueno que se fue a hechar un chapuzén para ayudarme

‘a pescar y llevar comida a fa casa.

Valor rescatado: Solidaridad.
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CAPITULO Ili
“ESTRATEGIAS PARA JUGAR CON CUENTOS”

En la Educacion Preescolar para poder iniciar una mafiana de trabajo, es
necesario que exista una planeacion previa para tener organizados los juegos y
actividades que se realizaran y asi no divagar en el trabajo diaric lo cual, si esto
sucede, el nifio pierde el interés por lo que se esta realizando. Es por lo anterior

importantisimo el plan diario.

El método de proyectos pasa por diferefites etapas en las cuales el cuento

es un elementos didictico primordial para trabajar estos momentos.

En el surgimiento la eleccién y planeacion del proyecto, se pueden realizar
varias actividades apoyadés por un cuento ya que este es el momento donde va

ha surgir el interés por un proyecto.
Algunas actividades pueden ser:

— Platicar experiencias de su vida cotidiana relacionadas con un cuento. -
— Establecer didlogos con docente, nifios y adultos.

— Jugar a adivinanzas, rimas, trabalenguas, leyendas, rondas, cantos, efc.
- Inventar cuenios.

- Describir e interpretar en forma oral, cuentos, carteles, fotografias, etc.
— Leer historias.

- Representar graficamente un cuento,

— Formular preguntas.
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— Presenciar actos de lectura,
— Predecir el contenido de los cuentos.

— Narar cuentos.

Para eiegir el proyecto se requiere que sea;

f

De interés grupal.

Factibie de lievarse a cabo.

Formativo.

Definir un tiempo apropiado.

Definir el nombre def proyecto.

En la realizacion del proyecto, es mucho méas facil Hevar a cabo
actividades escénicas fratdndose de un proyecto relacionado a un cuento, pere si
esto no fuera el caso también se pueden intercalar actividades narrativas, y esto

dependera de la creatividad de la educadora.
Algunas actividades pueden ser:

- Participar en escenificaciones de cuentos,

~ Dramaticar vivencias cotidianas.

- Elaborar muiiecos, guifioles, de varilla, digitales para la representacién de -
cuentos.

— [Inventar un guidn, cuento o historias para dramatizar,

— Presenciar obras de teatro.

— Realizar diapositivas de algan cuento.

- Asistir a proyecciones de videa.

— Modelar diferentes figuras con plastilina - barro, efc.
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- Realizar dibujos con diferentes materiales.

- Realizar pintura mural.

- Realizar frisos.

- Elabarar adornos para el salén.

- Elaborar maquetas sobre algln cuento.

— Imitar movimientos de personajes.

— Producir movimientos expresivos como: ser viento, agua, trueno, etc.

— Contar cuentos con mensaje de salud, ecologia y ciencia.

Estas no son las Unicas actividades, puede haber mas propuestas por la

educadora y nifios.

— En el 3er momento del proyecto del proyecto, la evaluacién, se puede utilizar el
cuento para: que los nifios podran inventar un cuento segin como se fue
realizando el proyecto y asi ellos irdn narrando sus experiencias propias.

— Utilizando los titeres, los nifios expresaran lo que mas les agrado del proyscto
(dandole vida a los titeres).

— Narrar un cuento a los nifios, involucrando todas las actividades generales que
se realizaron, para conocer que tan significativo fue el proyecto en los nifios.

— Aftravés de acetatos, el nifio dibujara lo que més le gusto de [as actividades del
proyecto,

— Inventar un cuento, relacionado al proyecto, involucrande al nifio por medio de
preguntas, utilizando la estrategia ;Quién?.’

— Inventar adivinanzas de las actividades, utilizando palabras claves de los

proyectos, para reforzar el tema de los mismos.
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Para utiiizar el cuento como recurso didictico es necesario que la

educadora conozca las caracteristicas del Narrador.

[+ T - /N N I

. Coherencia.
. Fluidez.

. Diccidn.

. Volumen.

. Tono.

. COHERENCIA: Las ideas o sentimientos que expresamos oralmente deben

tener una secuencia légica. No se puede abordar un tema mientras el anterior
no se haya concluido y exteorizando con claridad. Los comentarios fuera de

tema distraen y hacen perder interés.

. FLUIDEZ: Hablar de manera espontdnea, natural y continua; fluidez es

expresarse con facilidad, hace bella y precisa la expresion oral, demuestra

conocimientos y dominio de la lsngua.

. DICCION: Para la expresién oral, es pronunciar claramente. Las palabras

deben sntenderse sin ninguna duda.

4. VOLUMEN: E! volumen debe controlarse, aumentarse y disminuirse de acuerdo

a la intencién que se le quiera dar a lo que se dice y a la manera como se

espera sea recibido.

. TONO: Es ia moderacion de la voz.

CRITERIOS DE SELECCION DE CUENTOS COMO RECURSO DIDACTICC

La edad preescolar tiene fases muy definidas y a ellas tendremos que

ajustarnos para establecer nuestro primer criterio de selsccién:
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De los 2 a los 3 afios: Seran temas cortos, sencillos y claros, de ideas y de
lenguaje. Temas que el nifio conozea por vivirlos a diario, animales domésticos

ete.

A esta edad sus temas favoritos son aquellas narraciones en ias que entran
a formar parte voces diversas, sonidos onomatopéyicos, cuanto mas variados

mejor,

Se recomiendan en esta edad, las narraciones como “Los tres osos”, “La
ratita presumida”, “Caperucita y el lobo”, etc. Todos estos personajes tomaran

vida propia en la imaginacion del nifio.

De los 4 a 5 afios: Aqul enfra un nuevo factor ya estudiado y que gusta
exfraordinariamente a nifios de esta edad: La fantasia desbordanie. Seres

fantdsticos y objetos extrafios, casas que vuelan, flores gfgantes que hablan etc.

Absolutamente todo lo magico tiene perfecta cabida en los cuentos para
nifios de esta edad. Cuentos como “Almendrita®. La Cenicientz, Pinocho, el

Gigante egoista efc.

De los 5 a 6 afios: A esta edad, el nific comienza a despertar de su mundo
de ensofiaciones y ya no gusta tanto de las narraciones que otras hicieran sus
delicias. Se hace participe del mundo en que vive, goza y sufre con los hechcs
gue ocuiren a otros nifios como ellos. Es precisamente a esta edad cuando puede
y deben introducirse personajes y hechos que susciten en ellos elevados
sentimientos de bondad, abnegacién, virtud. Sin darse cuenta, al intentar
revivirlos, toman en si el ejemplo de sus héroes ficticios. “Marcelino Pan y vino”,

“La Cigarra y la hormiga”, etc. Son cuentos y fabulas mas apropiados a esta edad.
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ESTRATEGIAS PARA UTILIZAR EL CUENTO.
1. Habia una vez.

El nifio tiene 4 tarjetas, cada una de las cuales contiene una escena
diferente, con estos debera formar una historia secuenciada, empezando cen la
frase “Habia una vez”*,

Esta actividad favorece e! lenguaje oral, artes visuales en el momento en
que lo observa y lo cuenta. Estructuracién de tiempo y seriacion, en el momento
en que ordena los hechos.

2. Tieres.

“Tienen 9 figuras de personas y animales.

Estos titeres tienen el nombre de titeres de varilla, donde el nifio inventa
su cuento y sus propios didlogos, bajo la guia y observacion de {a educadora y asi
realizar una actividad teatral.

Esto favorece el lenguaje oral en el momento del didlogo, al mismo tiempo
que lo va enrigueciendo; artes escénicas en el momento en que representa la
historia o cuento inventado, literatura desde que invento el cuento,

3. Paisajes de México.

Son laminas de paisajes naturales de México; El semidesierto, bosgue frio,

selva tropical y el mundo acudético,
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En esta actividad se utilizara la lamina que en ese momento sea de interés

para el nifio, ejemplo:

Hablemos del mundo acuéatico: primerc observaran la ldmina, diran lo que
esta impreso en ella, qué animales son, qué caracteristicas tienen, etc., después
la Educadora dird el nombre de cada uno de los animales marinos; por Gitimo el

nifio fratara de ir formando un cuento partiendo de lo ya observado.

Favorece la Literatura desde que el nific va a inventar el cuento y artes

visuales.
4. Cuento Musicado.

Esta actividad lleva aproximadamente 2 a 3 horas, para su presentacion

este tiempo se distribuye en varios dias.

Primeramente, la educadora contara al nifio el cuento que representard, las

veces que sea necesario.

Una vez hecho esto, ios nifios propondran que instrumento musicales y
sonidos para dar voz a perscnajes, objetos, asi como cudles situaciones en la
historia se representaran, ya contando con todo lo anterior, se utilizara
nusvamente el cassetie y se llevard a cabo la dramatizacién. La escenografia

debe ser hecha por los mismos nifios.

Esta actividad estimula en el nifioc su movimiento corporal, creatividad,

lenguaje, estructuracion del tiempo y espacio, audicién y ritmo.
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El beneficio mayor que da la masica al nifio, es que lo convierte en un ser

sensible y apreciador de la belleza.

5. Te equivocaste.

No se utiliza ningln tipo de material, aqui se requiere de mucha atencién
del nifio, por lo que debe estar muy bien motivado, la educadora ira narrando el

cuento con voz Hamativa, movimientos corporales, eic,

El cuento puede ser cuaiquiera que el nifio eiija, una vez que lo cuente
habra errores; es decir, cambiard zlgunos de los personajes y/o situaciones, es
aqui donde el nifio debe decir en ese momento “Te equivocaste” y decir qué era

lo correcto. Este juego motiva la memoria auditiva, estructuracién de tiempo.

6. Inventemos nuestro final.

La educadora narrard el cuento, posteriormente los nifios inventaran su
final como ellos lo imaginan. Esta actividad favorece en el nifio el lenguaje, la

seriacién, estructuracion de tiempo.

7. Cuento a través de Escritura y Dibujo.

El material que se utiliza es una l&mina con un tamafio apropiado, donde el
cuento va presentado a través de escritura y dibujo la educadora ird sefialando
cada péarrafo, leyendo lo escrito; al momento de llegar al dibujo, el nifio dara
secuencia a la narracién; lo que beneficia esta actividad, es que el nifio visualice
en donde se lee y aunque sabemos que en un dibujo no se lee para el nifio si
tiene significado (simbolismo). Favorece en el nifio la memoria visual, lenguaje y

lecto escritura.



B. Jugando con rima.

La educadora vy el nifio recitarén una rima; posteriormente, de acuerdo a
los persongjes que tenga la rima, cada nifio tomard un personaje y lo
representara.

Ejemplo:

“La Granjg”

Vive en una Granja,
en donde hay gallinas,
lindos becerros

y vacas muy finas.
Hay muchos borregos
que brincan alegres

y unos patos verdes
nadando en la fuente.

Las actividades como rimas, adivinanzas, trabalenguas, juegos, efc., se
utilizaran dependiendo la creatividad y entusiasmo que tenga el docente para

iniciar a sus alumnos a fa dramatizacidn con estos elementos.
9. Cuento Musical,
Es una actividad que parte de una cancitn, para ser dramatizada. Ejemplo;

“PRIMAVERA”

Hoy la primavera ha liegado ya.
Hoy las mariposas viensn a volar
porgue primavera ha llegado ya.
Hoy las abejitas vienen a zumbar
porque primavera ha llegado ya.
Hoy los conejitos vienen a brincar
porgue primavera ha llegado ya.
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Se dividiran en 6 equipos:

1. Mariposas.
2. Abejas.

3. Congjos.
4. Arboles.

5. Flores.

6. Coro.

Cada equipo ird saliendo en el momento en que la cancidn lo indigue, los

arboles y las flores siempre estaran presentes y el core cantara la cancion.
10. ¢ Quién?
Esta actividad se puede realizar de 2 formas.

1. De los cuentos mas conocidos por {os nifios, se les haran preguntas y ellos
{endran que responder.
£ Quién perdio su zapato al salir del bails?
Cenicienta.
2 Quién se durmid en la casa del osito?
Risites de Oro.
¢ Quién se despertd con el beso del principe?.
La Bella Durmiente.
ZQuién comid una manzana envenenada?.
Blanca Nieves.
£Quién dijo mentiras y le crecié la nariz?.
Pinoche.
2. Durante 4 dias, de lunes a jueves, la educadora contara un cuento diferente, el

dia viernes ella realizaré preguntas a los nifos, sobre los cuentos narrados en
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la semana. Esto va a favorecer en el nifio su memorizacién, lenguaje oral,

estructuracion de tiempo.

11. El Cuento de Scbremesa.

La maestra tomard un cuento del area de biblioteca, lo leera al nifio
cuando esté en la hora del refrigerio. Este tipo de actividad estimulara en el nifio
buenos modales, ya que todos estaran sentados frente a su mesita comiendo v al

mismo tiempo, desarrollar en ellos [a lectura,

12. Mi diario.

I.a educadora dejara al nific de tarea que escriba o dibuje todo lo que
realizo en un dia, desde que se levanto hasta que se durmid. Al llegar al jardin
fos nifhos narraran lo que se escribieron en forma de cuento, es importante gue
la maestra realice o mismo para motivar al nifio. Esta actividad es muy divertida
para &l, ya que es el personaje principal de 1a historia. Esto ayuda al pequefio a la

lecto - escritura y estructuracion del! tiempo.

13. Mbviles [iterarios.

Se formaran equipos segtn el nimero de los nifios que se tenga en el aula,
cada equipo tendrd un cuento preferido; el nifio elaborard los personajes del
cuento con el material que desee, posteriormente los colgara en un gancho de
ropa y colocard en el lugar preferido de su casa. Esta actividad estimula la

creatividad, la imaginacion y manipulacién.
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14. £ Qué harias si...7?

Este juego es parecido 2 yquién?; se le haran preguntas al nifio sobre
cientos que éf conozca.

¢ Que harias si el lobo te quisiera comer?.
£ Qué harias si te creciera la nariz?.

£ Qué harias si tu fueras Blanca Nieves?.

Esta actitud trata que el nifio responsa segdn su criterio. Esto favorece en

el nino [a imaginacion y lenguaje.
15. Mimica.
Cada nifio pasara frente al grupo a realizar con mimica, una parte de un

cuenio, los demds fratardn de adivinar lo que su compafero quiere decir. Esto

motiva en el nifio la imaginacion y su movimiento corporal.
16. Frio y Galients.

Este juego es muy conocido, ia educadora esconderd un cuento en el patio
de la escuela, dando cierto limite de exiension, los nifios buscaran el cuento, la

maestra dird frio si esta lejos de él y caliente si estan cerca. El nifio que

encuentre el cuento, 1o narrara a sus compafieros.
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Es un juego muy divertido qgue al mismo tiempo ayuda al nific en el

lenguaje v |a estructuracidn del espacio. (cerca, iejos, arriba, abajo, efc.).
17. Reportero.

la primera actividad ss que el nific conozeca qué es lo que hace un
reporiero de T.V., posteriormente escoger un cuento, que los nifios se vistan de

los personajes, otro nifio serd el camardgrafo y los demés nifios serén el pablico.

Este juego serd muy agradable para los nifios ademas de favorecer en

elios su desenvolvimiento y lenguaje.
18, Cuento antes de dormir.

Esta actividad se realizar4 en casa con lz ayuda de los padres, la
educadora pedird a los papas que, por lo menos dos veces a la semana, les
cuenten un cuento antes de dormir a sus hijos. La maestra verificard en clases

preguntando ¢A quién le contaron en |a noche un cuento?.

Esto méas que un juego es una actividad para acercar un poco mas a los

nifios con sus padres; es decir, relaciones familiares.
19. Dramatizacion.
Es una de Ias actividades més comunes que se trabajan en preescolar e

cual frata de escenificar algin cuento. Es parecido al cuento musicado, pero sin

ufilizar ia misica.
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Esto motiva en el nifio su movimiento corporal, lenguaje oral, estructuracién

del tiempo y espacio,
20. Cuidado de cuentos.

Esta no es un juego, sino una actividad gue debe ser mansjada en nivel
preescolar. Es necesario que el niflo sepa que es importante acercarse a la
lectura, pero igual de importante es mantener estos cuentos o libras en un buen
estado. Por lo menos cada mes revisar que no estén maliratados y si es asi
repararios con la ayuda de los padres y educadora.

Esta actividad es primordial, ya que va a favarecer en el nifio el cuidado de

cualquier material.
21. Dicclonario infanfil.

Es muy importante que este libro siempre exista en el Jardin, pero hecho

por los nifios, liustrado por ellos vy la escritura por la educadora.
22. La telarania.

En el pizarrdn se coloca un papel blance en donde la educadora les pedird

a los nifios que cada unc exprese qué dibujo les gustaria que se plasmara en el

papel.
Los dibujos se realizaran distribuidos en todo el espacio de papel y por

medio de una linea se iran uniendo de acuerdo al criterio del nifio, posteriormente

se narrara 1a historia. Esto favorece al nifio su expresion visual y serial.
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23. Lienar ios espacios en blanco.

En se utiliza una lamina donde estara el cuento escrito dejando espacios
en blanco, en los cuales el nific reflexionara de acuerdo a la narracién que se

este dando y pegara en los espacios las imagenes que correspondan.

Esto motiva en el niffo la expresion verbal, la imaginacién, ia

estructuracién, de espacio - tiempo.
24, Tarjetas postales.

Cada nifio expresa lo que desea, pero a través de dibujos, ya sea que los
recorte o dibuje; en un determinado tiempo se refinen en equipos con sus dibujos
o recortes, cada uno de ellos tratara de darle una secuencia en ese lapso de
tiempo, e! nific ird expresando lo que observa en sus dibujos o recortes,
mencionando la educadora que cada dibujo indica alge o algin mensaje, se
formaran postales con cada recorte o dibujos: y motivando al nifio para que
exprese sus ideas, sentimientos y emociones asi como intente darle una

secuencia l6gica a sus ideas y cosas que él decida realizar en su vida diaria.
25. Dibujes perforados.

Se |es narra un cuento a los nifios y de acuerdo a los personajes gue estén
presentes, se les dara un dibujo el cual lo trabajara con el material que mas les
guste, con un punzdén picaran el contorno de éste y posteriormente cada uno
pasara a colocar su dibujo en el retroproyector y asi el nifio identificara que

personaje es.

51



26. Figuras de Resaque o Plantillas.

De acuerdo a la narracion, se les repartira el dibujo de un personaje, el
nifio lo recortard con mucho cuidado ya gue tendrd que quedar plasmada en la
hoja. Para finalizar la actividad, cada nifio colocara su dibujo en el retroproyector

y podra realizar nusvamente el guidn que [e correspondia al actor,
27. Cuentos de Sombras.
Esta actividad se puede realizar de 3 formas:

1. - A los nifios se le repartiran los titeres de un cuento, el cual se presentara por
meadio de sombras en la pared; para esto se utilizara el retroproyector

2. -Se realizard un cuente utilizando sus manos tratando de dar forma de
animales, arboles, etc., utilizando el retroproyector para que se vea .aforma en
la pared.

3. -Colocar una sabana blanca formando un teatro; atras de él poner una lampara,

¢l nifio dramatizara un cuento y sus compafieros sdlo observaran las sombras.
28. Acetatlos.
Después de escuchar la narracién de un cuento el nifio dibujara lo que mas

le gusto en un acetato, enseguida pasara a colocar su dibujo al retroproyector

para que sus compafieros lo observen.
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29. Diapositivas.

La educadora llevard un cuento, el cual narrard al nifie utilizando el
proyector, a continuacion regresara la diapositivas para que e nifio invente el

cuento.
30. Video de Cuentos.

Este material se puede ufilizar de acuerdo a la creatividad de la

educadora, ejemplo:

1. -Durante ¢l transcurse de [a pelicula en el momento que la educadora lo vea
conveniente, quitard el volumen de la televisién por unos minutos, apagara la
televisidn y preguntard al nifio ;Qué crees que decian los personajes?, la
educadora regresara la 'pelicula para oir el didlogo y descubrir qué nifio se
aproximd més. '

2. -Ver la pelicula, antes del final apagar el video y preguntar al nifio, ;En qué
crees que termine la pelicula? Ver el final y comentar si existia relacién entre
los finales que ellos inventaron y el fin de 1a pelicula.

3. Ver ia proyeccidn y en cualquier momenio detenerla, se preguntara al nifo

¢, Qué habia cerca, lejos, arriba, abajo etc., del personaje o la escena?.
Las ideas para jugar con los cuentos que se presentaron, van a favorecer
en el nifio fodos los aspectos que se mencionaron, sin olvidar que se deben
estimular todos los aspectos que sean posibles vy de esta manera, se estd

trabajando de una forma integral.

= Artes escénicas.
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* Artes graficas v plasticas.
* |iteratura.

* Artes visuales.

* |magen corporal.

* La estructuracion del espacio.
* La estructuracion temporal.
* Ecologia.

# Clencia.

* Clasificacion y seriacion.

= Adicion y sustraccién.

*  Geomefria.

* lenguaje oral,

* Escritura,

* Lectura.

MATERIAL DE APOYO A LA NARRACION DEL CUENTO

Es uno de los principales apoyos de que puede disponer el masstro en la
ensefianza de la lectura, narracidn de cuentes, atc., a continuacién se

mencionara algunos.

1. -‘Medios audiovisuales.

2. -Teatro guifion.

3. -Teatro de sombras.

4. -Digitales.

A. Manopla.

B. Mufieco de Funda, Bocén o Muppet.

C. Marioneta.
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D. Titere de varitla,

E. Calcetines parlantes

5. -Franeldgrafo.
8. -Rotafolio.
7. -Escuttura.

1. Medios audiovisuales,

Estos medios solo necesitan que la educadora tenga interés al darie
utifidad y variedad con estos despertara la imaginacién manteniendo la atencion,
al final de esta se le preguntard al nifio su experiencia y la impresion que le

causo.

2. 1.Teatro Guifiol,

Este tipo de material, donde los personajes son unos mufiecos que se
manipuian con {a mano dentro de una funda, en un teafrino. Para el cuento, se
sugiere tener construido el escenario con anticipacidn y sacar los mufiecos hasta

la hora de la narracion, de esta manera, no se perdera la emocién,
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3. Teatro de Sombras.

Siluetas, manos y pies proyéctados hacia una pantalla con luz
refrospectiva, pudiendo utilizar también titeres de varilla y en lugar de pantalla se

puede usar un pedazo de tela blanco sobre puesta en la pared.

4. Digitales

Sen mufiecos de muy facil manejo, ya que estos son dirigidos por los
dedos.
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A) Manopla: Consta de un guante sin dedos.

B) Mufieca de Funda, Bocdn o Muppet: Mufeco de Funda que fiene la posibilidad

de abrir fa boca para simular que habia.
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C) Marioneta: Mufiecos suspendidos por hilos.

D) Titere de varrilla objeto o mufiecos animados con varrilla de madera o metal.
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E) Calcetines parlantes: elaborade de un calcetin y decorado al gusto.

5. Franelografo.

Este material sirve como un elemento al que s2 puede ir fijando las [dminas
o ilustraciones del cuento. Es un tablero cubierto de franela el cual se puede
cambiar de [ugar v manejar con libertad denfro del aula su medida aproximada es

de 1.5 x 1.00m. Esto nos da lugar a que se podrén detener en el todo agquelio que
sele prenda.

59



6. Rotafolio.

Es un material muy econdmico ya que puede ser de papel bond, cartoncillo
o papel caple sus medidas aproximadas son de 70 x 45 cm.

Es un auxiliar visual que consiste en una serie de laminas de papel; por

medio de las ilustraciones ordenadas en una secuencia.

7. Escultura.

Al final de la narracién de un cuento, se presentaréd un personaje este
puede ser principal o secundarioc donde el nifio con su gran imaginacion,

moldeara é&ste personaje con material como plastilina, arcilla, masa ¢ lodo etc.
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CAPITULO IV

“APLICACION Y ANALISIS
DEL CUENTO EN EL TRABAJODIARIO”



_ CAPITULO IV
“APLICACION Y ANALISIS DEL CUENTO
EN EL TRABAJO DIARIO”

Dentro de Ia aplicacion de las estrategias utilizamos algunos instrumentos
del método clinico que nos permitieron indagar acerca de Iz influencia del cuento

en el desarrollo del nifo.

El instrumenio gue utilizamos fue la observacion {las cuales se [ban
registrando en un cuaderno} por ser el instrumento que mas se adecua a ia
educacién preescolar, ya que a través de ésta se conocen [os intereses y

necesidades, de acuerdo a sus caracteristicas y edad preescolar.

Las observaciones hechas de las estrategias aplicadas fueron registradas

dentro de un cuaderno.

Las actividades se realizaron en 5 jardines diferentes, todos dentro de una
zona rural y siendo educadoras unitarias. Cada jardin de nifios, consta de 15 a
20 nifios de los cuales se escogid uno de cada grupo para poder observarlo
durante la aplicacién de las estrategias y conocer los resultados, [os cuales

fueron analizados posteriormente, formulando diferentes conclusiones.

En la seleccidn de estas esfrategias se fuvo el cuidado de que
comespondieran a las caracteristicas del nifio preescolar, capitulo 1 y estas

deben cumplir con los intereses y necesidades que el nifio presenta.

Durante ¢! desarrollo de las mismas utilizamos el cuadernc de
observaciones acompafiado de audiocassets con el fin de que la informacidn sea
mas veridica de esta forma no se puede dejar a un lado ningun dato que sea

fundamental para la interpretacion de la observacion hecha a cada actividad.
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A) TE EQUIVOCASTE.

NOMBRE: Te equivocaste.

OBJETIVO: Estimular en el nifio su capacidad auditiva, memoria, imaginacion y
estructuracion del tiempo.

MATERIAL: Cuento, “Aventuras en un globo rojo”.

TIEMPO: Esta actividad tendrd un espacio de 20 minutos como maximo
realizandose en el tiempo destinado a la hora del cuento.

PROCEDIMIENTO: Se utiliza el cuento “Aventuras en un globo rojo” aqui s&
requiere de mucha atencidn del nifio; por lo que debe estar muy bien motivado, la

educadora ird narrando el cuento con voz llamativa, movimientos corporales, stc.

El cuento puede ser cualquiera que el nifio elija { no debe ser
seleccicnado) una vez que los cuente habra errores; es decir cambiara algunos
personajes y/o situaciones es aqui donde el nific debe decir; “Te equivocasie’ y

mencionar que era lo correcto.
E = Educadora; Ns= Nifios; N1= Niflo 1; Na= Nifia.

Esta actividad se realizd al iniciar la mafana de trabajo del dia junes, nos
reunimos en la plaza civica como ellos decidieran (sentados, acostados, eic). Una
vez acomodados, se procedid con la introduccion a la actividad.

E: Buenos dias ¢ Como estan el dia de hoy?

Ns: jbuenos diasll (varios nifios empiezan a hablar al mismo tiempo acerca de

sus experiencias del fin de semana).
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E: Muy bien, es muy bonito o que estan platicando, recuerdan que hoy traeriamos
un cuento nuevo.

Ns: Si, si { se oye murmullo). E: ¢ Quién trajo un cuento?

— {se hace un silencic)

E: Nadie trajo un cuento.

Ns, No.

E: Bueno yo traje uno z Quieren oirlo?.

N1: Callense, para que la maestra nos cuente el cuento.

E: Pongan atencién, porque después vamos a jugar a ver quien se aprendid el
cuernto.

Se procedio a la narracion def cuento por primera vez, pero para que ellos
lo escucharan de forma correcta. Al término de la narracién se hicieron algunos
cuestionamientos para ver que ianto habian captado los nifios.

E: ;Les gustd el cuenio?

Ns: 8i

N1: Si maestra, vuélvaio a contar ofra vez.
E: 1 Qué fue lo que mas les gusto?.

N1: Que habia un perro como el mio.

Los nifios observan y escuchan lo que el nifio 1 dice y hace.

Na: A mi me gusto que habia un arcoiris que lo habia pintado un duende.

Una vez hecha esta exploracidn, se narrd por segunda vez el cuento con
ia finalidad de que los nifios recordaran |a narracion y marcaran los errores que
se incluirian en ella.

E: Bueno, ahora voy a contar el cuento nuevamente perc escuchen bien para gue

me digan si voy contandolo bien, su me equivoco me dicen “Te equivocaste”, al
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final el que acierte mas veces se llevara =l cuento a su casa para que se lo cuente

a Su mama.

El nifio 1 se encuentra con una actitud de atencién y ansioso de comenzar
la actividad, mienfras la educadora realiza la narracion enfatizando errores en
partes claves del cuento.

N1: Maestra, {te equivocaste!, el globo era rojo no verde, ya se te olvidd el cuento
el cuento ;verdad?. |

E: Creo que si, por eso escuchen bien.

Na: Mira masstra, el sefior tiene lentes, ya no ve bien como mi abuelito.

Ns: Deja que termine el cuento.

Se prosigue la narracidn para concluirla observando que el N1 se mostrd

siempre activo, anticipdndose al resto del grupo en la mayoria de los errores.

OBSERVACIONES: Esta actividad fue de gran intefés, dioc un resultado
satisfactorio ya que se observd la cooperabién y participacion en los nifios de 3°,
porqué ellos identificaron donde se encontraba el error y los niflos mas pequenos
repetian lo que los mayores decian pues su atencidon se centro en escuchar el

cuento.

Al momento de la narracion, la atencién se dirigid hacia las imagenes que
se les mostraban; esto favorecié el que los nifios estuvieran entusiasmados,
participativos, creativos y también muy ansiosos, porque elios también querian
narrar el cuento para que les dijeran “Te equivocastes”. Esto estimuld [a

cooperacion y participacion grupal € individual.
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B) LLENAR LOS ESPACIOS EN BLANCO

NOMBRE: Llenar los espacios en blanco.

OBJETIVO: Lograr que el nifio diferencie entre la escritura y el dibujo, al mismo
tiempo estimula su imaginacion y expresidn verbal, asi como la estructuracién
espacio - temporal.

MATERIAL: Lamina con escritura y dibujos. Un cuento de color para nifios.
TIEMPO: Esta actividad varia de acuerdo al material y al interés del nifio, aunque
se da una aproximacion de 5 a 15 minutos.

PROCEDIMIENTO: En esta actividad se utiliza una lamina donde estara el cuento
escrito, dejando espacios en blanco, donde el nifio reflexionard de acuerdo a ia
narracién que se este dando y pegara en los espacios en blanco, las imagenes

que le corresponden a dicho espacio.

Esta actividad se realizo a las 9:30 a.m. después de realizar las actividades
de saludo, aseo, ecologia y rutina colectiva.
E: £Qué creen?, traige un cuento bonito pero estd triste porque no tiene dibujos,
sblo letras y traigo también uncs dibujos pero no se de donde van, jQué
podemos hacer?.
N2: Penerle Jos dibujos.
E: Y ¢ Como crees que se los podemos poner?.

N2: Pues les lo que dice el cuento maestra pegamos los dibujos.
La maestra pega la lamina del cuento en el pizarrdn y coloca los dibujos en

¢l piso, para que cada nifio tome uno.

E: Bueno voy a leer el cuento, pongan atencion para pegar los dibujos.

66



La maesira empieza a leer el cuento y los nifios pequenos empezaron a

pegar sus dibujos en los espacios, sin llevar una secuencia de la narracion.

E: ;Les gustd el cuento?

N2: Si, sya viste maestra, que pagaron los dibujos ahi no va? ese estd mal { el
nifio sefialo la segunda imagen).

E: Y, ; porqué crees que esta mal ahi?.

N2: porque 1 dijistes que una nave espacial y ahi pegaron ei sol.

E: Muy bien, tienes razén - la educadora quitd la imagen y coments;

— Qué les parece si volvemos a contar el cuento y vemos donde va el sol y nos
darnos cuenta cuales dibujos estan bien y cuéles estan mal.

N2: Si dame &l sol a mi, yo lo pego.

E: Bien, -la maestra inicio la narracion y el nifio interrumpio.

N2: Ahi esta bien, todo es negro maestra, — La maestra continud la narracién y
pregunté:

E: De aqui quitamos el sol (sefialando el lugar), ¢ cuél dibujo va aqui .

N2: Esa nave (tocando la nave que estaba en el lugar incorrecto).

E: Bien, pasa y pega el dibujo en su lugar.

La maestra contindo Ja narracién sin interrupcion de los nifios hasta que
{lego al espacio donde faltaba la imagen.
NZ: Ahi, aqui falta el sol.
E: Pégalo y vamos a terminar de contar el cuento.
N2: Ahora si quedé bien nuestro cuentito que frajistes maestra, porque ya tiene
los dibujos en su lugar.

E: Bien, ¢qué ies parece si nos premiamos con un aplauso?.
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Todos los nifios aplaudieron muy contentos.

OBSERVACIONES: Esta actividad fue muy divertida tanto para los nifios y para
nosotras, ya que a los niflos pequefios les interesaba pegar su dibujo, nosoiras
ibamos narrando el cuento y en el habia espacios para que ellos pegaran su
dibujc, asi se llegé al fin del cuento aclarando que las ilustraciones no estaban en
su lugar correspondiente, ya que los de segundo enseguida lo querian pegar y no
ponian atencidén en la namracion, los nifios mas grandes manejaban el error y
decidimos que asi fuera quedando y posteriormente, reorganizar cuando ya se
habia colocado todas las ilustraciones, se dio lectura una vez mas a! cuento lo
cual causo gracia a los nifios y a uno mismo, ya que éste estaba distorsionado y

ne habia un seguimiente ni ordenacion légica.

Esios errores dieron paso a una segunda estrategia con el mismo (naterial,
“al organizar las ilustraciones” (estructuracién del tiempo y espacio) va que fue
decision de ellos mismos de acomodar nuevamente los dibujos sin despegarlos, ir
narrando el cuento y al mismo tiempo acomodando los dibujos. Esto nos muastra
que el nifio, es capaz de organizar y reorganizar de diferentes formas (asimilacion

- acomadacion).

C) TITERES

NOMBRE: Titeres.

OBJETIVO: Favorecer en los nifios el lenguaje oral, las artes escénicas y la
Literatura.

MATERIAL: Los titeres de variila del fibro juegos y actividades educativas (MAJE).
PROCEDIMIENTO: Estos titeres tienen el nombre de titeres de varrilla, donde 2l

nifio invente su cuento y sus propics didlogos, bajo la guia y observacién de la
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edycadora y asi realizar una actividad teatral. Esto favorece e! lenguaje oral en el
momento del dialogo, al mismo que va enriqueciendo artes escénicas en el

momento que representa la historia o cuento inventado.

_Esta actividad se realizd después de nuestra actividad musical.
E: ;Se acuerdan que sus mamé4s se llevaron el dia lunes esta l&mina (mostrd una
lamina a ios nifios, con @ titeres) y les dijimos que |a trajeran el dia de hey? bueno
hoy vamos a trabajar con los titeres.
N3: Mira masstra mi mama [os hizo asi ;si te gustan?.
E: Que bonitos estan.
N3: Qué vamos a hacer con esto, jlos guardamos en su cajita?
E: ¢ que les parece su jugamos con elios?.
Ns: Si masstra.
E: Bueno cada quien tomar el fitere que prefiera.
Los nifios se levantaron y se dio un poco de desorden al elegir su titere, ya que a
unos les gustaba el que otro nific habia elegido.
E: Con calma, todos van a tener uno y todos van a participar.

N3: s Te gusta? mira yo soy el papa.

I a educadora les indicd que se sentaran en semicirculo.
E: Bien ahora todo vamos a participar, vamos a jugar con los titeres, jquieren
empezar?.

N3: {Yoo! Maestra, porgue yo soy el papa y el papa es el que manda.

Se observé en el grupe que los nifios tenian didlogos diferentes e
individuales, por lo que la educadora dio inicio para motivarlos.
E: Habia una vez una casita muy bonita, donde vivia una familia el pap3, la
mamd, un hijo, una hija, [a abuelita, el abuelito y tenian un perro, un gato y un

conejo y el papa dijo:
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N3: Hoy vamos de dia de campo.

Cada uno de los nifics fue participando, comentando de acuerdo a su fitere
lo que llevaria. Fue asi como se dic el didlogo espontdneo con los nifios,
forméandose parejas y trios de acuerdo al titere. '

E: s Les gustd jugar con los titeres?.
N3: 8ii, ahora yo quiero ser el conejo para brincar bonito.
E: Que ies parece si cambian su personaje con otro nifio y siguen jugando.

N3: Maestra, el conejito ya se va a dormir.

El nifio guardé su titere en la caja de material.
OBSERVACIONES: En la realizacion de esta actividad, se propicié que el nifio
tuviera la libertad de elegir el personaje, esto origind un poco el desorden en

ninos peguenos al no conocer ias reglas de la actividad.

Esta actividad fue un poco dficil, ya que el principio no hubs participacion
espontanea por parte de los nifios y nosotras tuvimos que iniciar [a actividad, va
gue el nific tuvo un poco de dificultad al inventar y tratar de darle una secuencia
logica a lo que estaban expresando, sdlo se dedicaban a ejecutar movimientos

digitales y sonidos como lo deseaban, basandose en sus experiencias cotidianas.

Se aobservd que los nifios realizaban mondlogos, didlogos en parejas, pero

se les dificulté el trabajo en conjunto por la diversidad de ideas que se dieron.
D} INVENTEMOS NUESTRO FINAL.
NOMBRE: inventemos nuestro final.

OBJETIVOQ: Favorecer en el nifo la vinculacidn del lenguaje, estructuracion

tiempo - espacio, creatividad, imaginacion, afectivo-social.
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MATERIAL: Cuento “Almedrita”.
TIEMPO: Esta actividad puede durar de 5 a 10 min, de acuerdo al interés del
nifio.
PROCEDIMIENTO: La actividad requiere solamente de cuentos, en donde ios
nifios inventaran su final de acuerdo a su imaginacion.

E= Educadora; N4 = Nifio 4; Ns= Nifios.

Esta actividad se realizd minutos antes del receso, dentro del galdn en el
area de dramatizacion, a las 10:45 a.m.
E: A ver, ¢Quién me quiere decir qué fue lo que mas les gusto de la mafiana de
trabajo? |

Algunos nifios comentaron al mismo tiempo; me gustd como nos pintamos y
nos disfrazamos.
E: Tiene que hablar uno solo para asi poder escuchar y entender, bueno
amiguitos, ahora voy a contarles un cuento esta muy bonito. |
Ns: Si, bravo. Pere ;también nos vamos a pintar como hace un rato?
N4: Yo no quiero.
E: ;Por qué? si te ves muy bonito, pon atencion porque td me vas a decir en qué
va a terminar el cuento, ya no nos vamos a pintar.
N4: Si ;pero ya salimos a comernos nuestros lunch?. .
E: Si - inicia la narracidn del cuento “Almendrita” - Era una vez...
N4: En mi cada hay una flores muy bonitas, pero ofras ya se secaron.
E: Bien vamos a continuar el cuento.
N4: Probrecita de Almedrita, iporqué la encerraron en esa jaula si es para los
pajaros?.
Ns: Ya céllate porque no escucho y no vas a salir a comer ni a jugar con las
resbaladilla.

E: Pero los pecesitos le ayudaron a escaparse.
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N4: Pero maestra; yo estoy muy triste porque no quieren a Almendrita.

Ns: iBravo! Ya terminéd.

E: A ver ahora si, cuentsme 1 el cuento y dime en qué otra forma seria el final.
N4: Hay que tristeza me da porgue Almendrita no tenia donde vivir..

- y continud contando el cuento.

E: Muy bien, vamos a darle un aplauso a su compartero.

Ns: {\Vamos a comerl.

OBSERVACIONES: La actividad al principio resulto un poco desconcertante para
los nifios, porque cuando se les pidid que inventaran un final diferente lo que
hicieron fus narrar el cuento tal como ellos lo sabian y posteriormente se le indico
que lo contaran con un final inventado por ellos, pero hubo que motivarlos més y
comenzar la actividad nosotras para que el nifio observara cdémo se realizaba.
Fue aqui donde se observd que la mayoria de los nifios buscaron un compafiero
para que entre ambos realizaran el final, ademas percibimos que los nifios
asotiaban el cuento con sus experiencias cotidianas al narrar la secucncia del
cusnto cambian unas palabras por ofras, pero manteniendo la idea. Asi mismo,
algunos intentaron “escribir” mediante codigos inventados por ellos mismos, esto
puso de manifiesto la creatividad que el nifio de preescolar tiene y que la
educadora debe desarrollar a través de actividades como las que esiamos

describiendo.

El que el nifio tratara de inventar su propio final de [a historia, hizo que £l

imaginara y pusiera de manfifiesto sus ideas y sentimientos.
E) FRIO Y CALIENTE

NOMEBRE: Frio y Caliente.
OBJETIVO: Propiciar en el nifio el lenguaje oral, lenguaje escrito, Lecto - escritura

y estructuracion del espacio.
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MATERIAL: Un cuento “El changuito Simén”

TIEMPO: Esta actividad puede realizarse como una técnica de integracion grupal.
Su tiempo es aproximadamente de 10 a 15 minutos.

PROCEDIMIENTOS: Este juego es muy conocido, la educadora esconderda un
cuento en &l patio o aula de la escuela, dando cierto limite de extension; los
nifios buscaran el cuento, la maestra dira frio si esta lejos de el y caliente si esta

cerca; el nifio que encuentre el cuento fo narrard a sus companeros.
E= Educadora; N1 = Nifio 1; N5= Nific 5; Ns= Nifios.

Esta actividad se realizd a las 11:30 a.m. que es {a hora de entrada del
recreo, a esta hora el nifio entra al aula inquieto por los juegos previos.
E: para terminar nuestro dia de trabajo, les tengo un juego muy divertide,
¢ Quieren que juguemos?. '
Ns: Si.
N1: ; Como vamos a jugar?.
E: jAhl, pues para decirles como vamos a ir todos al patio donde se encuentran
los juegos de llantas.

N1: Que divertido, vamos a brincar.

Todo el grupo se dirigié corriendo y sonriendo para ver qué ibamos hacer.
E: Bueno, vamos a ver todo lo que hay donde estamos (viendo alrededor).
N1: Pues hay muchas llantas de colores.
E: Si, pero hay algo muy interesante que no han visto porque yo ios escondi.

Ns: Un juguete o duices.

Enseguida el nifio observado, respondio:

N1: Ya sé, un cuento del salon .
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Al momento, todos los nifios contestaron lo mismao.
Ns: Hay si, un cuento. .
E: Muy bien, pues lo vamos a buscar nada mas aqui, el que lo encuenire de
premio le va a leer, ;si7. ‘
N1: 8i, yo io voy a encontrar ;Verdad maestra?
E: No sé, cuando yo les diga “caliente”, es que ya casi tienen el cuento en sus
manos, cuando diga “fric”, estan muy lejos ; me entendieron?.
Ns: Si.
N1: Yo lo busco, {frontandose sus manos).

E: Ya Io podemos buscar.

Rapido se dirigieron fodos a buscar el cuento en el drea indicada; en esta
actividad hubo lider ya que todos seguian al nifio 1, que era ef mas cercano, esto
durd 5 minutos.
N1: Ya io encontré.
E: Muy bien, vamos a darnos todos un aplauso porque todos lo buscamos .
N1: ;Ya lo cuento?, es de changos [YAAH! (realizd movimientos de changos}.
N5: Yo queria contarlo también.

Asi hubo varios comentarios.
E: ¢ Saben?, después jugamos ofra vez.
Ns: §i, si.

El nifio contd el cuento y [a actividad se realizé 2 veces mas.
E: ; Les gusto el juego?
Ns: §i, si.
NT: A mi si porque y lo conté.

N5: Yo también queria contarlo, pero luego jugamos otra vez.

74



E: Si y podemos jugar las veces que quieran, ;Cémo creen que se liama el
juego?. )

N1: El cuento se escondid.

Asi hubo varios comentarios y opiniones.

E: Muy bien, todo lo que dijeron estd bien, yo le puse el juego de “Frio y
Caliente™. ‘

OBSERVACIONES: Fue una axperiencia muy especial para los niftos y para
nosotros porque hubo desplazamiento por parte de ellos, en donde se noté un
poco de inseguridad por el hecho de gue no sabian si iban al lugar adecuado y
esto dio lugar a que los nifios mostraran ansiedad ya que con la mirada buscaban
que se le diera la respuesta y esto provocéd en los nifios actitudes de nerviosismo,

deseo, tristeza, coraje.

En un momento dade se dio el liderazgo en el grupo, ya que nosotras
indicabamos qué nifo se encontraba mas proximo al cuento (caliente),
posteriormente ya no se daba referencia de quién era el mas préximo, sélo se
decia “frio” o *“caliente”, y en este momento se empezdé a notar una gran

participacién tanto individual como grupal.

Se observd que el nifio sélo buscaba en los lugares mas visibles. Al
enconfrar el cuento hubo a la vez emocién y decepcion al no encontrarlo todos,
pero adn asi fue tan motivante la actividad porque después querian jugar una y
ofra vez. Por lo que se jugd varias veces para dar oportunidad a que mas nifios

encontraran el cuento y o narraran.
Hay algunos nifios a los que fes cuesta trabajo expresarse, pero esta

actividad los motivd para su desenvolvimiento corporal y oral cuando el nifio

estuvo narrando el cuento, hubo intervenciones por parte de los demas
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companeros, ya que todos fo querian contar y esto fue el resultado de gran
interés y motivacién que hubo en el grupoc ya que de io contrario, no hubiera
dado resultado esta actividad.

Observamos la gran influencia que tiene el horario en las diferentes
actividades, Io cual permitio observar las diferentes actitudes de los nifios, ya que
al realizar la actividad al principio de clase (9:00 a.m.} el nifio se muesira mas

participativo, critico, activo y ansioso por descubrir algo nuevo.

La actividad que se realizd antes del horaric de comer (10:30 am), para
algunos nifios fué un poco dificil, ya que la mayoria de los nifios estaban
inquistos por salir a comer y a jugar. Al realizar la actividad después del receso
(11:10 am), se realizd una actividad donde hubiera varios desplazamientos y
dinamismo, ya que a esta hora el nifio entra muy inquieto y actividades de este
tipo son las que los relajan y propicia que los nifos inquietos se integ.zn a la

actividad.
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CAPIiTULO V
“RESCATE DE CUENTOS”



CAPITULO 5
“RESCATE DE CUENTOS”

En el Jardin de Nifios, es necesario salir un poco de lo rutinario, buscando

nuevas narraciones que no son muy conocidas como las que a continuacion se
presentan, siendo sstos relatos Zapotecos; mostrando primero el cuento en su
lengua original, posteriormente traducido a la lengua espafiola y finalmente una
adaptacién para los nifios de preescolar; tomando en cuenta las caracteristicas de

esta etapa.

1. DIAGRAMA LAAGA

« El burro.

2. NI ZEGUIZIIDI GUSIGUN
e El que fué aprender a mentir.
3. BENNDA OOQUE ROO

» El corazdn.

e latrucha.

4. BCHil BDOLHE

« El arco iris atrapado.

5. GUII XAIBAA BIGAA

« Elrayo arapado

+ Elrayo que se escondio.
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Diaaga laaga

Gudi'disi nisagui-e ni biaba chupa lategande dxi ne g—uee!a’, zuba Bido’ 1o’ ique
guidxilay(i cabeza guibidxini ti ganda guiéete caxifif’ ni qué nina nilaahua. Laga
cabeza guibidxi ra bilaahua ca ni qué yanha Yannamn laa, cayui’ dijdxa’, cusiguii
ti qué guixhacala’ dxi’ ca xiifii. Nanixe cayui ca guendarusiguii sti, guird mani’
zuxale’ ndaga ruaa cucaadiaga. Bietenala' dxi, laga cayul’ stiidxa’ ra guya
guidxilayG, cabeza guiete nisa en guiree gubidxa gusibaa lay(; bissendabe tobi
zuba gaxha ra nuube cheguuya para ma-biree gubidxa ne ma’bibaa layl:

—Guye gulee luu-i ra rixale-tindaa guiba'ca, biiya’ pa ma’ bibidixi

guidxilayt ti guiétecanu— gldxibe laan’.

Biz’ nanixe cusiguii diuxi ca xiiii’ [a? dxa maniqué fiasa ra zuba cucaadiaga

ne qué nulabi xi biseendabe laa guni.

Biropa guniné Bido'ro’ que laa, cueee G ique guidxilay( en gu'ya pa m'a

bibidxini. Laaca qué nulabi dxa mani’; luguia’ guendarucaadiaga diidxa’ que nuu.

Ra bionna que bichuugu Bidé' que lu stidxa’ caree beleca bizald runi

xhiana, bicaaridxbe laa:
— Guyé didaga laagal

Ti guidxa mani' biasa cue’be raqueca huaxa ca diaga guya’ chaahui’ bizult

birooba bia’ gundati’; ne zaqué biale lame, casi gudixhe Bidd ro’ que ni.

79



El burro

Habia terminado Dios de presenciar el diluvio que duré cuarenta dias y
cuarenta noches. En el techo del mundo tenia reunidos a sus hijos predilectos, a
quienss salvé de la inundacién. Para entretenerios y que no se aburrieran alla
arriba, mieniras se secaba la tierra, les confaba cuentos, bonitas mentiras.
Amieno, como es el Creador para contar mentiras, tenia boquiabiertos a todos los
animales de la creacion a su alrededor. Se acord6 mientras les narraba el cuento
del origen del universo, que estaba esperando que bajaran las aguas y el sol
secara la tierra; entonces mandd a uno de los animaies que se encontraba mas
cerca del &l para que se asomara a la tierra para que viera si el sol ya la habia
secado. Tan bonita mentira contaba Dios a sus hijos que el animal siguid

presentando atencion al cuento y no hizo caso de la orden.

Por segunda vez Dios ordend, a aquel animal embebido en la narracién;
que se asomara desde el techo del mundo a ver si ya estaba seca la tierra.
Tampoco en esta ocasion obedeci6 el animal, que preferia no perder detalles de

los cuentos del Creador.

A la tercera vez Dios interrumpid su narracién y, con los cjos lienos de ira,

se dirigié al interpelado y le gritd:
— [Vete, burrol
Un humilde animal se levantd de su lado, pero en aquel momento sus

atentas y bien hechas orejas crecieron enormemente y desde entonces le quedo

el nombre de burro, que Dios le dio.
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Ef burro

Hubo una vez un seiior llamado Jesis, quien fenia muchos animales, a los

cuales les contaba cuentos.

Pero un dia llovid tanto, tanto que su establo estaba muy mojado v llevo a

sus animales a vivir a su casa.

Para que nos aburrisran les contaba muchos cuenfos, y uno de [os
animales decia esas son mentiras pero los demas estaban muy contentas Jests
mando a un animal a que se asomara al establo; a ver si ya se habia secado 1a
fierra, pero como a €l le gustaba escuchar a sus amo, no le hizo caso.

Por segunda vez mando a aquel animal que se asomara desde la puerta de

la casa, a ver sl ya estaba seca [a tierra.

Tampoco en esta ocasidn, obedscio el animal, que prefiria oir el cuenio
que obedecer. JesUs seguia contandoles cuentos tan divertidos y emocionantes

que todos los animales estaban felices.

Ala tercera vez, Jests dejo de contar el cuento y muy enojado se paro y le
grito:

— [Vete, burro!
Un animal se levanto de su lado, y en ese momento sus atentas y bien

echas orejas crecieron y crecieron enormemente y asi fue como a ese animal se

le llamo burro. Y ¢olorin, colorete, este burro ya es obediente.
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E! burro

Estrategia: Moviles literarios

Material: Crayolas, hojas, carfulinas, diferentes tipos de papel, ganchos, pinturas,
pinceles, marcadores, resistol, conos de pape! y tijeras,

Descripeidn de la actividad: Después de la narracidn se cuestionara al nifio sobre
lo que ie gusto y lo que no, posteriormente se le pedird que con diferente material

elabere dibujos de acuerdo al cuento.

A través de esta estrategia se pretende que el nifio reflexione sobre lo
significativo de la obediencia en la vida diaria; asi como lo importante e
interesanie de la lectura, al mismo tiempo que expresa en forma grafica su
experieficia y conocimiento utilizando diferente material como un medio para

desarrollar su creatividad.
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Ni zeguiziidl’ gusiguii
Nuu tobi dxiqué -nacabe- racala’dxi’ guiziidi’ gusiguii. Gadxibeni bixhozebe.
Bixhozebe bicabi laabe:

— Cheguseenda’ lii ra nuu ni rusiidi’ guendarusiguii ndaani’ guidxi ri', ti gu’ va’ pa

zanda guiziidilu'.
Ra yéndabe ra nuu ni rusiidi’ gue [a ? gudxi laabe:

—Guidy’ yanu pa gannda guiziidu’, pa naquiifiu’. Chisulunu nagasica. Ruuyu’ ca
biri cadinde ju danicala ?
—Co' — na ni seguiziidi—, qué ruuyadid’ laacame, huaxie'ga rinaya’; riuudiaga’

huaxa ridxi cayunicame ra ridxelasaacame.
Na ni rusiidi’ que gudxi laabe;

— Negue nou’ zedagusiidulu’. Biiya’ tu yechite. Lii maca nannu, zedagusiguii siow

naa rar'.
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Ef que fue a aprender a mentir

Habfa uno antes — cuentan — que queria aprender a mentir: Se lo dijo a

su padre.
Su padre {e contestd:

—Voy a mandarte con el maestro de los mentirosos de nuestro pueblo para

gue vea si puedes aprender.
Cuando Hegd a donde estaba el maestro, éste le dijo:

—Veremos si tienes vocacion. Vamos a empezar ahora mismo. ; Ves esas

hormigas que estan peleando sobre aguel cerro?

—No — dijc el aprendiz—, no las puedo ver porqz'.le estoy mal de la vista; pero si

oigo el ruido que hacen cuando chocan.
Entonces el maestro le dijo.

— Y zcomo quieres que te ensefie? Ve a ver a quién engafias. T ya sabes, lo

Unico que pretendes es venir a engafiarme.
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El gue fue a aprender a mentir.

Habia una vez un nifio llamado Pedrito, jque queria decir mentiras! Y se lo

dijo a su papa. Su papa le contestd:

—\oy a mandarte con un maestro a ver que dice — El nifio brinco de alegria—

[Yupi, yupil.

Pedrito y su papa iban tomados de la mano, muy contentos camino a la

escuela.
Cuando llegaron con el magestro el papa dijo:

— maestro, Pedrito dice que quiere aprender a decir mentiras ;usted que opina?

Entonces el maesiro se empezd a reir y el nific le pregunto:
ipor qué se rie maestro?

— Porqué todos los nifos ya saben decir mentiras.
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El que fue a aprender a mentir
Estrategia: Inventemos nuestro final.

Descripcidn de la actividad: Se le narrara el cuento sin llegar al término, dandols
oportunidad a los nifios para que inventen su propio final. Después se les dara a

conocer para saber que nifio se acercd mas al final del cuento.

Deniro de esta actividad se observa un valor importantisimo el cual se tiene
que fomentar mucho en el nific mentira - verdad; el nifio debera reflexionar sobre
la importancia que tiene el no mentir y decir siempre la verdad, ya que esta afecta

su vida diaria y va perdiendo su credibilidad.
Los contenidos que se pretenden estimular son:

Seriacién.- La cual $¢ iré dando al cuestionar al nifio en qué orden se fué dando
la narracidn. _

Lenguaje oral.- Cuando el nifio va a inventar su final apoyado de su creatividad e
imaginacion.

Lectura.- En el momento que él desee volver a narrar el cuento encuenire la
diferencia entre leer y hablar. Descubrir lo que se habla puede escribirse y

después leerse.

Ademas en esta narracién nos podemos apoyar para fomentar uno de los
valores gue Jos nifios no respetan, verdad y mentira. Es éste cuenio se
cuestionara al nifio para indagar que concepto tienen de verdad y de mentira. Y

asi rescatar éste vaior,
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Bennda fique réo

Tiin Tdula zduba ruaa niisa déo niu géaxha guiidx Guiixhi, ndaza Itu néa,
tii yaaga guéere dxiiba fique nii. tit guiiba yéechu rigda née bennda. Gaati gaa
runiibi yaati bée dxaa guiiba quée née riuya dxii bée xhaguéete niisa quée raa
cda rée blupu géati gaa. Felipe xhilfil bée réa biiya guennda nagtiudu stii bixhéze
bée quée &' gludx bée laa, chinguniidxe téobi tila sacda guindaze beenda

chibiine ntu, zannda c4a jida maa caa iique laa ntu.

Né= baadu quée biaaba ndaani niisa ddo quée. Raa quée béeda ndaa fii
xpixhudana ydaga rizda l(u niisa, m3a cda niu rda raata caa yaaga rizaa lGu
xniisa quée. Benni runi dxiifia [Gu nisa d6o quée biizi sdaca bée Tiin Tiula sdaca
naapa tii xhiifi nda dxfiba ldu.

— Huandil guudxi bée laa, nabée nachaahui baadu dii, xhiifie Felipe. Zée hée
zeguniidx bée tii gdaca née bée naa ti guiduba guidxaa dxiumi bennda dii chée
nii luguida.

— Cherii gaasti pé&’ bennda guizéa, runi niisa xhiihui ydase ruzaaba binni ndaani
niisa doo rii rildadx lda cda mée née ldaca rduti laa caa mée, gunii riu
xpixhudana yaaga rizda llu niisa quée Guldaqui didaga, bida pe’ gluyu, maa

naquiine nirée xhiifiu caa ndaani niisa, maa xhidxii ndube xhaa guéete niisa caa.

Céadi chiu 0u xhizéa rduni xhiifie, xpixhuaana yaaga rizda 10u niisa déo,
baadu caa nanna xhii caytiuni. Quii zandaa guirée bée, nabée jnéeza rduni bée
dxiifia, bicdabi Tiin Taula, siica gaasti pé' guennda guiliuba, née cuniibi dxaa

guéere rindaze née bennda quée,
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Gudiidi xc4 adxi ndaa dxii née jmda pé&' cadxdaga yda dxda xpiusana
yaaga riza liu niisa quée, née maa pé’ nlu guidaba ndaani niisa quée chii gaaca
née baadu quée, zannda caa paa mda bildahua. Caadi nguée dii nii, c&’ baadu
Felipe quée 14, gudiidi zfi xcdadx ndéa dxii birée née déeche quée née chiupa

bennda fique réo naqufichi, naquiichi déete déete.

Tiin Tdula gudiinde née biadu quée. Bida Felipe maa caadi guibiguéeta
guindouu bida caa, zéaca huadxii rGuni stéonda IGu. ¢Paa guidiubi yeicouu cda

bennda caa?
Bixhdoze, nda Felipe, gliupa xhii dée yeugaanda t6obi cia bennda dii raa

guiidx ndu cheriica niisa caa née bidazi pé' glunda bibiguéeta, ca iique jfida

méa chée luguida.
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El cazdén

Agustin Tula estaba sentado en la playa de la Ventosa, Salina Cruz, con un
anzuelo de cafia. Movia con desgano el anzuelo y con ftristeza miraba las

burbujas del agua. Su hijo Felipe, al ver al desconsolado padre le dijo:

—Voy a dar un chapuzdn a ver si pescamos algo para llevar porque ya es tarde,
mama ya estara affigida — y nifio se eché al mar. En eso un capitdn de un barco
que habia llegado horas antes al puerto, felicito a Tin Tula de tener un hijo tan

valiente,

—Si — le dijo — es un nifio bueno mi hijo Felipe. Se fue a echar un chapuzén

para ayudarme a llenar la canasta con pescados que se llevaran al mercado.

—Por aqui casi no queda buen pescado, pues el petréieo los ha ahuyentado e
incluso, matado.

— Contest6 el capitan.

Oiga — prosiguid —, a proposito, ya debia salir su hijo del agua, pues lleva

diez minutos alla abaje.

—No se preocupe sefior capitan, el nific ya sabe lo que hace. No tardara
en salir, es muy responsabie — respondid Agustin Tula, gin apuracidn, al mismo

tiempo que se movia su cafa de pescar.
Pasaron mas de veinte minutos y el mas asombrado era el capitan, quien

para ese tiempo estaba listo para echarse al mar y ayudar al muchacho, pues

pensaba que se habia ahogado. Pero no fue asi, el nifo Felipe salié a los freinta y
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nueve minutos y sobre sus espaldas traia dos cazones (ballenatos) biancos,
blanquisimos.

Agustin Tula reprendié al muchacho:

— jMira Felipe ya no vuelvas a tardar tanto, se nos hace tarde por tu culpa!l
¢ Hasta donde fuiste a traer esos animales?.

—Papa — dijo Felipe — fuve que ir a alcanzar a uno de estos peces hasta
el Japdn y apenas me dio tiempo de volver; pensando en que mi santa madre esta
prepardndose para ir al mercado.
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La trucha

Habia una vez un sefior llamado Goyo, que estaba sentado a un lado del
rio, tratando de pescar, para llevar comida a su casa. Su hijo Juanito al ver a su

papa tan triste por que no habia pescado nada en todo el dia dijo:
—\oy a meterme al rid, a ver si yo puedo atrapar un lindo pescadito.

En eso paso Pancho con su lancha y felicito a don Goyo por tener un hijo
tan valiente — si le dijo — es un nifio muy bueno que se fue a echar un chapuzon

para ayudarme a pescar y llevar comida a la casa.

Y Pancho le contesto —por aqui ya casi no hay pescados por que se han
muerto con la basura que la gente arroja al rio. '

Oiga — dijo Pancho su hijo no ha salido del agua y ya lleva diez minutos
abajo.

— No te preocupes Pancho, ya no tarda en salir — respondio Don Goyo.

Pasaron mas de diez minutos y Pancho estaba cada vez mas asombrado y
ademas estaba listo para echarse al rio para rescatar a Juanito. Pero cual fie su

sorpresa que el nifto salid a los 20 minutos y sobre su espalda traia dos truchas.

Don Goyo le dijo al nific:
—  Mira Juanito ya no te vuelvas a tardar po que se nos hace tarde! ¢(A donde
encontraisries asas truchas?.
— Papa — dijo Juanito — las tuve que ir a pescar hasta la laguna de Huapango y

apenas me dio tiempo de volver.
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La frucha
Estrategia: El reportsro.

Material: Cajas de cartén de diferente tamafo, conos de papel de aluminio,
diferentes tipos de papel pintura, resistol y tijeras, (para la elaboracion del

microfono y cdmara de video).

Descripcién de 1a actividad: Los nifios determinaran quien serd el camardgrafo, el
reportero, don Goyo, Juanito, Pancho y el plblico; se escenificard un programa
de television entrevistando a los personajes del cuento, donde las preguntas las

realizara tanto el periodista como e} pablico.

Dentro de esta narracion se pretende que el nifio reflexione sobre la
solidaridad y confianza que debe de haber en la familia; asi como el participar en
la dramatizacién de la actividad, propiciando la perdida de temores, inseguridades
y egoismo, ademas de favorecer el lenguaje oral y escrito asi como su
sspontaneidad en lo oral y corporal. Las matemdticas también son posibles antes
de iniciar con la elaboracion de! micréfono y camara de video, ya que con las

cajas se puede estimular la clasificacion, seriacidn y correspondencia.
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Bchit bdolhe

Tu guwill ka balluej Hugo len kork xhkuelh Yalalje, bléaksebee tu bchit
xhéngulhe, tant naken da xhéngulhen tu llakenchhé llajtAnh the yabaa, nha
nlhayen duwdhén yell, fu nidn zdgan chliusj wil,, nha ya tun zi gan dé yeu lampr.
Litipte miodacka guklallakbe chu’akbe xhelbéb xhane'.

Kad( lladaa xhup chlléthen nha zenh |hé yabaa, billenhen yagénh, bi
zanhithén bidao ka [hen ya’ ka. Chup bidao’ki res sjekdoakbé llethé gan nheaké
barr xitj, sef’ akbobé saidiljakbé Laladao, yonh' akiebé nak akbé bene gwlill, nhun
Iwill akbé mio ka nhanachte akbé bidao ris. Hugo Ihen korken wtilakbé gaa yis,
nha Lalodaon chheakbé lhebe ba bleakebé tu arkw da nak da zéan klor, klor da bi

sa’ lhen ihu kak klor da beet xhwuagulhé.

Kanha gull Lalodaon'le’ akbé ga nhezebé yi fu behit dao chinkw, dadao ris,
da nhak ka twes ke bidao de chonhe yis, kusloo nheze xabe Ihen yoye bene gwen
llin ixh. Ki nak dilf bé Lalodaon.

Tu {la sabd bche xan nhadaa igixh ga llunhe guz gonhe, lkkachho nes da zej
Iachj' minthe, ganhélhe, xhan ya zi chialhe ka chnia yoto nes ka jaze chkach xan,
nha bkuiz icheje nda' tezé tu taken kull lapkénh, nha bluélhe nhada tu vigj
tonhegulhé, da zd chhoa nes, da ba ngib nhis bat’ telha gan nhe aké yeu Ililjj, yi&]
tonhen nak ka yay za da zu'lla. Duxhé nhisenh lIxten llakén bichtee [ilj, tije
bichtenhi chhlluej tu behit xhé, da nhak katu arkw dan zi gan chhlaylld yeu kat
zejllé Samteolhé; xhanle, latzé bsaa lhao yd yo yato bchitdao, chinkw, nha nlhan

du'lla, gauchuchzé, kon du’lla sén lu nhis, kat llak bagul kana ilalhanhen.
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Xan nhé ka nhanhachté yo’ bchiten lu yiéjen bi llak chhalluejen, ganaz yonh
yi&j tonhe nha nak lille. ap”
— Bixhchha chejlié baguth llejlanchhén —, nhe Hugon tan chhawebé.
— Bije sakelld — nhe Lalodaon.

Bixhché cha bi gak, nhuxha gwilunha bnhab korken.
—Nu xa xhnne — nhe Lalodaon.
—Nuxha nak xhnee — nhe Hugon hitjebé.
—Da xhén nha ze ichjlhe llapenihén yoy lia, tu nunhen kakz da ch'llanhén zG kat
Hkuachhen thén.
—nhe Lalodaon chhebe bi ka lichaljlembenha.
—Bixhcha gualid tu ixhj, guak’iiz guaklidon nha llda
—bnab Korken,
—gwlla xé z&é — nhe Lalodaon yatu’ — nuxhé nhak xénh - linab yull Hugon.
— Will nhaxh, lhe kat da ni chhwejen tu nmanhasgulh nak klor'keba, nha kat llabé
bej chhalhanen, ni xhne’ nha ka chhliuej. Wakje ljexhllon kat kat tazen nhe
- lLalodaon.
— Naken zi gwyualid —nhab yull Korken.
—Agwa — nhe Lalodaon-—, gwak chitjenchhion arkw thén plech.
—Chet liz ba guk jathanchhén, — nhe Hugon, bayatee klor arkdao gat kells.
—Kakse' —nhe Lalodaon, per satk dé guzhllon. Lalodaon gwil mid kebé’ ka de ke
naken bnye, di lla ze xhnén nha llapen thén, lesca willen, zéte llayin lu bej
wenlinha llkuachén arkwdaocn.

Hugo then Kork gull x& akbén gaklhen aké ihe’ akbé chhjexh aklhen' akebe
behitdaon, per ni tu aké ka wnhe, bi bi tiemp dé gwinhita ke xhkui nhe aké.

94



Kork bailin'bé linabebé Bert bich be tu ixhj nape da ihe tarray, du xhénte
chhuee lliz blul yia plom, dan naken zi bi llank chitjenllon ikér, nha Lalodaon
bkuachbé tu beye nhis ke xa be gulh Silbangulhé.

Ka'te ballin Lalodaon gullbé” xabe’ka dé chej yoyte bi ka lld da wione vis
xhkuel Igixh. Leska Kork Ihén Hugon, bxhiye'akbé aheakbé yiaffie mestren

tarrayen wenll chejé Iu yeu.

Ka ben akbe gan bilach akbe lia sabd zatk I yeu gatitien akbe |xhjen du
ya lat gunhen gachje lla byiep akbe gan yu chup behit’ka.

Du kanhe guk biep korken dan bi xhén, lhe nxhembe’, ze chull guej guk
lhén iwillj akbe ke ixhjen, gukzee bllin akbé xhan yiéj gan yo bchitka, nha
blle’akbé bazilall’ akbe, chak lide bens.

Ka byu bej ibac willen |hé bezal' akbé dzal' akbe ixhj tarrayen sin ‘ka
bdo’lakebé wak’ akbén. Ka ballwej willen dayulhe kanha balhue thao arkw’ dawon,
tu liunhen ka xhichhlhe ke bidao ka, Ihé balhal bzalhe tarray ke akben, per bi
bddlhen.

Ka ballunhen bauiléll, bagi bej lhao willen, Kork Ihen Hugo 1hé baihalbe
akebé wuajakben, asta ka badulall akbé. kabha badee Kwsegulhe, tu bigulh
gwen llin ixh, nha bganhe chull llywié kan llalhal’ akebén.

—- Binh llinihe bidao'wey — nhe kwsegulh guihen.

— Sato zad wakto behitdaonhi yo ganhii — nhe yonhe'te bidacka, |hé bazeluljaké
ba llak’'akebe say.

— Jaa...mmm...bijé gakjedan bidao’ wey — gull bene gulhsn Iheakbé wenlhe ihe

guyoo yell ba nak baullé naa.
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Kanhall jadinhe lall Lalodaon beyen yii ixhjen, nha zejhubé zajzuben gaan
{layetj nhisen, wenlinha chiilen nhis ke behiten.

—=Bin llunho Laladac — nhe Hugon.

— Nhaadaa zennha bchitdao chinhkwn— nhé Lalodaon lleebe thebé.

——Ba llank tonton, gaklé gun dan chdn tu IG beye glthe zbandaa —chach korken.
—Humm... Lalodacni zilhee lisi’ [hén —nhe biguih.e gwen [lin ixhen.

—Aklén tha, bijelhd — nhe Hugon tu xhizritbe’ da ay —si Lalodaon tu beye zen
yallabé nhis,

—jLhé guyioo xhkuidéy — bezyia bene gulhen— ganhii chhilach bidao ka nak
fayie chhilehd, lluej bzin gid, nha gweheb yanh Ihe, lagaska du nii da Hlay bene ya.
Lhé guyoo, banezkeselhe, daguengulh yanh, per su kat chhilan bene lichaihen ka
ihé.

Ka uken bllen xhkuind'ka a gaan gakbe xhan yiejen, nha ba chee'
Kwsengulhen (heakbé. Tu yan bsi Lalodaon chhua bey kebenh. Per nha Korken:
si’ Kuix zanuabé tarray bis, ihé bajue] ixhjen nhis, nha ya tu chi nak si blul plom ka

{lia chhuen.

Ka bayG aké yell, Ihé bankita belj le' yabda. Tu I0 yoo de bsit baguu
Lalodaon beykebén, nhatell gullbee bi bichbé'ka [hé nap tu bchitdao chhénh, da
hdolhe sit.

Duxhé xhman bi bi will blluej, tu be’ze b&j duxhente, nha bsulhao llak
yiejbé. Lalodaon lhen didac’ka ya chup bill byiej akbé gan yoo bchitka, nitezee

bnhab akelebé, nl xagulh, nil bene gwlill, chet nha chhlhé akhé bchitka.

— Ka bidaowey —chhee Longulh lheakbé, baguk da zan lla bi chhihéhan, tu

balhan’ zen, gulajen teelhé,

96



Ka'nalle byiejlhee Lalodaon de ke Iékshe bxhénbe bchitdaon yoo I
beykeyben. Kas guk bdete chup xhman, kat tu guwill, tu llak trak bllindo Hugon lhe
kork.

— Lalo, wiaké tu bchit xhéngwl niay barr ke'lié, nha biksé llagadan — bidaoka tu
fladuu lallakbé.

—jAhh! — nhe Lalodaon — san sadxhin bdao’ken yoo 1 beykianhii.

— Kéksé — nhe Korkén — Tu nhiee ya laat ka chhejen lifo, a tu nadaa biksé
behilja ixhj ke Bert bichan, na ba gulleen, blul plom ks baganhe skin yoo, nha
lIébaa yepes ka.

— Kusloo nhesta —nhe Lalo—xinhen dao chinkw nhan dan llayilién, kaz
taksen chak bi lla’ llelhen.
—-{Bza  nhén Lalo, bza’ nhén! Biejen chitienchhon — nhe bidao ka.
—Ké& komp —nhe Lalon — bi gwazanhan, chiochhen ya laat, kanaa yaz'lhan.
Lalodacnha nap bchitdao'risen, kuitbé chhzube beynnhsen kat Htdsbee, nhall
linelhebé chhlluej behitdaon lichén lebe sit, gaa lizee behut xhénha, gaa chhlayen
nhisdao nha nha nlhejen chuplhe yell'liu. Lalon ba gatabé gatesé gaka numbialld,

bagatambé bej da ze sib, tu nuka nhesen yabanbé isif’ ka.

Llenhebé kuejben miodao kebeka kat gapchiakbé beynhisen. Behitdaon
lhén Lalon ke chnédlhe nak’ akbe mio, gagaaz( chllé bi chej akbé wdallay,
Legaska Lalodaon, ba bee Xillbé tu lla chheisanhmen gaan gaxhiben’ nha leska
bchitdaon ltenhén liajhue’ hén duxhé yell'liu ga ka numbiabé.
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El arco iris atrapado.

Una tarde que Hugo y Jorge salian de la escuela en Yalalag, vieron un arco
iris grande, tan grande que tocaba el techo del cielo y abarcaba el pueblo. Un pie
tenia por donde sale el sol y el otro por donde corre el ric Cajonos. Los dos

amigos emocionados guisieron columpiarse en él.

Eran como las seis de fa tarde y el arco iris seguia ahi, no queria
desprenderse del encanto de los cerros ni de los nifios. Los nifios corrieron hacia
el barrio de Santa Catarina en busca de Lalito; los tres son vecinos y tiernos
amigos de infancia, amigos de los primeros afios. Hugo y Jorge iban a cumplir 9
afos y Lalito 8; al llegar con Lalito le dijeron que habian visto un arco de varios
colores que no tenian la caja de colores que habian comprobado en la tienda de

don Juan.

Lalito les dijo que sabian donde estaba escondido un arco iris bebé, muy
pequefio, como una brazada de nifio de tres afios; que su papd y todos los

campesinos lo saben; Lalito narrd lo siguiente:

“Un dia sdbado, mi papa me llevé a ayudario en su parcela del monte,
ibamos rumbo a las viejas minas, all4 tras ese cerro, cuando mi padre hizo un alto
y, sostenide con una mano el sombrero en la cabeza, alzd la vista y me sefialo
una alta cascada, una roca grande que estaba a la orilla del camino; el agua ha
lavado [a piedra que mas bien parece una canoa larga como palo encebado, El
chorro de agua salpica enh miles de polvitos de humo blanco y entonces aparecs
un arco iris grande, como del tamafo del arco que estd sirviendo de puente
rumbo a San Mateo; abajo, cerca del suelo sale un arco iris chiguito que se deja

ver a corta distancia y alli se esta todo el dia hasta que llega la noche.
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Mi pap4 dijo que desde que era nifio lo ha visto asi, atrapado, nadie puede

sacarlo y ese pefasco alto ha sido su casita”.

—Qye — dijo conmovido Hugo — sy si fuéramos a robarlo de noche?.

—No creo que sea posible — contestd Lalito.

—¢ COmo que no? ¢ quién reclamaria? — preguntd Jorge.

—{Quiza su papa o mamé — respondid Lalito.

—Y ;quién es su mama? — interrogd burlén Hugo.

—Pues, el arco iris mas grande que esta mas arriba cuidandolo todo los dias. Lo
protege con tanto carifio que aveces lo oculta — explicéd Lalito.

— Y si llevamos una red, gtu crees que podamos atrapario? — inquirid Jorge
emocionado.

— Se va a enojar su papa — volvid a advertir Lalito.

— Y quién es su papa? — de nuevo pregunto Hugo.

— Pues, yo creo que el sol porgue cuando éste sale brilla més y cuando se nubla
se mete y no se ve ni su mamé. Quizd podamos sorprenderlo cuando esté
dormidito — afiadié Lalito.

—; Es pequefic para cargarlo? — preguntd Jorge.

—Si—agregé Lalito —podemos jugar con €l al arco v la flecha.

—S8i logramos robarle — cdmenté Hugo— tendremos muchos arco de todos
colores.

—38i — afirmé Lalifo — pero primero habria que logrado.

Lalito le dijo a sus amigos que era un trabajo dificii, de dia la madre

cuidaba a sus hijo, ademas, el sol podia ocultarse para defender al pequeifio arco.
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Hugo y Jorge le pidieron por separado a sus padres que ayudaran a
atrapar el arco iris pequefo, pero los padres explicaron que nos tenian tiempo
para esas cosas de nifios.

Jorge le pididé entonces a sus tio Beto una red para pescar que se llama
atarraya. Esta red tiene en su orilla bolitas de plomo y, debido a su peso se hace

dificil de manejar; mientras tanto, Lalito escondid el bule de su abuelito Silviano.

Lalito le dijo a sus padres que el maesiro de tercer grado habia
programado un dia de campo. Por su parte, Jorge y Hugo le dijeron a los suyos

que el maestro necesitaba la atarraya para ir el sdbado a pescar.

Lograron su proposito y asi salieron ei sdbado por ia mafana. Pasaron por
el rfo y ahi jugaron por un buen rato con la red, cerca del medio dia subieron en

busca del pefiasco.
Jorge, el mas gordito de los tres, a duras penas pudo subir. Entre los fres
se ayudaron a cargar ia red. Llegando al pefiasco descansaron y, mientras

observaban los dos arco iris, pasaba [a gente con indiferencias.

Cuando se nubld. tantite aventaron infinidad de veces su equipo sin lograr

atrapar el arquito.

Volvié a salir el sol y el arquito parecia sonreirle a los ninos, volvieron a ia

carga y de nuevo fracasaron.

Esa farde se nublé por completo, entonces, Jorge y Hugo no se daban por

vencidos, volvieron a aventar ia atarraya hasta que quedaron rendidos. En eso
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pasa don José, viejo campesino, quien se quedd viéndolos en su afan de atrapar
el arquito. '

— ¢ Qué hacen nifios? — pregunto don José.

— Venimos a atrapar el arco iris pequefio de este pefiasco — contestaron a coro
los tres chiquillos que ya estaban empapados y temblaban de frio.

—Jaa... mmm... lo veo dfficil chicos — dijo el buen hombre — mejor vamos para

el pueblo que ya es demasiado tarde.

Fue entonces cuando Lalito saco el bule de la red que Hevaba y se acercod
a la caida del agua para panerlo bajo del chorro, hasta que se lienara.
—¢ Qué haces Lalito? —pregunté Hugo.
—FEstoy atrapando el arco iris pequefio -— contestd Lalifo.
—Estas loco? ¢Como crees que se va meter en un bule tan vigjo y feo?
— reproché Jorge.
— Humm... creo que Lalito lo esta atrapando
—dijo el viejo jornalero.
—¢ Como? no me diga —rugio titiritando de frio Hugo — Lalito sdlo esta llenando
de agua un bule,
—{Vamonos muchachos! — dijo el viejo campesino para luego agregar— aqui
salen duendes de noche, salen murciélagos, se oyen ruidos de la montafa que
los pueden espantar y ademas, se dice que por aqui se pasea el bene ya sefior
de la montafia. VAmonos, el cerro es bondadoso pero se puede enojar con nifios

atrevidos como usted.

Los nifios tuvieron miedo de seguir en ese Jugar y obedecieron a don José.
Lalito tapd con un clote fa hoca del buie. Mientras Jorje con mucha dificultad
cargd la pesada atarraya. La red ya habia absorbido mucha agua més el peso de
{as bolitas de piomo..
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Cuando llegaron al pueblo ya era tarde, el cielo habia tenido su puesto
nocturno de brillantes. Lalito guardé con mucho cuidado el bule en su casita de

adobes y dijo a sus hermanos que ahi tenia atrapado un arco iris bebé.

En toda la semana no salié el sol, [a nube sombreé Ilos campos y la
llovizna cayé lentamente. Lalito y sus amigos ya no volvieron al sitio de la
cascada pero le preguntaron a sus padres, vecinos y abuelos si el arquito atn

seguia en ese {ugar.

—No niflos — dijo don Apolonio — hace dia que no veo nada, tal vez

desaparecid de ese sitio o quiza nazca otro después.

Entonces, Lalito se convencié de que en su buie tenia guardado el arco iris
pequefio. Pasaron dos semanas hasta que una tarde llegaron corriencu Hugo y
Jorge.

—l alito, sal y mira el arco iris grande abarca nuestro barrio y no quiere irse—
dijeron casi sin aliento.

—jAhh! —dijo Lalito— se me hace que viene por su bebé que tengo en el bule.
—Si — dijo Jorge— un pie casi nos pisa y fijate que yo no tendf la red de mi tio
Beto para que se secara y se pudrid, solo los plomos quedaron amontonados en
una esquina, ahora tengo miedo de decirselo.

— Yo sé — dijo Lalito — que el arco iris grande anda buscando a su hijo y asi
andara mientras el arquito esté desaparecido.

—; Suétalo Lalito, suéltalo] o sacalo para jugar con éi — dijeron los nifios.

—No amigos—respondié Lalito— lo soltaré cuando crezca otro poquito.

Lalito sabe que tiene guardado un arquito y junto a él pone el bule cuando _

duemne. Por las noches suefia que ¢l arco iris bebé sale y lo invita a viajar lejos,
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donde el arco iris madre arquea mares y continentss. Lalito ha tocado las nubes
mas altas y ha conocido tantos lugares hermosos que no quisiera despertar por

las mafianas. Piensa prestarselo a sus amigos cuando le prometan cuidar el bule.

£l arco iris péque"ﬁb y Lalito son amigos inseparables, no hay noche que ro
viajen. Lalito también ha prometide al arquito llevario de nuevo al pefasce y por
su parte, el arduito ha dicho a Lalito gue seguird conduciéndolo por el resto dsi

universo.
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El arco iris atrapado

Habia una vez dos amigos, Jorge y Daniel que al salir de la escusla en
Jilotepec, vieron un arco iris tan grande gque tocaba el cielo y abarcaba el pueblo,
un pie lo tenia donde sale el sol y el ofro donde estd Ia presa de Danxho. Los

amigos estaba tan emocionados gue querfan columpiarse en &L

Ya llegando el atardecer el arco iris seguia ahi. Los nifios corrieron en
busca de sus amigos Sergio y le dijeron que habian visto un arco muy grande y de
muchos colores que no tenia la caja de crayolas que su mama les habia

comprado.

Sergio les platicd a sus amigos que su pap3, ie contd que desde que él
pequefio debajo del puente que esta rumbo a Xhisda sale un arco iris chiquito y

todo el dia esta alli hasta que llega la noche.

— Ay pobresito — dijo conmovido Jorge —¢y si no lo robamos en la noche?.

— Ayl no creo que se pueda— contestd Sergio

— ¢ Por qué no? Preguntd Daniel.

— Por qué su mama ¢ su papa lo buscarfan dijo Sergic.

—Fl arco iris mas grande es su mama y el Sol es su Papd por que cuando &l

brilla, se pone mas bonito el arco iris bebé.

Los nifios pidieron ayuda a sus papas para atrapar al arco iris bebé, pero

estos le dijeron que no tenian tiempo para cosas de nifios.

Entonces los tres amigos quedaron de atrapar solos al arco iris bebé, Jorge
con una red para pescar, Daniel no tenia con que atraparlo y Sergio con el bule

de sus abuelito.
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A la maiana siguiente salieron muy contentos para atrapar al arco iris
pequeno 2l llegar al puente aventaban Ia red, para poderio atrapar y no lograban
nada por lo que Daniel dijo: Vamos debajo del puente y ahi si o podremos
agarrar. Entonces los nifios bajaron corriendo y a un asi no lograron sus
propésitos; ya estaban todos empapados cuando pasé don José un campesino y
les preguntc —;Qué hacen nifios? —los tres tembiando de frio —venimos a
atrapar el arco iris pequefio —don José comenzé a reir y les contesté — mejor ya

vamonos por que estan muy mojados ya es muy tarde.

Fue entonces cuando Sergio saco el buie y lo lleno de agua del puente,
—¢Qué haces Sergio? —pregunts Jorge.
— Estoy atrapando el aro irs pequefio y asi se fueron los tres nifios y Don José

caminando hacia sus cosas.

Dias después los nifios preguntaron a sus papés si seguia saliendo el arco
Iris psquefio y les contestaron que no y tampoco habfa salido el sol, menos el

arco Iris grande,

Cuando estaban Jugando los tres amigos platicaron lo que sus papas les

habian dicho y muy contento se puso Sergio por que &l si lo habia podido atrapar.

Al siguiente dia salié el sol y el arco iris, Jorge y Daniel fueron en busca de
Sergio, y Daniel dijo: — el sol y el arco iris ya vinieron en busca de su hijo,
dejandolo ir Sergio si no todos van ha estar muy tristes — Sergio contestd —EI
arco iris es un bebé o tendré unos dias mas para que crezca y después lo dejaré
ir.

Desde ese dia Sergio se dormia con el bule para poder sofiar que viajaba

por todo el mundao.



El arco iris atrapado

Estrategia: Acetatos.

Material: Acetatos, marcadores de aceite de diferentes colores y retroproyector.
Descripcion de la actividad: Al terminar la narracién un nifio repartird acetatos y

otro marcadores, en donde plasmaran lo significativo del cuento para cada uno de

ellos, al finalizar la actividad cada uno pasara a colocar sus dibujo en el

retropoyscior.

Para que lo observe el grupo en general.

Lo que se pretende lograr con esta actividad es:
Que a través de los diferentes dibujos los nifios se den cuenta de que
existen diferentes puntos de vista, asi como la manera de concebir el mundo que

lo rodea.

Ademas gue el nifio identifique los valores como el respeto, la cooperacion

y la amistad, factores importantes para una relacién interpersonal.
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Guii xaibaa bigaa

Ziaa tiidxii — n3a taa Sabino — née yaaga lduna biguiidi stinne zitdopa
yaaga rafida. Zida nii pe' gdasti nigiu xizda nia. Yendéaya raa fida stinne la?
née guchéeza cda yaaga née bitéopa’ xcdadxi bichiiugua stii dxii quée.

Raa cuch.ftugua caa dxaa yaaga quée maala zii binndidaga tii riidx, bii raa
naaca chiiupa naa. Bidxiifta rdabe gaaca nida nif cayluna quée. Bilya raa naa
yaaga quée raguée pe’ carée dxaa rildxi quée, gluca zii nii riidxd stii xtiuxhu rirée

xaibda. Née gludxi naa siica rii:

Bina, tAa Sabino, bida guennda nanda dfi. Nuda réa rii maa xhadxii rdaca.
Quii ganna xhii gluca xhdana yaaga dii nés Iiu naa nii guadaaapi ni nda Yanna
quii gannda guirée zaaya guildxi laydu, chii guzdaba niisa guiée née guzédaba bii

yéhoxo.
Ajda — nda Taa Sabino—, paa lii candabu nii naa 1a? Huaadxi pé' quii
gdaca ni&a lii. Née gulée fii guirée naani dxaa xtGuxhu ruzaani guibaa quée. Née

biine bée nii naguennda p&’ guxhiidx bidasa i xtluxhu réo zée ziguiiba guibaa.

Nguée ngda riuni — na Ta Sabino—riuni nda ndu xtuuxho rizda guibaa-

née ruxhbofie guiidxi laytu dii.

Nguée ngéa riuni birée bée raquée, rda xhaana yaaga bii quée. Née dxii
giuya xtauxhu rizda guibda caa naa 1a?, niisi ruzéabi naa luda née xtOuxhu

ruzdani née riidx.

Nguée rduni quii huaylu dxii gubigudeta xtGuxhu ruzdani guibaa néeza raa

naa stinne.
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El rayo atrapado

Iba un dia — dice don Sabino — con mi carreta a recoger lefia al campo.

[ba sin preacupacion alguna.

Liegué a [a milpa y empecé a rajar troncos y a recoger lo que un dia antes
habia cortado,

Cuando cortaba ia lefia repentinamente escuché un ruido, un lamento, gue
salia del interior de un mezquite que tenia dos brazos en forma de horqueia. Me
acerqué al lugar con animos de ayudar a quien se quejaba. Vi que exactamen’e

de una de las ramas salia aguel quejido; Era el lamento del rayo que me dijo.

— Oye, Ta Sabino, mira esta desgracia mia. Lievo mucho tiempo aqui. Nu sé qué
pasé bajo este arbol que con sus manos me atrapo. Ahora no puedo salir de -
paseo por el mundo, echando aguaceros y fuertes vientos.

— Ajad — dijé Ta Sabino —, si td me lo estas pidiendo, claro que te ayudaré.

Céme no te voy a ayudar.

Y levantd |a piedra que estaba encima del rayo. Lo hize rdpidamente. Tan

s6lo se oyd un ruido que se elevd al cielo.
Por eso — cuenia Ta Sabino—, gracias a mi existe el rayo que pasea por
este cielo y por esta tierra. Es por eso que pudo salir debajo de aquel arbol de

mezquite. Y cuando ese rayo me ve, sélo me saluda con luces y fruenos.

Es por eso que el rayo nunca ha vuelto por mi mifpa.

108



El ravo que escondido estaba.

Habia una vez un sefior que se ilamaba Sabino, era muy trabajador, le
gustaba salir al campo, un dia salid muy temprano a recoger lefia cerca de un
arbol de mezyuite.

Cuando cortaba lefia, escucho que decian. | Aylidame estoy atrapadol

Don Sabino, jse sorprendié mucho! Pues la voz provenia de aguel arbol

mezguite,

Qye — Sabino — llevo mucho tiempo aqui y no puede salir de paseo por el

mundo echando aguaceros y fueries vientos.

jAytdame |

Sin pensarlc— Don Sabino levantd una piedra que estaba encima del rayo

y lo hizo tan rdpido que solo escuchd un ruido que se elevd al cielo.

Desde entonces cada vez que llueve y el rayo aparece saluda a Don

Sabino con hermosos truenes y luces.
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El rayo que se escondié

Estrategia: Dibujos perforados.

Material: Hojas, punzon, base de unicel y retroproyesctor

Descripcion de la actividad: Se les proporcionardn moldes con dibujos
reiacionados al cuento, cada nifio elegird uno y con el punzén picara el contorno
de dicha figura, al termino de ésta se colocara los dibujos en el reiroproyector.

En esta actividad el nifio reflexionara sobre ia importancia que tiene el ser
solidario con las personas que los necesitan, partiendo de! intercambio de ideas,
habilidgades y esfuerzos para lograr una meta en comun.

También se pretende que el educando conozca sus entorno natural y asi
mismo realice una observacion y registro de fendmenos naturales, asi como

producir sonidos de estos con diferente material.

Ademas se estimulara el conocimiento de su cuerpo a través del picado de

siluetas, coordinacion ojo - mano y su imaginacién.
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CONCLUSION

£! nifio preescolar presenta diferentes caracteristicas, las cuales deben ser
conocidas por quienes van a trabajar con él; para que de ésta manera haya
resultados satisfactorios en el desarrollo - aprendizaje.

También es importante gque se conozca el programa de educacion

preescolar en cuanto se refiere a objetivas, método de proyectos, evaluacion eic.

El cuento es un elemento importante que nos permite motivar en el nifio, su
participacion, soclalizacion, autonomia y a favorecer sus habilidades, destrezas y

conocimientos.

La utilizacién del cuento debe relacionarse con diferentes estrategias con
el propésito de que éste sea variado y no se llegue a {2 monotonia, sino que el
mismo nific sea quien decida cémo y cuando lo trabajard, esto con el motivo de

que no sea impuestas [as narraciones y el nifio llegue a odiar la lectura.
Ademas es de gran importancia el que la educadora rescate cuentos de la

comunidad, mexicanos y de diferentes etnias para que de esta forma el nifo

conozca la cultura y costumbres de diferentes pueblos.

11



- + & & o

<+

SUGERENCIAS

Que la educadora lea y analice tanto &l desarrollo de! nifio como el programa
de preescolar, esto con el fin de desempeidiar mejor su labor docente.

Crear estrategias variadas con material novedoso.

Utilizar el cuento como elemento didactico y no como refleno de clase.

Que la utilizacion del cuento se realice dentro y fuera del aula.

Praver los materiales a utilizar en las diferentes actividades.

Fomentar en los nifies la hora del cuento tanto en la escuela como en el hogar.
Que la educadora conozca las caracteristicas que debe tener un buen
narrador.

Rescatar cuentos variados.

Que los cuentos se realicen utilizando diferentes estrategias.

Invitar a [os padres de familia vy gents de la comunidad a comentar sus
experiencias, anécdotas, contar cuentos, dramatizar, etc.

Que se permita a los nifos llevar los cuentos a sus casas.

Intercambic de cuentos con otros jardines de nifios.
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ANEXOS



DECLARACI()!Q UNIVERSAL DE LOS DERECHOS DEL
NINO A ESCUCHAR CUENTOS:

. Tedo nifio, sin distincién de raza, idioma o religién, tiene derecho a escuchar

los mas hermosos cuentos de ia tradicién oral de fos pueblos, especialmente

aquelios que estimulen su imaginacién y su capacidad critica.

_Todo nifio tiene derecho a exigir que sus padres |le cuenten cuentos a cualquier

hora del dia. Aquellos padres que sean sorprendidos negandose a contar un
cuento a un nifio, no sélo Incurren en un grave delito de omision culposa, sino
que se estdn autocondenando a que su hijo jamés les vuelva a pedir ofro

cuento.

. Todo nifie que por una u otra razén no tenga a nadie que le cuente cuentos,

tiene absoluto derecho a pedirle al adulto de su preferencia que se [os cuente,
siempre y cuando éste demuestre que lo hace con amor y ternura, que es como

se cuentan ios cuentos.

_Todo nifio tiene derecho a escuchar cuentos sentado en las rodillas de sus

abuelos. Aguellos nifios gue tengan vivos a sus cuafro abuelos podran
cederlos a ofros nifios que por diversas razones no tengan abuelos que les
cuenten. Del mismo modo, aquellos abuelos que carezcan de nietos estan en
Iibertad de acudir a escuelas, parques y ofros lugares de concentracion infantil
en donde con entera libertad podran contar cuantos quieran.

Todo nifio esta en el derecho de saber quienes fueron José Marti, Haus
Christian Andersen y Aquiles Nazoa. Las personas adultas estéan en la
obligacion de poner al alcance de los nifios todos los libros, cuentos y poseias

de estos tres autores.

. Todo nific goza del derecho a conocer las fabulas, mitos y leyendas de la

tradicion oral de su pais, asi como de toda aquella literatura creada por los

pueblos latinoamericanos y del resto del mundo.



7. £l nifio también tiene derecho a inventar y a contar sus propics cuentos, asi
como a modificar los ya existentes, creando su propia version. En aquellos
casos de niftos muy influenciados por la television, sus padres estan en la
obfigacion descontaminarios conduciéndolos por los caminos de la
imaginacion, de la mano de un libre de cuentos infantiles.

8. El nific fiene derecho a exigir cuentos nuevos. Los adultos estan en la
obligacidn de nutrirse permanentemente de nuevos e imaginativos relatos,
propios o no, con o sin reyes, largos cortos; lo Gnico obligatorio es que éstos
sean hermosos g intsresantes.

9. El nifio siempre tiene derecho a pedir otro cuento y a pedir que le cuenten un
millén de veces &l mismo cusnio.

10. Todo nifio, por tltimo, tiene derecho a crecer acompafiado de las aventuras
de “Tio Tigre y Tio Conejo”, de aquel cabalio que era bien bonito, de la barba
del viejo. Lucho, del colorin colorado de los cuentos y del inmorial. "Habia una
vez..." palabras magicas que abren las puertas de ia imaginacién en la ruta

hacia los suefios mas hermosos de la nifiez.




NUEVE MODOS PARA ENSENAR A LOS NINOS
A ODIAR LALECTURA

1. Presentar el libro como una alternativa a la televisién: “Lee en vez de ver la

tele,” “Si no te veo leer apago la television.

Negar o prohibir una diversién o una ocupacién agradable no es e modo

ideal para hacer amar ofra.

2. Presentar el iibro como una alternativa al comic: Esto supone que el comic no
es lectura. Sin embargo el comic es una for_ma de lectura en la gue se
combinan dos habilidades simulténeamente, Es decir que para obtener una
idea completa de Ja historia es necesario leer los dialogos y los dibujos. La
pasién por los comics puede ser una entrada a la lectura. .

3. Decir a los nifies de hoy que los nifios de antes leian mas: Toda comparacion
es chocante. Ademas, cuando hablamos de antes, ¢de cuédndo hablamos ?
¢De hace cien afios cuando sesenta de cien personas no sabian leer? ¢De
hace 20 afios cuando todavia un alto porcentsje de la poblacién era
analfabeta? ; Quienes leian mas? Tal vez solamente los nifios de 1a clase alta,
0 mejor dicho, algunos de elios: una minoria entre la minoria.

4. Pensar que los nifios tienen demasiadas distracciones, por eso leen poco: Esto
no es sdlide. En realidad es un hecho que mas distracciones mas libros.
Depende del puesto que ! libro tenga en la vida de la familia, del pueblo, de la
sociedad. '

5. Echar la culpa a los nifio si no aman la lectura: Es la salida facil y cémoda
porque sirve para cubrir las propias culpas. Hay millares de casas donde no
entra jamas un libro, hay millares de aulas donde no entra jamas un libro...

6. Transformar el libro en un instrumento de tortura: A pesar de fodas las reformas

educativas, este sistema sigue teniendo gran aceptacién en Ia mayoria de las



~

escuelas. Se transforma el libro en un instrumento de fatiga: aprender de
memoria, leer un mismo texto una y ofra vez, resumir, describir lzs
ilustraciones, etcétera. Todos estos ejercicios multiplican ia diﬁculiad de la
leciura en ves de facilitarla; hacen del libro un mero pretexto, quitdndoie su

capacidad de divertir, de conmover, de interesar.

. Negarse a [eer libros al nifio: Esto es tanto como privario a satisfacer una

necesidad basica. La voz de la madre, def padre, del maestro, del abuelo... es
insustituible. Cuando contamos un cuento al nific que atn no sabe leer, al nifio
que lee muy bien, le estamos dando algo muy importante: atencion de calidad y
nuestro tiempo. Por esc el negarse a leerle a los nifos es una privacién
injustificada.

No ofrecetle una seleccion suficiente de libros: Ninguno de nosoiros iee 2l
primer libro que le cae anfe los ojos. Nos gusta elegir. Al nific en cambio le
regalamos un [ibro y, si no lo lee, deducimos que no le gusta leer. Por esos es
indispensable Ia biblioteca personal. Veinte libros son mejores que uno y cien

son mejores qus veinte.

. Mandar leer por obligacién: Una técnica se puede aprender a fuerza, pero el

amor por la lectura no es una técnica sino algo mucho mas ligado a la vida. A
goipes (verdaderos o metaféricos) no se aprende, sbéio se condiciona [a
respuesta a una situacion especifica. Lo que provoca que la lectura se asocie
con {a tarea escolar rutinaria y no con el placer. Asi al salir de la escuela se

deja de leer, pues ya no hay nadie que lo exjja. El placer nunca existid



DIEZ PEQUENAS TECNICAS PARA ANIMAR
LA LECTURA EN CASA

. Tener un jugar para los libros de los nifios. Un lugar agradable en el que estén
los libros de los nifios distinto del sitio en el que se encuentren Jos libros de los
padres - que también debe existir - de manera que haya muchos libros siempre
alrededor de las nifios, incluso aunque no se lean, que formen parte del
ambiente natural en el que los nifios crecen. Encerrar los libros tras las vitrinas
para evitar que se deterioren sdlo evitard que se use.

- Acondicionar un lugar propic para la lectura. Un espacio cémodo, bien
iluminado, atrayente, que no sea el mismo que se usa para ver la television de
modo que no haga falta apagar la tele para leer,

. Un tiempo para la lectura (de todos): Es muy importante que los nifios vean leer
a los aduitos, pero sin imponerles fa lectura. De pequefios el mejor modo de
realizar estos es leer un cuento antes de dormir.

. Un tiempo para comentar con la familia lo que se ha leido: La lectura de un
libro adquiere mayor importancia si luege se hablz de el. si lo comentamos del
mismo moda que o hacemos con ias peliculas y programas de la television,
Ademas de hablar acerca de lo que hemos leido, podemos jugar a partir de la
iectura.

. Animar a [levar un diario de lecturas (regalandole uno bonito): Animar a los
nifios a apuntar en una libreta especial para este fin, algunas frases bellas del
libra. Con el tiempo podrén escribir también argumentos, dudas, curiosidades,
puntos de vista. Al pasar el tiempo podran recordar cudntos y cuéles libros han
leido.

. Que los padres estén informados: Es importante que los padres se informen
éonstantemente sobre los libros, revistas, suplementos literarios, catalogos,
ferias del libro, etcétera... que se den a la tarea de examinar junto con los

nifies algunos catdlogos de editoriales, publicidad de libros y libreria.



7. Organizar bien fas visitas a la libreria, como algo magico: Decidir a visitar las
librerias como parte del paseo familiar. Prepararlas eligiendo bien el dia y el
lugar. Ademds se pueden conceder “bonos de compra” destinados a comprar
los libros més deseados, de forma que el libro sea algo apreciado y anhelado.

8. Ayudarles a rdmper todo los miedos: Preparando y acompafando al nifio a la
libreria y a ia biblioteca, hablando con el librero o bibliotecario.

9. Aprovechar los gustos reales del nifio para libros: Imponerles lecturas de
acuerdo a lo que el adulio considera lo mas importants, necesario e
interesante, puade resultar confraproducente. Con viene aprovechar su interés
por los trenes, las princesas, las naves del espacio, los dinosaurios o los
animales en general.

10. Vivir con los libros: Rodearse siempre de elios: en invierno, en verano, en
vacaciones, en épocas de clases, en el banco, en el viaje... Seleccionando el
libro que coincida con la problematica personal o la situacidn social, con s

estado de animo. Entrefazando los libros con la vida.
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