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INTRODUCCION.

La resolucién de problemas matematicos ha sido uno de los principales
obstaculos en el desempefio académico de un gran numero de personas,
presentando diversas dificultades en esta area, desde la falta de dominio de las
operaciones basicas, asi como falta de comprensioén lectora de los textos con que

se expresan los problemas reales.

Las actividades cotidianas presentan retos a las personas, en algunos casos
complejos, derivado de la dinamica social, muchos de ellos tienden a relacionarse
con las matematicas, disciplina fundamental que se aplica en diferentes aspectos
de la vida. El uso de las mateméticas en situaciones diarias es un reto que requiere
de habilidades y conocimientos especificos, en la siguiente propuesta de
innovacion, se exploré6 como el uso de las matematicas en la vida diaria es un
desafio para la comunidad estudiantil y la sociedad de Apizaco en general; ciudad
en donde una de las principales actividades econdmicas estén relacionadas con el
comercio, aspecto importante para la sociedad Tlaxcalteca y donde el sector infantil
de este lugar necesita competencias y habilidades que le permitan desarrollarse
eficientemente. El fenbmeno de la economia nacional e internacional ha exigido que
el ciudadano debe poseer conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan
desenvolverse en este panorama econdmico, politico y social tan complicado que

se vive actualmente.

Desde este enfoque, es una realidad que el ciudadano actual y sobre todo
los estudiantes en crecimiento, necesitan desarrollar aprendizajes significativos que
se pongan en practica dentro y fuera de las aulas para la mejora de su calidad de
vida.

En esta perspectiva existe una gama de metodologias y enfoques que
permiten generar estrategias que pueden ayudar a enfrentar estas necesidades,
mismas que pueden desarrollar los procesos necesarios para la aplicacion real de



operaciones (como la: suma, resta, multiplicacion y division), aprendizaje
cooperativo y otros. La interaccién entre estos elementos brindara las herramientas
necesarias para que los alumnos logren la resolucion de problemas en la escuela 'y

su posterior aplicaciéon en la vida real, asi como en el aspecto académico.

Para lograr lo anterior, este documento contd con los siguientes capitulos

cuya estructura y contenido se han distribuido de la siguiente manera:

En el primer capitulo denominado Objeto de innovacién, se toma de referencia la
informacion recabada con la que se construye un diagndstico de la problematica
detectada en alumnos de sexto grado de la escuela primaria Cuauhtémoc en
Apizaco, Tlaxcala, se establece el punto de partida escolar que abarca diferentes
ambitos como lo son; la comunidad, la escuela y el aula, en los cuales se objetivan
las caracteristicas particulares enfatizando en sus posibles vinculos; se presenta un
panorama del nivel aulico en donde se analizaran datos valiosos para el desarrollo

de este documento.

El capitulo Il, presenta el contexto en el que se desarrolldo el presente
documento donde se entrega la informacion necesaria para comprender el entorno
de la problemética, se plantea el conjunto de circunstancias que rodean el tema 'y
su entorno, los cuales tienen una gran relevancia para el desarrollo de la
investigacion. Es un analisis de la realidad social y los diferentes escenarios en los
que se desarrollaron los desafios, este apartado, delimita la manera en la que se
van a abordaron los temas a tratar, aportando argumentos que definen la

congruencia de los objetivos.

Para el capitulo Ill, se consideran elementos pedagdgicos empleados para
teorizar y fundamentar las estrategias que se plantearon. Los aspectos
metodoldgicos orientan el proceso de investigacion centrdndose en la busqueda de
la resolucion del problema planteado. En el documento, se plantearon ideas
constructivistas de autores tales como Jean Piaget y Lev Vygotsky, que son algunos
de los principales investigadores de este ambito, este Ultimo se retoma como eje
rector de la propuesta, se plantean sus principales aportaciones que contribuyen al
enriquecimiento tedrico de este trabajo.



En el capitulo IV se plantedé una propuesta didactica que invitara a los
alumnos a resolver situaciones problematicas, como una estrategia de innovacion.
Con la finalidad de ayudar y orientar el aprendizaje tomando en cuenta todos los
factores que intervienen, se enmarca por medio de pasos especificos la secuencia
de accidon de la propuesta, valorando el contexto, asi como el sustento tedrico

presentado.

Para finalizar, el capitulo V se enuncia la evaluacién de la problematica
abordada, con el fin de disminuir la problematica y su posible impacto positivo en el
rendimiento escolar. También, se expone la bibliografia consultada, los anexos,
espacio donde se explican de manera grafica los instrumentos, asi como los

procesos de desarrollo de la estrategia de intervencion.

Es importante mencionar que las actividades y conceptos utilizados seran
descritos paulatinamente a modo de ofrecer una opcion educativa como referente
donde se analicen aciertos y desaciertos explicados en el documento, todo esto
ofrece una visidn sobre la resolucion de problemas mateméaticos contextualizada en
el escenario del grupo de 6° grado de la colonia ferrocarrilera de la ciudad de

Apizaco, Tlaxcala.



CAPITULO |. OBJETO DE INOVACION.



1.1 Problematizacion.

En la escuela primaria Cuauhtémoc ubicada en el municipio de Apizaco,
Tlaxcala, en el turno matutino, se detectd, por medio de la observacion, asi como
de los ejercicios cotidianos, la carencia de conocimientos enfocados a la asignatura
de matematicas en alumnos del sexto grado grupo “A”, en especifico en los temas
de las operaciones basicas, asi como de la comprensién lectora para la resolucién
de problemas correspondientes a los planes y programas de educacion basica de

sexto grado de primaria.

Se detectd que de los 8 alumnos motivo de analisis, hay 4 alumnos que,
tienen mas éareas de oportunidad en cuanto a las operaciones basicas y la
resolucion de problemas matematicos que todos los demas, como: el dominio
efectivo de las operaciones basicas y el razonamiento l6gico matemético para la
resolucién de problemas; los cuatro alumnos antes sefialados, destacan del resto
del grupo sobre todo en &reas como la comprensiéon de problemas, el buen
desempefio en el trabajo colaborativo y la resolucién efectiva de problemas, 8
alumnos fungieron como alumnos eje; es importante recalcar que las actividades se
desarrollaron con todo el grupo en general, el monitoreo fue de manera general con
los 34 alumnos, se tomaron a 8 alumnos como un referente de los avances o
dificultades que presentaron en el desarrollo de las actividades a modo de

estadistica.

Para poder detectar las causas de la deficiencia en el manejo de las
operaciones basicas, y la toma de decisiones en los problemas matematicos, se
elabor6 un plan de diagndstico, el cual consistié en entrevistas estructuradas, asi
COMO un examen compuesto por quince reactivos de opcion multiple, aplicado a una
muestra de 34 alumnos de sexto grado de primaria; cuyo propésito fue obtener el
fundamento de estrategias que han de servir a la practica docente. Enfocado a la
mejora de necesidades y aspiraciones de los alumnos, la influencia de los diferentes

factores que inciden y actian de manera positiva 0 negativa, en el logro de los



objetivos propuestos, en la realizacion y puesta en marcha de las acciones que se

van a realizar.

Después de un analisis de los instrumentos aplicados: diario pedagdgico,
entrevistas estructuradas, asi como una escala estimativa; arrojaron la existencia
de una falta de colaboracién grupal, aspecto que hizo que los alumnos no supieran
lo que tienen que hacer en el momento de resolverlos; otra fue la falta de dominio
de las operaciones basicas, asi como procedimientos variados que ayuden a la

solucién efectiva de problemas.

El trabajo fue encaminado hacia el cumplimiento del perfil de egreso en
alumnos de primaria, asi como el logro de los aprendizajes esperados, para
desarrollar en ellos mayor capacidad de éxito en su vida estudiantil. Esta propuesta
fue adecuada para este objetivo, porque contdé con los elementos conceptuales,
actitudinales, tedricos y practicos necesarios para el mejoramiento de los conceptos,
procedimientos y habilidades intelectuales necesarias para el mundo competitivo

actual.

El tema tratado en el presente documento, se relaciond directamente con
una gran diversidad de contenidos matematicos, asi como los principios
pedagogicos presentes en el plan y programas de estudio de educaciéon primaria,

que son:

Poner al estudiante y su aprendizaje en el centro del proceso educativo
Tener en cuenta los saberes previos del estudiante

Ofrecer acompafiamiento al aprendizaje

Conocer los intereses de los estudiantes

Estimular la motivacion intrinseca del alumno

Reconocer la naturaleza social del conocimiento

Propiciar el aprendizaje situado
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Entender la evaluacion como un proceso relacionado con la planeacion del
aprendizaje.
9. Modelar el aprendizaje

10. Valorar el aprendizaje informal



11.Promover la interdisciplina

12. Favorecer la cultura del aprendizaje

13. Apreciar la diversidad como fuente de riqueza para el aprendizaje
14.Usar la disciplina como apoyo al aprendizaje. (S.E.P, 2017)

La funcion principal de todos los principios anteriores, favorecio el
aprendizaje de los alumnos y los resultados que se quisieron obtener a partir de
este punto, ya que las matematicas concentran su aprendizaje a partir del manejo
de problemas, los cuales por su misma dinAmica provocan un despliegue de
posibilidades para resolverlos, lo que implica la necesidad de desarrollar diversos
ambitos en el grupo de sexto grado, que sean capaces de emplear mas de un

procedimiento para la resolucién de los problemas.

Los propdsitos generales de las mateméaticas establecidos en el plan y

programas 2017 son:

1. Concebir las matematicas como una construccion social en donde se formulan y

argumentan hechos y procedimientos matematicos.

2. Adquirir actitudes positivas y criticas hacia las matematicas: desarrollar confianza en sus
propias capacidades y perseverancia al enfrentarse a problemas; disposicion para el trabajo
colaborativo y auténomo; curiosidad e interés por emprender procesos de busqueda en la

resolucién de problemas.

3. Desarrollar habilidades que les permitan plantear y resolver problemas usando
herramientas matematicas, tomar decisiones y enfrentar situaciones no rutinarias (S.E.P,
2017, p. 299).

De acuerdo a los tres objetivos de las mateméticas se interpretd que, en la
educacioén basica, la resolucion de problemas es a la vez un objeto de aprendizaje
y un medio para aprender contenidos matematicos y promover el disfrute a traves
de una actitud positiva hacia el conocimiento, requiere que los estudiantes apliquen
con flexibilidad: conceptos, técnicas, métodos 0 contenidos previamente
aprendidos; en general, los estudiantes analizan, comparan y sacan conclusiones

con la ayuda de sus profesores.



Aprenden a defender sus propias ideas y escuchar las opiniones de los
demas, suelen relacionar lo que saben con nuevos conocimientos. Y encuentran
significado e interés en las actividades sugeridas por sus profesores, en otras

palabras, disfrutan trabajando con matematicas.

La presente estrategia de innovacion pertenece al campo formativo de
“Pensamiento matematico” presente en el plan y programas 2017 de sexto grado,

gue menciona lo siguiente:

Este campo formativo abarca la resolucién de problemas que requieren el uso de
conocimientos de aritmética, algebra, geometria, estadistica y probabilidad. Asimismo,
mediante el trabajo individual y colaborativo en las actividades en clase se busca que los
estudiantes utilicen el pensamiento matematico al formular explicaciones, aplicar métodos,
poner en practica algoritmos, desarrollar estrategias de generalizacion y particularizacion;
pero sobre todo al afrontar la resolucién de un problema hasta entonces desconocido para
ellos. (S.E.P., 2017, p. 215).

Es importante reconocer que en el texto citado anteriormente maneja
explicitamente las categorias de “trabajo individual y colaborativo”, de los que se
retoma como concepto rector de este trabajo el segundo, por medio de la
construccion, fomentando que sean los alumnos quienes propongan el camino a
seguir o las posibles soluciones a los problemas planteados. Habra desconcierto al
principio, pero poco a poco se lograra un crecimiento cognitivo en forma individual
y grupal que denotara un ambiente distinto: los alumnos compartirén ideas, habra
acuerdos y desacuerdos, se expresaran con libertad y se tendré la certeza de que
reflexionan en torno al problema que tratan de resolver. Aqui el papel del docente

es propiciar un diadlogo productivo, no solucionar los problemas.

Una de las condiciones para que un problema sea importante es que
represente un desafio que los estudiantes puedan hacer suyo y que sea relevante
para su edad y nivel escolar, en este caso, es aplicable a la Colonia ferrocarrilera
lugar donde se desarrolla esta propuesta de intervencion, ya que, es un lugar de
Apizaco en donde interviene mucho comercio, la vida cotidiana de los estudiantes

esta rodeada de matematicas.



Por lo tanto, con base en los resultados obtenidos se disefiaron las
estrategias que permitan combatir la problematica planteada, mismas que seran
estrictamente disefladas de acuerdo a los lineamientos establecidos para la edad,

grado y estilos de aprendizaje de los alumnos.

1.2 Preguntas generadoras.

La ensefianza de las matematicas es un tema de gran importancia en el
ambito educativo, ya que esta disciplina juega un papel fundamental en el desarrollo
de habilidades cognitivas en los estudiantes. Sin embargo, la forma en que los
profesores conciben los conceptos matematicos y como los ensefian puede variar
considerablemente. Las concepciones sobre los conceptos matematicos se refieren
a la forma en que los profesores entienden y representan mentalmente los

contenidos matematicos que ensefian.

Desde el punto de vista de Moreno:

Una caracterizacion de cada profesor atendiendo a tres aspectos: las concepciones sobre
los conceptos matematicos; la practica docente que interpretamos que realiza cada profesor
a la vista de los datos disponibles; las creencias de cada profesor sobre lo que piensa que
deberia ser su propia practica docente. (Moreno, 2005, pag. 88)

La reflexion que esta idea genera en los docentes, se circunscribe a pensar
gue la transformacién de su practica debe considerar como concibe la matematica,
como una disciplina 0 como una construccion social, también analizar que se hace
para poder ensefarla de manera efectiva y por ultimo evaluar si lo que hace es

adecuado o debe cambiar.

Basado en lo anterior y con la finalidad de detectar la concepcion que los
estudiantes tienen sobre el trabajo colaborativo en la resolucion de problemas
matematicos, se establecieron 10 preguntas generadoras jerarquizadas que

orientaran el trabajo:



A)

B)

C)

Dominio de las operaciones bésicas.

¢, Cuentan con un marco conceptual mateméatico que les permita comprender

las operaciones que manipulan?

¢Los alumnos cuentan con el dominio de las operaciones basicas?

Trabajo colaborativo.

¢, Socializan sus procedimientos?

¢Aprenden mejor por medio del trabajo colaborativo?

Resolucion de problemas matematicos.

¢Los alumnos resuelven los problemas matematicos de manera efectiva?

¢ Afecta este problema en su desempefio?

¢ Utilizan mas de un procedimiento para resolver problemas?

¢Algun alumno tiene una necesidad especial?

¢ Qué materiales didacticos me ayudarian a solucionar o mitigar el problema?

10. ¢, Cuentan con un método de resolucién de problemas matematicos?
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1.3 Diagnostico.

El diagnéstico educativo es una forma de organizacién de recoger informacién sobre un
hecho educativo relativo a un sujeto o un conjunto de sujetos con la intencién de utilizarlo

hacia la mejora de los pasos siguientes de un proceso educativo (Falla Acosta, 2016, p. 27).

El diagnostico es entonces, el inicio de un proceso, una parte fundamental
para el posterior desarrollo de las actividades es importante tomar en cuenta que
los pasos siguientes en el proceso, dependeran en gran medida de los resultados
del diagndstico, entonces, si se realiza de una manera inadecuada o deficiente o no
se toma en cuenta a todos los estudiantes pertenecientes al grupo en el que se

pretende aplicar un proyecto.

Hernandez Arriaga, conceptian al diagndstico como:

Un proceso que trata de describir, clasificar, predecir y explicar el comportamiento
de un sujeto dentro del marco escolar. Incluyen un conjunto de actividades de medicién y
evaluacion de un sujeto (o grupo de sujetos) o de una institucién con el fin de dar una
orientacion (Hernandez Arriaga, 2015, p. 65).

El diagndstico en el ambito educativo, pretende tener un panorama inicial
para la deteccion de un problema, y asi tratar de predecir cdmo se desarrollaran las
actividades con la finalidad de proponer las mejores estrategias, estas deben ser

medibles con la finalidad de una intervencion pedagdgica pertinente.

El primer paso para el desarrollo del plan de diagndstico fue la observacion
durante las clases, después, aplicamos una entrevista y prueba escrita que son
herramientas que permitieron recopilar informacion valiosa para saber las
debilidades que eran necesarias atender.

La entrevista contiene preguntas sobre aspectos, denotando las preferencias
de los alumnos por las materias, los resultados obtenidos indicaron que la materia
menos popular, la que menos les agrada a los alumnos es matematicas, porque se
les hace una materia complicada, tediosa y no tienen una comprension esperada

de la materia en general.
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En la realizacion de la prueba escrita que consistio en 30 reactivos de
conocimientos generales en las que se incluyd las materias de Espafiol,
Matematicas, Ciencias, Historia, Geografia, Formacién Civica y Etica; tomando
como base los aprendizajes esperados del ciclo escolar anterior de quinto grado, en
el area de espaiiol, los resultados fueron favorables, en ciencias naturales los
alumnos obtuvieron resultados satisfactorios, ya que consolidaron sus
conocimientos al obtener resultados idéneos, historia y geografia no fueron de las
materias con mejores resultados, aun asi, los resultados fueron buenos, en el area
de Formacioén Civica hay un buen dominio de los contenidos porque fue la materia
en la que obtuvieron mejores resultados, en el area de mateméticas fue que se
obtuvieron los resultados mas bajos, de 5 reactivos, solo el 64.7 % (22 alumnos de

34) lograron tener un resultado satisfactorio en esta materia.

Al inicio del ciclo escolar se aplicd un instrumento de evaluacion diagndstica
llamado “El Sistema de Alerta Temprana” en la plataforma MEJOREDU, que es un
conjunto de indicadores, herramientas y procedimientos que permite a los colectivos
docentes, a los supervisores y a la autoridad educativa local contar con informacion
sistematica y oportuna acerca de los alumnos que estan en riesgo de no alcanzar
los aprendizajes esperados o detectar a alumnos que estén en peligro de abandonar
sus estudios. Los resultados menos favorables fueron los obtenidos en el area de
matematicas lo que muestra un reflejo de un mal desempefio en el calculo mental,

éste, es el eje principal de estos reactivos.

Para corroborar esta informacion se elabor6 un instrumento con 7 problemas
matematicos que implican el uso de las operaciones basicas y el pensamiento l6gico
matematico, la base de este, fueron los aprendizajes esperados de quinto grado,
los resultados obtenidos no fueron satisfactorios en los siguientes aspectos de
acuerdo al campo formativo, “Pensamiento matematico” el cual estd encaminado a
formular y validar conjeturas, plantearse nuevas preguntas, comunicar, analizar e
interpretar procedimientos de resolucion, encontrar diferentes formas de resolver

problemas, manejar técnicas de manera eficiente.
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Los resultados de los instrumentos nos indican que la resolucion de
problemas, es la principal area de oportunidad en la que los nifios presentaron
mayor dificultad. Cuando se realiz6 la observacidon, se pudo observar que los
alumnos no realizaban el trabajo de una manera adecuada, no sabian qué
operaciones utilizar para la resolucion de problemas y también confundieron los
datos de los algoritmos. Ademas, también se observd que no saben trabajar en
equipos, no comparten la informacién, se aislan, no respetan la opinion de los

demas, realizan sus actividades en un ambiente individualista y muy cerrado.

Una de las debilidades de mi practica docente para mejorar la atencion de
los alumnos fue el uso de material concreto, tampoco se tomo el trabajo colaborativo
como base del trabajo cotidiano, realizando explicaciones monétonas que evitan

que los estudiantes interesen mas por la materia.

Otro aspecto deficiente observado fue la disciplina, al ser un grupo
individualista, con falta de cooperacion y trabajo en equipo, presentan una conducta
similar en el quehacer cotidiano, no solo en el aspecto de las matematicas, en el
aspecto social, la division por afinidad existe, se observa una convivencia con una

falta de empatia, inclusion y compafierismo.

Derivado de los instrumentos, asi como la observacion durante las clases, se
detecté una deficiencia del dominio de las operaciones béasicas ya que se les
colocaron ejercicios matematicos con el uso de las mismas, los cuales no realizaron
de manera correcta, lo que refleja una importante necesidad en este aspecto. Otro
de los aspectos en el que los alumnos tuvieron un desarrollo deficiente notorio, fue
en los problemas matematicos planteados, ya que el 76 % de los alumnos (26) no
logré resolver correctamente los 7 problemas matematicos planteados en la prueba

escrita, reflejando una falta de comprensién lectora para el desarrollo de los mismos.
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Todo lo anterior hizo que comenzara con una diversidad de posibilidades por
las que se tiene esta actitud, tales como, la falta de disposicion de los alumnos, la
falta de creatividad y de diversificacion de estrategias por parte de los maestros o la

falta de conocimiento de los padres de familia en esta area.

Esta etapa de la investigacion se realizd en el mes de septiembre de 2021,
proporcionando informacion sobre como es que los alumnos se desarrollan en las
matematicas en un primer momento, para la posterior propuesta didactica
encaminada a la mejora académica, el monitoreo de sus avances durante el
desarrollo de la misma para que, después de un tiempo determinado, poder verificar

si la intervencion pedagdgica realizada rindi6 frutos.

1.4 Formulacién del problema.

La materia en la que presentan mayor necesidad es: matematicas, ya que en
el desarrollo inicial de las actividades en el mes de agosto y septiembre note
caracteristicas especiales en los alumnos las cuales son apatia por la materia, asi
como por la convivencia en general con nifios y nifias diferentes a su circulo de

convivencia cotidiana.

Existe una problematica en concreto, la cual es la resolucion deficiente de
problemas matematicos, por la falta de dominio de las operaciones basicas y el
manejo correcto de la informacion, en el que tiene que ver la situacion emocional,
cognitiva y conductual de los pequefios; teniendo una mayoria de alumnos con una
actitud negativa hacia las matematicas; en las entrevistas, se realizaron preguntas
enfocadas hacia la actitud que presentan los alumnos hacia la matematica, como
les gusta aprender y qué aspecto de la matemética se les dificulta mas, asi como
reactivos enfocados a el dominio de las operaciones basicas y la resolucion de

problemas matematicos del nivel educativo.
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Se ha detectado, por medio de la observacion, asi como de los ejercicios
cotidianos, entrevistas y valoracién por escrito, la carencia de conocimientos
enfocados a la asignatura de matematicas en alumnos del sexto grado grupo “A”,
en especifico, el manejo de la informacion y la resolucion efectiva de problemas

matematicos.

El diagndstico realizado dio respuesta a las preguntas generadoras

concluyendo las mismas en 3 problematicas principales:

1. El dominio de las operaciones basicas.

El 88% de los alumnos no conocen las definiciones y conceptos concretos de

la matematica, tarda demasiado al realizar las operaciones.

2. Eltrabajo colaborativo.

Cuando trabajan de manera individual, los alumnos tardan mucho en saber
lo que tienen que realizar, y en ocasiones nunca lo logran si no se les da un
acompafamiento explicativo por parte del profesor, al comenzar el trabajo en

equipos o parejas se observo que los alumnos mejoran en sus resultados.
3. Laresolucién efectiva de problemas matematicos

Confunden los procedimientos que deben utilizar en los problemas, lo que
denota una falta de comprension, también se observo la frustracién, asi como la
tension que provocaba en ellos los problemas ya que es notorio que blogueaban
sus mentes, lo que impedia cualquier tipo de avance, es en este punto, donde se
observa que este era una de las razones principales por las que tenian un rechazo
hacia las matematicas, no les gustan porque no las conceptualizan, no las

concretan.

Por lo que el problema objeto de innovacion es:
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¢, Como lograr que los alumnos de sexto grado de educacion primaria de la
escuela primaria Cuauhtémoc resuelvan problemas mateméticos de forma

eficiente?

1.5 Justificacion

Dentro de la problematica detectada gracias al diagndéstico en el grupo de 6°
“‘A” en la escuela primaria “Cuauhtémoc” ubicada en el municipio de Apizaco, se
detectd un problema el cual fue “la resolucion deficiente de los problemas

matematicos en los alumnos de sexto grado”.

El pensamiento I6gico matemético es un area que debe ser estimulada ya
que fortalece a los alumnos en su seguridad, autoestima y agilidad para resolver
retos que se presentan en la vida cotidiana, ayuda a entender el aprendizaje, a

pensar de manera critica, ser alumnos creativos y proactivos.

De no ser atendido, los alumnos se veran afectados ya que no contaran con
los conocimientos basicos, el vocabulario para un mejor rendimiento en las
actividades rutinarias, tampoco tendran las habilidades necesarias para dominar las
operaciones bésicas, asi como discernir cuando usar cada una y por Ultimo el no
lograr solucionar los problemas matematicos, aspecto que es producto de todo lo

anterior.

Dichas deficiencias pueden afectar severamente el desarrollo escolar del
alumno ya que, al carecer de una adquisicién y uso esperable de los conocimientos,
puede llevar a una autoestima baja, rendimiento lento, asi como un posible fracaso
escolar, el no poder seguir el mismo ritmo de aprendizaje que sus comparneros.
Todos estos aspectos impactan de manera importante en el destino académico del
alumno dejando la posibilidad de que los alumnos no cumplan con los rasgos del
perfil de egreso de educacion primaria en el &mbito del pensamiento matemético al

finalizar su educacion primaria.
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Asi, el no cumplir con el aprendizaje esperado en cuanto al pensamiento
l6gico matematico concierne, frena la posibilidad de una mejora conceptual,

actitudinal y social ante la resolucion de problemas.

Este problema afecta gravemente en el desempefio escolar de los alumnos
ya que, a pesar de estar en un grado escolar alto en la primaria, tienen bajas

calificaciones debido a este problema.

La socializacién de los procedimientos en los problemas matematicos, era
una deficiencia que dificultaba el desarrollo de las actividades, sin embargo, de
acuerdo al diagndstico, noté gue los alumnos tenian una fortaleza: desarrollaban de
mejor manera y comprendian mejor los problemas cuando se trabajaba de manera
colaborativa; cuando esta sugerida, guiada y verificada con la supervision del
profesor, noté esta fortaleza en las caracteristicas particulares de este grupo de
sexto grado es por esta razon, que decidi optar por el trabajo colaborativo ya que
especificamente, por medio de la socializacibn noté una gran mejora en la
comprension de los problemas, respecto al trabajo colaborativo Vazquez Antonio
José Manuel dice:

La colaboracion es la clave para desarrollar el talento de las personas ya que quienes
cuentan con un mayor desarrollo de las competencias se convierten en ejemplo para los
demas y en una fuente de estimulacion y creatividad. Por lo tanto, con ellas se promueve la

transferencia de conocimientos y habilidades. (Vazquez Antonio, 2017, pag. 336).

El aprendizaje colaborativo pretende desarrollar en los alumnos la
socializacion de los procedimientos particulares, asi como un acompafamiento
tedrico por parte de los mismos alumnos que, en ocasiones comprenden mejor
cuando alguien igual a ellos les explica con un lenguaje informal o coman. Tomando
en cuenta lo anterior, se decidio plantear el trabajo dandole un enfoque orientado al

trabajo colaborativo.
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Estos temas son de gran importancia para el desarrollo académico y social
del alumno, el hecho de no tener un buen desempefio en los aspectos mencionados
es motivo de un nivel académico deficiente y por consecuencia alta probabilidad de
fracaso escolar, asi que, el fortalecerlos va a aumentar las probabilidades de éxito
ante la vida, la matematica puede hacer la diferencia entre un alumno con resultados
de aprendizaje esperados y un alumno que requiera apoyo o esté en riesgo de

desercién escolar.

Para esto, se decidio desarrollar un proyecto de intervencion pedagdgica, por
medio de una estrategia, para lograr que los alumnos cuenten con las herramientas
intelectuales necesarias para el dominio de las operaciones basicas; con ayuda del
trabajo colaborativo como herramienta para que los alumnos resuelvan problemas

matematicos de manera efectiva.

Como resultado de las preguntas generadoras se planted la estrategia

principal en base a propiciar aprendizajes en tres ejes principales:

1. Eldominio de las operaciones basicas.
2. El trabajo colaborativo.

3. Laresolucion efectiva de problemas matematicos.

Existen muchos enfoques en el planteamiento de problemas dado el gran
namero de autores que han realizado estudios e investigaciones en este tema, la
necesidad de obtener buenos resultados ha orillado a la implementacién de muchas

estrategias en las aulas por parte de generaciones enteras de maestros.

No existe una estrategia universal que funcione al 100 % en todos los
alumnos ya que existen variables particulares en cada grupo, por lo que se necesita

realizar un andlisis profundo para estudiar las necesidades de cada grupo.

Por tanto, en el presente documento se desarrollard una propuesta de

intervencion teniendo como estrategia el trabajo colaborativo para poder lograr que
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los alumnos cuenten con las herramientas intelectuales necesarias, para la

resolucién de problemas matematicos .

1.6 Obijetivos.

Pensando en la posibilidad de proponer actividades que permitan la mejora
de estas habilidades mateméticas y lectoras necesarias para este proceso, he

planteado un objetivo general, asi como 3 especificos.

1.6.1 Objetivo general.

Proponer la estrategia para que los alumnos de sexto grado de educacion
primaria resuelvan de forma efectiva problemas matematicos por medio del trabajo

colaborativo.

1.6.2 Objetivos especificos:

= Implementar actividades especificas para el desarrollo de las competencias
matematicas enfocadas para el dominio de las operaciones basicas

= Desarrollar el trabajo colaborativo a partir de actividades en parejas, ternas y
equipos.

< Uso de modelos tedricos como sustento para el correcto desarrollo de
actividades matematicas.

Si no se comprende el problema, no es posible resolverlo de manera adecuada,
aunque se dominen las operaciones béasicas. Requiere de un proceso formal
conjuntando acciones y operaciones concretas también, decodificar correctamente
el texto, tener un bagaje matematico adecuado al nivel educativo, analisis y
reformulacién del problema, asi como una retroalimentacion de los procesos. Se
necesita que el estudiante tenga en claro de qué se esta hablando, que es lo que
esta pidiendo el problema, qué es lo que se quiere conocer, y cudl es la informacion

o0 los datos que se tiene del problema.
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CAPITULO Il. MARCO CONTEXTUAL.



2.1 Contexto estatal.

México es una entidad politica que nacié en el siglo XIX, que desde su
conformacion como estado Federal recibié oficialmente el nombre de Estados
Unidos Mexicanos, siendo una republica democratica, representativa y federal
cuenta con 31 estados y la ciudad de México, dentro los cuales se encuentra

Tlaxcala.

Tlaxcala proviene del vocablo nahuatl “Tlaxcallan” que significa “lugar de
tortillas de maiz”, fue el Unico que logré mantener su independencia ante el imperio
Mexica que hasta hoy sigue mostrando su nacionalismo prehispanico, fue fundada
en 1520 por Hernan Cortés, Tlaxcala tiene una extension territorial de 3, 991
kilometros cuadrados, por ello ocupa el lugar 31 a nivel nacional por ser una de las

entidades mas pequefias de la Republica Mexicana. (Wikipedia, Wikipedia, 2023)

El estado se localiza en la parte centro-oriente del pais entre las coordenadas 19° 44'y 19°
06' Norte y 97°438' - 98° 46' Oeste. Limita en su mayor parte con Puebla al norte, este y sur,
al oeste con el Estado de México y al noroeste con Hidalgo. La entidad se localiza en la
region del Eje Neo volcanico, que atraviesa como un cinturon la parte central de
México, de oriente a poniente, hasta alcanzar el mar por ambos lados. En el paisaje se
distinguen volcanes, sierras volcanicas y llanos extensos que una vez fueron lagos
acorralados entre montafias y bosques, pastizales y matorrales de clima templado.
(Wikipedia, Wikipedia, 2023)

El estado de Tlaxcala cuenta con escuelas en todos sus municipios de
educacion primaria, la mayoria de organizacién completa y pocas son escuelas
unitarias. Publicas y privadas; EI CONAFE apoya para atender la poblacién
estudiantil que las escuelas regulares no le dan atencion, por estar retiradas de los
lugares de mayor concentracion de la poblacion, es en este nivel educativo donde

se encuentra ubicada la situacion de innovacion.
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2.2 Contexto municipal.

Apizaco, es una localidad mexicana localizada en el centro del estado, ciudad
cabecera municipal y principal ciudad del municipio homénimo, situada en el centro
del estado de Tlaxcala. Con 47 632 habitantes en 2020 segun el Instituto Nacional
de Estadistica y Geografia (INEGI), es la cuarta ciudad mas poblada del estado,
precedida de San Pablo del Monte, Huamantla y Santa Ana Chiautempan. Apizaco
es un nombre proveniente del nahuatl y significa «lugar de agua delgada» o
«riachuelo». Se compone de las raices “atl”, que significa agua; “ptzacalli”,

equivalente a delgado. (Wikipedia, Wikipedia, 2023)

2.2.1 Actividades econdmicas.

Debido a su desarrollo industrial, econémico, comercial y turistico es
considerada la segunda ciudad en importancia del estado solo por detras de
Tlaxcala de Xicohténcatl, la capital estatal. Esta relativamente cerca del corredor
industrial de San Cosme Xaloztoc, y de la Ciudad Industrial Xicohtencal localizada
en Tetla, lo que ha hecho la inversién privada y el establecimiento de empresas
trasnacionales en la ciudad, es considerada el centro neuralgico del estado.
(Wikipedia, Wikipedia.com, 2023)

2.2.2 Caracteristicas culturales.

En el Estado de Tlaxcala las danzas y la musica tipica tradicional, se
relaciona primordialmente con las festividades religiosas paganas y con las
festividades del carnaval. Ambas son parte de la identidad comunitaria e historica
del pueblo tlaxcalteca.
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La musica y las danzas se heredan de una generacion a otra ya sea como
danzante o como interprete, aunque los que participan directamente son realmente
grupos reducidos de personas, una gran parte de la poblaciéon de cada comunidad
participa tradicionalmente como espectador o colateralmente en la organizacion y

preparacion de los festejos.

2.3 Contexto escolar.

La escuela primaria Cuauhtémoc se ubica en la colonia ferrocarrilera, en el
Boulevard Emilio Sanchez Piedras numero 1603, es una de las escuelas més
grandes del municipio, tanto en infraestructura como en matricula estudiantil, cuenta
con una matricula de 530 alumnos, se atienden 3 grupos por grado escolar.

La infraestructura de la escuela esta conformada por 18 aulas para grupo, dos aulas
de computacién, una direccién, 2 pares de bafios, dos para el turno matutino y dos
para el turno vespertino, tienda escolar, patio civico, cancha techada, aula para
USAER (Unidad de Apoyo a la Educacion Regular).

La plantilla del personal se conforma de 1 director, 1 subdirector, 18 maestros frente
a grupo, 2 maestros de educacion fisica, 1 maestro de artes, 1 maestro de

computacién, 2 maestros de inglés, 2 secretarias, 3 intendentes.

La organizaciéon de la escuela esta liderada por el director y subdirector
quienes son los que se encargan de dirigir y supervisar las actividades propuestas
por el colectivo docente los cuales proponemos actividades en consejos técnicos
escolares o reuniones extraoficiales siempre tomando acuerdos en colectivo para
un mejor desarrollo de las mismas, también, la sociedad de padres de familia es
una organizacion importante en la escuela ya que son autbnomos, proponen
actividades de mejora en la escuela tanto de infraestructura, organizacion, salud y

cultura
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Los padres de familia, de manera general son personas con estudios
superiores por lo que hace que se involucren mas en las actividades que realizan
los alumnos tanto dentro como fuera de la institucion, esto representa una
motivacién continua para los propios estudiantes ya que tienen a tener altas
aspiraciones para su proyecto de vida.

El nivel econémico de los padres de familia es estable, esto se ve reflejado
por que los nifios cumplen con el uniforme escolar y cuando los docentes requieren
materiales para trabajar en las actividades, los nifios los presentan, lo cual hace que
el desarrollo de actividades escolares se realice con mejores probabilidades de
éxito.

También los padres de familia se caracterizan por estar pendientes del
aprendizaje de los estudiantes, asi como de una activa participacion para eventos

sociales y culturales.

2.3.1 Contexto aulico.

Atiendo al sexto grado grupo “A”, un grupo muy diverso que esta compuesto
por 34 estudiantes ( 17 niflos y 17 nifias), el saldn de clases esta hecho de ladrillos
con un colado en dos aguas el cual mide 6m por 5m cuenta con: buena ventilacion,
4 ventanas, 1 puerta, 1 Loker de metal, asi como un mueble de madera que cumple
con la funcidén de almacenar materiales de higiene; y el material utilizado para las
clases como son: pelotas, plumones, pinturas, regletas, papel bond, juego
geométrico de madera, fichas, dados, mapas, hojas blancas y de color.

Las mesas de trabajo estan organizadas en 4 filas, con 17 mesas cada una,
cada mesa es para dos nifios, al tener la misma cantidad de nifios y nifias permitié

sentarlos un niflo con una nifia en cada mesa.

La convivencia dentro del salén de manera general es buena, sin embargo,
existen grupos muy divididos, es muy marcada la falta de comunicacion y rechazo

hacia compafieros que no pertenecen a su circulo de amigos, que se puede
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entender por qué estan en proceso de desarrollar la socializacion, sobre todo porque
estan por cambiar sus intereses al entrar a la pubertad, aun falta aprender a

compartir ideas con otros comparieros.

El trabajo colaborativo es una debilidad marcada en el aula de clases, al
realizar los trabajos y hasta en la convivencia cotidiana, los alumnos no contribuyen
al trabajo en conjunto, son individualistas y no se preocupan por ayudar a los demas
aun cuando tienen la capacidad cognitiva de hacerlo, esta debilidad tiene que ver
con la personalidad de los alumnos y del maestro a cargo, carecen de una

motivacion para seguir un fin en coman.
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CAPITULO Ill. MARCO REFERENCIAL.



3.1 Teorias constructivistas.

3.1.1 Constructivismo.

El constructivismo es una corriente pedagdgica que ha ganado una gran
importancia en el ambito educativo en los ultimos afios. Desde mi perspectiva,
valorar el constructivismo como una metodologia fundamental en el proceso de
aprendizaje de los alumnos de educacién primaria es primordial, ya que ofrece

ventajas y beneficios que resultan muy beneficiosos para su desarrollo.

En primer lugar, el constructivismo se basa en la idea de que el aprendizaje
€S un proceso activo y participativo, donde el alumno es el protagonista de su propio
aprendizaje. Esto implica que el alumno no solo recibe informacion de manera
pasiva, sino que también la construye a través de su interaccion con el entorno y
con sus compafieros. Esta perspectiva promueve una mayor implicacion y
motivacion por parte de los alumnos, ya que se sienten protagonistas de su propio

aprendizaje.

Ademas, el constructivismo fomenta el desarrollo de habilidades y
competencias fundamentales para el siglo XXI, como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas, la creatividad y la colaboracién. Al permitir que los
alumnos sean activos en su proceso de aprendizaje, se les brinda la oportunidad de
desarrollar estas habilidades de manera natural y significativa. Esto les sera de gran
utiidad en su vida personal y profesional, ya que vivimos en una sociedad en
constante cambio y evolucion. Citando a Ganem Patricia, refiere que “El
constructivismo es la intencion permanente del docente para que el alumno
aprenda. Es una vision de como aprendemos los seres humanos. Conocer es

construir conocimientos.” (Patricia, 2013, p. 11)
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El desarrollo del constructivismo, se realiza por medio de actividades que,
justificadas con un sustento tedrico integrard un proceso académico que fomentara
un desarrollo integral del alumno en donde sea él, el participe principal de su propio
conocimiento, para ello, es necesario contar con un sustento teérico de lo que es el
constructivismo, visto desde diferentes angulos para que de manera conjunta se
llegue a una conceptualizacion, que permita el desarrollo de las estrategias
propuestas en este trabajo.

Otra ventaja del constructivismo es que se adapta a las necesidades e
intereses de cada alumno. Al ser una metodologia flexible, permite que los docentes
disefien actividades y proyectos que se ajusten a las caracteristicas individuales de

cada alumno.

Por su parte Bibiana Acosta Manganell aborda al constructivismo de la

siguiente manera:

El constructivismo aboga por el desarrollo competencial del alumnado. Esto
se traducira en el especial interés que los docentes deberan poner en los
conocimientos o experiencias previas del grupo y en la situacion del alumno
como protagonista indiscutible de este proceso, bajo el amparo de un espiritu

critico y reflexivo. (Bibiana, 2018)

Basar el conocimiento en la experiencia es sumamente recomendable
ya que si bien, algunos alumnos aprenden solamente escuchando o
escribiendo, el aprendizaje por la experiencia es uno de los mas beneficiosos,
al no solo transmitir el conocimiento sino que vincular el aprendizaje con la
vida diaria, es en este punto en el que el aprendizaje obtiene un valor
importante, cuando se logra aplicar en situaciones de la vida real y no solo se
queda plasmado en situaciones imaginarias que dificilmente puedan ser

realidad.

Frida Diaz Barriga en su libro “Estrategias docentes para un

aprendizaje significativo” menciona sobre el constructivismo:
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La concepcion constructivista del aprendizaje escolar se sustenta en la idea
de que la finalidad de la educacién que se imparte en las instituciones educativas es
promover los procesos de crecimiento personal del alumno en el marco de la cultura
del grupo al que pertenece. Estos aprendizajes no se produciran de manera
satisfactoria a no ser que se suministre una ayuda especifica mediante la
participacién del alumno en actividades intencionales, planificadas y sistematicas, que
logren propiciar en éste una actividad mental constructivista. (Diaz Barriga, 2002, p.
30)

Al dar la libertad a los alumnos de explorar diferentes maneras de
resolver un problema matematico y de construir su propio razonamiento junto
con sus comparieros, fomenta la madurez intelectual en la que con la practica
los estudiantes independizan su intelecto y se frenan las practicas antiguas en
la que el docente transmitia el conocimiento y los demas solo repetian, su

Unica tarea para obtener buenas calificaciones era la memorizacion.

Las teorias del aprendizaje son instrucciones, reglas, sugerencias
comprobadas que encaminan un trabajo para llegar a los resultados esperados, sin
embargo, no son leyes en las que los resultados siempre van a ser los mismos en
cualquier contexto, existen diferentes variables como son: el docente, los alumnos,

la escuela, el contexto aulico y el contexto social.

Pretenden describir procesos que por medio de una previa experimentacion
son considerados como hipétesis vélidas, ayudan a comprender y predecir el
comportamiento del ser humano lo cual permite que antes de que se aplique una
estrategia, se fundamente con una teoria del aprendizaje para que tenga una mayor

probabilidad de éxito en su desarrollo.

La finalidad principal de las teorias del aprendizaje es llegar al desarrollo de

habilidades, conocimientos y actitudes que permitan un aprendizaje.

3.1.2 Teoria del desarrollo cognitivo.
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Jean Piaget (1896 — 1980) fue un psicologo, bidlogo y epistemologo suizo.

Mejoré sus estudios en torno al estudio del desarrollo psicologico en la infancia y la

teoria constructivista del desarrollo de la inteligencia. De ahi surgido lo que

conocemos como la Teoria del Aprendizaje de Piaget.

Toda conducta es al mismo tiempo una acomodacién de estos esquemas a la actual
situacién. De ello resulta que la teoria del desarrollo apela necesariamente a la nocion de
equilibrio puesto que toda conducta tiende a asegurar un equilibrio entre los factores
internos y externos o, de forma mas general, entre la asimilacién y la acomodacion.
(Piaget, 1991, p. 129)

El enfoque constructivista de Piaget es una manera para explicar la manera

en la que aprendemos. Se parte de la idea de que el estudiante es el motor de su

propio aprendizaje.

Los acompafantes del proceso de ensefianza aprendizaje como son
los padres de familia y maestros no son el motor principal del aprendizaje
segun los autores. Eso se explica porque segun el constructivismo el
aprendizaje no se concreta por medio de la informacion exterior, sino que
por la propia naturaleza o entendimiento personal. La teoria constructivista
del conocimiento nos habla de una percepcién de las propias vivencias que

siempre esta sujeta a la interpretacion del “aprendiz”.

El animismo infantil es la tendencia a concebir las cosas como si
estuvieran vivas y dotadas de intenciones. Esta vivo, al principio, todo
objeto que ejerce una actividad, referida esencialmente a una utilidad
humana: la lampara encendida, el homo que calienta, la luna que ilumina,
etc. (Piaget, 1991, p. 39)

Es complicado ver las cosas objetivamente, explicamos las cosas de

acuerdo a nuestros conocimientos previos. Tomando en cuenta el concepto del

animismo infantil de Piaget, el aprendizaje no es analizar los conceptos nuevos que

llegan de fuera, sino que es un anclaje entre las nuevas y viejas ideas. Es asi que,
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lo que se sabe esta siendo reconstruido permanentemente el autor menciona, el
reforzamiento del aprendizaje por medio del uso del juego “Es sabido que el juego
constituye la forma de actividad inicial de casi cada tendencia, o al menos un ejercicio
funcional de esta tendencia que la activa al margen de su aprendizaje propiamente dicho

y actla sobre éste reforzandolo.” (Piaget, 1991, p. 35)

La asimilacién, acomodacién y comprension son elementos que propician la
reestructuracion de lo que cada estudiante concibe, es decir que, si se manejan y

comprenden estos conceptos, el alumno lograra saber como opera el aprendizaje.

3.1.3 Teoria del desarrollo sociocultural.

El socio constructivismo es una teoria educativa que se basa en los principios
del psicdlogo ruso Lev Vygotsky, quien sostiene que el aprendizaje es un proceso
social y colectivo en el cual los estudiantes construyen su conocimiento a traves de
la interaccidn con sus pares y con el entorno, esta manera de pensar fue tomada en
cuenta en este trabajo para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, fomentando

la colaboracion y el trabajo en equipo.

Esta teoria referente al desarrollo cognitivo, prioriza el pensamiento de esta
propuesta de innovacion ya que derivado de este enfoque estan orientados los
trabajos, promueven un desarrollo independiente, resaltando la interaccion de las
personas y su importancia en el proceso del desarrollo, asi como de la cultura en la

gue se desenvuelven.

El socio constructivismo es una perspectiva pedagogica que se centra en el
papel activo del estudiante en su propio proceso de aprendizaje. Segun Vygotsky,
el conocimiento se construye de manera colectiva a través de la interaccion con los
demas, en un proceso de colaboracion y didlogo constante. Esta corriente se
presenta en este trabajo con la intencion de que se convierta en una herramienta

fundamental para potenciar el desarrollo académico y social de los estudiantes.
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La teoria del desarrollo de Vygotsky también menciona que, el desarrollo del
aprendizaje forma parte de un proceso social.

El trabajo del ruso Lev Vygotsky (1896-1934) presenta una de las teorias del
aprendizaje mas importantes, la teoria sociocultural, surgio a partir de su trabajo,
como respuesta al conductismo, la idea principal de esta obra radica en que el
desarrollo cognitivo personal viene de la sociedad. (Ledesma Ayora, 2014)

La teoria sociocultural de Vygotsky es una parte importante del
constructivismo, ya que sugiere que los niflos desarrollan el conocimiento a partir
de la informacion que asimilan y dialogan, no a partir de la transmision de

conocimientos. (Ledesma Ayora, 2014)

Un concepto trascendente en la teoria sociocultural del desarrollo cognitivo
de Vygotsky es la “zona de desarrollo préximo”. La zona de desarrollo préximo es
la diferencia que existe entre el desarrollo individual de un nifio y su desarrollo
cognitivo; con el seguimiento y acompafiamiento de los docentes, asi como de sus

compafieros de nivel cognitivo mas avanzado.

La utilizacion eficiente de instrumentos abre muchas motivaciones para efectuar el
trabajo, las interacciones sociales y el desarrollo cognitivo es un avance que los educadores
desempefian, como considera Vygotsky, es una excelente opcion para llegar a la Zona de

Desarrollo Préximo en la educacion. (Ledesma Ayora, 2014, p. 43)

La teoria del desarrollo préximo de Vygotsky es una perspectiva que destaca
la importancia de la interaccion social y la motivacién en el desarrollo cognitivo de
los individuos. Vygotsky sostiene que el aprendizaje no se produce de manera
aislada, sino que es un proceso que se da a través de la interaccion con otros
individuos mas capacitados. Esta interaccién se da en lo que él llama la "Zona de
Desarrollo Proximo", que es la distancia entre el nivel de desarrollo actual de una
persona y su potencial de desarrollo, con la ayuda de un adulto o un compariero

mas experto. (Ledesma Ayora, 2014)
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La teoria del aprendizaje de Vygotsky sostiene que el aprendizaje es un
proceso social que ocurre a través de la interaccion con otros. Segun esta teoria,
los nifios aprenden a través de la mediacion de los adultos o de compafieros mas
avanzados, quienes les proporcionan las herramientas y el apoyo que necesitan

para alcanzar su zona de desarrollo préximo.

El aprendizaje social basado en la teoria de Vygotsky tiene una serie de

ventajas, entre las que se encuentran:

Mejora la retencion del conocimiento: El aprendizaje social es mas efectivo
para la retencion del conocimiento que el aprendizaje individual. Esto se debe a que
los estudiantes que aprenden en colaboracién tienen que explicar y defender sus

ideas a los demas, lo que les ayuda a comprenderlas mejor.

Favorece el pensamiento critico: El aprendizaje social también favorece el
pensamiento critico. Cuando los estudiantes trabajan juntos, tienen que discutir y
negociar sus ideas, lo que les ayuda a desarrollar su capacidad para pensar de
forma independiente y critica.

Desarrolla las habilidades sociales: El aprendizaje social también es
importante para el desarrollo de las habilidades sociales. Los estudiantes que
aprenden en colaboracidn tienen que trabajar juntos, resolver conflictos y negociar
acuerdos, lo que les ayuda a desarrollar habilidades como la cooperacién, la

comunicacién y la resolucion de problemas.

Estimula la creatividad: El aprendizaje social también puede estimular la
creatividad. Cuando los estudiantes trabajan juntos, pueden compartir sus ideas y

perspectivas, lo que puede dar lugar a nuevas soluciones y perspectivas.

Promueve la equidad: El aprendizaje social también puede promover la
equidad. Cuando los estudiantes trabajan juntos, todos tienen la oportunidad de
contribuir y participar, independientemente de sus antecedentes o habilidades.
(Ledesma Ayora, 2014)
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La motivacion juega un papel fundamental en el proceso de aprendizaje
segun el autor. El considera que la motivacion es el motor que impulsa a los
individuos a participar activamente en su propio aprendizaje. La motivacién puede
ser intrinseca, es decir, provenir del propio individuo, o extrinseca, provenir de
factores externos como recompensas O reconocimiento. Vygotsky destaca la
importancia de crear un ambiente motivador que fomente la participacion activa y el

interés por aprender. (Ganem & Ragasol, 2013)

La interaccion social es otro aspecto clave en la teoria de Vygotsky. El
argumenta que el aprendizaje se da a través de la interaccion con otros individuos,
ya sea a través de la observacion, la colaboracion o la instruccion directa. La
interaccién social permite a los individuos construir significados compartidos y
desarrollar habilidades cognitivas mas complejas. Ademas, la interaccion social
también promueve el desarrollo de habilidades socioemocionales, como la empatia

y la capacidad de trabajar en grupo.

No es solamente lograr que un discente encuentre la solucion correcta a los
problemas matematicos, sino, con una guia correcta, crea retos personales, nuevos

problemas que pueden ser creados o formulados por los alumnos.

Vygotsky menciona que:

Este aprendizaje infantil que empieza mucho antes de que el nifio llegue a la
escuela, es el punto de partida de este debate. Todo tipo de aprendizaje que el nifio
encuentra en la escuela tiene siempre una historia previa. Por ejemplo, los nifios
empiezan a estudiar aritmética en la escuela, pero mucho tiempo antes han tenido
ya alguna experiencia con cantidades; han tenido ocasién de tratar con operaciones
de division, suma, resta y determinacion de tamafios. (Semyonovich Vygotski, 1978,

p. 9)

La experiencia previa que tengan los alumnos referentes a su desarrollo de
aprendizaje marcard su desarrollo futuro ya que los facilitard o lo obstaculizara

dependiendo del desarrollo social que haya tenido en el pasado, lo anterior influye
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en la manera en la que se desenvolvera durante el proceso en su zona de desarrollo
proximo, que incluye todos los conocimientos y habilidades que una persona no es
capaz de desarrollar por si sola, pero que es capaz de aprender con la guia de otra

persona mas capaz.

La teoria de Vygotsky menciona la importancia del juego para el desarrollo
del aprendizaje, llevando al nifio al concepto de la zona de desarrollo proximo en la
que existen tareas que constituyen un verdadero reto para los alumnos; desafio y
retos que podra superar con ayuda u orientacion del docente o de sus propios

compairieros.

El autor menciona a la interaccion con los comparieros de clase como una
oportunidad de desarrollo. Debido a esto recomienda realizar ejercicios, actividades
gue estén en constante contacto con sus comparieros mas habiles para el desarrollo

proximo de los alumnos con una guia.

3.2 Eltrabajo colaborativo

El trabajo colaborativo es una herramienta fundamental para la resolucion
efectiva de problemas matematicos. A través de la interaccion y el intercambio de
ideas entre los estudiantes, se fomenta el desarrollo de habilidades socio cognitivas

y se facilita el aprendizaje de las matematicas.

El enfoque socio cognitivo, propuesto por Lev Vygotsky sostiene que el
aprendizaje es un proceso social en el cual los individuos construyen su

conocimiento a través de la interaccion con su entorno y con otros.
En el caso especifico de las matematicas, el trabajo colaborativo permite a

los alumnos explorar diferentes estrategias de resolucion de problemas, confrontar

sus ideas con las de sus compafieros y construir conocimiento de manera conjunta.
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Es importante mencionar el enfoque presente en el plan y programas 2017
menciona sobre el trabajo en equipo, que es el eje rector que guia esta reforma

educativa:

Esta estrategia ofrece a los alumnos la posibilidad de expresar sus ideas y enriquecerlas con
las opiniones de los demas, desarrollar la actitud de colaboracion y la habilidad para
fundamentar sus argumentos y facilita la puesta en comidn de los procedimientos que
encuentran. El maestro debe insistir en que todos los integrantes asuman la responsabilidad

de resolver la tarea, no de manera individual sino colectiva. (S.E.P, 2017, p. 303).

El trabajo colaborativo en el area de matematicas implica la creacién de un
ambiente propicio para la participacion activa de los estudiantes. Los docentes
deben promover la discusion y el intercambio de ideas, fomentando la reflexion y el
pensamiento critico. Es importante que los alumnos se sientan seguros para

expresar sus opiniones y que sean escuchados y respetados por sus comparieros.

El trabajo colaborativo también implica la asignacién de roles especificos a
cada miembro del grupo. Esto permite que todos los estudiantes participen
activamente y se responsabilicen de su propio aprendizaje. Por ejemplo, un alumno
puede ser el encargado de registrar las ideas del grupo, otro puede ser el encargado
de plantear preguntas para profundizar en el problema, y asi sucesivamente. De
esta manera, se fomenta la colaboracién y se evita que algunos alumnos se limiten

a seguir pasivamente las ideas de los demas.

El trabajo colaborativo implica un compromiso por parte del docente para
lograr que los alumnos compartan en armonia y con una actitud de trabajo sobre
todo ya que este trabajo debe vencer uno de los principales obstaculos, trabajar en

equipo.

El trabajo colaborativo debe verse como una oportunidad de socializar el
conocimiento, de aprender en conjunto, sistematizando de manera creativa los

procedimientos y asi, aprender juntos. Por ello, es necesario buscar alternativas que
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ayuden a crear ambientes de aprendizaje interactivos en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Sobre los objetivos, Jeanette M. Chaljub Hasbin menciona lo siguiente:

Para poder entender el concepto de trabajo colaborativo como metodologia, es
preciso detenerse en el encuadre tedrico que sustenta este modelo de ensefianza. Si se
parte de la idea de que un proceso pedagoégico esta impregnado de habilidades sociales y
gue la comunicacién es inherente en todo grupo humano, la construccion colectiva de los
aprendizajes a través del dialogo se mantiene presente a través de los tiempos. (Chalijub
Hasbun, 2015, p. 65)

El trabajo colaborativo es un ambiente aulico, el cual no solo implica trabajar
en equipo, sino que el docente debe generar una actitud de trabajo en conjunto,
relacionando a todos los alumnos sin ningun tipo de discriminacion, realizando los
trabajos atractivos, pero ademas priorizando la comunicacion, a través del dialogo,
donde se permita opinar diferente, entender que la solucién de problemas parte de
la interpretacion que cada uno de los integrantes del grupo tiene, porque se remite

a sus conocimientos sobre el objeto de solucion.

En el aprendizaje colaborativo, cuando un estudiante realiza una tarea o logra
una meta con el apoyo de un compafero, luego es capaz de hacerlo de manera
independiente, lo cual indica que ha logrado maduracion en sus procesos mentales,

lo sefiala Vygotsky.

Marco Ledesma A., menciona en su libro Andlisis de la teoria de Vygotsky

para la reconstruccion de la inteligencia social”:

Por lo tanto, hacemos énfasis al trabajo colaborativo, grupos de investigacion
de manera circular apuntando al aprendizaje flexible social donde se evita las
aporias, el no y la oposicion, dando apertura y un si, al dialogo constructivo con
humildad y cortesia aprovechando la riqueza de las conversaciones. (Ledesma
Ayora, 2014, p. 74)
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Por lo que podemos decir que: compartir una serie de actividades tanto en el
entorno social como escolar, le permite al nifio desarrollar el pensamiento légico y
emocional. Sin embargo, se debe reconocer que es un proceso largo en algunos
grupos, depende del nivel de apertura que tienen sus miembros para poder
privilegiar el si en sus dialogos por sobre el no. Es una metodologia nueva en las
escuelas en el estricto sentido de sus implicaciones, pero ademas debe generarse

empatia y tolerancia en cada sesion de trabajo entre todos los integrantes.

De manera paulatina, siguiendo el enfoque que menciona el autor, el alumno
progresara gracias al trabajo colectivo, desarrollara habilidades tanto de
convivencia, académicas, de comunicacion; fortaleciendo su confianza ante cada

problema matematico resuelto y por consecuencia, un mejor desempefio.

Uno de los aspectos que se puede enseiiar, es la actitud que se debe tener
ante los problemas, y ese es precisamente el camino que se debe transitar para

llegar a resolverlos.

3.3 Vision de la matematica.

George Polya nacio en Hungria en 1887, tenia una vision de la matematica, que
ésta debia ser punteada mediante una serie de pasos en concreto para llegar a la
resolucion efectiva de los problemas matematicos, lo cual haria cambiar totalmente
la vision de la matematica, con un concepto de ser dificil o detestada por muchos
estudiantes, esto derivado de la concepcion que se le ha creado al alumno y esta,
tiene mucho que ver con la concepcién que el propio maestro tiene de la

matematica, al respecto menciona:

Habiendo gustado del placer de las mateméticas, ya no las olvidara facilmente,
presentandose entonces una buena oportunidad para que las matematicas adquieran un
sentido para €él, ya sean como un pasatiempo o como herramienta de su profesién, o su

profesion misma o la ambicién de su vida. (POLYA, 1989, p. 5)
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Para George Polya existen “Cuatro fases en relacion a las etapas de

la resolucion de problemas:
1.- Comprension del problema:
¢, Cudl es la incAgnita? ¢ Cuéles son los datos?

¢Cudl es la condicion? ¢Es la condicion suficiente para determinar la incognita? ¢Es

insuficiente? ¢ Redundante? ¢ Contradictoria?
2.- Concepcidn de un plan:

¢, Se ha encontrado con un problema semejante? ¢ O ha visto el mismo problema planteado
en forma ligeramente diferente? ¢Conoce un problema relacionado con éste? ¢Conoce
algun teorema, que le pueda ser util? Mire atentamente la incégnita y trate de recordar un
problema que le sea familiar y que tenga la misma incégnita o una incognita similar. He aqui
un problema relacionado al suyo y que se ha jresuelto ya? ¢ Podria usted utilizarlo? ¢ Podria
utilizar su resultado? ¢ Podria emplear su método? ¢Le haria usted falta introducir algan
elemento auxiliar a fin de poder utilizarlo? ¢ Podria enunciar el problema en otra forma?

¢ Podria plantearlo en forma diferente nuevamente?
3.- Ejecucion del plan:

Al ejecutar su plan de solucion, compruebe cada uno de los pasos. ¢Puede usted ver

claramente que el paso es correcto? ¢Puede usted demostrarlo?
4.-Vision retrospectiva:

¢,Puede usted verificar el resultado? ¢ Puede verificar el razonamiento? ¢ Puede obtener el
resultado en forma diferente? ¢ Puede verlo de golpe? ¢ Puede usted emplear el resultado o
el método en algun otro problema? (POLYA, 1989, p. 19)

Concuerdo con el autor, considero que, las estrategias, la comprension, la
planificacién, la ejecucion y verificacion, son las palabras clave para el desarrollo
eficaz de la resolucién de problemas matematicos, es un sistema que va por etapas,

distribuidas para que el alumno logre un desarrollo acompafiado que aumenta las
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posibilidades de éxito, siempre y cuando esté correctamente planeado, en el que se
debe tener en claro cudles son los objetivos que se pretenden alcanzar, las
caracteristicas particulares del grupo en el que se van a aplicar las estrategias
necesarias para el desarrollo intelectual en cuanto a las matematicas se refiere,
observando el desarrollo del trabajo aulico de las mismas llevando un seguimiento
correspondiente del avance de los alumnos asi como de los que requieren apoyo

extra.

El primer paso “Entender el problema” es uno de los pasos mas importantes
ya que no se puede resolver un problema que no se comprende lo que pide, en este
paso es necesario identificar los datos que son necesarios para el problema e
identificar algunos que sean irrelevantes, momento al que se le debe dar el tiempo
necesario al alumno para que procese los datos, muchas veces los docentes como
adultos o expertos consideran el tiempo en que ellos lo realizan, para que sea el
mismo dado al alumno, sin embargo no considera el docente, que tiene
conocimientos adquiridos a lo largo de los seis afios de primaria, los tres de

secundaria, los tres de bachillerato y los cuatro de licenciatura.

“Configurar un plan”, en esta parte de la metodologia los alumnos utilizan los
recursos y capacidades que tienen a la mano como son los conocimientos previos,
su imaginacion empleada al crear una estrategia adecuada para llegar a la solucién,
en esta parte es importante considerar la implementacion de problemas que tengan
mas de una manera de resolverlo y para este trabajo se ha considerado el trabajo
colaborativo como una oportunidad de que el plan sea disefiado con la aportacion
de los miembros del equipo, lo que aumenta la posibilidad aprendizajes

permanentes.

En el paso de “Ejecutar un plan”, los estudiantes deben implementar las
estrategias que creyeron pertinentes para resolver el problema, al realizar este paso
el autor sugiere que debe darse un tiempo considerable ya que en muchas
ocasiones los resultados no seran los esperados al inicio y si no se logra lo

esperado, se recomienda dejar el problema a un lado y retomarlo después “Mirar
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hacia atras” Este paso es un espacio para revisar el trabajo realizado y verificar si
se cometid algun error, de ser el caso, serA momento en el que el docente realice
preguntas como: ¢lLa respuesta es la correcta? ¢Soluciona lo pedido en el

problema? ¢ Tu solucién es aplicable a cualquier problema similar?

Si los estudiantes, al resolver problemas mateméticos aplican la metodologia
de Polya antes mencionada, fomentaran el disefio de estrategias personales para
poner en ejecucion de manera consciente que aumentaran las posibilidades de

tener éxito.

El Método de Cuatro Pasos de Polya. Totalmente enfocado a la resolucion
de problemas en donde hace una distincion entre lo que es un ejercicio y un

problema.

Para resolver un ejercicio, se aplica un procedimiento comun que le da una
respuesta. Para resolver un problema, tiene que parar, reflexionar y crear
procedimientos que le lleven a la respuesta. La creatividad para llegar a la solucién,
distingue a un problema de un ejercicio. Pero, esta diferencia no hace que estos
conceptos estén totalmente separados; dependen del estadio mental de la persona,
de la actitud que el alumno tenga hacia los problemas matematicos ya que si se
predispone a un rechazo a estos, es muy poco probable que logre resolverlos con
una actitud de rechazo: Para un nifio pequefo puede ser un problema realizar una
operacion de 4 + 9 por ejemplo, pero si se plantea una situacion real como por
ejemplo, si se tienen 127 dulces y se quieren repartir en bolsas de 6 dulces,
¢, Cuantas bolsas se llenaran sin que sobren dulces? De esta manera se ejemplifica

la diferencia entre ejercicio y problema.

El estudiante debe adquirir en su trabajo personal la mas amplia experiencia posible. Pero
si se le deja solo frente a su problema, sin ayuda o casi sin ninguna, puede que no progrese.
Por otra parte, si el maestro le ayuda demasiado, nada se le deja al alumno. El maestro debe

ayudarle, pero no mucho ni demasiado poco. (POLYA, 1989, p. 25)
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Los problemas se expresan en palabras comunes, para dar solucién de
manera mas eficiente debe trasladarse a simbolos que permitan resolver o entender
mejor lo que el problema pide, que de acuerdo a Piaget corresponde al pensamiento

abstracto necesario para desarrollar el pensamiento matematico.

Es por eso que la dinamica de analizar y comparar la informacién nueva con
la antigua es el proceso de la comprension, que ayuda a plantear situaciones reales
a los problemas educativos, asi como los de la vida diaria, situacién que es parte

elemental de este trabajo de investigacion.

3.4 Aprender a pensar.

Los marcos de referencia tedrica han integrado las dimensiones cognitiva,
afectiva y contextual, asi como diversos aspectos que tienen que ver con ellas como

las creencias.

En la obra de titulo “Matematicas para aprender a pensar” de Antoni Vila - M2
Luz Callejo Madrid, Narcea Ediciones, 2004 menciona el proceso que interviene en

la resolucion de los problemas matematicos.

Cuando se plantea la resolucion de problemas como la herramienta para ensefar a pensar,
interesa crear la atmoésfera adecuada en el aula que propicie la confianza de cada alumno y
alumna en sus propias capacidades de aprendizaje y, ademas, como también nos sefialan
los autores, precisa de unas determinadas actitudes y creencias de los alumnos y del
profesorado. (Vila, 2004, p. 2)

Un problema no es solo un ejercicio sino que es una herramienta en la que
se desarrolla nuestra curiosidad asi como la creatividad matematica, un medio por
el cual se pueden crear sujetos autbnomos, las respuestas de los problemas no
estan en un glosario o en una férmula sino en el pensamiento, critico y creativo,

fomentando en los alumnos el ser capaces de preguntarse por los hechos, las
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interpretaciones y las explicaciones, tener un criterio independiente teniendo a su

vez una apertura a aprender de los demas.

Antoni Vila afirma que:

En todo caso los problemas estan presentes en el curriculo de varias formas. El que
se utilicen de una u otra guarda relacion con las creencias de los alumnos y del profesorado
acerca de las Matematicas y de su ensefianza y aprendizaje. Asi pues, en este contexto,
las creencias son las diferentes visiones sobre las Matematicas y su ensefianza y
aprendizaje. (Vila, 2004, p. 3)

Concuerdo con el autor ya que la resolucion de problemas matematicos va
encaminada a modificar la ensefianza tradicional dejando la creencia de que el
docente es el que lo sabe todo y dice de qué manera se obtiene el resultado de los
ejercicios y problemas, modelo tradicional donde el docente era el poseedor del
conocimiento y lo transmitia a los estudiantes mediante las explicaciones verbales

o demostraciones de la solucién, dejando al alumno la Unica tarea de memorizar.

Desde mi punto de vista debemos dejar que el alumno genere y exprese sus
propios procedimientos que surgen de su reflexion y andlisis, modificarlos si es
necesario y evaluarlo para una nueva propuesta de solucion, asi desarrollamos en
el alumno capacidad analitica y reflexiva dejando a un lado la actitud pasiva en la
que el alumno solo espera seguir una serie de pasos para llegar a la solucién de un

cierto problema.

Para lograr que un alumno logre una autonomia matematica, curiosidad por
las matematicas asi como un pensamiento Iégico matematico, es necesario cambiar
el paradigma que se tiene como profesores sobre la practica, porque se necesita,
estar al pendiente del desarrollo de sus procesos tanto de manera colaborativa
como autébnoma, en formar las estrategias personales de modo que el docente
realice el trabajo de acompafnante del aprendizaje de los alumnos guiando el
aprendizaje realizado con fundamentos teodricos, asi como recordatorios de los

procesos vistos ya en clase, recomendaciones, orientar pero nunca dar las
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respuestas de manera rapida, ni esperar que los alumnos resuelvan los problemas
de la misma manera en que el docente piensa, tomar en cuenta que existen diversos
métodos para resolver las mismas situaciones, acompafiar a los alumnos que

necesiten mayor atencion.

En la obra de resolucion de problemas para aprender a pensar, el autor, se
interesa en crear la atmosfera adecuada en el aula en donde cada alumno se sienta
con la confianza de proponer sus propios métodos, asi como opinar sobre sus

procedimientos, aunque sean distintos a los establecidos en clase.

Es necesario también una nueva aproximacién a los factores afectivos, que
considere a los alumnos como individuos con un sistema de creencias o vision del mundo
particular. Comprender esa vision del mundo en toda su complejidad es una tarea dificil; las
reacciones afectivas hacia la matematica ocurren dentro de una estructura relacionada con

cémo se concibe al mundo en general. (Vilanova & Rocerau, 2003)

Segun lo que argumenta el autor, la principal razén por la que las
matematicas son aburridas es porque precisamente el docente es el responsable
de que sean vistas asi, esto se debe a diversas razones, por ejemplo: La falta de
gusto por la asignatura, muchas veces ensefian cédmo les ensefiaron, la mala
experiencia del docente en su vida matemética o simplemente la falta de creatividad,
de vision hacia modificar su manera de pensar, deben abrir sus mentes hacia
nuevos horizontes matematicos, comprender que las matematicas son exactas pero
de la misma manera en que son exactas no son cerradas a un solo método para
todo sino que existen muchos caminos para llegar a una misma respuesta y es esta
idea, la clave para desarrollar la autonomia sin embargo es necesario el saber como
hacer matematica, ya que es un saber que se adquiere al escuchar , practicar y

atreverse.

No se trata Unicamente de memorizar o aprender procedimientos, sino que
interviene el razonamiento y la comprension lectora, al tener estos elementos, sera

eficiente la resolucién de problemas matematicos.
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Aparte del enfoque teorico de la resolucion de problemas como herramienta
de aprendizaje, esta el enfoque constructivista del aprendizaje, el cual dice que el
conocimiento no se recibe pasivamente, sino que el alumno construye el

conocimiento por medio de la experiencia, incorporando lo nuevo a su experiencia.

La matematica no se aprende por transmision directa de lo que se explica en
clase o de lo que se lee en los libros de texto, sino que se aprende en interaccion
con situaciones probleméticas y con otros alumnos, que lo obligan a ir modificando

Su estructura cognitiva mediante una serie de acciones.

El método basado en la resolucion de problemas estimula al alumnado a abordar
situaciones nuevas, a responder a cuestiones de las que no conoce una respuesta mecanica,
a elaborar estrategias de pensamiento, a plantearse preguntas y a aplicar sus conocimientos
y destrezas a otras situaciones. Para conseguirlo, es necesario que en el aula se respire un
clima estimulante que precisa de unas determinadas actitudes y creencias. (Vila, 2004, pag.
215)

Al mencionar las estrategias de pensamiento coincido con los autores porque
cada alumno puede ser estimulado al dejarlo que proponga alternativas de solucion

para los problemas matematicos.

El acompafiamiento a los estudiantes de primaria en la resolucion de
problemas matematicos es fundamental para su desarrollo académico y personal.
El docente juega un papel crucial en este proceso, ya que es quien brinda el apoyo
y la confianza necesaria para que los estudiantes puedan enfrentar los desafios

matematicos de manera exitosa.

El pensamiento critico es una habilidad que se adquiere a lo largo de la vida,
y es especialmente importante en el ambito de las matematicas. Resolver
problemas matematicos no solo implica aplicar férmulas y algoritmos, sino también
analizar, razonar y tomar decisiones. El docente debe fomentar el pensamiento
critico en sus estudiantes, animandolos a reflexionar sobre los problemas y a buscar

diferentes estrategias para resolverlos. (Vilanova & Rocerau, 2003)
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Es de vital importancia acompafar a los estudiantes en la resolucion de
problemas matematicos, ya que esto les permite desarrollar su autonomia y
confianza en si mismos. No se trata de hacerles la tarea, sino de guiarlos y
apoyarlos en el proceso. Dejarlos solos ante los problemas mateméaticos puede
generar frustracion y desmotivacién, lo que podria afectar su rendimiento
académico. (Vila, 2004)

Los estudiantes de primaria se encuentran en una etapa crucial de su
formacion, en la que estan sentando las bases para su futuro académico. El perfil
de egreso de la educacion primaria establece que los estudiantes deben ser
capaces de resolver problemas matematicos de manera autonoma, aplicando los

conocimientos y habilidades adquiridas.

Esto no solo se trata de brindarle problemas y dejarlo totalmente solo, el
docente tiene como tarea dar un seguimiento y valoracion al desempefio de cada
alumno, asi como de propiciar un ambiente de confianza teniendo el tacto necesario
para orientar el trabajo siempre al respeto, la tolerancia y una actitud de trabajo de

los alumnos.

Se supone que el alumno desde el segundo grado ya conoce la sumay resta.
La tendencia habitual, por parte del estudiante, es preguntar, después de leer el
enunciado del problema, qué operacion matematica debe utilizar y luego verificar si

entendio el problema a resolver y lo sigue haciendo aun en sexto grado de primaria.

Es importante mencionar que los problemas que se presenten a los alumnos
no son cualquier cosa, ya que deben tener una estructura adecuada a su nivel
académico en primera instancia, asi como un desarrollo complejo que implique al

alumno un verdadero reto, que no sea algo tan facil para su grado.

La tarea del docente es la de tener una actitud de trabajo positiva hacia el
desarrollo del trabajo de los alumnos no desesperarse, sino cuestionarse de queé

manera a los alumnos les interesarian las matemaéticas.
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CAPITULO IV PROPUESTA DE
INNOVACION.



4.1 Enfoque.

El presente trabajo se basa en un enfoque constructivista, es un proceso en
el cual se acompafa, se apoya y se orienta al alumno en la construccion del
conocimiento, enseflar no es transferir sino crear las posibilidades de su
construccion.

Para ayudar al desarrollo de estos procesos es necesario que el docente
conozca los procesos personales, asi como las areas de oportunidad y fortalezas
matematicas de cada alumno. Desde su propio esquema conceptual es que el
alumno va a proporcionar los primeros significados al tema. Se trata de que vaya de
lo simple a lo complejo.

El docente es un mediador del cambio conceptual de sus alumnos, porque si
se conocen las ideas previas del alumno sobre algin tema se deben plantear
situaciones que entren en contexto con el alumno y le interesen le llamen la
atencion, de manera de incitarlos a buscar, a construir otro concepto que le permita

darle un significado mas complejo.

4.2 Forma de trabajo.

Una vez aplicados los instrumentos de evaluaciéon diagnéstica, asi como la
observacién y registro de la problemética detectada en el aula, se decidio
implementar una estrategia basada en el constructivismo, de acuerdo al estadio en
el que se encuentran los alumnos del sexto grado grupo “A” de la primaria
Cuauhtémoc, en donde la intervencion estuvo basada en el trabajo colaborativo,
pero con la finalidad de llegar a la resolucion efectiva de problemas matematicos en
alumnos de sexto grado.

Las actividades se realizaron para realizarse en equipos, trios o parejas; asi
como de manera individual con la finalidad de, con el fundamento tedrico antes

mencionado, llegar de manera colaborativa a un aprendizaje significativo.
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También, se hara uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) dado que los alumnos, estan muy relacionados con la tecnologia por
lo que se decidié que la estrategia tenga este elemento como agente de atencién,
asi como de desarrollo emocional.

Se utilizaron materiales concretos tales como Fichas, dados, hojas de
colores, hojas blancas, tableros de juego, los cuales son elementos que en su
conjunto hacen que la forma de aplicacién sea innovadora y llamativa para los

alumnos.

4.3 Secuencia didactica.

El objetivo de mi estrategia titulada La ruleta del azar es desarrollar habilidades
matematicas y generar conocimientos derivados de la coordinacién de sus
acciones: relacionar, ordenar, cuantificar y clasificar elementos y colecciones en
base a sus atributos y cualidades. Reflexionar sobre estas relaciones, observar su
uso funcional en nuestro medio, expresarlas y representarlas mediante la utilizacion
de codigos matematicos, convencionales o no convencionales, asi como ir

comprendiendo los usos numeéricos sociales.

1. La estrategia comenzé realizando en el patio un juego llamado “Pares y
nones” que consiste en formar un circulo con equidad de género y tomarse

de las manos después, se canta:

“A pares y nhones vamos a jugar, el que quede solo, ese perdera, jhey!...

Primero girando a la derecha, y después se canta de nuevo girando a la

izquierda.

2. Unavez que termina la cancion el docente dice el nUmero de integrantes que
deben tener los equipos, por ejemplo “equipos de 4” y los alumnos deben
juntarse en equipo con el nimero solicitado invitando siempre a que no se
junten siempre con los mismos compaferos, actividad que fomenta el

comparierismo, la tolerancia, y la equidad de género, no solo los valores son
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las pautas que nos ayudan a vivir en sociedad, también hay otros puntos
importantes que ayudan a esta ética humana como son el respeto y la

convivencia. (si algun alumno queda solo se integra a cualquier equipo)

Esta parte de la estrategia fomenta la participacion, el trabajo en equipo, asi

como la integracién equitativa de los alumnos.

A continuacion, entramos al aula, se acomoda el mobiliario del sal6n para

gue queden sentados con su equipo correspondiente.

Una vez integrados en equipos en el aula se procedio a realizar ejercicios de
calculo mental que impliquen operaciones sobre los temas que se estuvieron
tratando durante las sesiones en las que se desarroll6 la actividad, de manera
aleatoria, y cada vez con un grado mayor de dificultad, se lanzaron
operaciones mentales primero de manera directa y después aleatoriamente,

esto a fin de monitorear el avance en este aspecto.

Para continuar se realizé la actividad de “foot ball matematico”. Que consiste
en un tablero, (Ver anexo 3) el objetivo es meter gol al oponente tirando 6
dados: 1 dado rojo, que dice las casillas por las que se va a concursar. 2
dados blancos, se suman. 1 dado verde, multiplica. 1 dado amarillo, resta, y
un dado azul que suma (posteriormente multiplica cuando el trabajo y las

habilidades de los alumnos han avanzado).

Si el alumno realiza correctamente cada operacién indicada, podra avanzar
en el tablero el numero de casillas que indicé el dado color rojo y asi ir

avanzando hasta lograr meter “gol” en la porteria del contrincante.

Esta actividad favorece bastante al manejo de las operaciones béasicas
gracias al espiritu de competitividad y el gusto general por este deporte.

Al estar en equipos se les dio la consigha de que a partir de aqui el trabajo
es colaborativo, es decir que son un equipo, que los problemas resueltos a
continuacion deben ser socializados, y sometidos a consideracion de los

miembros de cada equipo, fomentando siempre una actitud de trabajo, de
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estudio, pero sobre todo de colaboracion al nunca ridiculizar o enfatizar el

error sino ver los errores como oportunidades de aprendizaje.

Con ayuda de una urna con problemas escritos, y una presentacion en power
point un equipo pasa al frente a seleccionar algun problema el cual se
proyecta dando un total de 3 minutos en el que los demas equipos escribiran
sus procedimientos en sus libretas, el equipo del frente lo hace en el pizarrén.
Mientras los alumnos realizan sus procesos matematicos de manera
colaborativa, es decir que comparten sus procedimientos para llegar a una
misma respuesta mediante cualquier método visto en clase que a ellos se les
facilite mas, el maestro se pasea por cada uno de los equipos verificando que
los procedimientos sean expresados de forma correcta y, de ser posible
orientar a los alumnos para el desarrollo y solucion correcta del problema

presentado.

Los problemas fueron variados es decir que a pesar de que normalmente se
ve un tema por sesion, en esta estrategia se ponen en la mesa una serie de

problemas de temas variados, en mi caso se trataron problemas de:

> Porcentaje

> Porcentaje inverso

> Problemas con més de una operacion
> Suma de fracciones.

> Regla de tres

> Variacién proporcional

> Larecta numérica

En algunos casos, cuando el problema se presta, se pueden utilizar
materiales concretos en mi caso fichas y dados para representar cantidades

0 incluso porcentajes, 0 avances en las rectas numericas.
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Durante esta parte de la estrategia de intervencion, es importante recalcar
gue, no es momento para estar en silencio, la clase se convierte en un
murmullo constante en donde los alumnos expresan, de manera respetuosa
Su pensar, reconocen sus propios errores de manera colaborativa,
construyendo de esta manera su propio conocimiento en base a problemas

basados en su realidad, a partir de los procesos vistos en clase.

Se les dio un tiempo considerable de acuerdo a la dificultad del problema asi
como a las capacidades de los alumnos, para que posteriormente pasen al
pizarron, a validar sus respuestas, es decir a explicar su resultado pero no
solo eso sino a explicar como llegaron a ese resultado y por qué eligieron
realizar cada operacion, a manera de que no siempre pase la misma persona
a explicar sino que se turnen, a fin de que los que tienen problemas de
comprension matematica se vean obligados a esforzarse por comprender lo

gue se esta haciendo para explicarlo ante el grupo.

Pasado el tiempo los alumnos que estén al frente seleccionaran al azar a
algun alumno para explicar sus procedimientos, en caso de haber errores los

alumnos lo mencionan para comparar procedimientos.

Al pasar a dar su validacién de resultados que implica la realizacion de las
operaciones con el procedimiento que corresponde, nos podemos encontrar
con errores en la explicacion, si algun equipo llega a un resultado no valido,

algun equipo voluntario pasa a dar su version de la solucién del problema.

La solucion de los problemas no solo se realiza en el pizarrébn mientras los

demas observan, sino que el primer paso es resolverla en la libreta, en equipo

52



y en su lugar para tener una buena concentracion y plasmar sus ideas en

concreto.

Llegando de esta manera a la reflexién de los aciertos y de los errores que
se obtuvieron en la resolucion de problemas matematicos. Para apoyar la
estrategia se realizaron algunos problemas de ubicacién de fracciones en la

recta ya que este fue el tema siguiente.

Una vez mas con el trabajo colaborativo como metodologia, los alumnos que
estan al frente socializan sus respuestas, al presentarlas ante el grupo
inmediatamente surgen opiniones diversas expresando errores, otros
métodos con los que se llega al mismo resultado también, en ciertos casos
los resultados nos arrojaron temas, los cuales no quedaron bien aprendidos
de manera general por lo que, esta estrategia también nos permite verificar

los temas en donde no han quedado claro los objetivos y metas.

Cuando los alumnos terminan de dar su explicacion sin ser interrumpidos ni
por los comparferos alumnos ni por el docente, sigue la confirmaciéon o
refutacion del resultado hecho por los propios alumnos que, reconocen
cuando estan bien y cuando estan mal, pero, sobre todo, reconocer cuando

se equivocan para que no les vuelva a pasar el mismo error.

Este paso termina hasta que todos los equipos pasan por lo menos una vez.

Por ultimo, al practicar una serie de problemas matematicos el maestro da
una reflexion acerca de las dificultades que tuvieron para obtener sus
respuestas tomando nota sobre los temas y los alumnos necesiten reforzar

algunos temas.
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4.4 Evaluacion de la estrategia.

Evaluacion es un proceso dinamico, continuo y sistemético, focalizando los
cambios actitudinales y académicos de un alumno, mediante el cual se corroboran

los logros adquiridos de acuerdo a los objetivos planteados (Huffman, 2015).

En el diccionario la palabra Evaluacién se define como, sefalar el valor de
algo, estimar, apreciar o calcular el valor de algo, atribuir un valor, un juicio, sobre
algo o alguien, en funcion de un determinado propésito, recoger informacion, emitir

un juicio con ella a partir de una comparacion y asi, tomar una decision.

La evaluacion debe permitir la integracion de nuevas estrategias, nuevos
conocimientos a las aulas de acuerdo a las peculiaridades de cada individuo,
detectar debilidades para con el paso del tiempo convertirlas en fortalezas y tener

un conocimiento completo de cada uno (Huffman, 2015).

En cuanto a los mecanismos de evaluacion, comprenden todas las
actividades que permiten medir el nivel de aprendizaje de los alumnos, ya sea de
manera automatica (evaluaciones/autoevaluaciones) o mediante la apreciacion del

profesor (actividades de aprendizaje).

Se realizaron tres tipos de evaluacion:
a.- Diagnostica. Es la evaluacion que nos permite evidenciar que tanto sabe
el estudiante y a partir de ahi iniciar el proceso de ensefianza, adecuando nuestros

métodos o estrategias de ensefianza al nivel que posee ese estudiante.

54



Caracteristicas: Se aplica al inicio del proceso educativo. Nos permite
diagnosticar cuales son los puntos débiles del estudiante, para asi adaptar nuestros
métodos a la necesidad o el nivel de cada estudiante.

No tiene calificacion, este tipo de evaluacion se utiliza para ver el nivel que posee el

estudiante antes de iniciar un proceso. (S.E.P, 2017)

Formativa, continua o de proceso. Es aquella evaluacion que permite orientar
y mejorar el proceso de ensefianza, la cual permite obtener informacion valiosa
sobre el avance que cada estudiante ha adquirido hasta el momento, permitiendo
asi detectar cuales son las debilidades o en qué punto es necesario reestructurar

las estrategias que se han venido utilizando.

Caracteristicas: Se aplica durante el proceso de ensefianza, este tipo de
evaluacion controla el avance que el estudiante va obteniendo durante todo el
proceso.

Puede o0 no ser medible. Le permite al profesor identificar cuales métodos o
estrategias estan fallando. (S.E.P, 2017)

Sumativa. Es aquella evaluacion que se realiza al terminar un proceso de
ensefianza con el fin de conocer si se lograron alcanzar los objetivos que fueron
acordados durante el inicio de ese proceso, ademas se encarga de comprobar los
conocimientos y habilidades que los estudiantes han adquirido durante todo el

proceso de ensefianza por medio de una calificacion.

Caracteristicas: Se aplica al terminar un proceso de ensefianza para dar a
conocer los resultados. No solo evalia al estudiante, sino que también los
procedimientos que el docente aplica para verificar los avances, logros o
desaciertos que se han tenido, métodos utilizados durante el curso fueron eficientes

para obtener buenos resultados. (S.E.P, 2017)
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Es medible, mediante una calificacion se logra averiguar los conocimientos y
habilidades fueron los que se consolidaron y los que aun faltan por desarrollar.
Realizadas con dos enfoques, tanto cualitativo como cuantitativo.

El método de evaluacion de esta estrategia consistio en tres etapas:

Etapa 1:
Co-evaluacién, los miembros de cada equipo hicieron observaciones y
recomendaciones para la mejora del trabajo de cada uno de los integrantes

por medio de una lista de cotejo en cuanto al trabajo colaborativo.

Etapa 2
Evaluacion sumativa, durante las actividades se llevé a cabo un registro de
avance en cada equipo en donde se reflejé6 aquellos alumnos que se

apoyaron y lograron el desarrollo de la competencia especifica.

Etapa 3:

Evaluacién cuantitativa, al finalizar el periodo contemplado para estas
sesiones, se realizd una evaluacion individual en la que se aplicaron
ejercicios diversos sobre el mismo tema para verificar los resultados de las

evaluaciones anteriores.

Los instrumentos y técnicas de evaluacion son las herramientas que usa el
docente para obtener evidencias de los desempefios de los alumnos en un proceso

de ensefanza y aprendizaje.
Los instrumentos constituyen una ayuda para obtener datos e informaciones

respecto al estudiante, por ello el profesor debe poner mucha atencién en la calidad

de éstos ya que un instrumento inadecuado provoca una distorsion de la realidad.
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El docente requiere informacion cualitativa y cuantitativa para lo cual utiliza
los instrumentos mas representativos con sus respectivos métodos es decir la
prueba que de manera mas adecuada se aplique a las capacidades del alumno, el
tema a evaluar y arroje los resultados que el docente necesita para establecer el

nivel de aprendizaje del alumno.

Las técnicas se refieren al método de evaluar y el instrumento al tipo de
prueba, ejemplo: en la técnica de interrogacion los instrumentos o pruebas pueden

ser el cuestionario, la entrevista y la auto-evaluacion.

Las técnicas y los instrumentos de evaluacion proporcionan datos muy
valiosos. La evaluacidon no puede reducirse a verificar los resultados, sino que debe
ampliar su campo con el fin de proporcionar a los alumnos informacion sobre su

aprendizaje, y al profesor elementos de analisis de su practica docente.

Debido a lo anterior fue necesario realizar el disefo de diversos instrumentos de
evaluacion en los que se dio un seguimiento a los avances a partir del diagndstico

y del desarrollo de las actividades, los cuales fueron:

> Lista de cotejo por tema, sobre la resolucion de problemas de manera
efectiva.
> RuUbrica de evaluacion sobre el trabajo colaborativo.

> Registro anecdotario de los alumnos eje.

> Portafolio de evidencias con algunos problemas resueltos al inicio, a la mitad

y al final del tiempo destinado.
> Trabajos realizados de manera individual durante los tres momentos.
> Autoevaluacion respecto a la confianza al resolver problemas matematicos

en los tres momentos.
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CAPITULO V. LOGROS ALCANZADOS.



5.1 Evaluacién por actividades de la estrategia

Durante cada sesion los alumnos fueron mejorando en este aspecto ya que
la evaluacion diagndstica oral respecto al calculo matematico arrojé un deficiente
calculo mental en los alumnos ya que se les dificultaba realizar de manera mental
diversas operaciones, aunque fueran sencillas, al realizar de manera grupal y
cotidiana este ejercicio, el desarrollo de la agilidad fue muy notorio ya que ahora,
los alumnos resuelven con mayor facilidad las operaciones en comparacion con el

principio.

El juego en el aula sirve para facilitar el aprendizaje, es por eso que mi
estrategia tuvo mucho que ver con presentar las matematicas mediante el juego ya
que creo, que las matematicas no son aburridas, sino que son los maestros los que
las hacen aburridas, presentar la matematica de una forma mas amena jugando,
que aprenda no solo del maestro sino de los procedimientos que sus mismos
compaferos comparten, fue el eje principal en esta exitosa estrategia, el trabajo
colaborativo.

La estrategia brindd un grado importante de resultados, ya que se observaron
mejoras notables en la resolucion de problemas matematicos de los alumnos,
siendo apoyados por sus propios comparieros, utilizando su lenguaje y fomentando
el interés por medio de la competencia, los alumnos se vieron interesados en todo

momento por la estrategia.

Gracias a la aplicacion de la estrategia se puede concluir que fue eficaz,
aungue aun hay muchas cosas en las que avanzar, los resultados fueron

satisfactorios respecto a los resultados de la evaluacion diagnostica.

Gracias a la implementacién de esta estrategia, los estudiantes lograron no
solo comprender los conceptos matematicos de una manera mas profunda, sino

también aplicarlos en situaciones cotidianas. La propuesta de innovacion se centr
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también en el uso de herramientas tecnolégicas, juegos didacticos y actividades
practicas que permitieron a los alumnos aprender de una manera mas colaborativa,

dindmica y entretenida.

Los logros alcanzados fueron realmente satisfactorios. Los estudiantes
mostraron un mayor interés por las matematicas, mejoraron sus habilidades de
resolucion de problemas y trabajaron de manera colaborativa en equipo. Ademas,
se observé un aumento en sus calificaciones y en su autoconfianza a la hora de

enfrentarse a nuevos retos matematicos.

El enfoque socio constructivista y el aprendizaje colaborativo fueron pilares
fundamentales de esta estrategia. Los estudiantes no solo aprendieron de manera
individual, sino que también lo hicieron en conjunto, compartiendo ideas,
resolviendo problemas en equipo y construyendo conocimiento de manera
colectiva. Este enfoque promovid un ambiente de respeto, colaboracion y
solidaridad en el aula. (Castillo, 2008)

En conclusion, los resultados de la aplicacion de mi estrategia de
mateméaticas fueron muy positivos. Los estudiantes lograron no solo adquirir
conocimientos matematicos, sino también desarrollar un aprendizaje social,
colaborativo que permitié brindar a los estudiantes esa confianza que se necesita

para la propuesta de soluciones en los problemas matematicos.

5.2 Analisis de resultados.

El alumno que aprende desde un punto de vista constructivista debe tener
los materiales o situaciones reales inmersas en los problemas o ejercicios vistos en
clase. El alumno debe construir su propio conocimiento por medio de problemas

matematicos y no tanto de ejercicios.

Cuando la interaccion social del alumno que aprende juega un papel primordial

porque propicia que avance mas en grupo que de manera individual. De alli la
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importancia del lenguaje, pues sirve como medio para estructurar el pensamiento y

el conocimiento generado por el sujeto. (Castillo, 2008, p. 16)

El aprendizaje social basado en el socio constructivismo tiene un impacto
positivo en el aprendizaje de los estudiantes. Esta metodologia se puede aplicar en
diferentes contextos educativos, desde la escuela hasta el @mbito laboral.

En el aula, los estudiantes pueden trabajar en grupos para realizar proyectos
o tareas. En el trabajo, los empleados pueden trabajar en equipos para resolver
problemas o desarrollar nuevos productos. En la comunidad, los miembros de una

organizacién pueden trabajar juntos para alcanzar un objetivo comun. (Hersh, 1986)

El aprendizaje social es una forma de aprender que puede beneficiar a todos

los involucrados.

5.3 Ventajas.

La estrategia presentada en este trabajo tuvo muchas ventajas gracias al

trabajo colaborativo y la aplicacion del constructivismo como metodologia como son:

1. Eficiencia

= Para evitar las duplicidades debes asegurar la comunicacion.

= Delimita la asignacién de tareas y su alcance.

2. Valores morales

= EIl trabajo colaborativo en el aula educa en valores de cooperacion,
solidaridad y generosidad.

- Ademas, ayuda a mejorar el clima de la clase.
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3. Intercambio de informacioén

= En el grupo, el intercambio es constante.

= Lainformacion valiosa sobre lo que ocurre en el aula estard mejor guardada.

4. Innovacion

= Dos cabezas (0 mas) piensan mejor que una.

= Una lluvia de ideas juntas y juntos enfoca el trabajo de mejor modo que un
esquema individual.

5. Evitar duplicidades

- Eltiempo invertido en la colaboracién es tiempo ganado en el trabajo de tu

alumnado y en el tuyo propio: evitas redundancia en los proyectos.

6. Viabilidad

= Algunos proyectos muy interesantes didacticamente son inviables para
pedirlos a las alumnas y alumnos como trabajo individual.

- En el trabajo cooperativo y colaborativo se evalla la viabilidad de cada tarea
y del proceso mismo.

= Lareelaboracién viene sola

7. Unidad, unidad como grupo, ya que la convivencia también tuvo una notable
mejora ya que al realizar la actividad junto con todas sus ventajas mencionadas

anteriormente propiciaron un trabajo en equipo y el acercamiento entre los alumnos.
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5.4 Desaciertos.

La estrategia planteada no fue una estrategia perfecta, ya que se presentaron
situaciones adversas en las que se entorpecio el trabajo, tales como problemas de
indole externa como inasistencias de algunos alumnos, la falta de tiempo para
concretar los trabajos ya que hubo dias en los que se interrumpié la actividad debido
a pléticas, cursos o reuniones, por esto, las actividades se posponian para las

siguientes sesiones, eso hacia que no se diera una secuencia como se esperaba.

Otro de los aspectos que no permitié el correcto desarrollo de la estrategia
fue que, al inicio, la disciplina por parte de los alumnos no era la esperada, se hacia
mucho desorden al formar los equipos y socializar los puntos de vista de cada
alumno.

También, el aspecto de los conocimientos previos alentd el proceso ya que
por diversas razones que tienen que ver con cambios de maestros en grados
anteriores, nuevos ingresos, asi como cambios de salones, no todos los alumnos
contaban con los mismos conocimientos teniendo una diversidad de maneras de

pensar, asi como alumnos con muchas necesidades de regularizacion.

5.5 Solucion de dificultades.

Una de las soluciones para los problemas planteados fue que se hizo
conscientes a los alumnos del objetivo de la estrategia, asi como la implementacion
cotidiana de la misma lo cual propicio que los alumnos se apropiaran de la actividad
llegando a una sistematizacion de esta forma de trabajo, sin caer en la monotonia

ni el aburrimiento.

Se platic6 con padres de familia de ciertos alumnos que presentaban
problemas de inasistencias, haciéndoles ver las dificultades que presentaban los

alumnos debido a ese problema, asi como las consecuencias que esta situacion
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podria acarrear. Como resultado obtuve que efectivamente los alumnos faltaron

menos y ponian mas atencion a las actividades.

Uno de los aspectos que favorecido la solucion de dificultades, fue la
implementacion de material, asi como la vinculaciéon de las TIC, llamando la

atencién de algunos alumnos que no presentaban suficiente interés.

Por ultimo, la socializacién, que fue uno de los elementos mas efectivos mas
alla de todo lo anterior, ya que por medio de la socializacion y el trabajo colaborativo
los alumnos comprendian mejor lo que se les ensefiaba, a veces no entendian los
métodos o conceptos que les decia, cuando escuchaban a un igual, explicando las
cosas note que hubo mas confianza para preguntar acerca de los contenidos o
procedimientos lo cual llevo a la solucion de dudas asi como el conocer métodos

nuevos que cada alumno, de manera personal aplicaba a los problemas.

5.6 Lo mas significativo.

Considero que los mas significativo de la estrategia fueron mas alla de los
avances numericos que este arrojo en las evaluaciones cuantitativas, fue el cambio
actitudinal de los alumnos sobre el desarrollo de la matematica, al inicio de los
trabajos se notaban con una actitud de rechazo, de conformismo, de desinterés ante
los problemas matematicos y solo esperaban a que el maestro o algin compafiero
escribiera la respuesta para copiarla, en fin, cualquier salida facil menos intentar
esforzarse.

Este cambio actitudinal de los alumnos se considera el mas significativo
porgue una buena actitud de participacion, colaboracion, pro positivismo ante la
matematica es lo importante mas alla de tener en la mente férmulas especificas
para algun tema, senti que se abridé la mente de los alumnos (de una manera
significativa) hacia una vision diferente de la escuela, en especifico de la resolucion
de problemas matematicos.
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CONCLUSIONES

Una de las principales ventajas del trabajo colaborativo en la resolucion de
problemas matematicos es que fomenta el pensamiento critico y la creatividad. Al
trabajar en grupo, los estudiantes pueden discutir y analizar diferentes enfoques
para resolver un problema, lo que les permite encontrar soluciones innovadoras y

pensar fuera de la caja.

Ademas, el trabajo colaborativo en matematicas promueve la comunicacion
efectiva y el desarrollo de habilidades sociales. Los estudiantes aprenden a
expresar sus ideas y a escuchar las opiniones de sus comparieros, lo que les ayuda
a mejorar su capacidad de comunicacion y a trabajar en equipo de manera mas

eficiente.

Al adoptarse una estrategia de resolucion de problemas vinculado con el
socio constructivismo, como eje rector en el desarrollo educativo, se plante6 una
modificacion a varios aspectos de la matematica tradicional, no solo es que se
reformule una estrategia o la practica del docente, sino el significado y lugar de los
medios (como textos, audiovisuales, pizarrdn, aula), las tecnologias juegan un papel
especial, ya que a los nifios les llama la atencion todo lo que tenga relacion con la
proyeccioén de los problemas y a dinamica realizada con ayuda del cafién, elemento

gue hizo muy llamativa y exitosa la estrategia.

Gracias al presente trabajo, se logré cumplir el objetivo el cual fue:
Resolucién efectiva de problemas logico mateméticos por medio del uso de
modelos, el razonamiento y el trabajo colaborativo para el incremento en el
desempefio dentro del area. Se observé un cambio a partir del diagnéstico
comparado con el final de la estrategia con un 85 % de efectividad en la resolucién
y un 90 % en el trabajo colaborativo lo cual comprueba que los trabajos realizados

surtieron efectos positivos en el desarrollo académico de los alumnos.
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El trabajo colaborativo en la resolucion de problemas matematicos ofrece
numerosas ventajas y beneficios tanto para los estudiantes como para los docentes.
A lo largo de este documento, hemos explorado las diferentes teorias y enfoques
gue respaldan esta practica, como el trabajo colaborativo de Lev Vygotsky, el socio-

constructivismo y la socio-cognicion.

Para finalizar este documento, es importante destacar que el trabajo
colaborativo en matematicas permite a los estudiantes desarrollar habilidades
esenciales para su vida académica y profesional. Gracias al trabajo en equipo, los
estudiantes tienen la oportunidad de socializar sus procedimientos matematicos, lo
que les permite comprender diferentes enfoques y estrategias para resolver

problemas.

Recomiendo ampliamente la estrategia propuesta ya que en ella se
contemplaron diversos elementos teoricos, y procedimentales para el disefio de la
estrategia, dejando en claro que los resultados pueden variar de acuerdo al contexto

escolar y a las caracteristicas individuales de los estudiantes.
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Anexos






PLANIFICACION CORRESPONDIENTE AL PRIMER PERIODO.

GRADO: 6°. GRUPO:” A”

Tipo de actividad: Actividad permanente.

ASIGNATURA: Matematicas

MATEMATICAS
OBJETIVO Desarrollar habilidades matematicas y generar conocimientos
derivados de la coordinacidon de sus acciones: relacionar, ordenar,
cuantificar y clasificar elementos y colecciones en base a sus atributos
y cualidades.
e Resolver problemas de manera colaborativa y autbnoma
COMPETENCIAS: ¢ Validar procedimientos y resultados
e Comunicar informacién matematica
e Manejar técnicas eficientemente
APRENDIZAJES EJES CONTENIDOS
ESPERADOS
e Utiliza el célculo e Sentido numerico y Problemas aditivos y
mental, los pensamiento algebraico porcentaje.
algoritmos para Forma, espacio y medida problemas
realizar Manejo de la informacion multiplicativos.
operaciones con Uso de operaciones
ndmeros SITUACIONES DESAFIANTES O béasicas.
naturales. SITUACIONES PROBLEMA: proporcionalidad y
e Usa fracciones funciones.
para expresar | | os estudiantes resuelven Analisis y
cocientes problemas mateméticos de forma representacion de
e Interpreta deficiente, no colaboran para llegar datos.
informacion a la solucion y no dominan las
para  resolver | operaciones basicas eficientemente.
problemas.

e Resuelve
problemas que
implican el uso
de operaciones
basicas..

CAMPO FORMATIVO

RECURSOS

Pensamiento
matematico

Libreta de problemas y operaciones.
Tablero foot ball matematico.
Fichas.

Compas o tapa redonda.

Dados.
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SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

10.

11.

12.

Comenzar realizando en el patio un juego llamado “Pares y
nones” que consiste en formar un circulo con equidad de
género y tomarse de las manos después, se canta:

“A pares y nones vamos a jugar, el que quede solo, ese
perdera, jhey!”

Primero girando a la derecha, y después se canta de nuevo
girando a la izquierda.

Una vez que termina la cancion el docente dice el nimero de
integrantes que deben tener los equipos, por ejemplo “equipos
de 4” y lo alumnos deben juntarse en equipo con el nimero
solicitado invitando siempre a que no se junten siempre con los
mismos comparieros, actividad que fomenta el compafierismo,
la tolerancia, y la equidad de género, no solo los valores son
las pautas que nos ayudan a vivir en sociedad, también hay
otros puntos importantes que ayudan a esta ética humana
como los son el respeto y la convivencia. (si algun alumno
gqueda solo se integra a cualquier equipo)

Esta parte de la estrategia fomenta la participacion, el trabajo
en equipo, asi como la integracion equitativa de los alumnos.

A continuacidn, entramos al aula, se acomoda el mobiliario del
salbn para que queden sentados con Su equipo
correspondiente.

Una vez integrados en equipos en el aula, realizar ejercicios de
célculo mental que impliquen operaciones sobre los temas que
se estuvieron tratando durante las sesiones en las que se
desarrollo la actividad, de manera aleatoria, y cada vez con un
grado mayor de dificultad, se lanzaran operaciones mentales
primero de manera directa y después aleatoriamente, esto a fin
de monitorear el avance en este aspecto.

DESARROLLO

13.

14.

Para continuar se realiz6 la actividad de “foot ball matematico”.
Que consiste en un tablero, el objetivo es meter gol al oponente
tirando 6 dados: 1 dado rojo, que dice las casillas por las que
se va a concursar. 2 dados blancos, se suman. 1 dado verde,
multiplica. 1 dado amarillo, resta, y un dado azul que suma
(posteriormente multiplica cuando el trabajo y las habilidades
de los alumnos han avanzado).

Si el alumno realiza correctamente cada operacion indicada,
podra avanzar en el tablero el nimero de casillas que indic6 el
dado color rojo y asi ir avanzando hasta lograr meter “gol” en la
porteria del contrincante.

Esta actividad favorece bastante al manejo de las operaciones
basicas gracias al espiritu de competitividad y el gusto general
por este deporte.

Al estar en equipos, darles la consigna de que a partir de aqui
el trabajo es colaborativo, es decir que son un equipo, que los
problemas resueltos a continuacion deben ser socializados, y
sometidos a consideracién de los miembros de cada equipo,
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15.

fomentando siempre una actitud de trabajo, de estudio, pero
sobre todo de colaboracion al nunca ridiculizar o enfatizar el
error sino ver los errores como oportunidades de aprendizaje.
Con ayuda de una urna con problemas escritos, y una
presentacion en power point un equipo pasa al frente a
seleccionar algun problema el cual se proyecta dando un total
de 3 minutos en el que los demas equipos escribiran sus
procedimientos en sus libretas, el equipo del frente lo hace en
el pizarron. Mientras los alumnos realizan sus procesos
matematicos de manera colaborativa, es decir que comparten
sus procedimientos para llegar a una misma respuesta
mediante cualquier método visto en clase que a ellos se les
facilite mas, el maestro se pasea por cada uno de los equipos
verificando que los procedimientos sean expresados de forma
correcta y, de ser posible orientar a los alumnos para el
desarrollo y solucién correcta del problema presentado.

Los problemas tienen que ser variados es decir que a pesar de
que normalmente se ve un tema por sesién, en esta estrategia
se ponen en la mesa una serie de problemas de temas
variados, en mi caso se trataron problemas de:

Porcentaje
Porcentaje inverso
Problemas con mas de una operacion
Suma de fracciones.
Regla de tres
Variacion proporcional
> Larecta numérica
En algunos casos, cuando el problema se presta, se pueden
utilizar materiales concretos en mi caso fichas y dados para
representar cantidades o incluso porcentajes, o avances en las
rectas numeéricas.

YVVVVYVYY

Durante esta parte de la estrategia, es importante recalcar que,
no es momento para estar en silencio, la clase se convierte en
un murmullo constante en donde los alumnos expresan, de
manera respetuosa su pensar, reconocen sus propios errores
de manera colaborativa, construyendo de esta manera su
propio conocimiento en base a problemas basados en su
realidad, a partir de los procesos vistos en clase.

CIERRE

16.

17.

Se les da un tiempo considerable de acuerdo a la dificultad del
problema asi como a las capacidades de los alumnos, para que
posteriormente pasen al pizarrén, a validar sus respuestas, es
decir a explicar su resultado pero no solo eso sino a explicar
coémo llegaron a ese resultado y por qué eligieron realizar cada
operacion, a manera de que no siempre pase la misma persona
a explicar sino que se turnen, a fin de que los que tienen
problemas de comprensién matematica se vean obligados a
esforzarse por comprender lo que se esta haciendo para
explicarlo ante el grupo.

Pasado el tiempo los alumnos que estén al frente seleccionaran
al azar a algun alumno para explicar sus procedimientos, en
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procedimientos.

caso de haber errores los alumnos lo mencionan para comparar

EVALUACION

OBSERVACIONES

Monitoreo de la solucién de problemas mateméticos de forma

colaborativa y auténoma.
Actitud colaborativa y participativa en las actividades.

Formalizacion de los procesos en la libreta.
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ANEXO (3)
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ANEXO (5)
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ANEXO (6)
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ANEXO (7)
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ANEXO (8)

80



ANEXO (9)
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ANEXO (10)
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ANEXO (11)
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ANEXO (12)
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ANEXO (13)
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ANEXO (14)
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ANEXO (15)
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ANEXO (16)
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ANEXO (17)
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ANEXO (19)

Grafica comparativa.

Diagndstico.

@ Comprension y razonamiento.

@ Trabajo colaborativo.

90 90

Resultados finales.

@ Procedimientos.

O Resolucion efectiva de problemas.
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