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INTRODUCCION

El presente proyecto de innovacion educativa tiene la finalidad de investigar una
problematica escolar, y asi mismo, proponer alternativas que el maestro titular de
grupo pueda utilizar para tener resultados favorables. La estrategia en la que se
enfoca la investigacion tiene el propdésito de transformar el método de ensefianza, de
manera que disminuya la distraccion dentro del aula en la materia de lengua materna
espafol. Para ello se plantean soluciones novedosas y de interés para que los
alumnos de ocupen se las actividades durante el tiempo asignado y evitar la

distraccion.

La problematica que afecta a la institucion educativa de nivel basico, “Vicente
Guerrero”, refleja su importancia, no solo por el interés en solucionarla, sino por el
compromiso del docente en transformar su método de ensefianza de manera que
guie a los alumnos, transformando sus actividades, de un modelo tradicional a uno

atractivo e innovador.

Por lo antes mencionado el presente proyecto de innovacion es importante
debido a que, a través de este, buscamos desde un andlisis de fortalezas y
debilidades los factores implicados dentro del modelo de ensefianza que son

adecuados para capturar la atencion en el aula y lograr los aprendizajes esperados.

La relevancia de este proyecto tiene impacto en la formacion del docente, que
puede aportar desde su experiencia las estrategias que le permitan afrontar
diferentes fendmenos educativos, con ello construye un andamiaje profesional para

la atencion de los mismos.

La pedagogia es una ciencia que investiga las teorias educativas, y es de suma
importancia en la probleméatica abordada, ya que se encuentra dentro del ambito de
la educacion, donde el docente es el sujeto que imparte los conocimientos y debe de
tomar en cuenta las variantes que existen dentro de un aula de clases y las razones

gue conlleva a una distraccion en los alumnos.



Los beneficios tienen relacion con los propdsitos que se pretenden alcanzar y
en términos generales, es que el docente tome en cuenta, que su método de
ensefianza es insuficiente para atender las necesidades del grupo donde se

encuentra.

El propésito de este proyecto es que el docente tenga oportunidad de modificar
su método de ensefanza, de tal manera que comprenda, que los métodos
tradicionales, deben quedar atras y tome como referencia las estrategias ludicas que
permitan un proceso de ensefianza aprendizaje mas atractivo, tanto para el docente,

como para el alumno.

Esta propuesta puede servir de apoyo a los docentes y proporcionar las
herramientas necesarias que permitan disminuir el rezago educativo de los
estudiantes, en el campo de la lectura y la escritura, ya que, las causas
fundamentales de este problema son los factores externos que afectan la formacion
integral de los educandos, lo que provoca desinterés en el desarrollo de los

aprendizajes escolares.

El taller dirigido a los docentes, tiene diversos propdsitos que van enfocados a
la solucion de la problematica planteada, y se basa en diferentes actividades que
permiten la aplicacion de estrategias en un aula de clases. Es importante que los
docentes tengan experiencia para que las actividades sean exitosas, para que la
aplicacion parta de una planeacion adecuada y posteriormente desarrollarlas con los

alumnos.

Partiendo de esto, el docente podra analizar las actividades ludicas que mas le
favorecen en su practica, tendra nuevas oportunidades y experiencias profesionales,
un acercamiento con sus alumnos con una comunicacion favorable y de confianza,
ya gque el alumno se interesa por las actividades ludicas porque, en esta etapa de los

11 a 12 afios de edad se encuentran en las operaciones formales.



En esta etapa en la que se encuentra el alumno, es importante tomar en cuenta
que las actividades de libro, cuaderno y pizarron no bastan para que el alumno
desarrolle sus conocimientos de manera interesante, por ello las estrategias ludicas

pedagogicas, son una opcidn interesante para el aprendizaje mediante el juego.

Este proyecto cuenta con cinco capitulos, los cuales se describen a
continuacion. El primer capitulo que lleva por titulo Comprension y descripcion del
problema educativo, parte de la problematica que se encontré dentro del plantel
educativo de nivel basico, después surge la necesidad de identificar la problemética
por medio de diferentes estrategias por ejemplo la tabla aristotélica. Dentro de esta
descripcion ya detectada sé especifica y describe desde como el docente impartia

sus clases la actitud ante los alumnos y su método de ensefianza.

El segundo capitulo aborda el contexto institucional, el nivel macro describe el
historial de la problematica y desde qué indicio los alumnos comenzaron a presentar
dicha problematica, en este nivel se menciona el aspecto econémico, y familiar fuera
del plantel educativo. El nivel micro destaca caracteristicas de las instalaciones y en

qué condiciones se encuentra la escuela primaria.

El tercer capitulo identifica a los destinatarios y su contexto socioeducativo,
mencionando datos reales de la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), asi como la descripcién de los
porcentajes de personas sin escolaridad, educacion basica incompleta y los aspectos
de la poblacién de Cd. Guzméan tales como, las viviendas, se describe en términos
generales los servicios que tienen y el material con que estan construidas. La

demografia y sociedad del municipio en cuanto al crecimiento de la poblacion.

En este capitulo se explica de manera detallada la economia con la que cuenta
el municipio, se destaca por el establecimiento de las empresas agricolas,
aumentando la oportunidad de trabajo y dando auge a la ciudad en ofertas de

trabajo, ya sea agricola, industrial o comercial.



El cuarto capitulo argumenta la perspectiva teérica y metodoldgica en términos
generales expone la teoria utilizada relacionada con la realidad educativa que le da

soporte a la problematica.



CAPITULO 1. COMPRENSION Y DESCRIPCION DEL PROBLEMA
EDUCATIVO

1.1 Justificacién

El proceso de ensefianza-aprendizaje es importante para el desarrollo
académico del alumno, en este se encuentra la manipulacion e interaccion activa del
sujeto. Por consecuencia existen distractores que tienden a volver pesada la rutina
de contenidos de manera tradicional, donde el docente solo explica actividades y los

alumnos las realizan.

En la actualidad el método tradicional, aunque sigue vigente, se convierte en una
carga pesada para los estudiantes que termina en aburrimiento y distraccion por lo
que no experimenta su progreso académico. El alumno por naturaleza tiende a tener
distractores porque necesita la estimulacién de experimentar con creatividad por el

mismo, es aqui donde se convierte en probleméatica para el docente.

El presente proyecto de innovacion es importante aplicarlo en el campo
educativo porque habra docentes que pasen por la misma situacioén y no tengan idea
de como solucionarla, y sigan utilizando un método de ensefianza para trasmitir un
contenido y que no sea Util para que el alumno logre un aprendizaje significativo de

este contenido de ensefianza.

Por lo anterior, se deben corregir las concepciones en torno al método de
ensefianza que utiliza el docente, esto es un reto importante para la organizacion
académica y solucion al proceso de ensefianza logrando cambios e integrando
actividades innovadoras para sustentar el aprendizaje del alumno y su formacion sea

de calidad.

En la parte social tiene cierto impacto, porque ésta problematica de no ser

atendida puede agravarse y los padres de familia se daran cuenta de lo que esta



sucediendo dentro del aula de clases, y estos se preocupen por la educaciéon que
esta recibiendo el alumno y asi exija mejor calidad educativa. Por ello es importante

tomar en cuenta el contexto que tiene para buscar soluciones.

Por otra parte, esta problematica la debe de abordar desde la pedagogia, para
asi, tener conocimiento de la raiz de la problematica, hasta sus principales
precursores. Teniendo conocimientos pedagdgicos, se puede saber qué teorias,
estrategias, pedagogia y metodologia usar para abordar dicha problematica. Ya que
es de caracter educativo de ensefianza y como sujetos principales se encuentran el

docente y alumno.

Los beneficios que genera esta problematica son importante para la historia
educativa porque cada cambio radical de un proceso que tiene para llevar a la
solucién. De lo contrario no tendria un beneficio tanto para la educacion como para la

problematica.

Este proyecto tiene como beneficio central que alumno y docente, optimicen el
proceso de enseflanza-aprendizaje, lo que traerd como consecuencia la adquisicion
del aprendizaje significativo por parte del alumno y que al docente le permita un
mejor desempefio dentro del aula y lograr asi los objetivos propuestos por el plan y

programa de la educacién como la planeacion del docente.

La pedagogia favorece mejorar la realidad educativa que implica la participacion
conjunta de los sujetos que forman parte de la preocupacion tematica como también
forman parte las que disefian, recolectan e interpretan los datos para aportarle

soluciones.

Se considera pertinente destacar que el proyecto de innovacion educativa se
enfoque en la accion desde la participacion de los investigadores que con
anterioridad han tenido un acercamiento del contexto y que se ha visto fortalecido y

mejorado con estrategias y metodologias adecuadas.



Asi mismo se genera un aporte favorable al método de ensefianza del docente
mejorando la calidad de aprendizaje en alumnos, esto observado en sesiones donde
se asistio en la escuela primaria Vicente Guerrero, donde se percibe la necesidad de
desarrollar esta propuesta buscando elementos innovadores que eviten distraccion

de los alumnos al termino de actividades.

Englobando el contexto social y profesional, estos forman parte de la
problematica, el social hace referencia a como el nifio se desenvuelve a través de la
convivencia y dialogo con los demas comparfieros, los valores que manifiesta ante el
docente, habilidades sociales para que pueda realizar las actividades vistas durante
el taller en base a su experiencia dentro de este. El contexto profesional es en
relacion con el docente de manera que comprenda que sus actividades son

insuficientes y sin eficacia para que el alumno evite distraccion en el aula.

1.2 Propésitos

Dentro de cada proyecto innovador se buscan los propésitos de la investigacion
gue es conocer de manera central y a fondo los factores que causan distraccion de

los alumnos al término de las actividades, sus consecuencias y soluciones.

La problematica con el tema de cémo transformar el método de ensefianza del
docente en relacion con la distraccion de los alumnos al término de actividades
dentro del aula, sugiere que es momento de reflexionar y tomar importancia del
método de ensefianza expositivo que utiliza el docente, para dar oportunidad de
presentar algunas de las soluciones que fueron utilizados por investigadores que

tiene relacion con lo presentado.

Todo pedagogo se preocupa por la educacion, pero sin dejar atras la practica
docente como también, planeacion didactica y la importancia de la formacion
continua en la practica docente en relacién con el método de ensefianza porque el

docente es la figura de aprendizaje y confianza, por ello se debe de tomar en cuenta



el porqué de los alumnos se distraen al termino de actividades ya que asi surge
como necesidad dentro del contexto educativo.

Otro proposito para este proyecto de innovacion educativa es que el docente
tiene la oportunidad de reflexionar sobre su método de ensefianza para que plantee
un pensamiento, actitud y comportamiento adecuados para mejorar el conocimiento
gue el docente transmite hacia sus alumnos y que estos adquieran un conocimiento y

habilidades dejando atras la distracciéon en clases.

Los cambios funcionaran si se cumplen los propdsitos, objetivos y metas que
estan proyectadas a ejecutarse en el tiempo, forma y espacio para dar solucion a
esta problemética que lleva consigo a la distraccion del alumno al termino de
actividades, en efecto al cumplirse este cambio los sujetos educativos tienen el
beneficio de una educacion de calidad y sus aprendizajes estan siendo adquiridos

gracias a los propdsitos que se estan fijando.

Ademas de los propdésitos, se agrega que con las estrategias ludicas son
actividades que mantienen a los alumnos ocupados, pero atendiendo las actividades

gue se realizan ya que estas son de manera activa como juegos.

Para este proyecto de innovacion educativa el docente tiene la oportunidad de
reflexionar sobre su método de ensefianza para que plantee un pensamiento, actitud
y comportamiento adecuados para mejorar el conocimiento que el docente transmite
hacia sus alumnos y que estos adquieran un conocimiento y habilidades dejando

atras la distraccion en clases.
1.3 Agentes de lainnovacion educativa
En este apartado del trabajo se aborda la investigacion para transformar el

método de ensefianza del docente en relacién con la distraccién de alumnos al

término de las actividades escolares tomando en cuenta la materia de espafiol sobre



la escritura de los alumnos. Esto afecta a los alumnos y docente porque es una
realidad educativa que puede presentarse no solo en la institucion donde se

observaron fendmenos educativos sino en otras instituciones del pais.

Dentro de esta problemética se pueden presentar variantes internas y externas
tomando en cuenta el contexto que se esta trabajando, en efecto con una buena
metodologia, recursos y estrategias estas variantes se solucionan. Es importante
valorar estos factores que se presentan y conocer qué tipo de técnica utilizar para

solucionar y denotar un mejoramiento en la problemética.

Se realiz6 la observacion de los alumnos inscritos dentro de la institucidén Vicente
Guerrero en quinto grado de nivel basico. Los datos obtenidos al observar se
registraron fenomenos educativos que estos no pueden ser atendidos por el docente,
sino que se necesita de un pedagogo con conocimientos de las conductas y

anomalias en los alumnos.

Lo que se registr6 dentro de la institucion fue analizado sistémicamente con
diferentes técnicas y estrategias tales como las de (Macias, 2013), que nos facilito
contrastar la informacion y depositarla en analisis para tener idea precisa de lo que

se esta tratando.

1.4 Eleccidén de la preocupacion temética

Conforme los analisis que se realizaron para llegar a la problematica, se elabor6
una tabla aristotélica (ver anexo 1) se refiere a la recopilacibn de datos que se
presentaron dentro del aula de clases, pero también menciona la infraestructura de la

institucion escolar.

Siendo asi la informacién interesante donde da a conocer que el ensefiante es

una figura autoritaria dentro del aula, esto es comdn en las escuelas tradicionales y



docentes conductistas, dejando atras la experiencia y aprendizajes significativos del

alumno.

También se menciona que los alumnos son sujetos que guardan silencio al
realizar las actividades indicadas en la planeacion del docente, que este mismo solo
explicaba la parte tedrica del tema que se estaba presentando, asi sucedi6 en las

sesiones que se observo, no tenia otro método de ensefianza mas innovador.

Se comprende que el docente que usa la pedagogia conductista segun (Plazas,
2006) psicologo y uno de los principales precursores de esta pedagogia plantea que
la conducta espontanea se sefiala sin la intervencién de un “estimulo antecedente
observable” esto se refiere a que si el docente no tiene un estimulo con sus alumnos
y no observa que al finalizar las actividades los alumnos se distraen entonces no

toma en cuenta el antecedente observable.

En la tabla que se analiz6 se comentan los temas de estudio y como sabemos
todo docente debe tener su planeacién didactica acorde al plan de estudios, a las
edades de los alumnos, sus necesidades, el grado académico, contexto familiar,
social y personal del alumno inscrito en la institucion, todo esto referente a la

Secretaria de Educacion Publica.

La secretaria analiza que cada plan de estudio se debe de aplicar, llevar a cabo
y relacionar cada espacio propuesto dentro de este. Donde el docente no tenia la
relacion congruente con el programa de aprendizajes clave, ¢Por qué? Con esto me
refiero a que el docente utiliza la pedagogia conductista cuando en el plan de
estudios el docente debe de tener la pedagogia humanista siendo un guia de

confianza para el alumno.

Al poner en contexto lo anterior la planeacién que impartia el docente era de

manera tradicional siendo asi que revisaba la tarea, explica de manera teorica sin



poner ejemplos, dejando a los alumnos sin experimentar y haciendo una clase

rutinaria donde los alumnos toman la intencién de sus actividades.

En efecto la planeacién que tiene el docente no tiene esa parte innovadora en
sus actividades siendo asi su método de ensefianza influye también en este contexto
para que parte de las actividades sean activas y que el alumno no sea un sujeto

pasivo y solo vea su educacion de forma rutinaria y tenga conflictos de distraccion.

Lo anterior expuesto son términos generales de lo que rescato en la tabla que se

encuentra en anexos.

1.5 Problema generador de la innovacion

Como se mencion6 anteriormente se realizaron diferentes técnicas para llegar a
dicha problematica que esta siendo sometida a un proceso sistematico para tener la
solucion. La entrevista que se aplicO consistio en elegir un sujeto con experiencia
profesional en el ambito educativo y respondiera la cantidad de diez preguntas
referentes a la probleméatica que se planteé.

Las preguntas que fueron aplicadas se encuentran en el anexo 2, pero en
términos generales se explican las respuestas que tienen relacién con el material
didactico que se encontraba dentro del salén y que era escaso, porque solo tenia el
reglamento de clases, siendo asi un aula sin motivacion o colores llamativos para los

alumnos se incentiven por aprender.

Era un salén con alumnos de una cantidad considerable conformado por 18
nifos y 15 nifias, donde se encuentra el lider del grupo, entre otros personajes.
Dentro de este se mantenian en el salon realizando las actividades de manera
tradicional a partir de la explicacion del docente, en la pizarra, seguida de la

realizacion de actividades y presentacion de respuestas.



Al mantenerse la mayor parte en el salon los nifios por naturaleza tienden a
jugar, pero en este caso era todo lo contrario. Cayendo en cuenta que los alumnos al
terminar sus actividades se les facilitaba distraerse con objetos de su alrededor y

entre sus compaﬁeros.

Por otra parte, la escritura de los alumnos no era bien vista, debido a que los
graficos no se entendian lo que era complicado para el lector. Esta es una situacion

educativa que se puede presentar en cualquier institucion y nivel educativo.

Con lo anterior explicado sobre la entrevista, queda claro lo que se quiere dar a
conocer y cada vez nos acercamos a las situaciones y necesidades que se
encontraron con la aplicacién de las técnicas, por lo que esta entrevista sirvio de
apoyo para tener un panorama amplio de lo que se esta investigando y comprender
qué tipo de soluciones se pueden aplicar para dar paso a las actividades innovadoras

y por una educacién de calidad.

La educacién en México ha tenido grandes cambios en los Ultimos afios como la
pandemia que obligd a utilizar las tecnologias de la comunicacion. Este taller tiene
entre sus objetivos, inculcar en los nifios el aprendizaje y conocimiento donde se les
brinden herramientas para que enfrenten las situaciones de la vida real y sea un ser

incluyente y autbnomo.

La problematica en relaciéon con el programa de estudios de educacién basica
menciona que el docente debe fomentar un dialogo con los alumnos y estos tengan
la motivacion e interés de opinar sobre sus experiencias, fomentando un clima de
confianza y seguridad para la integridad del alumno, de lo contrario no estaria en

sintonia el docente con el programa de estudios.

Al analizar el programa de estudio de nivel basico de primaria, el perfil de
egreso considera que el alumno debe identificar, analizar y comprender situaciones

de la vida real dentro y fuera de la institucion escolar, referente a esto los temas



pueden ser atractivos e impartirlos por medio de una excursién en algun lugar
referente al tema que se esta desarrollando para que los alumnos se interesen por su
aprendizaje y el docente no tenga la rutina de la pizarra y explicacion de la actividad
dentro del aula. (SEP, 2017).

En relacién a la problematica es importante que el docente tenga un dialogo con
sus alumnos, sin embargo, en el caso investigado dentro del aula no se fomentaba,
porque el docente cuando impartia un tema nuevo s6lo explicaba la primera parte
para que los alumnos se dieran idea de lo que tendrian que trabajar, para después
realizar la actividad sefialada ya sea en el libro de texto o cuaderno de evidencias.

Esto sin tomar en cuenta el didlogo para que los alumnos desarrollen su
comunicacién y expresen sus ideas, siendo asi que ellos obedecian a las
instrucciones, posteriormente realizaban las actividades y antes del tiempo

asignando las terminaban y es en ese momento cuando se distraian.

Adentrandonos en la pedagogia que imparte el docente, es preciso darse cuenta
que utilizaba un método tradicional y no el que esta propuesto por el programa de
estudios que es el humanista. Con la educacién tradicional se hace referencia a que
el docente es la figura maxima y es quien tiene los conocimientos, dejando sin

experiencias propias a los alumnos.

Un principal precursor de esta pedagogia tradicional es Skinner (Antonio, 2006)
quien adopta los estimulos-respuesta como parte esencial para la educacion
tradicional de los alumnos, dando asi la minima respuesta positiva a las actividades
sefaladas por el docente. En el caso investigado, el docente recompensaba la

actividad realizada con un sello.

Por otra parte sabemos que un método es mas complejo porque se utilizan los
recursos didacticos para la efectividad del aprendizaje en el educando, en
comparacion con la técnica conceptual que utilizaba el docente y que dejaba atras el



material didactico que favoreciera avanzar con las clases y que los alumnos

obtengan el aprendizaje.

El docente tenia su método de ensefianza expositivo que enseguida se explica
de manera general. Este método consiste en exponer una presentacion de manera
oral de cualquier tema que debe estar estructurado, este método expositivo la
mayoria de los docentes lo utilizan porque se puede decir que es tradicional o0 mas

facil de exponer un temay que los alumnos aprendan por medio de este.

Este método no se lleva mucho tiempo de estructurarlo porque solo es cuestiéon
de tener las ideas principales del tema a presentar con ldgica, congruencia y

ajustarse al tiempo otorgado para exponer el tema.

Este método de ensefianza influye en la educacién de los alumnos ya que
existen otros tipos de métodos como el democratico donde los alumnos son agentes
activos y tomados en cuenta en cualquier participacion en clase referente a los temas
que se estan presentando. Mientras el método expositivo solo se trata de hablar y
transmitir el mensaje educativo y que este lo repita ya sea en la realizaciéon de una

actividad como en un examen.

El estilo que utilizaba el docente dentro del aula estuvo orientado a tareas
asignadas y para realizar con material disefiado por él mismo. Al brindar el material
no tenia el cuidado de acercarse a revisar como iban los alumnos tanto con las

actividades y materiales didacticos que ofrecié.

En cuando a este proyecto explicando desde los antecedentes de la
problematica y tomando en cuenta la manera en que el docente imparte sus clases,

se lleg6 a la siguiente pregunta.

¢,Como se comprende el problema educativo sobre el cual se desea innovar?

Tenemos claro que los problemas tienen soluciones por ejemplo, la problematica



presentada esta pasando por ciertos procesos sistematicos, donde parte de la raiz
como los antecedentes, contexto, variables que se puedan presentar y conocer

acerca de la misma por medio de la investigacion.

Se comprende como problema educativo a lo que causa conflicto dentro de un
aula de clases tal es, la distraccion de los alumnos al término de las actividades. Los
aspectos teoricos que conforman esta problematica son los antecedentes, las

investigaciones realizadas por otros autores que ya la han estudiado.

Para tener un panorama mas claro de esta problematica se aplicd una estrategia
para la generacién de soluciones innovadoras para un problema donde el autor que

la propuso Macias (2013).

Esta estrategia lleva por nombre ojos limpios y consiste en exponer el contexto
por medio de un escrito o bithcora que recuperaba la accion de cuando el docente
impartia las actividades sefialadas en su planeacion con cierto tiempo asignado para
cada una de estas, es aqui cuando los alumnos realizan las actividades y se observo
gue al menos seis alumnos terminaban antes del tiempo y comenzaban a distraerse

entre ellos y con objetos de su alrededor.

Al desarrollar esta estrategia se llegdé a la solucion de implementar el taller de
como planear actividades ludicas y que los tiempos en cada actividad escolar tengan
coherencia a la hora de aplicarla, como también explicar a los docentes cuales son
los métodos de ensefianza adecuados para llevar a cabo un favorable aprendizaje

para el alumno.

Aqui, la problematica debe tener la solucion innovadora para que otros docentes
se apoyen de esta como referencia de que se puede hacer un cambio positivo a los
conflictos educativos que se presentan. La solucibn que se propone para el

seguimiento de este proyecto son, las actividades ludico-pedagdgicas. Segun (Vera,



2018) este enfoque esta asociado a la diversion, el juego y actividades enfocadas al
desarrollo de habilidades y potencialidades del alumno.

A través de esta solucion las actividades son de manera ludica- pedagdgica,
donde la mejora de la problematica lograra evitar que los alumnos generen el
conflicto de distraerse al término de las actividades y con esta solucién favorecer la

atencion y concentracion.

Esta solucibn ya fue aplicada con diversas actividades basadas en las
estrategias Iudicas, enfocandonos en alumnos que mas se distraian al término de
sus actividades y con ello elaborar actividades acordes a sus gustos e interés de los
alumnos. Esta solucion, es una solucion pedagdgica bastante interesante al fomentar
lo artistico con los alumnos para que dejen atras los distractores dentro del salén de
clases y se interesen por las actividades.

Ademas, tiene fijo el mejoramiento de la problematica y considera fundamental
utilizar actividades ludicas para que los alumnos obtengan concentracion en el
aprendizaje académico, como también desarrollar su creatividad, tomando en cuenta
gue sSu expresar es importante para darse cuenta que existen actividades

innovadoras para facilitar su aprendizaje.

La solucion que se propone es innovadora de tal manera que estimule la
participacion activa de los alumnos y al ser asi se olvidan de distraerse con objetos
de su alrededor como con sus compafieros de clase, a través de este cambio
sabemos que hay mejoras siempre y cuando se tomen en cuenta los aspectos

necesarios para establecer estrategias adecuadas.



CAPITULO 2. CONTEXTO INSTITUCIONAL

2.1 Nivel macro

Cabe mencionar que esta problemética se encontr0 de manera empirica, a
manera de practicas, en un estado de la vida real dentro de una institucién escolar en

un aula de alumnos.

En este nivel se menciona el contexto histérico de la problemética que desde el
comienzo del ciclo escolar se empez6 a desarrollar y que es comun en los ambitos
educativos y en ciertas ocasiones no se atienden por determinadas razones en las

que influye el docente al no prestar atencion a los fenGmenos que se presentan.

Es asi que se genera un proceso historico. Como sabemos influyen diversos
contextos dentro de esta problematica como el social, ya que los alumnos al entrar a
la institucion saludaban, aplicando los valores de cortesia, sin embargo,
adentrdndonos cada alumno tiene su propio contexto familiar, personal y educativo,
en lo social los alumnos fuera del aula tenian la facilidad de interactuar entre ellos

fomentando la comunicacion, lo que no sucedia dentro del aula.

En el contexto familiar, segun lo recuperado por las referencias de la docente,
en las fichas de registro de cada alumno, se manifiesta que los padres de familia en
Su mayoria son comerciantes. En cuanto a personalidad, dentro del aula las nifias
presentaban mayor timidez para expresar sus ideas, pero los nifios sabian

interactuar entre ellos.

Tomando en cuenta el nivel econdmico que se presentaba a nivel de la
institucion se notaba que por parte del gobierno municipal apoyaba en cuestiones de
instalacion de domos para las canchas, como el presupuesto académico no tuvimos
del todo dicha informacion, pero en base a la observacion se puede decir que la

institucion es econdmico estandar, y dentro del aula de quinto en esta cuestién no se



tuvo la oportunidad de adentrarse al estatus econdmico de los alumnos. Pero la

mayoria de los padres tenian la ocupacién de comerciantes.

2.2 Nivel micro

En este nivel ya adentrandose en las instalaciones del centro educativo desde
su fachada, descripcion de los pasillos, sanitarios y areas recreativas si son las

adecuadas para una primaria y para alumnos de las edades de 6 a 11 afios de edad.

Las condiciones del centro escolar son las siguientes: empezando por la parte
de afuera de la escuela que esté protegida por abarrotes de material de fierro, pero
hace falta un equipo de transito porque un porcentaje 10% de nifios que llegan solos
al centro escolar y entrando hay un pértico después son las canchas que estan
equipadas, después los bafios algunos estan rayados y descuidados, las aulas
cuentan con alrededor de 30 a 35 nifios con butacas y escritorio para el docente, las

aulas les falta ventilacion y pintarse ya que algunos salones estan rayados.

El entorno en cuestion de los estudiantes por fuera del aula cuenta con algunas
de las instalaciones para una primaria, como canchas, patio civico, cancha de
basquet bol tapada con domo, cooperativa y bafios, los bafios de las nifias esta un

poco descuidado ya que estan rayados y algunas veces no habia papel higiénico.

2.2.1 Contexto de lalocalidad de la instituciéon

La localidad donde se encontraba la escuela primaria era de un estatus social
clasificado como medio, porque se encontraba a cuadras antes de llegar al pantedn
municipal, sus alrededores contaban con tiendas de conveniencia, entre otros

negocios.



CAPITULO 3. DESTINATARIOS Y SU CONTEXTO
SOCIOEDUCATIVO

3.1 Receptores del proyecto de innovaciéon educativa

Tomando en cuenta los contextos anteriores y comparandolos con la
organizacibn UNESCO, esta promueve la paz en la educacion para combatir la
pobreza que en Jalisco tiene el 31.4% (CONEVAL 2020) en esta carencia. La
organizacién tiene ciertos puntos importantes que si se realizan al pie de la letra
México tendria el primer lugar a nivel educativo ya que viene completo desde una

educacion de calidad con vision humanista.

La UNESCO, es la Unica organizacién que tiene el poder de otorgar derechos a
los sujetos de recibir una ensefianza lo que plantea aqui que esta debe desempefiar
una educacion de calidad para que el ser humano desarrollen capacidades
esenciales para resolver los problemas de la vida real y sean personas con oficios
profesionales.

Es aqui donde me pregunto los docentes toman en cuenta todo lo que pide esta
organizacion, en realidad disponen de los materiales, la capacitacion de lograr los
objetivos, propdsitos y metas que estan puestos por la misma. En efecto no, porque
si tenemos un indice de pobreza antes mencionado entonces no se puede lograr lo

gue tiene escrito esta organizacion.

Porque lleva tiempo, materiales didacticos, la utilizacion de Tecnologias
digitales, capacitaciones a los docentes y personal que conforman los niveles
educativos, tener un nivel econémico de mayor nivel, profesionales pedagogos que
son los que conocen y analizan los programas elaborados por las organizaciones y

secretarias de educacion.



Llevandolo a la realidad de la problematica que se esta investigando nos
podemos dar cuenta que hay debilidades y amenazas como todo contexto es
diferente, pero adecuandolo a este si se logra una educacion de calidad con lo que
indica segun la UNESCO.

Por otro lado, segun la UNESCO (2017) en los datos que arroja la informacion
menciona que la educacién a nivel mundial tiene lo siguiente: 387 millones de nifios
de 6 a 12 de edad con el 56% de este total no lograron el aprendizaje en la
competencia de lectura, estos porcentajes son a nivel mundial donde entran los 194
que existen, en efecto es un nimero amenazante para la educacion donde quiere
decir que para algunos de los gobiernos la educacion no es de caracter importante

para el desarrollo intelectual de cada uno de estos.

Con esta cifra podemos decir que la educacion se encuentra en un estatus bajo
ya que el contexto de cada pais influye ya sea familiar, sociocultural, econémico,

politico, religioso etc.

3.1.1 Poblacién sin Escolaridad

A nivel Jalisco, la poblaciéon que no estudia tiene un total de 264,075 personas
con edad de 15 afos en delante, es una alta cifra ya que existen oportunidades que
el gobierno brinda, aunque a veces por solicitar varios requisitos, las personas
prefieren no obtener ese apoyo, pero también es importante tomar en cuenta los

contextos en el que se encuentra la persona.

Dentro de este mismo registro aparece Zapotlan el Grande con un total de
3,520 de la poblacién de 15 afios en adelante sin escolaridad en el afio 2010.



3.1.2 Educacion Basica Incompleta

A mencion de que la educacion a nivel mundial no esta del todo bien, pero en
el municipio de Zapotlan el Grande en las estadisticas con informacién reciente del
afio 2010, el primer punto es: la poblacion de 15 afios en delante en nivel de
educacion bésica inconclusa, tiene un total de 22,747 personas con esta
problematica. Esto nos da un 31.4% de la poblacion en hombres y mujeres con dicha
situacion, suena alarmante porque la educacion es el pilar de formar personas

profesionales y con valores éticos.

3.1.3 Aspectos de Poblacion

Las caracteristicas principales de la poblacion de Zapotlan el Grande, Jalisco
con un registro de 100,534 de poblacion en el afio de 2010, donde 48,661 son
hombres y 51,873 mujeres. En términos generales son cifras que incluyen edades de
15 a 29, y personas de la tercera edad, como también nifios nacidos vivos en

mujeres con la edad de 12 afios en adelante.

Como sabemos estas personas que fueron tomadas en cuenta para el registro
de poblacion tiene sus viviendas ya sea casa independiente, departamento, vecindad
y/o refugio siendo asi clasificadas estas viviendas donde se encuentran dentro de
ellas familias completas de abuelos, padres, hijos y algin otro familiar que viva

dentro de esta dando un total de cinco y mas ocupantes que conforman un hogar.

Las condiciones de las viviendas suelen ser de piso, que tienen los servicios
basicos que son luz y agua potable que el gobierno brinda, como también en las
calles luz publica de estas caracteristicas podemos describir que es una vivienda

normal.

En otros aspectos de bajo recurso por ejemplo, la vivienda tendria la

particularidad de no tener piso y que sea de tierra que no disponen de los servicios



publicos esta problematica se podria clasificar como pobreza. Retomando las cifras
de las viviendas es de 1, 830,334 en el afio 2010.

3.1.4 Demografiay Sociedad

Segun el INEGI (2009) la poblacion del municipio de Zapotlan el Grande, era
de 105 mil 423 personas que son 46.6% de varones y 51.4 de femeninas estas cifras
fueron en el afio 2015, en registro hacen una comparacion de la poblacion con el afio
2010 y esto tuvo un aumento del 4.9%. Quiere decir que la poblacion cada mes va
aumentado conforme los afios y con esto se realiza un registro para tener en cuenta

las personas que cambian de residencia, los recién nacidos etc.

3.1.5 Educacion y Cultura

La educacion en este municipio se encuentra con la poblacién sin escolaridad
tiene el total de 90,426 en el afio 2012 donde son tomados en cuenta hombres y
mujeres. Esto hace referencia que la mayoria de las personas se encuentran sin
estudiar sabiendo que existe el Derecho a la Educacion, y por ciertas cuestiones se

esta violando dejando atras el desarrollo integral y académico de la persona.

3.1.6 Economia

Zapotlan el Grande, es reconocido por las grandes empresas que se
establecieron en el lugar viéndolo como fuente econdémica para el crecimiento de las
mismas, dentro de punto es importante ya que la industria y la agricultura es el fuerte
de este municipio y a sus alrededores estan establecidos los campos de cultivo de
Berries, aguacateras y agave como también predominan las empresas privadas,
restaurantes, comercio etc. Siendo una cifra de 6,682 unidades economicas hasta el

afio 2017, donde se tienen estimadas estas empresas econdémicas.



3.2 Contexto socioeducativo

En relacion con lo que se observo en las préacticas profesionales los alumnos
se encuentran en las edades de 11 y 12 afios estan en la pre-adolescencia esto
indica que son sujetos con pensamiento reflexivo, pero no quiere decir que tengan la
atencion en las clases como lo fue en el aula de clases que se presentd la
problemética, una cantidad de 15 alumnos si mostraban la reflexion en sus
actividades mientras los demas se distraian. El docente se mostraba como autoridad
ente los alumnos, dentro de las practicas no tuve un acercamiento de conocer su

trayectoria profesional como docente.



CAPITULO 4. PERSPECTIVAS TEORICA Y METODOLOGICA

Dentro de este espacio se muestra la perspectiva tedrica empleada como
soporte de la problematica, qué autores la han tomado en cuenta y qué teoria se
relaciona con la realidad educativa, por lo cual en los siguientes parrafos se expresa
la informacion comprendida y revisada por los autores que comprenden y analizaron

la teoria pedagdgica.

Se mencionan diversos puntos en relacion con la problemética en el contexto
de valores, autores, necesidades sociales de la comunidad (familia colonia), teoria
pedagogica, creencias en relacion alumno-docente y viceversa. Se explica el proceso

de todos los puntos anteriores, sustentando siempre por algun autor.

Durante las préacticas se presentd la preocupacion tematica que se ha estado
abordando minuciosamente sustentada por medio de la teoria pedagdgica que
enseguida se dard a conocer estableciendo la relaciébn que tiene con la realidad

educativa.

Como sabemos, al tener un fendmeno educativo dentro de una institucion es
importante actuar con profesionalismo y pedagdgicamente adecuar un proyecto que
mejore o solucione dicho fenbmeno, es por esto que se esta construyendo una

solucién para mejorar la educacién de los alumnos.

Lo que se tomd en cuenta dentro de esta preocupacion tematica fue la
distraccion de los alumnos con diversos objetos, dejando por un lado sus
aprendizajes y también presentaban escritura incompleta, dando referencia a una
nueva barrera que contaba este saldn de clases. La escritura de los alumnos no era
del todo buena, ya que por la distraccion no le ponian empefio en escribir de manera
correcta o escribian rapido y esto dificultaba el entender las ideas que plasmaban en

su cuaderno de clases.



Dentro de las investigaciones se encontrd que el alumno debe tomar en cuenta
que la escritura es primordial porque se desarrollard de una mejor manera en los
siguientes niveles educativos y que conforme aumente el nivel de dificultad como los

ejercicios de dictados al alumno no le sea complicado llevar una buena escritura.

Relacionandolo con la escritura, en un enfoque més directo, los seres humanos
nos comunicamos con las palabras familiares para los educadores, son palabras que
van marcando una forma esencial tanto en el &mbito escolar como en la vida real y

cotidiana del quehacer docente.

La escritura es un sistema de representacion de la caligrafia por medio de
signos trazados y dibujados como soporte para transmitir informacion, como también

caracteriza la escritura de una persona.

Por lo mismo, para lograr una escritura adecuada en donde los escritos al
leerlos se comprendan, es importarte hacer énfasis desde la etapa inicial porque el
alumno debe desarrollar la capacidad de agarrar/sostener un lapiz para empezar a
trazar sus primeros graficos, por ello que se considera necesario implementar

estrategias de escritura creativa como ludicas pedagdgicas.

En la presente investigacion se muestran los métodos de diversos autores,
ideas, estrategias para la resolucion de la preocupacién tematica que lleve a
construir el proyecto de innovacién educativa conforme a la investigacion que se
realizd y que se obtuvo para comprender y analizar la situacion desde una

perspectiva pedagogica que es lo que importa dentro del proyecto.

Montessori (2006), sefiala que la escritura es la primera etapa de los nifios
donde influye el ser biolégico y la comprension de estos procesos donde
cognitivamente algunos tenian la barrera de poder lograr este sistema en la
expresion de los simbolos, codigos y grafia. Por este motivo se relaciona con la

problematica que se presenta en la escuela primaria Vicente Guerrero donde los



alumnos de quinto grado presentaban la dificultad de la escritura al término de las
actividades.

Desde la perspectiva de la realidad es importante conocer qué teoria se adecua
a la problemética donde esta refleje una mejora para el desarrollo académico del
alumno con creatividad sin dejar atrds la pedagogia humanista de libertad,
comprension y acompafiamiento, en relacion con las actividades especificas para

gue estas mismas concreten que habra una mejoria en la escritura de los alumnos.

La educacion merece una mejoria que se vea reflejada en el pais, y se tiene
como tarea elaborar metas, objetivos, propdésitos y estrategias con enfoque
humanista para permitir que en la investigacion se vean reflejadas en las actividades
que se realizaran, como también analizar minuciosamente el aprendizaje que es
pieza importante dentro de este proyecto, hace contraste a que el proceso de
ensefianza-aprendizaje juega papel importante, el porqué de esta mencidn es que se
tiene una vision para la mejora de la escritura de los alumnos y evitando la

distraccion dejando atrds una mala escritura.

Durante el salon de clases las actividades que presentaba el docente para que
el educado las realizara de forma tradicional constaba de la siguiente manera:
realizarla en su lugar, callado y atendiendo la actividad si tenian alguna duda tenian
que pasar al escritorio del docente o la otra manera era que al terminar contestaban
todas las respuestas entre los demas, pero cuando terminaban algunos de los
alumnos comenzaban a distraerse con objetos de su alrededor, y al mostrar su

escritura no era de la manera mas entendible.

Emergiendo en las actividades dentro del aula que se realizaron en la materia
de espafiol es donde era notable el descuido de la distraccion por terminar la
actividad y dejaban a la evidencia que la escritura no era de la mejor manera

plasmada.



Las actividades que se realizaron en su momento fueron:
e La escritura de textos al momento de que el docente usaba la técnica de
dictado.

e Laresolucion de preguntas que venian en el libro de texto.

Valores que se fomentaban en el aula

A consideracion con respecto a los valores que se fomentaban en el contexto
fuera del aula, era el siguiente: al entrar los alumnos saludaban de buena manera a

los docentes y directivo que se encontraba en este espacio.

Segun Parra (2003), los valores son un recurso educativo que fomentan la
democracia en el contexto familiar, escuela y alumno. Para que éste sea un ser
educado con moral y ética ante la sociedad, con eficacia para poner en practica en la
vida real los valores que se le ensefian durante la estancia académica, pero en el

hogar es también reforzarlos y tomarlos en cuenta.

En los péarrafos anteriores se hablé de manera general sobre los valores en los
alumnos, y relacionando con la problematica, se infiere que el docente tenia una
concepcion diferente, por dar un ejemplo, a los alumnos que eran mas desordenados
el docente se ensafaba con ellos, sometiéndolos a la accion de acomodarlos en la
parte de atras del salén, dando un claro ejemplo de su escala de valores, aplicando

el castigo en lugar de estrategias para la reflexion sobre las actitudes.

-Las estructuras organizativas

En una problemética existen estructuras que la conforman ya sea externas e
internas, bajo el contexto de la misma el alumno tiende a tener necesidades dentro y
fuera de la institucion es aqui donde entra la comunidad social la familia, colonia, las
condiciones en gue vivian cada uno de ellos pero enseguida se hablara en términos
generales desglosando cada uno de los puntos relacionandolo con la problematica

educativa.



-Las familias de los alumnos

La importancia en este nucleo es primordial, donde el alumno se desenvuelve o
es el ser en su forma natural donde se caracteriza por desarrollar los valores, su
capacidad social etc. Este contexto biolégico es importante para que el alumno tenga
una buena ensefianza y esta impacte y repercuta en su comportamiento dentro del

aula y evite la distraccion y mejorando la escritura del alumno.

En cuestidon de la problemética la familia juega un papel importante ya que en
una situacion el alumno A su familia era de escasos recursos y los padres de familia
trabajaban la mayor parte del dia, y descuidaban la parte de la atencion del hijo

donde este se distraia con sus juguetes.

La institucién es un contexto importante y que influye en el aprendizaje, incluso
en su infraestructura, por ejemplo, los muros grises y las fachadas deterioradas con
barrotes que daban apariencia de carcel, provocaban aburrimiento y cansancio. Y al
mirar por las ventanas los alumnos se distraian al observar que otros compafieros
externos de otros salones les hablaban y los alumnos querian salir y pedian el
permiso de ir al bafio o en otros casos terminaban las actividades dejando una
situacion problema para el docente, en donde se cae en cuenta que su método de

ensefianza no es del todo efectiva.
4.1 Corriente pedagdgica
Para Diaz (2006), menciona que la escuela nueva es lo contrario al

tradicionalismo, como sabemos que en esta escuela se enfoca en el papel activo del

estudiante fomentando que esté mayor asimilacion de los aprendizajes establecidos.



4.2 Teoria pedagdgica

En el actual mundo globalizado la teoria pedagdgica humanista es vital
importancia para enfrentar los modelos tradicionales o aquellos que no tomen en
cuenta las necesidades de los humanos en el mundo. Los paises que tienen esta
pedagogia son los mas desarrollados a nivel econémico, cultural, social y el mas

importante el educativo.

A entrar en la lucha del cambio por esta pedagogia humanista se constituye una
necesidad fundamental en el ambito educativo, donde es considerado que con esta
teoria el desarrollo integral de la personalidad, sus valores, tradiciones, sociedad y
formacion educativa son fundamentales para una construccion de vida pertinente y

digna.

Como se explico en términos generales esta teoria es una de las ideales para
reestructurar el método de ensefianza del docente ya que la teoria pedagdgica
humanista ofrece un contexto de integridad resguardando al alumno, su estructura es
sistematica y ordenada, tomando como base los valores de los alumnos

respetandolos sus ideas, cultura, ideologia, nacionalidad etc.

Al cambiar el método de ensefianza el docente tendra un panorama real de que
esta teoria le ayuda a comprender a sus alumnos y ensefiandoles de mejor manera
como también el amor por la pedagogia como docentes y motor de crecimiento y
desarrollo infantil.

Uno de los principales autores de esta pedagogia es Maria Montessori una de
las mujeres por destacar sus teorias centrando la atencién en el nifio ya que el
docente tiene la responsabilidad de formar a un sujeto con valores de cortesia, como

la inclusién critica y creadora del alumno, no tenerlo como objeto pasivo.



El punto de partida es el humanismo como método a utilizar, dentro de esto se
describe un poco la historia de como surgiod, sus creadores, quienes la utilizan como
método de sustento para el desarrollo de la pedagogia que algunos docentes la
eligen, como también en términos generales se detalla la época contemporanea en la

que fue publicada.

Segun (Cordua, 2013) el humanismo fue un suceso filosofico, intelectual y
cultural donde dio su inicio en el siglo XIV en ltalia, principalmente en las ciudades
del centro y norte para tiempo después se expandi6 por el resto del pais de Europa
entre el siglo XV y XVI. Esto fue un cambio significativo para los paises que
conforman este territorio, hablo de cambio porque se relaciona con el pensamiento
medieval para dar inicio a una edad moderna aceptando las mejoras que brinda este

modelo humanista.

Se nombra contemporaneo o de la nueva escuela porque tiene el enfoque en
gue se desarrolle el pensamiento critico en los sujetos, para asi interesar a las
generaciones de aquella época en superar el egocentrismo y lograr un beneficio
propio, a través de la satisfaccion de las necesidades que presentaban e interesarse
por el conocimiento y su desarrollo como individuo y ciudadano con valores y

pensamiento critico.

Se menciona en este parrafo sistematicamente la biografia de Montessori
autora destacada por sus aportaciones a la pedagogia y mostrar de una manera
humanista al nifio como persona importante para su desarrollo humano como
personal y educativo. Pero también las ideas que aporta en relacibn a la
problematica educativa y que beneficios aporta para el desarrollo y solucion de la

misma.

Es importante conocer acerca de la vida personal ya que fue una de las mujeres
mas destacadas por sus aportes pedagdgicos a la educacion con su didactica

moderna y mediante el juego ya que el nifio por naturaleza tiende a estar jugando,



por ello lo tomo como teoria para solucionar necesidades de los nifios, pero también
las ideas que aporto acerca de la preocupaciéon temética y los métodos utilizados por

ella que se pueden aplicar dentro de este proceso.

La biografia de una persona representa las aportaciones buenas que realizo en
Su estancia de vida como:

Maria Montessori llego al mundo el 31 de agosto de 1870 en el poblado de
Chiaravelle en la provincia de Ancona, puerto del mar Adriatico en el centro de lItalia,

afo en el que este pais se convirtié en una nacion unificada. (p.2)

Conocida en todo el mundo por sus ideas sobre la infancia, vigentes hasta el
dia de hoy. En el centro de su pensamiento, se encuentran las ideas de naturaleza y
libertad. La educacién no es impartida por el docente, sino que se trata de un
proceso natural a través del cual el nifio crece y se desarrolla experimentando de
forma directa con el contexto que lo rodea. Naturaleza y libertad son dos cosas que
tomo en cuenta para que el nifio tenga un mejor desarrollo y educar es promover la
autoeducacion. ElI método para comprender al nifio debe ser cientifico, basado

fundamentalmente en la observacion y el respeto.

Su trayectoria académica fue bastante destacada por estudiar en las mejores

escuelas prestigiadas.

La educacion siempre sera un pilar importante para el desarrollo de la
humanidad siendo que en ocasiones se presentan situaciones que pueden ser
detectadas, observadas y analizadas como probleméaticas educativas que son

desapercibidas por el docente dentro de su aula de clases.

Por ello se elige la teoria de Montessori sobre la escritura siendo apoyo para la
problematica y definir qué acciones son las adecuadas para solucionar o mejorar lo

gue se presenta durante este proyecto de innovacion educativa.



Durante este proceso se adecud esta teoria de la escritura por el método de
Montessori con la finalidad de mejorar la escritura de los alumnos que se distraian
con objetos de su alrededor y por este motivo tenian sus graficos un poco

entendibles por el lector.

Para Diaz & Zufiga (2012) la educacién en el territorio mexicano en algunas
instituciones educativas muestra el uso de métodos antiguos o de épocas anteriores
donde hay estancamientos para desarrollar una buena escritura y que los alumnos

desarrollen habilidades de esta misma.

Para Montessori la escritura era sumamente importante ya que es el medio de
comunicacién durante sus primeros afios en la educaciéon. Siendo asi se utiliza el

método.

Segun Montessori citado por Diaz & Zufiga (2012) el método por el que los
nifios deben de aprender a escribir se favorece con el material de apoyo manipulable
disefiado para trabajar la psicomotricidad. El alumno debe de repasar la letra con el
dedo imitando el movimiento, y que este mismo lo realizara con el lapiz cuando

escriba un texto.

Es asi que la escritura es, una herramienta muy util para el ser humano permita
defenderse en situaciones diferentes porque consigue que las palabras perduren en
el tiempo y en el espacio, de modo que la comunicacién sea ilimitada mejorando su

capacidad para escribir textos.

4.3 Modelo de enseflanza

Cabe mencionar que el sujeto tiene la capacidad intelectual para llevar a cabo
las diversas tareas o actividades que se le asignan, que con este modelo le ayuda a
desarrollar dicha capacidad intelectual y que conduzca a su evoluciéon de manera fija

el desarrollo del alumno tomando en cuenta las necesidades que presenta.



Este modelo pedagdgico prevé que la ensefianza ofrezca un adecuado contexto
cognitivo para el aprendizaje, un docente preparado, materiales adecuados de
estudio y estrategias didacticas. Esta dimension del concepto pone en primer plano

el andlisis de los medios empleados en la accién educativa.

El modelo humanista es el que esta presente en el plan y programa de
educacion basica vigente. En consideracion, es de los adecuados para aplicarlo en

los alumnos ya que surgi6 de la escuela nueva mexicana sugerida.

En contraste, la educacion humanista se define de tipo indirecto, pues el
docente permite a los alumnos que aprendan mientras se impulsan y promueven
todas las experiencias, que éstos preferentemente inicien o decidan emprender a fin
de conseguir aprendizajes significativos y con sentido para que los apliquen en su
vida diaria.

De acuerdo con el Humanismo, los alumnos son entes individuales, uUnicos,
diferentes de los demas, personas con iniciativa, con necesidades personales de
crecer, con potencialidad para desarrollar las actividades y para solucionar
problemas creativamente. Para finalizar, los estudiantes no son seres que sélo
participan cognitivamente sino personas con afectos, intereses y valores a quienes

debe considerarse en su personalidad total.



CAPITULO 5. DISENO DEL PROYECTO

Todo proyecto debe tener una metodologia de la cual sabremos que tiene un
proceso sistematico del problema y que no solo se esta estudiando en base a las
investigaciones sino, centrarse en el fendbmeno que se esta presentando formulando

y estableciendo parametros que ofrecen las metodologias.

En este caso se utilizara la metodologia de proceso de investigacion cualitativa
ya que la problemética es intangible, se refiere a que el fenémeno que se presentd
dentro del aula se observd, pero no se puede tocar como cosa material 0 que sea

tangible, simple es asi que se presentd en un ambiente educativo.

Segun el autor Dr. Roberto H. S (2014) los pasos a seguir sobre esta
metodologia son los siguientes:
Proceso de investigacion cualitativa
Paso 1. Planteamiento del problema
e Establecer el propésito central, los objetivos y las preguntas de investigacion
iniciales, justificacion y viabilidad.
e Explorar las deficiencias en el conocimiento del problema.
e Elegir el ambiente o contexto donde se comenzara a estudiar el problema de
investigacion.
e Proponer la muestra inicial.

e Entrar en el ambiente o contexto.

Estos pasos vienen acompafados por estrategias tales como la entrevista para
registrar en estas los hechos relevantes de la problematica.
Paso 2. Eleccion de las unidades de analisis 0 casos iniciales y la muestra de
origen
e Definir las unidades de analisis o casos iniciales.
e Elegir la muestra inicial.

e Revisar permanentemente las unidades de andlisis.



Paso 3. Recoleccion y andlisis de los datos cualitativos
e Confirmar la muestra o modificarla.

¢ Recolectar los datos cualitativos pertinentes.

e Analizar los datos cualitativos

e Generar conceptos, categorias, temas, descripciones, hipotesis.

En este paso se recolecta toda la informacion que se obtuvo por medio de las
entrevistas o estrategias aplicadas para obtener informacion de manera concreta,

clara y con mayor panorama a que tiene solucion.

Dentro de este paso hay una segunda etapa

Concepciodn del disefio o abordaje de la investigacion

e Decidir el “abordaje” fundamental del estudio durante el trabajo de campo,
esto es, al tiempo que se recolectan y analizan los datos.

e Adaptar el disefio a las circunstancias de la investigacién (el ambiente, los

participantes y el trabajo de campo).

Paso 4 Elaborar el reporte de resultados cualitativos

e Definicion del usuario.

e Seleccién del tipo de reporte a presentar de acuerdo con el usuario
e Elaboracion del reporte y del material adicional correspondiente.

e Presentacion del reporte.

Esta metodologia cualitativa en relacion con la problematica se adecua porque
toma en cuenta el contexto, si el fendmeno fue observado, diferentes estrategias
para la recoleccién de datos, en estas cuestiones se acopla a la investigacion que se

esta llevando a cabo.



5.1 Propdsitos, objetivos y metas

Dentro de cada proyecto innovador se buscan los propoésitos de la investigacion
es conocer de manera central y a fondo los factores que causan distraccién de los

alumnos al termino de las actividades, sus consecuencias y soluciones.

La problemética con el tema de como transformar el método de ensefianza del
docente en relacion con la distraccion de los alumnos al término de actividades
dentro del aula, es momento de reflexionar y tomar importancia del método de
ensefianza expositivo que utiliza el docente, para dar oportunidad de presentar
algunas de las soluciones que fueron utilizados por investigadores que tienen

relacion con lo presentado.

Todo pedagogo se preocupa por la educacion, pero sin dejar atrds la practica
docente como también, planeacién didactica y la importancia de la formacion
continua en la practica docente en relacion con el método de ensefianza porque el
docente es la figura de aprendizaje y confianza, por ello se debe de tomar en cuenta
el porqué de los alumnos se distraen al termino de actividades ya que asi surge

como necesidad dentro del contexto educativo.

Otro propésito para este proyecto de innovacion educativa es que el docente
tiene la oportunidad de reflexionar sobre su método de ensefianza para que plantee
un pensamiento, actitud y comportamiento adecuados para mejorar el conocimiento
gue el docente transmite hacia sus alumnos y que estos adquieran un conocimiento y

habilidades dejando atras la distraccion en clases.

Los cambios funcionaran si se cumplen los propdsitos, objetivos y metas que
estan proyectadas a ejecutarse en el tiempo, forma y espacio para dar solucion a
esta problematica que lleva consigo a la distraccion de los alumnos al termino de

actividades, en efecto al cumplirse este cambio los sujetos educativos tienen el



beneficio de una educacion de calidad y sus aprendizajes estan siendo adquiridos
gracias a los propdsitos que se estan fijando.

Ademas de estos propositos se agrega que con las estrategias ladicas son
actividades que mantienen a los alumnos ocupados, pero atendiendo las actividades

gue se realizan ya que estas son de manera activa como juegos.

Las metas que se esperan obtener al aplicar el proyecto, estan relacionadas
con solucionar la problematica a través de las actividades ludicas atractivas para los
alumnos y asi tengan un interés por aprender y que no tengan la idea de que la

escuela es aburrida o tradicional.

Que los alumnos desarrollen pensamiento critico y reflexivo para que sean
personas de caracter autonomo y que logren solucionar obstaculos conforme su

estancia académica pero también personal.

5.1.2 Recursos humanos

Dentro de este espacio se toma en cuenta las personas que formaran parte de
este proceso, los cuales son:

» Docentes

Se necesitarian un minimo de 6 docentes para la realizacién de las actividades,
ya que un taller debe de asistir una cantidad minima y no existe un maximo de
personas que deseen asisti. Los docentes son sujetos importantes en esta
problematica, ya que dentro de este se busca cumplir los objetivos, propositos y
metas.

* La persona encargada que esta realizando este proceso

» Un pedagogo como persona auxiliar



5.1.3 Recursos materiales y econdmicos

* Hojas blancas (500 hojas $104)

* Cartulina (paquete de 100 piezas $390)

* Lapices (paquete de 100 piezas $195)

* Colores (cinco cajas de colores $140)

» Marcador para pizarréon (paquete de 8 marcadores $200)
* Gises (caja de 24 $160)

* Borradores (20 piezas $100)

 Sacapuntas (24 piezas $85)

* Recursos didacticos ($2000)

Los recursos materiales son objetos de utilidad que se necesitan para llevar a
cabo la ejecucion de este proceso. Sacando un presupuesto de los gastos

econdmicos seria de $3300 en moneda nacional mexicana.

5.1.4 Infraestructura

El lugar adecuado para la realizacion de las actividades

* Un salén acondicionado que en la parte de infraestructura se detalla

* Sillas la cantidad considerada de acuerdo a los docentes que asistiran al taller
* Mesas

* Pizarron electronico

* Video proyector

» Computadora

» Cancha de basquet bol



De acuerdo con la infraestructura debe de ser un aula que tenga luz natural con
ventilacion para que con el clima no se dificulte y las personas que asisten al taller se

distraigan o sea tedioso el curso.

5.2 Planificaciéon, secuencia de actividades

El cronograma esta destinado para once sesiones en las que diez son
actividades y la ultima es para el cierre del taller, asignando una o dos actividades
por semana dependiendo la duracion de cada una. En el siguiente apartado se
describen las actividades que se realizaran teniendo como contenido inicio,

desarrollo, cierre y evaluacién por cada semana.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
ACTIVIDADES CALENDARIZACION
Semana 1 2 3 4 5 6 |7 |8 |9

1. Introduccién, encuadre,
explicacion del curso y de
actividades.

2. Estrategia SCAMPER

3. Dramatizacion

Las Fichas Magicas

El juego Triqui Magico
Aprender con las TIC'S
Las estrategias Iudicas
pedagogicas

Njo o &

8. Un buen lugar para
estudiar
9. Soy un Espejo

10.Lectura en la practica
docente

11.Evaluacion y cierre del
taller




Las siguientes actividades son las que estan programadas en el cronograma,
se realiza una o dos actividades por semana con tiempos asignados en cada una de
estas, estan estructuradas por su inicio, desarrollo, cierre y evaluacién. Las
siguientes cartas descriptivas se mencionan detalladamente los tiempos, materiales y

la explicacion de las antes mencionadas.

CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de la Encuadre y Estrategia SCAMPER
Actividad

Responsable Airam Rodriguez Hernandez

Tiempo asignado |60 minutos Semana 1

Inicio Desarrollo Cierre

De primer Actividad 1. SCAMPER Para finalizar se
momento se realiza la Se eligid la estrategia |compartiran las

bienvenida al taller
explicando los
propasitos, qué
objetivos  tiene las

actividades y para que
le serviran al docente.

de Barraza (2013).

Para comprender vy
tener una idea del proceso
del taller se realiza Ia
siguiente actividad:

1.- Presente claramente
el problema que se intenta
resolver.

Este se debera de
entregar preferentemente por
escrito y otorgarles al o a los
participantes un maximo de

cinco minutos para que
pueda ser leido.
2.- Anote la solucion

gue tradicionalmente se le da
a ese problema. En caso de
gque ya se tenga bosquejada
o elaborada una propuesta
se les deberd entregar por
escrito a los participantes y
brindarle un momento de
aproximadamente 10 minutos

respuestas y comentar
como se sintieron al

realizar la actividad si
tuvieron algunas
dificultades, dudas vy

como las resolvieron.

Después de que el
responsable haya
verificado las
respuestas, se realiza
la evaluacién de los tres
momentos.




para que pueda ser leida.

3.- Haga las preguntas
SCAMPER vy escriba las
respuestas; cada respuesta
debera contestarse
afirmativamente y explicar
coémo seria en cada caso.

S = ¢Se puede sustituir
por otra solucion?

C= ¢ Se puede combinar
con otras soluciones?

A= ¢Se puede adaptar
a otras condiciones o0
contextos diferentes a los

acostumbrados?

M= Se puede
modificar la solucion
propuesta?  ¢Se puede
magnificar?

P= ¢Se le puede poner
con otro uso la misma
solucion?

E= ¢Se puede eliminar
o reducir el problema con
otra solucion?

R= .Se puede
reacomodar la  solucion
propuesta? ¢Se puede hacer
a lainversa?

Tiempo

20 minutos

30 minutos

10 minutos

Observaciones

Evaluacién

Lista de cotejo

Integrantes
participativos




CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de la Actividad

Dramatizacion

Responsable

Airam Rodriguez Hernandez

Tiempo asignado | 2 Semana 2y3

horas
Inicio Desarrollo Cierre
Bienvenida a una Después de Para finalizar se

sesion mas.

Retroalimentacion
de la sesidn anterior

Inicio de la
explicacion de la
actividad y se explica los
momentos en coémo se
debe de aplicar:

Se elige
actividad
DRAMATIZACION como
estrategia de
comunicacion, consiste
en:

la

1. ¢A quién va
dirigida? En este punto
se escogera una
situacion educativa

2. Se elige el
formato de la obra.
Mencionando que
ocurrira al inicio,
desarrollo y desenlace.

3. Determina
detalles de la obra. Se
refiere a que si sera de
comedia, drama 0
tragedia y elegir qué
mensaje Se envia por
pedio de la obra

4. Sitla la obra en
espacios y tiempos. Es
importante  tomar en

comprender lo anterior, se
realizara una lluvia de ideas
entre los integrantes que
conforman el taller.

Enseguida a manera de
votacion, serd seleccionada
una de las situaciones
académicas para construir la
dramatizacion.

Al ser seleccionada la
situacién deberan reunirse
para construir desde un
inicio, desarrollo y desenlace
el guion que este debe de
incluir:

Personajes, dialogos,
materiales a utilizar,
duraciéon de la

dramatizacion.

Después de que hayan
realizado el guion, el
responsable debera revisarla
y valorar que este correcto la
situacion para que la
préxima sesion la puedan
dramatizar.

revisa el guion con sus
partes, que tenga
buena estructura,
coherencia,

congruencia para que
la  siguiente  sesion
pueda ser presentada.




cuenta la escenografia

5. Y por dultimo
elegir y crear personajes
principales, secundarios
entre otros.

Observaciones

Instrumento de Rubrica para evaluar la dramatizacion
evaluacién
Integrantes
participativos
CARTA DESCRIPTIVA
Nombre de la Las Fichas Magicas
Actividad
Responsable Airam Rodriguez Hernandez
Tiempo asignado 60 minutos Semana 3
Inicio Desarrollo Cierre
Bienvenida a una sesion |Actividad de entrada: | Para finalizar

mas.

Retroalimentacion de las
sesiones pasadas,
preguntar los siguientes
cuestionamientos:
¢,Como se sintieron al
realizar la dramatizacion?
¢.Coémo docente, crees
que esta actividad ladica

sirve para evitar la
distraccion en los
alumnos?

¢clmplementarias  a tu

planeacion esta actividad?

Dinamica el barco

Actividad de desarrollo:
Los participantes deben
elaborar una ficha

teniendo en cuenta las
dificultades que se
presentan en las

diferentes areas tanto su
método de ensefianza, alli
ellos daran a conocer
cuales son sus
inconvenientes que han
presentado en cuanto al
desarrollo de sus

después de tener
las dificultades de
cada persona, se
les dara 5 minutos

para que la
resuelvan pero con
una estrategia
ladica.




¢ Por qué?

¢De esta manera
obtuviste mejores
conocimientos?
¢,Comprendiste que los

alumnos aprenden mejor
mediante el juego? ¢Por
qué?

estandares de
competencia y con
nombre propio los temas
0 subtemas donde radica
la dificultad. Con ellas se
han de construir
actividades y estrategias
de nivelacion y aclaracion
de dudas; se recomienda
a participantes ser
honestos y sinceros en la
elaboracion de las fichas.

Tiempo |20 minutos 30 minutos 10 minutos

Observaciones

CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de la Actividad | El juego Triqui Magico
Responsable Airam Rodriguez Hernandez
Tiempo asignado 60 minutos | Semana 4

Inicio Desarrollo Cierre
Bienvenida a una sesion |Después de haber dado la|Preguntar como
mas. explicacion de un temaj|se  sintio al
Retroalimentacion de la|especifico, se utilizara la|realzar esta
sesion anterior que se|herramienta de la siguiente |dinamica, se
les cuestionara con Ilo|manera: Se invita a los|pusieron el lugar
siguiente: docentes a hacer un circulo, | de los alumnos.
¢,Qué te parecid la|se coloca el tablero en medio
actividad de las fichas|de ellos y pasamos a cada
magicas? estudiante para que lance los
¢Crees que aplicando|dados, al Ilanzarlos se
esta actividad, como |obtienen las coordenadas

docente logres reconocer
las dificultades de tus

gue nos indican en el tablero
una casilla especifica en la




alumnos, para después
aplicar actividades
mediante el juego?

que se encuentra oculta una
actividad, una pregunta o una
incognita por resolver; esta
tarea ha sido insertada
previamente de un banco de
fichas de refuerzo de los
temas a estudiar (sumas,
restas, lectura, colores,
figuras geomeétricas,
animales, términos en Inglés,
esto para cuando se realice
con niflos). En caso de
acertar el equipo que lanzé
los dados tapa con una ficha
marcada con X esa casilla; en
caso contrario se inserta otra
tarea del banco de datos y el
turno le corresponde al
equipo que posee las fichas
marcadas con la O. El juego
termina cuando alguno de los
equipos logra hacer Triqui, es
decir tres aciertos del mismo
equipo en linea recta, ya sea
de manera vertical, horizontal
u oblicua.

Tiempo |15 minutos

Observaciones

Instrumento de
evaluacion

Lista de cotejo

Integrantes
participativos




CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de la|Aprender con las TIC'S
Actividad
Responsable | Airam Rodriguez Hernandez
Tiempo 1 horay 30 minutos |Semana 5
asignado
Inicio Desarrollo Cierre
Bienvenida a una|Como actividad de desarrollo|En todo el
sesién mas. los docentes daran lectura a la | grupo se
Retroalimentacion de la |siguiente revista que lleva por |comentara
actividad anterior nombre las tic en los procesos |como se
Se explica de|de ensefianzay aprendizaje sintieron, que

manera breve que las

TIC'S son una
herramienta que el
docente se puede
apoyar para que Sus
clases sean activas
utilizando estos

aparatos digitales.
En este momento de
inicio se les explica que

actividades pueden
realizar utilizando el
video proyector, el

pizarron electrénico, los
aparatos celulares. Ya
que existen diversas
paginas para que los

alumnos interactiien
aprendiendo el tema
que se esta
presentando pero

también el buen uso de
las TIC'S.

https://www.redalyc.org/pdf/761
/76102311.pdf

Como actividad después de
leer, comprender y comentar la
lectura, se formaran equipos
esto con el fin de fomentar el
trabajo colaborativo y la
comunicacion.

Se integraran en equipos de 4,

donde uno realizara lo
siguiente.

Equipo 1. Un video en la
plataforma Powtoon

Equipo 2. Exposiciébn en la
aplicacion PowerPoint

Equipo 3. Realizaran una
infografia

Equipo 4. Realizara una
dinamica utilizando las tics.
Todas las actividades son

referentes a la lectura. Después
de que terminen cada equipo
expondra su actividad y que
aprendieron

aprendieron,
como impactan
las tics en su
practica
docente

Observaciones

Instrumento de

evaluacion

Lista de cotejo




Integrantes
participativos

CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de la|Las estrategias ludicas pedagogicas
Actividad
Responsable Airam Rodriguez Hernandez
Tiempo 60 minutos |Semana 6
asignado

Inicio Desarrollo Cierre

Bienvenida a una
sesion mas.
Retroalimentacion
de la actividad
pasada y
cuestionamiento
con las siguientes
preguntas:

¢Las tecnologias
de la informacioén
te resultan una
herramienta
activa para que

tus alumnos
aprendan de
manera
diferente?

La responsable expone una
breve presentacion de lo

gue son las estrategias
ldicas. De manera
individual investigaran el

tema y realizaran un ensayo
con una extension de 3
cuartillas minimo explicando
los siguientes puntos:

De qué manera

influyen

estas estrategias ludicas en
tu practica docente para ti,
gue tan importantes son las

implementarias
planeacién para que

tu
los

en

alumnos tengan un mejor
aprendizaje.

Para finalizar, a manera
de lluvias de ideas se
comenta el tema con las
siguientes preguntas
¢Qué tan importantes
son las estrategias
ludicas?

Como docente y al paso
de las sesiones, te
guedan claros los temas
gue se han llevado a
cabo las estrategias
lidicas pedagbgicas te
ayudaron a relacionarte
con otros profesionales
¢Por qué?

Observaciones

Se evalla el producto con el instrumento rubrica

Integrantes
participativos




CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de la

Actividad

Un buen lugar para estudiar

Responsable

Airam Rodriguez Hernandez

Tiempo asignado 60 minutos | Semana 7
Inicio Desarrollo Cierre
Bienvenida a una sesion | Como actividad realizaran un | ,Crees que sea

mas.
Retroalimentacion de la
actividad pasada.

Explicacion de la
actividad que se
realizara el dia de hoy,
con las siguientes
preguntas

¢,Cuando estudias eliges
un lugar tranquilo?

¢ Qué tipo de lugar te
hace sentir en calma?

¢ Necesitas musica para
concentrarte?

analisis critico con extension
de dos cuartillas explicando o
dando opiniones personales
de Cudl fue tu experiencia al
realizar actividades ludicas
con docentes y no con
alumnos.

Al realizar la actividad tiene
la opcion libre de salirse del
aula a donde crean que es
conveniente  pensar las
ideas.

Al termino de que realizaron
el andlisis se cuestiona los
siguiente:

¢El lugar que elegiste, te
ayudo a concentrarte y
realizar el analisis?

conveniente

construir un lugar en
la escuela para que
los alumnos puedan

concentrarse?
Para finalizar
se realizara la

dinamica de conejos
y conejeras

Observaciones

Instrumento de

evaluacion

Rubrica

Integrantes
participativos




CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de Ila

actividad

Soy un espejo

Responsable

Airam Rodriguez Hernandez

Tiempo asignado |40 minutos |Semana 8

Inicio Desarrollo Cierre
Bienvenida a una|La actividad del dia de hoy es | Para finalizar
sesion mas. |la siguiente: materiales un|algunos
Retroalimentacion |cartelon del tamafio de una|compafieros

de la sesion | persona, plumones, colores y | voluntarios
anterior. cinta.  Procedimiento: se|pueden exponer

explica que por nombre lleva
la actividad soy un espejo,
con ayuda de otro
compariero deberan
dibujarse en el carteldn.
Después en la parte del
cuerpo: cabeza deberan
colorear con el color que
piensen que es para ellos el
dolor.

Con el color que gusten
deberan colorear la parte que
los hace sentir tranquilos, la
parte de otro color donde
sientan dolor. Y por la parte
de afuera que capacidades,
habilidades y competencias
tiene y que les hace sentir
bien.

su cartel

Observaciones

Instrumento de

evaluacioén

Integrantes
participativos




CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de la

Actividad

Lectura en la préactica docente

Responsable

Airam Rodriguez Hernandez

Tiempo asignado 30 minutos | Semana 9

Inicio Desarrollo Cierre
Bienvenida a la ultima|Actividad 1. Leer en voz|Para finalizar
sesion de este taller|alta los textos literarios|compartir ante el

para docentes.
Retroalimentaciéon de la

sesion anterior
aclaracion de dudas.
Dar inicio con la

pregunta ¢Qué impacto
positivo tuvo el taller en
mi practica docente?

que se muestran en
parte de anexos (E y F).
Elaborar un cuadro
comparativo donde
registre las similitudes vy
diferencias con las que
estan escritas las lecturas.
Para posterior responder
las siguientes preguntas

¢, Como podria aprovechar
las canciones, rondas y
rimas que sus
estudiantes conocen para
promover que disfruten la
lectura y escritura?

¢ Qué puede hacer en la
clase para favorecer que
nifias y nifilos se animen a
leer?

la|taller las reflexiones
personales sobre la
importancia de
participacion

nifias y nifios en la
lectura y escritura de
textos literarios.

la
de

Observaciones

Integrantes
participativos




CARTA DESCRIPTIVA

Nombre de Ia

Actividad

Evaluacion y cierre del taller

Responsable

Airam Rodriguez Hernandez

Tiempo asignado

20 minutos |Semana

9

Inicio

Desarrollo

Cierre

Bienvenida a la
ultima sesion,
donde se entregara
un diploma por a
ver asistido al taller.

Como actividad para
valorar los
conocimientos que
adquirieron durante el
taller, realizaran un
examen en los
formularios de Google,
se compartira el link.

Para finalizar se da el
cierre de curso con
agradecimientos.

Observaciones

Integrantes
participativos




5.4 Procedimiento de evaluacién

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LOS TRES MOMENTOS

SCAMPER

ITEMS Si cumple No cumple |En
ocasiones

INICIO

1. Durante el inicio tiene la
disposicion y entusiasmo
por aprender estrategias
educativas innovadoras

2. Resuelve sus dudas y se
dirige con respeto al
docente.

3. Fomenta comunicacién
como fuente primordial
para relacionarse con los

demas
DESARROLLO

1. Tiene un amplio
conocimiento para

solucionar las diversas
problematicas académicas

2. Muestra interés, trabaja en
equipo 'y expone sus
respuestas con los demas

3. Aporta ideas en relacion
con la actividad

CIERRE

1. Mantuvo buena actitud
conforme la sesion

2. Se expresa ante los
demas y expone su
solucion de la actividad

3. Realizo su conclusién,
comprendiendo el tema.




RUBRICA DE EVALUACION PARA LOS TRES MOMENTOS DE LA SESION

Nombre
Ejercicio DRAMATIZACION
Aspectos a|Competente |Competente | Competente |[Competente No aprobado
evaluar sobresaliente |avanzado intermedio (8) |bésico (7) (6)
(10) 9)
El vestuario es | El vestuario |[Es completo, | Es incompleto | Vestuario
completo, es completo | pero no | e inapropiado | incompleto,
Vestuario disefiado  de |y creativo muestra la | para la | falta de
manera creatividad en |representacion | creatividad y
apropiada a el disefio y no no
los personajes corresponde al corresponde
y periodo personaje al personaje y
mostrado representacié
n
La La La La La
Representa |representacion | representaci |representacion | representacion | representacié
las es on es|es es n no es
caracteristic | mayormente generalment |ocasionalment | escasamente |apropiada al
as de su|adecuada al|eadecuada |e apropiada al|apropiada al|personaje Yy
personaje personaje y a personaje y | personaje y | situacién
la situacién situacion situacion
Tiene Los dialogos|Los didlogos |Los dialogos|Los dialogos|Los didlogos
seguridad son detallados | son carecen de | carecen de | no se
en sus |y la historia | detallados vy |detalle algunas |detalle y no |desarrollan de
dialogos fluye en ujla historia | ocasiones tiene orden | manera
orden  ldgico | fluye en | fluye en orden | l6gico correcta
con un | orden légico |lbgico
propésito claro
Interactta La La La La La
con sus | presentacion | presentacion | presentacion | presentacidon | representacio
compafieros | refleja un | refleja un | refleja oca |refleja nula la|n refleja que
de equipo trabajo de | buen trabajo | interaccion interaccion se hizo de
equipo de equipo y|entre los | entre los | manera
organizado y |buena miembros del | miembros del | individual y no
estructurado respuesta equipo equipo se presenta
entre ellos comunicacion
entre los
miembros del
equipo
Invita a la|La obra esta|Las Las Las Las
reflexion con | adecuadament | intervencione | intervenciones |intervenciones |intervencione
sus actos e estructurada | s estan | son no son las|s noayudana
de tal forma|adecuadame |apropiadas adecuadas vy |la
que el publico | nte para ayudar a|ayudan poco a | representacio
capta la | disefiadas vy |la la n
comprension y |ayudan a la | representacion | representacion
reflexion comprension

Es creativo
en su
presentacio
n

La
presentacion
esta
adecuadament
e desarrollada
y creible que
tiene trama

La
presentacion
es creible y

ayuda al
desarrollo de
la trama

El  personaje
no esta
adecuadament

e representado
y ayuda poco
al  desarrollo
de la trama

El  personaje
no esta
representado y
no ayuda al
desarrollo de
la trama

El personaje
no aporta, por
el contrario,
dificulta el
desarrollo de
la trama




El mensaje
tiene

relaciéon con
la tematica

estudiada

El mensaje
muestra
claramente la
relacién con la
tematica

El  mensaje
muestra
relacién con
la tematica

El mensaje
muestra poca
relaciéon con la
tematica

El mensaje
muestra nula
la relaciéon con
la tematica

El mensaje no
se logra
identificar

Subtotal de la evaluacion

Observaciones

Nombre vy
evaluador

firma del




EVALUACION DE LOS TRES MOMENTOS DE LA SESION

LISTA DE COTEJO PARA TRIQUI MAGICO

ITEMS Lo logro Con idoneidad |No lo
lo logra logro
INICIO
Participa en la

retroalimentacion de la sesion
anterior

Obtuvo un conocimiento de la
sesion anterior que lo pondra
en practica con sus alumnos

Pone la debida atencion para la
realizacion de las actividades
de la sesion

DESARROLLO

Actlla con positivismo durante
la actividad a realizar en la
sesion

Muestra motivacién de que la
actividad la puede aplicar en su
salén de clases y puede evitar
la distraccion de sus alumnos

Pregunta al responsable las
dudas que se le presentan

Muestra interés en la actividad
para después aplicarla en su
salén de clases

CIERRE

Concluye con una opinion
personal y la expresa ante el

grupo

Considera que adquiri6 el
aprendizaje de la actividad

Muestra actitud positiva con
la intenciébn de mejorar su
método de ensefanza




EVALUACION DE LOS TRES MOMENTOS DE LA SESION

LISTA DE COTEJO PARA APRENDER CON LAS TICS

ITEMS

Lo logro

Con idoneidad los
logra

No lo logro

INICIO

Domina del uso de las
tics

Reconoce que los
dispositivos  digitales
son herramientas para
apoyarse en  sus
clases

Las utiliza en sus
clases

DESARROLLO

Utiliza  durante la
sesion las tics

Apoya a otros
compafieros en el uso
de las tecnologias

Pregunta sus
dudas al responsable

CIERRE

Trabaja en equipo

Aporta ideas

Expresa una
conclusibn ante el

grupo




RUBRICA PARA EVALUAR ENSAYO LAS ESTRATEGIAS LUDICAS

PEDAGOGICAS

Categorias EXCELENTE 10-9 |BIEN 8-7 REGULAR 7 DEFICIENTE 6
El autor plantea una | Tiene los | El autor |La  estructura
Estructura del | estructura completa | elementos presenta  una|es deficiente en

ensayo y coherente con los | solicitados vy | estructura la que faltan los
elementos que tiene | estructura de | incompleta elementos
un ensayo | un ensayo solicitados
introduccién,
desarrollo y cierre
Se logra | Se logra|No se logra|No tiene
comprender la idea | entender la|comprender la|argumentos
Argumento central y tiene un|idea y tiene |idea central, no | logicos
orden ldgico del |orden Idgico |tiene orden
ensayo con amplia|pero le faltan |loégico y tiene
variedad de | argumentos deficientes
argumentos argumentos
El ensayo cumple |El ensayo no |El ensayo | El ensayo no
con los lineamientos | cumple  con | presenta fallas | sigue los
sefalados en | alguno de los | en varios de los | lineamientos
Presentacién |cuanto a extension, |lineamientos |lineamientos sefalados y
disefio de pagina, | sefialados. sefialados. Se | presenta
citas y referencias |No presenta|observa problemas
bibliograficas. No | errores de | descuido en la|graves de
hay errores | ortografia. ortografia y | redaccién y
ortograficos y la redaccion. ortografia
redaccion es
coherente.
El autor aborda el | Aborda el | ElI abordaje del | No emplea
tema de manera|tema de|tema no es|fuentes
Originalidad vy |creativa, e incluye | manera original ni | bibliogréaficas
creatividad referencias y | apropiada e |incluye fuentes
fuentes de | incluye de informacion
informacion que dan | referencias y | adicionales
fuerza a la | fuentes de
argumentacion informacion
adecuadas
El autor entrego el |El autor lo|El autor |lo|El autor no
Cumplimiento |trabajo en tiempo y |entrego entrego entrego el
forma después del | después del | trabajo
tiempo tiempo y
asignado entregando un
trabajo
incompleto
Las conclusiones | Las Las Las
del ensayo  se | conclusiones |conclusiones conclusiones
Conclusion fundamentan se no  coinciden | no estan
claramente en la|fundamentan |claramente con | conectadas
argumentacion y|en la|la I6gicamente
llevan a una | argumentacié |argumentacion |con los
propuesta coherente | n presentada |y la propuesta |argumentos, Yy
y claramente | e incluyen | presentada no | la propuesta no
presentada propuestas es del todo|es clara.
viables viable




RUBRICA PARA EVALUAR UN ANALISIS CRITICO. UN BUEN LUGAR PARA

ESTUDIAR

NOMBRE:

Criterios Excelente 10-9 |Bien 8 Regular 7 Deficiente 6
Tiene la | Tiene estructura | Tiene estructura | El andlisis
estructura  con|y orden Idgico|pero no  se|critico es
orden logico, con | pero carece de |concretan las | deficiente en
amplios argumentos ideas que quiere [los  aspectos

Estructura argumentos donde el lector|exponer y no|de estructura,
criticos que logra | se puede distraer | tiene orden légico y
que el lector|alleer argumentos argumentacion
comprenda la criticos
idea principal

Presentacion | Excelente Buena Carece de | No entrego el
presentacion o | presentacién en | limpieza el | trabajo

(limpieza en|entrega en |tiempoyforma |[trabajo y lo

el trabajo) tiempo forma y el entrego
trabajo con después
limpieza

Ortografia Se muestra una|Se muestra una | Carece de | Carece de
excelente buena ortografia | orografia y | ortografia,
ortografia,  con | pero se logra leer | gramatica gramética y no
gramética, ciertos errores de existe
coherencia y | gramética congruencia
congruencia entre las
entre cada idea oraciones

Formulacién | Se comprende y|Se comprende | No se|No se cumple

de ideas es facil para el|no del todo pero|comprende del|con la
lector captar la|expresa sus |todo, tiene las |formulacion de
idea. Como | ideas ideas un poco |las ideas.
también expresa sin explicar
lo que se pidié
en la indicacion

Total de

puntos




EVALUACION DE LOS TRES MOMENTOS DE LA SESION

LISTA DE COTEJO PARA SOY UN ESPEJO

ITEMS Lo logro |Con idoneidad [No o
lo logra logro
INICIO
Participa en la

retroalimentacion de la
sesion anterior

Obtuvo un conocimiento de
la sesién anterior que lo
pondra en practica con sus
alumnos

Pone la debida atenciéon
para la realizacion de las
actividades de la sesion

DESARROLLO

Se desenvuelve sin miedo
expresando su trabajo

Comenta entre sus
comparfieros acerca de la
sesion y actividad

Pregunta al responsable las
dudas que se le presentan

CIERRE

Al aclarar sus dudas,
expresa una reflexion de
conclusién de la sesion de
forma individual

Muestra imaginacién para
expresar sus ideas




EVALUACION DE LOS TRES MOMENTOS DE LA SESION

LISTA DE COTEJO LECTURA EN LA PRACTICA DOCENTE

ITEMS Lo logro Con idoneidad lo |No lo
logra logro
INICIO
Participa en la

retroalimentacion de la
sesioén anterior

Obtuvo un
conocimiento de la
sesion anterior que lo
pondra en practica con

sus alumnos
Pone la debida
atencion para la

realizacion de las
actividades de la sesion

DESARROLLO

Se desenvuelve sin
miedo expresando su
trabajo

Muestra su andlisis
sobre la lectura

Comenta entre sus
comparferos acerca de
la sesion y actividad

Pregunta al
responsable las dudas
gue se le presentan

CIERRE

Al aclarar sus dudas,
expresa una reflexion
de conclusiéon de la
sesion de forma
individual

Muestra  imaginacion
para  expresar  Sus
ideas




5.5 Seguimiento y retroalimentacion

Las sugerencias que pueden ser elegidas por el docente es tener el cuidado y
responsabilidad de investigar, analizar y comprender los planes y programas de
estudio que sugiere la secretaria de educacién publica, para ello realizar las
adecuaciones curriculares en la planificacion de actividades conforme a las
necesidades de los alumnos y atender a lo que solicita la SEP, tomando en cuenta

las estrategias ludicas pedagodgicas como parte de su practica docente.

El avance que se puede presentar esta relacionado con los objetivos y metas
gue viene planteadas en este proyecto, ya que cada uno de ellos es beneficio para el
docente y que el alumno se enriquezca con los demas conocimientos y tengan un

impacto en su vida académica y personal.

Los recursos que se utilizaron dentro de este proyecto fueron materiales,
financieros y humanos todos enfocados en las necesidades que se detectaron, se
recomienda que sean utilizados de manera favorable para que las personas que
asisten a este taller tengan la nueva experiencia de lo que son las estrategias

ltdicas. Como también tengan el primer acercamiento con las antes mencionadas.

Dentro del seguimiento es entendido por tener una linea de proceso la cual
genera nuevas oportunidades de aprendizaje dentro del aula y nos generan de
manera positiva el mejoramiento de la problematica dejando atrds distracciones y
poner énfasis en la retroalimentacion para una evaluacién de calidad y que el alumno

obtenga un aprendizaje garantizado.

Para finalizar este punto de lo anteriormente mencionado a grandes rasgos el
seguimiento y retroalimentacion se deben de aplicar de manera obligatoria porque
permite conocer, analizar y reconocer aspectos a mejorar ampliando nuestras
habilidades y estrategias lidicas como medio de motivacion personal y al

seguimiento de aprendizajes de los alumnos.



CONCLUSIONES

Al presentarse una problematica educativa, ésta se debe resolver, porque la
educacion es pilar fundamental para el pais y sociedad con personas profesionales,
autonomas, cultas con saberes y aprendizajes que desarrollaron conforme su

estancia académica.

Cada nivel educativo tiene su perfil de egreso, la cual establece qué
competencias, habilidades, destrezas y fortalezas debe de egresar cada alumno. En
este caso de nivel primaria se comprende que importa su desarrollo intelectual del
como debe de socializar con diversos contextos y los conocimientos adquiridos

durante el ciclo escolar logren solucionar conflictos de la vida cotidiana.

Por ello se tomaron las actividades ludicas pedagdgicas como herramienta para
gue los docentes comprendan la parte de perder el miedo de socializar con sus
alumnos sin dejar atras el respeto y crear un ambiente de confianza fuera de
conflictos y ambiente pesado, donde el docente sea guia y compafiia durante el
aprendizaje del alumno, como también experimente con las actividades mediante el

juego y asi los alumnos eviten la distraccién dentro del aula.

Dentro de una institucién escolar se juegan diversos roles, donde cada uno de
ellos, es importante tomarlos con responsabilidad porque sabemos se tiene como
obligacion, cumplir con los pardmetros expuestos por las autoridades educativas
dichas como la UNESCO y Secretaria de Educacion Jalisco, promover los objetivos y

cumplir con los propoésitos establecidos.

Esta problematica afecta de manera negativa al estudiante en su desarrollo y
formacion en todos los grados hasta salir del nivel basico, sin que puedan tener una
experiencia en sus afos de estudio y que el aprendizaje sea favorable y no una

simple obligacion por cumplir.



Como se menciona en esta investigacion, se plantea una solucién innovadora
se especifica de manera general para que servirdn los beneficios a los agentes

educativos, y asi tenga un impacto en la educacion y su contexto.

Esta solucion estratégica es la ludica — pedagdgica, promete con las actividades
que los docentes realicen y con su experiencia, las puedan aplicar dentro del sal6n
de clase y asi los alumnos eviten distraerse desarrollen su creatividad, vision

educativa, innovacion, experiencias, conocimientos, habilidades cognitivas etc.

Como punto importante el docente debe de buscar o apoyarse en las diversas
estrategias innovadoras que le permitan que sus alumnos se involucren en las
actividades de ensefianza-aprendizaje utilizando metodologias participativas para
gue los estudiantes se mantengan ocupados y atentos en las actividades, evitando
que se distraigan con facilidad al término de las actividades.

Los aprendizajes adquiridos durante el desarrollo de cada uno de los puntos se
enfocan en la fundamentacion pedagogica, metodoldgica, las actividades
estructuradas que fueron enfocadas en las estrategias ludicas por medio de que el
sujeto es activo en su aprendizaje dejando atrds las distracciones con objetos
favoreciendo las nuevas vivencias de los docentes que puedan aplicar las estrategias

[Udicas.

Por su parte se conocieron las actividades ludicas del como, cuando, donde,
gue materiales etc. Se necesitan para su desarrollo durante la sesién de inicio,
desarrollo y cierre como su evaluacion del producto o de la sesién, conforme los
aprendizajes en cuestion personal conoces un panorama de experiencias, nuevos
pensamientos, situaciones que se pueden presentar y como profesional de la

educacioén tener la capacidad de solucionarla.

Los materiales que se utilizaron, se seleccionaron previamente, considerando

las caracteristicas, intereses y necesidades de los alumnos con el propésito de lograr



el aprendizaje esperado, asi como el mejoramiento en cada de las areas de

oportunidad que manifestaron en relacion a las estrategias ludicas pedagodgicas.

Es importante generar ambientes de aprendizaje democraticos y ludicos, donde
las estrategias principales tengan su enfoque en la participacion activa y efectiva de
los alumnos, donde se propicie la confianza, apertura e interés para intervenir en los
diferentes momentos de la situacion de aprendizaje en sus fases de inicio desarrollo

y cierre.

El juego como actividad espontanea en el ser humano, pero principalmente en
los nifios es una estrategia donde se logra el interés de los alumnos por lo tanto el
aprendizaje se desarrolla con mejor posibilidad para mejorar el conocimiento, las

actitudes y valores en los alumnos.

Lo Iudico en el desarrollo del proceso cognitivo de alumnos del nivel primaria es
una estrategia que se aplica de manera activa, esto crea un ambiente de confianza
entre los sujetos que conforman el aula el docente y alumnos, generando las
capacidades, habilidades, fortalezas y que el perfil del egreso de los alumnos de

primaria sea de la mejor manera.

Las experiencias forman parte de los acontecimientos de un profesional para
que enriguezca su formacién y sea de una manera facil y efectiva al aplicar las
estrategias Iudicas en el aula. Es importante que el docente primero tenga el
acercamiento con estas estrategias para posterior el docente las integre en su
planeacién. Por otra parte, incorpora lo establecido del plan y programa de la

educacion publica.

Los docentes al realizar estas estrategias logran cambiar su método de
ensefianza de ser tradicionalista opta por el humanista que es uno de los propdsitos

establecidos dentro de este escrito. Cambiando a un docente audaz, que brinda un



clima de confianza, sus actividades seran innovadoras y a los alumnos les agradaran

y evitaran la distraccion.

Cabe mencionar que este proyecto tiene su enfoque en la mejora de la
problematica y que se solucione para elevar la calidad educativa y los estandares
educativos de México tengan buenos comentarios acerca de los docentes que vamos

entrando a este mundo educativo y queremos cambiar para beneficiar a los alumnos.

El aula de clases es un espacio que al docente permite observar a los
fendmenos reales que estan ocurriendo dentro del aula de clases, como lo fue en el
aula de practicas que se presentd este fendmeno y se busco una solucion con
actividades enfocadas utilizando la creatividad, ingenio imaginacion y la

implementacion del juego.

Todo lo anterior, fue atendido de manera sistematizada, ordenada y verificada
aportando informacién de investigaciones previamente revisadas que contenian

relacion al tema que se esta presentando.

Las actividades fueron enfocadas hacia los docentes porque, primero ellos
deben de tener la experiencia, conocer contenidos, que resultados tienen al realizar
las actividades y que se dieran cuenta que actividades pueden utilizar, esto genera
qgue el docente desarrolle sus capacidades para mantener un mejor dialogo con sus

alumnos.

El dialogo en este ambito, es importante ya que es el medio por el cual la
mayoria de las personas lo utilizamos, y en el aula también se debe de utilizar. Al
implementar las actividades el dialogo fluye de una mejor manera entre el docente y

alumno.
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ANEXO A. Tabla de invencion

El grupo esté integrado por 32 alumnos de los cuales 13 son nifias y 19 nifios
su edad oscila de entre los 11 y 12 afios de edad; se encuentran en la etapa de

ANEXOS

operaciones formales segun Jean Piaget.

A Ensefiantes B Estudiantes C Tema de | D Entorno
estudio
La docente es|Son agentes | El docente | La maestra
una figura | pasivos durante |imparte la clase |crea un
1 autoritaria. la clase, pero |con explicacién de | entorno pasivo
Ensefiantes cuando la | introduccion para [por el cual
maestra pide | después realizar | contaba  con
que guarden | las actividades | poco material
silencio lo hacen. | que tiene en la|didactico
Son planeacion visual, en las
participativos  y | explicando las | paredes solo
competitivos primeras  partes | tenia el
entre ellos. de las actividades | reglamento de
para después los|clase y el
alumnos las | horario.
realicen entre
ellos y también de
manera individual.
2 La maestra | Los alumnos son |Los temas de|El entorno en
Estudiantes | también se | sujetos pasivos | estudio del quinto | cuestion de los
enfocaba en un|dentro de clase,|grado de primaria | estudiantes por
nifio que tenia la|al realizar las|se impartian de |fuera del aula
dificultad de ir a la | actividades  se | manera tedrica, a|si cuenta con
par con los demas | mantenian en|que me refiero|las
porque no tenia |silencio solo|con esto que|instalaciones
sus capacidades | cuando la | primero la | para una
100% que a la|mayoria explicacion breve | primaria, como
edad de los [terminaba una|del tema para|canchas, patio
demas actividad después empezar | civico, cancha
compafieros. empezaban con |con las | de basquet bol
el desorden, | actividades tapada con
eran muy | indicadas del libro, | domo,
comunitarios ya | los alumnos | cooperativa 'y
que al nifio que |realizan las | bafios, los
tenia retraso lo | actividades en |bafios de las
apoyaban en | silencio si tienen|nifias estd un
algo que nojalguna duda le|poco
entendiera. preguntan a la|descuidado ya
maestra. que estan
Los rayados y
alumnos platican | algunas veces
sobre el tema|no habia papel




para ayudarse
como también al
ninio que tiene
retraso se le
apoya de manera
personal para que
comprenda mejor
la actividad o
tema para que
retenga algin
aprendizaje.

higiénico.

3 La maestra | Los alumnos | Los temas que se | El entorno en
Tema de |contaba con su|cuando la | impartian en el |cuestion de los
estudio planeacion de | maestra aula  si eran | temas de
sesion, en donde | presentaba  un | referentes al | estudio en
primero revisaban | nuevo tema la | bloque, a la | algunas
la tarea para|mayoria ponian |planeacién del | actividades se
después  seguir | atencion para | docente necesita
con la actividad | comprender el espacios mas
del libro en donde | tema. amplios para
la maestra realizar
explicaba el tema actividades
y actividades para fisicas 0
que los alumnos activas ya que
de manera tiene tres
individual las patios amplios
realizaran, dando para
un determinado realizarlas.
tiempo. Y en el
alumno que tiene
rezago le
explicaba varias
veces.
4 A la maestra no le | Dentro del aula|El tema de estudio | Empecemos
Entorno gustaba tener | se mostraban | referente al | por la parte de
material didactico | activos para | entorno  exterior |afuera de la
llamativo para que | participar, quiza los alumnos |escuela hace
los alumnos se|algunos decian | se distraen ya que |falta un equipo
interesaran  por | que tenian calor|ven pasar a los|de transito
las clases, solo|ya que las |demas  alumnos | porque hay
contaba con | instalaciones pero en cuestion | nifios que
material para |dentro del aula|interna el aula no |llegan solos a
lecturas. no eran las|esta bien|la escuela y
mejores, condicionada ya|entrando a la
que algunos de |escuela hay un
los alumnos | pértico
tenian calor y se |después son
detraian. las canchas
que estan
equipadas
como después
los bafios
algunos estan
rayados y

descuidados,

las

aulas




cuentan  con
alrededor de
30 a 35 nifios
con butacas y
escritorio para
el docente, las
aulas les falta
ventilacion y
pintarse ya que
algunos

salones estan
rayados.

ANEXO B. Entrevista reflejo

Problematica identificada dentro del aula en el que se asistié con anterioridad,
es el siguiente los métodos de ensefianza utilizado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje impartido por el docente encargado del grupo 5 “A” para el mejoramiento
de obtencién de aprendizajes para el alumno con retraso en el aprendizaje.

1. ¢Qué tan eficaz es el material didactico que se mostraba dentro de las

clases?

R= Considero que nada eficaz ya que solo contaba con el reglamento, en esa
edad puede poner las tablas de multiplicacién, estaciones del afio, etc., material
didactico acorde.

2. ¢Quiénes se encontraban participando dentro de esta situacion?

R= 32 alumnos y la maestra. Uno de los nifios resaltaba ya que tenia problemas
al retener las indicaciones e informacion.

3. ¢Como era el método de ensefianza del docente, y crees conveniente que

los alumnos aprendan mediante este método?

R= Se mantenian dentro del sal6n, no habia dinAmicas de juego, asi que los
alumnos llegaban a enfadarse y comenzaban a distraerse. Para los nifios que son
kinestésicos se les dificulta aprender solo viendo o leyendo ocupan la dinamica, asi
gue de manera general considero que no es adecuado el método.

4. ¢Donde observaste dicha problematica?

R= Escuela Vicente Guerrero. En nifios de 5to A.



5. ¢Por qué el nifio con retraso en el aprendizaje, no iba a la par de los demas

si la maestra les impartia bien los temas?

R= Tal vez porque tenia déficit de atencion, le costaba mantenerse
concentrado.

6. ¢Para qué, sirve el estilo de ensefianza del docente que se fue a observar

en las practicas?

R= Para observar una problemética que se situaba en el salon y posteriormente
realizar un proyecto de innovacion educativa y también para tener experiencia a
futuro como docente.

7. ¢Cuando ocurrieron estas situaciones?

R= Una vez por semana (miércoles turno vespertino), durante cuatro semanas.

8. ¢Cuando la maestra explicaba un nuevo tema, los alumnos atendian la

indicacién?

R= La mayoria del salon si, aproximadamente 25 alumnos si la ponian como se
debia y el resto se distraia facilmente con sus mochilas, estuches, salian
frecuentemente al bafio, etc.

9. ¢(Crees que la pedagogia que utliza la docente, es correcta?

¢Argumenta por qué?

R= No, porque no usa las técnicas y estrategias adecuadas a las necesidades
de aprendizaje de cada uno es por ello que pierden la atencion facilmente.

10.¢,Qué métodos de ensefianza son convenientes utilizar, para el

mejoramiento académico del nifio con retraso en el aprendizaje?

R= Colectiva e individualizada.

1. ¢Cudl es mi preocupaciéon tematica?

R= tomar eleccién en el fendmeno que sucedié dentro del aula de clases, en
donde se le puede dar mejoramiento con un proyecto de innovacion educativa. En
donde la preocupacion tematica, de tal manera impartia la intervencion docente
quiere decir que a los nifios no los sacaba fuera del sal6n, pero dentro de este
ocurrian diversos probleméticas como: el nifio con retraso en la ensefianza,
distraccion de alumnos al término de actividades de los cuales eran 5 a 7 alumnos.

Como también enfocandome en el docente su método de ensefianza que impartia



dentro del saldén que solo era de manera expositiva por parte del docente, es aqui
donde se debe de transformar una mejoria para los alumnos.

2. ¢Existen diferencias con mi amigo critico, en relacién con las conclusiones

de la entrevista reflejo?

R= no existen ideas diferentes porque cuando mantuvimos la plética
concordamos con las respuestas. Y tuvimos como conclusion que el docente no era
inclusivo en su forma de impartir sus clases, como también no tenia dialogo hacia
ellos.

3. ¢Qué me hace falta indagar, explorar, estudiar, recordar, para identificar mi

preocupacion tematica?

R= investigar temas referentes a las probleméticas, como también preguntar a
profesionales de la educacion del que estudiar acerca de la preocupacion temética a
elegir. Seguir enfocandome en mi preocupacion tematica y contrastar los mejores
articulos, revistas, tesis, investigaciones en relacion a la misma.

Después de revisar los documentos:

1. ¢Cuél es el estilo de ensefianza del docente que observé?

El estilo que utilizaba el docente dentro del aula es estilo orientado a tareas que
dentro de esto es que los alumnos resolvieran las actividades indicadas por el
docente con el material apropiado por el mismo. Al brindar el material no tenia el
cuidado de acercarse a revisar cOmo iban los alumnos tanto con las actividades y
materiales didacticos que ofrecio.

2. ¢Cual es el método de ensefianza que utilizé el docente que observé?

Tiene un estilo de ensefianza expositiva, esto se refiere a que el docente es el
sujeto activo dentro de la clase dando el tema con las principales ideas importantes
para que los alumnos comprendan de una mejor manera, siendo asi el alumno el
eminente receptivo dejando atras su creatividad e imaginacion para expresar sus
ideas al comprender los temas.

3. ¢Cual es la pedagogia que utilizo el docente que observe?

La pedagogia conductista.

A que me refiero con la pedagogia que utiliza el docente este movimiento puede

parecer una novedad a nivel educativo, sus ideas principales del docente exponia las



ideas pero no dejaba a los alumnos expresar sus dudas, aclaraciones o expresarse,
como también no estaba en relacién con ellos, me refiero a que no utilizaba un

dialogo con sus alumnos.



ANEXO C. Andlisis de la Preocupacion tematica

Situacion: dentro del aula de clases observe la situacion que se abordd las
actividades académicas, los alumnos al menos 6 terminaban antes del tiempo
asignado, a esto comenzaban a tener distracciones entre ellos, por ello el docente no
le ponia la debida atencién a esto es un obstaculo para el mismo porque su método
de ensefianza no estaba siendo util en su momento.

Causas: la planificacion en cuestion de tiempos no concordaba en el aula a la
hora de realizar las actividades.

Consecuencias: la distraccion de ciertos alumnos.

Reaccion del docente: solo era apurar a los demas a que terminaran la
actividad para comenzar, ya que los alumnos que terminaban primero comenzaban a
platicar y no les daba alguna indicacion como por ejemplo: si ya terminaste apoya a
otro comparfiero.

Método: expositivo. Relacionado con la observacion es que el docente solo
explicaba la parte teorica de las actividades dando inicio con breves ideas para que
el alumno captara la idea central de cada tema siendo asi las ideas de los alumnos
no eran expresadas.

Pedagogia: conductista. Relacionado con la observacién la pedagogia que
utiliza el docente no va con el plan y programa de estudio de educacion basica.
Como también el docente era la autoridad ante los alumnos dejando atras la libre
expresion de nuevas ideas.

Al abordar la actividad que venia en la planificacién del docente, los alumnos
realizaban después de la breve explicacion tedrica que brindaba el docente. Los
alumnos que terminaban dichas actividades antes del tiempo asignado se distraian
facilmente con objetos de su alrededor como también comenzaban a platicar entre
ellos. El docente solo apuraba a los demas alumnos a que terminaran las actividades
para dar inicio a las respuestas de la actividad antes sefalada.

Preocupacion tematica: “Como transformar el método de ensenanza del
docente en relacion con la distraccion de alumnos al termino de actividades dentro

del aula de clases”



Estrategias para la generacién de soluciones innovadoras para un problema:
1. Ojos limpios

Identificar publicaciones que aborden el estilo, método y la pedagogia del
docente. Como también investigar publicaciones que aborden la preocupacion
tematica la situacion encontrada.

Dentro de las publicaciones que encontré para los autores Abad Figueroa,
Palomec Cabrera, Toscano Gutiérrez (2013) la distraccion en el contexto del aula es
por lo siguiente: Cualquier situacidén u objeto que atrae la atencion alejandola de las
tareas o actividades de aula de estudio. Como también define las aulas como
habitaciones o salas de una institucion mayor en las que un grupo especificamente
determinado de alumnos asiste a la clase del profesor.

Y para evitar distraccion de los alumnos al término de actividades se requieren
contar con espacios especificos, entre ellas las aulas de computacién, aulas de
musica, aulas de educacion fisica y aulas de idiomas o laboratorios.

El problema se encuentra entonces, en la forma que ensefia el docente, ya que
si el maestro no aplica estrategias que les interesen al nifio y que logren captar su
atencién presentando experiencias de aprendizaje novedosas que lo lleven a adquirir
conocimientos significativos, manipulando e investigando su medio y que a su vez
tome en cuenta que el material sea adecuado a las edades e intereses de los

mismos, entonces sera exitoso el proceso de ensefianza — aprendizaje.



ANEXO D. Estrategia ojos limpios

Descripcion del problema:

En la escuela Vicente guerrero donde se asistio y dentro del salon asignado fue
5° de primaria en el transcurso de las sesiones se observl una situacion que causa
un descontrol académico dentro del aula de clases.

Esta problematica se presenté cuando el docente impartia las actividades
sefaladas en su planeacion y tenia un tiempo asignado para cada una de estas, es
aqui cuando los alumnos realizan las actividades y se observé que al menos 6
alumnos terminaban antes del tiempo y comenzaban a distraerse entre ellos y con
objetos de su alrededor.

El docente no se percataba de la situacién ya que se encontraba revisando
actividades en su escritorio y cuando miraba que los alumnos comenzaban a platicar
solo comentaba que los demas alumnos que no hayan terminado se apuraran a
completar la actividad.

Ideas de la persona Invitada:

1. Que el maestro no sabia atender a sus alumnos

2. Que no tenia acomodados sus tiempos de las actividades

3. No tenia cuidado de atender a los alumnos distraidos en cuestiéon de que
guarden silencio o ayudar a otro compafiero en la actividad

4. Que su planeacién no tenia coherencia en tiempo real

¢Cual es su solucion innovadora para atender la preocupacién tematica
identificada? Analizando la situacion se puede implementar cursos de como planear
y que los tiempos en cada actividad escolar tengan coherencia a la hora de aplicarla,
como también explicar a los docentes cuales son los métodos de ensefianza

adecuados para llevar a cabo un aprendizaje ideal para el alumno.



ANEXO E. Textos literarios

Ronda infantil
Las gotitas de agua de la regadera (Cuando se juega con nifias y nifios, todos
en rueda van sefialando las respectivas partes del cuerpo).
iQué bonitas brillan
Las gotitas de agua,
Las gotitas de agua
De la regadera!
Brincan por mi pelo,
Juegan en mi cuello,
Bajan por mis hombros
Y caen a mis pies.
Por todo mi cuerpo
Van rueda que rueda.
Caen todas juntas
Y me hacen cantar:
iTraviesas gotitas
Que quieren jugar!
Brincan por mi pelo,
Juegan en mi cuello,
Bajan por mis hombros
Y caen a mis pies.
Por todo mi cuerpo
Van rueda que rueda.
Caen todas juntas
Y me hacen cantar:
i Traviesas gotitas

Que quieren jugar!

(Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa, s/f).



ANEXO F. “Ensenaras a volar”, de Teresa de Calcuta
Ensefiaras a volar, pero no volaran tu vuelo.
Ensefaras a sofar, pero no sofiaran tus suefnos.
Ensefaras a vivir, pero no viviran tu vida.
Ensefiaras a cantar, pero no cantaran tu cancion.
Ensefiaras a pensar, pero no pensaran como tu.
Pero sabras que cada vez que ellos vuelen, suefien, vivan, canten y piensen...

iEstara en ellos la semilla del camino ensefiado y aprendido!

(Educacion Montessori, 2016)



