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INTRODUCCION

El presente estudio tiene el propdsito de conocer la manera en que se trabaja en -
el jardin de nifios, primer nivel de la Educacion Bésica en donde se fincan las bases
para aprendizajes futuros. En los altimos afios en el nivel preescolar se han venido
dando cambios en los contenidos que tienden al desarrollo arménico e integral; sin
embargo, las observaciones o criticas hechas a los mismos revelan que el problema no
radica en el método, sino en la forma- de llevarlo a la practica, puesto que afin existen
educadoras que creen que su funcion se limita en vaciar conocimientos y medir la
disciplina de su grupo en filas de nifios senfados sin hablar y con los brazos cruzados,
continfian en el error de que para producir nifios "buenos ¢ inteligentes" hay que
utilizar castigos, olvidando que el nifio necesita de seguridad emocional, de respeto a
su individualidad y de libertad para actuar, reflexionar y decidir. ‘

El método de .proyectos repres'énta la estructura metodolégica con la que
actualmente se procura el logro de los objetivos de la educacién preescolar. En su
fundamentacion se consideran las caracteristicas e intereses del nifio, su proceso de
desarrollo y la forma en que elprende.

El ¢je central de toda actividad es la libertad que se & da para que sea el nifio
mismo quien oonstruy?a su aprendizaje al interactuar de manera libre y espontinea con
su medio, favoreciendo asi el desarrollo de su creatividad.

El método en esencia es bueno, sélo falta que las educadoras lo conozcamos a
fondo para poder llevarlo a 1a practica respetando sus>principios, caracteristicas e ir
enriqueciéndolo con experiencias que emanen del trabajo cotidiano.

Por todo ello, realicé una investigacion documental basada en las diferentes



antologias editadas por la Secretaria de Educacion Piiblica, asi como también en las
aportaciones de autores como Jean Piaget, Montserrat Moreno y Gerardo Martinez,
con la intencidn de tener elementos de juicio que me permitan mejorar [a calidad de
mi practica docente.

El presente trabajo estd estructurado de la siguiente manera. En el primer
capitulo formulo el tema, sefialo los antecedentes, lo defino, lo justifico, planteo mis
obj etivo.s y establezco el marco de referencia.

En el segundo capitulo que se refiere al marco teérico conceptual, planteo lo
relacionado a los aspectos bésicos del método de proyectos, sus antecedentes,
principios, caracteristicas, hablo de la Psicogenética de Piaget, Pedagogia Operatoria,
etapas del proyecto, la relacién de bloque de juegos y actividades y las areas de
trabajo, luego abordo lo referente al desarrollo de la creatividad én el nifio, las
dimensiones del desatrollo, la creatividad y libre expresion, asi como la importancia
de la creatividad en el nifio; para tratar de establecer una relacién entre el método de
proyectos y €l desarrollo de la creatividad, menciono las caracteristicas del nifio, los
objetivos de la educacién preescolar y su importancia, asi como también el trabajo
docente en preescolar con el método de proyectos. Al mismo tiempo defino algunos

términos importantes para la comprension del presente trabajo, expreso las limitantes

-alas que me enfrenté. Por ultimo doy a conocer las conclusiones a las que llegué, la

bibliografia consultada y una serie de anexos que apoyan al mismo.

Alicia Ramirez Cervantes.



. FORMULACION DEL TEMA
A- ANTECEDENTES

Una de las principales funciones de la sociedad es la que se refiere a la
educacion de los miembros que la coﬁforman, es por ello que el gobierno mexicano
teniendo como base los principios del articulo 30, de la Constitucién y con el propdsito
de lograr el desatrollo de la sociedad que dirige, propuso en el Plan Nacional de
desarrollo dar prioﬁdad a la educacién del individuo a fin de tender a su formacién
integral. |

El articulo 30. Constitucional define los valores que deben realizarse en el
proceso de formacion del individuo, asi como los principios bajo los que se constituye
nuestra sociedad, marcando por tanto, un punto de encuentro enire desarrollo
individual y social. Sefiala, ademas, que la educacién que se imparta tendera a
desarrollar armonicamente todas las facultades del ser humano, por lo que en el jardin
de nifios, primer nivel de la educacién basica nacional, se da el inicio escolar de una
vida social inspirada en los valores de identidad nacional, democracia, justicia e
independencia, y los cambios que se pretendan para una educacién moderna han de
realizarse considerando estos valores. Asi pues, el nuévo Programa de Educacion
Preescolar (1992) constituye una propuesta de trabajo para los docentes, con
flexibilidad suficiente para que pueda ser aplicado en las distintas regiones del pais;
entre sus principios considera el respeto a las necesidades e intereses de los nifios, ési
como a su capacidad de expresion y juégo, favoreciendo su proceso de socializacion,

En todo trabajo escolar, se plantea una forma de organizacion, realizacion y



. evaluacién del mismo, de acuerdo a los objetivos que queremos lograr; lo anterior lo

expreso porque en los Gltimos afios se han puesto en practica en el nivel preescolar tres
métodos diferentes, basados en el conocimiento psicoldgico del nifio y en la aplicacién
de principios pedagdgicos que responden a una concépci(')n del nifio .como ser entero
v del desarrollo como un proceso integral.

Inicialmente se operd el Método de Centros de Interés, luego el de Unidadesy
actualmente se trabaja el de Proyectos, cada uno de ellos tiene una forma particular de
organizar el tiempo y el espacio, usar y aprovechar los materiales y establecer modos
de relacién éntre la educadora y los nifios.

Los Centros de Interés creados por Ovidio Decroly, pedagogo y médico belga,'
que expresé su pensamiento pedagégico en dos enunciados: "Preparar al nifio para la
vida por la vida misma" y "Organizar el medio de manera qué el nifio éncuentre en él
los estimulos necesarios”. En 1979 se manejaron en el nivel preescolar, su método se
fundamenta en dos principios bésicos:

- La globalizacién, como forma particular de percepcién confusa y genérica que
tiene el nifio ‘de la realidad.

- El interés, determinado por laS necesidades_ vitales del nifio.

- Posteriormente se utilizé el método de -Unidades, una unidad es una
ofganizacién de objetivos, actividades y medios, centrada en un propdsito o problema
y preparada para su uso en una situacién de ensefianza-aprendizaje en la que todo gira
en torno a un aspecto del conocimiento generalmente relacionado con uné materia o
asignatura. En educacioén p?eescolar se operd un programa pedagégico estructurado
en diez unidades tematicas no secuenciadas en intencion de elegirse a partir de los -

intereses y caracteristicas de cada grupo y contexto geografico, cultural y social donde



se aplicaba. El tiempo de duracion de céda unidad estaba determinado por el interés
de los nifios y el espacio se organizaba por rincones de fr_abajo. Enla aplicacién de
este método se observd un predominio de actividades aisladas, y no como un todo
inseparable, asi como también una secuencia rigida de las mismas al tomar el programa
como un modelo a seguir con minimas variaciones a pesar de la flexibilidad brindada.
Esto cred la necesidad de un replanteanﬁento del Programa de Educacién Preescolar
donde se rescataran y enriquecieran los principios tedricos y metodolégicos sobre €l
nifio y su aprendizaje.

Tl proceso de desarrollo entendido a partir del nifio encuenﬁa su implicacién
didactica mas congtuente en el método de proyectos. El términp "Proyecto” estd
referido a: 1a actividad que satisface necesidades, el proposito de ejecutar algo, el acto
interesado en un propésito. El método de proyectos representa la mds alta expresion
del trabajo colectivo, inspirado en las ideas de Dewey, formulado pedagdgicamente
por Kilpatrick'en 1918, aplicado por nurfierosos educadores Stevenson, Wells, etc., ha
llegado a ser una forma de trabajo activo in¢orporado definitivamente a la educacién.
Fue en 1992 cuando se empezo a trabajar a nivel nacional con el método de proyectos
después de que se modificaron los planes y programas de estudio.

Este método pretende una mejor adaptacion individual y social al hacer activo
el aprendizaje de los conocimientos y habilidades necesarias para la vida, las bases
tedricas establecen que el nifio promueve la accién que propicia el desarrollo
aprovechando toda actividad infantil en un ambiente de autodisciplina y trabajo
comﬁﬁ, el sentido y coherencia radica en la vinculacion que el proyecto tiene con la
- organizacién del tiempo, del espacio, de materiales y mobiliario como. recursos para

favorecer el desarrollo integral del nifio. Se considera en este método el desarrollo de



la creatividad, ya que se fundamenta en la libertad, en la formacion de habitos de

pensamiento y reflexion; ademas este método es regido por las posibilidades del nifio
y no por lalogica e interés del adulto, permite comprender la necesidad de la disciplina
y apreciar la belleza del esfuerzo; es instrumento en la formacién de sentimientos de

seguridad y confianza, impera la imaginacion y la creatividad,
B- DEFINICION DEL TEMA

En mi experiencia como educadora me he tropezado constantemente con nifios
y nifias de todas las tallas y tonos de piel, de mil caracteres y facciones, con iﬁﬁnitas
necesidades, gestos, ensefianzas, lagtimas que enternecen y sonrisas que convencen
al "corazén mas duro". Pero ycomo?, y (porqué? son asi los nifios. ;En donde se
encuentran las respuestas?.

Cada vez que hablamos del desarrollo integral del ser humano, se parte del
nacimiento; sin recordar que este desarrollo se inicia desde el momento mismo de la
concepcion, en que se dota alanueva vida de una carga genéti’ca que nos hace tan
diferente y semejantes a la vez, de los otros seres humanos.

De acuerdo como lo sefiala el Programa de Educacién Preescolar (1992) en su

* fundamentacién, el desarrollo del nifio es un proceso complejo y permanente que s¢

va construyendo en diferentes dimensiones (afectiva, fisica, social e intelectual) a
través de las relaciones que establece con su medio.

El que nosotras conozcamos codmo se da este desarrollo, nos permite reconocer
en el nifio el potencial de que disponemos para nuestra tarea formativa, la cual se ha

venido desempefiando a través de distintos métodos y estrategias didacticas.



,Qué es el método de proyectos?, es un método globalizador que consiste en
levar al nifio de manera grupal a construir proyectos que le permitan planear juegos
y actividades, a desarrollar ideas, deseos y hacerlos realidad al ejecutarlos. Esta -
propuesta didactica es una actividad que se desarrolla ante una situacion problematica
concreta, es un conjunto de actividades relacionadas entre si- que sirven a una serie
de propositos educativos; trabajar por proyectos es planear juegos y actividades que
respondan a las necesidades e intereses del desarrollo integral del nifio.

El juego es el medio privilegiado a través del cual se puede identificar la
felacién entre los diversos aspectos del desarrollo en el preescolar. Se denomina
juego a la actividad placentera que realiza una persona dﬁrante un periodo
indeterminado de tiempo con el fin de entretenerse; es ademds una actividad
placentera, espontanea, voluntaria y catrtica que propicia que el nifio explore su
mundo y entable rélaciones con su grupo social, es la puerta de acceso al universo de
los simbolos y la creatividad, *

La creatividad es la realizacién de una obra nueva, es la invencion que se hace
evidente por la variacion en la forma y distribucion de los elementos que contiene; la
creatividad puede darse con los diferentes componentes con que el individuo tiene
interaccion, los objetos, el espacio, el tiempo, las personas y su propio cuerpo. Por lo
tanto, la creatividad es el proceso por el cual el nifio manifiesta su existencia
produciendo nuevos elementos nacidos de su imaginacion y habilidad para relacionarse
y transformar el medio ambiente.

Con base en mi experiencia adquirida a través de 10.afios de sqrvicid, me he
dado cuenta que existen aspectos que limitan la puesta en practica de algunos métodos,

ya que no todas las educadoras conocemos la esencia de su fundamentacion y la



estrecha relacion con las caracteristicas del desarrollo del nifio y la flexibilidad para
adaptarse a diversos medios y situaciones; prefiriendo continuar con métodos
tradicionalistas o con los que surgen de improvisar donde cada quien le imprime su
sello personal, por todo lo anterior desarrollaré a través de esta tesina el tema: El

Método de Proyectos y el Desarrollo de la Creatividad en el nifio preescolar.

C- JUSTIFICACION

Los motivos personales por lo que seleccioné el tema: El Meétodo de Proyectos

y el Desarrollo de la Creatividad en el nifio preescolar, .es por la necesidad que tengo

de conocer cémo es este método y por la poca experiencia que tengo enla aplicacion
del mismo; por otro lado cabe destacar que hace dos afios no laboro frente a grupo y
fue cuando se dio esta formulacion de los contenidos y‘ materiales educativos,
Actualmente estoy comisionada en la Supervisién del Proyecto "Bachilleres" y mi
labor es auxiliar en el trabajo técnico-pedagogico de las compafieras docentes. Por lo
que debo mantenerme informada y actualizada para poder, en la medida de mis
posibilidades, informar, guiar y apoyar a las compafieras en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el nivel preescolar. -

Relaciono el método de 'proyectos con la creatividad del nifio porque a lo largo
de mi carrera profesional me he dado cuenta que para que un nifio pueda desarrollar
de una manera adecuada su personalidad, es importante que se le respete y se le dé el
derecho de expresarse ante los demds, por lo que ser educadora implica una gran

responsabilidad, puesto que la personalidad y el desarrollo de cada nifio se debera en

gran parte a la educacién que les proporcionemos en el Jardin de Niffos. '



El nifio preescolar cuya caractetistica principal esla actividad, ve al mundo de
los adultos con ojos temerosos; tiene necesidad de afecto, de confianza en un ambiente
que propicia su seguridad; por lo que los adultos podemos brindérsela si evitamos todo
tipo de critica negativa o exceso de alabanzas.

Por lo anterior, considero que la practica docente es un trabajo complejo la cual
debe ser creativa y transformadora, ya que en ella intervienen una gran cantidad de
factdres que estén estrechamente relacionados y son interdependientes entre si, que en
algunas ocasiones lo obstaculizan, ocasionando que el docente en lugar de formar
alumnos creativos, activos, auténomos, esté contribuyendo a formar alumnos pasivos,
reproductivos y contemplativos. |

Otra razon es el deseo de conocer los fundamentos tedrico-metodoldgicos del
programa de educacion preescolar para poder hacer conciencia en las profesoras

"bachilleres” de este nivel, que el nifio preescolar es un ser en desarrollo, que presenta

‘ ;o . . . . &, . .
caracteristicas, fisicas, psicologicas y sociales propias y su personalidad se encuentra

en proceso de construccion. Es un ser tinico, por lo que debemos apoyarlo en sus
decisiones al brindarle la confianza que le permita ser creativo en cualqﬁier actividad
de su vida cotidiana, al hacer o representar en forma original aquello que tiene un
sentido personal. -

Por lo que- la Direccién General de Educacion Preescolar, encontré a partir de
1992, en el Método de Proyectos la estructura operativa que involucra a nifios, padres
de familia, docentes y comunidad en general como miembros activos en el proceso
ensefianza-aprendizaje; cada uno cumple ﬁna funcidén especifica encaminada a

promover el desarrollo arménico e integral en el nifio. Este método da la oportunidad

de que el nifio participe en su proceso de desarrollo, puesto que le permite poner en



Juego su iniciativa al planear, elegir, decidir y relacionarse de una manera espontanea
y respetar los puntos de vista de los demas.
Las pretensiones que deseo obtener es informaciéon de los principios,

caracteristicas, etapas del método de proyectos y como se da el desarrollo de la

- creatividad en el nifio para mejorar mi practica docente y colaborar con los padres de

familia en brindarles a 103 nifios la oportunidad de elegir v tomar decisiones, preguntar,
indagar, .etc., pues pedirles que acaten ciegamente las instrucciones o que reproduzcan
mecénicamente alguna tarea significa, inutilizarlos y anularlos como individuos, es
dejarlos encajonados en la creatividad de otro o de una méquina,

Para . fundamentar tedricamente este trabajo me apoyaré en ld teoria
psicogenética de Piaget v en la Pedagogia Operatoria de Mon_:rserrat Moreno que

explican y analizan este objeto de estudio.
D- OBJETIVOS

- C’onécer la fundamentacién tedrica y metodoldgica en que se basa el método
de 'prbyectos, para mejorar mi practica docente y apoyar a las compafieras
"bachilleres". -

- Conocer si el método de proyectos contribuye al desarrollo de la creatividad
en el nifio, ya que es uno de los objetivos del PEP 92.

- Explicar las dimensiones del desarrollo del nifio para tener elementos de juicio
que permitan favorecer el desarrollo arménico e integral.

- Mostrar la importancia de las areas de trabajo en el proceso ensefianza-

aprendizaje del nifio del nivel preescolar.
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- Proporcionar a las docentes del nivel preescolar contenidos tedrico-

pedagobgicos que les permita enriquecer su prictica educativa.
E- MARCO DE REFERENCIA

En ¢l ambito donde llevo a cabo mi préctica docente es en la supervision del
proyecto "alternativas de atencion en educacion preescolar” bachilleres, el cual surgié
debido a la demanda educativa y a la insuficiente cobertura,

Este proyecto es atendido por jovenes con estudios de bachillerato, las cuales
reciben una beca para contiﬁuar con sus estudios en sistemas semiescolarizados o de
educacion a distancia estableciéndose, ademds, un convenio con la Universidad
Pedagogica Nacional.

Las condiciones del trabajo implican laborar en zonas de dificil acceso rural con
grupos de 16 nifios entre 3 afios, 11 meses y 5 afios, 11 meses los jardines son unitarios
y en ellos se compromete la*partiqipacién de la comunidad. Actualmente el proyecto
cuenta con 35 bachilleres trabajando en todo el Estado de Aguascalientes.

Desde el punto de visté de su formaci6n técnico-pedagégica, estas compafieras
reciben cursos iniciales, con cierta periodicidad son asesoradas por una educadora que
orienta y guia el trabajo con manuales que tedricamente guardan coherencia con el
programa regular de educacion preescolar,

La funcion que desempefio en este proyecto es precisamente la de orientadora,

Contextualizandd el terﬁa de la presente tesina puedo decir que la educacion
como proceso intencionado de formacién, requiere la sistematizacién de la ensefianza

a través de una organizaci6n 16gica e integral de los tres momentos didacticos que

11 .



- intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje; planeacion, realizacion y evaluacion.

Por lo que el quehacer cotidiano demanda del docente la capacidad de adoptar,
cambiar y reelaborar miltiples estrategias diddcticas para abordar los contenidos de
aprendizaje, los cuales constituyen la metodologia didactica.

Actualmente todas las compafieras bachilleres estan trabajando con el método
de proyectos que se fundamenta en la aproximacion constructivista del conocimiento;
las basés tedricas de este método globalizador establecen qué el interés del nifio
promueve la accién necesaria para aprender y desarrollarse integralmente
aprovechando toda actividad educativa en un ambiente natural de autodisciplina y
adaptacion social basada en el trabajo comun. Esta implicacion didactica determina
como principio la reld_cic’m dialéctica y permanente nifio-educadora como elementos
de un mismo grupo.

Algunas compafieras en la practica diaria argumentan que les cuesta trabajo la
puesta en practica de este método debido a que la falta de bases psicoldgicas y
pedagogicas por no haber estado antes en una escuela formadora de docentes; pero a
medida que van cursando las materias en la Universidad Pedagégica Nacional las van
adquiriendo y de esta manera poder cumplir con el propdsito fundamental del nivel
preescolat que es favorecer el desarrollo integral del educando, con el fin de propiciar
la formacion de un ser auténoﬁo, critic(), participativo y creativo.

Es asi como llevo a cabo mi practica diaria, tratando de cumplir en buena
medida los lineamientos metodoldgicos del Programa de Educacién Preescolar 1992

en donde se pone de manifiesto el uso del método de proyectos.
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II. MARCO TEORICO CONCEPTUAL
A- ASPECTOS BASICOS DEL METODO DE PROYECTOS

1. Antecedentes y definicién del método de proyectos

El Método de Proyectos representa la més alta expresién del trabajo colectivo
y quiza de los métodos de Educacién Nueva, Inspirado en las ideas de Dewey,
formulado pedagégicamente por Kilpatrick en 1918, alﬁlicado por numerosos
educadores Stevenson, Wells, Krakowitzer, etc., el método de proyectos ha llegado a
ser una forma de trabajo activ.o incorporado definitivamente a lé educacién. El método
ha recibido diversas interpretaciones y aplicaciones, pero el fundamento de €l es
siempre el mismo: la actividad colectiva con un propésito real en un ambiente natural,

Del método de proyectos se han dado numerosas deﬁniciones pero de elias
citaré solo tres de las mas importantes. Para Kilpatrick el proyecto "es un acto
completo que el agente proyecta, persigue y dentro de sus limites aspira a realizar".
En otra ocasién lo define como "una actividad entusiasta, con sentidd, que se realiza
en un ambiente social o més A:.brevemente el acto interesado en un propdsito” (SEP,
1993a:52). - |

Para Krakowitzer, “toda actividad con propésitos-definidos y llevado a término
liega a ser un proyecto" (SEP, 1993a:52),

Por lo anterior se puede resumir que el método de proyectos es una
organizacion de juegos y actividades propias de esta edad, que se desarrollan en torno
a una pregunta, un problema, o a la realizacién de una actividad concreta, Responde

principalmente a las necesidades e intereses de log nifios, y hace posible la atencién

13



a las exigencias del desarrﬁllo en todos sus aspectos.

La estrategia de ensefianza caracterizada por la realizacién de un proyecto de
trabajo pretende una mejor adaptacién individual y social al hacer activo el
aprendizaje de los conocimientos y habilidades necesarias para la vida, englobandolos
en el plan de trabajo.

Proyecto es el conjunto de acciones que se generan y organizan con una
intencién deliberada o fin comun de un grupo y en cuya realizacién se desarrollan
diversas estrategias que pueden dar respuesta o solucién a un problema.

Las bases tedricas de este método globalizador establece que el interés del nifio

promueve la acci6bn necesaria para aprender y desarrollarse integralmente

aprovechando toda actividad educativa en un ambiente natural de autodisciplina y
adaptacion social basada en el trabajo comin.
Cabe sefialar que todas estas ideas han permitido conformar, en el plano

educativo, el Programa de Educacion Preescolar 1992.

2. Metodologia de trabajo en el Jardin de Nifios

El quehacer cotidiano demanda del docente la capacidad de adoptar, cambiar
y reclaborar multiples estrategias didacticas para abordar los contenidos de
aprendizaje, los cuales constituyen la metodologia didactica.

La metodologia es el estudio de la definicién, construccién y validacion de los
métodos; esta teoria proporciona al docente los criterios a partir de los cuales se
justifica y construye el método que bajo razones pedagogicas reéponde a lés
expectativas educativas de cada situacién didactica que se plantea. El método son las

formas y procedimientos para tratar un determinado problema; es el conjunto de
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acontecimientos, recursos y técnicas para alca_nzéxr un objetivo. "Es un conjunto de
principios orientadores de la practica docente tomado en varias disciplinas y del
analisis de la experiencia” (SEP, 1992: 3).

Por lo tanto 1a fundamentacién tedrica de un programa es un punto de partida
y eje para el desarrollo de un método en tanto en él se definen y caracterizan las
estructuras psicolégicas del nifio con el sujeto de aprendizaje.

Bl programa de educacién preescolar vigente (1992) representa una estructura
metodolégica y un documento normativo que orienta la practica docente cuyo objetivo
principal es promover €l desarrollo arménico e integral en el nifio. La metodologia
propuesta por el PEP 92 es el método de proyectos; se fundamenta en un principio
globalizador, en el respeto a las necesidades ¢ intereses de los nifios y en su capacidad
de expresion y juego.

a) Principios del método descritos a continuacion: Globalizacién, La

globalizacién considera el desarrollo infantil como un proceso integral, en el cual los
elementos que lo conforman (afectivos, motrices, cognitivos y sociales) se
interrelacionan entre si. La globalizacion es definida como "un concepto psicologico
que explica el procedimiento de la actividad mental y de toda la vida psiquica del
adulto y especialemente del nifio. Estos captan la realidad no de forma analitica, sino
por totalidades, lo que significa que el conocimiento y la percepcion son globales"
(Fortuny, 1988:12). Este principio se explica desde tres perspectivas que son
psicologica, social y pedagdgica segin el PEP (1992).

Desde la perspectiva péicolégica, es importante considerar que el pensamiento
del nifio en edad preescolar es sincrético, es decir, tiende a captar la realidad por medio

de un acto general de percepcion, sin tomar en cuenta los detalles. Un conocimiento

15 .



anterior dara sustento a uﬁo posterior, haciéndolo cada vez mas corhplejo, de ahi lo
importante que las situaciones de aprendizaje que se le brinden al nifio dentro y fuera
del Jardin de Nifios sean estimulantes y ricas en contenido.

Bajo una perspectiva social. La globalizacién de justicia, ya que es importantre
que el nifio pueda ver la realidad desde diferentes puntos de vista ya que esto hace
crecer y madurar la inteligencia y los sentimientos. Las relaciones entre los individuos
van a permitirle al nifio aprender cosas nuevas desde otras perspectivas que no son las
personales, es utilizar la iﬁteligencia para explotarla hacia nuevas representaciones
que acrecentan la propia.

La globalizacién desde una perspectiva ﬁedagégica implica una organizacion

estimulante de los contenidos para que el nifio al actuar sobre ellos pueda establecer

relaciones entre lo que sabe y lo que esta aprendiendo.

Las propuestas de trabajo deben reunir las siguientes caracterisﬁcas para que
la accion del docente responda al principio de globalizaci6n. |

- Ser interesante para los nifios.

- Favorecer la autoniomia de los nifios.

- Propiciar la investigacion pdr parte del docente y de los nifios.

- Propiciar la expresion y comunicacion entre nifio-nifio, nifio-docente y nifio-
adulto. |

- Desarrollar la creatividad del docente y alumnos.

- Partit dé lo que los nifios ya saben.

- Respetar laé necesidades individuales, de pequefios equipos y grupales.

- Ampliar y fortalecer conocimientos, experiencias, actitudes y habitos.



Otro principio del método es:

- Respeto a las necesidades e intereses de los nifios.

Uno de los elementos mas importantes para conocer al educando es saber lo
que le interesa, lo que le atrac, lo que le gusta; por lo que sabemos que lo que motiva
a actuar, tanto a nifios como adultos, es el interés el cual esta intimamente relacionado
a la necesidad de algo.

Algunos de los intereses de 1a infancia son: motores, glosicos, ludicos, etc., el
método de proyectos considera a los intereses y necesidades de los nifios como
recursos importantes para llegar a un aprendizaje y hace uso de ellos tanto en la
planeacién, realizacion y evaluacion del trabajo diario.

- Respeto ala capacidad de expresion y juego: el método de proyectos dentro
de este principio permite que el nifio se exprese libremente y proyecte su creatividad,
éu pensamiento, sus conflictos y sus emociones, todo esto con el objeto de brindarle
seguridad emocional que le permita exteriorizar lo que vive o siente.

Uno de los intereses'mas importantes del nifio en edad preescolar es ¢l juego,
ya que su importancia radica en que por medio de él reproduce las acciones que vive
cotidianamente. Por ello es préciso recordar que el objetivo del juego es producir una
sensacion de bienestar que el nifio busca constantemente en su actuar espontaneo, por
lo que las educadoras debemos valernos de éste para motivar al nifio a aprender.

Estas razones nos hacen comprender que el juego para el nifio es la forma mas
agradable de apropiarse de su realidad.

En base a esto, el método de proyectos lo propone y organiza de tal manera que

el nifio "aprende jugando".
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b) Caracteristicas del método de proyectos: Es coherente, con el principio de

globalizacion, ya que toma en consideracién las caracteristicas del pensamiento del
nifio.

- Reconoce y promueve la creatividad y el juego como expresiones del nifio
que lo lleva a adquirir coﬁocimientos y habilidades.

- Se fundamenta en la experiencia de los nifios, ya que en cada uno de los
proyectoé la participacién activa y permanente de Jos nifios es indispensable para que
sean ellos quienes experimenten y descubran la respuesta a sus dudas. Cada nueva

experiencia dard sustento a una anterior y asi poco a poco ira formando su

personalidad y las estructuras de pensamiento serdn cada vez mas complejas.

- Favorecer el trabajo compartido para un fin comtn, en cada una de sus etapas
se pretende que los nifios se relacionen enfre sf, compartan experiencias, logros, etc.,
pero siempre encaminados al logro de un objetivo comn.

- Propiciar la organizacién coherente de juegos y actividades a través de los
proyectos, se le da la oportunidad al nifio de elegir los juegos y actividades en forma
organizada y se preven situaciones ‘que pudieran presentarse durante el desarrollo de
los mismos, Esto le ayuda al nifio a entender que existe un orden en las cosas, que hay
normas y se debeﬁ respetar, que para llegar a un objetivo hay etapas anteriores por la'sr
que hay que pasar. |

- Posibilita las diferentes formas de participacion de los nifios, porque.dentro
de los proyectos el nifio pone en juego todas sus capacidadés, explora, crea,
transforma, rie, juega, canta, etc., ya sea de manera grupal, individual o por equipos;
ademads su participacion puede ser dentro del aula, en el patio o en la cdmunidad, pero

bajo un concepto de libertad y de autodisciplina.
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La realizacion de proyectos dentro del Jardin.de Nifios, permite al nifio
establecer una seric de interacciones sociales, con sus compaﬁe_ros y docentes asi
como con el 'tiempo, el espacio, el mobiliario y con aspectos de su cultura: (Ver figura
No. 1)

Las interacciones sociales con las formas de relacién que establece el nifio con
los demas. A través del trabajo por proyectos se ven favorecidas, ya que se amplian las
experiencias entre nifios y docentes al proponer juegos, actividades, materiales y

espacios. Intercambiar puntos de vista. Tomar acuerdos y decidir lo que se va a hacer.

Participar en- equIpos

Realizar estas actividades, propicia que el nifio acepte a los demas y pueda
poner en juego su iniciativa encaminada al logro de 1a antonomia.

La organizacién y uso del espacio en los Jardines de Nifios es determinante,
tanto para el desarrollo de las actividades del proyecto, como para la adquisicién de
habitos y la estructuracién de conécimientbs en Jos nifios.

| La organizacion del tiempo en el Jardin de Nifios es distinta a la de otros ‘niveles
educativos, ya que la duracién y ritmo de las actividades tienen que estar en relacién
directa con las necesidades de los nifios. Las actividades que- se realizan
cotidianamente son llamadas actividades de rutina (saludo, Honores a la Bandera,
recreo, misica y movimienfo) que tienen un horario preestablecido segin la
organizacion del plantel.
“Se concibe ala cultura como el conjunto de saberes, creencias, artes, principios
morales, derechos, costumbres y otras actitudes y. comportamientos aprendidos.

Kl Jardin de Nifios forma parte de la comunidad en la cual el nifio se encuentra
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inmerso. En este contexto social existen fiestas y eventos que pueden abordarse a
través de los proyectos, con el fin de que el nifio amplie el conocimiento-de las

+

manifestaciones culturales de su comunidad, se involucre en los eventos de la

comunidad y participe en acciones de bienestar social.

PROYECTO
Y sUs
INTERACCIONES||

Cultura

Figura No. 1

Por medio de los proyectos el nifio pﬁede relacionarse

con su medio natural y social.
20



En el desarrollo de los proyectos existen aspectos centrales o relevantes que dan
forma y orden a los mismos, en cada uno de ellos la i)alﬁcipacién de la educadora y
Jos nifios es permanente y dindmica, las actividades estaran dirigidas hacia un fin
comin. El didlogo, la observacién, el cuestionamiento, la reflexién vy la accién son
elementos que siempre deberdn estar presentes. De acuerdo al PEP 92 los aspectos
centrales de un proyecto son los siguientes:

- Momentos de bisqueda, reflexion y experimentacion de los nifios, en donde
el docente aprovechara cualquier oportunidad para propiciar que los nifios pregunten,
busquen respuestas, intercambien puntos de vista, tomen decisiones sobre las
activid.ades y materiales pata la culminacion del proyecto.

- Tntervencion del docente durante el desarrollo de las actividades. El docente
como responsable de la accién educativa tiene como funcién guiar, promover, orientar
y coordinar todo el proceso educativo, por lo tanto, sus intervenciones estarin
encaminadas a propiciar la participaéién de los nifios, para que de una forma
organizada logren lo que se hayan propuesto realizar, invitandolos a actuar,
cuestionandolos para que orienten sus decisiones y favorecer la reflexién,
estimulandolos para que sc expresen con creatividad a través del leng_uaje, el
movimiento y el juego. - -

_ Relacién de bloques de juegos y actividades con el proyecto desde la
perspectiva del trabajo por proyectos los juegos y las actividades se realizan con un
criterio globalizador, es decir, atendiendo a los diferentes aspectos del desarrollo

infantil en forma integrada y significativa procurando ¢l intercs de los nifios al

realizarlos.
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3. Valor pedagdgico del método de proyectos

La fundamentacién del método de proyectos brinda las bases teoricas del
Programa de Educacién Preescolar, con el fin de proporcionar al docente un sustento
tedrico que le permita conocer los aspectos mas relevantes para entender como se
desarrolla y como aprende el nifio preescolar: el nifio desde este punto de vista se sitia
como centro del proceso educativo.

"Uno de los principios esenciales que mejor se satisfacen con el método de
proyectos es el de 1a necesidad de que ¢l trabajo escolar sea atractivo y ello se
consigue mediante el planteamiento de problemas que el nifio siente deseos de
resolver" (Luzuriaga, 1993a:52).

Con el proyecto, los nifios adquieren el habito del esfuerzo, buscan por si
mismos los caminos y los instrumentos, continfian con la preocupacion fuera de la

escuela y todo ello les acostumbra a dos cosas de extraordinario valor educativo y

~ social: abasteserse por si mismos y a medir con justicia y reconocimiento la ayuda que

le presentan los demas.

Una de las principales teorias en la que se fundamente el nivel preescolar es
la Psicogenética de Jean Piaget y 1a Pedagogia Operatoria de Montserrat Moreno, ya
que nos permite conocer las etapas por las 'qué pasa el nifio el cual es considerado un
ser iﬁdividual—social, con caracteristicas propias que le permiten su desenvolvimiento
en un entorno determinado, ademas de que en ¢l confluyen tanto aspectos biologicos
como sociales que se encuentran en permanente interaccion y esto es lo que conforma
¢l método de proyectos que estamos mancjando las docentes de preescolar.

La teoria Psicogenética de Jean Piaget proporciona en 1a actualidad un marco

adecuado para la comprensién del desarrollo de Ja inteligencia, a través de la cual el
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nifio construye lentamente su pensamiento y el conocimiento de su realidad en
interaccion con efla.

Piaget concibe el desarrollo del conocimiento como un proceso espontaneo
vinculado al proceso de embriogénesis que sc refiere al desarrollo de las funciones
mentales, es un proceso que se relaciona con la totalidad de las estructuras del
conocimiento.

Desde el punto.de vista de Piaget, el aprendizaje solo puede darse cuando
existen las estructuras que permitan la asimilacién del conocimiento, de los esquemas,
es decir, cuando se le da la acomodacion de un nuevo esquema con respecto a otros
previamente establecidos.

La Teoria Psicogenética demuestra que es el nifio quien construye su mundo a
través de las acciones y reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos,
acontecimientos y procesos que conforman su realidad.

Concibe la relacion que esta'bleée entre el nifio que aprende y lo que aprende
como una dinamica bidiréccional. Para que un estimulo actiic como tal sobre un
individuo, es necesario que éste actie sobre el estimulo, se acomode a él y lo asimile
a sus conocimientos o esquemas anteriores.

Piaget (1984), postula que en la construccién del conocimientose dan los
mecanismos de asimilaciéon y acomodacién que interactitan constantemente y son
complementarios y pueden llevar a cabo el equilibrio.

- Asimilacion. El sujeto al enfrentarse a un objeto, empieza a reaccionar
activamente aplicando los esquemas que posee, la tendencia primero es afirmar lo que
ya sabe. Ante un objeto nuevo explora en acciones fisicas y mentales, lo primero fue

referido a lo ya conocido, mediante acciones generales de la inteligencia, esta es la
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funcidén ‘primordial de la asimilacion, es el aporte del sujeto para generar su
conocimiento.

- Acomodacion. El objeto tiene sus caracteristicas propias y reacciona en forma
independiente a las acciones aplicadas por el sujeto, ejemplo, ante el objeto nuevo, el
sujeto aplica esquemas previos, pero se enfienta a las propiedades mismas y reales del
objeto teniendo que modificarlo para interpretar y abstraer las propiedades del objeto.
El sujeto tiene que "acomodar”, modificar sus propias ideas, situacion que requiere
tiempo y repeticién de la accion, no se efectaa en forma ininediata. Los esquemas
construiddos se modifican, se acomodan para aceptar la nueva experiencia. Cuando
domina la situacién, el medio sc¢ somete a los dictados internos (juego simbolico).
Cuando domina la acomodacitn, ¢l intelecto se somete al medio inmediato (imitacion).
La inteligencia como proceso de adaptacién se logra cuando existe equilibrio entre
ambos elementos sin dominacién de ninguno.

Piaget sefiala cuatro factores que inﬂﬁyen en ¢l desarrollo intelectual: la
maduracién, la experiencia, la transmision social y la equilibracion.

La maduracion. Juega un rol indispensable que no debe ser ignorado y que
toma parte en cada transformacion que se da durante el desarrollo del nifio.

La experiencia. Se refierc a todas aquellas vivencias que tienen lugar cuando
ol nifio interactiia con el ambiente. Cuando explora y manipula objetos y aplica sobre
ellos diversas acciones. De las experiencias que el nifio va teniendo se derivan dos
tipos de conocimiento: ei conocimiento fisico y el conocimiento logico-matematico.

La transmisién social lingiistica o transmisién educativa. Mediante ésta el nifio
puede recibir informacién valiosa via lenguaje o via educacién dirigida por un adulto,

s6lo si se encuentra en la etapa en la cual pucde comprender esa informacion.
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La equilibracion. Se da por dos razones, la primera, cuando ya existen los dos
factores, tiene que haber un equilibrio entre ellos mismos. La segunda, y que es
fundamental en la accion del conocimiento, el sujeto es activo y cuando se enfrenta
a una situacién externa, reacciona con el objeto de compensar y consecuentemente
tendera al equilibrio.

También propone la division del desarrollo en cuatro periodos que se
caracterizan por la aparicion de estructuras que se van diferenciando de un periodo a
otro, en funcién del equilibrio creciente (Piaget, 1977), los periodos son:

Sensorio-motor. (0-2 afios). Dominan los movimientos fisicos, conductas
reﬂejaé, aparicién de los primeros conocimientos, uso de la imitacion, memotia,
pensamiento y acciones preverbales.

Preoperatorio. (2-6 afios). Aparece la representacion de la accion, ¢l lenguaje

hablado y el pensamiento 16gico, primeras funciones simbolicas.

De las operaciones concrefas. (7':11 afios). Aparecen las primeras operaciones
de carécter concteto, por operar sobte los objetos y no sobre hipdtesis expresadas
verbalmente, principlamente el lenguaje egocéntrico desaparece casi por completo; la
afectividad engendra una moral de cooperacién y de autonomia personal, comienzan
los juegos de reglas, el nifio piensa antes de actuar, es decir, reflexiona suponiéndo asi
un lenguaje interiorizado, ayudéndold a concebir la realidad en la que vive fisica'y
socialmente a nivel ya de representacion mental.

La cuarta etapa es de las operaciones formales. (11-15 afios). Se presenta el
pensamiento 16gico abstracto, aparicién de nuevas estructuras 16gicas, trabaja sobre
hipotesis.

Como los nifios que asisten al Jardin de Nifios se encuentra en el periodo
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predperatoﬂo solo haré aiusic’m al mismo.

Durante este periodo el pensamiento del nifio recorre diferentes etapas que van
desde un egocentrismo en el cual se excluye toda objetividad que venga de la realidad
externa hasta una forma de pensamiento que se va adaptando a los demés y a la
realidad objetiva. El cardcter egocéntrico del pensamiento del nifio podemos observarlo
en ¢l juego simbolico o juego de imagjnacion y de imitacion. Por gjemplo la comidita,
las mufiecas, la casita, etc., en donde hay una actividad real del pensamiento,
esencialmente egocénirica, que tienc como finalidad satisfacer al yo, transformando
1o real en funcién de los deseos.

El pensamiento del nifio puede apreciarse en caracteristicas como:

El animismo. Es la tendencia a concebir las cosas, los objetos como dotados de
vida; lo que tiene una actividad es una cosa viva. |

El artificialismo. Creencia de que las cosas han sido hechas por el hombre o por
un ser divino.

Fl realismo. Esto es cuando el nifio supone que son reales hechos que no se 'ha.ﬁ
dado como tales, por ejemplo los suefios, los cuentoé, ete.

Estas diversas manifestaciones del pensamiento se caracterizan por haber en
ellas una asimilacion deformada de la reaﬁdad, en la que los aparentes "etrores” del
nifi(_) son totalmente coherentes dentro del razonamiento que ¢l mismo se hace.

También la finalidad de la Pedagogia Operatoria es que el nifio y el maestro
sean activos y propicien que el primero sea creativo y organizado planeando sus
estrategias didacticas, interactuando con otras personas interiorizando el valor de la
autonomia.

El papel del maestro consiste en ser guia y orientador de las acciones que se
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lleven a cabo a fin de darles 1ogica y congruencia con otros contenidos, esto evitara
que el nifio al proponer estrategias y medios para resolver sus hipbtesis pierda tiempo
y esfuerzo en la bisqueda de lo que pretende resolver o descubrir,

La Pedagogia Operatoria con los aportes de la Psicogénesis explica como se da
el aprendizaje como un proceso de construccion genética, que son una serie de pasos
evolutivos que, gracias a la interaccion entre el medio y el individuo, hacen posible
1a construccién de cualquier concepto.

Los principios de la Pedagogia Operatoria son:

- Partir de los intereses de los nifios, asi como de lo que saben.

- Favorecer 1a interaccién del sujeto con el objeto de conocimiento, ya que el
nifio necesita actuar primero paré comprender despues.

- Estructurar el conocimiento en base a experiencias reales.

- Estimular la creatividad de los nifios.

- Eistablecer un vinculo entre la escuela y el medio que rodea al nifio.

El hecho de mencionar los principios de la Pedagogia Operatoria es debido a
que manifiesta que no se pueden formar individuos mentalmente activos a base de
fomentar la pasividad intelectual. Si queremos que el nifio sea creador e inventor
tenemos que permitirle cjercitarse en la invencion, tenemos que dejarlo formular sus
hipbtesis y aunque sepamos que son erréneas, dejar que sea él mismo quien lo '
compruebe, porque de lo contrario lo estamos somentiendo a criterios de autoridad y

le impedimos pensar.

4. Etapas del proyecto.

El desarrollo de un proyecto implica una organizacion por parte de nifios y
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docente que puede resumirse en tres grandes etapas que son: planeécién, realizacion
y evaluacidn, mismas que corresponden a los momentos del proceso didactico.

La estructuracién del proyecto incluye la organizacion de juegos y actividades,
flexible v abierta a las aportaciones del grupo con la orientacidén y coordinacion
permanente del docente, es decir, que la organizacién del tiempo y los juegos o
actividades de un proyecto no sera rigida, sino que estard incorporando las
aportaciones de todo el grupo'y se requeriré, en forma permanente, la coordinacion y
orientacion del docente.

De acuerdo al PEP 92 el proyecto puede resumitse en tres grandes etapas que

son.

a) Surgimiento (eleccion y plancacién general del proyecto). Un proyecto puede
surgir a partir del interés que expresan los nifios en actividades libres o .sugeridas
durante las cuales pueden ser detectados los intereses de los nifios, y asi van aportando
entre docente y nifios las propuestas que poco a poco se van definiendo hasta llegar a
1a eleccién de un proyecto especifico con un nombre determinado el cual buede surgir
a partir de:

- Tuegos v actividades esponténeas de los nifios.

-~ Sucesos imprevistos. | :

- Experiencias de los nifios.

- Ficstas o tradiciones de la comunidad.

- Ofros proyectos.

Es muy importante que una vez que se ha .determinado qué se va hacer, se
proceda a la planeacion general del proyecto; que consiste en definir las acciones o

grandes pasos para alcanzar el fin comun del grupo.
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Después de tomados los acuerdos es importante que se grifiquen en un lugar
visible para que los nifios, de preferencia con dibujos y simbolos propios, registren las
actividades y juegos que se realizaran (friso). Asi durante el proyecto los nifios podran
establecer 1a relacion entre lo planeado y lo logrado, dando apertura a la inclusion de
nuevas propuestas que enriquezcan el proyecto o permitan algunos cambios surgidos
de 1a misma dindmica grupal.

b) Realizacion del proyecto. Es el momento de poner en practica lo que se

planed, poniendo en juego las ideas y creatividad tanto de alumnos como de docente
a través de juegos y actividades significativas para los nifios.

La organizacion de las actividades implica considerar el trabajo individual, de
pequefios grupos, y colectivo para lo que es importante congiderar las caracteristicas
del pensamiento del nifio, mientras mé,s' pequefios sean, su actividad serd
predominantemente individual; a medida que su desarrollo avance y sus experiencias
se amplien, las posibilidades de interaccién social y comunicacion con los demas seran
mayores y, por lo tanto, se ird incorporando paulatinamente, tanto al trabajo de
pequefios grupos como al colectivo.

La realizacion brinda-una tiqueza muy amplia de relaciones entre nifios y
docente; realizar conjuntamente lo que‘l sé planed en forma grupal da la oportunidad de
explorar, de expetimentar, de equivocarse, de volver a intentar, de descubrir, de crear,
de aprender y compartir con los demas, conocimientos, ideas, inquietudes, formas de
hacer y representar.

Fl docente en el desarrollo del proyecto incorporara de manera equilibrada la
atencion de los diferentes aspectos de su desarrollo sefialados en los bloques de juegos

y actividades a través de cuestionamientos que propicien la reflexion y el intercambio
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de experiencias que animen a los pequefios en la realizacion de las diversas
actividades.

La organizacion del espacio y tiempo en la realizacion del proyecto juegan un
importante papel, por ello la distribucién de materiales y mobiliario bajo el concepto
de 4reas, facilita la ejecucién de acciones individuales o grupales encaminadas a la
obtencion de un fin comiin; y en relacién al tiempo cs recomendable aprovecharlo de
acuerdo al interds de los nifios; el horario serd manejado con flexibilidad y la jornada
diaria debe incluir actividades del proyecto, actividades libres (recreo) y actividades
de rutina (musica y movimiento, educacion fisica y Honores a la Bandera).

¢) Evaluacion del proyecto. La evaluaciéon es fundamental y absolutamente

necesaria en cualquier actividad que se realice, porque permite considerar los
progresos alcanzados, asi como advertir los fracasos que se hubieran presentado,
ajustar el proceso segin lo exijan las diversas circunstancias, las nuevas necesidades
y los inconvenientes no previstos.

La evaluacion ofrece la posibilidad de observar, atender, reorientar y promover
el avance de 1a accion educativa de manera sistematica y permanente.

La autocvaluacion grupal al término de cada proyecto es un momento donde se
constituye una instancia de reflexion sobre la tarea realizada entre todos. (Educadora
y nifios).

Para la evaluacion el docente debe considerar:

- La participacion de nifios y docentes en las actividades planeadas.

- Los descubrimientos realizados por los nifios durante la realizacion,

- Las dificultades a las que se enfrentaron y las formas de solucion.

- La confrontacién entre lo planeado y lo realizado.
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La educadora orientar4 al nifio para que realice la evaluacion constante de sus

acciones, tanto en el desarrollo del proyecto como al término del mismo.

5. Relacién de bloques de juego y actividades con el método de prbyectos

"El nifio, ser integral, requiere ser tratado como tal," (PEP, 1992:11) ante tal
afirmaciéon los Bloques son una organizacion de juegos y actividades organizadas en
torno a los diferentes aspectos del desarrollo del nifio, Dicha organizacion es valioso
auxiliar que nos permite establecer si estamos favoreciendo adecuadamente el
desarrollo del nifio, considerando su edad, las caracteristicas del grupo y la evaluacion
del proyecto anterior, ademas nos permite sugerir en el desarrollo de los proyectos
los juegos y actividades que respondan mas a las necesidades de los nifios,

La intencidn del PEP 92 al proponer los bloques es propiciar que efectivamente
se favorezca en forma equilibrada los aspectos del desarrollo del nifio.

Los bloques que se proponen en dicho programa sor

- Blogues de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica.

Agrupa una seric de actividades que se relacionan con musica, aries escénicas,
artes graficas, literatura y artes visuales, Estas actividades permiten al nifio expresar,
inventar y crear a través de distintos sonidos, téenicas y materiales, sus ideas, *
sentimientos y habilidades; son propicias para que se den las relaciones y la
comunicacién. El papel de la educadora al trabajar por Proyectos es alentar al nifio
para que participe y disfrute de la musica al inventar sonidos, ritmos, juegos, al
entonar rondas infantiles, a participar en actividades de dramatizacion representando

vivencias, cuentos a expresar en forma grafico-plastica su creatividad, al realizar
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construcciones con diferentes materiales, todo ello dentro de un ambiente de libertad
y de confianza haciendo a un lado los esquemas o modelos elaborados por la

educadora. (Ver figura No.2).

- Bloques de juegos y actividades en relacion con la naturaleza.

Estas actividades le permiten al nifio desarrollar una sensibilidad responsable
y protectora de la vida humana, de los animales y la naturaleza en general. También
los inicia en la busqueda de respuestas sobre los fenémenos naturales que suceden a
su alrededor; este bloque incluye actividades como salud, ecologia, ciencia y cuidado

de la escucla. (Ver figura No. 3).

- Bloques de juegos y actividades de psicomotricidad

Las actividades contenidas en este bloque significan en el nifio una fuente de
posibilidades de accion, le dan la oportumdad de que descubra las partes de su cuerpo,
sus posibilidades y limitaciones y la estructuracion de nociones de tiempo y espacio.
La educadora dentro de los proyectos debe alentar al nifio a que trepe, camine, ruede,
gatee, se desplace con obstaculos, utilice términos como ayer, mafiana, etc., y se olvide
de practicas antipedégégicas‘ como; "no se saiga.n de la raya", "agdrrense de los
hombros al caminar", entre otras acciones que coartan la libertad y creatividad del nifio

(Ver figura No. 4).

- Bloque de juegos y actividades de matematicas
En este bloque los jucgos que se proponen favorecer predominantemente

aspectos del desarrollo del conocimiento y pensamiento logico-matematico en el miio

32



Figura No. 2

Los juegos y actividades correspondientes a este bloque permiten que el nifio pueda

expresar, inventar y crear. (Reproducir con la voz, rondas, dramatizar cuentos, etc.)
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Figura No. 3

Las actividades de este bloque permiten que el nifio desarrolle su curiosidad y el
sentido de observacién y busqueda de respuestas a las preguntas que se plantea,

frente @ hechos y fenémenos de su entorno natural y social. (Reforestacion,

campafias de vacunacion, etc.)
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Figura No. 4

Las actividades de este bloque permiten que el nifio descubra y utilice las distintas

partes de su cuerpo. (Saltar, correr, gatear, lanzar, esconderse, etc.)
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preescolar.

Mediante la aparicion de criterios 16gico-matematicos se amplia la posibilidad
de conocimiento del mundo que vive el nifio mediante su juego y actividad como
formas de desarrollo cognoscitivo. Estas actividades estan orientadas a que el nifio.
puéda establecer relaciones logicas con respecto a personas, objetos y situaciones de
su alrededor, le dan la oportunidad de resolver problemas de acuerdo a criterios
diferentes como clasificacion, seriacién, formas, tamafios, colores, cantidad, etc., ello
implica una reflexion constante de 1os nifios y una orientacion bien fundamentada por

parte de la educadora. ("Vci° figura No. 5).

- Bloque de juegos y actividades relacionadas con el lenguaje

Las actividades contenidas en este bloque le dan la 11bertad al n1ﬁo para
comunicarse con compaﬁeros y adultos, de jugar con palabras y frases que le permitan
expresar sus emocioﬁes,‘ deseos y necesidades. También dan la posibilidad al nifio de
énriqueccr y dominar paulatinamente su lengua oral y escrita, asi mismo, ic dan la
oportunidad de escuchar y comprender a sus compaiieros e ir asumiendo todo ello
comb‘ una forma de comﬁnicacién socializada y una salida progresiva de su

egocentrismo natural. Estimula también los intentos de los nifios por represcntar

 graficamente cualquier actividad (Ver figura No. 6). -

Todas las actividades que se consideran en cada uno de los bloques por si solas,
no detemlman ni garantlzan el desarrollo infantil, por lo que es 1mportante que la
educadora procure un equilibrio entre las dlmenswnes del desarrollo como elementos
que conforman un todo, ya que lo que se pretende es precisamente un desarrollo

integral. Cabe afirmar que las actividades marcadas en cada uno de losbloques antes
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L Figura No. 3
Las actividades de este bloque permiten al nifio cué.ntiﬁcqi, medir, clasificar,

ordenar y agrupar



* TFigwraNo. 6 .
N ng_‘ag!iyi_dades_de_este bloqlie permiten.que._ el nifio s_e_sisht_a libre para hai_blar |

" solo, con otros nifios o-con adultos.



sefialados contribuyen al ciesalfro]io de la creatividad en el nifio al llevarlos a la practica

en el método de proyectos.

6. Areas dé trabajo

Una érea de trabajo es un espacio educativo en el que se encuentran
organizados, bajo un qﬁterio determinado, los materiales y mobiliario con los que el .
nifio ‘podré elegir, explorar, crear, experimentar, resolver problemas, etc., para
desarrollar cuélqu:i‘ér proyecto o actividad libre, ya sea en fonﬁa grupal, pdr equipos
o individualmente,

El trabajo por ireas es una alternativa metodologica en la ciue interacthan tres
elementos fundamentales: |

~ Una actitud facilitadora del docente,

- una actitud participativa del nifio y

- una organizacién especifica dé} los recursos materiales y del espacio.

En el trabajo por 4reas el docente Ser orientador o gnia que proporciona un
conjunto de oportunidades que estimulan la creatividad, la basqueda de soluciones y-
lé pooperaliién del nifio por medio de proyectos en donde se involucren ambos en una
relacién de mutuo respeto y libertad. -

La actitud participativa del nifio consiste en las acciz)nes y reflexiones que son
el resultado de las rélaciones que establece con los objetos de conocimiento y a partir
de los cﬁales construye los diversos aspectos que conforman su personalidad.

Para orgam'zalir las reas es necesario que participen los nifios y el docente al
tomar acuerdos en comtn y analizar los pros y contras de las sugerencias y las

acciones. Cada una de estas areas debe de estar delimitada espacialmente, para que -
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el nifio pueda ubicar el lugar donde participara. Es muy importante que el nifio tenga
una sensacion agradable cuando entre a su aula, que sienta que es aceptado, que
experimente confianza respecto a sus mayores, que pueda tomar y usar el material y
acomodar el mobiliario de acuerdo a sus necesidades.

Para organizar los materiales se pueden utilizar huacales, tablas, tabiques, cajas,
etc., y una forma de facilitar el acomodo y localizacion de los mismos €8
identificandolos por medio de etiquetas que tengan simbolos o signos, los cuales

permiten tener un co6digo en el interior del mismo grupo (Ver figura No. 7y 8).

Figﬁra No. 7
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Fig. No. 8

Existe una gran variedad de criterios para formar y nombrar las diversas areas

¥

de trabajo, pero todas propician el desarrollo de la personalidad del nifio.
Las areas de trabajo mas comunes usadas en la institucion preescolar, son las
siguientes:

a) Area de Lengua escrita. La organizacion del area de la lengua escrita,

propicia una mayor interaccion del nifio con este objeto de conocimiento y la
obtencion de mayores experiencias que le permitan probar o desaprobar sus hipétesis
acerca del lenguaje escrito, a través de opciones de investigacion y recreacion que

parten de sus intereses, teniendo ademas, la oportunidad de dar a los materiales
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diferentes usos.

El acomodo de los recursos materiales y el mobiliario, se hacen de acuerdo a
las decisiones y normas que en comin tomen el doc_ente y los nifios; lo importante es-
que el material se encuentre al alcance y disposicién de los ﬁiﬁbs.

Algunos de los materiales que se sugieren son: libros, diccionario grupal,
juegos de mesa, revistas, periédicos, letras sueltas, letreros, etiquetas de productos
comerciales, etc. (Ver anexo No. 1)

El objetivo de esta 4rea es que el nifio se exprese en forma oral y escrita con
originalidad.

b) Area de expresién grafico-plastica, En esta 4rea es muy importante la

creaﬁﬁdad que se tenga con los materiales, la iniciativa propia al combinarlos, la
representacion de la reahdad del nifio y 1o exclusivamenté laidea de un rproducto final.
Asi _mismo,' los nifios tienen la oportunidad de crear y representar las cosas que han
visto que conocen 0 imaginan. o

A través de estas actividades apreﬁden a genérar y observar cambios, a unir,
separar, coordinar, combinar, enrrollar, doblar, pegar, pintar, perforar, modelar, etc.

El material_que contiene esta areas es el siguiente: |

Engrudo, pinturas liquidas, acuarelas, drayolas, plumones, gises de colores,
: papel de di\}ersos tipos y colores, tijeras, etc. {Ver anexo No. 2)

c) Area de dramatizacién, En esta area, los nifios tienen oportunidad de expresar

lo que viven, de representar situaciones del medio ambiente que les rodea, de explorar
cosas nuevas a través de estas actividades el nifio interioriza la informacion, favorece
el lenguaje tanto verbal como corporal. Por medio de la escenificacién el nifio puede

reafirmar su "yo". Se requiere de un espejo y todo tipo de material que sirva para
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disfraz, vestuario, collares, maquillaje, etc. (Ver anexo No. 3).

d) Area de construccion. Con las actividades que se realizan en esta area se

favorecen las nociones espaciales, la coordinacién viso-motriz, diferencias vy .
semejanzas, procesos de clasificacion, seriacion, etc. El material de esta area incluye:

tapas, botes, envases vacios, material hueco, material macizo, bloques, etc. (Ver anexo

‘No. 4).

e) Area de naturaleza. En esta 4rea los nifios favorecen las nociones de tiempo,

secuencia, clasiﬁ_caéi(’)n, relaciones de causalidad, a través de acciones como cuidado
de plantas y mﬁrﬁales, formacién de -diversas coleccioAnes de la naturaleza, |
experimentos, etc. Dentro de los materiales que se ocupan en e_sfa 4rea, pueden ser
plantas de facil cuidado, semillas, conchas de mar, colecciones de diversas hojas,
insectos (Ver anexo No. 5). - | |

Cadé una de estas 4reas tiene un valor y un fin educativo importante puesto que
son un apoyo fundamental en el trabajg por proyectos, un auxiiio en el momento de
planear, esenciales en la realizacion y coﬁlplementari-és'en la evaluacién, ya qlie al

planear el nifio puede encontrar en ellas materiales o informacién que le despierten

. inquietudes, dudas, o curiosidad, asi como alternativas para la organizacién de las

actividades propuestas para el desarrollo del proyecto.

En el momento de realizar lo planeado el nifio actede a ellas y encuentra los
espax':ios educativos para experimentar, reflexionar, decidir, transformar y relacionarse,
satisfaciendo sus dudas, inquietudes y curiosidad.

En la evaluacién pueden encontrar en ellas elementos que le permitan

confrontar y valorar lo planeado con lo realizado.
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B- DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL NINO PREESCOLAR

1. Conceptualizacién de desarrollo

"El nifio i)reesoolar es un ser en desarrollo que presenta caracteristicas fisicas,
psicolégicas y sociales propias su personalidad se encuentra en proceso de
construc_:ci(')n, poseé una historia individual y social, producto de las relaciones que
establece con su familia y miembros de 1a comunidad en que vive" (S.E.P., 1993b:11).

El desarrollo del nifio es pues, un proceso complejo en el cual de manera
ininterrumpida desde antes del na;:inliento ocurren transformaciones que dan lugar a
estructuras dé diferente natuialéza, tanto en el aparato psiquico (afectividad e
inteligéncia) como en todas las manifestaciones fisicas de una persona (estructura
corporal), este proceso en todas sus manifestaciones afectiva, social, intelectual y fisica
10 ocurre por si solo ni tmicamente por mandato de la naturaleza, se da a través de la
relacion del nifio con su medio natural y social (Ver figura No. 9).

El programa considera a cada nifio coino un ser inico y diferente a los demas,
con el derecho de expresar sus ideasy sentimientos libremente y en 1os lengnajes que
pueda mahejar, asimismo, a ser 'cr;tendido,_atendido, y respetado como tal.

| De lo anterior se deriva que yo, educadora, debo considerar y observar a cada
" nifio como un ser diferente del otro, percibiendo los cambios que cada uno de ellos va

teniendo para favorecer de esta manera el desarrollo integral en el Jardin de Nifios.

2. Dimensiones del desarrollo desde el enfoque cognoscitivo
Hablar del préceso del desarrollo del nifio es un tema complejo por naturaleza,

importantes autores como Piaget, Wallon, Vigotzky, Winnicott, reconocen que el
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Figura No. 9

-

El desarrollo es un proceso continuo a través del cual el nifio construye
lentamente su pensamiento y estructura progresivamente el conocimiento de su

realidad en estrecha interaccion con ella;
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desarrollo del nifio debe sér integral.

El programa de Educacion Preescolar 1992, menciona cuatro dimensiones del
desarrollo que son: Afectiva, Social, Intelectual y Fisica;, se puede definir a la
"dimensién", como la extensién comprendida por un aspecto de desarrollo, en la cual
se expl_-i'can los aspectos de 1a personalidad del sujeto. |

Mencionaré cada una de estas dimensiones:

a) Dimension afectiva, Se refiere a las relaciones de efecto que se dan entre el
nifio, sus i)adres, hermanos y familiares con quienes establece sus prinieras formas de
relacidn, la cual se amplia cuando el nifio ingresa al Jardin de nifios e interactiia con
otros nifios, docentésy adultos de su comunidad.

La afectividad en el nifio preescolar implica emociones, sensaciones y
sentimientos; su autoconcepto y autoestima estan determinadas pdr lz;. calidad de las
relaciones que'establece con las personas que constituyen su medio social.

Los aspectos contenidos en esta dimension son:

- Identidad personal. Se constituye a partir del conocimiento que el nifio tiene
de si mismo, de su aspecto fisico, de sus capacidades y el descubrimiento de lo que
puede hacer, crear' y expresar, asf como aquello que lo hace semejante y diferente alos
demdés a partir de sus relaciones con los otros. |

- Cooperaéién y participacion. Se refiere ala posi‘tii]idad de intercambios de

ideas, habilidades y esfuerzos para lograr una meta en comiin.

- Expresion de afectos. Se refiere a la manifestacion de sentimientos y estado

- de 4nimo del nifio, como: alegria, miedo, carifio, rechazo, agrado, desagrado, deseo y

fantasia, etc.

- Autonomia, Significa ser gobernado por uno mismo, bastandose a si mismo
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en la medida de sus p'osibilidédes.

b) Dimensién social. Se refiere ala transmisién, adquisicién y acrecentamiento

de la cultura del grupo al que se pertenece, en las interrelaciones con las personas, se
produce el aprendizaje de valores y habitos encaminados a la preservacion de la salud
fisica y mental. Durante el proceso de socializacién, el nifio aprende normas, habitos,

habilidades y actitudes para convivir y formar parte del grupo al que pertenece,

Aspectos de esta dimension: |

- Pertenencia al grupo. Se conétruye a partir de la relacién del individuo con
los miembros de su grupo, por medio de la interaccién y la convivencia que le permite
sentirse parte de él.

- Costumbres y tradiciones familiares y de -la comunidad. | Se refiere a las
practicas que cada pueblo tiene a lo largo de Ia historia.

En el nivel preescolar se propici& en ¢l nifio el conociﬁﬂ¢nto y aprecio por los
simbolos patrios y por losimomentos significativos de la historia, local, regional y
nacional. Es aqui donde se dan los Valores Nacionales.

c) Dimension intelectual. La construccién del conocimiento en el nifio se da a

través de las actividades que realiza con los objetos, ya sean concretos, afectivos y
sociales, que constituyen su medio natural y social. El‘"conooimiénto que el nifio
adquiere, parte siempre de aprendizajes anteriores, por lo tanto, ¢l aprendlzaje €s un
proceso continuo donde cada nueva adquisicion tiene su base en esquemas anteriores,

y ala vez, sirve de sustento a conocimientos futuros.
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Aspectos de este desarrollo que constituye esta dimension:

- Funcion simbolica. Esta funcién consiste en la posibilidad de representar
objetos, acontecimientos, personas, etc., en éusenoia de ellos. Esta capacidad .
representativa, se manifiesta en diferentes expresiones de su conducta qué implica la
evocacion de un objeto (SEP, 1981:25), |

- Construccién de relaciones 16gicas. Es el proceso a través del cual se
establéecen las relaciones a nivel intelectual que facilitan el acceso a representacioﬁes
objetivas, ordenadas y coordinadas con la realidad del nifio; lo que permitird la
construccion p_rog’resiva de estructuras l6gico-matematicas basicas y de la lengu_a oral

y escrita. :

Las nociones ma’teméﬁcas son:
= Clasificacion. Es una acﬁwdad mental mediante la cual se anallzan las

propiedades de los objetos, estableclendo relaciones de semejanza y diferencia entre

los elementos, delimitando’asi sus clases y subclases.

- Seriacién. Consiste en la posibilidad de establecer diferencias entre objetos,
situaci(_)nésho fenémenos, es}ableciendo relaciones de orden, en forma creciente o
decreciente, de acuerdo con un criterio establecido.

- Conservacion. Es lanocién o resultado de la abstraccién de las relaciones de
cantidad que el nifio realiza a través de acciones de comparacién y establecimiento de
equivalencias entre conjuntos de objetos, para llegar a una conclusién mas que, menos
que, tantos como.

- Lengﬂé.je 6ra1. Es un aspecto de la funci(’m simbélica. Fl lenguajé responde

a la necesidad de comunicacion, por medio del lenguaje se puede organizar y
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desarrollar el pensamienté y comunicatlo a los demds, también permite. expresar
sentimientos y emociones.

- Lenguaje escrito. Es la representacion gréafica del lenguaje oral; para la
reconstruccion del sistema de escritura el nifio elabora hipdtesis, las ensaya, las pone
a prucba y comete errores, ya que' para explicarse lo que es escribir pasa por distintas
etapas que son: presilabica, silabica, transicion silabico-alfabética y alfabética.

- Creatividad. Es la forma nueva y original de resolver problemas y situaciones

que se presentan, asi como expresar en un estilo personal, las impresiones sobre el

_medio hatural y gocial.

d) Dimensién fisica. A través del movimiento de su cuerpo, el nifio va
adquiriendo nuevas experiencias que le permiten tener un mayor dominio y control

sobre si mismo y descubre las posibilidades de desplazamiento con lo que poco a poco

va integrando el esquema corporal,

En 1a realizacion de actividades diarias en el hogar y Jardin de Nifios, éste va
estableciendo relaciones de tiempo, de acuerdo con la duracion y sucesién de los

eventos y sucesos de su vida cotidiana.

Aspectos qué conforman esta dimension:
- Integracién del es_quetﬁa corporal. Es la capacidad que tiene el individuo para
estructuras una imagen interior (afectiva e intelectual) de si mismo.
- Relaciones espaciales. Es ld capacidad que desarrolla el nifio para ubicarse en
el espacio, los objetos y personas con referen(':ia a si mismo y a los demas.
- Relaciones temporales, ‘Es la capacidad que desarrolla el nifio para ubicar

hechos en una sucesién de tiempo, paulatinamente diferenciara la duracion, orden 'y
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sucesion de acontecimientos que favoreceran la nocién temporal.
Conocer cada una de las dimensiones del desarrollo me permitiré.'condcer mas

a fondo las necesidades e intereses de los nifios en edad preescolar y podré elaborar

estrategias favorables en la ensefianza-aprendizaje.

3. Creatividad y libre expresion
| La escuela es un lugar donde debe potenciarse el desarrollo de la creatividad
infantil (Weisor y Springer, cit. por Martinez; 1981:133).
Hacer nifios creativos es un objetivo pedagdgico, pero para ello se requiere de
una transformacion eﬁ los métodos tradicionales, también una recénceptualizacién y
transformacién de la practica docente y en consecuencia de procesos de ensefianza-
aprendizaje. |
| Los métodos creativos y dialécticos responden‘ ‘a esa necesidad de |
transformacién, éstos implican el constri}ictivismo y la interaccién sujeto-objeto, y por
ello también la reflexion critica.
El juego y la creatividad libre son importah_tes en el nifio pequefio porque le dan
1Ia posﬂnhdad de evolucionargéreativamente; lo que se debe lograr es que el nifio elija
entre lo que le gusté y lo que no le gusta y en consccuencia, que sea. capaz de

-
o

transformar, descubrir, mejorar y crear.

La iniciativa estd dentro del proceso y la actividad creativa, ya que ésta ultima
implica ser creativo y operativizar lo que ya existe dandole un sello personal o una
. ’ ' )
transformacién original a todo cuanto rodea al sujeto, sean cosas subjetivas u objetivas;

entonces podemos concluir diciendo que la creatividad implica tener iniciativa y

“viceversa.
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Es dificil definir ei concepto de creatividad, no obstante hay argﬁmentos que
el autor Gerardo Martinez (1981) ha concentrado en un trabajo a fin de definirla como
una actitud en la que intervienen varios factores y procesos.

Guilford (1977) manifiesta que toda persona tiene capacidad creativa; entonces

podemos decir que el nifio tiene capacidades creativas que guardan una diferencia de

grado funcional (cuantitativas) en cuanto al adulto, ya que también las estructuras del

pequefio difieren cualitativamente de las de éste.
La creatividad esta pues dentro de la personalidad de cada uno de manera global

y en ella intervienen el caracter, la inteligencia, los conocimientos, la percepcion, la

motivacién, etc. (Buse y Mansfield cit. por Martinez, 1981:117).

Entre otros ejemplos podemos mencionar que inventar y descubrir implican
creatividad, pero tomando en cuenta otros ejemplos mas sencillos se ha_ de decir que
la creatividad estd en cualquier area de actividad, como cocinai', escribir, coser,
dibujar, etc. | |

El sujéto' para ser creativo requiere de dos elementos importantesf los
mnodnﬁentos y los sentimientos.

Los conocimientos previos pbsibilita.n la capacidad de imaginar y anticipar

resultados, y son estas capacidades las que permiten al nifio encontrar soluciones

" nuevas en los problemas alos que se enfrenta (Piaget, cit. por Martinez, 1981: 145).

La motivacién es otro elemento o factor que interviene en la creatividad, pbrque
de ¢sta nace el interés personal de crear, porque de nada sirve tener conocimientosy
capacidades si no se tiene interés y motivos.

En el pequeﬁo preescolar, la creatividad surge de su ‘natoral curiosidad y

disposicion para explorar el medio que lo rodea, pero requiere tener motivos y
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sentimientos que lo impulsen a manipular y razonar sobre los objetos y su posible

transformacion; es esto lo que le permite construir y acumular conocimientos previos,

 los cuales va adquiriendo durante la actividad misma.

Entonces podemos concluir que la posibilidad de creacién es igual en el adulto
y en el nifio.

Desde la perspectiva psicoanalitica "el incoﬁsoiente .es el lugar de la
creatividad“ (Vidal, 1981:122). |

Porque el nifio crea durante la infancia mecanismos necesarios paia su
desarrollo cognitivo.

El factor mas importante pafa que el nifio sea creativo es el émbiente social. Si
se habla de procesos del desarrollo podemos decir que todo sujeto nace con
capacidades y posibilidades de ser breativo y que éstas evolucionan mediante la
intéraccién con el medio que le rodea,

Por 10';1nterior, la escuela, el magstro y los padres son parte del :entomo en que
se desarrolla el alumno y-tienen la importante funcién de proporcionar al nifio

situaciones que posibiliten en él, el * pensamiento y la actitud creativa, enn'quecieildo

el ambiente con objetos y situaciones que sugieren al sujeto ser creativo, no dar

. respuesta a problemas y cuestiones que él mismo puede resql\ker, dejandole por ello

la iniciativa de elegir y proponer sus materiales y proced’ﬁnient’os; todo esto selleva
a cabo a través del método de proyectos manejado en el nivel preescolar. |

&

4. Desarrollo de la creatividad en el nifio preescolar

En el curriculum de preescolar la iniciativa y creatividad estin dentro de la

Dimension Intelectual y en relacién dialéctica con la autonomia.
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En la medida en que él nifio sea autdnomo serd créativo y résolveré toda clase
de problemas que en su vida diaria v escolar se le presentan, logrando con ello,
identidad y confianza en si mismo.

El nifio crea e inventa formas diversas para jugar con un objeto
independientemente de si éste es prefabricado o no, pero esto lo hace cuando en la
escuela o en su casa se le da libertad. El desarrollo dé la creatividad del nifio

dependera pues de la libertad y facilidades que le ofrezca su medio, en especial los
adultos con quienes conv_ii;e.

La creatividad se opone al confornﬁsmo; pedir a los nifios que acaten
~clegamente instrucciones 0 que reproduzcan mecénicamente aiguna tarea, significa
inuti]_izaﬂos y anularlos como individuos, es decir, coartar la expresién y el desarrollo
de sus potencialidades. Con la creatividad el nifio desarrolla su'. potencial de
pensamiento, su individualidad, nuevas habilidades y diversas respuestas a un

problema, al seleccionar, desde la organizacion de los espabios y materiales, hasta las
estrategiasjﬁara la elaboracién de algin proyecto.

Corresponde a la educadora, padre o maestro, impulsar constantemente toda

- manifestacién creativa. En este sentido se deben tener presentes algunas

consideraciones para Iograrrla expresion espontanea de los nifios y asi favorecér su
conducta creadora al: |

- Escuchar a las preguntas dé los nifios,

- Tratar de entender sus ideas reflexiondndolas conjuntamente antes de
jﬁigarlas. ‘

- Tomar en cu_énta las prbpuestas que hacen en difefentes situaciones.

~ Dar oportunidad de que realicen sus juegos y actividades en un ambiente de
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respeto mutuo.

- Abrir la posibilidad de que proponga soluciones creaﬁvé.s y -originaies ante
situaciones o problemas.

En resumen es importante dar cauce a la natural fantasia del nifio preescolar
y propiciar que aprenda lo que tiene necesidad de ai)render de 'acuerdd ala etapa de
desarrollo por la que atraviesa y respetar el derecho de la diferencia de cada nifio en
cﬁalquiera de sus manifestaciones: en la particularidad de sus ideas, en sus modos de

ser y de hacer las cosas.

5. Importancia de la creatividad en el nifio.
La creattvidad es uno de los aspectos importantes del desarrollo del nifio; la -

creatividad puede darse con los diferentes componentes con los que el individuo tiene

interaccién; los objetos, el espacio, el tlempo las personas, su prop1o cuerpo.

Por tanto la creauwdad esel proceso por el cual el nifio manifiesta su existencia

produciendo nuevos elementds nacidos de su imaginacién y habﬂldad para relacionarse

-y transformar el medio amblente

Es unpo:tante la creauwdad ya que mediante la lengua se reﬂejan aspectos del

temperamento: rasgos, valores, actitudes de la persona, sus motivaciones y la

percepcidn que tiene del mundo, asi como la influencia que ejercen sobre él las

condiciones sociales y culturales en que se desenvuelve.

De esta manera vemos que la creatividad tiene que ver con la necesidad de
comunicar lo que sucede en el nifio. Asi mismo, este proceso pérmite enconfrar
solucién a diversas dificultades que se le presentan, ya que en algunas ocasiones el

nifio reacciona ante ciertos problemas buscando nuevas opciones, es decir, creando sus



propios medios de soluci(sn.

En el nifio preescolar es posible observar que la creatividad se manifiesta en
primera instancia por la via de su propio cuerpo, va que tiene un dominio amplio de
sus habilidades fisicas, puede expresar infinidad de ideas y sentimientos por medio del

juego corporal; igualmente manifiesta un placer especial en el hecho de "ponerse

aprueba" al ejecutar nuevos movimientos, al realizar proezas fisicas y experimentar el -

© intercambio de experiencias con sus compafieros.

La creatividad también se observa en la lengua oral ya que el nifio aumenta cada
dia su vocabulario, comprende mas conceptos y descubre que puede comunicarse. La
lengua oral constituye un medio para el desarrollo de la creatividad,; el- pequefio le
agradé hacer juegos de palabras por el sélo hecho de escuchﬁ la melodia que sc
produce con su pronunciacion, le gusta cambiar la'secuenc,ia y el seﬁtido de lo que
habla; ademés de guiarse por su l6gica también lo hace por €l sonido, por el ritmo para
prdnuﬁciar las palabras. |

Del mismo imodo qﬁc ocurre con la lengua oral, también el placer de jugar con
los objetos, de hacer uso del espacio a través de eﬂos, de manipularlos y distribuirlos

(primero indiferenciadamente y después siguiendo un orden), permiten al nifio el

- desarrollo de su creatividad.

Tener la opcion de acomodar o desordenar el lugar que corresponde a cada
s )
objeto y de apropiarse de sus caracteristicas por medio del contacto con ellos, brinda

al nifio la oportunidad de ser creativo, de manifestarse haciendo algunas

construcciones, seriaciones, descubriendo movimientos y posibles juegos con cada
elemento. El nifio goza modificando la.distribucién del mobiliario y creando espacios

en donde se pueda introducir para hacer mas real su juego simbélico; igualmente
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encuentra mayor interés en el desarrollo de ciertos contenidos cuando puédé cambiar
lo real por lo imaginario, haciendo uso de pequefios objetos y. materiales con los que
se pueda disfrazar y expresar su sentir con respecto de una situacion; todo esto permite .
incrementar su expresividad y su creatividad. | |

Por tltimo, €l uso de materiales gréﬁco-plésﬁcos con los que puede plasmar y

dejar huella de sus ideas, de lo que ha pensado, de las sensaciones.que una experiencia

' vividé. le han dejado, le dar4 la oportunidad de descubrir diferentes elementos con los

cuales expresarse.” Asimismo, le brindara un sentimiento de seguridad y confianza
darse cuenta de que es capaz de manipular y transformar elementos que se encuentran |
eﬁ el medio ambiente, | |

En resumen, al utilizar el método de proyectos y la alternativa metodologica por
éreas', se fomenta la crt_aatividad,- éntendida cOMo una manera oﬁginal de pensar,
imaginar, expresar éon un estilo personal las impresiones sobre el medio. Es
importante- la creatividad en el nifio p%}rquc es el proceso por el cual manifiesta s
existencia produciendo nuevos elementos nacidos de su iniaginacién. El respeto al
juego libre y espontaneo del nifio y una.adecuada_planeacié_n de actividadeé, permiten
al docente concretar enla pré,ética educativa dos principios basicos del programa: La
Creatividad y la Libre Expresion de los nifios, | |

C- METODO DE PROYECT OS Y DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN

EL NINO PREESCOLAR

1. Caracteristicas del nifio Preescolar

Como 10 sefiala el programa de educacién preescolar, cada nifio posee un ritmo

bl
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de desarrollo personal, es unico y diferente, poseé caracteristicas propias en su modo
de pensar y sentir. En su proceso de desarrollo se va apropiando paulatinamente del

conocimiendo de su medio natural y social, esto se da a partir de plantearse hip6tesis

con respecto a personas, fenémenos, objetos y situaciones.

El nifio en edad preescolar es eminentemente activo, expresa su interior a través
de distintas formas, es alegre y curioso, le interesa conocer cuanto ve a su alcance, sus
actividades demuestran la necesidad de constantes desplazamientos fisicos y sus

relaciones més significativas se dan con las personas que le rodean, de quien demanda

" un constante reconocimiento como deseo de autoafirmacion y carifio.

El nifio no s6lo es gracioso y tierno, también tiene actitudes de agresividad y
violenéia tratando de medir su fuerza a trévés de la competencia, la pelea y el reto.

Es por medio del juego y el lenguaje creatlvo que expresa sus ideas,
pensamientos, 1mpulsos y emocmnes en él plasma y experimenta su mundo mtenor
y puede sex también donde da un sentido distinto a lo que le produce angustia y recrea .
lo que le produce placer.

Su medio natural y social esta constituido por una relacién de tipo afectivo, son
los afectos de padres y hermanos las figuras esenciales en la formacion de su

personalidad, a medida que se amplia su mundo ejercen influencia otras personas, 1o

" que le permite interiorizar su propia imagen, CONoCer sus aptitudes y limitaciones,

gustos y deseos, es decir, va construyendo su identidad.

2. Objetivos de la Educacion Preescolar y su importancia
Los amblentes familiares y sociales en que se desenvuelve el nifio, en ocasiones

no son del todo adecuados o satisfactorios para propiciar su desarrollo esto les
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ocasiona alteraciones de tal forma que al llegar al Jardin de Nifios presentan pi‘obleinas ,
como timidez, angustia, agresividad, autoestima disminuida, miédo a actuar entre otros
que impiden el logro de los objetivos de la educacion preescolar.

Es el Jardin de Nifios quien a través de la aplicacién de una prépuesta con
fundamentos tedrico-metodoldgicos pretende disminuir las ca:r‘cﬁcias de sus 4mbitos
familiares y sociales procurando formar las bases emocionales, fisicas, cognitivas y
sociales para que el nifio logre su incorporacidn progresiva al medio con la segmidad
y la libertad suficiénte para una vida adulta equilibrada.

Su finalidad principal es promover el desarrollo arménico y de ésta se derivan
los objeﬁvos marcados en el.Programa de Educacién Preescoiar ﬁéente. Que el nifio
desarrolle: | |

- Su autonomia e identidad personal dentro de un marco de relaciones de

respeto mutuo entre €l y lés, adultos y entre los mismos nifios.

- Su socializacién y creatividad z{}i:ravés del trabajo grupal y la cooperacién con
otros nifios y adultos. > o

- Un acercamiento sensible a los distintos campos del arte y la cultura,
expresémdéée por medio de é}veréos materiales y técnicas, |

- Formas de expresion creativas a través del lenguaje, su pensamiento y de su
cuerpo, lo cual le permitird édquirir aprendizajes formalés. |

El méfodo de proyectos en su fundamentacion esta encaminado al logro d,e los
objetivos de la educacion preescolar, ya que propbne que los juegos y actividades
surjan del interés e iniciativa del nifio y no de la imposicién de la educadora o dé un

programa preestablecido, siempre bajo una idea de respeto, las formas de expresion

son consideradas en los proyectos como acciones donde impera la iniciativa, la
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reflexién, la creatividad, la autocorreccidn y el trabajo comun. Todos estos elementos
contribuyen a la formacién de nifios criticos, participativos, creativos y seguros de si

mismos.

3. El trabajo docente en el nivel preesool.ar con el método de proyectos

Debido ala poca experiencia que tengo en la aplicacion de este método, puedo
decir que.su esencié y fundamentacién es de un valor educativo importante, ya que
contribuye al desarrollo de la creatividad en el nifio preescolar porque permite que
exprese con libertad Io que piensa, siente y sabe acerca de lo que le rodea, ademas de
darle oportunidad para resolver seﬁcillos problemas, organizar juegos y actividades,
v creai diferentes formas de expresion en el arte y en el lenguaje. En sus tres etapas
el método de proyectos considera y tiende a favorécer el deéarrollo de las
caracteristicas, intereses y necesidades de los nifios.

Desde el surgimiento del proyecto al cuestionar a los nifios e invitarlos a la

reflexion, ellos de una manera esponténea y natural expresan dudas e inquietudes,

" aprenden a escuchar a sus compafieros, a entender que el respeto es importante para

la convivencia en grupo.

Al llegar el momento de planear, ademas de tener 1a oportunidad de decidir qué

" hacer; como y a través de qué, aprende a tomar decisiones, a aceptar diferentes puntos

de vista al de él y con ello avanzar en su seguridad emocional. En la planeacion

también se propician las relaciones, el dialogo y la convivencia, surgen reglas y

* aprende a respetarlas y asi poco a poco se van formando sus esquemas de valores.

En la etapa de realizacion es donde ponen en juego todas sus capacidades, su

ingenio y su creatividad; recorrer las diferentes 4reas de trabajo en busca de respuesta
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a sus inquietades, resulta muy bonito, ya que en cada una de ellas encﬁentran' algo que
los invita a actuar. Son curiosos y no se conforman con vef algo, quiereﬁ tocarlo,
olero y si es posible hasta probarlo. Cuando empiezan a experimentar descubren que .
hay sonidos, formas, tamafios y colores, que hay materiales féciles de transformar, que
pueden construir castillos, puentes y montaiias, que pueden pintar, rasgar y modelar.
Algo que les gusta a los nifios tamblen es poder imitar a los adultos como un deseo de
autoafirmacién; a las nifias les encanta parecerse. a mam4 usando sus vestldos
collares, zapati]laé, pinturag, etc., los nifios quieren ser como papa, ponerse blgot.e,
corbata manejar el auto, etc. Todas estas actividades ayudaran al nifio a resolver
problemas y busca:r soluciones que le brinden la confianza y segundad para expresarse
libremente sin temor a ser avergonzado.

En la etapa final del proyécto también se propicia la participacion, el diélo-go
y las relacmnes En general considero que las acciones que unphcan el desarrollo de
un proyecto si tienden a fomentar la lii)ertad la iniciativa y la confianza necesarias

para el desarrollo de la creatividad en el nifio preescolar. !

D- DEFINICION DE TERMINOS

Desarrollo de la creatividad en el nifio: Es un proc’éﬁo a través del cual el nifio
expresa plena y sensiblemente sus idéas,' pensamientos, impulsos y emocione$ através
de los diferentes componentes con que tiene interaccion: los objetos, el espécio-
- tiempo, las personas, su propio cuerpo.
Educacion f’reesoolar. Es el primer nivel de 1la Educacién Bésica en donde se

pretende que' el nifio aprenda normas y valores, adquiera habitos, habilidades, destrezas
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que le pemitah ser en lo ﬁitﬁro un individuo capaz de valerse por si mismo. Es el nivel
en el que se sientan las b;,ses para sus aprendizajes posteriores.

Método de Proyectos. Esla maﬁera de llevar a cabo los juegos y actividades
en. el jardin de nifios con un proi)ésito determinado y un fin comin, inspirado

principalmenfe en los intereses y necesidades de los nifios.
E- LIMITACIONES

El alcance de esta investigacion es personal, ya que pretendo a través de ella,
| ampliar mis conocimientos sobre el desarrollo dei niffo, el proceso ensefianza-
aprendiéaje y el método de proyectos que se maneja actﬁa]mente para poder apoyar a
mis compafieras bachilleres. |

FEl tema de esta investigacion surgi6 de una inquietud personal, ya que a lo largo
de mi experiencia como educadora he convivido con nifios temerosos, que no les gusta
tomar la iniciativa en algunas actividades y juegos, por lo que quise conocer la forma
en que ¢l método de proyectos prop101a el desarrollo de la creatividad en el nifio.

Una limitante a la que me enfrente en la elaboracién del presente trabajo, fue
'la. falta de experiencia en la realizacion de este tipo de investigaciones.

Otra limitante cs\que en estos momentos no me encuentro laborando frente a

grupo y me fue dificil exponer experiencias obtenidas en el trabajb con los nifios.

01



CONCLUSIONES

El conocimiento de la fundamentaéi(’)n y'esu'uctura mefodologica del método
de proyectos por parte de las educadoras, contribuiré a la realizacién deﬁnapréctica
docente enoaminada al logro de los objetivos de la educacion preescolar. |

Las dimensiones del desarrollo del nifio explican las formas en que se relaciona
con su medio natural y social, de las relaciones de afecto y la manera en -que‘ se

produce el aprendizaje de valores y habitos para el logro del desarrollo arménico e

integral.

La utilizacién del método de proyectos dentro del nivel preéscolar s favorece
el desarrollo de la creatividad en el nifio, ya que en cada una de sus etapas dé4 la
opértunidad a éste de experimentar, actuar, reflexionar v decidir.

Logré uno dé mis objetivos, conocer qué es el método de proyectos para poder
apoyar a mis compafieras docentes y ell.':i}é alavez aph'cérlo correctamente en beneficio
del aprendizaje de los nifios.

Las areas de trabajo- constituyen un entorno de apréndizaje que invita alos
nifios a hacer uso de dlferentes materiales con los que puede crear, expenmentar
transformar y descubrir, todo ello 1mportante para la formamén de nifios
mdependlentes y creativos.

Mientras las educadoras no dejemos atras el autoritarismo y superioridad que
creemos tener sobre nuestros alumnos, y no darles la oportunidad que necesitan para
lograr obtener los conocimientos por si mismbs, a través de los conflictos que se les |
van presentando al realizar acciones y reflexiones, al relacionarse con los objetos,’

acontecimientos y personas que conforman su realidad como lo plantea el método de
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proyectos, podran darse infinidad de éstos sin que se vean resultados favorables.

63



BIBLIOGRAFIA

FORTUNY, Montserrat (1988). "Funcion de globalizacién". En (SEP, 1992d:8-12).

GUILFORD, (1977): "La creatividad infantil y la educacion”, En (SEP, 1993a:
111-115).

LUZURIAGA, Lorenzo (1979). " Los métodos del trabajo colectivo”. En (SEP,
1993a; 51-54).

MARTINEZ, Gerardo (1981). "Creatividad infantil y educacion”, En (SEP, 1993a:
112-151).

MORENO, Montserrat y Genoveva sastre (1980). "Consecuencias pedagégicas”. En
(UPN, 1987:14-15).

PIAGET, Jean (1964), "Desarrollo y aprendizaje”. En (UPN, 1985:24-3 0).

SAINZ, Fernando (1961). "Valor pedagégico del método de proyectos”. En (SEP,
1993a:9-16).

SEP (1981). Fundamentacién psicolégica del programa de educacién preescolar.
México, SEP.

- (1992a). Areas de trabajo. México, SEP.

(1992b). Desarrollo del nifio preescolar. México, SEP/CONALTE.

(1992¢). Fortalecimiento del programa de educacién preescolar.
Meéxico, SEP. :

(1992d). Lecturas de apoyo. México, SEP/DGEP/CONALTE.

(1992¢). Programa de educacién preescolar. México, SEP,

(1993a). Antologia_de apoyo a la prictica docente del nivel
preescolar. México, SEP/DGEP.

(1993b). Bloques de juegos vy actividades en el desarrollo delos
proyectos en el Jardin de nifios. México, SEP/DGEP.

UPN (198 5).‘ Fl nifio: aprendizaje v desarrollo. Antologia. México, SEP/UPN.

64



i

(1985). Paquete de] autor Jean Piaget. México, UPN.

(1987). Contenidos de aprendizaje. Mexico, SEP/UPN.

VIDAL, (1981), "La creatividad infantil y la educacion”. En (SEP, 1993a: 124-128).

65



ANEXOS

66



ANEXO 1

Materiales que deben existir en el area de la LENGUA ESCRITA.

Libros Palabras y enunciados con imagen
Revistas Recados

Hojas de papel Sellos

Periodicos Lapices

Albumes Estampas para descripcion




ANEXO 2

Materiales que deben de existir en el area Grafico-Plastica

Delanta]e.s
Jergas
Arena
Agujas
Anilina
Popotes

Masas de colores

Barnices
Plastilina
Estambres
Pegamento
Plantillas

Semillas

Pastas

Esponjas




ANEXO 3

Relacion de material para el Area de Dramatizacion

Sombreros Disfrases
Ropa de adulto Mascaras
Ropa de nifio Sabanas
Maquullaje: Zapatos
Labiales Cintos
Rubor Teatro
Sombras Titeres
Aretes

Pulseras




AREA DE DRAMATIZACION




Relacion de materiales para el Area de Construccion

ANEXO 4

Se requiere de poco mobiliario lo importante es contar con espacios grandes,

de preferencia sin mesas o sillas, pero con tapetes, alfombras, costales, petates, etc.,

cuya finalidad es amortiguar el ruido.

Bloques
Cubos
Tapas
Botes

Moldes

Envases vacios
Cartones de huevo
Material macis
Material hueco

Mufecos

Animales
de plastico
Carritos

Muebles para

casa de muiiecas




ANEXO 5

Relacion de material para el Area de Naturaleza

Plantas Frascos Colorantes

Arena Botes Piedras
Pecera Alcohol Conchas
Lupas Algodon Cloro

Insectos disecados Sal Anilina







