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INTRODUCCION

Una funcion de la escuela primania es ofrecer al alummo la
oportunidad de acrecentar el conjunto de habilidades y conocimientos
para resolver problemas de diversa indole, favoreciendo asi su desarrollo

imtegral.

Para que el alummo construya sus conocimientos matematicos es
necesario que el maestro elija y disefie problemas con los que el nifio
desarrolle nociones y procedimientos a iravés de las interrogantes que

ellos planteen.

En los ultimos afios &l sistema educativo nacional ha tenido una
serie de programas llamados de distintas formas tendientes a elevar el
nivel educativo en México, pero dichos programas han fracasado
rotundamente, es evidente que existe un gran indice de analfabetismo, de
desercibn y de fracaso escolar, tode ésto debido a factores de tipo

sconbmico, poltice, soctal y cultural.

En la actualidad la escuela publica en México no responde a las
necesidades de una sociedad que estan en pleno desarrollo y que requiere

de transformaciones en todos los aspectos.

Es asl como se mmplements un programa de modernizacion
ecucativa, que formalmente tiene como meta prncipal lograr una

educacion de calidad que responda a los intereses de la clase dominante.
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En dicho programa se hizo una reforma a los planes y programas

de estudio de la educacion primaria, al mismo tiempo se inicid la
renovacion de los libros de texto gratuitos que €l gobierno de la Republica

entrega a todos los alumnos de las escuelas primarias del pals.

La reforma del curriculo y los nuevos libros de texto tienen como
proposito gue los nifios mexicanos adquieran una formacion cultural mas
solida v desarrollen su capacidad para aprender permanentsmente y con

independencia.

i1 presente trabajo de propuesta surge como resultado de la serie de
reflexiones que se han socializado a nuestro paso por la Universidad
Pedagbpica Nacional ya que nos hemos retroalimentado al vincular
nuestra practica con las diversas aportaciones tebricas que en materia
ecucativa se han dado a través del tiempo, €sto a sn vez nos ha permtido
reconocer fallas y nos ofrece allernativas para modificar el trabajo

logrando con ello ofrecer una educacién mejor,

Es asi como en base a la expenencia, conocimiento ¥y
preocupaciones académicas se ha seleccionado una situacién problematica
"La conversion de fracciones comunes a decimales y viceversa en el sexto

grado de primana" la cual queda definida como objeto de estudio.

En el apartado titulado justificacion se hace referencia al conjunto
de argumentaciones que defienden la importancia del estudio del

problema.
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El primer capitulo se refiere a la teoria Psicogenética, que resultd

ser la mds afractiva por las posibilidades que abrié en el campo de la
educacién; ast como también se contemplan una serie de elementos
tedricos psicopedagdgicos que participan en la construccidn  del

conocimiento.

En el segundo capitnlo se encuentran los apentes socializantes que
mtervienen en la educacidn del nifio de manera formal e informal en la

transmisidén de valores de formacion social que percduran durante toda la

vida del hombre,

Dentro del tercer capitulo se hace referencia a la matemadtica como
cbjeto de conocimiento; donde la representacion grafica y la matematica a

través del jnego son temas de mucha importancia.

El cuarto capitulo se compone de algunos contenidos matematicos,
relacionados con la conversion de fracciones, los cudles de alguna manera

nos levan ala operatividad de dichas fracciones.

Es en el guinto capitulo donde se indican algunas estrategias
metodoldgicas que se han considerado adecuadas para dar una posible
solucibn  al  problema planteado  micialmente, basadas en

conceptualizaciones y principios psicopedagdgicos en el marco tebrico.

En segnida se presentan las conclusiones y sugerencias a que se han

llegado después de presentar 1a propuesta tedrica-metodologica.
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En la bibliografia se mencionan los antores con sus obras que

sirvieron de apoyo en la realizacion de esta propuesta.

Por ultimo se presentan algunos anexos que muestran el trabajo

realizade por los nifios para lograr los objetivos propuestos.

El trabajo se apoya en la teoria psicogenética para fundamentarlo y
con ello encontrar mejores alternativas que proporcione elementos y
determinar que la educacién tradicional se ha venido desarrollando como
una instruccion verbalista y en cambio Ja escnela nueva es vista desde la
perspectiva de formar alumnos criticos, reflexivos y se sientan seguros de
sus actos, en donde a través de sus mamfestaciones se determine el

aprendizaje que se requiera.



OBJETO DE ESTUDIO

Tomando en cuenta la importancia de la matemética, las
dificultades que enfrentan, tanto el educando en su proceso diario de
aprendizaje como el docente en su labor cotidiana de ensefianza; me he
dado cuenta que dentro de mi practica docente existe una gran diversidad
de problemas para la enseflanza de la matematica, especialmente la

conversién de fracciones comunes a decimales y viceversa.

Las fracciones por lo general es un contenido dificil en las
matematicas, y los nifios sienten temores, ansiedades v dificultades para
aprenderlas, por lo que debemos darle aplicacion a situaciones reales, atn
cuando estos contemdos sean abstractos, para que constituyan una
necesidad prionitaria en el proceso enseflanza-aprendizaje, logrando
permitir integrar la teoriz y la praciica, el conocimiento escolar v la
experiencia cotidiana del mifio, transformando el aprendizaje en un

auténtico descubrimisnto.

Recordemos que el conocimiento surge necesariamente de la
actividad del nifio, de las manipulaciones ¢ interiorizaciones sobre los
objelos de conocimientos y que éstos, por mas abstractos que sean, tienen
siempre un referente en la realidad. De esta manera, es a partir de la
accion que se asumilan log contemidos a las estructuras cognoscitivas del

nifio, las cuales a su vez, se constituyen también a partir de Ja accidn.

Se escogls esta problematica porque al a mayoria de los nifios se
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les dificulta bastante hacer este tipo de conversion 3 pesar de que el
procedimiento es sumamente facil, pienso que el tema es muy abstracto,
al nifio raramente en su vida cotidiana se le presenian este tipo de

sitnaciones.

Este trabajo de propuesta se aplicara en un grupo de sexto grado en
la Escuela Primana Federal "Francisco Villa ", y esta ubicada en una

colomia del mismo nombre en la ciudad de Mazatlan, Sinaloa.

La escuela es de organizacion completa, cuenta con ocho maestros
con grupo a cargo, nn maestro de educacién fisica, una intendente y el

Director.

El edificio escolar consta de ocho aulas, uha direccién, los
sanitarios y una gran cancha. La barda para su proteccidn esta en proceso

(e construceidn.

La relacion entre los maestros es buena, de gran cordialidad y
mucho compafierismo, ayudando con ello a que log alumnos sientan un

clima de confianza.

El nivel socio-econdmico de los mfios es medio bajo, la gran
mayoria de los padres de Tamilia dedicados a su trabajo, y para poder
solventar ¢l gasto econdmico también vanias madres trabajan descuidando
un poco a sus hijos en las tareas escolares, por lo que muchas veces el

renchmiento escolar es bajo. Como consecuencia del trabajo, las rela-
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!
ciones entre el maestros y los padres no son muy favorables, aunque si

acuden de vez en cnando a las renmones organizadas mes tras mes por el

magstro.

En la colonia donde se encuentra ubicada la escuela se presentan
vanos casos de alcohohismo, farmacodependencia, vandalismo y
violencia, lo que repercute muy severamente en la conducta y el

aprendizaje de los alumnos.

La conversion de fracciones le ayudara al nifio en la solucién de
algunos tipos de problemas que se le presenten en su vida diaria.
Queriendo lograr este proposito mi objetive de estudic quedara

delimitado de la siguiente manera:

¢ Como propiciar la conversion de fracciones comunes a decimales

y viceversa en alumnos del sexto grado de educacién primaria?,



JUSTIFICACION

La enseflanza de las fracciones, es un tema dificil, tanto para quien
lo ensefia, como para aguel que inlenta aprender. Por eso es conveniente
buscar nuevas estralegias que apoyaran esta problemética, logrando con

ello facilitar en el nifio el aprendizaje sobre estos conceptos.

La comprension del concepto de fraccién requiere un desarrollo en
el cual se van enlazando algunos significados. Pero también un mismo
concepto se puede representar con distinto simbolos, tenemos ¢l cjémplo
de la mitad, que puede escribirse como 2/4 6 172 6 0.5, etc. Como

podemos apreciar aqui estamos utilizando la conversién de fraccidén

comun a decimal.

En las matematicas los contemdos teméaticos relacionados con las
fracciones se han venido ensefiando de umna forma mecanizada,
memoristica y repetitiva, sin poder lograr en el mifio un razonamienio

16gico.

Elinterés de esta problematica es desarrollar en el nifio una primera
base conceptual sobre la conversion de fracciones para que pueda
aplicarlo a sn vida diaria y més tarde pueda entender los planteamientos

més formales que se le presentaran en la secundaria.

La necesidad de buscar nuevas estratepias para este tema es con ¢l

fin de apoyar al maestro en su trabajo colidiano, con ideas de actividades
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y formas de llevar a cabo experiencias que le permitan a los nifios
entender para qué sirven las fracciones, qué representan y doénde se

aphican.

Objetivos

- La importancia que tiene este contenido temdatico dentro de la

ensefianza de lag matematicas.

- Lograr que al nifio se le facilite este tipo de conversiones para que

pueda llevarlas a su vida diaria.

- Propiciar un ambiente agradable al ensefiar las mateméticas, para
poder obtener de este tema algo 1til y practico que le ayude al nifio a dar

solucién a algunos de sus problemas.



CAPITULO 1

LA TEORIA PSICOGENETICA EN LA
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

A Teoria Psicogenética.

Es Jean Piaget el pionero de la Teoria Psicogenética sobre la logica
y &l pensamiento verbal de los mfios. Los trabajos realizados por €l y su
escuela constituyen la mayor aporlacion que existe hasta el presente al
conocimiento de la evolucibn de la inteligencia del nifio. Su principal
preocupacion fue responder cientificamente, describir y explicar la

natvraleza del conocimiento y como se construye.

Esta teoria era muy atractiva por las posibilidades que abria en el
campo de la educacion, en tanto gue describe cémo es que conocen y
aprenden los sujetos, cudles son los mecanismo que intervienen en dicho

Praceso.

Por otra parte tenemos que la escuela es la institucion encargada de
transmitir la cultura y las formas de comportamiento impuestas por la
soctedad, para lo cudl ha creado canales distintos para la transmisién de

log diferentes conocimientos.

"Praget ha demostrado, sin embargo, que en la génests del
conocimiento, 1a accion del nifio precede a la concienciacion



f I—
-

de la misma y que las explicaciones que recibe del adulto son
asimiladas por sus propios sistemas de comprension vy
deformadas por ellos”. (1)

Esto quiere decir que la mayoria de los fracasos de los alumnos se
deben en gran parte a que como maestros no conocemos las nociones que
ellos poseen, ya que bajo una misma palabra se esconden significados
diferentes para cada uno. En este sentido las palabras del adulto no

pueden ser, el mstrumento basico en el que se apoya la ensefianza.

Desde el enfoque psicogenético, la educacidén debe ser entendida
como un elemento apropiado para ayudar a potenciar el desarrollo del

nifio y promover su autonomia moral e intelectual.

En resumen, la profunda implicacién de la teoria piagetiana en la
educacion es que debemos dejar de trasmitir conocimientos a los alumnos
en forma preestablecidas y en vez de eso fomentar su propio proceso
constructivo. Para ¢sto Piaget considerd cuatro grandes periodos de

desarrollo mntelectual.
1. Periodo sensorio-motriz (0-2 afios).

Al nacer, el mundo del nifio se reduce a sus acciones, al terminar el

(1) MORENO, Monserrat, "Problemdtica Docente”. UP.N. Teorias del
aprendizaje. p. 384,
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primer afio cambia su concepcion del mundo o sea no se percata de la
diferencia entre €1 y ¢l mundo; a partir de la interaccién del nifio con su
ambiente, adquiers nuevos modelos de conducta. Durante este periodo
todo lo sentido y percibido se asimilar a Ia actividad infantil. E]l mismo
cuerpo infantil no estd separado del mundo exterior, es por ésto que

Piaget habla de un sgocentrismo integral.
2. Perlodo pre-operacional. (2-3 aﬁos).

Este periodo se caracteriza por la aparicién del pensamiento
simbolico que le permite al nifio emplear sus representaciones anteriores

en contextos distintos de aquéllos en que fueron adquiridos.

Lags formas de representacién internas que surgen simultaneamente
al principic de este periodo son la imitacién, el juego simbdlico, la imagen

mental y un rapido desarrollo del lenguaje hablado.

También aqui €] nifio maneja imagenes estaticas y concretas, las

imagenes se producen primero, para luego seguir una actividad externa.
3. Perlodo de las operaciones concretas. (7-11 afios)

Aqui hay que resaltar la importancia que tiene el lengnaje. El nifio
se hace mas capaz de mostrar el pensamiento 16gico ante los objetos
fisicos. Se vuelve méas sociocéntrico; cada vez mas consciente de la

opinion de ofros. Las operaciones matemdaticas también surgen en este
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pericdo. Se convierte el nific en un ser cada vez mas capaz de pensar en
objetos fisicamente ausentes que se apoyan en imagenes vivas de
experiencias pasadas. Su pensamientos permanece ligado a la realidad

empirica; estd limitado a cosas concretas en lugar de ideas.
4. Periodo de Operaciones Formales. (11-15 afios).

En este periodo el nific puede experimentar con su medio
utilizando la hipotesis, el experimento y la deduccién, puede razonar

desde lo particular alo general y a la inversa.

Este periodo se caracteriza por 1a habilidad para pensar mas alla de
la realidad concreta. Bs capaz ahora de entender plenamente y apreciar las
abstracciones simbélicas del Algebra la critica literaria, a menudo se ve
involucrado en discusiones espontdneas acerca de la filosofia, la religién

y la moral donde son abordados conceptos abstractos como justicia y
libertad.

Una operacion formal es una accién mental donde se combinan las
declaraciones de lab operaciones concretas para producir nuevas
declaraciones;, el adolescente estd operando sobre log resultados de otras
Operacionss.

B. Pedagogia Operaioria.

Como una propuesta mas, elaborada y basada en la psicologia
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genética de J. Piaget, surge la pedagogia operatoria; que tiene como
proposito elaborar consecuencias didécticas con base en dicha teoria

psicolégica, que puedan ser aplicadas en el marco escolar.

Esta propuesta pedagdgica parte de la concepcién de que el
conocimiento es una construccién que realiza el individuo a través de sus
actividades con el medio. El objeto de la pedagogia operatoria es
favorecer el desarrollo de las estructuras operatorias del pensamiento del

nifio.

El nifio necesita actuar primero para comprender después, porque
lo que se comprende no es el objeto en si mismo sino las acciones que se
realizan sobre él. Al hablar de accién, debe entenderse en el sentido
amplio de actividades, asf hablamos de actividades perceptivas y de

actividad intelectual.

Una ensefianza operatoria ayuda al nifio para que ¢éste construya sus
propios sistemas de pensamiento. En este sentido el nifio tendra que
cometer errores en su apreciacion de la realidad manifiestas en los
trabajos escolares y éstos son considerados como algo imprescindibles en
S proceso constructivo, como se puede apreciar al sujeto que aprende es
considerado como un individuo autor de sus propios aprendizajes, a

través de la actividad, el ensayo y el descubrimiento.

Podemos observar también cémo a través de los intereses del nifio

de sus aciertos y errores, de sus hipbtesis, el maestro puede sbordar
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objetivos de irabajo que le conducen al aprendizaje de las materias
-escolares; de esta forma la pedagogia operatoria intenta aportar una
allernativa para mejorar cualitativamente la ensefianza. Pretende establecer
una estrecha relacion entre el mundo escolar y extrasscolar posibilitando
que todo lo que se hace en la escuela tenga ntilidad y aplicacion en la vida
real del nifio y que todo lo que forma parte de la vida del nifio tenga

cabida en la escuela convirtiéndolo en objeto de trabajo.

Si queremos que el mifio sea reflexivo y creativo hay que permitirle
gjercitarse en la invencidn, tenemos que dejarle formmlar “sus propias
hipotests y aunque sepamos que son erréneas dejar que sea él mismo
quien lo compruebe, porque de lo contrario le estamos sometiendo a

criterios de autoridad v le impedimos pensar.

En este proceso de construccion del conocimiento, la pedagogia
operativa le asigna un papel al error que el nifioc comete en su
interprelacion de la realidad. No son considerados como faltas, gino pasos
necesarios en el proceso constructivo, por lo que se contribuird a
desarroflar el conocimiento en la medida en que se tenga conciencia de

que los errorez del nifio forman parte de su interpretacion del mundo.

La pedagogia operatoria surge del interés de explicar 1o que sucede
en el anla, tiene como objeto formar personas capaces de desarrollar un
pensamiento auténomo, con posibilidad de producir nuevas idess vy

capaces de avances cientificos, culturales, sociales, en definitiva.
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El nuevo concepto de aprender implicito en esta pedagogia se
dirige también hacia una forma nueva de entender la dinamica de la clase
en la cual cada uno de los sujetos expone sus intereses, para construir sus
aprendizajes, los papeles tanto del maestros como del alumno, también se
ven modificados profundamente, ya que el primero deja de ser el unico

sabedor y el segundo deja de ser un sujeto pasivo.

C. Diddctica Constructivisia,

La responsabihidad protapdémica del alumno como elemento
fundamental del aprendizaje, se ha relacionado con la tendencia a
considerar el proceso de construccién del conocimiento como un hecho
definittvamente individual, producto exclusivo de la interaccién entre el

sujeto y el objeto de estudio.

En el campo de la matematica como en ofras éareas del
conocimiento, es el nifio quien construye su propio conocimienio desde
los primeros afios de vida, los mifios empiezan a establecer comparaciones
entre los diversos objetos que los rodean y los fendbmenos que observa a
su alrededor, de acuerdo a su mvel da solucidn a log problemas que a

chario se le presentan.

El proceso de construccidén del conocimiento ubicado en la
educacion formal e imstitucionalizada nos conduce al andlizis de la

educacién como practica social, que si bien es clerto tiene espacio y
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concrecion en el aula es, a su vez, reflejo de una relacién mas amplia con

la realidad social que la genera y determina.

Por lo anterior, s¢ hace necesario €l estudio de la educacién como
una practica  multideterminado por aspecto  sociales, politicos,
economicos, ideologicos y otros, que no pueden quedar fuera para ubicar
el proceso educativo y la educacién como una ciencia histérico-social en

permanente construccidn.

Segun Piaget basado en diversas investigaciones sefiala que el
avance que ¢l nifio va logrando en la construccién de los conocirmientos,
obedece a un proceso intimamente ligado al sujeto v éste es inalterable en
cuanto al orden que sigue en su conformacién ya que se ha demostrado
con diversos mifios una asombrosa regularidad en el orden de aparicidn

de gran nimero de nociones.

En la tecria constructivista el sujeto hace suya una gran cantidad de
contemidos dependiendo de sus estructuras cognoscitivas. Si sus
estructuras cognoscitivas son simples no podra hacer suyos més que
contenidos simples, pero si el sujeto actia sobre un contenido y lo
transforma  tratando de comprender mas y logrando mejores
razonamientos entonces ampliard sus estructuras y se apropiard de mag

aspectos de la realidad.

"La construccidon del conocimiento congtituye un proceso
continuo, imiciado a partir de lag estructuras organicas prede-
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terminadas que a lo largo del desarrollo del individuo
conforman las estructuras operacionales, las cuales, en la
interaccidn constante del sujeto con el objeto cambian de un
estado mferior de conocimiento a uno superior” (2).

Lo anterior nos sefiala que dicho proceso constructivo se presenta a
lo largo del desarrollo del individuo y va adquiriendo el conocimiento de

acuerdo ala efapa de desarrollo en que se encuentra.

La situacién de que el nifio participa en la construccion de su
conocimiento exige una transformacién de rafz de esa mefodologia en
virtad de que se trata ahora de proporcionar el conocimiento, sino de
producir las condiciones para que él lo construya, es decir, sifuaciones

que Heven a una génesis del conocimiento escolar.

Desde la perspectiva de una didictica constructivista consideramos
que el papel del maestro debe consistir en propiciar la aproximacidn
conceptual del sujeto-alumno con el objefo de conocimiento matemitico,
a partir del disefio y puesto en practica de un conjunto de sifuaciones de
aprendizaje que promuevan la construccidn de dicho objeto de

conocimiento.

(2) RUIZ, Larraguivel, Estela Reflexiones en torno a la teoria de
aprendizaie. UPN, Teorlas del Aprendizaje. p. 242,



D. Enseflanza-aprendizaje,

El proceso ensefianza-aprendizaje estd definido por una serie de
factores, como son: el contexto social, el contexto institucional, las carac-
teristicas del maestro, el sujeto del aprendizaje y los recursos materiales.

Todos estos factores deben ser tenidos en cuenta al encarar la tarea

eduocativa.

La inmensa mayoria de los sistemas de ensefianza dan prioridad

total y absoluta al resultado perceptible del aprendizaje. Cuando se
 centran en los procesos, es para mejor alcanzar su hHnalidad que es: la
consecucidn de un nuevo conocimiento. S embargo todo aprendizaje
escolar carece de sentido st no tiene la posibalidad de ser generalizado a
un contexto distinto de aquel en que se originé. De no ser asi, la escuela
lmnicamente ensefiaria a resolver situaciones que solo se dan en el contexto

gscolar, con lo cual prepararia para estar en la escuela pero no fuera de
ella.

El aprendizaje que es fruto de un proceso constructivo del cual
constituye la culmmnacidn y que centra su atencidén primordialmente en
dicha constraccion, posibilita al ndividuo para realizar nuevas
construcciones en contextos operacionales distintos, es decir para
generalizar lo aprendido, al mismo tiempo que desarrolla sus sistemas de
organizacion de la realidad, su capacidad estructurante y comprensiva del

mundo que le rodea.
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La ensefianza v el aprendizaje son dos actividades paralelas,
encaminadas al mismo fin: el perfeccionamiento del alumno.
En la ensefianza, el maestro orlenta, encauza la actividad del
escolar por la cual éste logra aprender algo”. (3)

La engeflanza expresa la tarea del maestro; quien guia y dirige el
empefio del alumno; el aprendizaje consiste en la forma como el alumno

responde 4 la accidn del maestro.

Piaget explica €] proceso de aprendizaje en términos de adquisicidn .
de conocimiento. Por eso establece una marcada diferencia enire

maduracién y aprendizaje, o sea entre lo heredado v lo adquirido por la

experiencia.

De acuerdo con la postura psicogenética, existen dos tipos de
aprendizaje: ¢l aprendizaje en sentido amphio v el aprendizaje en sentido
estricto. Bl primero predetermina lo que podra ser aprendido v ¢l segundo
puede contribwir a lograr avances en el primero, pero 86lo como elemento

necesaro mas no suficiente.

Respecto a los aprendizajes escolares, también se ha demostrado en
varios dominios, como es €l caso de la lectoescritura v en el aprendizaje

de nociones aritméticas,, que igualmente se sigue un proceso constrictivo

(3) VILLALPANDO, José Manuel. Manual de Psicotécnica pedagdgica.
UPN, Pedagogia: La practica docente. p. 30.
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en su adquisicion. Una vez identificadas 12 génesis y construccion de
dichos aprendizajes de contenidos escolares, es posible postular

apropiadas secuencias pedagdgicas y practicas de ensefianza.

En base a ésto se concluye que el aprendizaje no es una
manifestacion espontanea de formas aisladas; sino que es una actividad
mdivisible conformada por Jos procesos de asimilacién y acomodacién; el
equilibrio resultante le permite al individuo adaptarse activamente a la

realidad, que es en Bltima instancia el beneficio principal del aprender,

Para Vigotski el aprendizaje es una actividad social y no sélo un
proceso de realizacion individual como hasta el momento se habia
sostenido; una actividad de produccidn y reproduceion del conocimiento
medianie la cnal el nific asimila los modos sociales de actividad y de
mteraccion, v mas tarde en la escuela, ademas, log fundamenios del
conocimiento cientifico, bajo condiciones de orientacidn e interacciébn

social.

Bajo este concepto de aprendizaje se pone en el centro de atencién
al sujeto activo, comsciente. orientado hacia un objetivo: su interaccidn
con otros sujetos, sus acciones con el objelo son la utilizacidn de diversos
medios en condiciones sociohistdricas determinadas,

E. La Planeacidn en el aclo de ensefiar.

En el trabajo escolar, la planeacién requiere una importancia rele-
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vante porque s la que determina los medios y recursos necesarios para el

desarrollo de la tarea educativa y el enlace entre la teoria y la practica.

Se debe considerar en la planeacidén tres etapas que son:

preparacién, realizacion y evaluacién.

La preparacion comprende el conocimiento de lo que se va a
ensefiar y la forma como se desarrollara el proceso ensefianza-aprendizaje;
el propésito de ésta es propiciar aprendizajes significativos para que los
alumnos adquieran conocimientos sélidos que el docente tenga claro el

proceso a seguir en clase y adaptar la ensefianza lo mejor posible al grupo.

En la realizacion del trabajo planeado es importante sefialar que en
varias ocasiones no se lleva a cabo lo que tenemos registrado, porque tal
vez las condiciones del grupo no son las méas aptas para realizarlo, pero
ésto no debera influir de ninguna manera para dejar la planeacion de lado,
sino por el contraric éste sera motivo para seguir en la biasqueda de

migjores estrategias que permitan alcanzar lo propuesto.

No es recomendable tomar modelos de planeaciones hechas en
afios anteriores, porque aunque los contenidos curriculares son los

mismos de un afio a otro, las caracteristicas de los alumnos son diferentes.

Dentro de la planeacidn, otro aspecto importante es la evaluacion,
¢sta consigne revisar, regular y conirolar el desarrollo de las actividades

planeadas para asegurar los fines del plan y programas de estudio,
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identificar posibles desviaciones para corregirlas oportunamente,
estimular el aprendizaje mediante una responsabilidad compartida y

determinar ¢l grado alcanzado.

Y. La Evaluacidn en el proceso ensefianza-aprendizaje.

La evaluacién como actividad indispensable en el proceso
educativo, puede proporcionar una visién clara de los errores para
corregirlos, de los obstaculos para superarlos y de los aciertos para
mejorarlos. Por lo tanto, es importante enfatizar que desde el punto de
vista educacional cabe definir a la evaluacién como un PIOCESO
sistemético para determinar, hasta qué punto alcanzan los alumnos los

objetivos de la educacion.

Cada docente tiene un concepto diferente sobre evaluacién del
aprendizaje y dicha definicién se encuentra intimamente ligada 2 la
concepeidn que se tiene de conocimiento vy aprendizaje, también en

cuento a los propositos de la evaluacidn.

Algunos profesores consideran que la evaluacién es un proceso no
integrado a Ja ensefianza, en otros casos nos conformamos con repetir
mecanicamente un programa sin adaptarlo ni mejorarlo, desvirtuando con
ello 1a evaluacién como un elemento del proceso educativo, restindole la
importancia fandamental que fiene para la ensefianza eficaz del maestro y

a la vez para el aprendizaje del alumno.

146168
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La tarea de evaluar el rendimiento del alumno tienc gran
trascendencia en el trabajo del profesor, por las implicaciones que trae
consigo y las consecuencias a que da Jugar. Para llevarla a cabo debe
servirse de todos los recursos a su alcance, siempre y cuando su empleo
no ocasione entorpecimiento o alteracion en el desarrollo del proceso

enseflanza-aprendizaje.

"Se entiende por evaluacién, desde el punto de vista
pedagdgico, la aceidn sistematica que recoge informacién
objetiva y util para la toma de decisiones racionales, sobre el
grado en que los educandos logran ios objeiivos que se les
han propuesto” (4).

Una adecuada evaluacion del aprendizaje permitird al maestro saber
cudles objetivos se lograron v cudles no, analizar las causas que pudieron
haber ocasionado en el logro de las metas propuestas, aprender de la
experieticia y no incurrir en lo futiro en los mizmos errores, identificar

los distintos niveles de conocimiento con el fin de organizar actividades

que tienden a retroaltimentar a los alumnos que agl lo requieran.

Resuléa en reabidad dificil hablar de evaluaciéon sobre fodo sinos. .

referimos a una evaluacién continua, cualitativa y formativa, va que ella

{4) OLMEDO, Javier. Algunos ¢riteri 081008 Pg luacion
d;ljgndgmmp_uglm UPN Evaluacmn en 1a Pracnca Docente
p. 179.
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se analiza como parte integral de todo el proceso de aprendizaje y no sélo

como resultado final.

La evalvacion del proceso educativo va mas alla de una simple
acreditacion o calificacién puesta que involucra la evalunacién de los
objetivos, de la organizacién y secuencia de contenidos asi como el
empleo y la cantidad de los materiales curriculares y la formacion del

profesorado.

No debe interesarnos una evaliacién en la que sélo valoremos si
log alumnos han aprendido todo lo que hemos trabajado. Se pretende
saber qué han aprendido, como lo han asimilado, por qué hay errores v,
por lo ianto, qué cambios debemos plantearnos para mejorar los
resultados. En defimtiva, en la educaciéon primaria debe existir una

evaluacion que nos permita;

- Valorar s las secuencias de aprendizaje han estado bien

elaboradas.

- Revisar si la seleccién y organizacién de los contenidos ha sido 1a

adecuada.

- Realizar los cambios necesarios en relacién a los andlisis
anteriores.

- Situar a cada alumno y alumna respecto a su propia evolusion y

en relacidn al grupo al que pertenece.



CAPITULO 11

LOS SUJETOS QUE INTERVIENEN EN
EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

A Elalumno como sujeio cognoscente.

Como es bien sabido, ¢l elemento central del proceso educativo es
el alumno. Sin embargo el papel que juega dentro del 4mbito escolar, es la
de un simple receptor, un escucha-clases y un acatador de todo lo que se
le ordene o indique; por lo tanto, nos encontramos con un ser casi en su
totalidad, producto de la conduccién unidireccional, escueta en

motivaciones, que nos conduce a la no evaluacién de las estructuras

mentales.

El ingreso del nifio a una escuela es considerado como su primer
contacto con un ambiente social mas amplio que aquél que le ha
proporcionado el hogar, su coloma o su comunidad. La circunstancia de
que el miio ingresa a un grupo social formalmente organizado amplia sug
horizontes en cuanto a sus relaciones con los demas, de aqui la
mmporlancia que representa para el nific este primer momento o contacto

con la ezcuela.

Se afirma que el nifio Jlega a la escuela, con un tremendo poténcial
intelectual, pero que dentro de la institucion simplemente desaparece, se

pierde, se confunde, v se llega a pensar que toda su experiencia es ajena a
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las mmposiciones que desde el imicio de su vida escolar recibe por parte

del aparato educativo.

Una opimidén de mucho valor es la que nos destaca Freinet, en
cuanto al quehacer educativo. "Neo formamos un hombre prefabricado,

sino hombres vivos y dinamicos.” (5).

Preocuparnos por desarrollar esas capacidades cientificas en el
nifio, vendria a damos la tan anhelada accion de reinventar lo imventado,
a motivarse por encontrar explicaciones de su entormno mediante la

aplicacton de sus hipodtesis.

Si partimos de que el nifio construye su conocimiento v elabora sus
propias representaciones del mundo que lo rodea podemos hablar del
nifio como un cientifico. Es decir, del nmific como un sujeto cognoscente,
que es esencialmente activo, que tiene intereses y preocupaciones
especificas, que formula smg propias hipdtesis las cuales desecha o
reconstruye para explicar otros fendémenos que mvents; y que, mterpreta

su mundo.

El mifio es un inventor, es decir puede crear en cualquier drea de

conocimiento, aiin en las areas que nos parecen mas Aridas y dificiles,

(5) FREINET, Celestine.

Medios para la engefianza. p. 204.
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como en las Matematicas, en donde pueda crear sus propias formas de
operar partiendo de acciones de reunir y separar, después de hacerlo con
objetos puede inventar formas de representarlo graficamente y puede
Hegar a descubrir sistemas de célculo. Antes de que se le dé una solucion,

debe encontrar la suya.

El empinismo situa al alumno como un simple receptor de
estimulos externos faltos de la capacidad del andbisis; en cambio la
Psicogenética sitba al alumno como asmmulador del conocimiento,
modificador de sus esquemas mentales por medio de la realizacion de
contemdos, que dan como resultado un conocimiento interionizado ©

razonado.

B. Caracteristicas del nifio de sexto grado en educacion primaria.

Las teortas sobre el desarrollo infantil, han precisado a traves del
tiempo una serie de caracteristicas del mfio, que han permitide a todo
educador, adoptar medidas pedagbgicas apropiadas a sitnaciones
concretas. Sin’ embargo al presentar algunos rasgos especificos del nifio
de sexto grado, no siendo por necesidad los tinicos, ni dandose en todos
los infantes de esas edades, trataremos de crear de manera general, un

ambiente de degenvolvimmento del mismo.

Bl desarrollo del ser humano es un proceso continuo y no es

posible determinar con exactitud ¢l pase de una etapa evolutiva a ofra;
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aun con estas limitaciones, las investigaciones que ha realizado la
psicologia en el aspecto evolutivo de las personas representaran siempre

para el maestro un marco de referencia muy Wtil.

Los mfios comprendidos en las edades de 11 y 12 afios, son nifios
que muestran también un desarrollo de sus capacidades mentales,
sumamente infenso, ya se aprecia la capacidad de abstraccidon y del
pensamiento logico-matematico, lo cudl le permite realizar actividades de
cierta complejidad que le ayudan a explicarse el mundo que les rodea con

una mayor objetividad.

Sobre las caracteristicas y dentro del desarrollo cognoscitivo que
envuelve al alumno, podemos observar su capacidad para anticipar
resultados y consecuencias, tiene mas habilidad para cuantificar los
objetos, permitiéndole realizar una estimacion del tiempo v el espacio; su

pensamiento se vuelve mas objetivo y preciso.

En lo gue se refiere al desarrollo socio-afectivo, el nifio comienza a
desarrollar mayor conciencia v sensibilidad hacia su ambiente; manifiesia
un fuele sentido de justicia; se preocupa por lag diferencias de sexo;
aunque adopta una actitud de desdén hacia el sexo opuesto, en su interior
existe curiesidad vy afecto. Muestra sentimientos contradictorios hacia su
propio desatrollo fisiologico y muchas veces se aisla del grupo al que

pertenece.

Dentro del desarrollo psicomotor, se presenta en el educando una
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mayor orgamizacidn y control en lag relaciones espacio-temporal vy
combina sus destrezas logrando realizar mejores actividades. También le
gusta la competencia, la cual debe ser canalizada por medio de juegos en

equIpos.

En los alumnos de este grado, ya se presentan los cstandares de
desarrollo cognoscitivo, socio-afectivo y psicomotor, propicios para una

muy buena conduccién de actividades.
C. Elmaestro.

Explicar el trabajo del maestro requiere introducirse en la vida
cotidiana de las escuelas, el dmbito donde dicho trabajo adquiere formas,
modalidades y expresiones concretas. El maestro debe participar
activamente en la vida de la comumdad, con el proposito de guiarla hacia

una mejor sifuacion econdmica y cultural.

"Dentro de cualquier contexto, en cualquier sistema
educativo, el maestro enfrenta y maneja la complejidad de la
situacion de clase como trabajador y 2 la vez como sujeto; el
maestro como sujeto debe ser considerado como una persona
con razones, intereses y reflexiones propias que decide y
actila de manera significativa dentro de las posibilidades
especificas en que trabaja.” (6).

(6) ROCKWELL, Elsie. El maestro como smeto, UPN. Sociedad y

trabajo de los sujetos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. p. 21,
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Dentro de las necesidades mas inmediatas del profesor como sujeto

s¢ encuentran: mantener un ambiente agradable de trabajo y cuidar su
salud tanto fisica como mental. Por otra parte su actuacién responde a
fuerzas y estructuras sociales particulares en cada pals o época, que
recogen las tradiciones docentes especificas o formas de trabajo ya

probadas por generaciones de maestros.

El trabajo de los maestros es un producto de la relacién snjeto-
institucion, donde ambas instancias lo modifican y son modificadas por
¢ste. En cada escuela, el trabajo de los maestros adquiers un contenido
especifico. Este se construye en la cotidianeidad escolar: se define
mediante un proceso de construccién continue donde intervienen de

manera central las condiciones materiales especificas de cada escuela y las

relaciones al interior de ella.

La funcion del maestro desde la perspectiva piagetiana es ayudar al
educando a consbmir su propio conocimiento guidndolo para que esa
experiencia sea fructifera; no es transmitir conocimientos ya elsborados

para vertirlos sobre el alomno.

Su papel fundamental consiste en promover una atmoésfera de
reciprocidad, de respeto y antoconfianza para el nifio, dando oportunidad
para el aprendizaje antoestructurado de los educandos principalmente a

través de la ensefianza indirecta y del planteamiento de problemas y

conflictos cognosaitivos.
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El maestro debe reducir su nivel de autoridad en la medida de lo
posible para que el alumno no se sienta supeditado a lo que &l dice,
cuando intente aprender o conocer algin contenido escolar y no se

fomente en él la dependencia y la heteronomia moral e intelectual.

"El papel del profesor, su puesto vy funciéon dentro del
Proceso educativo, estin condicionados a la forma que
revistan las estructuras y los métodos educativos dentro de
una sociedad cambiante, pero siempre permanecera su
funcion de activador y animador del desarrollo cultural,
humano y social". (7)

La realidad sostiene, que la labor docente se ve y esta sujeta a
contemidos curriculares rigidos que obstaculizan su autonomia y en
consecuencia, su creatividad pedagdgica, el quehacer del mentor se
encaming, al camplimiento del programa, no trascendiendo ello mas alla
de la propia vida del maestro y por tanto, no tiene atractivo para el

educador, conduciéndonos todo ésto al burocratismo.

D. La escueln.

En todas partes la escuela se define como un ambito especial entre

(7) SUAREZ, Reynaldo. El profesor v el estudi g 1 flang.
U.P.N. Sociedad vy trabajo de los sujetos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. p. 24.
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todos aquéllos que forman el contexto donde se desarrolla el nifio. La
escuela no debe ser una preparacion para la vida, sino la vida misma de
los nifios; por lo que la educacién debe orientarse no al futuro, sino al

presente, garantizando al nifio la posibilidad de vivir su infancia y vivirla
felizmente.

Para el miio, entrar en la escuela es entrar en un mundo nuevo en el
que deberd adquirir progresivamente un determinado numerc de
conocimientos cada vez mas complejos, que le seran necesarios en una
sociedad dada y cuyas bases son indispensables para la fotura formacién

de todo mdividuo.

Al ingresar a la escuela primana el alumno posee una serie de
caracteristicas producto de su influencia del contexto sociocultural que

estaran presentes en las actividades escolares.

"La mstitucion escolar se concibe a si misma y se presenta
como transmisora de valores ¢ habitos superiores a los
vigenies en la sociedad circundante, concibe a su propia
funcidn como la de formar ciudadanos para una sociedad
futura”. (8).

El papel de 1aescuela consiste en estimular el desarrollo de las

—
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ﬁ(j;‘.?;;fELL) Flaie Lo escnela Inear del Tmhmn dncente Degrrin.
mndeﬁbjLes U.P.N. La matematica en la escuela 11, p. 89.
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aplitndes intelectuales del nifio que le permitan el descubrimiento de los
conoctmientos. Para que la escuela realice su misidbn necesita guiar la
actividad infantil en diversas direcciones, conformandola con los habitos
sociales, €sto es, socializandola, pomendo la cooperacidén por encima de

todo interés y subordinandola a los poderes de 1a commmadad.

Anteriormente se hablaba de que el papel social de la escuela
consistia en actuar como una fuerza tendiente a superar las designaldades
naturales, sociales ¢ histdricos que inevitablemente sargen en la sociedad;
en este sentido la educacién debia ser ignalitania. Ademas se esperaba de
ella, que desarrollara en los alumnos las capacidades cognoscitivas,
fisicas, emocionales, criticas y estéticas que poseen como individuos y
como seres humanos. Igualmente se consideraba que debia ser un medio
para lograr la continuidad social de la vida, o sea, la integracion facil de

los mdividuos en la sociedad como miembros plenamente capaces.

Actualmente la instituoidn escolar es sostenida y delimitada por las
sucesivas politicas estatales, las cudles le asignan funciones y dispone
sistemas de control; pero a pesar de que la normatividad y el control
estatal estan siempre presentes, no se determina la trama de interaccidén

entre los sujetos y las practicas.
E. La famika.

La familia es la primera institucidén que ¢l mifio conoce a partir de su

nacimiento, Sug padres son los encargados de inculcarle valores sociales,
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facilitando con ello, su entrada al sistema escolar, La interaccién que tiene
el mfio en la vida familiar y social es fundamental para que comprenda el

significado de las reglas y valores del mundo social.

En el ambito familiar muchos de estos valores son transmitidos de
manera oculta sin que los padres identifiquen esa ideologia que ellos
nusmos transmiten a sus hijos en la rutina diania. De esta forma la familia

transmite ante todo una educacién informal.

"La familia es la instancia mediadora entre el individuo v la
sociedad, ayudindolo de esta manera a pariicipar en el total
social como un individuo mas, a la vez que le proporciona un
nicho social de proteccion, de identificacién propia, de
intimidad y de autovaloracion”. (9)

Esto quiere decir que desde la familia, al nifio se le prepara para la
vida en sociedad, es decir, para su adaptacidn; v la escuela posteriormente
refuerza aiin mas su ajuste por via del curriculum oculto, pero a pesar de
ello, 1as normas v valores son indispensables en toda sociedad, pues sin

¢llos ser{a imposible la organizacion social.

La participacidn de los padres de familia en el trabajo del nifio es
util cuando se consiente libremente v cuando el nifio encuentre en ella un

apoyo y un detalle de afecto; pero esta ayuda puede senfirse como agresi-

(9) NOLASCO, Margarita. La familia mexicana. UPN. Problemas de
educacidn y sociedad en México. p. 70.
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va cuando es fruto de la obsesion de los padres y la nota de un
perfeccionamiento personal; el nifio puede tener necesidad de esta ayuda
en un momento dado porque se ha acostumbrado asi, pero se revela al
mismo Hempo porque tiene la impresién de perder su autonomia. La
mmportancia de las aportaciones culturales familiares desempefia un papel
en las necesidades de adqumsicidn de conocimientos, pero si la
wdentificacion de padre, valida intelectualmente, es a menudo un factor
positivo, algunos fracasos pueden también explicarse por el miedo de

llegar a ignalarse a él o ala posibilidad de aventajarle.

El padre de familia también tiene su parte activa en la educacion de
sus hijos, lamentablemente se adolece de una participacion total y acorde
ellos, ya sea por su apatia, su poco tiempo disponible o simplemente por

Ia falta de onentacion sobre el particular.

¥. Eleniorno social

El proceso enseﬁanz&;apréndﬂ:a_je dentro de la educacion formal
implica la participacion tanto del alumno, del maestro, la familia, la

institucion escolar y sobre todo ¢l entorno social, del cual vamos a hablar.

Cada uno de los participantes poseen clertas caracter{sticas que los
diferencian como individuos y que se adquieren como resultado de la

mnfluencia que gjercen el contexto socio-cultural en que éstos interactlian.



37

El contexto social ejerce una gran influencia en el desarrollo del

nifio; por eso el maestro debe procurar conocer, el medio socio-
econémice del que provienen sus educandos. Las diferentes situaciones 2
las que por ello estan expuestos los nifios son reflejadas en las
defictencias que presentan en el desarrollo del lenguaje, la comprensién

de la lectura, las estracturas mentales y la motricidad.

"El modo de vida de cada uno de los nifios influye sobre lo
que aprenden en la escuela, sobre su comportamiento y sobre
lo que llegan a ser a medida que van creciendo”. (10)

Son varios los factores ambientales que influyen sobre la
ensefianza y el aprendizaje; tenemos el factor economico, social, cultural,
politico, familiar, religioso, los cudles de alguna manera repercuten en la

vida escolar del nifio.

‘La influencia de la comunidad , en la escusla y la familia ocupan
una posicion particular en las estructuras de clases sociales de las que
forman parte, influyendo considerablemente sobre el aprendizaje de cada
niflo.

(10) BREMECK, C.S. Ambiente v rendinviento escolar. U.P.N. Pedagogia
de la practica docente. p. 42.




CAPITULO 111
LA MATEMATICA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO
A, (Qué es la matematica?

En este capitulo hemos de luchar por dejar asentadas observaciones
de valor conforme a lay matemdticas, materia que estd en continuo
activismo de transiciones, valoraciones, aceptaciones y buisquedas de

mejores opciones para su total dominio y entendimiento.

La palabra matematicas, proviene del griego mathemata, que
significa cosas que se aprenden. Esta definicién no nos resulia totalmente
clara, debido a que para los antignos griegos esta area del conocimiento
mcluia desde el estudio de los nimeros y el espacio hasta la astronomia y
la musica. Sin embargo en la actualidad, éstos dos Wiltimos conocimientos

quedan exclnidos.

Las matematicas son un arma poderosisima para comprender y
planear, y cada wvez se infiltzan méas en todos las disciplinas,
enriqueciendolas con muevas ideas; lo que implica una tremenda

responsabilidad.

Tradicionalmente, se considera &l aprendizaje de las matematicas,
como algo dificil, aburrido, fuera de relaciones con la realidad, ésto nos

indica que la matematica se contempla como algo muerto, gue surge de lo
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divino y gue nos conduce al mecanicismo y a lo memoristico.

Mirando y analizando el reverso de la moneda, notamos a las
matematicas, como un producto de utilidad vital a la sociedad, un
producto lleno de belleza y sometible al cambio por la novedad misma,
un producto que puede plantearse en forma divertida y de acuerdo a la
ludicidad del educando, jugar con las matematicas, nos conduce a la

comprension, ala creacion y al razonamiento.

La matematica como saber cientifico ha evolucionado, podriamos
afirmar que su alcance es bastante amplio; 1o cudl nos lleva a que existan

divergencias en cuanto a su conceptualizacién.

Un concepto allernativo podria sefialarse el sigmente:

"La matematica desarrolla, a partir de nociones
fundamentales, teorias que se valen tunicamente del
razonamiento légico”. (11)

En lo concermente a la pregunta antes planteada, no se buscaran
respuestas Unicas a la problemdtica, por el simple hecho de no existir y
por ofra de las razones de que cada cerebro no es igual intelectualmente a

otro y por {al motivo se estard de comun acuerdo, que la cmpresa es

(11y KUNTZMANN. ;Qué es la matematica? ¥.P.N. La matematica en la
gscuela L. p. 86.
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dificil, conduciéndonos solamente a rescatar elementos constitutivos,

capaces de encuadrar dentro del marco referencial a tratar,

Las matemadticas en si, estan constitnidas por ramas diferentes, las
cuales surgen de problemas concretos v algunas ocasiones por la
necesidad, ¢stas mismas ramas al surgir lo hicieron de manera
desarticulada, pero al paso del tiempo han legado a ser de utilidad a la

humamdad.

A menudo se escucha hablar de programa de mateméticas a tal o
cual nivel y surge la idea de definir a las mateméticas por su contenido,
pero tal aseveracidn no resiste el examen, las razones son que las

matematicas al ignal que todas las clencias, esta sujeta a cambios.

Otro cambio para buscar respuestas acordes a la problematica que
se estd valorando, seria la de adentrarnos en el método y encontrariamos
aseveraciones mis estables y que siguen vigentes desde los antignos
griegos hasta la actualidad. Por lo tanto, se ve que las matemaéticas al
desarrollar teorias, éstas alcanzan y descansan en el razonamiento 16gico.
Asi también vemos que determinado individuo, por medio del estudio y
la investigaci6n encuentre respuestas razonables a sus problemas para que

trate de formar un nuevo capitnlo dentro de esta disciplina.

;Que es la matematica?... sigue la duda, porque el contestar a esta
cuestion, nos fransporta a examinar opiniones muy variadas; es asi que

situandonos en tsorfas ancestrales, como la de Pithgoras o en ofras de més
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Teciente creacion seguumos mmmersos en la no satisfaccion de todas y cada

una de las respuestas que se nos presenten.

Finahzando sobre la interrogante anterior, solamente nos transporta
a perdernos mas en nuestro estudio, porque se pucde tomar la pregunta
de acuerdo a la aplicacion, la metodologia, el contenido, las estructuras,

etc., y son respuestas totalmente distintas entre si.

B. Elconocimienio matemdltico.

El nifioc conforme ve crecer su contacto con la realidad va
construyendo progresivamente su conocimuento, umdo éste a las
experiencias que €l mismo adquiers, al contactarse con los diferentes
objetos que se le presentan y que se clasifican de tres maneras diferentes,,
siendo ¢éstos, el conocimiento fisico, el conocimiento légico-matematico y

el conocimiento social.

El conocimiento fisico. Al mteractuar con un objelo y obtenemos
mformacién del mismo; en forma inmediata o pauolatina vamos
resolviendo algunas interrogantes por gjemplo: edmo es, para qué sirve,

codmo reacciona ante acciones multiples, ete.

El conocimiento 1dgico-matematico. Se le considera a las acciones
mtelectuales reflexivas que realiza el ser humano al entrar en contacto con

el objeto que se pretende conocer.



Por otra parte:

"Para su construccién, requiere también en parte de
experiencias con la manipulacidn de objetos fisicos pero
surge ante todo, de la abstraccidn reflexiva que el sujeto
efectia al establecer relaciones entre los diversos hechos que
observa, asi como entre el comportamiento de los objetos y
las acciones que sobre ellos realiza” (12).

El conocimiento social. Este se obtiene por la interaccién con lag
demas personas, es un conocimiento de tipo externo; aunque en este tipo
de conceimiente, algunas veces se requiere de un proceso para llegar a

comprender 1a razén de-determinado hecho.

Las dimensiones de estos tres tipos de conocimiento se congtruyen
de manera integrado e interdependiente enire ellas por eso el
conocimiento fisico, viene a ser la abstraccién que el nifio hace de lo que
le rodes, o sea que por separado puede distinguir las cualidades de lag
cosas, como vienen a ser éstas, cu color, su tamafio, su peso, su forma,
etc., la fuente misma de este conocimiento, son los objetos principalmente
y la forma como descubre esas propiedades fisicas, e: mediante la
manipulacion y puesta en directo con su medio que le rodea.

v

El conocimiento légico-matemdatico, surge de la abstraccidn refle-

(12) VELAZQUEZ, Irma. Estrategias pedagégicas para nifios de primaria
con dificultades en el aprendizaje de las matemdticas. SEP. p. 13.
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xiva, €sto se debe a que toda accién que el nifio hace o realiza, va creando
relaciones en cuanto a los objetos que mantpula y poco a poco se
empiczan a establecer las semejanzas v diferencias entre los mismos
objetos y también se procede a estructurar las clases y subclases a las
cudles pertenecen los objetos, lo mismo la relacién sobre un

ordenamiento 16gico.

Es el maestro quien debe ayudar a sus alumnos a construir los
conocimientos matematicos, tomando como punto de partida los
conocimientos ya construidos por los nifios; plateando problemas que los
conducen a enfrentarse a conflictos, estimuléndolos para que piensen y

traten de encontrar respuestas por si mismos.

El objeto matemético participa de un universo de acciones o
relaciones, situdndose entre las formas puras del pensamiento, mcluyendo
a los objetivos logicos y a los objetos concretos de una experiencia de

indole empirica.

El conocimiento logico-matemético, se construye en base a las
relaciones estructurales que el nifio posee v hace, una vez adquirido lo
puede reconstruir en todo momento. El conocimiento fisico y el 16gico-
matemético, guardan una interdependencia constante, lo que indica que
uno no se puede dar sin que esté presente el otro, ya que el nifio tiene
antscedentes sobre semejanzas y diferencias del objeto o sea que f existe

lo fisico en relacién con lo 16gico-matematico.
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Por lo que respecta a la construccién que el nifio va haciendo del
conocimiento social, éste lo hace de uma forma arbitrania, porque
proviene del consenso socio-cultural: estando presente dentro de este tipo
de conocimiento, el lenguaje oral la lecto-escritura, las normas sociales,

los valores, etc., las que difieren de una cultura a otra,

A la vez, es menester sefialar que, este tipo de conocimiento
ocasiona que el nifio se conflictie, porque no se apoya en alguna logica,
sino que tiene que apropiarse de él por medio de la gente y marco social
que le rodea. Por lo tanto, el aprendizaje de reglas, de valores, de
relaciones con sus mayores v demas, se construyen de acuerdo a las
mencionadas resoluciones y relaciones que hacen los adultos y se tienen

con los mismos adultos y demas personas que le rodean.

En la construccidén de los conocimientos matematicos, los nifios
también parten de experiencias concretas. Poco a poco, y a medida que

van haciendo abstracciones, pueden prescindir de los objetos fisicos,

C. Represeniacion grdjica.

En la escuela primada en el proceso de aprendizaje de los
conceptos mateméticos, pueden sefialarse dos etapas que no son
secuenciales pero si muy importantes para favorecer la abstraccion. Se
trata de la representacién grafica v la verbalizacién. Es decir,

representaciones de objetos, sitnaciones o acciones en forma grafica en el
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primer caso y en forma verbal en el dltimo caso.

El lenguaje matematico requiere de una representacién grafica, la
cual, se constituye por dos términos: el significante grafico y el
significado. El primero es una forma establecida convencional y
arbitranamente por los hombres, a partir de la cudl, nos remite a un
signficado. El segundo término conlleva al concepto o idea que el ser

humano posee de X simbolo, signo.

"El nifio construye un significado para el cual elaborara luego
un sighificante y, para que este significante sea tal, serd
necesario nunca perder de vista su relacion con el significado
gue representa.” (13)

En matemdticas constantemente se trabaja con conceptos, que se
representan graficamente. El trabajo con simbolos es persistente, y se trata
de simbolos convencionales que es necesario que los nifios comprenden vy
dominen. Y una buena forma de iniciarlos en el lenguaje de la matematica
es ensefiatles a simbohizar, dandoles oportunidad de crear e interpretar sus

propios simbolos,

s pertinente mencionar que, tradicionalmente se ha considerado

que la construceidn de las nociones aritméticas, asi como de las operacio-

(13) NEMIROVSKY, Miriam. La representacién grafica. U.P.N. La mate-
matica en la escuela [ p. 65.
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nes, asi se insiste que los nifios memoricen los signos graficos aritméticos,
considerando que el memorizarlos y reproducirlos adquirirén el concepto

de niumero y otras nociones de la matematica.

Todo ésto ha conducido de una forma errénea a la identificacién de

la representacion grafica de la cantidad con las operaciones aritméticas y

los conceptos matematicos.

Habitualmente en la escuela primaria, es el maestro quien da los
simbolos o representaciones que se ntilizan en mateméticas, dando a la
vez las escrituras convencionales con sus significados. Esta posicién no
deja a los nifios producir ellos mismos algunos simbolos requeridos en
una situacion  y poder comprender y dominar los simbolos

convencionales de los que esta Hena toda la matematica.

Cuando el objeto que se va a representar no estd presente, se puede
decir que la representacién grafica es un objeto sustituto que cumple las
funciones de memoria y de comunicacidn, sirviendo de indice para
recordar datos, hechos, conceptos, etc. Para ésto el sujeto debe conocer v
memorizar las grafias, signos o simbolos, que lo llevan a la mterpretacién
de lo escrito; asi mismo necesita la convencién social para poderse dar la

comunicacion.

Las representaciones graficas convencionales se pueden dar a
través de simbolos o de signos. Los simbolos tienen cierta semejanza

figural con lo que representan. Los signos, por el contrario, no guardan
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ninguna semejanza figural con lo que representan.

Sabemos bien que el sujeto puede conocer y mangjar coneepios y
operaciones matematicas aun cuando desconocen totalmente el lenguaje
matemético grafico que los representa, y cuando se pretende avanzar en el
conocimiento matemético se necesita de un lengnaje grafico para las
operaciones asi como para los conceptos, por lo que resulta conveniente

“que los alumnos se vayan introduciendo en el conocimiento de la repre-
sentacion de los mismos de una forma paralela al de su construccién.

Entre muchos maestros, es muy generalizada la idea de que ensefiar
matematicas es ensefiar el lenguaje grafico de ésta; por ejemplo, se insiste
bastante sobre la mecanica del trazado grafico de los diferentes numerales
o sobre el nombre y dibujo de los signos, ete. En relacidn a lo anierior, se
cree conveniente hacer que el nifio se apropie de dicho lenguaje, pero
como resultado de la necesidad de comunicar y recordar las cantidades v
operaciones que él ha construido. Para lograr ésto, es conveniente dar al
nifio libertad para crear sus representaciones graficas, que le permitiran
construit un lengnaje matematico propio que refleje su pensamiento hasta

que, gradualmente, pueda llegar a las representaciones convencionales.

D. La matemditica a fravés del juego,

Hasta hace poco tiempo los juegos parecian ajenos a la educacién.

Un criterio tan formalista como absurdo determinaba con precision las
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fronteras entre los juegos y las actividades educativas. Se pensaba, que
algunas actividades Idicas resultaban educativas si eran empleadas como
un complemento de los conocimiento adquiridos mediante los recursos

formales.

El juego, parte esencial de la vida de todo mifio, ofrece un campo
riquisimo que la escuela debe aprovechar. El nific ocupa gran parte de su
tiempo en este tipo de actividades aprendiendo, modificando e

mventando juegos.

Los juegos en su espontaneidad, preceden a la experiencia objetiva
y son asimilados por la conciencia para convertirse en formas anticipadas

de conocimientos.

En la educacion preescolar dentro de sus programas reconocen la
importancia del juego y le dedican un lngar preponderante; sin embargo,
en la escuela primaria en general, se encuentra un rompimiento con esa
concepeidn porque considera que ya ha Hegado la hora que los nifios

dejen de jugar y se pongan de una vez a aprender.

Los juegos llegan a ser comprendidos como una forma del
pensamiento humano donde las percepciones quedan purificadas de
condicionamientos artificiales. Los juegos son la forma natural de Ja
educacion, el camino mas corto hacia lo temporalmente inaccesible de la

experiencia humana,
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Bs posible de acuerdo con esta concepcién el porqué la escuela ha
hecho a un lado el aspecto idico. Es un error el no analizarlo y darnos
cuenta de lo provechoso que resulta éste en el aprendizaje en general, ya

la construceién de conceptos 16gicos matemdticos en forma particular,

Aparte de los conocimientos y habilidades que se adquieren al

jugar, se ejercitan en el uso de material de juego y en su propia actividad.

Descubren por ejemplo, la alegria de esta actividad, la disposicién
de conocer algo nuevo y de poner a prueba todas sus posibilidades de

cambiar el mundo que lo rodea.

Los juegos forman parte de la vida cotidiana de todas las personas;
en el caso de los nifios, los juegos son un componente fundamental de su

vida real.

Para la mayoria de los nifios, son los adultos, los que han
entorpecido su actividad dica. Pero cuando existe la buena disposicién
de los alumnos frente al juego basado en el justo aprecio a su valor, es
una buena condicién para que lox nifios puedan aprovechar al méximo el

logro de sus conocimientos mediante esta actividad.

Todo maestro debe estar consciente que aquello que los nifios
aprenden mediante el juego y por su propia iniciativa forma paric de un

mmportante aporte para sus olases.
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Un solo gjemplo nos bastaria enumerar cuando el docente quisiera
abordar el tema de "las fracciones” si antes no lo hubiera expenimentado
por medio de sus juegos haciendo sus participaciones en pasteles,

chocolates, naranjas, ete.

Podemos afirmar que no todos los jusgos son interesantes desde el
punto de vista de los matematicos que se aprende, como tampoco todas
las actividades que sirven para aprender matematicas son realmente
juegos. Entonces ¢l desafio es construir actividades gque sean realmente
juegos para los alumnos y que, a la vez propicien aprendizajes impor-

fantes de matematicas. |

Actnalmente, en los programas de educacién primaria se
encuentran una serie de juegos matematicos que ayudan a los alumnos a
ampliar sus conocimientos matematicos y desarrollar ciertas capacidades y
habilidades basicas como son: realizar cuentas mentalmente para calcular
resuliados aproximados, expresar sus ideas v conocer, clasificar e

identificar las figuras geométricas.

Independieniemente del tema que se esté trabajando en clase, se
pueden realizar todos los juegos, aunque también el masstro puede

escoger algunos para complementar un tema o para iniciarlo,

El propiciar sitnaciones de aprendizaje dentro de la escuela a través
de los juegos se lograran aprendizajes significativos, ya que se debe

aprovechar en todas las situaciones didacticas, en donde se quera lograr



un conccimiento.

El maestro debe tomar en cuenta que la realizacion de estos Juegos
matemdticos no se limita a un simple entretenimiento pues cada vez que

juegan, los nifios aprenden algo nuevo respecto a matematicas.



CAPITULO 1V

LA OPERATIVIDAD DE LAS FRACCIONES
EN EL SEXTO GRADO

A, Sistema de Numeraciom Decimal

El sistema de numeracidn, es un conjunto de signos y reglas que
nos permiten representar a los numeros. Dichas reglas determinan cémo
combinar los signos para constrnir los numerales que son la

representacion de log nimeros.

Actualmente se usa un sistema de numeraciéon que es el resultado
de muchos siglos de desarrollo de la humanidad, v contribuyeron a su

estructuraciOn varios sistemas de numeracion usados en la antigiiedad.

51 buscamos el origen de los sistemas de numeracién habra que
remontarnos a la prehistoria, porque ¢l hombre cuando empezé a pensar,
se¢ fue dando cuenta de que las cosas que lo rodeaban tenian relaciones

cuantitativas.

La base de nuesiro sistema de numeracién es diez, porque
necesitamos 10 unmidades simples para formar una wnidad del segundo
orden o decena: 10 decenas para formar una centena o unidad del tercer
orden y asi sucesivamente. Y por consiguienie cada diez unidades de

cualquier orden forman una unidad del orden inmediato superior.
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Se dice que esta base 10 s la que siempre se ha utilizado, ya que el

hombre siempre tuvo la tendencia de usar las manos para contar.

La cantidad de signos necesarios para construir los numerales esta
determinada por la base. En el caso de nuestro sistema que es de base 10,

son necesarios 10 signos (1,2,3,4,5,6,7,8,9,0).

El valor de un signo dcpendéréﬁ del lugar gue ocupe en el numeral.
Por ejemplo: en el mimero 636 usamos dos veces la cifra 6, la primera de
derecha a 1zquierda indica 6 unidades, mientras que la otra 6 centenas. En
consecuencia, resulta que una misma cifra puede denotar tanto unidades
como decenas, centenas, etc. De aqui precisamente que nuestro sistema de
numeracion sea posicional, ya que el valor de cada signo depende del

lugar que ocupe en el numeral.

Generalmente en la escuela el sistema de numeracién es ensefiado
de modo que solo se atiende a la lectura y escritura de cantidades,

haciendo a un lado la parte central o sea sus propiedades.

El sistema de numeracién se ha transmitido como un conocimiento
texminado; en donde el nifio sélo tiene que aprender mecanicamente, en el

mejor de los casos, algunas de sus propiedades, sin lograr comprenderlas.

"La utilizacién mecénica v no comprensiva del sistema de
numeracién dard lugar a muchas de las conocidas y repetidas
dificultades que los nifios experimentan para resolver opera-
ciones elementales (resta, divisién, ete.) y comprender nocio-
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nes matematicas basicas." (14)

La ensefianza del sistema de numeracidn decimal tiene log

siguientes objetivos:

- Llegar a comprender las reglas que permiten codificar vy

decodificar los niimeros (hasta el nimero 99).

- Entender con mayor facilidad los algoritmos de las operaciones

basicas (suma y resta).

- Establecer la relacion de orden entre los niimeros menores a cien.

B. Introduccion a los nttperos racionales.

Frecuentemente nos encontramos en la escucla que los nifios
quieren compartir su lonche con algunos de sus compafieros. Esta
evidencia nos Heva a la consideracién de que, una unidad, por ejemplo
Juna fruta, la tenemos que dividir en X partes iguales para su reparto

equitativo. También si hemos de repartir un melén, lo tendremos que

(14} SELLARES, Rosa y Merce Bassedas. La construccidn de Sistemas de
Numeracion en la Historia v en los Nifios. UP.N. La matematica en
la escuela 1. p. 49.
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dividir en tantas partes, iajadas o rebanadas, como mifios quieran comer, y
e el supuesto de que fuesen 10, dirlamos que a cada uno le corresponde

una décima parte del meldn, que en este caso representa la unidad.

Como nos podemos dar cuenta, estamos diferenciando numeros
que son siempre mas pequefios que el uno; es decir, estan comprendidos
entre el cero y el uno; en efecto, en €l caso de la fruta, nos corresponde la
X parte en que se repartio ésta, si fue en dos partes ignales se dira gue es
un medio para cada una de las personas y se presenta 1/2, por lo que
respecta al segundo caso, que es el del melén, se considerd que a cada
uno de los elementos parficipante en el reparto, le corresponde una

decima parte, por lo que en su representacidn grafica vendria a ser 1/10.

"Historicamente los niimeros racionales han sido creados para
medir, esto es, para representar las cantidades de diversas
magnitudes: longitudes, areas, volimenes, tiempos, pesos.”
(15).

Hemos de fijar nuesira atencién, en que el mimero racional, surge
como una necesidad, cuando al presentiarsele al nific determinado
problema que implique en su caso el uso de los nimeros cardinales, la
mayor parte de los casos no resultan en sus respuestas con canfidades
cerradas (8+15; 3+7: 4+17)

(15) T.I New York, Minerva Book, Congepto del miimero racional, UPN,

Lamatematica en la escuela I, p 197.

146iay
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Extsten varias versiones y dudas en cuanto a nimero raciondl, PETO

1o gue si sabemos es que frecuentemente los denominamos fracciones o
quebrados y podemos asentar que, numero racional, es el conjunto de
nimeros fraccionarios, menores que la unidad, utilizables en las resolu-

ciones de problemas, cuyos resultados no son cantidades cardinales exac-

tas 0 cerradas.

En cuanto a la tematica que nos ocupa, hemos de indicar que, nos
valdremos de modelos fisicos para establecer una comprension objetiva.
Al referirnos a modelos fisicos, indicamos la fijacién de ciertas unidades
basicas, como elementos acordes a la representacién y comparacion de los
numerales y sus partes congruentes; puede ser un segmento, una regién
rectangular, circular, triangular o una coleccion de cosas guales; también
se necesitard la capacidad de dividir en partes iguales esos modelos a
utilizar, y asi poder hacer las comparaciones necesarias con la unidad y
sirvan de base a los niimeros que se estan tratando. Ejemplificacion de lo
indicado:

Tenemos la unidad basica representada por dos circulos, a log que
s¢ les denonunaran figuras 1 y 2 respectivamente, las dos estin divididas

en partes iguales, aunque de manera diferente en su sombreado.

Figura 1 Figura 2
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En la figura 1, podemos observar que esta sombreada una de sus
partes, y debemos procurar hacerle ver al nifio ¢l problema de no saber
que nombre se le ha de dar ala parte indicada, para ello hemos de ocupar
un numero y un nombre para identificar a ese mimero y en si, un numeral
que nos recuerde las dos partes congruentes que es tienen: una en blanco,
la otra sombreada y de acnerdo a la fraccion, el numeral vendria a SET.

172, que se lee "un medio”.

Referente a la figura 2, se puede distinguir que la unidad basica o
modelo, esta dividida en tres partes iguales, sefialandose a dos de ellas por
encontrarse sombreadas, y por 1égica, se deduce que el mumeral que nos

haré recordar a las partes sombreadas de la figura en mencién ha de ser

2/3, "dos tercios".

Por ultimo, cabe sefialar, que el maestro debe de despertar en el
alumno, el deseo de saber el uso v no el dominio de las operaciones de
los mimeros fraccionarios y tratar de objetivizar el conocimiento para una

MAayor comprension.
C. Algunas problemas en el aprendizaje de las Facciones conunes.
Dentro de los planes y programas de educacién basica, los nimeros

racionales, se han considerado como matenal de estudio desde hace

medio siglo.
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De acuerdo a los planeadores educativos, en 1a escuela primaria el
alumno no tan solo aprende ¢l concepto de fraccion, sino también las
operaciones sabiéndolas aplicar en la resolucidn de situaciones distintas,

al término de su educacién primaria

La ensefianza de las fracciones, realmente para la mayoria de los
docentes es un tema dificil, y esta problemética ha legado a nivel
internacional. La investigacién en matematica educativa ha contribuido
con algunos aportes importantes en relacién a este temg sin embargo, ¢l
problema todavia no esta resuelto, porque al situarlo en la realidad, nos

damos cuenta que son muchas las deficiencias que presentan los nifios,

De acuerdo a la propia experiencia, hemos de indicar que el

alumno:

Identifica con mayor facilidad las fracciones representadas en las
figuras geométricas, como cuadrados, recténgulos o circulos, pero al
presentarsele figuras irregulares, no simétricas que no tienen mucha

relacién con ellas, s es dificil identificar dichas fraceiones.

En relacion a los conjuntos, se enfrenta con la mseguridad de
interpretar una fraceidén como parte de una conjunto, ya que de manera
verbal si interpreta al nimero racional Y 1208 comunica que 4/5 se lee
cuatro quintos, o sea que se toman onatro paries de las cinco existentes:
por lo tanto son respuestas correctas, pero al enfrentar el registro de

fracciones mayores a la unidad se les presentan serias dudas, por no
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saber interpretar dicho numero fraccionario, ejemplo: 13/6, 16/8, por
anotar algunos, al pedirsele que los representen de manera grafica, caen

en los errores de cambiar el numerador por el denominador y Viceversa.

"La mayoria de los alumnos sélo son capaces de interpretar
cotrectamente una fraceién cuando ésta es ignal o menor que

la unidad es decir, cuando el numsrador es menor o igual que
el denominador” (16)

Esto quiere decir que la interpretacion referente a las fracciones, en

muchos nifios no trasciende los limites de la unidad.

En cuanio a la interpretacién de las equivalencias, el nifio presenta
senies dificultades, al indicarsele que sefiale la equivalencia de 5/10 entre
una serie de numeros racionales, ya que no entiende porque se considera

equivalente.

Podemos sefialar que cuando ¢l alumno, le comunicamos 0
explicamos lo relacionado a los numeros fraccionarios, muchas de las
veces 1o tiene la capacidad de deducir lo explicado, y menog st el nific no
ve representada la fraccidén en cuadrados, rectangulos o eirculos, ya que
no puede identificar Ia fraccidn sefialada; otro de los casos observados, es

cuando s¢ le presentan al educando mimeros enteros como: 24,30, 12,y

(16) AVILA, Alicia y Mancera Eduardo._Algunos problemas en el apren-

dizgje de las fracciones. U.P.N. La matemética en la escuela 111, D.
149.
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No encuenira por ningin lado la fraccion perdida otro caso problematico
es cuando se le pregunta al nifio que valor racional fiene lg canfidad de 3 a
6, 6 de 5 a 15; cabe mencionar que las cstrategias a seguir para el logro de

estos objetivos, estaran acordes a corregir estas deficiencias,

D. 4ndlisis de los contenidos malemadlicos en relacion a la conversion de

Fracciones.

Entre los contenidos que conforman el programa de matematicas,
s¢ encuentra la conversiéon de fracciones a decimales y viceversa, y
sabemos que sin una real comprension del significado de fraccién, es

muy dificil lograr un buen manejo de este tipo de Operaciones.
Primeramente tenemos:

a) Conversién de fracciones comunes a fracciones decimales. Para
realizar este tipo de conversidn se divide el ‘numerador enire el
denominador aproximando la divisién hasta que dé cociente exacto o
hasta que se repita en el cociente J'nd&:ﬁnidmneﬁte una cifra o un grupo de
cifras. Como resultado obtendremos dos tipos de fraccién decimal: finitas

o infimtas.

Las fracciones comunes originan fraccionés decimales fimtas, ya

que a partir de un lugar determinado, siempre aparecen ceros. Ejemplo:
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Convertir 1a fraccidn comin 4/5 en fraccidn decimal.

S5 == 5] 4.0
0

Las fracciones decimales infinitas son las que se onginan cuando
hay una cifra o grupo de cifra que se repiten en el mismo orden

indefinidamente y siempre son inexactas. Ejemplo:

Convertir la fraccién comun 2/3 en fraccién decimal

0.666

= 0.668... 5 W

20
20
20

(.Olf\)

b} Conversién de fracciones decimales a fraccién commin,

Para encontrar la fraccion comin de un nfmero decimal se pone
por numerador la fraccién decimal, sin tomar en cuenta al punto decimal
y por denommador la unidad seguido de tantos ceros como cifras

decimales haya. Ejemplo:

04= 4 _
10

o[




CAPITULO V

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A Introduccion.

La formacién matematica que le permite a cada miembro de la
comunidad enfrentar y dar respuesta a dsterminados problemas de la
vida moderna depende, en gran medida, de las acciones desarrolladag y
las nociones elementales adquiridas durante la ensefianza primaria. La
experiencia de los mifios al aprender matematicas en la escuela primaria
definirg también su gusto por esta disciplina y ofras que se relacionan con
ella.

Sabemos que para lograr i modelo educativo innovador v que ala
vez nos sirva para favorecer el proceso snsefianza-aprendizaje de tal
manera que &l sijeto que aprende pueda desarrollar su capacidad
intelectual y afectivo, resolver problemas, entender criticamente el espacio
social e historico en el cual tiene injerencia siendo necesaria una teoria
que permita explicar este proceso y con ello tratar de cambiar la forma de

actuar de quienes en él intervienen.

La practica cotidiana nos deja al descubierto que la forma como
radicionalmente se conduce el proceso ensefianza-aprendizaje da lugar a
que el papel que le corresponde al nifio en su aprendizaje sea un papel

vastvo, convirtiéndolo en un recipiente vacio al que hav ue lenar de
P
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conocimientos o mejor dicho de informacién acabadg y tiene la necesidad
de memorizar y repetir lo mas fielmente posible, por consiguiente se
considera que ¢l objetivo primordial de la presente propuesta pedagogica
consiste en hacer de los alumnos, seres capaces de reflexionar vy

encontrarles sentido a cualquier situacién que el entorno le brinde.

Se cree que la teoria psicogenética con sus postulados nos puede
servir de marco de referencia para considerar que lo mas importante de
clla lo constituve el hecho de que el papel asignado al educador consiste
basicamente en conocer las necesidades presentadas por el nifio a través
de sus manifestaciones su intereses de acuerdo con sus actitudes v que
con auxilio del docente pueda enriquecerlo a la vez ir cubriendo sus
carencias o desequilibrios, que son la base de su proceso de desarrollo.
En la medida que se lleguen a satisfacer sus necesidades el nifio trata de
rebasar esas carencias constantemente y con cllo progresar v avanzar

hatia una mejor adaptacién en su medio ambiente.

51 queremos que el nifio sea mas auténomo Yy en congecuencia
aprenda 2 gobernarse a si mismo es necesario que los profesores de
educacién primaria dejemos de actuar con los alumnos reduciendo el
poder coercitivo, si en verdad pretendemos lograrlo, necesitamos evitar
los castigos, premios, gritos, amenazas, etc., que definitivamente en el
aspecto de la afectividad repercute en el nifio desde el momento en que

: ] : , L
10 s€ siente seguro al expresarse por el mismo temor hacia quien gjerce &l

o

poder y el dominio, en este caso

(414

1 profesor.
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Podemos concebir el interés del nifio como la intencién que dirge

Yy oriente sus acciones y que acarrea como consecuencia que la ensefianza
debe partir de las dificultades del propio nific la solncién de los temas de
su medio y no tratar de enseflarle algiin conocimiento que no le interese

de ninguna manera.

Partiendo de las actividades que le interesan puede posteriormente
ser capaz de solucionar problemas de tipo general y asi dar a la
exphicacion de las actividades -pam'culares un sentido mas amplio.
Creemos que nsertando la ensefianza en el ambiente aprendera a darse
cuenta de la utilidad de conocimientos preliminares hasta cientificos de
acuerdo con su nivel de conceptualizacién y de como esta utilidad puede
responder a sus preguntas sin que se sienta la separacién de lo que le

proporciona su medio v la propia escuela.

Es por ello, que se considera que va conociendo los intereses
presentados por los nifios de acuerdo con sus actitudes v con base a ellag,
al programar los contenidos sea necesano coincidan con sus intereses y
asi preveer cuales son los conocimientos que el nifio debe adquirir v asi
proponerle las actividades que le permitiran acceder de manera atractiva y
agradable, sin olvidar que todo aprendizaje requiere de un proceso de
construccién con una serie de pasos evolutivos donde segin la
mteracerdn que lenga el alumno con el medio y la esonela hace posible

que el mific lleve a cabo la construccidén del conocimiento.

La matematica actuakmente es considerada como uns herramients
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esencial en casi todas las Areas del conocimiento, su aplicacién ha
permitido elaborar modelos para estudiar situaciones con el objeto de
encontrar mejores explicaciones y descripciones del mundo que nos rodea
y ha posibilitado la prediccion de sucesos y cambios, tanto de los

fendmenos naturales, como sociales.

Bs precisamente en la enseflanza de las matematicas donde nos
encontramos con una serie de problemas que enlorpecen nuestra practica
docente. Estos problemas son a causa de varios factores, donde hasta la
Secretaria de Educacién Publica tienc gran culpa y no se diga la
organizacion de las escuelas donde nos atiborran de tantas comisiones las
que nos quitan gran parte de nuestro tiempo. No podemos dejar de
mencionar que varios problemas son consecuencia de la falta de
responsabilidad y preparacién de los maestros, al no querer salir de lo
tradicional sabiendo que todo ha cambiado, los planes, programas,

métodos, etc.

Elpapel del maestro en este proceso es fandamental Su fancion no
es $0lo transmitir mformacién, sino, sobre todo, disefiar actividades a
través de los cumales los alumnos se apropien de Ids conceptos

matematicos.

Las actividades que el maestro disefia deberan estar enfocadas ala
comprension y asimilacion de los conceptos de la matematics, Deberin
partir de la manipulacién que el nifio haga de los materiales o recursos

didacticos, pero recordando en todo momento que los materiales son un
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medio para asimilar un coneepto y munez un fin en & mismos. Por
ejemplo, puede resultar muy entrelemido para los nifios jugar con un
domind numérico, pero la actividad debe orientar la atencién del
educando sobre la cantidad de objetos y la asociacién con el numeral
correspondiente. En este sentido, el juego dirigido es una fuente de
aclividades interesantes para el nifio: a través de & se pueden crear
sitnaciones que permitan al alumno descubrir relaciones o que favorezean

la construccién de conocimienios.
B. Planeacion de In alternativa:

"Guerra de cartas"

Este juego favorece la comprensién de un aspecto basico de las

fracciones como en su conversion a decimales,
Material:

Un juego de 48 tarjetas como ¢l que se muestra, para cada pareja.
Cada tarjeta mide 5 centimetros de ancho por 6 centimetros de largo. En
un lado tienen una fraccién escrita con nlimeros y en el ofro lado 1a

misma fraccién representada en decimales.

A continuacion se muestra el juego completo de tarjetas:



Estas tarjetas se hacen en cartoncillo.

1.- El maestro organiza al grupo en parejas.

2.- Entrega a cada pareja un juego de tarjetas.

Higr (23| mremErefrmmsre s
21 121 (3] {3 (3] |4 [4 [4] {4 [5 {5 [5 (bl {5
112 (3] 14 18 6] [1] 2] [3] (4] 5] [6] [7] 8
6| (6] [6] (6] 6| {6| 8| {8 8] B8] I8 [8] [8 (B
1) [Z) [3f (4] |[B] [6] [F| [8 [9 [1] 2] 3 [4] [5
169 18 10 10 140 1g 70 0 g 12 723 02 72 (7
B, |7 (8] 19 7d 11

IEERIERERLERE:

3.- Se colocan todas las tarjetas una sobre otra con la fraccidén hacia
arriba y uno de los jugadores las revuelve,

4.- Uno de los jugadores toma dos tarjetas y las pone sobre 1a mesa sin
voltearlas. El otro jugador dice una fraccién decimal equivalente a
cada wna de las dos fracciones comunes. Despuds voliean las
tarjetas y verifican si las respuestas fueron correctas.

5.- 5i acierta ¢l jugador, se queda con las dos tarjefas, 5i se EqUIVOCA,
las coloca nuevamente debajo de las tarjetas que todavia quedan.

6.- En el siguiente turno e toca al otro jugador decir las fracciones
decimales equivalentes a esas fracciones comunes.

7.- Bl juego termina cuande los jugadores han tomado todas las
tarjetas.

8.- Gana el nifio que tiene mas tarjetas.
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C. Represenia naimero en la recia numérica _

Que los alumnos ubiquen nimeros naturales, fraccionarios y

decimales en la recta numérica.

L.- Los alumnos dibujan en su cuaderno tres rectas de 10 centi-

metros y con una regla ubican la lista de ntimeros Que aparece debajo de

cada recta,

2.- Completan la recta numérica de la signiente forma: en las fichas
que apuntan hacia arriba escriben el mimero decimal correspondiente y en
las flechas que apuntan hacia abajo la fraccién. Se sugiere que ubiquen
primero las fracciones y luego las transformen en niimeros decimales. Si
algnna fraccidn tiene otra equivalente, se puede proponer que la escriban

debajo de esa fraccidn.

En la tercera recta numérica se debe partir de contar los cuartos que

tienen 2 enteros,

f
o4
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2,1,5.43 \
4 2 4
8 |
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D. Juguemos a los dados.

Que los alumnos realicen diversos experimentos de azar donde

desarrollen la habilidad en el cdlculo mental de las conversiones de

fraccién comun a decimal vy viceversa.

Material: 2 dados por equipo.

1.~ Los alumnos forman grupos de 2,3. o 4 Integrantes y escriben
en las caras de uno de los dados las fracciones: 1/2, 1/3, 14, 1/5, 1/6 v 1/8;
vy en las caras del otro dado los nimeros decimales: .50, .33, .25, 20, .16 v

125,

Cada mtegrante tira los 2 dados a la vez. Gana el que obtiene la

equivalencia de cada uno de los nimeros.

Otra variante es que los nifios tiran los dados por turnos. Se anotan
los wvalores obtenidos por cada jugador suméndolos a la jugada anterior.

Gana el que primero obtenga los seis equivalentes.
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2.- En forma oral se plantean clculos de equivalencias como éstos:
"la fraccién comun equivalente a 75" ".60 es equivalente a...", "la

»

fracci6n decimal equivalente a 1/4".

El proposito es que los alumnos resuelvan mentalmente estos
calculos de equivalencias a partir de la expresion verbal de los nimeros.

Es decir, la fraccién comin equivalente a .75 es 3/4.

En los gercicios de calculo mental es importante que los
procedimientos equivocados no sean censurados, se debe dejar que los
alumnos descubran los errores y que ellos mismos encnentren estrategias
correctas mediante la discusidn. Se sugiere realizar estas actividades a lo
largo del afio escolar, variando las cantidades de los calculos para

hacerlos cada vez mas complejos,



CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

La tarea educativa renovadora que a cada paso s¢ emprende, nos
lleva a buscar nuevas técnicas pedagbgicas para un mayor aprove-
chamiento en el proceso ensefianza-aprendizaje con la intencidén de
hacerle més agradable al alumno el conocimiento de los contenidos
programaticos en la escuela primaria. Tarea que Piaget se propuso en su
momento y que en el presente y futuro se deben retomar apoyandose en

los centros de interés que el nifio presenta.

Si enfocamos los periodos de desarrolio objetiva y respon-
sablemente, nosotros los maestros con muesira creatividad visionaria
podremos ayudar a nuestros alumnos a responder, crear, criticar y buscar
nuevas alternativas para su trabajo diario ¥ como persona, conducirse con

seguridad y responsabilidad ante 1a sociedad en general .

St partimos del hecho de que nuestros alummnos tienen
caracteristicas muy particulares, de que provienen de distintos contextos
zociales y de que sus expectativas son diversas, se hace mdispensable que
la escuela busque adaptarse al nifio, buscando estrategias adecuadas para
lograr un desarrollo arménico e mtegral. Debemos partir de situaciones
reales en las que se ve inmerso el nifio, enfrentando una sente de

problemas que tiene necesidad de resolver.

Por lo anteriormente expuesto las alternativas antes propuestas

fucron producto del andlisis de wna serie de materiales, rescatando lo
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meyor de cada wno de ellos v atendiendo a las caracteristicas del grupo y
del contexto social en que se ubica la escuela. Por lo tanto los resultados

que arrojo este trabajo al momento de ponerlo en practica fueron los

siguientes:

- S¢ mostro mayor confianza, ya que se modificaron las relaciones

maestro-alumno.

- Hubo un gran entusiasmo porque interactiugron con sus

compaiieros y se desarrollé por medio del juego.

- S¢ logré una motivacidn general, porque decidieron ponerlo en

practica en su casa.

Cabe seflalar que estas alternativas se estructuraron en base a la
didactica constructivista, porque se pretendié que fuera el propio nifio
quien construyera la nocién de conversion de fracciones sin Negar

directamente a la representacién simbélica,

El hecho de propiciar en los alumnos la mnteraccién grupal,
individual o en mesas de trabajo segin el nivel de conceptualizacion del
nifio, nos revela la oportuna apropiacién del objeto de conocimiento

acorde a sus necesidades e intereses.

Es necesario que nuestra practica docente se vea enriquecida por la

creatividad e ingenio que nos ha dado la experiencia, por eso los materia-
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les Tueron seleccionados en cuanto al costo y complicacién.

Drgefiar actividades con el enfoque piagetiano es una tarea que
requiere de preparacién del maestro de un alto deseo de formar
individuos criticos capaces de reconstruir lo ya elaborado y en un

momento dado mejorar lo ya existente .

Es mportante que como docentes valoremos a nuestros alumnos y
les permitamos expresar sus ideas, pues asi de esa forma, proporcio-
naremos a los nifios elementos para que  vayan construyendo sus
propios conocimientos y sobre todo que los puedan generalizar. Si se les
muestra los conocimientos de una forma gradual que los ayuda a
comprender mejor la realidad circundante Y a conseguwlr un mayor
equilibrio, para que o realizado en la escuela, lo comprendan vy les sirva
para satisfacer sus necesidades mas inmediatas, Ya que al fomentar la
cooperacion se logra una mejor relacién afectiva entre ellos con los

companieros.

Sugiero que los trabajos de propuesta sean difundidos en las
diversas escuelas, con el proposito de que se apliquen en contextos
diferentes v que éstos puedan ser elaborados por los propios docentes en
base a su experiencia v a las aportaciones de las iltimas investigaciones

en matena educativa,

Como maestro nos debemos sentir orgullosos de poder participar

en lalabor educativa renovadora, que nos abre un ctunulo de posibi-
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lidades sobre el camine que Piaget hizo posible con sug mvestigaciones
tedricas y sabemos que para poder aplicarlas es preciso que la escuela en
toda su dimensién, se convierta en una mvestigacién continna para elevar

con criterio el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizae.
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Actividad: "Guerra de Carias”







Actividad: "Represenia mimeros en la recia numérica”







Actividad:

"Juguemos a los dados"




Material producido por los nifios en la actividad "Guerra de Carias”
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