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Introduccion

Mediante este trabajo, pretendo dar a conocer la importancia que tiene el desarrollar
el pensamiento I6gico- matematico en la edad preescolar, y el papel que tiene la
familia y el entorno social en el que se desenvuelve el nifio, factores que influyen en
dicho desarrollo, pero que estos no son determinantes. Hablo acerca del contexto en
el que se lleva a cabo la practica docente, para poder conocer un poco mas acerca
de como influye el entorno en el desenvolvimiento del nifio, aqui considero los
elementos del contexto, asi como las caracteristicas fisicas de la comunidad de San
Martin Texmelucan en los aspectos socio-cultural, demogréficos, econémicos, por
ser el lugar donde se ubica la escuela en la que desarrollo este proyecto. Menciono
también sobre la importancia que tiene el razonamiento I6gico- matematico en la
educacion infantil, sobre todo, en el fortalecimiento de las capacidades y destrezas
gue poseen los nifios, en las que de cierta forma se debe de contribuir al disefio,
seleccién y aplicacion de experiencias retadoras, innovadoras e interesantes para los
nifios, de tal forma que se pongan en practica los saberes previos que disponen,
ademas de que los enriquezcan y amplien, para potencializar sus habilidades de
resolver problemas. Aqui también considero las herramientas cognitivas que el nifio
debe desarrollar para poder desenvolverse en el presente y futuro de su ambito

cultural y social aplicando esos conocimientos en su vida diaria.

Este trabajo, entonces, lo he estructurado en tres capitulos. En el primero destaco el
problema de la practica docente a partir del diagnostico general y del contexto de la
comunidad en particular. En el segundo considero aquellos aspectos que
fundamentan el problema, es decir, el encuadre tedrico como punto de partida para
organizar la educacion y ensefianza del pensamiento matematico, estas teorias
parten de los enfoques de los autores constructivistas, Piaget, Vygotsky y Bruner. Y
en el tercero presento las estrategias didacticas que se proponen en actividades para
lograr en los niflos un pensamiento l6gico —matematico. Cabe mencionar que la
estructura de este proyecto es congruente con el programa de Educacion Preescolar
2011, el cual muestra gran interés en el desarrollo del pensamiento légico —

matematico y lo considera esencial para el logro del desarrollo cognitivo.
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DIAGNOSTICO Y CONTEXTO



1.1 La Préactica Docente

La practica docente es de cardcter social, objetiva e intencional, en ella intervienen
los significados, percepciones y acciones de las personas involucradas en el proceso
educativo (alumnos, docentes, padres, autoridades, etc.). También intervienen los
aspectos politico-institucionales, administrativos y normativos, que delimitan el rol del

maestro.

La practica docente trasciende de la idea técnica del rol del profesor, por lo que su
funcion es la de mediar el encuentro entre el proyecto politico educativo, estructurado
como oferta educativa, y sus destinatarios, en una labor que se realiza cara a cara.
Tanto los maestros y estudiantes se constituyen en sujetos que participan en el
proceso, donde los docentes son los encargados de llevar a cabo la articulaciéon de
los procesos de aprendizaje y generacion de conocimientos, de recrearlos, a través
de la comunicacion directa, cercana y profunda con los alumnos y las alumnas que

se encuentran en el aula.

Es decir, la practica docente supone una diversa y compleja trama de relaciones
entre personas: “La relacién educativa con los alumnos es el vinculo fundamental
alrededor del cual se establecen otros vinculos con otras personas: los padres de
familia, los demas maestros, las autoridades escolares, la comunidad” (Fierro,
Fortoul & Rosas, 1999: 21).

La practica docente estd muy vinculada a la gestién, pues implica la construccion
social de las practicas en la institucion escolar, esta tiene varias connotaciones de
sentido comun y nos permiten diferenciarla de lo teérico, y la practica educativa es un
conjunto de acciones, operaciones y mediaciones, saberes, sentires, creencias y
poderes, que se desarrollan en el aula con un sentido educativo, es decir,
intencionan una accion educativa y, por lo tanto, la practica es portadora de teoria

intencionada, reflexiva y racional que opera con sentido y conocimiento de causa.

En mi préactica docente, la manera en como la llevo a cabo es, que mis clases suelen
ser un poco rutinarias, desde cuando llego y paso a la direccion para firmar mi hora

de entrada, pero también lo hago a la hora de salida, ya que con esto se lleva un
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control de los dias que voy al colegio y si llego temprano o no, hasta el recibir a los

alumnos en la puerta del salén y saludarlos a cada uno.

Ya estando dentro del salon nos damos un saludo grupal por medio de una cancién o
con un “buenos dias nifios”. Después, se hace el pase de lista, el cual se realiza con
un juego, en donde se expresan de manera libre para decir por qué creen que sus

comparieros hayan faltado a la escuela, y exponen sus respuestas.

Antes de iniciar con la explicacion del tema a tratar les realizo preguntas previas
acerca del tema, para saber lo que saben (conocimientos previos) para asi poder
inclinarme més por las cosas que desconocen y afirmar o reafirmar lo que conocen o
saben, esto lo establezco de acuerdo a una lluvia de ideas que realizo en el pizarrén
respecto a sus ideas que mencionan, después con base a esto empiezo a
introducirlos en el tema, utilizando distintos materiales didacticos por ejemplo

imagenes, ldminas, o materiales manipulables.

Después respecto a esto, se realizan distintas actividades tanto dentro como fuera
del saldn, que estén relacionadas con el tema explicado del dia, en los cuales se
relacionan con alguna actividad como un cuento, inventar y resolver problemas, la
naturaleza, por mencionar algunos, los cuales ayudan a fomentar al alumno a
dirigirse a una materia como lo son las mateméticas, asi como actividades

alternativas que fomenten un mayor desempefio en las habilidades del tema visto.

Cada actividad va dirigida a un mejor entendimiento del tema visto en el dia, pero
este se ve de distintas areas, pensando y considerando que todos los alumnos no

aprenden de la misma manera.

Analizando la préactica docente desde la Pedagogia Constructivista, nos menciona
gue se debe entender como un marco explicativo que parte de la concepcion social y
socializadora de la educacion escolar, que integra todo un conjunto de aportaciones
de diversas teorias que tienen como denominador comun los principios del
constructivismo. Esta concepcion de la educacion, es la que retomo como un
conjunto de fundamentos que permiten dentro de lo posible, diagnosticar, establecer

juicios y tomar decisiones sobre la ensefianza.



1.2 La préactica docente en la Licenciatura en Educacion Plan 94

La practica docente dentro de la Licenciatura en Educacion Plan 94, se plantea con
la formulacion de una nueva licenciatura que daria una respuesta a las competencias
profesionales, la cual resolveria problemas especificos, propuestas innovadoras, con
un planteamiento integrado por diferentes modalidades educativas, multiples

perspectivas de formacion y un curriculo flexible.

Los lineamientos tedricos de la Licenciatura en Educacion Plan 94 se entretejen en
torno al concepto de la practica docente, lo cual queda explicito cuando, hace dos
décadas, fue disefiada esta propuesta, “el objeto de trabajo de este plan de estudios
lo constituye la practica docente, la cual supone necesariamente un accionar
educativo de caracter fundamentalmente social, que tiene expresion tanto en el aula
y la institucion escolar, como en la comunidad y en la sociedad en su conjunto”
(UPN, 1994: 15).

Menciona que el perfil del personal que debe atender a los nifios y nifias debe de ser
de un profesional especializado con una buena formacién, con capacidad para tomar
decisiones y con autonomia, que actlia coordinadamente con el equipo didactico y
con las familias, est4 abierto a la innovacién, organiza el aula para dar respuesta a la
diversidad y realiza de manera adecuada la evaluacién formativa, conoce las
circunstancias que rodean a cada uno de sus alumnos y da respuesta a esas

necesidades para que se produzca el aprendizaje.

Enuncia que la practica docente es el objeto de estudio de la licenciatura, con la
finalidad de que el educador analice y valore su experiencia con el apoyo de
elementos tanto teéricos como metodoldgicos, para asi transformar su practica y

actuar de manera consiente en la escuela publica.

Pretende favorecer entre los profesores - alumnos la comprension de la préactica
docente en sus diferentes dimensiones y niveles, con la finalidad de que cuenten con
elementos suficientes para poder diseiar, desarrollar y concluir proyectos
innovadores, que los lleven a contar con mejores condiciones para desarrollar los

procesos de construccién y reconstruccion del conocimiento en la escuela.



El propdsito general de la Licenciatura en Educacion Plan 94 es proporcionarle
importancia a la préactica docente, pues dicho propdsito se centra en “transformar la
practica docente de los profesores en servicio, a través de la articulaciéon de los
elementos tedricos y metodolégicos con la reflexion continua de su quehacer
cotidiano, proyectando este proceso de construccion hacia la innovacion educativa y
concretandola en su ambito particular de accién” (UPN, 1994: 27)

En la propuesta, se concibe a la sociedad como una estructura compleja en la que
los grupos sociales que la integran tienen diversos intereses que a veces coinciden,
se complementan pero también se contraponen, lo que la L.E. transforma la practica
docente de los maestros en servicio basadndose explicitamente en lo
psicopedagdgico para que de esta manera se pueda proporcionar en cada una de
las escuelas una calidad e innovacion educativa, una conciencia social
comprometida con los valores y transformar la practica docente para darle identidad

y especificidad a su labor profesional, por mencionar algunos.

1.3 Contexto Social e Institucional del desarrollo de la practica docente.

1.3.1 Aspecto Socio-cultural.

El lugar donde se lleva a cabo la practica docente es en San Martin Texmelucan,
esta ubicado en una zona céntrica, la cual cuenta con una poblacién muy diversa y
abundante. El contexto es “lo que rodea al problema, las situaciones de la gente, de
la regidn o del pais que estan relacionadas” (Astorga, 1991: 63), de acuerdo con
esto, donde laboro la mayoria de las familias son personas muy jovenes, en general
las mamas de los alumnos oscilan en la edad de 21 a 25 afios, en algunos casos hay
madres solteras que en su mayoria son las que se dedican a trabajar y se hacen
cargo de sus hijos, asi como de sus mamas que son las personas que cuidan a sus

hietos.



Las familias suelen ser en su mayoria muy pequefias, practicamente lo maximo que
llegan a tener de hijos son solo dos, aunque una parte de la poblacién solo llega a
tener un hijo, pero también una cantidad considerable de estas familias son
disfuncionales, es mas comun que pase esto en cuanto los nifios estan en edades
pequefias entre los 2 a 4 afos de edad. Aun asi, dedican tiempo al deporte, pues
cuentan con centros recreativos donde cuentan con albercas, chapoteaderos,
jardines, juegos para nifios, asi como una autopista para correr o realizar algunas
otras actividades fisicas, un campo deportivo en el que cada fin de semana llevan a
cabo torneos de Futbol, Basquetbol o incluso Béisbol con habitantes de diferentes

lugares, asi como de la misma comunidad.

La poblacién de este municipio tiene una gran diversidad de religiones, pero entre las
gue mas destacan son: testigos de Jehova, mormones, cristianos, pero la que tienen

mas peso siendo mas de la mitad de la poblacion es la religion catélica.

Respecto a las comidas tradicionales cabe destacar, que se compone de una mezcla
de platillos cuyos origenes son de los estados de Puebla, Tlaxcala, Morelos,
Veracruz, Oaxaca, Tabasco y Jalisco. Por lo que algunos de los alimentos con mas
larga tradicion es la barbacoa de borrego (especialmente la de hoyo); el mole
poblano; las “carnitas” de cerdo; el menudo; los diferentes guisos con chile de la
region, destacando los chiles rellenos y los chiles en nogada; chileatole y esquites
con maiz de la zona y la amplia gama de platillos que proporcionan las verduras que
se cosechan en el lugar. De todos los platillos, el de los Chiles en Nogada es el mas
representativo; quizas no tanto por su origen externo al municipio, pero si por la
manera basica para elaborarlos, son los chiles poblanos que se siembran en los

pueblos de Texmelucan y de los municipios vecinos.

Los dulces tradicionales son los muéganos, las manzanas cristalizadas; los dulces en
almibar envasados, elaborados con frutas de temporada locales de tejocote,
durazno, capulin, pera y manzana. Anteriormente el pulque era una bebida comun de
la clase media, ahora se toma en fiestas y sélo para quienes gustan de él, lo traen de

los municipios colindantes del Estado de Tlaxcala.



La festividad del dia de muertos es la que caracteriza a este municipio,
principalmente por la elaboracion de calaveras de azucar, pan de muerto, tamales de
pipian, flor de cempaxuchitl ademas de la celebracion del dia de los santos y dia de
los fieles difuntos. Las ofrendas son algo caracteristico de esta festividad porque en
estas ponen cosas representativas como dulces, la flor de cempaxuchitl, las velas, el
pan de muerto, una fotografia del difunto o difuntos a los que se les estd dedicando
la ofrenda, asi como un conjunto de articulos representativos como su ropa, comidas

gue les gustaban, discos de musica, etc.

En lo que respecta a las artesanias de este municipio las mas significativas e
importantes son la elaboracion de ollas y utensilios de barro, también se han
especializado en miniaturas de hoja de maiz y la fabricacion de muebles de madera.

En si la poblacion contiene un mayor nidmero de mujeres que de hombres, de
acuerdo con el Censo de Poblacion 2010, tiene una poblacion total de 141 mil 112
habitantes, de los cuales 67 mil 505 son hombres y 73 mil 607 son mujeres, y de
hecho son ellas las que se dedican al comercio de ropa, textiles, a la costura, o en su
defecto a negocios como estéticas, tiendas de ropa, dulcerias, pastelerias, mini
super, entre otras. Usualmente los hombres son los que se dedican a trabajos que
conlleven més fuerza y labor, por ejemplo, a la compra y venta de ganado, al trabajo
en fabricas textiles, tiendas de abarrotes, herrerias, casa de materiales de
construccion, por mencionar algunas, siendo asi, lo que mueve mas a la economia

de esta comunidad es la industria textil.

Cuenta con una gran variedad de establecimientos en donde se brindan todos los
servicios, como hospedaje, centros de salud, clinicas o consultorios privados,
preparacion de alimentos y bebidas, bafios publicos; servicios de esparcimiento,
como discotecas y cines. Ademas, se prestan servicios profesionales de instituciones
financieras, asi como todos aquellos establecimientos de reparacion, como pueden
ser talleres mecéanicos automotrices, reparacion de piezas industriales, reparacion de
aparatos eléctricos y electrénicos, y todos aquellos que se especializan en la

reparacion de muebles y trabajo doméstico.



También cuenta con carreteras, bulevares, los cuales se presentan en las calles
principales del municipio como en la entrada del mismo, todas las calles cuentan con
drenaje, agua, banqueta, asfalto e iluminacion. Contienen muchas escuelas
Federales, pero hay una mayor demanda de escuelas particulares, las cuales se
establecen en zonas céntricas, por lo que hay bastantes para la comunidad, de las
cuales ofrecen desde Preescolar hasta Carreras Universitarias, ofreciendo variedad
de Carreras, pero las que son mas populares son Psicologia, Derecho,

Administracion de Empresas y Arquitectura.

1.3.2 Aspecto Econdmico
La economia de esta comunidad esti basada en todo lo relacionado a la industria
textil, es decir al comercio de ropa, que es el ingreso econémico mas fuerte,
impactante y satisfactorio para la poblacion en general. Por lo que, hablar del
contexto econdmico se refiere a “la produccion, la distribucién y consumo de bienes y
servicios” (Pedri, 1958: 21)

San Martin Texmelucan es el tercer municipio mas importante del Estado de Puebla,
en el que se desarrollan y vinculan diversas actividades comerciales, industriales,
financieras y de transporte, debido a su actividad industrial y comercial, se ha

convertido en un actor estratégico para el desarrollo del estado y del pais.

Solamente el 25% de la poblacion se dedica al comercio, se ubica en una zona
industrial con fuertes vinculos en municipios colindantes, donde en los dltimos afios
el municipio ha trasladado sus actividades econémicas hacia el terciario. Forma parte

de una zona econdémica de caracter metropolitana y en una franja industrial.

Se ha manifestado un acelerado proceso de crecimiento urbano, lo cual en cierta
medida ha provocado que una parte de la poblacion emigre a otros lados en busca
de un trabajo, y la otra parte de la poblacién que no se dedica al comercio se ocupa
en la ganaderia o la agricultura donde el municipio produce granos como: maiz, y
trigo, ademas cosecha el frijol, chile, calabaza, cebolla, coliflor, lechuga, rabano,
perejil, cilantro, betabel, huazontle; en forrajes alfalfa, cebada y gran variedad de

legumbres propias del clima templado y se cultivan conforme al sistema tradicional,
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pero también se cultivan arboles frutales como la pera, ciruela, chabacano, manzana,
capulin, durazno, tejocote y nuez en algunas temporadas, pero también se producen

principalmente para el autoconsumo de la poblacion y para la comercializacion.

Respecto a la ganaderia, en este municipio se crian vacas, bueyes, cerdos, chivos,
asi también aves como los guajolotes, gallina, pollo, pato, ganso y paloma, aunque
no se explota con gran intensidad porque es principalmente para el autoconsumo de
la poblacion.

La actividad econdmica industrial en este municipio es “[...] relevante y esti
representada por la industria quimica y petroquimica, PEMEX, la industria de
autopartes, la farmacéutica, la textil, la industria de la construccién y productos
metalicos, que ha alcanzado un mayor crecimiento en los ultimos afios” (Sanchez,
2011: 15), este tipo de empresas se encuentran instaladas en el corredor industrial
de San Martin que cuenta con la infraestructura industrial necesaria para su

desarrollo.

En otras ramas destacan la elaboracion de alimentos, fabricacién de vinos de frutas y
sidras, elaboracion de pieles, cueros y confecciones, ademas cuenta con alfareria,
utilitaria y de ornato, asi como con la elaboracién de dulces regionales entre las mas
importantes. Por lo que han modificado la economia local con influencia regional en
la zona, a esta transformacién han surgido nuevas demandas y se han profundizado
algunos rezagos en materia de desarrollo social con un impacto en el desarrollo

humano.

1.3.3 Condiciones Institucionales

El colegio catdlico Cristdbal Col6n, esta ubicado en Francisco |. Madero #102, Col.
Domingo Arenas, San Martin Texmelucan. La institucién cuenta con una direccion
gue esta ubicada en la entrada de la escuela que es un salon muy pequefio; le
siguen dos salones grandes, el primero es para ver peliculas con los nifios y cuenta
solamente con una television de pantalla plana y un tatami grande para que los nifios
se sienten en el suelo; el otro salon esta acondicionado como biblioteca de la

escuela, cuenta con 3 anaqueles pequefios y con algunos libros tanto de cuentos
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como didacticos. En la parte trasera de la escuela, especificamente detras de estos
salones se encuentran cuatro aulas, que estan ubicados en la parte final del terreno
de la escuela, estan divididos a la mitad, dos en la planta baja y dos en la planta alta,
son salones que estructuralmente son mas anchos que largos, cuentan con
iluminacién, pizarron, mesas, sillas, con dos anaqueles por salén y materiales

didacticos variados.

La mitad de patio tiene pasto y la otra mitad es de asfalto. En el area de pasto se
encuentran juegos como el sube y baja, un barco, un camién, y una resbaladilla con
columpios. En la parte de asfalto esta colocada la puerta principal para los padres de
familia, de esta manera estd organizada la infraestructura del colegio,

proporcionando un lugar adecuado para cada una de las actividades diarias.

Respecto a la organizacion institucional, cada maestra tiene una comision, la cual es
hacerse responsable de sus alumnos dentro y fuera del salén de clases, pero
también de los otros nifios a la hora del recreo, por lo que cada semana le toca hacer
guardia en algun lugar especifico, los lugares mas importantes son en la zona de los

juegos, para evitar algun accidente y cada semana se van cambiando.

Cada una de las maestras recibe a sus alumnos en la puerta de su saldn, y organiza
la forma en como recibe a sus padres, alumnos y material, si se requiere de alguna
actividad o atencién extra se lleva a cabo en el instante adecuado por alguna de las
maestras que estén disponibles en el momento. Cada una de las maestras, es la
encargada de organizar los homenajes, una vez por semana, asi como la

preparacién del periédico mural correspondiente a las efemérides de la semana.

El grado que le corresponde a cada una es de acuerdo al desempeiio y habilidades
gue demostraron en el ciclo escolar, asi como de actividades relevantes, utilizando
formas de ensefar innovadoras, donde no se permite caer en los dictados,

memorizacién o planas.

En cada reunidn que se realiza estan presentes tanto las educadoras titulares como
las auxiliares, usualmente se llevan a cabo en la direccién, en donde la directora da

los avisos de lo que se realizara en todo el mes, especificando los dias en los que se
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entrega planeacion, documentacién, buzén y una calendarizaciéon de las actividades
que se llevaron a cabo respecto a las planeaciones establecidas, asi como de

portafolios de evidencias de dichas actividades.

1.4 Diagnéstico

1.4.1 Sintomas de la problematica docente

Primero que nada, las matematicas a lo largo del tiempo han sido consideradas
como una de las materias que a la gran mayoria de los alumnos no les agrada, no
pueden aprenderse con facilidad, es muy complicado o dificil, por mencionar
algunas. Este ha sido el motivo de las dificultades en el aprendizaje de los nifios
sobre ella, este problema usualmente se viene arrastrando de generacion en
generacion, pero no nos hemos puesto a pensar el por qué se da de esta manera,
por lo que a la hora de analizar mi préactica en el grupo me di cuenta de las
dificultades que tienen para resolver problemas matematicos, donde a la hora de
plantearles algun problema no empiezan a razonarlo o por lo menos a asimilar los
datos que le proporciona el problema, y por lo tanto, no hace uso de ellos y cuando
se les pregunta cual es la respuesta correcta de dicho problema, empiezan a decir
respuestas solo por decirlas, lo hacen para ver cual de ellas es la que le atinan
(adivinanzas) o empiezan a contar sin sentido, usualmente llegan al nimero 10 y
dicen son 10, cuando llegaron a ese resultado de que son diez, se quedan callados,
esto me muestra que no estan razonando lo que el problema les dice y mucho

menos piensan en una solucién para llegar al resultado correcto.

También con esto me di cuenta que no estan viendo a las matematicas o mas bien,
aplicandola como una herramienta necesaria para poder resolver tanto problemas
gue se dan en la escuela como problemas de su vida diaria, como el saber cuantas
paletas le dio su papa o cuantos juguetes tienen en casa y con esto el poder facilitar
al alumno la comprension que le permitird construir su conocimiento mediante

situaciones que el mismo proponga.

Considero que esto se deriva de que no mantienen por mucho tiempo la atencién en

clase o a la hora en que se les esta dando las indicaciones a realizar, porqgue como
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tienen poco dominio de los conceptos matematicos, no saben qué hacer, por lo que
confunden los simbolos matematicos y hacen las representaciones de ellos
erroneamente, por lo que una gran parte del contexto es el que impacta en este tipo
de dificultad, porque al no llevarse a cabo retomandolo con la importancia y la
magnitud que se debe de hacer, no lo consideran como algo importante o muy
esencial para la vida diaria.

Cada uno de los aspectos que conforma el contexto estan vinculados en la sociedad
de forma en que en algunas ocasiones no nos damos cuenta de ello, porque no nos
ponemos a analizar qué es lo que gira alrededor de la escuela. En la comunidad
donde laboro existen dos aspectos que influyen mucho en esta problematica, la
primera es el aspecto social del cual se derivan la falta de participacién y un mayor
grado de comprension por parte de los nifios y padres de familia, por motivo de la
desintegracion familiar, donde usualmente son las mamas las que se tienen que
hacer cargo de sus hijos, por lo que ya no les prestan la atencion necesaria a ellos y

el nifio empieza a hacer lo que quiere (berrinches).

Los nifios tienen la idea de que las matematicas resultan complicadas, que son
dificiles de aprender y que no sirve de nada, porque es lo que tanto sus padres y
hermanos mayores les fomentan, por el hecho de que nunca encontraron el sentido
de aprenderlas y quieren que sus hijos se den cuenta que no vale la pena esforzarse,

ya que en un futuro no seran utiles, cuando sabemos que es todo lo contrario.

Por lo tanto, hay algunos aspectos que influyen con mas peso en la probleméatica
planteada y este se origina basicamente porque a los nifios en sus hogares no se les
ha ido fomentando una cultura para el estudio de las matematicas, sino todo lo
contrario, los padres comentan que como para qué estudiar esto, si al fin de cuentas
ellos se dedicaran en un futuro a los trabajos familiares, como lo es el ganado, el
comercio, por mencionar algunos, por lo que de cierta manera esto influye en que los
nifos no empiecen a interesarse sobre las matematicas, por el pensamiento que se
crean de que no tiene tanta utilidad el saber de ellas, con que sepan contar y hacer
cuentas es mas que suficiente, siendo esto lo importante a aprender y utilizar, pero
no de esa forma, sino que el alumno no vea a las matematicas como algo que
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forzosamente tienen que aprender para poder hacer cuentas y hasta ahi, si no el
despertar en los alumnos el interés y gusto por conocer en qué otras cosas se
pueden hacer uso de ellas, para asi no seguir arrastrando estos problemas que en
un futuro afectardn en una gran medida en los afios de escolaridad que vaya
avanzando. Por lo que considero que se le debe de otorgar una gran importancia
desde un principio, en este caso desde el preescolar, ya que desde ahi se empieza a
ensefar lo mas basico, y si desde ahi no se fomenta el gusto por las matematicas,

en un futuro esto provocara aun mas el desinterés de las matematicas.

Elegi este tema porque demostré ser el mas importante respecto a mi practica
docente, y en base a esto consideré que es necesario que los nifios aprendan
matematicas, porque sin ellas no se puede comprender el mundo que los rodea y de
cierta manera no solo resultarian afectadas sus actividades escolares, sino muchas

de las actividades mas rutinarias como el repartir, agregar o quitar.

Considerando importante que de esta forma los nifios poco a poco vayan
desarrollando sus habilidades para adquirir una competencia numérica, el obtener un
gusto por los numeros, logrando asi que sea capaz de analizar las habilidades
matematicas que le permitan hacer frente a sus necesidades practicas de la vida
diaria, entendiendo la informacién que se le presenta en términos matematicos, por
ejemplo, en gréficas, diagramas, cuadros o mediante referencias a incrementos
porcentuales. Estos atributos contribuirdn a que el alumno llegue a comprender
algunas de las maneras de utilizar las matematicas como medio de comunicacion y

no como algo aislado que no tienen sentido o alguna utilidad en su vida diaria.

Como seres humanos hemos utilizado los conocimientos matematicos para poder
resolver diferentes problemas que se nos presentan en nuestro entorno, por lo cual
podemos decir que los problemas mateméticos son tanto el corazén de la
matematica como el motor de su ensefianza: “La educacién matematica no implica
acumular conocimientos (formulas, simbolos, graficos, etc.) sino poder utilizarlos en
la resolucibn de situaciones problematicas, transfiiendo y resignificando lo
aprendido” (Gonzales, 1995: 24), por lo que ocupan un lugar importante en el
proceso de enseflanza y aprendizaje.
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El conocimiento matematico adquiere sentido, para el sujeto, en funcién de los
problemas que le permite resolver, por lo tanto, solo en la medida en que el nifio
resuelva problemas que involucren los conocimientos matematicos podra reconocer
el sentido y la utilidad de los mismos, y esta resolucion de problemas matematicos no
solo sirve para ensefiar contenidos de esta area, sino que, ademas, deben ser
ensefiadas las estrategias o maneras diferentes que le permitan resolverlos. El
docente debe de ensefiar partiendo de lo planteado en las situaciones problematicas,
donde estos problemas estén relacionados en diferentes contextos, los cuales deben
de permitirle al nifio construir estos saberes e irse construyendo situaciones nuevas a
base de las anteriores, con las cuales se va a apoyar de las estrategias y
procedimientos que le permitiran conceptualizarlos para poder utilizarlos en otras

situaciones.

Desde la perspectiva del docente, la resolucion de problemas debe ser utilizada para
poder diagnosticar los saberes de los alumnos, asi como el evaluar los aprendizajes
que utiliza el nifio en diferentes situaciones, donde el alumno ademas de responder
preguntas que le hace el docente debe de resolver y proponer problemas y a través

de esta accion, es como avanza y crece la matematica.
A continuacion, se presenta la pregunta que guia la intervencioén:

¢, Qué estrategias debo utilizar para desarrollar el aprendizaje I6gico -matematico en

nifios de 3° de preescolar del Jardin de Nifios Cristébal Colén?

1.5 Justificacion
1.5.1 Eleccién del tipo de proyecto

El tipo de proyecto al que corresponde este tema es el de intervencion pedagdgica,
ya que en base a este se considera la posibilidad de transformacion de la practica
docente, conceptualizando al maestro como un formador, quien contribuye a
proporcionar claridad a los quehaceres profesionales mediante la incorporacion de
elementos tedrico- metodoldgicos e instrumentales que sean pertinentes a la

practica.
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Este tipo de proyecto nos da las bases para conocer cuél o cuéles son los problemas
que se presentan para poder conceptualizarlos con la actuacion que desempefia
cada uno de los sujetos para poder empezar con un cambio que se derive del
problema que emergid, por lo que siempre el sujeto esta presente en el proceso de
ensefianza- aprendizaje. Aborda Unicamente contenidos escolares, que tienen el
objetivo de generar propuestas de metodologias didacticas que se imparten
directamente en el salon de clases, por lo que el aprendizaje en los nifios es por
medio de un proceso de formacidén, donde se articulan habilidades, valores y se

establece una relacion dialéctica entre el desarrollo y el aprendizaje.

Para llevar a cabo este proyecto primero se debe hacer una identificacion minuciosa
de un problema que se presenta en la practica docente, pero este debe estar referido
a los procesos de ensefianza y aprendizaje de los contenidos escolares, ya que es
un proceso que obtiene apoyo de las orientaciones tedrico-metodoldgicas
desarrolladas en el plan de estudios. Se sefiala quienes son las personas implicadas
para este problema, cuando y como se realizara la aplicacion de la alternativa, asi
como la explicacién del contexto y sus implicaciones de la misma, también la
descripcion del tipo de estrategias que se llevaron a cabo y cémo fue la evaluacion

de las mismas, lo cual se va describiendo en los siguientes apartados del proyecto.

Este proyecto de intervencion pedagdgica es una estrategia de trabajo propositiva
que va recuperando informacion fundamental e importante de la aplicacion,
proporcionandole resalte a los aspectos tedricos, metodoldgicos e instrumentales
gue permiten la explicacion de los cambios y superaciones del problema planteado,
asi como sefialar las implicaciones e intervenciones del docente en el proceso de

construccion de los contenidos escolares con los sujetos y los métodos utilizados.

De manera personal, hice la eleccion para que mi tema estuviera referido a las
matematicas porque es un reto, ya que es una materia que se lleva toda la vida, por
lo que es muy importante comprenderla y de esta manera enriquecer un poco mis
conocimientos respecto a ella, para lograr tanto que mis nifios desarrollen
habilidades matematicas, como un mejor manejo de estos conocimientos y para
conseguir un mejor desempefio en como dirigirlos o0 encaminarlos a las matematicas.
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También porque es una materia que tiene una relevancia social muy importante pero
no reconocida visiblemente, y si no se va desarrollando desde pequefios, cuando se
llega a una edad mas adulta cuesta mas trabajo poder aprender o ampliar ese tipo de
conocimientos, y es cuando de cierta manera se empiezan los conflictos personales
de cada persona que van marcando las etapas de la vida de los nifios al observar
que las mateméticas son solo para personas genios no para cualquier otra persona,
y de esta manera ir dandole un giro importante respecto a la manera en como se
maneja o se lleva a cabo las matematicas en cualquier situacion, que no implique
solo presion por no saber como resolver algo, sino un conocimiento relevante e

importante para lograr o desarrollar algo necesario para la vida diaria.

1.6 Objetivos

General:

Presentar la estrategia de aprendizaje realizada a través del juego con nifios del
Colegio Cristobal Colon para desarrollar sus habilidades del pensamiento légico-
matematico en actividades planteadas por el docente en la comunidad de San Martin

Texmelucan.
Especificos:

- Disefiar actividades para potencializar el desarrollo de habilidades légico-

matematicas por medio de actividades ludicas en el sal6n de clases.

- Describir la estrategia de ensefanza utilizadas a partir del juego para desarrollar el
pensamiento légico-matematico del nifio a través de actividades de aprendizaje en el

aula.
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FUNDAMENTACION TEORICA



2.1 Perspectiva psicoldgica

Teoria del Aprendizaje y Desarrollo de Vygotsky

Hablar de la teoria del pensamiento y desarrollo de Vygotsky, surgiria como una
respuesta de dos proyectos, los cuales son el idealista y el naturalista, para esto,
propone una psicologia cientifica que busca la reconciliacion entre ambas posiciones
0 proyectos. Sus aportaciones hoy toman una mayor relevancia por las diferencias
entre los enfoques existentes dentro de la psicologia cognitiva, donde él rechaza la
reduccion de la psicologia como una simple acumulacion o asociacion de estimulos

y respuestas.

Esta psicologia aprueba la actividad del sujeto, y éste no se concreta a responder a
los estimulos, sino que usa su actividad para transformarlo, por lo que es la cultura la
que proporciona las herramientas necesarias para poder modificar el entorno;
ademas, al estar la cultura constituida fundamentalmente por signos o simbolos,

estos actlian como mediadores de las acciones.

En la relacién entre aprendizaje y desarrollo, nos menciona que el pensamiento del
nifio se va estructurando de forma gradual, donde la maduracién influye totalmente
en que el nifio pueda hacer ciertas actividades o no, por lo que él consideraba que
hay requisitos de maduracion para poder determinar ciertos logros cognitivos, pero
que no es necesariamente la maduracion el determinante total en el desarrollo. El
desarrollo no solo puede afectar el aprendizaje, sino que el aprendizaje puede
afectar el desarrollo, pero todo esto depende de las relaciones entre el nifio y su
entorno, por lo que se debe de considerar el nivel de avance del nifio, pero también

presentarle informacién que siga propiciandole el avance en su desarrollo.

Este autor nos menciona acerca de la Zona de Desarrollo Proximo, donde la
especifica como “la distancia entre el nivel real de desarrollo y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucion de un problema” (SEP, 2004:114),

bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compafiero que sea mas capaz.
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En este analisis se puede apreciar el papel mediador y esencial de los maestros en
el proceso de la ensefianza-aprendizaje y del desarrollo infantil.

De acuerdo con esta perspectiva general, el concepto de zona de desarrollo
potencial permite comprender lo siguiente: que los nifios puedan participar en
actividades que no entienden completamente y que son incapaces de realizar
individualmente y que en situaciones reales de soluciébn de problemas, no haya
pasos predeterminados para la solucion, ni papeles fijos de los participantes, es
decir, que la solucién esta distribuida entre los participantes y que es el cambio en la
distribucion de la actividad con respecto a la tarea lo que constituye al aprendizaje.
Por lo que no se actla solo de acuerdo con su propia definicién de la situacion, sino
a partir de la interpretacion de los gestos y habla del nifio como indicadores de la

definicion de la situaciéon por parte de éste.

Cada una de las situaciones que para el nifio son “nuevas” para otros no lo seran de
la misma manera, ya que el conocimiento faltante para el nifio proviene de un
ambiente organizado socialmente, y por ultimo el desarrollo estd intimamente
relacionado con el rango de contextos que pueden negociarse por un individuo o

grupo social.

En el método propuesto por Vygotsky, el desarrollo natural y la educacion son
fundamentales para el desarrollo del nifio. La psicologia cognitiva se preocupa del
estudio de procesos tales como el lenguaje, percepcién, memoria, razonamiento y
resolucién de problemas, en esta, se concibe al sujeto como un procesador activo de

los estimulos.

Para Vygotsky la ensefianza, no se ha de basar en el desarrollo ya alcanzado por el
nifio, sino que, teniéndolo en cuenta se proyecta hacia lo que el sujeto debe lograr en
el futuro, como producto de este propio proceso; es decir, haciendo realidad las
posibilidades que se expresa en la llamada zona de desarrollo préximo, tomando en
cuenta que “[...] las situaciones sociales en que las personas viven y se desarrollan
constituyen el elemento esencial en la organizacion y direccion del proceso de

ensefianza y educacion” (SEP, 2004: 116).
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Supuso que no es posible entender el desarrollo del nifio si no se conoce la cultura
donde fue criado, donde “los patrones de pensamiento del individuo son productos
de las instituciones culturales y de las actividades sociales” (SEP, 2004: 118). La
sociedad tiene la responsabilidad de compartir su conocimiento colectivo con los
integrantes mas jovenes, para asi poder estimular el desarrollo intelectual. Por medio
de las actividades sociales el nifilo aprende a incorporar a Su pensamiento
herramientas culturales como el lenguaje, los sistemas de conteo, la escritura, el
arte, entre otras. El desarrollo cognoscitivo se lleva a cabo a medida que internaliza
los resultados de sus interacciones sociales. De acuerdo con esto, “[...] tanto la
historia de la cultura del nifio como la de experiencia personal, son importantes para
comprender el desarrollo cognoscitivo” (SEP, 2004: 111), el cual refleja una

concepcion cultural histérica del desarrollo.

De acuerdo a la teoria del desarrollo, las capacidades de solucion de problemas
pueden ser de tres tipos, la primera se refiere a aquellas realizadas
independientemente por el estudiante, la segunda es aquella que no puede realizar
aun con ayuda y la tercera es aquella que cae entre estos dos extremos, las que
puede realizar con la ayuda de otros. “El aprendizaje y el desarrollo es una actividad
social y colaborativa que no puede ser “ensenada” a nadie” (SEP, 2004: 117),
depende del estudiante construir su propia comprension en su propia mente. La Zona
de Desarrollo Proximo puede ser usada para disefiar situaciones apropiadas durante
las cuales el estudiante podra ser provisto del apoyo apropiado para el aprendizaje
optimo, cuando es provisto por las situaciones apropiadas, uno debe tomar en
consideracion que el aprendizaje deberia tomar un lugar en contextos significativos,

preferiblemente el contexto en el cual el conocimiento va a ser aplicado.

Teoria del aprendizaje por descubrimiento.

Esta teoria fue concebida por Bruner, el objetivo de esta teoria es la de propiciar una
participacion activa de parte del alumno durante el proceso de ensefanza-

aprendizaje, a partir de la consideracion de que un aprendizaje efectivo depende
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basicamente, de que un problema real se presente como un reto para la
inteligencia del alumno, motivadndolo a enfrentar su solucion, tratando de ir mas allg,

hasta el fin primordial.

Para Bruner, el desarrollo intelectual del alumno “depende directamente de que éste
domine ciertas técnicas, en las cuales deben considerarse dos factores que son
la maduracion y la integraciéon” (SEP, 2004: 130). La maduracion le permite al
alumno representarse al mundo de estimulos desde tres dimensiones, la accion, la

imagen y el lenguaje simbdlico, que se van perfeccionando de manera progresiva.

En su proceso de desarrollo, el nifio percibe al mundo en tres formas consecutivas,
mismas que guardan una estrecha analogia con los estadios del desarrollo cognitivo
propuestos por Piaget, pero Bruner sefiala que son la forma enativa, que consiste en

realizar la representacion de sucesos pasados, por medio de la respuesta motriz.

Desde su perspectiva “[...] considera al conocimiento como una aventura, un proceso
interactivo en que las personas construyen ciencia y realidad con los materiales que
les proporciona el ambiente” (SEP, 2004:133), pero la estructura de los
conocimientos nos dice algo acerca de la naturaleza de la mente, y es la mente la
que estructura los conocimientos, también dice que refleja o representa la influencia

de la cultura por medio del lenguaje.

Estas formas de representar el conocimiento se refieren al acto icénico, la cual
depende tanto de respuestas motrices, como del desarrollo de imagenes
representativas y secuenciadas de una determinada habilidad. En la forma simbdlica,
tiene una expresibn mas objetiva en el lenguaje, pues es un instrumento de
cognicion, a la vez que un medio para representar y transformar la experiencia del
mundo. En esta forma de representacion simbdlica, los objetos no necesitan estar

presentes en el campo perceptivo del nifio, ni ofrecer un orden determinado.

Una aportacion muy importante de este autor, es el que defiende la posibilidad de la
ensefianza de cualquier cosa a un alumno, bajo la condicion de que la ensefianza se

realice en el lenguaje del propio nifio, donde los contenidos a ensefiar deben ser
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apreciados por el alumno como un aprendizaje importante y significativo,

proporcionandole asi que adquiera una accion determinante.

En la potencia intelectual, el nifio debe descubrir y resolver problemas el cual lo
favorecera para habilitar su capacidad de construccion y organizacion racional de los
elementos de un problema, sin olvidar que solo se aprende realmente a través de la
solucién de problemas y el interés o esfuerzo para descubrir algo. En el desarrollo
del conocimiento o desarrollo de la competencia el ser humano es concebido como

un creador y un aprendiz activo.

Para Bruner: “la ensefianza tiene el objetivo de buscar la manera en la que se pueda
favorecer a los seres humanos para aprender y desarrollarse” (SEP, 2004: 137),
buscando distintas estrategias para lograr los resultados deseados de la manera mas
eficaz, el conocimiento puede ser adquirido de muchas formas diferentes y por
distintas vias, cada uno de estos deben de ser entendido como un problema que el
nifio debe llegar a resolver, a través de una construccion activa con materiales

relevantes, sean estos concretos o abstractos.

Principios Basicos de la Teoria de Piaget

Este autor menciona que los seres humanos heredan dos tendencias basicas, las
cuales son la organizacion que se refieren a la tendencia de sistematizar y combinar
los procesos en sistemas coherentes y la adaptacion que se refiere a una tendencia
para ajustarse al ambiente, por lo que los aspectos intelectuales transforman las
experiencias en una forma en la que él nifio pueda utilizar al manejar situaciones

nuevas.

Donde los procesos intelectuales buscan un equilibrio a través del proceso de
equilibracién, para esto Piaget la define como “una forma de autorreglamentacion
gue los nifios utilizan para dar coherencia y estabilidad a su concepcion del mundo y
para comprender las inconsistencias en la experiencia” (Violante, 2004: 75), donde la

adaptacion es una tendencia a ajustarse a su ambiente, y se divide en dos procesos,
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gue son la asimilacion y acomodacién del nifio. Un nifio puede adaptarse ya sea
interpretando la experiencia de manera que se ajuste a un esquema existente
(asimilacion) o cambiando un esquema existente para acomodar la experiencia

(acomodacion).

En algunas contribuciones de su teoria respecto a la Educacion, se centra en saber
como adquiere el nifio conceptos logicos, cientificos y matematicos, reflexionando en
las consecuencias pedagdgicas, sus trabajos acerca del desarrollo intelectual del
nifio inspiraron transcendentales reformas, tanto asi que su teoria sigue siendo el
fundamento de los métodos didacticos constructivistas de aprendizaje por

descubrimiento de investigacion y de orientacion a los problemas en la escuela.

Una de sus contribuciones mas importantes se refiere a los propdésitos y a las metas
de la educacién, donde su perspectiva de “aprender a aprender” deberia ser la meta
de la educacién de modo que los nifios se conviertan en pensadores creativos,
inventivos e independientes, por lo que la educacidon que se les ofreceria a los nifios

seria la de formar no la de moldear su mente.

Otra contribucion importante es la idea de que el conocimiento se construye a partir
de las actividades fisicas y mentales del nifio, donde nos menciona que el
conocimiento no es algo que podamos simplemente darle como una copia de la
realidad, si no que a la hora de conocer algo nuevo, el conocimiento es modificado y
transformado para llegar a la comprensiéon proporcionando asi la oportunidad de
explorar, experimentar y de buscar respuestas a sus preguntas y esta debe de
acompanarse de la actividad mental de hacer, no de interpretarse como aprender ni

cémo entender.

Nos menciona también la importancia de la necesidad de adecuar las actividades del
desarrollo conceptual del nifio, dado asi que las que son demasiado simples pueden
causar aburrimiento o llevar al aprendizaje mecéanico, y las que son demasiado
dificiles no pueden ser incorporadas a las estructuras del conocimiento, donde el
aprendizaje se facilita al maximo cuando las actividades estan relacionadas con lo

gue el nifio ya conoce, pero al mismo tiempo, superan su nivel actual de
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comprension para provocar un conflicto cognoscitivo, logrando asi que el nifio se
sienta motivado para reestructurar su conocimiento cuando la informacién o
experiencias estan relacionadas con lo que ya conoce. El aprendizaje se realiza a
través del proceso de conflicto cognoscitivo, de la reflexion y de la reorganizacion

conceptual.

La meta de la educacion no es el aumentar el conocimiento, sino el crear la
posibilidad de que el nifio invente y descubra, cuando le ensefiamos demasiado
rapido, impedimos que haga eso, por lo que ensenar significa “ crear las situaciones
donde puedan descubrirse las estructuras mentales, no significa transmitir
estructuras que no puedan asimilarse mas que al nivel verbal“ (Violante, 2004: 78),
nos proporciona un método mas eficaz en la cual tendriamos que asegurarnos que
los alumnos tuvieran numerosas oportunidades de agrupar y contar objetos antes de
plantearles problemas en forma simbdlica o abstracta, como docente debemos de
investigar el nivel actual de comprension de sus alumnos y establecer las
experiencias que necesitan para avanzar al siguiente nivel, donde como docentes no
debemos de limitarnos simplemente a esperar que el nifio esté mentalmente listo
para aprender, en este caso la etapa en la que se encuentran los nifios de
preescolar, corresponde al estadio de pre operacional, que abarca de los dos afios a
los siete, donde en este estadio los nifios desarrollan el lenguaje y la capacidad para
pensar y solucionar por medio del uso de simbolos. Su pensamiento es egocéntrico,
haciendo dificil el que vea el punto de vista de otra persona, el nifio ya puede usar
simbolos y palabras para pensar, dando asi una solucion intuitiva de los problemas,

pero el pensamiento esta limitado por la rigidez, la centralizacion y el egocentrismo.

2.2 Perspectiva Curricular

En el tiempo en que vivimos, las condiciones sociales, econdmicas y familiares han
cambiado, ahora exigen una renovacion pedagadgica, no sélo la que se dio al crear el
programa de Educacion Preescolar 2011, sino ademas de como los docentes aplican
este programa durante el proceso de ensefianza aprendizaje en el Jardin de Nifos,
asi como vislumbrar el papel que desempefan los nifios dentro de la sociedad, su

interaccién en la escuela y sus repercusiones en el proceso de aprendizaje.
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Tomando en consideracion, la vinculacidén del tema con el plan y programa, lo realizo
con el programa de estudio 2011, guia de la educadora, educacion bésica
Preescolar, en el cual se menciona que los fundamentos del pensamiento
matematico estan presentes desde edades muy tempranas, donde a base de sus
experiencias y procesos de desarrollo que tienen al interactuar con su entorno social,
los nifios desarrollan nociones numéricas, espaciales y temporales que les permiten

avanzar en la construccion de nociones matematicas mas complejas.

Desde pequefios, empiezan a establecer relaciones de equivalencia, igualdad o
desigualdad, por ejemplo, cuando mencionan donde hay mas cosas 0 menos cosas,
y empiezan a saber que agregar es aumentar la cantidad anterior observando que
hay objetos que pueden ser grandes o pequefios y que pueden hacer la diferencia,

los cuales van expresando en su vida cotidiana.

Gracias al ambiente cultural, natural y social que rodea a cada nifio, se va llenando
de experiencias que, de manera espontanea, lo lleva a realizar diversas actividades
de conteo, siendo una herramienta basica del pensamiento matematico, y las llevan
a cabo por medio de sus juegos al repartir dulces o juguetes, y a pesar de que
realizan estas acciones aun no son conscientes de ello, ya que empiezan a poner en

practica de manera implicita los principios del conteo.

Durante la educacion preescolar, las actividades mediante el juego y la resolucién de
problemas, contribuyen al uso de los principios del conteo (abstraccion numérica), de
tal manera que los nifios logren construir de manera gradual el concepto y significado

del nimero.

El desarrollo de las capacidades de razonamiento en los alumnos de preescolar se
propicia cuando realizan acciones que les permiten comprender un problema,
reflexionar sobre acciones que le permiten comprender el problema, reflexionar sobre
lo que busca, estimar posibles resultados, buscar distintas vias de solucion,
comparar resultados, expresar ideas y explicaciones para confrontarlas con sus
comparfieros, por lo que significa, no apresurar el aprendizaje formal de las

matematicas, sino todo lo contrario, potenciar las formas de pensamiento matematico
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gue los pequefios poseen hacia el logro de las competencias que son fundamento de

conocimiento mas avanzados, y que iran construyendo a lo largo de su escolaridad.
2.3 Perspectiva Pedagogica

El Modelo Pedagdégico busca construir alternativas validas motivando nuevas formas
de ser, utilizando la conciencia para orientar los procesos de formacion. Este modelo
“[...] permite trascender el esquema educativo tradicional creando las condiciones de
una adecuada préactica pedagdgica, desde la interaccion con el conocimiento y el
entorno social” (Jaramillo, 2008: 73), fortaleciendo de esta forma las competencias y

la formacion de un sujeto critico, innovador, competitivo y autonomo.

El maestro “[...] asume el rol de investigador en el aula, fortaleciendo asi los
conocimientos y los procesos de investigacion, en este sentido, el maestro cualifica
su préactica educativa, asi como los procesos de investigacion formativa” (Jaramillo,
2008: 82). La evaluacion implementada en el proceso ensefianza -aprendizaje
subyace al enfoque del Modelo Pedagdgico constructivista, de esta manera “[...] el
docente evalla de acuerdo a los criterios y procedimientos establecidos a partir de
las estrategias didacticas establecidas, teniendo en cuenta el desarrollo integral del
estudiante” (Jaramillo, 2008: 98).

El docente en esta perspectiva tiene la capacidad de crear mediaciones pedagdgicas
acordes con las finalidades de formacion que se buscan alcanzar en el marco del
proyecto educativo institucional. Para ello, entonces, el docente debe reconocerse
como un actor fundamental en los procesos formativos, y que para ello implica un
nuevo giro en las determinaciones pedagdgicas, con ritmos diferenciados en el

aprendizaje y sutiles formas de dialogar el saber.

Desde esta perspectiva se analizd la situacion en la que se encontraba inmersa la
escuela, de acuerdo a la problematica que emitian los alumnos, y en base a esta se
dirigio el problema desde la forma pedagodgica, buscando los fundamentos teéricos
gue nos dirigieran a saber el por qué se daba este tipo de situaciones, sin dejar de
lado en el analisis del diagnostico de la comunidad, ya que el contexto era un factor

fundamental en esta problematica, pero no la determina.
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Con las investigaciones realizadas de los aportes de los tedricos, sirvieron para
modificar la forma en cdémo se estaban dirigiendo los temas de pensamiento
matematico en los nifios, con lo que se profundiz6 en el area en el que se necesitaba
desarrollar, en este caso el razonamiento l6gico —matematico, ya que en la mayoria

de ellos no pensaba antes de resolver algin problema que se les planteaba.

Al modificar la forma de ensefianza pedagdgica, se manifestd una nueva forma de
percibir por medio de los nifios las matematicas, por lo que su interés y capacidad de
adquirir conocimientos fue progresivamente buena, facilitando asi las actividades

establecidas en cada una se las sesiones.

La perspectiva Pedagogica pretende interpretar la realidad educativa y dirigirla hacia
unos determinados fines pedagdgicos, dirigiendo las teorias y enfoques que

contribuyen a la estructuracion de los procesos formativos y educativos.

2.4 Perspectiva Didactica

La perspectiva didactica proporciona una nueva relacion al significado de ensefiar y
aprender, en éste se privilegia una orientacion dirigida hacia la organizacion de los
procesos de aprendizaje, con el fin de poder explicar cémo utilizar la apropiacion de
un saber, cual es la relacion que mantienen los sujetos con el saber y en qué medida
la funcion del maestro propicia las condiciones necesarias para que el aprendizaje

tenga lugar en los alumnos.

La didactica utiliza diversos conceptos con el fin de explicar como opera la
apropiacion de un saber, cual es la relacion que mantienen los sujetos con el saber,
el concepto rector de la didactica sera el de representaciéon concepto que ha sido

estudiado ampliamente por la psicologia cognitiva.

Desde esta perspectiva, las practicas pedagdgicas deben responder a las finalidades
formativas, si el estudiante es el centro de los aprendizajes, es l6gico pensar que la
relacion pedagodgica impulsada en la institucion, debe posibilitar dicho postulado. Ello

implica, desde la perspectiva de la didactica, asegurar las formas implicitas y
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explicitas de circulacion de los saberes. Los procesos de apropiacion por parte de los
sujetos, incluidos los docentes, presupone una relacion abierta y fluida.

El docente crea medios didacticos, mediaciones pedagdgicas, metodologias acordes
con la naturaleza epistemologica de su disciplina, para que de esta manera pueda
promover el deseo en los estudiantes, esforzarse para que éstos puedan alcanzar un
pensamiento critico, flexible y tolerante que les permita actuar, de manera positiva,

en la realidad social.

Por lo que el disefio de las estrategias planteadas, estdn pensadas de tal forma que
salgan de la ensefianza tradicional, es decir, que no sea por medio de repeticiones,
problemas dictados, planas, por mencionar algunos. En cada una de las aplicaciones
gue se plantean se utilizan distintos materiales concretos como lo son: pelotas, cajas,
productos comerciales (alimentacion, domésticos) listones, por mencionar algunos,
que permiten la manipulacion de estos y asi poder propiciar en ellos que su
aprendizaje se manifieste de una manera vivencial, haciendo esto logramos que el
aprendizaje que se obtenga en el nifio sea de una manera mas significativa, ya que
el mismo est4d creando su propio aprendizaje, ajustandose a su manera de
aprenderlo y asi su desarrollo del mismo va encaminado a lo aprendido por medio

del juego.

De esta forma, el nifio se desarrolla a través del juego y también determina en cada
una de las actividades su evolucion, en otras palabras, “[...] los procesos mentales
del individuo al recordar, resolver problemas o planear algo tienen su origen en lo
social” (Vygotsky, 1995: 55)

Por lo que este autor nos remite a concebir el dominio de si mismos a través de la
actividad ludica, por otra parte, le da importancia vital al lenguaje del infante porque
por medio de este puede definir los objetos y establecer de manera posterior los
conceptos. Los nifios satisfacen ciertas necesidades a través del juego, por esta
razon se tiene que comprender y entender al juego como una forma de actividad.
Donde el nifio tiende a gratificar sus deseos de modo inmediato, normalmente el

intervalo que va entre el deseo y su satisfaccion suele ser muy corta.
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2.5 Fundamentos Tedricos que fundamentan el problema

El rol del problema en el aprendizaje matematico

Como seres humanos hemos utilizado los conocimientos matematicos para poder
resolver diferentes problemas que se nos presentan en nuestro entorno, por lo cual
podemos decir que los problemas matematicos son tanto el corazén de la
matematica como el motor de su ensefianza: “La educacion matematica no implica
acumular conocimientos (formulas, simbolos, gréaficos, etc.) sino poder utilizarlos en
la resolucidbn de situaciones problematicas, transfiiendo y resignificando lo
aprendido” (Gonzales, 1995: 24), por lo que ocupan un lugar importante en el
proceso de ensefanza y aprendizaje.

Para el nifio el contexto socio-cultural es aquello que llega a ser accesible para él, y
esto se da por medio de la interaccion social con otros miembros o personas de la
misma sociedad, que conocen de forma mas amplia las destrezas e instrumentos
intelectuales, donde la interaccion del nifio con otros mas competentes de su grupo

social es una caracteristica esencial del desarrollo cognitivo.

Para esta perspectiva, “se entiende por problema toda situacion con un objetivo a
lograr, que requiera del sujeto una serie de acciones u operaciones para obtener su
solucion, de la que no dispone en forma inmediata, obligandolo a engendrar nuevos
conocimientos, modificando (enriqueciendo o rechazando) los que hasta el momento
poseia” (Gonzales, 1995: 27). El problema es una situacién en la que intervienen
tanto el docente, el alumno y el saber, y donde el docente es el encargado de
plantear el problema, pero lo hace tomando en cuenta los saberes que tienen los
alumnos y los contenidos que quiere ensefiar; el alumno es el que debe de realizar
las acciones que le permitan resolver el obstaculo cognitivo que el docente le dio,
para poder construir, relacionar o modificar sus conocimientos, pero este contenido a
ensefiar debe de ser un problema que le proporcione al alumno un Optimo
desequilibrio, es decir, que superen el nivel de comprension del alumno, pero que no

lo superen tanto, a tal grado que no puedan ser asimilados, o que resulte imposible
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restablecer el equilibrio. El alumno debe realizar acciones que tengan una finalidad,
es decir, acciones que le permitan encontrar soluciones a los problemas planteados y
es a través de estas acciones que el conocimiento matematico va adquiriendo

sentido para el nifio.

El conocimiento mateméatico adquiere sentido para el sujeto, en funcion de los
problemas que le permite resolver, por lo tanto, solo en la medida en que el nifio
resuelva esos problemas que involucren conocimientos matematicos, podré
reconocer el sentido y la utilidad de los mismos, y esta resolucion de problemas
matematicos no solo sirve para ensefar contenidos de esta area, sino que, ademas,
deben ser ensefiadas las estrategias o0 maneras diferentes que le permitan
resolverlos. El docente debe de ensefar partiendo de lo planteado en las situaciones
problematicas, donde estos problemas estén relacionados con diferentes contextos,
los cuales deben de permitirle al nifio construir estos saberes e irse construyendo
situaciones nuevas a base de las anteriores, con los cuales se va a apoyar de las
estrategias, actividades y procedimientos que le permitirdn conceptualizarlos para
poder utilizarlos en otras situaciones. Desde la perspectiva del docente, la resolucién
de problemas debe de ser utilizada para poder diagnosticar los saberes de los
alumnos, asi como el evaluar los aprendizajes que utiliza el nifio en las diferentes
situaciones, aqui el alumno ademas de responder preguntas que le hace el docente,
debe de resolver y proponer problemas y a través de esta accion, es como avanza 'y

crece la matematica.

Tanto el alumno como el docente tienen un rol activo, el primero es en relacién con la
construccion de los saberes y el segundo en la generacion de estrategias que
garanticen la apropiacion de los mismos, donde el saber ya no consiste Unicamente
en adquisiciones evolutivas que impliquen llegar al siguiente estadio, sino que esta
formado por los conocimientos matematicos que la sociedad considera validos y
necesarios para una adecuada insercion sociocultural del nifio como el saber contar,
ubicarse en el espacio, por mencionar algunos, por lo que el nifio construye su propio
saber participando activamente en las propuestas didacticas que se le proporciona,

donde el docente debe ensefiar intencionalmente contenidos , teniendo en cuenta los
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aportes de la psicologia del desarrollo y del aprendizaje, a partir de indagar los
saberes matematicos que el nifio trae desde casa, para que asi pueda seleccionar
los contenidos a ensefiar y proponga situaciones y problemas que planteen un
obstaculo cognitivo, cuya resoluciéon permita al nifio modificar, construir y ampliar

sus saberes.

El nifio construye contenidos matematicos resolviendo problemas que el docente le
plantea y de esta forma comprende el sentido y la utilidad de los saberes
matematicos. Douady (1988: 62) sostienen que los conocimientos matematicos
deben ser construidos por los alumnos en un proceso dialéctico: “Proceso en el cual
los conocimientos son primero instrumentos, herramientas, recursos para resolver
problemas, para luego ser considerados como objetos de estudio en si mismos”, a
esta relacion se le conoce con el nombre de dialéctica instrumento- objeto, pues el
nifio primero hace uso de los conocimientos para después poder analizarlos como

objeto de estudio.

El Nimero

Otros de los problemas que se presentan en el aprendizaje de las matematicas en
los alumnos es la dificultad derivada de adquirir un nuevo vocabulario relacionado
con conceptos matematicos, porque este tiene que ser adquirido de forma natural y
se debe de empezar a manejar en clase desde un principio y no caer en ponerles
sobrenombres a las cosas que se van a ensefar, para facilitarles su aprendizaje
como por ejemplo cuando se les dice coloca el numero que tienen forma de “patito”,
el nifio no estard conociendo a este numero como tal, como el nimero dos, sino
como el numero del “patito” esto no debe de ser asi porque el nifio no va adquirir el
concepto y entre mas vaya avanzando mas complicado sera para él cuando se
encuentre en un grado mayor, le daran la indicacién de escribir el nUmero dos y ya
no le proporcionaran la pista o la informacion de decirle “el que se parece a un

patito”, por lo que no sabra que es lo que se le esta indicando.

32



Por es importante saber cual es su funcién, ya que los nifios se van dando cuenta de
que los numeros transmiten diferente informacién de acuerdo al contexto en que se
encuentran, y usan los numeros sin necesidad de preguntarse ¢,qué es el nimero?,
por lo que tienen variados conocimientos numeéricos, donde se debe de organizar y
complejizar, sistematizando los saberes que traen los nifios a fin de garantizar la

construccion de nuevos aprendizajes.

El aprendizaje para Piaget, es un proceso mediante el cual el nifio, a través de la
experiencia, la manipulaciéon de objetos y la interaccion con las demas personas,
genera 0 construye un conocimiento, modificando en forma activa sus esquemas
cognoscitivos del mundo que lo rodea, mediante el proceso de asimilacion y

acomodacion.

Para esto se debe de hacer uso de las competencias iniciales de los nifios y tomar
en cuenta los obstaculos para favorecer las situaciones que dan significado a los
nameros, en las cuales los alumnos pueden movilizarlos como recursos eficaces
para resolver problemas, donde los conocimientos numéricos sean elaborados por el
alumno como recurso, pero mas eficaz para responder a preguntas antes de ser
estudiados por ellos mismos, en este proceso dialectico intervienen como recursos o
instrumentos Utiles para resolver determinados problemas y como objetos que

pueden ser estudiados en si mismos.

Pero para que los nifios puedan hacer uso del nimero como recurso y como
instrumento, es necesario que las situaciones planteadas permitan construir las
distintas funciones del numero, las cuales son el niumero como memoria de la
cantidad, la cual hace referencia a la posibilidad que dan los nimeros de evocar una
cantidad sin que esta esté presente, donde su funcion se relaciona con el aspecto
cardinal del nimero que permite conocer el cardinal de un conjunto, donde el nifio
debe de recordar el cardinal del conjunto para dar la respuesta correcta, es la

primera funcion de la cual el nifio se apropia.
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La otra es el niumero como memoria de la posicion, la cual es la funcion que permite
recordar el lugar ocupado por un objeto en una lista ordenada, sin la necesidad de
tener que memorizar la lista. Se relacionan con el aspecto ordinal del numero que

indica el lugar que ocupa un nimero en la serie.

Esta funcion implica comprender que una cantidad puede resultar de la composicion
de varias cantidades y que se pueden operar sobre nUmeros para proveer el
resultado de una transformacién de la cardinalidad.

Conteo

Cuando nos encontramos ante un problema real, creemos que el nifio es el que debe
aprender a resolver cualquier situacién que se le presenta por si solo, pero el nifio
debe partir de lo social a lo individual, es decir, donde el docente debe de guiar su
proceso, para que en un futuro pueda resolver situaciones conviviendo con un grupo

de iguales que le permitan contrastar y explicar ideas.

Por lo que el nifio debe de ir desarrollando su competencia numérica la cual “implica
poder entender relaciones numéricas, espaciales, y comentarlas utilizando las
convenciones (es decir, sistemas de numeracion y de medicion, etc.) de la propia
cultura” (Nunes, 2005: 15) para que de esta manera el nifio sea capaz de analizar las
habilidades matematicas, el entender la informacion que se presenta en términos
matematicos, por ejemplo en graficas, por mencionar algunos, para esto se debe de
ir trabajando en el alumno, y la mejor preparacion para la mateméatica empieza

ejercitando en el nifio las destrezas visuales.

La vista es muy importante para el éxito en las matematicas, de modo que se le debe
de propiciar al nifio oportunidades para poder desarrollar una visiébn buena, una

buena coordinacion de ojo y mano y la habilidad de diferenciar los nimeros.

El nifio de preescolar puede aprender tanto los numeros cardinales como los
nameros ordinales. Pero es mejor asociar los numeros con sus experiencias en vez

de ensefarle solo a recitar los nUmeros de memoria.
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En el aprendizaje de los numeros ordinales se adquiere facilmente cuando se
aprenden relaciones dentro de un grupo, donde el nifio aprendera que ser el primero
no es importante, pero tendra también que aprender a tolerar otras posiciones,
incluso ser el ultimo, darle definiciones sencillas: primero significa antes, que otros,

altimo significa, después que los demas.

Otro modo de ayudar al nifio en el aprendizaje de los niumeros es explorando
unidades de medida: tazas, cucharas, reglas, por mencionar algunos, donde se
pueden introducir términos matematicos basicos siempre que se le proporcione al
nifio la definicidbn de los mismos y le propicies experiencias con ellos. Por eso es
importante el conocer la manera en que los nifios y niflas comprenden las cantidades
antes de aprender a hablar. Cuando lo hacen tienen una gran cantidad de
informacion sobre un suceso importante que a todas luces es relevante para las
matematicas y que sucede con mucha frecuencia antes de que el nifio o nifia vaya a
la escuela aprender a contar, cuando un nifio empieza a contar tienen que aprender
cosas acerca de un sistema que enmarque una expresion de las leyes universales

del nimero y en parte de inventos convenientes para arbitrarios.

Cuando los nifilos y nifias empiezan a contar cosas deben ademas recordar las
palabras numéricas, contar cada objeto en un conjunto si estan contando un conjunto
una sola vez y entender que el nimero de objetos esta representado por el dltimo
namero que pronuncian cuando cuentan el conjunto, en otras palabras, tienen que

aprender a contar adecuadamente.

Pero eso no es todo, tienen que aprender para que sirve contar. Contar es una
manera de resolver ciertos problemas, por ejemplo, saber si hay suficientes paletas
para todos los nifios asegurandose que a todos se les dara la misma cantidad, por
tanto, el nifio o la nifia tienen que entender cdmo obtener una cifra mediante el
conteo y comprender los usos de los numeros. Al contar debemos respetar una serie
de principios, como el no contar dos veces el mismo objeto, no saltar el orden de la
serie numérica, por mencionar algunos, ya que, en caso contrario, ho estaremos

contando adecuadamente.
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Por lo que el centro del proceso de ensefianza y aprendizaje es el lograr un equilibrio
en el que interactien dinamicamente el docente, el alumno y el saber. El docente es
quien propone a sus alumnos problemas que le sean significativos e interesantes,
pero para la eleccion de estos, tiene que tener en cuenta tanto los saberes que
tienen los alumnos, como los contenidos que el docente intencionalmente se propone
ensefar. Para esto el alumno es quien resuelve los problemas por medio de la
interaccidon con sus pares, donde la actividad de la resolucion de problemas cobra un
lugar importante en la situacion didactica, propiciando el ya no ser solo un momento
de aplicacién de lo aprendido anteriormente, sino que interviene desde el comienzo

del aprendizaje, constituyéndose un criterio de la elaboracion del saber.

Donde para esto, el docente se puede apoyar del juego, el cual ocupa un lugar
importante, ya que es considerado una actividad natural del nifio y por medio de este,
se le proporciona la posibilidad de dominar el mundo que lo rodea, articulando la

realidad y la fantasia, en el conocimiento y la emocién, el yo y el otro.

Es una actividad espontdnea que permite el conocimiento, la busqueda de
estrategias, la autonomia, la vivencia de valores, la creatividad, el cumplimiento de
normas, etc., es una actividad que se trata de involucrar al nifio en su totalidad, en
los planos corporal, afectivo, cognitivo, cultural y social, donde este interés que a los
nifios les despierta el juego hace que este sea utilizado por el docente con fines

didacticos.

El docente es quien debe de proponer a los nifios situaciones con caracter ladico que
impliqguen un obstaculo cognitivo a superar, garantizando de esta forma tanto el
interés y la motivacion del nifio como la construccion de saberes. Donde el obstaculo
cognitivo debe ser planteado intencionalmente por el docente a fin de lograr que el
nifio se apropie de contenidos matematicos, donde las propuestas didacticas deben
combinar el placer y la diversion del juego con el desafio y el compromiso de la

situacion de aprendizaje.
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En la inclusidon de la ensefianza de la matematica, lo constituye la unidad didactica y
el proyecto, donde la matematica se utiliza como una herramienta para poder
resolver problemas provenientes tanto de la indagacion de un contexto (unidad
didactica) como de la elaboracion de un producto (proyecto), en la cual debe de
desarrollarse dentro de un contexto ludico pero siempre debe de ser natural, porque
debe de corresponder a la realidad, debe ser interesante para el alumno y

susceptible de enriguecimiento para poder permitir la evolucion de los conocimientos.

El niUmero através del conteo.

En las mateméaticas, el aspecto fundamental que proporciona solucion a los
problemas es el namero, el cual permite el desarrollo del pensamiento légico-
matematico. A pesar de las reformas en Educacion Preescolar, la ensefianza del
namero sigue siendo lineal, cerrada, mecanizada, utilizando lemas especificos y de
manera estricta, mas de forma memoristica, con ndmeros cantados, coros, versos,
etc., con numerales, planas y la practica de diversas técnicas como el remarcado,
calcado, boleado, pintado, coloreado, etc. sobre la simbologia del nimero, atendido
desde perspectivas conductista, es decir que se reduce su aprendizaje en solo un
procedimiento (Fuenlabrada y Block, 2007) por tal, la necesidad de plantear una

ensefianza y aprendizaje diferente del mismo.

En educacion preescolar la ensefianza del nimero requiere de un apoyo que permita
hacer del alumno una préctica dirigida, ademas que considere problemas de su vida
cotidiana. En algunos casos, el nimero es considerado como una propiedad de un
conjunto, otros que es la expresion de la cantidad con relacion a la unidad, que es
una unidad abstracta que representa una magnitud donde el simbolo recibe el
nombre de numeral, partiendo de la premisa que el numero es el resultado de la
sintesis de las operaciones de clasificacion y la seriacién, es la clase formada por
todos los conjuntos que tienen la misma propiedad numérica y que ocupa un rango
en una serie, considerada también a partir de una propiedad numérica. De ahi que la

clasificacion y la seriacion se unan al concepto de numero, cuando se hace la
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referencia a la accion de agrupar objetos de acuerdo a caracteristicas propias y a
través de referencias ordenables, cuando se conciben dentro de un rango de la serie
numerica, el nimero es la clase formada por todos los conjuntos que tienen la misma
propiedad numérica y que ocupan un rango en una serie considerada a partir
también de propiedades numéricas:
“El numero adquiere su significado de acuerdo al contexto y las relaciones que
puedan establecer entre ellos se comprendera mejor si se toma en cuenta los

conocimientos que los alumnos tienen al llegar a la escuela y pueden utilizarse para
solucionar diversos problemas” (SEP, 1994: 53)

Este proceso lo va construyendo el nifio de una manera gradualmente estrecha con
el lenguaje cultural de su entorno, el cual se divide en tres niveles generales: el
conteo de rutina es la recitacion oral de la series de las palabras en una forma
convencional y estable (1,2,3,4), el segundo es contar objetos y asignar una etiqueta
verbal (palabra o nimero) a cada uno de los objetos contados y por ultimo el de
atribucion de significados numéricos, esto es, cuando se le atribuye un significado
numerico a la palabra de conteo, es decir cuando la Gltima palabra contada es el total
de elementos, facilitando todo ello el uso del conteo como herramienta confiable de

resolucion de problemas.

Cuando el nifio realiza un conteo adecuado de una coleccion de objetos entran en
juego cinco principios de conteo: el orden estable, el cual se refiere a nombrar los
nameros en el orden adecuado. El de Correspondencia uno a uno, es el que cada

palabra de la serie numérica debe unirse, corresponder a un objeto de la coleccion.

Abstraccién, se comprende de cualquier coleccién, puede ser contada
independientemente de sus caracteristicas fisicas de sus elementos. Irrelevancia del
orden donde el resultado del conteo es el mismo independientemente del orden en el
gue se cuente. En la cardinalidad, el nifio reconoce que la dltima palabra numérica

del conteo representa el nimero total de sus elementos del conjunto.

El desarrollo de dichos principios ampliara las destrezas de cuantificacion, y se ha
demostrado que dichas destrezas, en particular el conteo, puede contribuir al

desarrollo de la nocién de ndmero.
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Para lograr la nocion de numero, es necesario entonces considerar el conteo, pero
no solo de rutina, sino aquel que efectivamente permita atribuir un significado
numeérico a la palabra, para que este llegue a ser confiable. Y para tal caso es
necesario la utilizacion de sus principios, que pueden interpretarse como parte de un
proceso necesario que permiten efectuar un conteo correcto. Para su adquisicion
conlleva todo un proceso de ensefianza-aprendizaje y existen diversas formas de

definirlo, y éstas han ido cambiando, modificAndose o desapareciendo.

En las matematicas como disciplina, los conocimientos iniciales que los nifios
adquieren se forman a través del conteo de cosas u objetos en donde se lleva a cabo
la interaccion entre el adulto y el nifio. Este proceso se vuelve una operacién mental,
donde el nifio puede operar sin ayuda y posteriormente emplear los simbolos que

sustituyen los objetos.

Desde el enfoque sociocultural, el nifio no comprende el conocimiento matematico,
sino que lo reconstruye ya sea abstrayéndolo de sus acciones sobre los objetos
(experiencias), de operaciones mentales que realiza o de las representaciones
mentales (esquemas), o reconstruyendo el conocimiento generado por la cultura. En
cualquier caso, el nifio es guiado por otra persona en el proceso de reconstruccion. Y
de ello es importante rescatar la importancia del papel del docente. De ahi que el
docente ensefie a contar a partir de las experiencias de los alumnos con objetos

concretos para que posteriormente ellos alcancen lo abstracto.

Desde la perspectiva de J. Piaget, nos sefiala que el nifio teoriza su realidad y
construye hipétesis, su inteligencia organiza al mundo al organizarse a si misma y al
transformar sus esquemas mentales, el nifio modifica el objeto de conocimiento
(asimilacion, acomodacion y equilibrio) y el conocimiento de las cosas va adquiriendo
mayor significado al momento que el nifio va creciendo, y puede ser utlizado a
diferentes niveles de comprension produciendo asi el desarrollo intelectual. El nifio
también tiene el derecho de aprender y equivocarse en ese proceso, pero mas el de

poder por el mismo autocorregirse.

39



De acuerdo a los principios enunciados por J. Piaget, un problema se puede concebir
como “un reto a vencer, que es enfrentado conscientemente por un individuo; quien
pone en juego todas sus estructuras de pensamiento para buscar la solucién”
(Caballero, 2005:10) Durante el proceso de solucion de problemas, se realizan
acciones fisicas 0 mentales y de este proceso el individuo aprende matematicas
construyendo su propio conocimiento, al mismo tiempo que desarrolla sus
estructuras mentales. Pero para resolver problemas matematicos 6ptimamente, el
individuo necesita un tipo especial de pensamiento, el pensamiento operatorio que
tiene como caracteristica fundamental la reversibilidad. Al enfrentar un problema, el
individuo entra en conflicto y cuando ha superado éste, se dice que ha aprendido
algo. Las estructuras mentales que permiten dicho aprendizaje, permiten también

identificar y comprobar el desarrollo intelectual del alumno.

Las matematicas son toda una construccién cognitiva hecha por el propio sujeto a
través de un modelo de asimilaciébn-acomodacion en el desarrollo cognitivo. Piaget
se maneja bajo un enfoque cognositivista y que para él lo evolutivo tiene gran
importancia para el aprendizaje de un conocimiento nuevo, el alumno aprende a
partir de si mismo y sus procesos mentales el cual a diferencia de Vygotsky quien
sefala el aspecto social, las relaciones que se tienen con otros para el aprendizaje
de conocimientos nuevos, sin embargo ambos me permiten ver la estructuracion de
enfocarme hacia un modelo planteado en cémo los nifios desarrollan el aprendizaje
del numero a través de consolidarse los cinco principios del conteo (como parte de
un proceso individual) que es muy diferente a solo repetir la serie numérica, pero sin
perder la importancia que tiene el papel del docente a través de disefar actividades
adecuadas con objetivos claros que le permitan plantear estrategias adecuadas para

gue los alumnos se apropien del niumero.
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3.1 Estrategia de Intervencién Basada en el Juego

3.1.1 Descripcién de la forma de Trabajo
La organizacién de las sesiones de trabajo se propone a través de tres modalidades;
en donde la premisa es generar una participacion activa, dinamica e incluyente

basada en actividades favorecedoras de ambientes constructivos.

a) individual
b) en equipo

C) en grupo

Utilizar el juego en cada una de las sesiones de trabajo resulta aqui indispensable,
ya que “[...] es una actividad social en la cual gracias a la cooperacién con otros
nifios se logra adquirir papeles que son complementarios del propio... donde el nifio
no trata de adaptarse a la realidad sino de recrearla, con un predominio de la
asimilacion sobre la acomodacion” (Delval, 1994: 9), con la finalidad de conseguir en
ellos su maxima atencion, asi también el poner en accién sus capacidades de
representacion en cada uno de ellos. Estas actividades estan organizadas para ser
ejecutadas en sesiones completas en el dia, considerandolas de esta manera para
conseguir un mejor seguimiento de los avances y logros obtenidos en las

aplicaciones de las estrategias.

La estrategia propuesta esta disefiada para ser ejecutadas por medio del juego, pero
también permiten obtener hojas de trabajo realizadas por los alumnos para mostrar
desde otra perspectiva la forma en como cada uno de ellos resuelve los ejercicios
planteados en cada una de ellas. Asi también, las actividades propuestas estan
disefiadas para que se realicen dentro del salén de clases, y son planteadas para

nifios de cinco afos de edad que se encuentran en el tercer grado de preescolar.

Cada una de las actividades fueron programas para ser aplicadas cada mes,
partiendo del mes de octubre hasta el mes de diciembre, considerandolo asi para
que se tuviera un mejor seguimiento y evitando contratiempos en las actividades

programadas institucionales.
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3.1.2 Plan de Trabajo

Propoésitos:

Explicitar los propdsitos es responder a las preguntas ¢ para qué se hace? Y ¢que se

espera obtener?, es decir, se trata de indicar el destino del proyecto de intervencion

o los efectos que se pretenden alcanzar con su relacion.

El problema que plantee es el siguiente:

¢, Qué actividades utilizar para desarrollar el aprendizaje I16gico —matematico en nifios

de 3° de preescolar del jardin de nifios Cristobal Colon?

Cronograma

Las situaciones didacticas (conjunto de actividades articuladas entre si) que se

proponen, abarcan del mes de Octubre a Diciembre de 2015, las planteo de esta

manera, para que coincida la aplicacion de la alternativa con el séptimo semestre de

la Licenciatura respetando los tiempos instituciones.

Numero Fecha | Situacion | Competencia Evaluacién
de Didéactica
sesion
1 16 de ¢De -Utiliza los numeros | Identifica la diferencia entre
Octubre cufales hay | en . situaciones | ,na coleccién y otra,
de 2015 | mas”? variadas que _
mencionando sus

implican poner en
juego los principios
del conteo.

-Plantea y resuelve
problemas que le
son familiares y que
implican agregar,
reunir, quitar,
igualar, comparar y
repartir objetos

caracteristicas fisicas asi como
su nombre, utiliza el conteo
como herramienta para
comparar la cantidad existente
en cada uno de los conjuntos,
ordenando cada una de las
colecciones, representando la

cantidad con namero y letra.
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2y 3 de | Uno maés, | -Utiliza los nimeros | Realiza y expresa con sus
Noviemb | uno en. situaciones propias palabras la solucién
re de menos variadas que del bl d trand
2015 implican poner en €l probiema, — demostrando

juego los principios | como lo hizo de manera eficaz.

del conteo.

-Reline informacion

sobre criterios

acordados,

representa

graficamente dicha

informacion y la

interpreta.
16,17y | El -Resuelve Resuelve problemas en
18-de mercado p.roble.mas €N | situaciones que le  son
Noviemb situaciones que le camil -
re de son familiares, y que amiliares, 'y que Impiican
2015 implican ~ agregar, | agregar, reunir, quitar, igualar,

reuntr, quitar, | comparar y repartir objetos.

igualar, comparar y

repartir objetos.
2 de ¢, Cuanto -Utiliza los numeros | -Expresa en clase varios
- ’ : : _ _
Diciembr | es~ en. situaciones ejemplos que le permiten
e de variadas que laci 't d
2015 implican poner en relacionar el tema de manera

juego los principios
del conteo.

-Plantea y resuelve
problemas que le
son familiares y que
implican agregar,
reunir, quitar,
igualar, comparar y
repartir objetos.

clara en base a su experiencia.

44



PLANEACION

Preescolar: Cristébal Colén. Zona Escolar: 10
San Martin Texmelucan Puebla
Educadora: Mariel Torres Sanchez

Titulo: ¢ De cuales hay mas?

Grado Duracién Fecha Responsables
3ro de Preescolar 1 jornada 16 de Octubre Educadora
(9 am a 1:30 pm) de 2015
1.- Rasgo de Perfil de Egreso 2.- Competencia para la vida

Argumenta y razona al analizar situaciones, identifica problemas,
formula preguntas, emite juicios, propone soluciones, aplica
estrategias y toma decisiones. Valora los razonamientos y la Aprendizaje Permanente
evidencia proporcionados por otros y puede modificar, en
consecuencia, los propios puntos de vista.

3.- Propdsito
Usen el razonamiento mateméatico en situaciones que demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad y
ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos, comparar y medir; comprendan las relaciones entre los
datos de un problema y usen estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

4.-Competencia Disciplinar 5.- Aprendizajes Esperados

e Utiliza los numeros en situaciones
variadas que implican poner en » Compara colecciones, ya sea por correspondencia o por conteo, e

” o«

juego los principios del conteo. identifica donde hay “mas que”, “menos que”, “la misma cantidad que”.




» Planteay resuelve problemas que le » ldentifica entre distintas estrategias de solucion las que permiten
son familiares y que implican encontrar el resultado a un problema.
agregar, reunir, quitar, igualar,
comparar y repartir. objetos.

6.- Competencia Particular

Compara colecciones por medio del conteo, identificando la cantidad de cada conjunto, resuelve los problemas que le
implican comparar, igualar y repartir los objetos establecidos.

7.- Tarea de Desempefio

Haran uso de las nociones de cantidad diferenciando cada uno de los conjuntos establecidos, tanto de los listones como
de las frutas y verduras, para ello utilizaran el conteo para conocer la cantidad de objetos de cada uno de los conjuntos,
los representaran por medio del nUmero correspondiente y el nombre de donde hay mas.

EVALUACION: CRITERIOS/ INDICADORES/ NIVEL DE LOGRO

EXCELENTE BIEN REGULAR

Identifica la diferencia entre |ldentifica la diferencia entre una coleccién | Reconoce, nombra, y menciona alguna
una  coleccion y otra,|y otra, menciona algunas de las|caracteristica o su nombre de los conjuntos,
mencionando sus | caracteristicas fisicas asi como algunos |representa la cantidad existente de cada
caracteristicas  fisicas  asi|nombres de ellas, utiliza el conteo para |uno utilizando el conteo.

como su nombre, utiliza el|conocer la cantidad existente de cada
conteo como herramienta|conjunto, y lo representa.

para comparar la cantidad
existente en cada uno de los




conjuntos,

una de las

representando la cantidad con

namero y letra.

ordenando

cada
colecciones,

SECUENCIA DIDACTICA

Secuencia de Actividades

Medios y
Recursos

Inicio =

Dividir al grupo en dos partes iguales, llevarlos al patio. Entregar a un grupo un
listo verde y al otro un listdn rojo.

Pedir que los agiten por encima de su cabeza, corriendo de forma diversa en el
patio. Escucharan asi algunas indicaciones del juego, como: “mas rojos que
verdes”, “todos los verdes” “mas verdes que rojos” los cuales se colocaran dentro
de un circulo marcado en el piso.

Preguntar ¢COomo sabemos que en realidad hay mas rojos que verdes?
Dependiendo de la indicacion planteada.

Realizar conteo grupal para comprobar que se haya hecho bien la indicacién.

Listones de color
verde y rojo

Desarrollo =

Comentar la experiencia vivida en el patio de la escuela. Preguntar ¢Coémo
supimos que habia mas y donde habia menos? ¢Como lo realizamos? ¢Qué
utilizamos? ¢ Lo hicimos bien? ¢ Existira otra manera de realizarlo? ¢, Cual?
Escuchar sus respuestas y realizar una lluvia de ideas de lo que comentaron.
Entregar las estampas a cada uno de ellos, que reconozcan por su nombre que
frutas y verduras se encuentran en las pegatinas seleccionado cada una de ellas.

Entregar hoja de trabajo (Anexo 1), explicar que en ella tienen dos recuadros uno
de color rojo, el cual sera para pegar todas las frutas que tengan, en el recuadro
verde irdn todas la verduras, sefalando el recuadro y la palabra ya se “Frutas o
Verduras”

-Estampas o]
pegatinas de
verduras Yy frutas

-Hoja de trabajo
con los recuadros.




Indicar que las pegatinas deben colocarse una por una, alternando los cuadros,
una de verduras y una de frutas, una de frutas y una de verduras, hasta pegar
todas las verduras y todas las frutas.

Cierre

Al terminar de colocar todas las pegatinas, pedir que cuenten una por una, ya
contadas, anotaran el nimero correspondiente a la cantidad total de las frutas o
verduras en los cuadros azules que estan debajo de los recuadros.

Con las colecciones completas de frutas y verduras y las cantidades respectivas,
preguntar si hay mas de una o de otra cosa, pueden comprobarlo contando de
nuevo uno y otro grupo o consultando la cantidad anotada.

Indicar que en el cuadro anotaran el nombre de la coleccién que tiene mas, sea
de frutas o de verduras.

-Lapices




Preescolar: Cristdbal Colon. Zona Escolar: 10
San Martin Texmelucan Puebla
Educadora: Mariel Torres Sanchez

Titulo: Uno mas, uno menos

Grado Duracion Fecha Responsable
3ro de Preescolar 2 jornadas 2y 3de Educadora
(9 ama 1:30 pm) Noviembre de
2015

1.- Rasgo de Perfil de Egreso

2.- Competencia para la vida

Argumenta y razona al analizar situaciones, identifica
problemas, formula preguntas, emite juicios,
soluciones, aplica estrategias y toma decisiones. Valora los
razonamientos y la evidencia proporcionados por otros y
puede modificar, en consecuencia, los propios puntos de

vista.

propone

Manejo de situaciones

3.- Proposito

Usen el razonamiento matematico en situaciones que demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad y
ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos, comparar y medir; comprendan las relaciones entre los
datos de un problema y usen estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

4.- Competencia Disciplinar

5.- Aprendizajes Esperados

= Utiliza los nameros
situaciones variadas
implican poner en juego
principios del conteo.

en
que
los

» Utiliza estrategias de conteo,

como la organizacion en fila, el

sefialamiento de cada elemento, desplazamiento de los ya contados,
afadir objetos o repartir uno a uno los elementos por contar, y
sobreconteo (a partir de un numero dado en una coleccion, continua

contando: 4, 5, 6).




Reulne informacion sobre » Usa procedimientos propios para resolver problemas.

criterios acordados, representa
graficamente dicha informacién y
la interpreta.

6.- Competencia Particular

Utiliza el conteo de manera adecuada, tomando un solo elemento (no dos, o tres, o ninguno), sin perder el control sobre
el orden de la serie numérica. Al "terminar de contar”, debe reconocer que el tltimo nimero que se nombro dice cuantos
objetos tiene la coleccién.

7.- Tarea de Desempefio

Mencione los nimeros que sabe en forma ascendente empezando por el nimero uno. Clasifique colecciones utilizando
criterios cuantitativos, para formar y ordenar colecciones. La relacion "uno mas". El orden de los nimeros.

EVALUACION: CRITERIOS/ INDICADORES/ NIVEL DE LOGRO

BUENO SATISFACTORIO

REGULAR

Realiza y expresa con sus|Realiza y expresa el problema pero en el
propias palabras la solucion | proceso tiene ciertas dificultades, las cuales
del problema, demostrando |acepta su correccion de sus compaferos o

Realiza y expresa el problema pero no
llega a la solucion establecida, identifica
gue el proceso utilizado no es el correcto y

como lo hizo de manera|docente. lo vuelve a intentar.
eficaz.
SECUENCIA DIDACTICA
Secuencia de Actividades Medios y
Recursos
Inicio » Realizaran cuatro equipos, elegiran a un representante de cada uno y se les
colocara en su mesa una cantidad de pelotas. -Pelotas de
= Las cajas de pelotas se colocan desordenadamente al frente del grupo. plastico
= Se pregunta: ¢como se pueden ordenar las cajas de las que tienen menos pelotas | -Cajas

hasta las que tienen mas?

= Pasan algunos nifios a ordenarlas, los otros verifican que lo hagan bien.




Desarrollo

Para trabajar con la relacion "uno mas". Se plantea: ¢por qué la caja del 8 va
después que la caja del 7? Si sacamos una pelota de la caja del 7 ¢qué pasa?
¢, Qué le tenemos que hacer para poderla meter a la caja del 8?2 Se agregan
nuevas pelotas a una caja, se hace lo mismo con otras cajas.

Se realiza la relacion "uno menos". Ahora se dice: si sacamos tres pelotas de la
caja del 5, ¢la podemos regresar a la caja del 5?, ¢en cual caja tenemos que
meterla? Se hace lo mismo con otras cajas.

Pasara el representante del equipo para sacar unas pelotas de la caja de su
preferencia. Se pregunta: ¢qué puedes hacer para que las pelotas se pasen a la
caja (numero de la caja)? Si se establece agregar mas pelotas se pregunta:
Jcuantas mas?

Consultard con su equipo y les explicara lo que va a hacer: agregar o quitar y
cuantos, modifica el contenido y coloca las pelotas en su nueva caja. El grupo
verifica que lo haga bien. Se repite el proceso con los otros equipos.

Cierre

Para terminar, se retorna la relacién "uno mas". Se inicia con la caja del 1. Los
nifios se van dando cuenta que la serie de los niUmeros se organiza segun la
regla: "uno mas".

Haran un registro (Anexo 2) de las relaciones uno mas o menos, donde
representaran la cantidad de pelotas las cuales recortaran y pegaran dependiendo
de como fueron aumentando o disminuyendo de acuerdo al problema.

-Imagenes
pelotas
recortar

de
para

-Hoja de trabajo




Preescolar: Cristdbal Coldn. Zona Escolar: 10
San Martin Texmelucan Puebla
Educadora: Mariel Torres Sanchez

Titulo: El mercado

Duracion Fecha Responsable
3ro de 3 jornadas 16,17y Educadora
Preescolar (9 am a 1:30 pm) 18 de
Noviembre
de 2015
1.- Rasgo de Perfil de Egreso 2.- Competencia para la vida

Argumenta y razona al analizar situaciones, identifica problemas, formula Aprendizaje Permanente
preguntas, emite juicios, propone soluciones, aplica estrategias y toma
decisiones. Valora los razonamientos y la evidencia proporcionados por
otros y puede modificar, en consecuencia, los propios puntos de vista.

3.- Propdsito

Usen el razonamiento matematico en situaciones que demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad y
ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos, comparar y medir; comprendan las relaciones entre los
datos de un problema y usen estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

4.- Competencia Disciplinar

5.- Aprendizajes Esperados

» Resuelve problemas en
situaciones que le son
familiares, y que implican
agregar, reunir, quitar,
igualar, comparar y repartir
objetos.

» Reconoce el valor real de las monedas, las utiliza en situaciones de juego.

» Explica que hizo para resolver un problema y compara sus procedimientos o
estrategias con los que usaron sus compafieros.

» Usa procedimientos propios para resolver problemas.




6.- Competencia Particular

Reconozcan el valor de las monedas haciendo intercambios. Aprendan el uso que tienen (para comprar) utilizando el
conteo como herramienta para resolver los problemas.

7.- Tarea de Desempefio

Utiliza el valor real que tienen las monedas para realizar su compra, ubicandose en el contexto (mercado) y su
funcionalidad, piensa en algun procedimiento para resolver su problema y explica como lo realizd, comparandolo con
sus demas compaiieros, ejemplificando su accion.

EVALUACION: CRITERIOS/ INDICADORES/ NIVEL DE LOGRO

BUENO SATISFACTORIO REGULAR

Resuelve problemas numeéricos|Resuelve problemas numéricos, que | Resuelve algunos problemas numéricos que
qgue se le plantean, explicando su|se le plantea, menciona algunas|se le plantean, utiliza las monedas y hace
procedimiento para llegar al|partes del procedimiento que utiliz6|uso de ellas comprando algunos productos
resultado, utiliza correctamente el |para resolverlo, utiliza las monedas | en el mercado.

valor de las monedas y los|y lo representa con los productos
representa mediante la compra|comprados en el mercado.
adecuada de los productos en el

mercado.
SECUENCIA DIDACTICA
Secuencia de Actividades Medios y
Recursos
Inicio = Se les dara a conocer el tema del mercado, conociendo los aspectos de: |-Imagenes o laminas que

lo que es, cual es el procedimiento que se lleva a cabo para estar en uno, | muestren como es un
etc. Para la explicacion se utilizaran imagenes o laminas que muestren |mercado, y el personal.

todos los componentes que tiene un mercado, enfatizando en aquellos
gue tienen mucha mayor importancia, o son elementales, y el para qué




sirven, o como los utilizamos.

Identificaran la funcion que tiene cada una de las personas que trabajan
ahi, diferenciando a los vendedores de los compradores, mencionaran
sus caracteristicas.

Realizar una lluvia de ideas acerca de lo que comprendieron del tema.
Buscar objetos y cosas que formen parte de un mercado para formar uno
en el salon, cada uno traera materiales para realizarlo.

Desarrollo

Se armard un mercado en el salén, por medio de tarjetas, ilustraciones, y
productos ya sean de juguete o reales, el cual representara el producto a
vender y los puestos de cada negocio se armardn por medio de las
mesas, Yy algunas cajas de carton, donde estaran puestos los productos.
Elaboraran los letreros de sus puestos, asi como los letreros con los
precios de cada uno de los productos.

Se dividira el grupo en dos, unos seran los vendedores y otros los
compradores. En el caso de los compradores se les asignardn dos
monedas de $5 y una de $10, los vendedores tienen monedas de todas
las denominaciones.

Tomara cada uno el lugar que le corresponde segun la funcién que se le
asignoé (vendedor o comprador)

Empiezan a jugar, los nifios tienen que comprar exactamente tres cosas
diferentes pero del mismo precio.

Observar como deciden qué comprar, y como comparan los precios de
otros productos, con el que consideran que deben comprar.

Algunos de ellos tendran dificultades para comprar o dar el cambio de los
productos, por lo que deben de identificar qué aspectos se les hace dificll,
y buscaran una manera de solucionarlo.

-Objetos y materiales de
los puestos del mercado.
-Cartulinas y palitos de
madera para letreros y
precios.




Cierre

Después de un tiempo prudente que tuvieron para jugar, se organizara
una rueda de platica en el centro del salén, se les preguntara a cada uno
de ellos ¢qué experiencia tuvieron al jugar al mercado? ¢les gusto
jugarlo? ¢si tuvieron alguna dificultad para comprar los tres productos
diferentes que tuvieran el mismo precio?, ¢ qué fue lo que realizaron para
tratar de solucionarlo?, ¢Pudieron comprar productos de $10?, ¢cuales
productos no se podian comprar?, ¢alguien compré mas de tres cosas
distintas del mismo precio? Escucharemos sus respuestas.

Los que lograron comprar los tres productos, ejemplificardn sus
respuestas para observar su procedimiento y escucharemos como fue
gue decidieron hacerlo de esa manera.

En el caso de no haberlo logrado, entre todos mencionaremos que
hubieran hecho en su lugar, pensaremos y propondremos de manera
grupal alguna accién de solucion, para realizarlo.

Realizardn un registro de algun problema que les haya agradado,
ejemplificando su procedimiento (Anexo 3)




Preescolar: Cristdbal Coléon. Zona Escolar: 10
San Martin Texmelucan Puebla
Educadora: Mariel Torres Sanchez

Titulo: ¢ Cuanto es?

Duracion Fecha Responsable
3ro de Preescolar 1 jornada 2 de Diciembre de Educadora
(9am a 1:30 pm) 2015
1.- Rasgo de Perfil de Egreso 2.- Competencia para la vida
Argumenta y razona al analizar situaciones, identifica Aprendizaje Permanente

problemas, formula preguntas, emite juicios, propone
soluciones, aplica estrategias y toma decisiones. Valora
los razonamientos y la evidencia proporcionados por
otros y puede modificar, en consecuencia, los propios
puntos de vista.

3.- Propésito

Reconoceran la importancia del valor de los productos y de las monedas, identificando que les alcanza comprar y que
no, cuanto seria por dos productos tanto iguales como diferentes. De cuantas maneras pueden pagarlos, identifiquen si
solo con monedas de a peso, dos, cinco, etc. o si las pueden combinar, y como lo harian.

4.- Competencia Disciplinar 5.- Aprendizajes Esperados
= Utiliza los nameros en » Compara colecciones, ya sea por correspondencia o por conteo, e
situaciones variadas que implican identifica donde hay “mas que”, “menos que”, “la misma cantidad que”.
poner en juego los principios del » ldentifica entre distintas estrategias de solucion las que permiten
conteo. encontrar el resultado a un problema.




= Plantea y resuelve problemas

que le son familiares

implican agregar, reunir, quitar,

igualar, comparar Yy
objetos.

y que

repartir

» Reconoce el valor de las monedas, las utiliza en situaciones de juego.

6.- Competencia Particular

Usa procedimientos propios para resolver problemas que se le plantean, utilizando el valor de las monedad para resolverlos.

7.- Tarea de Desempefio

Identifica similitudes y diferencias de un mercado y un super mercado, comparan distintos productos haciendo uso de las monedas,
pensaran las diferentes formas de dar y recibir cambio con diferentes denominaciones. Comparardn sus procedimientos con sus

demas compafieros.

EVALUACION: CRITERIOS/ INDICADORES/ NIVEL DE LOGRO

BUENO

SATISFACTORIO

REGULAR

Expresa en clase varios
ejemplos que le permiten
relacionar el tema de manera
clara en base a su experiencia.

Expresa ejemplos de una variedad limitada a
veces no tan estructurado pero ayudan a
comprender el tema.

Expresa pocos ejemplos del tema o repite lo
mismo que dijeron sus compafieros.




SECUENCIA DIDACTICA

Secuencia de Actividades

Medios y
Recursos

Inicio

Se les comentara que ahora conoceran al super mercado, se hara una
comparacién de similitudes y diferencias entre un mercado local y un super
mercado. Utilizaremos imagenes para poder comparar con mayor amplitud.
Para que los nifios exploren las imagenes, se les haran preguntas como:
¢estan los alimentos que ustedes vendieron cuando jugaron?, daran ejemplos
de ellos, ¢cuestan lo mismo?, ¢por ejemplo los platanos que ustedes
vendieron fueron mas caros 0 mas baratos que los de la imagen? ¢Qué
aspectos consideraron para darlos mas caros o mas baratos?

Imagenes de super
mercado y
mercado.

Desarrollo

Se les proporcionara una hoja con distintos productos, que tienen precios
variados, los cuales serviran para resolver los problemas que de forma oral se
les mencionara, por lo que los solucionaran de acuerdo con la informacion de la
hoja, se realizaran preguntas como por ejemplo: ¢ Qué es lo que cuesta mas, los
duraznos o las papas?, ¢si les doy 6 pesos qué pueden comprar para que les
sobre un peso?, ¢ si me quiero comprar un kilo de chicharos y otro kilo de
brocoli, cuanto de dinero tendria que pagar por los dos?

Para dar respuesta a cada una de las preguntas, aran uso de las monedas, se
les asignara a cada nifio siete de 1 peso, cuatro de 2 pesos y tres de 5 pesos.
Empezaran a jugar, observaran los precios de los productos que se venden en
ese lugar, en el transcurso de las compras se realizaran preguntas que logren
llevar a los nifios a recordar el valor de las monedas, por ejemplo, si tengo que
pagar 9 pesos, ¢con cuales monedas puedo pagar? ¢Si quiero pagar de manera
exacta la cantidad que me pide, que monedas puedo utilizar? ¢qué pasa si doy
mas dinero, se quedaran con mi cambio, o0 me lo daran? ;Cémo se cuanto me
daran de cambio?

-Hoja de productos
con precios.

-Monedas siete de
1 peso, cuatro de 2
pesos y tres de 5
pesos)




Mientras los nifios compran, se observara si los intercambios de monedas son
correctos (pagar con una moneda de $5 algo de $3, corresponde a un cambio
de 2 pesos -dos monedas de $1 o una de $2). Después de un tiempo, cambian
de rol los compradores y los vendedores.

Cierre

Cada vez que se propone un problema se da tiempo para que los nifios
resuelvan y luego se pide a algunos de ellos que pasen a explicar cdmo usaron
las monedas para resolverlo.

Realizaran una ejemplificaciéon de como llegaron a la solucién, y por qué lo
hicieron de esa manera.

Se les pedira a los nifios que realicen un registro (Anexo 4) de lo que compraron
y pagaron, con que denominacion de moneda lo hicieron, y si les tuvieron que
dar cambio, cuanto les devolvieron, pasaran al frente a explicar como hicieron
su registro, explicando porque lo hicieron de esa manera, realizaran la
ejemplificacién de alguna cosa que compro y comentaran si algunos de los
registros realizados se parecen al de otros compafieros.

Hoja de Registro




3.1.3 Plan de seguimiento y evaluacion

Después de aplicar cada una de las estrategias, la manera en como se recopil6 la
informacion para saber qué avances, cambios o0 logros se obtuvieron con la
aplicacion de la misma fue por medio de dos formas: la primera fue por la
observacion directa: en donde la educadora se encarga de guiar y observar cada uno
de los niflos para conocer cuales fueron sus reacciones a la hora de llevarlos a
cabo, a que conflictos se enfrentaron y cual fue la forma en que trataron de
resolverlo, asi también de como tuvieron aciertos o improvisaciones en las

actividades.

Y la otra forma fue por medio de los productos que los nifios realizan, en cada una de
las actividades se les presentaba una hoja de registro, en la cual, dependiendo de la
estrategia se tenia que dar solucidén a un problema por medio de imagenes, conteo y

secuencia por cada uno de ellos.

Al finalizar cada una de las actividades, se da la oportunidad de indagar con los nifios
como les habia parecido la actividad, qué fue lo que mas les agradd, que no les
gust6 y cudl fue el motivo, que fue lo que se les dificultd realizar, por mencionar
algunas, ya que de esta manera se puede saber un poco mas si lo realizado hasta el

momento marcha de la mejor manera posible o si se realiza algin cambio.

Después de obtener los resultados de su hoja de registro, se analiza la forma en
como fue resuelto, si los resultados fueron los correctos y la manera en como llegé a
ello, por lo que se utilizé en una rubrica de evaluacion, de la cual se ubicara a cada
uno de los alumnos dependiendo de los criterios de evaluacion alcanzados en cada

una de las actividades.

La evaluacion permite comparar el desempefio de los alumnos en otras situaciones
similares para valorar los avances logrados, por lo que se da un seguimiento de lo
aplicado en las siguientes clases para ir fortaleciendo esos aprendizajes y para que
tenga una secuencia logica, para cuando llegue la fecha de la otra aplicacion de la
estrategia ya estén un poco mas familiarizados en las actividades y no les sea de
mucha dificultad realizarlo.
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A continuacién se muestran los instrumentos de evaluaciébn que se utilizaron en la aplicacion de cada una de las

estrategias:

RUBRICA DE EVALUACION

N/P | NIVELES DE LOGRO: | EXCELENTE BIEN REGULAR
NOMBRE DEL Identifica la diferencia entre | Identifica la diferencia entre | Reconoce, nombra, vy
ALUMNO una coleccion 'y  otra, | una coleccion y otra, menciona | menciona alguna

mencionando sus | algunas de las caracteristicas | caracteristica o] su
caracteristicas fisicas asi|fisicas asi como algunos|nombre de los conjuntos,
como su nombre, utiliza el | nombres de ellas, utliza el |representa la cantidad
conteo como herramienta |conteo para conocer la|existente de cada uno
para comparar la cantidad | cantidad existente de cada |utilizando el conteo.
existente en cada uno de los | conjunto, y lo representa.
conjuntos, ordenando cada
una de las colecciones,
representando la cantidad
con namero y letra.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10




RUBRICA DE EVALUACION

N/P | NIVELES DE LOGRO: BUENO SATISFACTORIO REGULAR
NOMBRE DEL ALUMNO Realiza y expresa con sus | Realiza y expresa el|Realiza y expresa el
propias palabras la | problema pero en el |problema pero no llega a
solucion del problema, | proceso tiene ciertas|la solucion establecida,
demostrando como lo hizo | dificultades, las cuales | identifica que el proceso
de manera eficaz. acepta su correccion | utilizado no es el correcto
de sus compaferos o |y lo vuelve a intentar.
docente.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10




RUBRICA DE EVALUACION

N/P | NIVELES DE LOGRO: BUENO SATISFACTORIO REGULAR
NOMBRE DEL ALUMNO Resuelve problemas | Resuelve  problemas | Resuelve algunos

numéricos que se le [numéricos, que se le | problemas numéricos que
plantean, explicando su |plantea, menciona | se le plantean, utiliza las
procedimiento para llegar | algunas partes de su|monedas y hace uso de
al resultado, utiliza | procedimiento gue | ellas comprando algunos
correctamente el valor de | utilizo para resolverlo, | productos en el mercado.
las monedas y los|utiliza las monedas vy
representa  mediante la|lo representa con los
compra adecuada de los |productos comprados
productos en el mercado. | en el mercado.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10




RUBRICA DE EVALUACION

N/P | NIVELES DE LOGRO: BUENO SATISFACTORIO REGULAR

NOMBRE DEL ALUMNO Expresa en clase varios | Expresa ejemplos de una | Expresa pocos ejemplos del
ejemplos que le permiten |variedad limitada a veces | tema o repite lo mismo que
relacionar el tema de manera | no tan estructurado pero | dijeron sus compaferos.
clara en base a su|ayudanacomprender el
experiencia. tema.

= OO0 NO R WN -




»

CAPITULO IV

EVALUACION
DE LA
ALTERNATIVA



4.1 Evaluacion de la alternativa

La evaluacion es fundamental y absolutamente necesaria, porque permite considerar
los procesos alcanzados, asi como advertir los fracasos que se hubiesen presentado
en cualquier actividad realizada de la puesta en practica de la alternativa y ajustar el
proceso segun lo exijan las diversas circunstancias, las nuevas necesidades y los

inconvenientes No previstos.

Evaluar significa: “Recoger y analizar sistematicamente una informacion que nos
permita determinar el valor y/o mérito de lo que se hace” (Cembranos, 1999: 64). La
evaluacion es una parte importante, la cual debe llevarse a cabo de forma
permanente, para tener la posibilidad de ajustar y corregir durante la realizacion del
proyecto, la pertinencia de las acciones y actividades, asi como los resultados

parciales de las diversas etapas.

El sentido de la evaluacion reside precisamente en que esta sea usada para despejar
interrogantes, mejorar la efectividad, tomar decisiones para progresar o ajustar a las
nuevas necesidades en cuanto a un programa, actividad o intervencién. Sus

objetivos son medir el grado de idoneidad, eficacia o eficiencia de un programa.

La propuesta metodologia que planteo es la que considera Fernando Cembranos, en
“‘La evaluacién”, corresponde a una evaluacion que tiene como rol principal el

aprendizaje y mejora, que sea una evaluacién formativa y participativa.

Es una evaluacion formativa porque es una parte integral del proceso de planificacién
y desarrollo de un programa y su funcién es ofrecer un “feedback” (retroalimentacién)
continuo que contribuya a la replanificacion y el aprendizaje sobre la intervencion,
mientras se esta llevando acabo permitiendo asi mejorar y ajustar lo que se esta

haciendo.

Es una evaluacion participativa porque no permite ser una investigacion cientifica,
sino un “recuento existencial profundo de una experiencia en que toman parte de

todos los interesados conjuntamente, en colaboracién” (Giles, 1994: 60).
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Por lo que la evaluacion es un proceso el cual debe ser l6gico y racional, los
siguientes pasos o frases que se deben tener en cuenta a la hora de llevar la

evaluacion son los tomados de Fernando Cembranos.
1.- Delimitacion y conocimiento de lo que queremos evaluar

2.- Definiciébn de las preguntas que queremos contestar con la evaluacion (definir

cudles son los aspectos que interesa evaluar)

3.- Delimitar de la evidencia o informacion que ya tenemos y nos puede servir para

contestar a nuestras preguntas.

4.- Decision acerca de como vamos a obtener la informacion o evidencia que nos

falta.

5.- Disefio de instrumentos que nos permitan obtener esa informacion. Sesiones de
grupo, grupos de discusion, cuestionarios, entrevistas, observacién, recopilacion

documental, etc.
6.- Recopilacion de informacion y datos.
7.- Analisis de esos datos e informacion.

8.- Informe de evaluacién: es una manera de ordenar y tener presente todo lo que
hemos ido descubriendo. Se debe separar los resultados de la interpretacion de los
mismos, asi como de las recomendaciones (de esta manera, el lector puede
observar cual es el proceso légico de la interpretacibn de los resultados). La

presentacion de este informe puede ser escrita o hablada.

Los instrumentos de evaluacion pueden ser cualquier instrumento de recogida
informacion que se ajuste al tipo de informacion que queremos, a las circunstancias

especificas de cada situacién evaluativo, a los recursos y al tiempo disponible.

Instrumentos de recogida de informacidon que se utilizan en este proyecto de
intervencidon 1) Recopilacion documental, 2) observacién, 3) trabajos de los nifios 4)

otras técnicas de grupo (colaboracion, organizacién, etc.). Para evaluar durante la
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aplicacion de la alternativa incluyo rubricas de evaluacion que me permiten efectuar
comparativos entre lo manifestado por los alumnos y mi percepcion como docente.
En cada una de las actividades especifico el modo de evaluacion para tener presente
como punto de partida y contraste los siguientes referentes: el diagnostico, los

soportes conceptuales y metodoldgicos y los propdsitos que sustentan la alternativa.
4.2 Situacion Previa

En el grupo de tercer grado de Preescolar en el que base este proyecto mostraban
distintas deficiencias en algunos aspectos de sus aprendizajes, asi como de
comportamiento, pero hubo un aspecto en particular que me llamé mucho la
atencion, el cual fue su falta de compromiso e interés a la hora en que se veia la

clase de matematicas.

El comportamiento de los nifios cambiaba en el momento en el que empezaba la
clase, cuando se les realizaban preguntas respecto al tema contestaban Unicamente
por “‘compromiso” no porque de verdad quisieran aportar sus comentarios o
respuestas a la clase, en algunos casos preferian dar una lluvia de respuestas a las
incégnitas mencionadas con la finalidad de que alguna de ellas pudiese ser la

respuesta correcta.

Cuando realizaban trabajos de manera individual, a pesar de que antes de ello se les
explicaba la actividad y se les proporcionaban ejemplos para que les fuera mas
sencillo realizarlo, solian volver a preguntar lo que se iba a realizar, pedian ayuda ya
sea con la maestra o con sus compafieros para resolverlo y en la mayoria de los
casos optaban por no realizar el ejercicio. La manera en como lo llegaban a realizar
era porque se les daba practicamente la respuesta y aun asi en algunos casos no

sabian como colocarla.

Por consecuencia, no pueden llegar a retomar y aplicar las matematicas como una
herramienta necesaria para poder resolver tanto problemas que se dan en la escuela
como problemas de su vida diaria, como por ejemplo el saber cuantas paletas le dio
Su papa o cuantos juguetes tiene en casa, como repartir con sus compafieros algun
objeto u cosa para que todos tengan la misma cantidad, por mencionar algunos.
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Este aspecto me provocé mucha intriga y por lo tanto fue el determinante de elegir la
materia de matematicas, especificamente el razonamiento l6gico- matematico para ir
desarrollando en ellos este interés y el que razonaran el problema antes de
mencionar respuestas para ver cual de ellas seria la correcta y con esto el poder
facilitar al alumno la comprension que le permitira construir su conocimiento

mediante situaciones que el mismo proponga.

4.3 Analisis de los resultados

El analizar los resultados obtenidos a partir de la aplicacién del presente proyecto de
intervencién pedagogica es fundamental y absolutamente necesaria, porque permite
considerar los procesos alcanzados, asi como advertir los fracasos que se hubiesen
presentado en cualquier actividad realizada de la puesta en practica de la alternativa
y ajustar el proceso segun lo exijan las diversas circunstancias, las nuevas

necesidades y los inconvenientes no previstos.

La evaluacion es una parte importante, la cual debe llevarse a cabo de forma
permanente para tener la posibilidad de ajustar y corregir durante la realizacion del
proyecto, la pertinencia de las acciones y actividades, asi como los resultados

parciales de las diversas etapas.

El sentido de la evaluacion reside precisamente en que esta sea usada para despejar
interrogantes, mejorar la efectividad, tomar decisiones para progresar o0 ajustarse a
las nuevas necesidades en cuanto a un programa, actividad o intervencién. Sus

objetivos son medir el grado de idoneidad, eficacia o eficiencia de un programa.
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Aplicacién de las estrategias.
Estrategia: ¢ De cual hay mas?

Lo que sucedi6 al aplicar la estrategia fue lo siguiente: primero se realizo el saludo de
bienvenida, en el cual cantamos una cancion titulada “hola que viene” el propésito de
esta era el que se quitara un poco la tension en el salén y se empezaran a
desenvolver un poco y tomaran confianza en si mismos, se saludaron dando un
abrazo y un beso en la mejilla. Después se empez6 con la estrategia, en el primer
paso que fue el de los listones fue una actividad que les costé mucho al principio,
porque no todos estaban atentos a la actividad, se entretuvieron un poco en el
hecho de jugar con el listdn, ya que lo tenian que girar por arriba de su cabeza, pero
después de un par de indicaciones mas empezaron a familiarizarse un poco, cuando
se les pedia una cierta cantidad de listones dentro del circulo marcado hubo varias
ocasiones que se equivocaban, porque todos querian estar adentro o porque
simplemente no sabian lo que tenian que hacer e imitaban lo que sus compafieros
hacian, pero hubo nifios que empezaron a tomar el liderazgo de la actividad y a
tomar en consideracion un poco mas las indicaciones y empezaron a contar por
ellos mismo a sus comparieros para saber si la cantidad de listones que estaban en
el circulo era la requerida, cuando se les preguntaba que si estaban seguros que
habia la cantidad correcta, algunos de ellos dudaron de eso y volvieron a contar los
listones, cuatro de ellos estuvieron seguros de sus resultados y contestaban de
manera afirmativa. Observé que no todos los nifios estaban totalmente en sincronia
con la actividad, por lo que decidi llevarla a cabo respetando el mismo propdsito
pero de diferente manera, en lugar de que corrieran de manera libre fuera del circulo
opté por colocarlos en una esquina cerca del circulo pero sin moverse, y se daba la
indicacion de cuantos listones de cierto color se requerian dentro del circulo, esto
resulté méas favorable desde el principio ya que al no estar corriendo alrededor
mostraban mayor atencion a las indicaciones, y por lo tanto era mas facil el que ellos
encontraran la solucion si es que se pasaba la cantidad de los listones requeridos o

si faltaban.
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Ya dentro del sal6n de clases realizamos la lluvia de ideas de lo que habiamos hecho
all4 afuera, el cdbmo se daban cuenta que habia mas de un color que de otro, en base
a sus respuestas fuimos realizando un listado en el pizarron, las respuestas mas
relevantes eran que se dieron cuenta por medio de que observaban o miraban a sus
companieros, otros que fue por medio del conteo, y para que no se equivocaran los
iban tocando o arrimando a un lado para no revolverlos. Hasta esta parte aun no les
guedaba totalmente claro el porqué era importante el conteo, y al observar esto les di
una explicacion un poco mas detallada del por qué lo usamos, y que funcion en la
actividad tenia y cudél era su objetivo establecido, esta explicacion me sirvi6 para
poder pasar a la siguiente actividad, la cual era la de la comparacion de cantidades
de frutas y verduras, se les repartié la hoja donde estaban las figuras de frutas y
verduras revueltas, ellos las iban recortando una por una, y en el tiempo que tuvieron
para ir recortando observé que algunos de ellos iban separando las imagenes que
conocian de las otras, ya que recordaban la definicion de lo que era una fruta 'y de lo
gue era una verdura, la cual en clases anteriores se les habia dado. Eso favorecio
mucho porque a la hora de entregarles su hoja de trabajo donde tenian que pegar
en cuadros diferentes las frutas y el otro las verduras les fue més facil hacerlo, en
algunas imagenes que tenian y no reconocian del todo lo que eran algunos de ellos
optaron por preguntarle a su compariero, y si no podian conseguir la respuesta para
poder pegarla o dudaban de esa respuesta preguntaban con la maestra, pero no les
daba la respuesta, sino Unicamente les daba el nombre de la imagen que mostraban,
pero si aun asi no conseguia que ellos supieran si era una fruta o una verdura los iba
orientando de tal manera que los hiciera pensar cual de las dos era.

En el tercer paso de esta actividad era que contaran cuantas frutas estaban en el
recuadro y que anotaran la cantidad de ellas en el recuadro, ahi si hubo dificultad en
dos aspectos, el primero fue que al estar un poco juntas las frutas solian saltarse
alguna de ellas, y por lo tanto la cantidad que mencionaban y anotaban no era la
correcta, y la otra fue que efectivamente contaban correctamente pero a la hora de
escribir el numero lo hacian al revés, para esto se les mencioné el hecho de que su
namero estaba al revés que tenian que realizarlo del lado contrario, por lo que iban y

lo corregian de tal manera que estuviera bien escrito, a los que no contaron bien
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volvian a hacerlo de tal manera en que compararan la cantidad que habian escrito
con la nueva que habian contado, anotandola en la parte de abajo del recuadro,
pidiéndoles que volvieran a contar para ver si la cantidad que saliera del nuevo
conteo fuera igual con el nimero que habia anotado abajo del recuadro, si era
asi, entonces podian borrar el nUmero que estaba mal y colocar el que estaba
correcto. Al final, comparaban la cantidad que tenian tanto de frutas como de
verduras, observando los numeros y utilizando la serie humérica para verificar que
numero era mas grande que otro, es decir, donde habia mas y donde habia menos.
Algunos volvieron a contar las figuras de los recuadros para poder decir cual
contenia mas que el otro. Esta actividad fue de mucha utilidad porque ahi fue donde
pudieron darse cuenta que de verdad tenian que utilizar el conteo para resolver su
problema, ya que a simple vista (como en algunas ocasiones lo hicieron con los
listones) no era tan facil de diferenciar en donde habia mas o menos. No a todos les
fue sencillo realizarla, y por lo tanto requirieron ayuda tanto de la maestra como de
algun compafiero que habia terminado antes, pero en esta actividad se puede decir

que si se llevo a cabo el objetivo del propdsito.
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RUBICA DE EVALUACION

Estrategia: 4 De cual hay mas?

N/P

NIVELES DE LOGRO:

EXCELENTE BIEN

REGULAR

NOMBRE DEL ALUMNO

Identifica la diferencia | Identifica la diferencia
entre una coleccibn y|entre una coleccion y
otra, mencionando sus |otra, menciona algunas
caracteristicas fisicas asi|de las caracteristicas
como su nombre, utiliza el | fisicas asi como algunos
conteo como herramienta | nombres de ellas, utiliza
para comparar la cantidad | el conteo para conocer
existente en cada uno de | la cantidad existente de
los conjuntos, ordenando | cada conjunto, y lo
cada una de las | representa.

Reconoce, nombra, vy
menciona alguna
caracteristica o su nombre
de los conjuntos,
representa la cantidad
existente de cada uno
utilizando el conteo.

colecciones,
repres,entando la cantidad
con namero.
1 ARREDONDO FLORES MAXIMILIANO X
2 CASTILLO HERNANDEZ DIEGO X
3 CASTILLO RIOS ABRIL X
4 GARCIA PONCE KATERIN MICHEL X
5 MERINO BALDIVIA KARLA X
6 MEZA PEREZ JUAN ULISES X




7 OLGUIN FUENTES IVAN

8 PENA CUAPIO DANIEL

9 RAMIREZ DE LA CRUZ CARLOS RAUL

10 RAMIREZ ~ VAZQUEZ  MAIALEN
GUADALUPE

11 ROMERO SANCHEZ KEVIN

12 SALDANA MUNOZ XIMENA
GUADALUPE

13 YANEZ BERNAL ANTHONY KEVIN

TOTAL




Estrategia: Uno mas, uno menos

Al aplicar parte de esta estrategia, se notaron aspectos importantes en los nifios, por
ejemplo cuando decidieron quien seria el representante de su equipo eligieron a dos
tipos de nifios, unos al que sabe un poco mas y pone mas atencion y otros eligieron
al nino mas sociable o “aventado” aquel nifio que aunque no sabe muy bien lo que
hace trata de hacerlo sin preocuparse que este bien o este mal, los cuales suelen ser
un poco mas participativos en las actividades.

Cuando los nifios supieron que ibamos a utilizar pelotas para trabajar les causo
mucha emocién, se les explicO que debiamos de ordenar todas las pelotas de
acuerdo al numero de pelotas que habia en cada caja siguiendo la serie numérica, se
les puso un ejemplo, reforzando de cierta manera los numeros de manera
ascendente, para que favoreciera asi el hecho de que les quedara més claro el como
tenian que ser ordenadas las pelotas. Cada caja tenia pelotas de colores y sus
cantidades iban aumentando de acuerdo al nimero que proseguia, cuando se les
proporciona las cajas con las pelotas a los equipos, hubo un momento donde su
atenciéon fue un poco dispersa, pero después enfocaron su atenciéon a las pelotas

porque es un material que les agrada mucho ya que son de muchos colores.

Se marco el area donde tenian que acomodar sus cajas con las pelotas de acuerdo a
la cantidad que tenian, siguiendo asi un orden, asi también como un pedazo de
cartulina y un marcador donde anotarian la cantidad de pelotas que les habian
tocado, en el caso de los equipos que les toco las cantidades de pelotas del 1 al 4 les
fue sencillo contar y anotar el nimero de pelotas que tenian en su caja, a partir del 5
al 10 les llevoé un poco mas de tiempo porque eran mas, en el caso de los equipos
ocho y diez, la manera en como supieron que cuantas pelotas tenian fue el repartirse
uno por uno una pelota, al ver que eran mas pelotas que nifios volvieron a dar otra
pelota, cuando ya no habian mas por repartir empezaban a colocar las pelotas dentro
de la caja, tratando asi de contar cuantas tenian, al principio no les fue facil porque
todos metian las pelotas al mismo tiempo y no respetaban su turno, por lo tanto se
confundian a la hora de ir contando, por lo que al observar que su estrategia era
buena opté por ayudarles a que respetaran su turno, sin inferir en su conteo, tuvieron
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gue hacerlo varias veces porgue se les olvidaba el nUumero que habian dicho pero
con un poco de orientacion lograron saber cuantas pelotas tenian en la caja, hubo
dos de sus comparfieros que para que no les olvidara el numero lo iban repitiendo
hasta el lugar donde tenian que anotar el nimero para pegarlo en su caja, les
pregunté porgue hacian eso y dijeron que lo hacian asi para que no tuvieran que
volver a contar todas las pelotas.

Los demds equipos al tener menos pelotas en su caja, las pudieron contar con mayor
facilidad, ya que tenian espacio en la caja e iban moviendo las pelotas cada vez que
las contaban, pero hubo ocasiones en las que se equivocaban y volvian a contar las
pelotas que ya habian contado, con un poco de orientacion al respecto optaron por el
ir agarrando dentro de la caja las pelotas que uno de sus compaiieros iban contando,
pero todos los demas repetian los nimeros para ayudarlo y no se equivocara o se

les olvidara el nidmero.

Al terminar de contar sus pelotas y anotar la cantidad en la hoja y pegarla en su caja
se les dio la indicacion de ordenar las cajas segun la cantidad de las pelotas,
siguiendo asi el conteo de manera ascendente sin saltarse algin numero, de
manera grupal empezamos a contar del uno al diez, al término les pregunté qué
namero seria el primero, me dijeron que el uno, por lo que les pedia que observaran
la cartulina donde anotaron la cantidad de pelotas que habian obtenido e
identificaran si en su caja estaba escrito el nimero uno, si era asi tenian que pasar
al lugar marcado y acomodar la caja para seguir con el siguiente nimero. No hubo
dificultad de que identificaran los nimeros hasta el nimero cinco, en el nimero seis
se confundieron un poco por la posicion del nimero, lo confundieron con el nueve,
pero esto fue el equipo a quien le toco el numero seis, por lo que por medio de
preguntas empece a clarecer sus dudas respecto a la posicion del nimero, para que

se pudiera colocar el numero correcto y pudiéramos avanzar al ordenar las cajas.

Cuando logramos de acomodar las cajas, les pedi que observaran bien los nimeros
gue pegaron y vieran si alguna caja estaba mal colocada o no, para esto les
proporcioné una hoja donde estaban los niumeros del uno al diez ordenados, y de
esta manera los compararan con los numeros que habian pegado en las cajas, lo
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realizaron en parejas y se decian entre ellos cuando comparaban “si se parece”, “es
igual”, “este si esta bien”, por mencionar algunos, después pregunte si estaban bien
ordenadas y todos estuvieron de acuerdo que efectivamente estaban ordenas
correctamente, para reforzar un poco mas empezamos a contar del uno al diez

sefialando asi las cajas con las pelotas.

En esta parte de la aplicacion de la estrategia los alumnos mostraron interés en la
actividad, aunque al principio si les costd controlar sus impulsos de empezar a jugar
con la pelota, pero poco a poco fueron acatandose a lo que se les indicaba, a la hora
de ir realizando las actividades si les costd realizarla, asi mismo requirieron y
proporcionaron apoyo cuando sus compafieros no podian realizarlo o cuando se
confundieron de nimero, pero a pesar de eso, de manera general considero que se
logré un mayor progreso comparandola con la primera estrategia, porqué ya estaban
un poco mas relacionados con la utilizacién del niumero y del conteo, por lo que esta

primera parte de la estrategia dio un buen resultado.

77



RUBRICA DE EVALUACION

Estrategia: Uno mas, uno menos.

N/P | NIVELES DE LOGRO: BUENO SATISFACTORIO REGULAR
NOMBRE DEL ALUMNO Realiza y expresa con |Realiza y expresa el|Realiza y expresa el
sus propias palabras la | problema pero en el |problema pero no llega a la
solucion del problema, | proceso  tiene  ciertas | solucion establecida,
demostrando como lo | dificultades, las cuales |identifica que el proceso
hizo de manera eficaz. |acepta su correccién de | utilizado no es el correcto y
sus comparferos o | lo vuelve a intentar.
docente.
1 ARREDONDO FLORES MAXIMILIANO X
2 CASTILLO HERNANDEZ DIEGO X
3 CASTILLO RIiOS ABRIL X
4 GARCIA PONCE KATERIN MICHEL X
5 MERINO BALDIVIA KARLA X
6 MEZA PEREZ JUAN ULISES X
7 OLGUIN FUENTES IVAN X
8 PENA CUAPIO DANIEL X
9 RAMIREZ DE LA CRUZ CARLOS RAUL X
10 RAMIREZ VAZQUEZ MAIALEN X




GUADALUPE

11

ROMERO SANCHEZ KEVIN

12

SALDANA MUNOZ XIMENA GUADALUPE

13

YANEZ BERNAL ANTHONY KEVIN

TOTAL




Estrategia: Uno mas, uno menos (segunda parte)

Para darle continuidad a la estrategia planeada y poder culminarla, se reportara lo
que sucedidé: Cada uno de los equipos tenian una caja con pelotas, en cada una de
ellas esta pegada una cartulina donde esta el niumero de acuerdo a la cantidad de
pelotas que contiene la caja, se colocan las cajas sobre las mesas centrandolas en el
salon, por medio del juego la papa caliente se le pide a los nifios que van perdiendo
que contesten o resuelvan el siguiente problema que es ¢ Como le puedo hacer para
gue esta caja tenga la misma cantidad de pelotas que esta otra? Cada uno de ellos
expuso lo que pensaban y como creian que podian hacerlo, algunos de ellos
mencionaban que acomodando las pelotas en las dos cajas, otros mas que se tenian
que repartir, por mencionar algunos, con base a sus respuestas que daban e ir
profundizando un poco mas les iba planteando mas preguntas para que su
participacion fuera un poco mas certera, después ya de manera grupal se pidié que
dieran su participacion respecto a la pregunta, y en base a esto se llegé a la
conclusién de que la manera en que se podia tener la misma cantidad de pelotas en
la misma caja era primero saber cuantas pelotas habian en la caja, después el saber
en qué caja habia mas y dependiendo de la cantidad que se requeria se iba a saber
si se quitaban pelotas (resta) o se anexaban mas (suma). Se realizaron ejemplos
respecto a esto, por medio de la uniébn de equipos, y a cada uno de les
proporcionaba una cantidad diferente para que realizaran el ejercicio.

Todos los ejercicios eran distintos para que no existiera la posibilidad de que se
llegaran a copiar o que el otro equipo les dijera o hiciera su trabajo, algunos restaban

pelotas, aumentaban o igualaban segun el caso.

De manera grupal se comentd lo que hicieron para poder resolver el problema, y si lo
habian resuelto bien se les colocaba una estrellita en una hoja donde estaban los
nombres de los alumnos que conformaban el equipo, pero si su resultado no era el
correcto se corregia de manera grupal y se les colocaba una pequefa carita triste

gue significaba que su resultado no fue el correcto.
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Para concluir la actividad se reunieron todas las pelotas en una caja grande, y se les
pidi6 que acomodaran todas las cajas en orden numérico del uno al diez, basandose
en el nimero que tenia la caja, al término de esto por medio de equipos colocaban
dentro de las cajas la cantidad de pelotas que marcaba la caja y las que fueran
terminado las colocaran en el piso, cuando terminaron, de manera grupal
revisabamos cada caja para verificar si estaban las pelotas correctas o no, cabe
mencionar que hubo ciertas equivocaciones como lo fue en cuatro cajas habia una
pelota de mas, para esto se realizo una reflexion para que quedara claro el por qué

estaba mal y como se solucionaba, con esto se concluyd la estrategia.

Respecto a esta, se les presentd mucho mas dificultad por qué por ellos mismos
tenian que haber pensado o razonado de qué manera tenian que hacer para igualar
cantidades, necesitaron ayuda tanto de sus compafieros como de la educadora, les
fue méas sencillo el empezar o tratar de hacer que las cajas tuvieran la misma
cantidad de pelotas, que el describir como lo iban a realizar y lo hicieron mejor
cuando de manera grupal empezaron a sacar sus conclusiones de cémo hacerlo por
dos aspectos: el primero por qué recibian una orientacion dirigida de la educadora y
dos porque se iban orientando de lo que decian sus compafieros y solo lo
complementaban, con esta fusion de argumentos tanto de la educadora como de los
alumnos se llegé a una conclusibn mas rapida del que hacer, que de manera

individual.

A la hora de empezar a repartir las pelotas en las cajas al principio les fue dificil
porqué empezaron a quitarse las pelotas y no querian colocarlas, pero también el
hecho de ir repartiendo y contar porqué se equivocaban y tenian que volver a contar,
y si alguno de sus comparfieros se equivocaba eso de cierta manera los desespero

un poco, hasta que lograron ponerse de acuerdo para hacerlo.
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RUBRICA DE EVALUACION

Estrategia: Uno mas, uno menos. Parte dos.

N/P NIVELES DE LOGRO: BUENO SATISFACTORIO REGULAR
NOMBRE DEL ALUMNO Representa Representa graficamente la | Representa graficamente

graficamente la | solucién del problema pero | el problema pero no llega a
solucién del | en el proceso tiene ciertas [la solucion establecida,
problema, dificultades, las cuales | identifica que el proceso
demostrando como lo | acepta su correccién de sus | utilizado no es el correcto y
hizo de  manera | comparferos o docente. lo vuelve a intentar.
eficaz.

1 ARREDONDO FLORES MAXIMILIANO X

2 CASTILLO HERNANDEZ DIEGO X

3 CASTILLO RIiOS ABRIL X

4 GARCIA PONCE KATERIN MICHEL X

5 MERINO BALDIVIA KARLA X

6 MEZA PEREZ JUAN ULISES X

7 OLGUIN FUENTES IVAN X

8 PENA CUAPIO DANIEL X

9 RAMIREZ DE LA CRUZ CARLOS RAUL X




10

RAMIREZ VAZQUEZ MAIALEN
GUADALUPE

11

ROMERO SANCHEZ KEVIN

12

SALDANA MUNOZ XIMENA GUADALUPE

13

YANEZ BERNAL ANTHONY KEVIN

TOTAL




4.4 Avances Obtenidos

Después de haber concluido con el proceso metodolégico requerido para la
realizacion del proyecto, puedo mencionar que los resultados obtenidos después de
analizar los instrumentos de analisis fueron favorables porque demostraron que las
actividades aplicadas fueron las pertinentes para el logro de los propésitos de la
alternativa y de esta manera dar respuesta al problema: “;Qué estrategia y
actividades utilizar para desarrollar el aprendizaje I6gico —matemaético en nifios de 3°

de preescolar del jardin de nifios Cristobal Colon?”.

Durante el transcurso del ciclo escolar 2015-2016 los nifios han empezado a tener
un avance muy considerable en la perspectiva de ver la materia de matematicas, ya
no la ven con desagrado o desinterés como lo era al principio del curso, ahora
cuando se les menciona o se les hace entrega de alguna actividad para realizar la
aceptan con gusto, y se manifiesta en la manera en cémo es su participacién, ya que
esta se ha vuelto activa, coherente y con un mayor grado de precision respecto a los

resultados que arrojan a las incégnitas dadas.

Considero que el haber utilizado el juego para ensefiarles las matematicas, provocé
en ellos el interés por permitir acceder a este tipo de aprendizajes que suelen ser
complicados y aburridos, por lo que al utilizar en todo momento la combinacion de
conocimientos matematicos y el juego se logro en ellos que adquieran los conceptos
basicos para poder comprender y desarrollar problemas matematicos sin mucha
dificultad, y el que utilizaran su razonamiento para poder llegar a resolverlo, sin

necesidad de copiar a sus compafieros para entregar el trabajo solicitado.

Ahora suelen involucrar con mucha mas seguridad las matematicas en su entorno y
vida social, se les ha vuelto algo normal el hecho de usarlas, ya que han observado
gue son de suma utilidad y les proporciona una mayor ventaja de los demas nifios
con los que se suelen relacionar, ya que gracias a los aprendizajes que han obtenido
pueden ayudar a sus amigos a resolver situaciones como de repartir en partes

iguales alguna cosa, de saber una cantidad exacta, por mencionar algunos.
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Pero este cambio no solo lo manifiestan en la escuela o con sus compaferos y
amigos, sino también con sus padres, ya que me han mencionado que se volvieron
mas despiertos cuando salen y toman algun transporte o compran algo y con
cantidades no tan grandes suelen darles a sus padres los costos o el total de ellos
cuando estan en el lugar, mencionan que cosas son mas caras que otras y cuanto de

cambio van a recibir si compran ese objeto con el billete dado por sus padres.

De esta manera, es importante trabajar en el desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico ya que se maneja desde una perspectiva diferente, desde un enfoque
donde podemos permitir a los nifios explorar y manipular todo lo que mas puedan ya
que es la manera en que aprenden de una manera mas significativa y asi obtener
mejores resultados, y asi evitar caer Unicamente en ensefiar contenidos del curriculo,

para asi ir desarrollando en ellos seres independientes y seguros de si mismos.

4.5 Aspectos novedosos que dan origen a la reformulacién de la propuesta

El considerar al juego como parte principal en el desarrollo del razonamiento légico-
matematico en los nifios, fue fundamental en este periodo de la infancia ya que se

favorecié un buen desarrollo cognitivo en ellos.

La influencia del juego en el desarrollo del nifio es enorme. Son periodos de
aprendizaje y sirven para inculcar en los nifios ideas de cooperacion e independencia
social que propicia el pensamiento critico y favorece la higiene mental, ademas de

establecer lazos de amistad con sus comparieros.

El juego es una ocupacion importante, no es solo el hecho de pasar un rato
agradable, si no que permite relajarse, desahogar las tensiones nerviosas en una
expansiébn sana y una valvula de escape para impulsos que cominmente se

reprimen en la casa.
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El juego cumple una funcion bioldgica en el sentido de que todos los organismos y

capacidades tienen necesidades de ser usados para que no se atrofien.

De esta manera, la propuesta metodolégica para la adquisicion de las competencias
matematicas es a través del disefio de actividades ludicas que generan un ambiente
creativo en el aula, considerando que el aprendizaje no es un proceso receptivo sino
activo de elaboracién de significados, que es més efectivo cuando se desarrolla con
la interaccion con otras personas, al compartir e intercambiar informacion y

solucionar problemas colectivamente.

Estas aportaciones recientes sobre estrategias que permiten que el nifio desarrolle
su pensamiento logico, nos asiente entender que podemos potencializar y desarrollar

esas capacidades que traen consigo, pero no determinarlas.
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Conclusiones

De manera general respecto a la estrategia realizada y sus actividades, los
resultados obtenidos favorecieron el aprendizaje de los nifios, todo fue en base a un
proceso, se empezo6 con las actividades mas sencillas y al paso del proyecto se fue
aumentando la dificultad, esto favoreci6 mucho porque conforme iban aprendiendo,
se aumentaban los conocimientos asi como la dificultad de poder resolverlo,
volviendo este proyecto un desafio para ellos, el cual les causé interés el llevarlo a
cabo porque en cada momento se fue utilizando materiales didacticos, los cuales

podian tocar y manipular en el momento que se les pedia la actividad.

De la misma manera, el aprender a trabajar en equipo, ya que esto favorecié mucho
su participacion en las actividades ya que argumentaban lo que pensaban y no se
guedaban con lo que algunos de sus compafieros mencionaban, sino que por ellos
mismos pensaban en otras formas para resolver el problema, lo cual constituye un
fundamento primordial que la Universidad Pedagogica Nacional nos ensefia, ya que
menciona que los nifios en edad preescolar aprenden por medio del juego, la
manipulacion y la exploracion, dependiendo por supuesto de la edad en la que se
encuentren asi también de las dificultades que se les pueden proporcionar.

También el hecho de conocer el contexto en el que se esta trabajando, porque de
esta manera se sabe qué tipo de materiales didacticos se cuentan, y cuales son los
gue nos pueden ayudar a favorecerla, sin dejar de lado su vida cotidiana, ya que
como lo mencionaba anteriormente es un aprendizaje que va relacionado con sus
acciones cotidianas asi como las futuras, ya que el mundo esta totalmente inmerso

en las matematicas.

De esta manera se propicio en cada uno de ellos, el que se volvieran personas mas
auténomas y razonables ante cualquier situacion matematica, que hicieran uso de
sus conocimientos sin olvidar que no importa la manera en como se llegue al
resultado, lo importantes es que sea el correcto y que el nifio aprenda a razonar lo

que se le pide.
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Después de haber concluido con el proceso de intervencion del proyecto, puedo
mencionar que los resultados obtenidos a partir de los instrumentos de evaluacion de
las estrategias fueron favorables por que demostraron que las actividades aplicadas
fueron las pertinentes para el logro de los propositos, los cuales hacen hincapié a
utilizar su razonamiento matematico para establecer relaciones de correspondencia,
cantidad y ubicacién entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos comparar y
medir, que comprendan las relaciones entre los datos de un problema y usen
estrategias o procedimientos para resolverlos y asi de esta manera se dio respuesta
a la problematica que fue el buscar estrategias que favorecieran el desarrollo de un

pensamiento I6gico-matematico en alumnos de tercer grado de preescolar.

Por medio de esto, los nifios obtuvieron un mejor manejo en el razonamiento de las
actividades respecto a la resolucién de los problemas matematicos que se les
planted, tomado en consideracién el detenerse a pensar y entender lo que se les
estd preguntando para que las acciones y operaciones matematicas que vayan a
necesitar sean acertadas y efectivas, favoreciendo de esta manera que los
aprendizajes y experiencias adquiridos no solo sean utilizadas en los conocimientos
de una vida como estudiante, sino que también encuentren esa relacion, conexion y
utilidad de estos aprendizajes en su vida social, para asi lograr en ellos el ser

personas independientes y seguras de si mMismos.
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Anexo 1
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Anexo 2

Uno mas, uno menos
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Anexo 3

MERCADO
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Anexo 4
El supermercado. ¢ Cuanto es?
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