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SINTESIS DEL TRABAJO

El presente trabajo se intitula “APLICACIONES EDUCATIVAS COMO
ESTRATEGIA PARA DESARROLLAR LA LECTURA EN EL PRIMER GRADO DE
PRIMARIA DE EDUCACION INDIGENA” en la escuela primaria indigena: Miguel
Hidalgo y costilla, con clave: 30DPB0970C de la comunidad Nifios Héroes (Los

Juanes) del municipio de Uxpanapa, Veracruz en el periodo escolar 2019 — 2020.

En ella narro mi experiencia sobre la importancia de la lectura desde el
primer grado. Se llevé un proceso para poder determinar la estrategia final y de
esta manera los alumnos puedan aprender a leer, empezando por conocer el
contexto de alumno posterior a ello para poder saber el estado cognitivo, se
realizd el diagnostico para poder detectar el problema de los aprendizajes
esperados en cada contenido, se investigd con varios autores pedagogicos las
fundamentaciones tedricas del proceso de ensenanza - aprendizaje de la lectura,
de esta manera se da solucién a la problematica detectada a través de una
propuesta pedagogica innovadora. Desde mi punto de vista hoy en dia las
tecnologias son parte de nuestro contexto familiar, se utiliza de manera positiva
para que los nifios puedan aprender a leer de una manera divertida y entretenida,
la aplicacién childsplay que se coloca entre los primeros 3 mejores juegos

didacticos e interactivos.
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INTRODUCCION

El sistema educativo atraviesa por transformaciones en nuestro pais, y el
docente tiene que aplicar estrategias que se encuentren a la vanguardia con la
sociedad, que cada vez es mas exigente. En este trabajo se plantea una propuesta
pedagdgica para los alumnos de primer grado de primaria indigena, que tiene como
finalidad que los niflos aprendan a leer de una forma mas interactiva y sobre todo

utilizando a la tecnologia que hoy en dia es muy importante para la sociedad.

Los alumnos al ingresar a primer grado de primaria presentan dificultad en el
desarrollo de la lectura - escritura, de tal manera, que esto provoca rezago en los
contenidos, es por ello y viendo la necesidad de darle una alternativa de solucion, se

presenta en este documento una estrategia para que al alumno le interese la lectura.

La importancia de la tecnologia en nuestra actualidad ha influido de diferentes
formas y ha provocado un cambio drastico, se puede aplicar en todo lo que
realizamos ayudando y facilitando nuestra practica docente. De tal manera, que su
uso posibilita el ajuste a las necesidades educativas de cada alumno para ofrecer

una respuesta educativa de calidad.

El programa educativo 2017, indica que los aprendizajes que logre un alumno
en un nivel educativo seran el fundamento de los que logre en el siguiente, para ello
es prioritario tener calidad en la educacion para poder tener este avance de

aprendizajes que estructuran el perfil de egreso en educacion basica.

En las aulas nos encontramos con rezagos educativos, por lo que es
preocupante ver a los alumnos que no reconocen el alfabeto y aiin seguimos con los
mismos métodos de ensefianza tradicionales; se propone por lo tanto una
estrategia donde el alumno desarrolle la lectura inicial de modo interactivo, y a su vez

implementar el uso de la tecnologia en el aula.

Dentro del texto, el lector encontrara el propdsito de la estrategia de trabajo, el
desarrollo metodoldgico, el cual da a conocer el panorama general que ha orientado



mi quehacer y la experiencia que ahora presento. A la vez preciso, como nace la idea
de rehacer mi quehacer docente a través de estrategias metodoldgicas; el caracter

gue ha tomado la evaluacion; las expectativas, alcances y las limitaciones.

En el primer capitulo se encuentra la descripcion de la comunidad de Nifios
Héroes, (Los Juanes) municipio de Uxpanapa, Veracruz. Por lo cual se hablara
desde su fundacién, ubicacion geogréfica, cultura, politica, economia, religién y
educacion. Con lo que respecta a educacion se enfocara solo en el nivel primaria,

desde su organizacion hasta su infraestructura.

El segundo capitulo habla del diagndstico, como una herramienta basica, para
poder conocer los resultados de la enseflanza y cdmo los alumnos aplican el

aprendizaje dentro y fuera del contexto.

En el tercer capitulo: identificacion del problema, encontramos el contenido
escolar su importancia con otras asignaturas, las dificultades linglisticas y culturales

que tienen los nifios para comprender, asi como los sustentos tedricos.

Para el cuarto capitulo, se plantean los referentes teoricos que dan sustento a
esta propuesta y en el quinto capitulo, se presenta la estrategia metodoldgica
didactica, (aplicaciones educativas; childsplay), da respuesta a la problematica
planteada, de esta manera obtener un mejor aprendizaje y que la apliquen en su vida

cotidiana.

El quehacer docente va mas all4 de tener una buena planeacién y aplicarla.
Es realmente ver los resultados con los alumnos al utilizar cada una de las
competencias adquiridas. Como docente tengo una labor primordial en la cual nos
vemos involucrados con los habitantes de la comunidad para el bienestar de la nifiez
veracruzana. Es asi como mi objetivo principal es lograr que el alumno de primer
grado de primaria del medio indigena, desarrolle la lectura inicial de forma visual, a
través de un instrumento interactivo multimedia; llamado (childsplay) el cual es un

programa o también conocido como aplicaciones que se instalan de manera gratuita



en dispositivos electrénicos (celular computadora o tableta) dirigido a nifios pequefios
que le ayuda a aprender de una manera mas practica y divertida.



JUSTIFICACION

Dentro del quehacer cotidiano en el aula, una de las competencias
primordiales que el alumno debe adquirir es la lectura, debido a que si el nifio no
logra leer no podréa realizar sus actividades académicas, por ello es necesario que

aprenda a leer en primer grado.

En las comunidades rurales el nifio de 6 afios presenta dificultad en la
escritura y la lectura, son multiples factores por los cuales ocurre este problema. Al
concluir el preescolar ellos apenas logran integrarse a los compafieros y al resto de
la sociedad. Este problema sin duda ocurre en muchas comunidades y tenemos que

darle solucién a ello.

Al iniciar el ciclo escolar 2019-2020 como todos los afios para poder conocer
el nivel cognitivo de cada estudiante se realiza el diagndstico, a través de la
observacion, una pequefia evaluacion, etc,. Este ejercicio permite valorar las
aptitudes, las actitudes y los conocimientos de los estudiantes, de esta manera poder
tener una intervencion docente que participa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Se pudo observar que los alumnos se les dificulta identificar las grafias
(vocales), pero les llama la atencién las imagenes, identifican productos comestibles
a través de colores o por el logotipo que los caracteriza, por ejemplo; ve un
empaque de refrescos y se le pregunta que dice el nifio pude decir el nombre de
dicho producto sin saber leer, todo lo va relacionando segun las imagenes que

observa.

La dificultad primordial con los alumnos de primer grado de primaria es: la
lectura, dentro del aula donde cada alumno aprende segun sus capacidades
intelectuales, y se observdé que a la mayoria de los educandos les atraen las
‘imagenes”. Se parti0 entonces de observar a los aprendices en cuanto a su
rendimiento en esta habilidad comprobandose a través del diagndstico, de esta
manera se pudo observar y cuantificar los resultados, en donde se detectaron

problemas especificos de la lectura.



Cuando el alumno logre valerse de estos conocimientos para la aplicacion
tanto en el salon de clases como afuera en el contexto, indicara que el alumno ya

logro un aprendizaje significativo y no sera facilmente olvidado.

Como docente del medio indigena observo que existen muchas éareas de
oportunidad que puedo mejorar en mi practica. En las zonas indigenas, sobre todo
en la region sur de Veracruz, es importante emplear estrategias que sean de gran
ayuda en el aprendizaje, existen un sinfin de aplicaciones digitales que pueden
ampliar y facilitar el proceso educativo, ademas de mejorar el ambiente en clases,
también pueden ser utilizadas fuera del aula, para que los estudiantes sigan
aprendiendo en casa, existen apps como; childsplay, aprendiendo las silabas, silabas

ledn, libro magico entre otras, que permiten repasar, jerarquizar y memorizar.

Las aplicaciones educativas el dia de hoy son de gran utilidad para los
alumnos y profesores, ademés de que son gratis y sirven para todas las edades, no
solo para el nifio que no aprendi6 a leer en primer grado, también les es util para los
gue se encuentran en rezago en otros grados escolares, esta al alcance de todas
las familias ya que estan disponibles en todos los sistemas Android y iOS, que
permiten su facil acceso, de esta manera el proceso académico se convierte en algo

divertido, practico y entretenido.

Es importante reconocer que la aplicaciéon Childsplay es un programa de
juegos para la memoria, aprendizaje de sonidos, imagenes, letras y nameros,
actividades que entrenan a nifilos en el uso del raton y el teclado. Ademés tiene
actividades tales como rompecabezas y juego de billar.

Ser docente del medio indigena es de gran orgullo, porque no cualquier
persona puede dominar por lo menos una lengua indigena. Por esa razon, en el aula
tengo que poner todo el empefio necesario y buscar estrategias que se encuentren
dentro del contexto, y de esta manera los alumnos pueden tener conocimientos que

le sirvan dentro y fuera de su comunidad, logrando ser ciudadanos competentes.



OBJETIVO GENERAL

Lograr que el alumno de primer grado de primaria del medio indigena, desarrolle
la lectura por medio de aplicaciones interactivas educativas (Childsplay) de una
manera entretenida divertida y practica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Iniciar y desarrollar el proceso lectoescritura.

Mostrar que los nifilos manejen con eficacia la lectura y cuya utilizacion es

necesaria o enriquecedora para la vida.
Estimular y satisfacer la curiosidad intelectual y cientifica.
Examinar la expresion oral para hacer el lenguaje mas fluido.

Determinar la capacidad de observacién, de atencion y de concentracion en el

aprendiz.

Favorecer la creacion de actitudes positivas hacia el trabajo escolar.
Promover la integracién escolar, social y afectiva en su aula y en el centro.
Aumentar el grado de autonomia del alumnado.

Aplicar instrumentos interactivos multimedia.



CAPITULO |
ELEMENTOS DEL CONTEXTO QUE INCIDEN EN LA PRACTICA DOCENTE

En este capitulo se encuentra la descripcion de la comunidad de Nifios
Héroes, (Los Juanes) municipio de Uxpanapa, Veracruz, desde su fundacion,
ubicacion geografica, cultura, politica, economia, religion y educacion. Con lo que
respecta a educacion se enfocara solo en el nivel primaria, desde su organizacion
hasta su infraestructura. Las actividades de aprendizaje deben formar parte de las

actividades sociales del alumnado y del entorno.

1.1 Comunidad

El vocablo comunidad tiene su origen en el término latino communitas. Lo cual
hace referencia a la caracteristica de algo en comun, es decir, define a diversas
clases de conjuntos, individuos que forman parte de un pueblo, region o nacioén, de

tal manera que estan enlazadas por acuerdos politicos y econémicos.

Una localidad definida como una porciébn de la superficie de la tierra
caracterizada por la forma, cantidad, tamafio y proximidad entre si de ciertos objetos
fisicos artificiales fijos (edificios) y por ciertas modificaciones artificiales del suelo
(calles), necesarias para conectar aquellos entre si, suele ser la base de unidades

censales.

1.1.1 Caracteristicas generales

Niflos Héroes (Los Juanes) es una localidad perteneciente al municipio de
Uxpanapa, del estado de Veracruz Llave. Esté situada a 40 metros de altitud sobre el
nivel del Mar, sus coordenadas geograficas son Longitud: 17° 26' 03", Latitud: 94° 30'
o1".

Tiene sus limites territoriales con las siguientes comunidades; al Norte con

Cahuapan, al Sur con Emiliano Zapata e Hidalgo Amajatl, al Este Francisco |


http://definicion.de/pueblo
http://definicion.de/nacion/
http://www.foro-mexico.com/veracruz-llave/poblado-10/documento-2286-presidencia-municipal-de-uxpanapa.html
http://www.foro-mexico.com/veracruz-llave.html

madero, al Oeste con Murillo Vidal. Todas las comunidades antes mencionadas son

pertenecientes al mismo Municipio.

Se funda en el afio de 1970, con habitantes provenientes del centro del estado
de Veracruz, Puebla, Oaxaca, Zacatecas, Hidalgo y Chiapas, que llegaron a la
comunidad en busca de tierras para mejorar su patrimonio econémico trabajando en
ranchos, otras familias llegaron para ocultarse de la justicia, los ancianos comentan,
que algunos habitantes emigraron de sus lugares de origen debido a problemas

familiares y sociales.

El municipio anteriormente perteneci6 A JeslUs Carranza. Uxpanapa fue
creado por decreto del Congreso de Veracruz el 31 de enero de 1997 con territorio
segregado de los municipios de Hidalgotitlan, Jesus Carranza, Las Choapas y
Minatitlan. El gobierno municipal le corresponde al Ayuntamiento, que esta formado
por un Presidente Municipal, un Sindico y un unico regidor, el periodo de gobierno
municipal comienza el dia 1 de enero del afio siguiente a la eleccion y tiene una
duracion de tres afios, no pueden ser reelectos los miembros del Ayuntamiento para

el periodo inmediato.

1.1.2 Formas de organizacién

La organizacion se realiza de manera colectiva con los habitantes del pueblo,
donde se involucran desde los nifios hasta las personas adultas, el trabajo colectivo
se lleva a cabo segun las necesidades del propio pueblo, como son; las faenas del
agua potable, escolares, mantenimiento de caminos, entre otros, si algun integrante
de la poblacién no realiza sus faenas se le aplica una sancion econémica que debera

pagar en un periodo de tiempo.

Con lo que respecta a la educacion, la organizacion se realiza con los padres
de familia segun el nivel escolar en el que se encuentran sus hijos, al realizar un
evento cultural se organizan todos los niveles educativos, para poder compartir los

trabajos y lograr resultados satisfactorios.


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Congreso_de_Veracruz&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/31_de_enero
http://es.wikipedia.org/wiki/1997
http://es.wikipedia.org/wiki/Hidalgotitl%C3%A1n_(municipio)
http://es.wikipedia.org/wiki/Jes%C3%BAs_Carranza_(municipio)
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Las_Choapas_(municipio)&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/1_de_enero

Para tomar decisiones y organizarse para las fiestas patronales, se realizan
acuerdos en las asambleas en las que se nombran los responsables de coordinar
cada evento, de la misma manera se otorgan las comisiones que cada uno realizara,
ademas de tomar en cuenta aquellos que no cumplan debidamente con las

actividades que se les ha asignado, se sancionardn econémicamente.

Con lo que respecta a la organizacion politica se realiza de manera
democratica donde todos los habitantes participan con sus votaciones segun la
persona o el partido que simpaticen, en la cabecera municipal predominan 3 partidos
politicos nacionales, el Partido Revolucionario Institucional, Partido Accion Nacional y
Partido de la Revolucién Democrética. En el ayuntamiento la administracion lo dirige
el PAN.

En la comunidad existe un agente municipal, que en este periodo es
representado por el Partido Revolucionario Institucional. El partido con mas
simpatizantes es el PRI, cuenta con 345y 125 PAN y el resto del PRD.

1.1.3 Produccién

La mayor parte de la poblacion adulta se dedica a la forestacion del hule, la
ganaderia, la siembra del maiz, entre otros productos agricolas. Los que trabajan con
la forestacion del hule tienen que tener un terreno amplio para que la siembra sea
grande, por ende, el producto primario sea fructifero y tener un ingreso econémico
para su familia, en estas comunidades rurales indigenas la mayor parte de la
poblacion infantil cuentan con desnutricion por la cuestion econémica en sus familias.
Las familias que son propietarias y que se dedican a trabajar en el hule se puede

decir, que son los que tienen un buen ingreso econémico.

Con lo que respecta a los que trabajan en la agricultura, como la siembra del
maiz, frijol, camote, entre otros, tienen primeramente que sembrar sus productos y

mas 0 menos en 3 0 4 meses tendran ingresos para la subsistencia de la familia.



Un porcentaje minimo se dedica al comercio, tienen tiendas de abarrotes
donde las familias compran despensa, el cual les beneficia para poder obtener un
ingreso econdmico. Los que se dedican a la ganaderia ellos crian las vacas y cuando
estan listas las ordefian esto les permite obtener un recurso monetario, en particular
las personas ganaderas son las segundas mejores posicionadas econdémicamente
dentro de la comunidad, puesto que son las personas con mejor solvencia, lo cual les

permite tener una mejor calidad de vida.

1.1.4 Costumbres

Los habitantes de esta comunidad tienen arraigadas costumbres de sus
ancestros que se ha transmitido de generacion en generacién. Lo que mas resalta
con los pobladores son las festividades religiosas. Una de ellas se lleva a cabo el 24
de junio, donde todos toman acuerdos para la realizacidon de bailes populares, misas,
recorrido por las calles principales con el santo, etc. Otras fiestas son; quince afos
de las sefioritas, bodas, bautizos, clausuras, en los cuales se realiza una comida y

baile.

1.1.5 Lengua

En la poblaciéon debido a la mezcla que se realiz6 con la fundacién de la
misma, existen variantes con lo que respecta a la lengua que se habla, los adultos
mayores practicaban el chinanteco de Ojitlan y nahuatl del norte de Veracruz; Ila
mayoria de la poblacién habla el idioma oficial de nuestro pais, el espafiol, debido a
la marginacion que en épocas anteriores se le daba a la lengua indigena, una de las
razones fundamentales por las que han dejado de practicar es por vergienza, ya
gue se sienten inferiores a los demas, otros, porque simplemente no quisieron
aprenderla, las personas que aun conservan su lengua son los ancianos, muy pocas

veces la practican por no tener con quien dialogar.
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Debido a falta de interés de los mismos pobladores, las nuevas generaciones
no la quieren practicar, por ende, los nifios se niegan hablarla o no saben

pronunciarla ni entenderla.

1.1.6 Tipos de servicios

En la poblacion existen diferentes niveles educativos; desde nivel inicial hasta
medio superior; cuentan con transporte hacia la cabecera municipal y a la ciudad de

Acayucan, lineas telefénicas, agua potable y luz.

Con lo que respecta a salud existe una clinica IMSS donde se da atencién
médica prioritaria, solo labora un doctor y una enfermera, los cuales prestan su

servicio de 8 de la mafana a tres de la tarde.

Cuando existen accidentes y no tienen las herramientas médicas necesarias
para atender a los habitantes, recurren a un hospital regional que se encuentra a dos
horas de la poblacion, y si no pueden solucionar el problema se tienen que trasladar
a la ciudad de Acayucan o en su caso a Matias Romero Oaxaca.

El acceso a la comunidad con lo que respecta a caminos se encuentran en
muy malas condiciones, de la ciudad de Acayucan a la poblacion el transporte es en
camionetas mixtos rurales, que realiza un recorrido de 4 a 5 horas en caminos

empedrados.

La poblacion avanza a pasos lentos ya que le faltan muchos servicios, por

ejemplo; drenaje, internet, sefial telefonica entre otros.

1.2 Escuela

El término escuela deriva del latin schola y se refiere al espacio al que los
seres humanos asisten para aprender. Este concepto puede hacer mencién al
edificio en si mismo, al aprendizaje que se desarrolla en él, a la metodologia

empleada por el maestro o profesor, o al conjunto de docentes de una institucion.
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El profesor es el facilitador para una mejor ensefianza, donde el aprendiz
adquiere conocimientos significativos, aplicandolos en su contexto y en su vida

cotidiana.

1.2.1 Organizacién escolar

La escuela Miguel Hidalgo y Costilla con clave: 30DPB0970C del nivel de
primaria indigena es una instituciébn de organizacion completa, contando con 268
alumnos de primero a sexto grado, cuenta con un grupo de primero, segundo, tercero
y quinto, el cuarto y sexto grado cuentan con dos grupos “A y B”, 9 docentes, un

intendente y un director efectivo.

Cada integrante de este plantel educativo realiza sus labores pedagoégicas en
diferentes aulas individuales, el director realiza las actividades tanto administrativas
como de coordinacién con los docentes para obtener mejores trabajos o proyectos

en beneficio de la nifiez veracruzana.

1.2.2 Infraestructura escolar

La institucion cuenta con 9 aulas, de las cuales 7 cuentan con pared de
concreto, piso firme y loza, una de paredes y techo de lamina y piso firme y
finalmente una mas de paredes de concreto, piso firme y techo de lamina, una
direccion administrativa, bafios para nifias, bafios para nifios, cancha de futbol, plaza
civica, internet, agua, luz, dos aulas equipadas con enciclopedia. El terreno tiene una

superficie de 100 por 99 metros cuadrados bardeada con malla ciclénica y concreto.

La bodega esta hecha de paredes de madera y el techo de lamina de cartén,
los salones de quinto y sexto grado cuentan con enciclopedia, los bafios no cuentan
con drenaje solo tienen fosa séptica. Los pupitres que utilizan los alumnos se

encuentran en buenas condiciones.
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Las condiciones de esta institucion estdn mejorando gracias al compromiso de
los padres de familia y todo el personal que labora en ella que realizan

mantenimientos constantes a las aulas y el area verde.

1.3 Grupo

Es un conjunto de alumnos, dirigidos por un ensefiante y un objetivo comun:
el aprendizaje. Es decir, es en este lugar donde los nifios pasan gran parte de su
tiempo, no por nada es llamada por muchos “nuestra segunda casa”, por tal motivo la

escuela es propiciadora de constantes relaciones sociales.

Aqui los nifios se encuentran en contacto con sus compafieros y nosotros sus
maestros; dicha convivencia me lleva a darme cuenta que la conducta de cada uno
de los miembros del grupo, afecta la conducta de los demas, siendo esta una

caracteristica propia de un grupo estructurado.

1.3.1 Caracteristicas del grupo

Primer grado, grupo Unico, es muy tranquilo en donde los aprendices
desarrollan sus capacidades y aptitudes segun el nivel de formacién académica, ya
gue son los mas pequefios de la institucion ellos aprenden cantando, jugando,
dibujando, realizando actividades donde todos participan y muestran interés en ello,
ya sea dentro o fuera del sal6n de clases, son muy juguetones, simpaticos y sobre

todo respetuosos.

1.3.2 NUmero de alumnos

Esté integrado por 19 alumnos de 6 a 7 afios de edad, los cuales 8 son nifias
y 11 nifios, 3 de los aprendices viven con sus abuelos, 3 son hijos de madres
solteras, 5 de familias desintegradas, estos factores influyen mucho en la formacién
académica de los nifios, porque su autoestima se encuentra baja por no tener una

familia realmente integrada y arménica donde ellos puedan convivir.
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1.3.3 Participacion

Los aprendices muestran su participaciéon constantemente en actividades
académicas ya sea de manera individual, en plenaria o colectiva. Al realizar acciones
de forma colectiva los alumnos se integran con facilidad ya que, las sillas de paleta

son muy ligeras y para su edad los manipulan bien.

Dependiendo de las actividades que se desarrollen para la movilizaciéon de
saberes, es como ellos muestran su participacion, ya sea en mesas de debates,
lluvias de ideas en las que cada uno da su punto de vista de acuerdo al tema a tratar,
de esta manera se logra mejor un aprendizaje significativo que posteriormente

aplicaran dentro y fuera del contexto en el que habitan.

1.3.4 Lengua

El alumno en su gran mayoria se comunica con el idioma oficial de nuestro
pais, son muy pocas las ocasiones en las que conversan en la lengua materna
(chinanteco), debido a la falta de interés de los padres de familia los alumnos ya no
practican la lengua indigena, he aqui donde empieza mi labor como docente del
medio indigena, en la cual tengo que poner mayor empefio para rescatar estas

lenguas de nuestros ancestros que nos hacen diferentes de los demas.

1.3.5 Relacion Maestro — Alumno, Alumno - Maestro

La relacion que existe alumno — maestro y viceversa es armonica, en ambos
existen participaciones, todos los alumnos trabajan de acuerdo a las indicaciones
que se les da, no existen prioridades en los aprendices, los alumnos tienen mucha
confianza conmigo, por naturaleza son muy sinceros, se acercan a mi y me platican
los problemas que pasan dentro de su familia, el ganarme su confianza es muy
importante, de esa manera puedo entender y comprender a cada uno de ellos y
buscar nuevos métodos de ensefianza que los ayuden, las clases las planeo con

actividades que a los niflos mas les llame la atencidn, los mas comunes son los
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juegos, cantos, actividades fuera del salon, etc., por ejemplo; para aprenderse los
ndameros de manera ascendente y descendente cantamos los perritos, el elefante,
jugamos al avioncito entre otros juegos y cantos, con todo esto los nifios son muy

participativos y aprenden en situaciones reales.

La escuela es donde el docente permanece mayor tiempo, donde se va
realizando y formando, porque desde su nifiez tiene un proceso de formacion y
participa como estudiante gran parte de sus primeros afios de vida, es ahi donde va
adquiriendo conocimientos, habilidades, destrezas, competencias, entre otras, y

luego como trabajador realiza su quehacer cotidiano.

1.3.6 Relacion alumno — alumno

En este aspecto dentro del aula y fuera de ella los alumnos se ayudan en
conjunto ya sea para realizar actividades educativas o personales, si un alumno no
puede realizar alguna tarea sus comparfieros lo apoyan, cuando se trata de hacer una
actividad por equipos todos trabajan en coordinacién con un nifio que es mas
aplicado y él los coordina, la relacion entre ellos es armonica, ya que siempre se les
explica que el convivir y compartir es parte esencial del ser humano, sobre todo

recalcar los valores, el respeto, la honestidad, etc.

Los alumnos entre comparieros ya sea del mismo grupo o de otros, realizan
juegos en la hora de receso, muchos de ellos se integran con sus compaferos de
sus mismas edades, por ejemplo; los de primer grado con los de segundo, existe

comparferismo entre ellos.

1.3.7 Maestro — padres de familia

De la misma manera la relacién con los padres de familia es importante y se
ha llevado a cabo de manera fluida coordinando los trabajos educativos de los nifios.
La comunicacién con ellos se realiza de manera permanente ya sea en reunion
grupal o individual, las reuniones grupales se realizan cada bimestre para apoyar a

los niflos desde la casa, 0 en su caso buscar soluciones para mejorar los
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aprendizajes de los educandos, de manera individual en cualquier dia de la semana,
cuando un alumno no es participativo en actividades de aprendizaje, se manda a
buscar al padre de familia, ya sea la madre o el padre, para poder saber el
comportamiento del nifio o bien para que esté enterado del acontecimiento y de esta

manera entre ambos solucionar el problema docente — padre de familia.

1.3.8 Disciplina

La disciplina dentro del salén de clases se realiza de manera permanente
coordinando a los nifios, dentro de ella existe el reglamento de la institucion y en el
salon de clases, todo ello porque es parte de la misma educacioén que reflejaran

posteriormente fuera de dicha institucion.

El reglamento del salén lo realizan de manera colectiva y se coloca en un
lugar visible para que todos los dias lo vean, una de las reglas que los nifios aplican
es guardar silencio mientras se explica un tema, no tomar Utiles escolares que no

pertenecen, guardar silencio al realizar sus actividades. Entre ellas se encuentran:

Pedir la palabra antes de hablar.

o Escuchar con atencion cuando la maestra explica.
« Ser responsables con las actividades académicas.
o Ser puntual en la hora de entrada al salon.

o Cuidar y proteger los materiales.

o Respetar los utiles escolares de los compaferos.
e Saludar al docente y compafieros.

« Hablar con amabilidad a sus comparieros

o Guardar silencio dentro del saldn.
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e Respetar los turnos para participar en clases.
e Realizar todas las actividades correspondientes.

De esta manera se favorece la convivencia, el respeto mutuo, los derechos y
los deberes de cada alumno, dando pauta a la convivencia para que la sociedad

pueda existir y sus integrantes puedan interactuar en armonia y tranquilidad.

1.3.9 Condiciones socioeconémicas

En esta localidad hay 85 personas mayores de 5 afios que hablan una lengua
indigena, de ellas 76 también dominan el espafiol. Las nuevas generaciones ya no
tienen dominio de la lengua materna (chinanteco), por lo tanto, solo dominan la

segunda lengua.

El grado medio de escolaridad es de 3.72, la media en el municipio es de 4.29,
en el estado de 6.42, mientras el nimero sea mas alto indica una poblacion con
mayor formacion académica. Para obtener este numero se suman los afios
aprobados desde primero de primaria hasta el ultimo afio que curs6 cada habitante;

posteriormente, se divide entre el nUmero de habitantes de la localidad.

También existen 109 analfabetos de 15 y mas afios, 9 de los jovenes entre 6 y
14 afios no asisten a la escuela. De la poblacion a partir de los 15 afios 102 no tienen
ninguna escolaridad, 316 tienen una escolaridad incompleta. 58 tienen una

escolaridad basica y 47 cuentan con una educacién media superior y superior.

El 44 % de los habitantes son catélicos, existe un 20% de pentecostés, 19 %
testigos de Jehova, 15 % adventistas la mayor parte de sus habitantes estan o viven

en union libre a partir de los 14 afios.

1.4. Maestro

En las comunidades indigenas llaman maestro a toda persona que ensefia y

se dedica a la docencia o brinda ensefianza a través de su ejemplo de alguna forma
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determinada. Muchas veces asociamos la palabra “maestro” a los docentes que nos
preparan en la educacion a través de nuestra infancia y adolescencia, en promedio

desde los 3 hasta los 16 o 17 afios de edad.

Los licenciados en educacion; son los que se encuentran en las aulas
impartiendo clases con los alumnos, ya sea que su formacion fue en una universidad
o normal superior, todos afin a la educacién. Posterior los que desean una formacion

mas completa estudian la maestria y finalmente el doctorado en educacion.

1.4.1 Formas de enseflanza

La forma de ensefianza es interactiva donde el maestro y nifios participan en
el proceso y de esta manera logran un aprendizaje significativo para llevarlo a cabo
en situaciones reales. En la semana se abordan los horarios establecidos en el plan
y programa de la secretaria de educacion, cabe recalcar que las asignaturas a las
que se dan mas prioridad o mas tiempo es; matematicas y espafiol, todas la
asignaturas se relacionan con el contexto, la clase se desarrolla a partir de los
conocimientos previos del aprendiz, el cual se refuerza en el aula y se da
seguimiento para poder movilizar sus saberes y asi lograr un aprendizaje significativo

que pondra en préactica a lo largo de su vida.

Para poder lograr un aprendizaje significativo primeramente antes de llegar al
salon de clases debo de tener bien estructurada la planeacion, lo cual me servira
para guiar a los alumnos en cada proyecto de acuerdo al plan y programa. Dentro de
la planeacion debo integrar las competencias que el alumno debe dominar al concluir
cada proyecto, de la misma manera coordino el tiempo dentro de un bloque, con la

finalidad que se aborden todos los contenidos.

La aplicacion de las secuencias didacticas debe de tener tres momentos
dentro de las actividades a realizar; inicio, desarrollo y cierre. También contempla la

evaluacion, recursos didacticos, transversalidad, etc.
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1.4.2 Experiencia

La préctica docente no es valorada como profesion, la practica construida por
los docentes en la cotidianidad escolar es historica y social, la docencia lleva consigo
muchas cuestiones de trabajo administrativo, laborales, psicologicas, relaciones
entre profesores, etc. El saber de la docencia esta constituido por el saber cientifico y

el de la experiencia propia.

En esta poca experiencia que tengo frente a grupo puedo decir qgue me siento,
muy satisfecha con esta labor tan ardua que necesita de mucha paciencia y entrega
a los nifios, sobre todo tener un propésito preciso para logar lo deseado, reflexionar
constantemente sobre cuales son las causas por las que algunos alumnos no logran

tener un buen aprendizaje.

De la misma manera buscar estrategias que lleven al alumnado a reflexionar
sobre las problematicas y esto a su vez lo impulsen a buscar respuestas, tratar con
igualdad a los nifios y las nifias, comprender alin mejor a los alumnos, estar en
constante comunicacion con los padres de familia, ya que son ellos el principal motor

de la educacioén de los alumnos.

Con respecto a los temas que indican los contenidos debo aplicarlos de
acuerdo al contexto del alumno para poder tener una mejor comprension. Necesito
valorizar y reflexionar lo que sucede cada dia en el aula, dénde interactué con mis
alumnos, si realmente estoy realizando lo correcto y dando todo lo que esta a mi
alcance, porque finalmente el objetivo que se persigue es que los alumnos logren un
aprendizaje significativo y que sean competentes, para ello tengo que analizar mi
practica, asi mismo la participacién a los consejos técnicos donde se discuten y
analizan los temas de aprendizajes de nuestros nifios, en colegiado se realiza

intercambio experiencias con los comparieros de mas antigiiedad y los mas jévenes.
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1.4.3 Problemas enfrentados en la practica

Dentro del contexto pedagdgico, son multiples los problemas con los que me
he enfrentado ya que es una de las profesiones donde se trabaja directamente con
seres pensantes, por ejemplo; al llevar una planeacion didactica se cree que todo lo
plasmado se va a ejecutar tal cual, sin embargo, los alumnos son muy inteligentes y
en muchas ocasiones las respuestas no son como se contemplé en el proceso de
ensefianza - aprendizaje, por tal motivo se tiene que buscar respuestas de inmediato,

esto altera todo lo que se lleva hecho en lo planeado.

En el aula existen factores que, no del todo esta en mis manos resolverlos ya
que son externos no obstante afectan en la practica, por ejemplo; problemas
familiares, alimentacién, econémico, emocional, social, alumnos que viven ya sea
con la abuelita o algun familiar cercano, nifios que son abusados sexualmente o los
explotan laboralmente, en fin, diversas causas que afectan el aprendizaje del

alumno.

Los padres de familia son una pieza primordial para el desarrollo educativo de
los nifios, sin ellos no se podria tener un proceso de aprendizaje, pero existen
muchos padres jovenes que no se preocupan por el avance que tiene su hijo o
simplemente no los envian a la escuela a tomar sus clases, esos son los educandos
gue tienen mayor rezago, en consecuencia no lograran el perfil de egreso de grado al

que corresponde.

Otros factores con los que me he enfrentado es la carga administrativa de
trabajo, por ejemplo; llenado de fichas, estadisticas, graficas de cada alumno,
etcétera, que van disminuyendo el tiempo laboral con los alumnos, de la misma

manera reuniones generales ya sean oficiales o sindical.

Como ya lo mencioné anteriormente existen varias probleméticas que
dificultan el quehacer docente, una de ellas y que afio con afio existe es que, en el
primer ciclo de primaria tienen dificultad en la lectura, por lo cual es indispensable

gue en sus primeros grados de primaria aprenda a leer y escribir. Se ha observado
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gue a los alumnos les gustan los dibujos, asimilan la lectura con imagenes, de

igual manera se les hace divertido aprender de manera ludica.

Los cursos a los que asistimos aportan grandes aprendizajes, de los cuales
los conocimientos se ven reflejados en el aula, la auto evaluacion y la reflexion de
nuestro quehacer cotidiano con los alumnos, la formacion es importante en nuestra
propia préactica docente en estos cursos existen intercambios de experiencias, todo

ello se lleva para un mejor aprendizaje significativo en el aula.
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CAPITULO Il
DIAGNOSTICO

El diagndstico como una herramienta basica, para poder conocer los
resultados de la ensefianza y como los alumnos aplican el aprendizaje dentro y fuera
del contexto. En el proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental, ya que
implica el descubrimiento de aspectos conceptuales, actitudinales y aptitudinales de
los alumnos y de esta manera poder tener una aproximacion pertinente sobre la

intervencion docente.

2.1. Importancia del Diagndstico Para el Grupo Escolar

Es de suma importancia la aplicaciébn del diagnostico, con ello se puede
primeramente identificar a los alumnos y alumnas que pueden presentar necesidades
educativas, a través de la observacion, reflexion, andlisis, y recopilacion de
informacion, esto nos permite un acercamiento a sus habilidades, de tal manera que
los alumnos que presenten bajo rendimiento escolar se puedan apoyar, investigando

nuevas estrategias para el logro de la misma. Como menciona Salellas (2010):

“Diagnéstico es el proceso con cardcter instrumental, cientifico e integral, que
permite realizar un estudio previo y sistematico, a través de la recopilacién de
informacién, del estado real y potencial del sujeto y de todos aquellos elementos
que puedan influir de manera directa o indirecta en los resultados que aspiramos,
teniendo una dinamica de evaluacion — intervencion — evaluacion, para poder
transformar, fortalecer, formar, desarrollar y educar desde un estado inicial hacia
algo potencial, atendiendo a la diversidad y apoyandose en diversos métodos y

técnicas”. (p. 117).

Gracias al diagnostico pedagogico los maestros podemos identificar las
problematicas que tienen nuestros alumnos en alguna materia, reflexionar y buscar
estrategias adecuadas para dar solucion a esos problemas, por eso es una gran
herramienta en la labor del docente para favorecer el aprendizaje significativo en

nuestros alumnos. Es importante que en el inicio del ciclo escolar apliguemos nuestro
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diagnéstico para identificar dificultades en los nifios que atendemos y darles solucion.
“El diagnostico es un proceso que se realiza para detectar un problema por medio de
la observacion hasta llegar a la conclusion. El punto de partida es siempre una
situacion irregular, un diagnostico no soluciona todo, al menos permite saber qué

esta pasando y prever que pasara si no toma tal camino”. (Prieto, 1978, p. 26).

2.1.1 Tipos de diagndstico

Dentro de los tipos de diagnostico Prieto (1978) hace alusion de que existen
dos, de los cuales: el diagndstico pasivo: “Consiste en estudiar a un sujeto como a un
objeto, es decir, todo se hace desde fuera del sujeto, alguien recoge datos que le
pertenecen al sujeto, los evalla y saca conclusiones sin la participacion del sujeto, la

persona solo responde, sin pedir explicaciones”

Por ejemplo, este tipo de diagndstico comunmente la realiza un médico con su
paciente, los ingenieros electromecéanicos al mencionar que un automovil presenta
ciertas fallas dan un diagnostico segun su experiencia, de la misma manera los

informaticos dan conclusiones los sintomas que presentan cada equipo de cémputo.

El diagndstico participativo es donde; la gente misma selecciona problemas,
reconoce su situacion, se organiza para buscar datos, analiza estos Ultimos, saca
conclusiones; ejerce en todo momento su poder de decision, esta al tanto de lo que
hacen los demas, ofrece su esfuerzo y su experiencia para llevar adelante una labor

en comun. Es decir, se busca una posible solucion a un solo problema detectado.

Con los alumnos de primer grado del ciclo escolar 2019 — 2020 se aplicé el
diagnéstico participativo lo cual permiti6 recabar informacién en cada actividad,
profundizando asi el material obtenido a partir del contexto en el que se encuentra el

alumno, también se utilizé la observacion, cuestionario segun su nivel cognitivo,

En este sentido para conocer aspectos conceptuales, actitudinales vy
aptitudinales de cada alumno se aplico el diagnostico educativo, que constituye una

tarea fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que implica el
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descubrimiento del nivel académico de cada educando. De igual manera, se
aplicaron otras herramientas pedagogicas por ejemplo; el diario de campo, carpetas
de evidencias, cuadernos de los educandos, entrevistas, encuestas, rubricas de
evaluacion, test, etc. Todo esto con la finalidad de evaluar los conocimientos de los
estudiantes para el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con el propdsito de tener
un diagnostico mas completo, finalmente se concluyé con la aplicacién un examen de

evaluacion a 19 nifios de primer grado, grupo “A”, (Ver anexo 1y 2).

Este analisis ayuda a elegir la metodologia y las estrategias que han de servir
en el quehacer docente de acuerdo con los objetivos propuestos. Es importante
reconocer que el diagnéstico pedagogico en el proceso de la elaboracion de la
planeacién didactica es esencial, porque permite conocer las debilidades y
dificultades, asi como sus fortalezas y oportunidades en las que se encuentra el
contexto educativo, también del actuar propio ante los procesos pedagogicos de

ensefanza.

2.2. Resultados Obtenidos de la Aplicacién de Pruebas Pedagodgicas

Derivado de la aplicacion y andlisis del diagnéstico pedagogico, ha sido
enriquecedora, asimismo, para dar respuesta a dicha probleméatica, se diagnosticé a
19 alumnos de primer grado, con el objetivo de conocer el estado en el que se
encuentra el grupo y la manera en que adquieren las competencias asociadas al
conocimiento, asi como también para saber las capacidades, necesidades, intereses,
estilos de aprendizaje y conocimientos previos, ya que cada alumno es distinto entre
si pero también comparte algunos aspectos en comun en relacién al grupo. Con base
a la observacién, entrevistas, diario de campo, test y cuestionarios aplicados a los

alumnos para conocer sus intereses, conocimientos, habilidades y actitudes.

Es importante resaltar que un aprendizaje clave; es un conjunto de
conocimientos, practicas, habilidades, actitudes y valores fundamentales que
contribuyen sustancialmente al crecimiento integral del estudiante, los cuales se

desarrollan especificamente en la escuela y que, de no ser aprendidos, dejarian
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carencias dificiles de compensar en aspectos cruciales para su vida esto segun los
aprendizajes claves 2017 que enmarcan el plan y programa de estudios de la
Secretaria de Educacién Publica. El logro de aprendizajes clave posibilita que la
persona desarrolle un proyecto de vida y disminuye el riesgo de que sea excluida

socialmente.

Los resultados obtenidos se reflejaron al revisar y analizar el diagnéstico,
donde a nivel grupal en la materia de espafiol posee el 70%, el cual se considera
dentro de las rubricas como bueno. Cabe sefalar que la evaluacion se realizé de
manera grupal. De la misma manera en la materia de mateméticas, con un 73%,
respecto a la materia de Exploracion de la Naturaleza, el grupo obtuvo un 80 %, en

formacion civica ética el 80% todas con un nivel elemental. (Ver anexo 3y 4)

Con el analisis de todo lo anterior, los alumnos del primer grado logran
colocarse dentro de las rubricas estandarizadas de bueno. El diagnéstico que se
realiza en cada materia cobra valor en si mismo a partir de los objetivos que éste
persigue en cada uno, por tanto, los métodos y técnicas, asi como los instrumentos
gue se aplican y la estrategia que se disefia adoptan formas diferentes segun sea el

caso.

El objetivo de la aplicacion de diagnéstico es hacer primeramente una
identificacion de los alumnos y alumnas que pueden presentar necesidades
educativas, a través de la observacion, reflexion, andlisis, y recopilacion de
informacion, esto nos permite un acercamiento a sus habilidades, de tal manera que
los alumnos que presenten bajo rendimiento escolar, se puedan apoyar un
porcentaje mayor que los demas investigando nuevas estrategias para el logro de la

misma.

Cabe sefalar que los resultados se lograron de manera grupal, los alumnos al
ingresar a primer grado de primaria su nivel cognitivo se encuentra en proceso en el
ambito lenguaje y comunicacion, por lo tanto es indispensable aplicar estrategias
innovadoras que nos ayuden a mejorar el nivel de desempefo de los alumnos para

lograr las competencias necesarias en el campo formativo de Espafiol.
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2.3. Anédlisis de los Resultados Obtenidos

Con el diagnostico obtenido se considera el problema es una dificultad
cognitiva que el alumno tiene segun su edad, ya que el perfil de egreso de preescolar
en el ambito de lenguaje y comunicacion indica; que el alumno expresa emociones,
gustos e ideas en su lengua materna, usa el lenguaje para relacionarse con otros.
Para ello se tiene que enfocar en las estrategias pedagodgicas para lograr que el

aprendiz logre adquirir las competencias de lectoescritura en el primer ciclo escolar.

Con todo ello puedo decir que el diagndstico sirve para hacer conciencia,
responsabilidad, innovacion y sobre todo reflexionar sobre mis actividades o
estrategias de trabajo, de igual manera compartir experiencias con los comparieros

para tener un mayor detalle del estado que guarda la preocupacién de cada alumno.

Al analizar los resultados de cada uno de los campos se puede observar que
la gran mayoria de los alumnos en una escala del 100% sacaron un 70% de los
reactivos buenos, tiene los conocimientos la dificultad que no saben leer y no pueden
realizar actividades de manera autdnoma, los resultados se reflejaron de esa manera

a causa de que él docente leyo las instrucciones (ver anexo 3y 4).

Se realiz6 el test predictivo de dificultades en la lectoescritura como
herramienta de diagndstico (ver anexo 2), esta prueba evalia una serie de
habilidades relacionadas con la adquisicion de la lectura: conciencia silabica,
discriminacion de fonemas, memoria fonoldgica, fluidez verbal. La prueba consta de
seis tareas; cada una de ellas tendra una puntuacion maxima de 5 puntos, con lo
cual el total de la prueba seran 30 puntos. El tiempo de administracién es de
aproximadamente cinco minutos. Cada tarea tiene unas instrucciones orientativas,
pero a veces se requieren explicaciones complementarias para que el nifio

comprenda lo que se le pide.

Con respecto a una de las herramientas ocupada para el diagnoéstico, (test
predictivo de dificultades en la lectoescritura) los resultados fueron entre 16 y 18

puntos se ubican en dificultades leves a severas. El alumno tiene dificultad; en
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discriminacion de fonemas (pares minimos), segmentacion de silabas, identificacion
de fonema, repeticion de pseudopalabras, repeticion de digitos y fluidez verbal. Por
tal motivo se deben de buscar estrategias novedosas que al alumno le interese y le
ayude a el uso de las TIC favoreciendo una metodologia cada vez mas rica en la que
los elementos multimedia e interactivos juegan un poderoso papel en la
individualizacién de la ensefianza presentando los contenidos de forma dinamica,

atractiva y personalizada.

Como pueden observar en las graficas que se realizo, los alumnos de primer
grado de primaria se les dificultan la lectura desde los primeros afios escolares, una
de las habilidades necesarias para establecer, de forma progresiva, aprendizajes

mas complejos.

Es muy importante que el alumno de primer grado aprenda a leer en este
grado escolar o en el siguiente ya que para cuando se encuentre en tercer grado los
aprendizajes fundamentales seran un poco mas complejos y se enfrentara a nuevos
desafios. Sin dudarlo la lectura es la clave para adentrarse a un mundo lleno de
nuevos conocimientos, imaginacion, siempre te acompafia a conocer personas,

historias, etc.

2.4. Delimitaciéon el Problema

Como hemos visto en las zonas indigenas sobre todo de nuestra region sur de
Veracruz, necesitamos cada vez mas reflexionar sobre nuestro quehacer docente
dentro del aula con los alumnos, para el desarrollo de aprendizajes. La igualdad que
tenemos todos los seres humanos sin dejar atras a las personas que se encuentran
lejos de la ciudad, y que no tienen a su alcance la tecnologia necesaria para la

realizacion de sus actividades, de acuerdo al contexto de la comunidad.

La gran importancia que tiene el aplicar un examen diagnéstico en las aulas,
para poder medir el logro intelectual de cada uno de los alumnos y de esta manera
conocer como se encuentra el grupo, de donde debo partir, para que los alumnos

puedan ser sobresalientes en todos los &mbitos de estudio, y asi puedan enfrentarse
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a la sociedad. Los beneficios que nos brinda el resultado grupal e individual son
satisfactorios, asi mismo es necesario que se aplique de una forma correcta para
gue se puedan obtener mayores beneficios y como consecuencia de ello se logre el

objetivo establecido.

De acuerdo al diagnostico aplicado con mis alumnos de primer grado la
problemética detectada es de lectura, por lo cual se tiene que partir desde ese punto
para buscar estrategias que sirvan a los alumnos y mejoren cada dia y de esta
manera tener un aprendizaje significativo en la materia de espafol. El problema
pedagdgico surge en la asignatura de espafol, donde el proceso de produccién de
textos exige que los alumnos planeen su escritura, preparen la informacion y la
expongan conforme el discurso que cada disciplina requiere; que expresen las ideas
claramente, de acuerdo con un esquema elegido; que organicen de manera
coherente el texto, delimitando temas y subtemas, definiciones, comentarios y
explicaciones; que empleen un vocabulario especializado y definiciones técnicas; que
citen adecuadamente las fuentes de consulta, y puedan relacionar sus opiniones con

las de distintos autores.

El contenido donde se puede identificar el problema con més claridad es en el
primer bloque, tercer contenido; “identificar la informaciébn que proporcionan las
portadas de los textos”, en ella se pudo observar que el aprendiz aln no esta apto
para poder leer ni tiene las competencias necesarias y se le dificulta realizarlo, tiene
la informacion de lo que realizara, pero no las puede hacer por no saber identificar
las silabas y formar palabras. No puede juntar las palabras determinadas e

identificar la informacion.
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CAPITULO 1l
IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

3.1 Contenido Escolar Elegido

El contenido escolar es un instrumento o herramienta que permite organizar.
Al egresar los estudiantes deben poseer competencias para resolver problemas;
tomar decisiones; encontrar alternativas; desarrollar productivamente su creatividad;
relacionarse de forma proactiva con sus pares y la sociedad; identificar retos y
oportunidades en entornos altamente competitivos; reconocer en sus tradiciones
valores y oportunidades para enfrentar con mayor éxito los desafios del presente y el
futuro; asumir los valores de la democracia como la base fundamental del Estado
laico y la convivencia civica que reconoce al otro como igual; en el respeto de la ley;
el aprecio por la participacién, el dialogo, la construccion de acuerdos y la apertura al

pensamiento critico y propositivo.

El dominio generalizado de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, y en general de las plataformas digitales, como herramientas del
pensamiento, la creatividad y la comunicacion; el dominio del inglés, como segunda
lengua, en un mundo cada vez mas interrelacionado y para acceder a los espacios
de mayor dinamismo en la produccién y circulacion del conocimiento; el trabajo
colaborativo en redes virtuales, asi como una revaloracion de la iniciativa propia en la

construccion de alternativas para alcanzar una vida digna y productiva.

El contenido en el que se identifico el problema es; “identificar la informacion
que proporcionan las portadas de los textos”, en ella se pudo observar que el
aprendiz aln no esta apto para poder leer ni tiene las competencias necesarias y se
le dificulta realizarlo, el nifio solo se guia por el dibujo y se imagina como se llama el
libro tiene la informacion de lo que realizard, pero no identifica las letras por ende, no
puede juntar las palabras determinadas e identificar la informacion, ni sabe el nombre

del libro que mas le gusta.
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Leer admite un esfuerzo intelectual y un proceso amplio, por lo que los
avances en la produccion de textos escritos estaran significativamente relacionados
con las actividades didacticas que se proponga para los aprendices. La produccion
de un texto construye un aprendizaje complejo, en el cual el alumno logra un medio
de comunicacién, para poder expresar sentimientos y necesidades de cada uno de
ellos, la lengua oral representa una comunicacion concreta, donde el aprendiz tiene
un proceso para poder de esta manera lograr las competencias necesarias para la

vida.

Para lograrlo, es importante preservar y orientar hacia un mismo rumbo a las
necesidades de desarrollo econdmico y social, y la herencia ética y cultural de
nuestros pueblos que, como mexicanos, nos dan y seguiran aportando una identidad

singular y valiosa entre las naciones del mundo.

3.2 Importancia y Relacion con Otros Contenidos

Las practicas sociales del lenguaje agrupadas en este ambito tienen el
propésito de apoyar a los alumnos en el desempefio de sus estudios, para que
puedan expresarse oralmente y por escrito en un lenguaje formal y académico.
Desde esta perspectiva, lo encaminan a leer y escribir para aprender y compartir el
conocimiento de las ciencias, las humanidades y el conjunto de disciplinas, asi como

apropiarse del tipo de discurso en el que se expresan.

Por este motivo, algunas de las practicas en este ambito se vinculan
directamente con la produccién de textos propios de las asignaturas que integran
formacion civica y ética y el campo de formacion Exploracion y comprension del

mundo natural y social.

La relacion que existe con otros contenidos es notoria en todas las
asignaturas, el nifio que no sabe leer no podré realizar las actividades que estan
asignadas en el libro de texto u otras indicaciones, pero directamente con un
contenido de la asignatura de formacion civica y ética; reglas y acuerdos para regular

su conducta y establecer compromisos, él alumno tiene que leer y compartir el
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conocimiento, tiene que preparar la informacion y participar exponiendo ante sus
compafieros segun sus criterios. Para ello tiene que leer sus reglas y compromisos,
como lo he mencionado anteriormente en todas las demas asignaturas tienen
transversalidad, ya que el aprendiz en los proyectos tiene que saber leer, quizas no
de manera fluida, pero saber leer segun los pardmetros de la compresién lectora del

grado en el que se encuentra.

“Las lineas de un escrito son las carreteras que le lector y la lectora sirven para
descubrir el paisaje de la pagina y para llegar a su comprension. Leer es conducir
la vista por las estribaciones de letras y captar su sentido, si la carretera es

buena, esta en condiciones aceptables.” (UPN, 2010, p. 283)

3.3 Descripcion de Actividades de Ensefianza

1.- leer noticias del periddico.

En la comunidad los alumnos les interesa saber lo que ocurre en su entorno,
conocer y estar informados sobre las noticias mas relevantes, el medio de
comunicaciéon que tienen los habitantes en las manos; es el periédico que llega cada
tercer dia, de esta manera se fomenta la lectura informal. El lector se hace participe
de la realidad cotidiana, al mismo tiempo va entendiendo la actualidad en la que se
vive. Es por ello que este contenido es muy importante en el alumno, ya que se
interactla y accede a la realidad presente, el periddico ofrece una ensefianza de la

realidad.

El periédico es buen medio de ensefianza debido a que llega a un variado
namero de lectores y que posee un contenido noticiario muy amplio, ya que abarca
desde informaciéon cientifica a la de ocio, pasando por informaciones sobre

acontecimientos historicos, de actualidad.

Por otra parte, favorece el desarrollo del lenguaje y ayuda a comprender
simbolos escritos y relacionar la informacion de una forma clara a su proceso mental.
En este contexto, se considera la lectura como parte del proceso mental del lenguaje,
dependiente del desarrollo de la habilidad para la comprensiéon oral y en estrecha
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relacion con las facultades verbales. La lectura es, pues, la facultad de comprender
los simbolos escritos y las imagenes de tal forma que, entendido su significado, se

utilice para emitir juicios logicos.

Las Tics en la actualidad sirven para tener informado a la sociedad de los
acontecimientos ocurridos a nivel mundial, es muy facil estar actualizado de noticias
relevantes, con ello se pretende lograr el desarrollo del sentido critico y la capacidad

de asimilacion, mediante las palabras.

En este contenido los alumnos tienen que traer previamente un periodico y
buscar una noticia que mas le llame la atencidén ya sea por la ilustracién, por el tipo
de letra o bien por la informacion, si el aprendiz no sabe leer no podra entender y
comprender el contenido de la noticia periodistica, la forma de ensefianza de estos
contenidos son a través de ilustraciones, por ejemplo se explica que de acuerdo a la
ilustracion es el contenido, en esas secciones existen letras grandes y pequefias, los
alumnos deberan identificar la imagen y uniran las silabas para poder saber lo que
dice el periddico y por lo tanto la informacion que en ella existe, leer algunas noticias
de diferentes secciones, identificar las secciones que contiene el periédico, etc.
realizar actividades para que el alumno comprenda las partes o secciones del
periédico y principalmente identificar los encabezados de informacion.

Para poder evaluar este contenido se realiza a través de productos finales en
este caso tendra que buscar informacion interesante sobre la comunidad para poder

estructurar una nota periodistica, por esa nota es importante para ellos.
2.- Sequir instructivos para elaborar un juguete a partir de material de reuso.

En la vida cotidiana tenemos que seguir instructivos para la realizacion de
procesos y obtener algun producto o resultado, el seguir instructivos nos permite ser
precisos en las actividades y de alguna manera armonizar el camino al éxito, es muy

importante que el alumno comprenda, para poder ayudar a sus padres en casa.

Los instructivos normalmente son documentos escritos o a veces también

pueden estar hechos en materiales audiovisuales en el cual se presentan
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instrucciones de manera ordenada, logica y secuencial, Todos los textos
instructivos tienen la finalidad e intencion de dirigir acciones a las personas o al
lector. La mayoria estan presente diariamente en la vida cotidiana, como en la
escuela y también como fuera de ella. Estos textos instructivos tienen el propésito o
la capacidad de orientar los procedimientos o0 pasos a seguir en una manera
detallada, precisa y sobre todo clara, para asi poder realizar alguna actividad, ya sea

compleja o simple.

En este contenido se presenta el problema de aprendizaje de la siguiente
manera; el alumno debe comprender qué es un instructivo, para qué sirve, se realiza
un juego donde reciben instrucciones de manera oral, posteriormente se tiene que
leer en plenaria las instrucciones para poder lavarse las manos correctamente, el
aprendiz tiene que buscar algunas instrucciones para poder realizar; burbujas de
jaboén, es notorio cuando en su libro de texto lo buscan y no saben cémo realizarlo,
por no saber leer se guian por las ilustraciones algunos aprendices lo llegan a
realizar porque son muy capaces al visualizar, seguir los pasos a través de las
imagenes, otros al ver lo que sus comparieros realizan siguen los pasos que ejecutan
los compafieros, y muy pocos sabran seguir los pasos a través de la lectura segun se

indica el instructivo.

Para aplicar este contenido los alumnos deben de aplicar sus competencias
de lecto —escritura, el contenido se encuentra en el cuarto bloque, para ello los
alumnos de primer grado tienen conocimientos previos del alfabeto. La realidad es
gue en estas fechas ya casi finalizando el ciclo escolar existen alumnos con rezago,
los factores son diversos, pero el enfoque es que el alumno realice las actividades de

manera autbnoma.

Este contenido requiere que el nifio tenga competencias de lectura donde sea
capaz de realizar las actividades, pero por medio de la lectura, es por ello que se
necesita una especial atencién en los nifios de los primeros grados sobre todo en la
lectura por que sera la primera herramienta elemental en los demas ambitos y

asignaturas no solo en lo escolar sino en su vida cotidiana.
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La forma de evaluacion es sumativa y al final realizan un proyecto de la
realizacion de una pelota 0 una mascara de carnaval donde ellos de manera

individual lo realizaran siguiendo instrucciones.

3.4 Interés por Recuperar el Rendimiento de los Nifios

Para obtener un buen aprendizaje en los educandos se necesita poner todo el
esfuerzo y buscar nuevas estrategias que al nifio le motive para un aprendizaje
significativo, surge gran interés porque el nifio adquiere nuevos conocimientos y

estos conocimientos son de gran importancia porque es el cimiento para su vida.

Para que un alumno pueda leer es importante que estos contenidos que se
aplican estén bien fundamentados y sobre todo que se aplique de acuerdo al
contexto en que se encuentra. Los problemas de comprension que enfrentan los
nifos no afectan solamente su éxito en la escuela, sino también su desarrollo

cognitivo general.

Con el grupo de primer grado se facilita el aprendizaje con ilustraciones,
pinturas y fotografias que acompafia a los textos de esta manera los alumnos
relacionan y adquieren conocimientos, he ahi la importancia por recuperar el

conocimiento y el interés de los alumnos.

El alumno debe reconocer en este contenido las diferentes secciones del
periodico por ende primero tiene que saber leer. La escuela tradicional, en donde el
nifio es un simple receptor del conocimiento, se necesita reemplazarla por otra que
conciba a la escuela como una institucién de interaccién en donde se construyan
acuerdos que propicien espacios de enriquecimiento e intercambio entre sus
elementos que los alumnos sientan que a la vez que aprenden también pueden
ensefiar, que sus experiencias y opiniones también cuentan, que se sientan

motivados para seguir adelante con su proceso de aprendizaje.
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3.5 El Contenido Elegido Tiene Relacion con la Comunidad

Los dos contenidos tienen relacion con la comunidad, el periddico, por
ejemplo, es un medio de comunicacién que los mantiene informado de lo que
acontece dia a dia ya sean noticias locales o mundiales, la importancia radica en leer
las notas periodisticas, para formar alumnos criticos. A demas que el alumno lo
puede manipular facilmente, a pesar que existen la television o el internet para estar
informados, o mas usual es el medio impreso, cabe sefalar que en las comunidades
indigenas es nulo el internet, por ende, el medio de comunicacion tangible es el

periédico.

El instructivo de igual manera esta inmenso en las actividades cotidianas que
se realizan, por ejemplo, el alumno debe de tener un aprendizaje concreto, en las
actividades que se realizan llevan procesos que se debe seguir el instructivo, de
manera que las madres de familia a realizar alguna receta el alumno la ayuda en la
lectura de el instructivo para la realizacién de alimento que se va a preparar, pero si

no sigue los pasos del proceso el producto final no sera agradable.

El contenido con el que se trabaja tiene relacién con la comunidad, para poder
desenvolverse dentro de la sociedad hoy en dia los alumnos tienen que ser
competentes, para hablar s6lo hemos de emitir una serie de sonidos, pero para
escribir y leer es mas costoso: debemos asociar unos signos escritos con

determinados sonidos y esto lleva su tiempo.

En el contexto de la comunicacion, el sistema de escritura tiene una funcion
eminentemente social; representacion de estructuras y significados de la lengua. Es
un objeto cultural susceptible el cual es usado por los individuos, comunican por
escrito sus ideas, sentimientos y vivencias de acuerdo con su particular concepcion
de la vida y del mundo en que se desenvuelven. Las distintas formas de las
escrituras que realizan los nifios se organizan en diferentes momentos de desarrollo
de evolucion de acuerdo con el tipo de conceptualizacion que subyace en cada

momento. Los nifios poseen también problemas de aprendizaje de escritura y
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ortografia en la realizacion y al transcribir textos, esto repercute también porque se

relaciona con las demas materias.

Ante la gran marginacion que existe en esta comunidad lo cual no permite el
desarrollo, es de gran importancia que los alumnos puedan tener conocimientos

significativos para poder ayudar a sus padres y a la sociedad.

3.6 Caracteristicas Culturales y Linguisticas del Grupo Escolar

La comunicacion que existe con el grupo de primer grado se da en espafiol, ya
gue los alumnos a pesar de estar registrada con bilingtie la mayoria de los habitantes
solo dominan el espafiol, por ende, los nifios solo practican como lengua principal el
espafnol. El papel de las diferentes poblaciones, culturas y lenguas que deben
compartir un mismo territorio o deben participar en un solo proyecto de nacion
siempre fue conflictivo; las diferencias siempre se consideran valorativamente,
otorgando a los indigenas una categoria inferior a la de otros mexicanos; y al hablar
de diferencias hablamos de desigualdad econdémica, politica y social.

3.7 Dificultad del Docente al Ensefiar y Recuperar los Conocimientos del

Nifo

En la educacién informal, la familia, los parientes y amistades son quienes le
ensefian al educando las vocales, pero no obtiene un conocimiento significativo,
suele ser acompafiada de falta de explicacion e incluso aplicada por medio de la

violencia.

La educacion formal, la escuela y los profesores, formadores, etc, es parte de
la educacion del nifio en la cual adquirird conocimientos para el resto de su vida, las
dificultades que encuentro como docente, es que los alumnos al iniciar el primer
grado de primaria alin no saben leer, estos conocimientos son importantes para su

vida escolar y familiar.
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Se recuperan estos contenidos a través de estrategias didacticas que al

educando pueda manipular y a la vez contribuya al interés de él mismo.
3.8. Dificultades Culturales y Linguisticas

En la comunidad existe poca dificultad linglistica debido a que la mayoria de
la poblacién se comunica en espafiol, la comunicacion de los seres humanos es un
producto cultural por excelencia, porque nos sirve de herramienta permanente y
apremiante en el trabajo, en el aprendizaje, en la conversacién y para establecer
relacion social con otras personas; ademas nos permite comentar y hablar de
nuestra cultura y de otras culturas, como ahora estoy haciendo en este momento,

gracias a las palabras que hacen posible este dialogo.

Los nifios no tiene dificultad con la lengua para comprender el contenido, el
problema ha sido cultural pero de los padres, ya que ellos piensan que en la escuela
sus hijos tienen que aprender todo y que los maestros son en totalidad responsables
del aprendizaje.

El grupo se encuentra dentro de la cultura Chinanteca, la cual se encuentra
muy arraigada y marginada de los pueblos, por lo tanto los padres ofrecen poca
atencién en la educacion de sus hijos. Y los cuales no poseen el suficiente recurso

para sustentarla.

3.9 Elementos Teoéricos que le son Utiles y Significativos para

Reflexionar Sobre esa Practica en Particular

Se sabe bien que los niflos pequefios observan los eventos a su alrededor,
aprendiendo por medio de la observacion segun, Piaget (1962) “a los nifios
pequefios frecuentemente les llama la atencién un objeto que han visto ser utilizado
por un adulto y realizan con él acciones similares”, ellos evaluan el caracter de un
desconocido al observar las reacciones de los demas. El aprendizaje de los nifios por

medio de la observacion va mas alla de la mimica de lo que ven y escuchan.

37



Algunos hallazgos contundentes indican que la gente aprende de la
observacion de modelos en la television y otros medios. Por ejemplo, los nifios son
capaces de aprender nuevas palabras de vocabulario después de haber sido

expuestos a historias de la television que contienen esas palabras.

El nifio indigena no es un individuo que se encuentra aislado de la sociedad
sino mas bien, tienen capacidades intelectuales y es capaz de aprender a aprender
con todo lo que obtenga dentro de su contexto, el proposito de los nuevos planes y
programas de la Reforma Integral de la Educacion Basica; es precisamente que el

alumno desarrolle su capacidad de comunicarse.

Desde sus origenes, la ensefianza de estos saberes se plante6 como la
adquisicidon de una técnica: técnica del trazado de las letras, por un lado, y técnica de
la correcta oralizacion del texto. Solo después de haber dominado la técnica
surgirian, como por arte de magia, la lectura expresiva resultado de la comprension y
la escritura eficaz consecuencia de una técnica puesta al servicio de las intenciones

del productor.

Una de las reflexiones y el debate con respecto a los métodos tradicionales
en la ensefianza de la lectura y escritura de Emilia Ferreiro expresa que, “todos los
nifos, se los aseguro, estan dispuestos a la aventura del aprendizaje inteligente”.
Estan hartos de ser tratados como infra-dotados o como adultos en miniatura. Son lo
gue son y tienen derecho a ser lo que son: seres cambiantes por naturaleza, porque

aprender y cambiar es su modo de ser en el mundo.

En la actualidad hay que tener presente como docente la influencia que tiene
en el desarrollo del lenguaje infantil y la lectura ideo visual (imaginacién percibida), el
estado sociocultural de la familia y los medios audiovisuales modernos: radio, cine,
television, revistas, internet, etc, que deben ser tomados muy en cuenta al
seleccionar los centros de interés, las oraciones, frases y palabras que serviran para
la ensefianza sistematizada de la lectura ideo visual y la escritura simultaneas. Es

cuando usamos no solo la pizarra sino dibujos o juguetes, loterias, tarjetas con
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silabas o palabras que permitan al alumno una lectura mas emocionante. Asi como
determina Schmelkes (2001)

“Como se ha dicho, la Unica condicidon necesaria para que pueda leerse por via
directa es que el lector cuente en su memoria con una representaciéon de la
palabra que ha de leer, esto es, con una imagen mental que podriamos
considerar como una especie de “fotocopia” de aquélla (I6gicamente, puesto que
lo que esta representado en la memoria es una copia de una palabra escrita,
dicha representacion ha de ser una imagen mental de tipo visual),
denomindndose en la jerga psicoldgica léxico visual al conjunto de todas esas
representaciones que una persona tiene almacenadas en su memoria (una
especie de album mental en donde se archivan esas “fotocopias” de las palabras
leidas)”. (p.13).

Para ello podemos mencionar que las habilidades de la lectura son la
culminacién de un proceso que se inicia afilos antes de ingresar al nivel basico y el
cual se produce, con mayor o con menor facilidad, segun sean las condiciones en las
cuales los nifios abordan el lenguaje escrito. Siguiendo esta metafora comparativa,

hay algunos que estdn mejor preparados para aprender a leer.

Varias investigaciones muestran que hay un conjunto de procesos cognitivos
intrinsecos al desarrollo, es decir, que el sujeto, junto con tomar conciencia de ellos,
puede utilizarlos activamente para su propio aprendizaje. En su sentido mas extenso,
aprender a leer implica aprender a pensar de otra manera y este aprendizaje lleva
consigo un desarrollo de la inteligencia verbal, aplicable al aprendizaje de otros

conocimientos.

Esta evolucion es necesaria para que alcancen una adecuada comprension
lectora. Su desarrollo depende tanto de las condiciones nutritivas, culturales del
medio, como de las habilidades propias de los sujetos para efectuar acomodaciones
mentales frente a los componentes del lenguaje escrito. De este modo, si las
condiciones del medio son pobres en estimulos letrados, el desarrollo de esas

habilidades puede debilitarse o desperdiciarse. Pero también sucede que la
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presencia de un ambiente muy favorable no es garantia, por si mismo, de su

desarrollo adecuado, cuando los requisitos cognitivos y verbales no se han cumplido.

La experiencia muestra que los nifios disléxicos estan en todos los ambientes
socioculturales. Algunas investigaciones en lectura inicial han estudiado la calidad de
los textos para aprender a leer, pero no han investigado suficientemente la relacién
gue hay entre los contenidos de los mismos textos con el desarrollo de los procesos

cognitivos de los nifios.

3.10 Caracteristicas del Desarrollo del Nifio

Los alumnos adquieren aprendizajes a medida que practican o repiten las
actividades, algunos contenidos son muy complejas para su edad, por esa razén no

la podran comprender ni mucho menos realizarlas.

“Etapa de lectura inicial; es el periodo del desarrollo personal y cultural en el
cual los niflos toman conocimiento del lenguaje escrito e inician su proceso de
aprendizaje. Este periodo consta de varios estadios que se inician con una etapa
prelectura, que algunos identifican con una lectura logogréfica, hasta llegar a una

etapa de lectura y de escritura alfabético-comprensiva”. (Bravo, 2002, p. 192).

La informacién de que disponemos respecto a los procesos cognitivos
involucrados proviene de tres tipos de investigaciones: los seguimientos de nifios
entre el jardin infantil y primeros afios basicos, que muestran cuales son las
habilidades que mejor fundamentan el aprendizaje futuro; las investigaciones
diferenciales entre nifios que aprenden a leer sin dificultad y los que fracasan, y las
que estudian las interacciones entre las diferentes etapas en el conocimiento de la

lectura y las habilidades que requiere su aprendizaje.

Los nifios se encuentran en el proceso donde adquieren el cédigo alfabético,
aprender a usar las letras como sefiales del sonido y trabajan las correspondencias
grafema-fonema; lo que les permite leer cualquier palabra o seudopalabra. El

encuentro continuado con las palabras va incrementando el nimero de las que se
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pueden reconocer de manera inmediata por estar almacenadas en la memoria a

largo plazo.

3.10.1 Los Estadios del desarrollo de la nifiez segun Piaget

Tabla de estadios de desarrollo cognitivo definidos por Piaget. El proceso de

construccion y desarrollo psicosocial y cognitivo en el nifio, se realiza a través de los

siguientes periodos-estadios.

ETAPAS DE LA TEORIA DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO DE PIAGET

PERIODO ESTADIO EDAD
Etapa Sensoriomotora a) Estadio de los 0—-1mes
mecanismos reflejos
La conducta del nifio es | congénitos.
esencialmente motora, no hay
representacion interna de los | b)Estadio de las reacciones 1-4 meses
acontecimientos externos, ni | circulares primarias
piensa mediante conceptos.
c) Estadio de las reacciones
4 — 8 meses

circulares secundarias

d) Estadio de la coordinacion
de los esquemas de
conducta previos.

e) Estadio de los nuevos
descubrimientos por
experimentacion.

8 — 12 meses

12 - 18 meses

18-24 meses
f) Estadio de las nuevas
representaciones mentales.
Etapa Preoperacional A. Estadio preconceptual. 2-4 afios
Es la etapa del pensamiento y | B. Estadio intuitivo. 4-7 afios

la del lenguaje que gradua su
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capacidad de pensar
simbdlicamente, imita objetos
de conducta, juegos
simbdlicos, dibujos, imagenes
mentales y el desarrollo del
lenguaje hablado.

Etapa de las Operaciones Concretas

Los procesos de razonamiento se vuelen légicos y pueden
aplicarse a problemas concretos o reales. En el aspecto
social, el nifio ahora se convierte en un ser verdaderamente
social y en esta etapa aparecen los esquemas logicos de
seriacion, ordenamiento mental de conjuntos y clasificacion de
los conceptos de casualidad, espacio, tiempo y velocidad.

7-11 anos

Etapa de las Operaciones Formales

En esta etapa el adolescente logra la abstraccion sobre
conocimientos concretos observados que le permiten emplear
el razonamiento l6gico inductivo y deductivo. Desarrolla
sentimientos idealistas y se logra formacion continua de la
personalidad, hay un mayor desarrollo de los conceptos
morales.

11 afios en adelante

El aprendizaje en el nifio (0-11 afios), en gran medida, lo lleva a cabo
mediante operaciones ludicas, asi que los juegos resultan ser uno de los motores
para aprender y adquirir una conducta moral basada en la reglamentacién. Las
etapas de las reglas definen su actitud y desarrollan una préactica y conciencia en
diferentes momentos de su edad. De tal manera que el nifio aprende a seguir reglas
y eso esté directamente relacionado con su capacidad: lo agradable o desagradable
(sentimental), lo benéfico o perjudicial (intencional), lo bueno o malo (moral), lo

adecuado o inadecuado (social).

Los nifios en la etapa preoperacional todavia no son capaces de usar la

l6gica, con lo cual no es capaz de manipular la informacion mentalmente y tomar el
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punto de vista de otras personas, se estimula su desarrollo cognitivo a través de su

atencion, por ejemplo;

« Memoria: Juegos de memoria, esconder objetos y recordar cual falta,
contarle cuentos y hacerle preguntas sobre diferentes detalles de la

historia, juegos simbdlicos (oficios, roles familiares).

« Percepcion Visual: Encontrar objetos dentro de una lamina, seguir

laberintos, terminar figuras incompletas.

o Percepcion Auditiva: Reconocer sonidos de objetos, de instrumentos y de

animales, bailar al escuchar la muasica y parar cuando termina.
« Atencion: jugar loteria, bingo, seguir instrucciones, hacer experimentos.

« Concentracion: hacer rompecabezas, clasificar los objetos por su color,

forma, tamafio, solucionar pequefios problemas adecuados a su edad.

La transicién del estadio preoperacional a operaciones concretas con los
alumnos se da entre los 7 y los 11 afios, cuando se desarrolla el pensamiento
organizado y racional. Sin embargo, durante esta etapa el nifio solo puede aplicar la
l6gica a los objetos fisicos, sin la presencia de pensamientos abstractos, es por ello

gue los nifos tienen que manipular y es donde se utiliza materiales concretos.

3.11 Procesos de Aprendizaje (Cognoscitivos)

El proceso de asimilacion en los conocimientos del nifios es muy lento, pues
como se ha dicho su desempefio dentro del aula es muy poco favorable, ya que la
mayoria estan en que todo aprendizaje que iran aprendiendo serd mecanicamente:
cuestionarios, la transcripcion de textos, resumenes, en que ellos son solo receptores
de lo que los docentes les ensefia, y esperan que el maestro lleve todo para su

desarrollo sin que el educando ponga empefio en su propio aprendizaje.
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Los niflos en las actividades se observa que primeramente realizan la
traduccion de simbolos o letras en palabras y frases que tienen significado la cual
consiste en llevar la vista sobre las lineas escritas del texto identificando los simbolos
gue van apareciendo, de igual manera el alumnado realiza una actividad cerebral

donde lo percibe de manera visual.

Segun los estadios de Piaget, los nifios se encuentran en la etapa
Preoperacional donde el pensamiento y el lenguaje graduan su capacidad de
pensar simbodlicamente, imita objetos de conducta, juegos simbolicos, dibujos,
imagenes mentales y el desarrollo del lenguaje hablado, es decir, su aprendizaje esta
dentro de los estdndares establecidos empieza a razonar y busca problemas
concretos y reales, de tal manera que encuentre solucién. En educacion primaria se
emplea el desarrollo cognitivo que van desde el esquema de pensamiento del
infante, su interaccion con el entorno y los estimulos externos, etc. Por tanto, existen
multiples razones por las cuales un nifio podria rezagarse con respecto a la

evolucion de sus capacidades cognitivas.

Las instituciones de los niveles de primarias indigenas requieren nuevas
estrategias educativas que estén a la vanguardia con la sociedad, donde aprendan a

leer de manera divertida interactuando con las aplicaciones educativas.

En las comunidades rurales los nifios en preescolar no han interactuado con
una computadora ni han visto videos educativos que les ayuden al aprendizaje, a los
alumnos de primer grado les atraen las “imagenes”, las peliculas, cantos, etc.
Como docente del medio indigena me doy cuenta que existen muchas necesidades

en las cuales puedo mejorar mi practica.

En las zonas indigenas a los docentes les gusta trabajar con las tecnologias,
es necesario aplicar estrategias significativas para la lectura inicial, donde el alumno
pueda movilizar sus saberes y construir su propio conocimiento interactuando con las
TIC'S. Existen muchas instituciones que poseen las herramientas tecnologicas
necesarias para poder llevarlo, los programas de multimedia interactivo es de gran

beneficio para todas las instituciones de primarias indigenas.
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CAPITULO IV
FUNDAMENTACION TEORICA — METODOLOGICA

4.1 Aspectos Metodoldgicos

Los programas interactivos multimedia cada vez en nuestra sociedad son de
vital importancia, pero deben ser adecuados para los contenidos. Sirven para la
movilizacion de saberes, por ejemplo; childsplay son juegos educativos disefiados
para aprender jugando destinado a nifios y nifias de edades tempranas. Incluye una
serie de actividades educativas adaptables a distintos niveles y a diferentes areas
curriculares, en las que los nifios pueden practicar el vocabulario, con nameros y

letras, colores, sonidos y formas o afianzar el uso del teclado y el manejo del raton.

Los alumnos de primer grado muestran n interés al aplicar los programas
interactivos en el contexto que los rodea. De los 20 alumnos, 5 tienen mas
habilidades para resolver problemas de lectura. El aprendizaje se da cuando el
alumno se encuentra familiarizado y aprende habilidades generalizadas para la
solucion de problemas a partir de experiencias del mismo tipo, es entonces donde se
aprovechan esos aprendizajes previos del nifio, por ejemplo, cuando sus padres
tienen una tienda de abarrotes el alumno esta inmiscuido todos los dias y aprende
con la préactica, de la misma manera con las actividades que se desarrollan en la

comunidad.

4.2 La Recuperacion de la Experiencia en la Planeacion y Desarrollo de la

Estrategia

Para mejorar la clase propongo utilizar programas didacticos que al alumno le
agrade y no se distraiga con facilidad, que tenga el interés por aprender, donde ellos
puedan interactuar y manipular, ya que en la edad en la que se encuentran se les
facilita mas el conocimiento de manera que comprueban lo que estan realizando,

pero mas practico. Por ejemplo, con elementos que se encuentran en el contexto
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como pueden ser hojas de arboles, flores, frutas, etc., en la que puedan emplear
todas las habilidades: visual, comunicacion, dibujo, razonamiento y de aplicacion.

A lo largo de los primeros dos grados de la educacion primaria, los alumnos
afrontan el reto crucial de alfabetizarse, de aprender a leer y a escribir. Pero, la
alfabetizacion va mas alla del mero conocimiento de las letras y sus sonidos, implica
gue el estudiante comprenda poco a poco cémo funciona el cédigo alfabético, lo dote
de significado y sentido para integrarse e interactuar de forma eficiente en una
comunidad discursiva donde la lectura y la escritura estan inscritas en diversas
practicas sociales del lenguaje, que suceden cotidianamente en los diversos
contextos de su vida. Solo si remontan con éxito este reto y alcanzan un dominio
adecuado de la lectura y la escritura, contardn con la herramienta esencial para

continuar satisfactoriamente sus estudios. (SEP, 2017, p. 69)

Analizando las posturas sostenidas por los investigadores, especialistas y
pedagogos de diversos paises, parecen existir pocas dudas en el punto de que el
alumno se constituye un agente activo dentro del proceso de ensefanza -
aprendizaje que aborda las teorias educativas modernas y hay muditiples estudios

que confirman la eficacia de las estrategias que en la practica docente lo facilitan.

Muchos autores sostienen que el constructivismo es basicamente un enfoque
epistemoldgico, basandose en la relacion o interaccion que se establece entre el
objeto de conocimiento y el sujeto que aprende, es decir, la relacion objeto-sujeto,
para otros se trata de una nueva forma de conceptualizar el conocimiento. Sabemos,
ademas, que el constructivismo se basa en una serie de perspectivas filosoficas,
psicolégicas, epistemolédgicas y pedagodgicas totalmente diferentes, entre ellas:
Determinadas teorias sobre el movimiento cientifico como por ejemplo las de Kuhn,

Feyerabend, Lakatos y otros.
* La epistemologia genética de J. Piaget.
 EL enfoque histérico cultural L. Vygotsky.

« El aprendizaje significativo de D. Ausubel.
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Con respecto al concepto de constructivismo, sin desconocer el valor de otras
definiciones que tratan de explicar el término, y para el proposito que nos ocupa la
educacion, podemos caracterizar el constructivismo recurriendo a lo planteando,

quien considera que constituye:

“Una cosmovision del conocimiento humano como un proceso de construccion y
reconstruccion cognoscitiva llevada a cabo por los individuos que tratan de entender los
procesos, objetos y fenédmenos del mundo que los rodea, sobre la base de lo que ellos
conocen.” (Chrobak, 1998, p. 111).

Por ello podemos decir que, el proceso de construccion de significados esta
siempre influenciado por el contexto histérico-cultural y econémico-social del cual el
individuo forma parte. Construir estructuras utiles de conocimiento requiere de una
actividad esforzada e intencionada. El aprendizaje requiere una participacion activa y

reflexiva.

Basados en esta cosmovision, se pueden plantear los siguientes principios

basicos en los que se sustenta el constructivismo:

1. La comprensién inicial de un objeto, proceso o fendbmeno es local, no
global, aprende de acuerdo al contexto que lo rodea. Las nuevas ideas
son necesariamente introducidas y entendidas sé6lo en un contexto
limitado. Cuando se introduce una idea por primera vez, puede ser dificil
para el sujeto cognoscente saber qué rasgos de la situaciébn son mas

relevantes para entenderla.

2. El conocimiento no es recibido de forma pasiva, sino construido vy
reconstruido por el sujeto de forma activa, interactuando con el objeto de
estudio.

3. La funcion cognoscitiva es adaptativa y permite al que aprende la
construccion de explicaciones viables sobre sus experiencias, es decir,

cuando un sujeto actia sobre la informacion relacionandola con el
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conocimiento que ya posee, le imprime e impone asi organizacién y

significado a su experiencia.
Teoria de Piaget:

La teoria Piagetiana se basa en el concepto de que el nifio construye su
conocimiento tanto en lo que se refiere a su mundo fisico como a su mundo social,
en lugar de tomarlo de una fuente externa y lo hace con base a su desarrollo

cognitivo.

Desde el punto de vista de Piaget, quien distinguia dos tipos de aprendizaje,
éste seria el aprendizaje en sentido estrecho (asociacionista), mediante el cual se
adquiere una informacion especifica o concreta, y aprendizaje en sentido amplio, que
consiste en el desarrollo de las estructuras cognoscitivas del sujeto. En este sentido,

el aprendizaje depende de dos factores;

Piaget (1962) cita: “1°. La adecuada madurez del sistema nervioso del sujeto
para poder desempefar tareas concretas.

2°. La oportunidad para poder experimentar o llegar a explorar y conocer

objetos o conceptos requeridos para el aprendizaje.”

Desde este punto de vista es precisamente a través de estas experiencias y
conocimientos que el nifio se ensefia a si mismo, sin descartar otra parte del
aprendizaje, que es la instruccion intencional que recibe de otras personas, como por

ejemplo, padres, familiares y maestros.

En sus trabajos, Piaget (1962) explicd “el desarrollo cognoscitivo, en base a

dos principios biol6gicos: “
1°. Principio de organizacion.

2°. Principio de adaptacion

48



El primero es fundamental para el organismo y representa la tendencia de
éste para estructurar partes y procesos en un sistema coherente. El segundo
constituye la tendencia del organismo a asimilar los nutrientes de su entorno y a
modificarse internamente para poder adaptarse al ambiente. Cada una de las etapas
anteriores implica una tendencia o movimiento hacia la complejidad, la integracion, la

organizacion y la efectividad. A su vez, cada etapa es el resultado de la anterior.

Analogamente, el intelecto, segun nos explica Piaget, tiene un desarrollo
similar, ya que precisamente, al asimilar nuevas experiencias, tal como si fueran
sustancias nutritivas, se dedica a construir y reconstruir estructuras especializadas

de pensamiento, para mediante este proceso adaptarse al mundo.

Por otra parte, continla argumentando, ademas de la adecuacion de una
respuesta a una situacion especifica o de la simple acumulacién de informacion
sobre el medio, el aprendizaje presupone el desarrollo de las estructuras
cognoscitivas por un proceso denominado de equilibrio. Este proceso proporciona un
cambio cuantitativo y cualitativo, sin el cual, el aprendizaje en sentido estricto o por

asociacion careceria de explicacion racional.

Esta teoria del desarrollo del conocimiento se basa en la tendencia hacia el
equilibrio cada vez mayor entre asimilacion y acomodacion. De esta forma, Piaget
asume una postura constructivista que es tanto estatica como dinamica, ya que
coexisten estos dos tipos de construccion debido a la tendencia hacia el equilibrio
entre los dos procesos, la asimilacion y la acomodacion, su objetivo es explicar como
conocemos el mundo en un momento dado, como se transforma nuestro
conocimiento sobre los objetos, procesos y fendmenos del mundo real a medida que
transcurre el tiempo. Al explicar el acto de conocer y el cambio en el conocimiento, la

teoria piagetiana parte de una posicion esencialmente constructivista.
Teoria de Vygotsky:

Desde el punto de vista constructivista, para Vygotsky, (1968) “la construccion

y reconstruccion del conocimiento, es el producto de las interacciones sociales, de la
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comunicacién y la actividad” que es interpretada como mediacion a través del uso de
instrumentos principalmente los signos, que permiten la regulacion y la

transformaciéon del mundo externo y del propio desempefio humano.

Quizas los aspectos mas sobresalientes de la obra de Vygotsky, lo constituyen
su estudio del sistema de signos, especialmente el lenguaje humano, como los
mediadores que explican la relacion genética entre los procesos individuales y
sociales, enfatizando como los seres humanos nos desarrollamos en diferentes
contextos socioculturales, y como cada miembro de la comunidad tiene la posibilidad

de exteriorizar y comunicar sus conocimientos y experiencias.

Los signos tienen como funcion principal la comunicacion, permitiendo la
mediacion interpersonal y el establecimiento de vinculos sociales entre los seres

humanos.

El pensamiento y el lenguaje, entre el desarrollo intelectual y la palabra. Dado
qgue el lenguaje no se desarrolla fuera de la sociedad, sino como un producto de la
actividad humana, como una préctica social, y es precisamente la actividad, como

proceso mediador

La escuela debe promover el desarrollo cognoscitivo del estudiante de
acuerdo con las necesidades e intereses de éste. El profesor debe estructurar
experiencias interesantes y significativas que promuevan dicho desarrollo. Lo
importante no es el aprendizaje de un contenido sino el desarrollo y afianzamiento de
las estructuras mentales del conocer y del aprender. Se trata no tanto de memorizar
contenidos sino de involucrarse en un proceso dinamico de conocimiento que
desarrolle las destrezas cognoscitivas mediante modelos de descubrimiento y

solucion de problemas.
Teoria de Ausubel:

En cuanto a la propuesta de asimilacion de Ausubel, que se ha dado en

denominar aprendizaje significativo, se entiende por tal el proceso mediante el cual
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las nuevas ideas adquiridas o construidas por los alumnos se relacionan de un modo

no arbitrario, sino sustancial, con lo que ellos ya saben.

Ademas, el significado a que se hace referencia debe ser construido
conscientemente por el alumno o aprendiz, o sea que es el ser humano en cuestion
quien debe poner de manifiesto en qué forman interaccionan los elementos
involucrados en el proceso de formacion de significados. Por otra parte, las
construcciones no son definitivas, sino mas bien forman parte de un proceso de

transformacion y elaboracion esencialmente dinamico, sistémico y evolutivo.

Pone énfasis en la idea del aprendizaje significativo, y sostiene que para que
éste ocurra, el alumno debe ser consciente de la relacion entre las nuevas ideas,
informaciones que quiere aprender, y los aspectos relevantes de su estructura

cognoscitiva

El objetivo de la educacion, dentro de este modelo pedagdgico, es generar
comprension, autonomia de pensamiento y, consecuentemente, personas creativas.
Por otra parte, es importante sefialar que el proceso de aplicacion de estos principios
constructivistas a la educaciéon todavia resulta un poco fuera de lo contextualizado,
ya que, en las escuelas en todos sus niveles, aun existen los maestros rezagados en
la ensefianza tradicionalista que no estan dispuestos a cambiar su perspectiva

acerca de lo que es la educacion y el papel que tiene el alumno en la escuela.

Todas las teorias aportan gran importancia a la educacién, puedo decir que el
quehacer docente no solo se centra en una teoria de algun autor, pero en esta
ocasion y de acuerdo a la estrategia seleccionada se hizo hincapié en la teoria de
Piaget, ya que de una manera determinada de entender y explicar las formas en las
gue aprendemos, el enfoque pone énfasis en la figura del aprendiz como el agente
gue en Ultima instancia es el motor de su propio aprendizaje. Los padres, maestros,
la misma comunidad son facilitadores del cambio que se esta operando en la mente
del aprendiz. La teoria constructivista del conocimiento nos habla de una percepcion
de las propias vivencias que siempre esta sujeta a los marcos de interpretacion del

alumno.
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4.3 Expectativas

Como docente debo de preocuparme por elaborar actividades donde el
aprendiz se involucre y despierte el interés para aprender, estas actividades son de
acuerdo al contexto del aprendiz. Los programas didacticos multimedia en la
ensefianza son benéficos y de mucho interés para los nifios de primero y segundo

grado de primaria.

Los conocimientos previos de los nifios son de suma importancia y lo principal,
ya que de ahi se partird para concretar los conocimientos nuevos. Como docente
necesito tener estrategias adecuadas para los nifios de esa edad, ya que si no las
tengo o simplemente no las llevo a cabo por tal motivo no se tendrd un aprendizaje
situado ni mucho menos significativo, debo de poner todo mi empefio con los
alumnos para cimentar en ellos nuevos conocimientos y estos a su vez sean

aplicados en su vida cotidiana de manera correcta.

Los contenidos son aspectos muy concretos que se desprenden de los temas,
cuyo estudio requiere entre tres y cinco sesiones de clase (algunos de mas tiempo).
El tiempo de estudio hace referencia a la fase de reflexion, analisis, aplicacion y
construccion del conocimiento en cuestién, pero hay un tiempo mas largo en el que
dicho conocimiento se usa, se relaciona con otros conocimientos y se consolida para

constituirse en saber o saber hacer.

La experimentacion es la base que conduce hacia el pensamiento légico pero
la por si sola no produce aprendizaje, es necesario que lo acompafiemos de una
interrogante, es decir, el nifio tiene que tener algo que descubrir. Es ahi donde los
programas didacticos son de suma para el aprendizaje. La creciente popularidad de
la tecnologia movil (teléfonos, computadoras y tablets) y el acceso a una conexién a
internet casi ilimitado y desde cualquier lugar de los que disfrutamos hoy en dia, han
posibilitado la aparicion de un nuevo enfoque (aprendizaje a través de internet) o
aprendizaje movil el cual posibilita un aprendizaje mas personalizado y en cualquier
situacion, aprovechando los diferentes contextos de aprendizaje que nos ofrece

nuestra vida diaria.
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El uso de las aplicaciones educativas en el ambito escolar presenta

numerosas ventajas como te seflalamos a continuacion:

. La gran popularidad de los dispositivos moéviles entre personas de
todas las edades hace que las apps educativas influyan positivamente sobre la

motivacion del alumnado.

« Las apps educativas suelen contar con un importante componente ludico,
ya que partiendo de gran gama, integran la dinamica tipica del juego y
recompensa para conseguir los objetivos de aprendizaje. Esto permite al

alumno aprender jugando.

« Permiten el aprendizaje en cualquier contexto, dentro y fuera del aula. La

vida se convierte en el escenario perfecto para el aprendizaje.

o Estas aplicaciones educativas ademas fomentan una gran interaccion de
los usuarios, rompiendo con la clasica experiencia de aprendizaje pasiva y
permitiendo un aprendizaje mas rico y eficaz en el que el alumno también

es participe activo durante todo el proceso.

« Al tratarse de programas multimedia con un importante contenido gréafico
formado por videos, imagenes, audios, etc., el atractivo para los alumnos

se multiplica, favoreciendo el mantenimiento de su atencion.

e Las aplicaciones educativas permiten crear un entorno de aprendizaje mas
personalizado, adaptado a las necesidades concretas de cada alumno,

fomentando el aprendizaje auto-dirigido.

« Permite que las nuevas habilidades o conocimientos que se van
adquiriendo puedan aplicarse en el momento de la adquisicion. Esto da

lugar a un aprendizaje mas vivencial.
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Una conclusion importante: no se llega a leer por si solo; es decir, no se llega
desde unas letras, ni desde expresiones como "vamos a ensefiar a leer"; se llega
otorgandole significado en el entorno cultural dentro del contexto del nifio. De todas
maneras, la experiencia del nifio es mucho mas rica que la propia escuela; su vida,

por pobre que él sea, por carente de espacio escolar, es rica en experiencias.

A manera de conclusién pude observar y analizar que los alumnos tienen
mucho intelecto y cada uno es diferente, por lo cual da aportaciones Optimas, para ir
construyendo un aprendizaje significativo, y de manera colectiva enriquecerlo.
Necesitamos crear una relacion amorosa con el conocimiento; una relacion positiva.

Solo asi los nifios consideraran importante lo que estudian.
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CAPITULO IV
LA ESTRATEGIA METODOLOGICA DIDACTICA

5.1. Qué es una Estrategia Didactica

Al conjunto de acciones planificadas sistematicamente en el tiempo que se
llevan a cabo para lograr un determinado fin o misién, donde él docente logra realizar

la construccion de conocimientos dentro del aula.

5.1.1 Estrategia didactica

Es una herramienta llevada a cabo con procedimientos, para el logro de
objetivos especificos. Las estrategias didacticas son modelos establecidos que se
aplican en el aula de clases para dar una mejor enseflanza y obtener un aprendizaje

significativo, esto dependera del contexto del nifio.

En el entorno educativo, son disefiadas para lograr de forma eficaz y eficiente
la consecucibn de los objetivos educativos esperados. Desde el enfoque
constructivista esto consistira en el desarrollo de competencias por parte de los

estudiantes.

5.2. Descripcion de la Estrategia

La estrategia aplicada es, programas o aplicaciones educativas (childsplay)

sus Caracteristicas son las siguientes;
o Software Libre.
e Soporte para varios idiomas.

« Registro de datos para monitorear el progreso de los nifios, a nivel local o

en la red.
e Un conjunto de informes en formato de Open Office para imprimir.
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e Buen soporte por los desarrolladores y traductores.

e Soportado para diferentes sistemas operativo: Windows, GNU/Linux y Mac
OSX.

« Ventana de trabajo orientada a objetos para desarrollar actividades

facilmente en Python/PyGame.

Otra caracteristica importante de resaltar es que desde el momento de inicio
del juego el pequefio tendra que liarse con letras, pues le pide un inicio de sesion
gue realmente "no existe" solo es para guardar records y que el nifio la memorice,
este juego cuenta con 6 niveles de dificultad para cada juego, con posibilidad de
guardar records. Su caracteristica multiplataforma hace que Childsplay se coloque en

uno de los tres mejores juegos didacticos e interactivos.

Para desarrollar la lectura en primer grado de primaria de educacion indigena,
donde les propicie a los alumnos la importancia de aprender a leer y las
consecuencias de no hacerlo, los programas didacticos motivan a los nifios del
medio indigena a alcanzar los aprendizajes de manera dinamica al identificar cada
letra, silaba y posteriormente palabras, que a su vez formaran oraciones, para poder
leer el alumno tiene que tener interés, el aprendizaje cotidiano es un poco aburrido,
hoy en dia hace tanta falta salir de la ensefianza tradicional, podemos apoyarnos con
las herramientas tecnolégicas para que se logre aprendizajes significativos en la

vida cotidiana del alumno.

Poder lograr que el alumno de primer grado de primaria del medio indigena
desarrolle o aprenda la lectura inicial es necesario motivarlos con herramientas
tecnolégicas que les ayuden a involucrase con la sociedad, por ejemplo; la
interaccién con la computadora, interactuado con software didactico de esta manera
se conviertan en adultos integros. Los programas interactivos es una de las
herramientas a la que el alumno le pone mas interés, en su mente logra almacenar
las imagenes con las letras y las interpreta con lo que le rodea, estan muy cerca de

la realidad en la que ellos viven lo cual les permite aprender de manera mas facil.
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Se puede llamar software educativo a un programa informatico con contenidos
didacticos que ayuden a los usuarios a ampliar sus conocimientos en alguna materia.
Suelen ser aplicaciones interactivas que entretengan al mismo tiempo que ayuden al
alumno a mejorar. Algunas aplicaciones de este tipo necesitan la ayuda de un
docente que explique los aspectos generales del mismo. Este tipo de software
pueden denominarse tutoriales puesto que sirven de apoyo a los profesores. Otros
son totalmente autodidacticos y por lo tanto el alumno tiene a su disposicion toda la

informacion tedrica y practica que necesita para aprender y hacer los ejercicios.

Existen muchos programas interactivos que ayudan a la educacion tal es el
caso de; childsplay, aprender jugando, Pequelandlabs, ABC, kids genius, colorin
vocales, Lolas ABC, entre otras, y sobre todo que son gratuitas, donde el nifio
aprende las letras o silabas por medio de imagenes, repitiendo las silabas, o0 a su
vez una imagen y el nombre de ella. Uno de los objetivos més valorados y
perseguidos dentro de la educacion a través de las épocas, es la de ensefiar a los
alumnos a que se vuelvan aprendices autonomos, independientes y autorregulados,
capaces de aprender a aprender. Sin embargo, en la actualidad parece que
precisamente lo que los planes de estudio de todos los niveles educativos
promueven, son aprendices altamente dependientes de la situacion, con muchos o
pocos conocimientos conceptuales sobre distintos temas disciplinares, pero con
pocas herramientas o instrumentos cognitivos que le sirvan para enfrentar por si
mismos nuevas situaciones de aprendizaje pertenecientes a distintos dominios y

Utiles ante las mas diversas situaciones.

Como hemos comentado anteriormente, este tipo de software educativos
(childsplay) suelen ser muy interactivos, cuentan con un contenido ameno en
ocasiones divertido porgue con ello atraen la participacion del alumno, consiguen que
el usuario aprenda de una manera rapida, memorice casi sin darse cuenta, por este
motivo suelen contener ejercicios un apartado en el que el alumno puede ver las

soluciones y asi comprobar si ha entendido la leccion.

La aplicacién cuenta con un menu principal donde se podra acceder a los 14
submendus; entrenamiento del teclado y mause, letras en mayusculas, minasculas,
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nameros, sonidos, juegos de memoria, juegos de mesa, rompecabezas, asociacion
de sonidos con numeros, tarjetas de letras, palabra, imagenes, juegos de billar,
packid, y sonidos. Todas estas funciones que tiene la aplicacion sirven para que el
alumno desarrolle su capacidad cognitiva, trabajan de forma simultanea y son
indispensables para la formacion del aprendiz.

Actividad actual: Mena

5.3 Propdésito de la Estrategia

Que el alumno aprenda a leer y se interese por la lectura, para utilizarla
como instrumento autbnomo, en este sentido, también se considera que el nifio de
primer grado debera de concluir el ciclo escolar obteniendo buenos resultados de la

lectura.

5.4 Contenido Escolar Elegido

La asignatura de espafol contiene varios temas, cada uno de ellos presentan
diversos tipos de dificultad segin sea el caso, pero donde se presenta mayor
problematica con los alumnos es en el siguiente contenido: leer noticias del
periédico. El alumno debe de ser capaz de identificar la noticia que mas le interesa,
de la misma manera de leer el titulo y el articulo.
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5.4.1 Es viable al tipo de escuela y grupo

La estrategia utilizada es viable para el grupo de primer grado, a los nifios
encanta interactuar con aparatos digitales, por esa razén tienen mayor interés en los
programas didacticos que se les proporciona en el aula, la institucion cuenta con las

herramientas necesarias para aplicar esta estrategia.

Childsplay es un software educativo de libre distribucibn que se puede
descargar directamente desde la pagina http://childsplay.sourceforge.net/ en
versiones para sistemas operativos Windows, O.S de Apple y Linux este software
ofrece una interface intuitiva muy amigable con graficos que invitan a interactuar con
actividades muy divertidas que estimula el aprendizaje, atencion, y memoria por
medio de diversos juegos que refuerzan el intelecto de nifios y nifias entre los 3y 7
afios ademas incentiva el uso de las tics de manera significativa y educativa teniendo
en cuenta las necesidades de los estudiantes. Lo innovador e interesante de este
sitio es que desarrolla la lectura, lenguaje y pensamiento matematico por medio de

sus diferentes juegos.

El uso de software educativo se ha convertido en una verdadera comunidad
virtual que tiene en cuenta la participacién de todos y en la que todos pueden
participar en esta modalidad de aprendizaje. Un programa multimedia como
childsplays es interactivo puede convertirse en una eficaz herramienta pedagogica
gue aproveche las capacidades, combinando textos, graficos, sonido, fotografias,
animaciones y videos permitiendo transmitir el conocimiento naturalmente, y
dinamicamente, asi los resultados seran de gran importancia para el aprendizaje ya
gue este tipo de recursos puede propiciar la transformacién de los estudiantes, desde

los mas pasivos hasta los mas activos.

Es una herramienta de gran ayuda pedagogica con la cual podria explorar
proponer, reflexionar y orientar su quehacer diario, frente a nuevos aspectos de los
medios tecnoldgicos, su utilidad dentro del aula permitiendo que se dé el auto
aprendizaje, en esta época se tiene acceso a miles de programas educativos que

desarrollan diferentes competencias y tematicas.
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5.5.- Plan de Clases

Cronograma de actividades

No. Actividades Inicio Término

1 Entretenimiento del teclado Semana Semana 1
2 entretenimiento del mouse (acuario) Semana Semana 2
3 Juego de tenis de mesa Semana Semana 2
4 Juego de billar Semana Semana 3
5 Rompecabezas Semana Semana 3
6 Packid Semana Semana 4
7 Memoria de imagenes Semana Semana 4
8 Memoria de nimeros Semana Semana 5
9 Memoria de tarjetas de letras en mayusculas Semana Semana 5
10 | Memoria de tarjetas de letras minasculas Semana Semana 6
11 | Memoria de sonidos Semana Semana 6
12 | Memoria de imagenes Semana Semana 7
13 AsoQiacién de sqnidos con nameros, letras Semana Semana 7

mayusculas y minusculas

14 | Tarjetas de letras palaras y sonidos Semana Semana 8
15 @gg\ggc?%e;sngfalr)nemoria, asociacion y tarjetas Semana Semana 8
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~ TIPO DE —
ESPANOL Bloque 1 TEXTO Descriptivo
PRACTICA SOCIAL DEL Contenido: “ldentificar la informacion que
LENGUAJE proporcionan las portadas de los textos”
Tiempo: 8 semanas

COMPETENCIAS QUE SE FAVORECEN

Emplear el lenguaje para comunicarse y como instrumento para aprender.
Identificar las propiedades del lenguaje en diversas situaciones comunicativas.
Analizar la informacién y emplear el lenguaje para la toma de decisiones.
Valorar la diversidad linglistica y cultural de México.

YV VYV

APRENDIZAJES

ESPERADOS TEMAS DE REFLEXION

* Anticipa el contenido de un | Comprensién e interpretacion
texto a partir de Ila
informacion que le
proporcionan titulos e
ilustraciones.

» Contenido global de un texto a través de la
lectura de las portadas.

* Relacion entre texto e ilustraciones.

- Establece correspondencias | Propiedades y tipos de textos

entre escritura y oralidad al | « Informacién proporcionada en la portada de un

leer palabras y frases. libro: autor y titulo.

* Escribe titulos de cuentos. « Caracteristicas de los cuentos.

Conocimiento del sistema de escritura vy
ortografia

» Correspondencia entre partes escritas de un
texto y partes orales.

 Correspondencia grafofonética.
 Correspondencia entre oralidad y escritura.

 VValor sonoro convencional.
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ACTIVIDADES

INICIO

LO QUE CONOCEN LOS NINOS.

v Cantamos la cancién de solecito.

v Se pregunta a los alumnos que letra se saben del abecedario.

v' Comentar en grupo ¢A quién acudes para preguntar lo que te interesa saber?,
¢en donde puedes encontrar informacién para responder a tus preguntas?

v En grupo, seleccionen un tema del que quieran saber mas. Por ejemplo: el mar,
los perros, juegos y juguetes, los alimentos que nutren y la contaminacion del
ambiente. Comenten lo que saben de él.

v En plenaria se realiza la pregunta que palabras empiezan con las letras, A, B, C
hasta la Z.

v Se hacen tres equipos de 6 integrantes y uno sera de 7.

v Cada equipo tendra en su mano una laptop.

v' El software se manipulara en un periodo de 7 semanas.

DESARROLLO
El docente explica las instrucciones de manipulacion de la laptop.

Empezaremos a manipular el software Childsplay; es una coleccion de juegos
educativos de diversion y aprendizaje, actividades variadas de memoria, lenguaje,
nameros, sonidos, rompecabezas, memoria de sonidos, entrenamiento para la
manipulacion del teclado, tarjetas de palabras con sonidos, juego de tenis, packid
y billar, el programa didactico consta de 14 actividades y cada uno con ejercicios
gue le ayudan al alumno al aprendizaje de manera divertida e innovadora.

Se manipulara dos actividades por semana, de tal manera que los alumnos
puedan manipular individualmente el software, cada equipo consta de 6
integrantes por tal motivo es importante que cada nifio interactué y los 5 repasen
las actividades.

Se tiene que crear un usuario en el software para poder acceder a los ejercicios
que le serviran a los alumnos a la ensefianza de la lecto—escritura.

Posteriormente se en el menu principal se selecciona la actividad; entrenamiento
del teclado, para que los alumnos se familiaricen y puedan manipular el aparato
electrénico. Este apartado consta de 6 niveles de dificultad, el cual se trata de
observar que letra 0 numero aparece en la pantalla y oprimir en el teclado de caer
al suelo, al acertar la letra correcta pronuncia el sonido de la misma, de esta
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manera pasan al segundo nivel y asi sucesivamente.

Seguimos con la actividad; entrenamiento del mouse (ratén), simula un acuario,
donde el alumno debe de eliminar al pez con un clic derecho, manipulando el
mouse. Costa de 5 niveles del primero al cinco es con un solo clic y nivel seis
para eliminar a los peces tienen que dar doble clic.

En la segunda semana se lleva a cabo el juego de tenis de mesa, que ayuda al
nifio a familiarizarse con el teclado, se manipulan las flechas de arriba y abajo, las
teclas L y P para poder desplazarse, el ejerci6 como los anteriores se encuentra
organizado por niveles de dificultad, se puede jugar de manera individual, por
pareja o varios jugadores, se debe de golpear la pelota con la ragueta de modo
gue no caiga la pelota ya que si no lo golpea el punto es para el contrincante, de
manera que este juego tiene beneficios por que demanda una concentracion
especial, asi como la toma de decisiones, ademas de agilizar la mente, teniendo
con ello un mayor rendimiento intelectual.

Posteriormente se realiza la actividad: juego de billar, en que cual el alumno le
favorece a manipular el mouse (ratén), de tal manera que se ira adaptando a usar
el raton, este juego consiste en meter la pelota en el agujero, con el ratdn debe de
ir pegandole a la pelota hasta llegar a meterlo tiene su grado de dificultad, le
ayuda al estudiante a desarrollar su capacidad de concentracion.

Tercera semana se realiza la actividad: rompecabezas, se le presentan tarjetas
de manera desordenas a modo que el nifio arrastre las tarjetas y las combine
correctamente formando figuras, objetos o una escena, es util en la concentracion
del alumno, la habilidad cognitiva, aumenta la coordinacién de manos y ojos, la
comprension de diversos temas y sobre todo para la resolucién de problemas.

La siguiente actividad es; packid, esta actividad consiste en comerse las letras
de manera ordenad para formar palabras, costa de 4 niveles de dificultad, se
utiliza las teclas de flecha arriba, abajo, izquierda y derecha para poder avanzar,
en la parte superior de la pantalla aparece la palabra y con color rojo marca la
letra que se debe de comer, con ello el alumno desarrolla sus habilidades de
lecto-escritura.

En la cuarta semana se realiza la actividad; memoria de imagenes, es un juego
gue ayuda al cerebro, trata de encontrar cartas parejas en una serie de cartas de
con diversas figuras en cada uno de ellas, las cuales estan en par cada uno, cada
uno esta repetido en dos cartas. Empieza en el nivel uno y termina en el 6.

Posteriormente Memoria de numeros: es parecido al ejercicio anterior pero
ahora con numeros, es la misma mecanica, con el raton se da clic a cada tarjeta
para que aparezcan los numeros.
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La quinta semana se continta con el juego de memoria ahora con tarjetas de
letras en mayudsculas y minuscula, en la cual cada alumno interactia con el
software antes mencionado, consta de 6 niveles, cada vez que encuentra la
pareja de la tarjeta desaparece, gana hasta que en la pantalla no exista ninguna
tarjeta. Se encuentran todas las letras del alfabeto que ayuda al alumno a
visualizar la letra que encuentra la repitan en voz alta todos los integrantes del
equipo

Sexta semana: memoria de sonidos, se tiene que encontrar pares de sonidos,
es similar a los juegos anteriores, el alumno desarrolla su capacidad auditiva.

Asociacion de sonidos con imégenes, el alumno escucha el sonido por
ejemplo de los animales y tiene que dar clic en el icono que pertenece, en cada
nivel contiene temas de diferentes ambitos.

Séptima semana; asociacion de sonidos con numeros, letras en mayusculas
y minusculas, el software pronuncia el nimero y el alumno con el mouse tiene
que ir dando clic al que sea correcto, cuando le da la incorrecto no desaparece, el
mismo sistema le marca con otro color el nimero correcto. Consta de 5 niveles de
dificultad.

Tarjetas de letras, palabra, imagen y sonidos; en esta actividad el alumno
asocia la letra, la palabra, pronunciacion y la imagen, es una de las actividades
mas completas para la lecto-escritura. En la parte superior derecha e izquierda
tiene una mano para ir dando clic y de esta manera avanzar o retroceder, cuenta
con todas las letras del alfabeto.

Menu principal.

|
|
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NUmeros

Letras.

Memoria

Tarjetas
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Acuario

[Retividss uscarsomiaos]

En la octava semana, en plenaria se realiza las actividades de memoria,
asociacion y tarjetas, para el repaso general.

Repartan los libros que tengan en el salén.
En equipo, los nifios exploren y comenten sus caracteristicas.
Conversar sobre lo que trata cada uno de los textos.

Identifican aspectos comunes y diferentes: las ilustraciones, el acomodo de
elementos en la pagina, la alusion a mundos imaginarios, la forma en que estan
redactados, etcétera.

Preguntar a los alumnos sobre las pistas graficas (tablas, mapas, fotografias, etc.)
que proporcionan los textos expositivos para identificar materiales que sirvan para
buscar informacion.

Seleccionen algunas paginas que les puedan servir para conocer sobre el tema
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elegido.

Leerles en voz alta a los alumnos los textos elegidos. Uno serd expositivo y el
otro literario. Comparen y comenten: ¢De qué trata cada uno?, ;Como son las
ilustraciones?, ¢ Cual sirve para encontrar informacion real sobre el tema elegido?

Devolver a cada equipo los materiales previamente elegidos para que verifiquen
si se trata de materiales utiles para obtener la informacion requerida.

Leer en voz alta un fragmento de los textos.

Verificar sus anticipaciones y predicciones sobre el texto a partir de la lectura.
Identifiquen los datos de un libro.

Localicen en la portada el nombre del autor y el titulo.

Copien en una tarjeta los datos de los libros que eligieron: titulo, autor y las
paginas donde se encuentra el tema.

Comenten acerca de lo que ya sabian del tema y lo que aprendieron con la
lectura.

CIERRE

PRODUCTO FINAL.

*

« Comenten lo que recuerden sobre su tema.

7

% Solicitar a los alumnos dicten la informacion recuperada y escribirla en un
cartel, que luego sera expuesto a otros grupos escolares.

X/

+ Verificar que es necesario cambiar en el texto.

X/

« Elaborar una lamina en una cartulina con las frases corregidas. Los alumnos
propongan alguna imagen que ilustre el tema.

X/

« Después, colocar su ldmina en un lugar visible de la escuela para que todos la
vean.

REFERENCIAS Y RECURSOS DIDACTICOS

e Libro de texto. Paginas de la 14 a la 21.

e Laptop

e Proyector.

e Programas didacticos, visuales auditivos e interactivos.
e Bocinas

e Conexion eléctrica.
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e Libros de texto.

e Libro y manual de ejercicios juguemos a leer.

Transversalidad.

Exploracion de la naturaleza y la sociedad.

Tema: ¢ CoOmo soy y como puedo cuidarme? P4ginas de la 12 a la 16.

EVALUACION Y EVIDENCIAS

e Se le realizara preguntas a de forma individual de cada letra a cada alumno

e Exploracion de portadas de libros.

¢ Identificacion de la informacion contenida en la portada: titulo y autor.

e Seleccién fundamentada de titulos a partir de su interés.

e Lectura mediada de libros seleccionados.

e Localizan libros con informacion sobre diversos temas.

¢ |dentifican textos a partir de imagenes.

e Resefia de libros.

e Observacién y analisis del desarrollo de las actividades.

e Determinar si los alumnos: Identifican la diferencia de sonido y uso de las
letras.

e comprenden el significado de palabras por su contexto; comprenden lo que
leen.

¢ Identifiquen informacién en un texto

e Actividades en el cuaderno y el libro de texto.

e instrumentos de Evaluacién (ver anexos 1, 2, 6)

OBSERVACIONES Y ADECUACIONES

Si la sesion no se logra terminar dentro del horario establecido por algun
motivo se toma el tiempo de otra materia, lo importante es llegar al cierre para
que pueda existir un aprendizaje significativo.
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Antes de la aplicacion de la estrategia se realiz6 una pequefia lectura con
apoyo del material que envia la Secretaria de Educacion Puablica (sistema de alerta
temprana) para los alumnos de primer grado obteniendo los resultados de las
habilidades de lectura y escritura, cabe mencionar que este material solo fue otro
instrumento de evaluacion (ver anexo 6), solo se tomd en cuenta el aspecto de
lectura. Se considera que los criterios propuestos tienen la finalidad de ayudar a
identificar el apoyo que requiere cada estudiante. Se toma en cuenta que el criterio
“requiere apoyo” se refiere a aquellos estudiantes que no han alcanzado el nivel de
logro esperado en los aprendizajes abordados y requieren un apoyo vy
reforzamiento de los aprendizajes, en un sentido mas amplio, pues sus
avances no les estan permitiendo avanzar hacia contenidos mas complejos. En el
criterio “en desarrollo”, son estudiantes que no han logrado alcanzar en su
totalidad los aprendizajes esperados, los han alcanzado parcialmente vy
requieren seguir trabajando en ellos. Requieren entonces un reforzamiento de
estos aprendizajes a partir de lo que ya han alcanzado y lo que falta por lograr y en
el “esperado”, son estudiantes, que de acuerdo a los aprendizajes esperados
abordados, han dado muestras de que han alcanzado los conocimientos y
habilidades involucrados. Aun cuando pueden considerarse como consolidados,
es conveniente reforzar con actividades que les ayuden a profundizar sobre lo que ya

saben.

Una vez identificados a los alumnos en riesgo, es momento de disefar
una estrategia para fortalecer aquellos aprendizajes esperados que no se han
consolidado. Por ejemplo las aplicaciones tecnoldgicas que los alumnos puedan
manipular por medio de aparatos inteligentes (computadora, tableta o celular).
Actividades de aprendizajes esperados fundamentales que se deben fortalecer

y las estrategias que conduzcan a su consolidacion.

Los resultados obtenidos en la aplicacion de la evaluacion diagnostica con
los alumnos de primer grado grupo “A”, se trabajo durante una semana posterior se
les realizo nuevamente una evaluacion donde algunos alumnos tuvieron un avance,

otros estaban en proceso y el resto requiere apoyo (ver anexo 5y 6) , la mayoria se
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encontraba en requiere apoyo y con la estrategia utilizada, fueron avanzando, cabe
destacar que la estrategia se aplico en un semana pero posterior los alumnos en
casa fueron manipulando la aplicacion (childsplay) de esta manera lograr que sus
estudiantes pudieran avanzar en los aprendizajes esperados Yy, en particular,
para apoyar a aquellas alumnas y alumnos en riesgo. Es importante conocer lo que
han aprendido, asi como lo que se necesita reforzar para poder avanzar y para dar

atencion a aquellas alumnas y alumnos que requieren mas apoyo.
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ALCANCES

El mundo del pequefio no esta constituido en un principio, por letras, ni por
simbolos, ni por numeros, ni por representaciones. Es mas bien un mundo de
relaciones con su entorno, lleno de figuraciones, de intereses particulares para las
acciones. Inicialmente, el nifio no lee porque le interese saber leer; es decir, en el
periodo anterior a la escuela primaria tiene una relacibn con los objetos,
fundamentalmente afectiva. Lo ludico en el nifio es la manifestacion de esta relacion

con el objeto visual y con sus propiedades y de su actuacién sobre ellos.

Estas estrategias con los programas didacticos permiten que posteriormente
esas acciones se transformen en operaciones mentales, en pensamiento l6gico. Esto
sera, pues, la culminacion, la elaboracién que hace el pensamiento de las acciones;
es decir, serd lo que aparece a través de la funcion simbdlica en general, del

lenguaje, de los gestos.

La aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el
trabajo diario de los alumnos con dificultades de aprendizaje, supone un elemento
clave en la educacion y formacion de las nuevas generaciones, aun mas por la
pandemia de salud que atraviesa nuestro planeta, por ejemplo; se mencionan

algunas caracteristicas:
e Podemos trabajar practicamente todos los contenidos curriculares.
e Favorecen la individualizacion en los aprendizajes.

e Se pueden adaptar a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de

nuestros alumnos y a sus necesidades concretas.

e Facilitan la adquisicion de habilidades, destrezas, y conocimientos de las
distintas areas mediante programas especificos previamente

seleccionados.
e Consigue mayor capacidad de motivacion.
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e Favorecen las normas de comportamiento y actitudes (respetar turnos,

cuidado de materiales)

e Favorecen la comunicacion multisensorial, la informacion les llega por

varios canales y a través de distintos codigos.

e Para el profesorado suponen una fuente inagotable para realizar

materiales y recursos para el aula.

En la mente hay una reconstruccion de aquello que desde el comienzo
empezd a hacerse. La actuacion, inicialmente, es fisica; luego implica también los
simbolos; el complejo problema de lo que hace un sujeto; de su manera de
relacionarse con el entorno, con su familia, con sus juguetes, con los demas nifios.
Con ello los alumnos tendran un conocimiento significativo que podran en practica
durante su vida cotidiana y en el contexto que se encuentran. Lo que se busca es

que el nifio de primer grado al término del ciclo escolar pueda leer de manera fluida.
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LIMITACIONES

Existen diferentes factores que obstaculizan la practica docente, sin embargo,
todos los materiales educativos e infraestructura, son utilizados para que alumno

logre aprender de una manera diferente y equitativa con el resto de la sociedad.

El estudiante necesita desarrollar una comprensiéon de lectura inicial y estos a
su vez le permiten relacionarlos para resolver problemas, ademas de una actitud

positiva en relacion a sus propias capacidades.

Por lo tanto, ensefiar a leer consiste en generar las condiciones para que los
nifios y nifias puedan vivir todas estas dimensiones del proceso. Estas competencias
se pueden lograr abordando problemas de manera individual y colectiva, repasando

para lograr los resultados.

El sentido de un conocimiento se construye cuando se enfrenta el conjunto de
situaciones probleméticas donde este conocimiento aparece como herramienta de

solucién.

Los factores desfavorables son multiples, sobre todo en las zonas indigenas
de nuestro pais, porgue son las que mas carencias tienen, en el aspecto econémico,
salud, y ni que decir en educacién, pero si bien es cierto que a pesar de los
obstaculos que se tiene, el docente de educacién indigena continda dando lo mejor
para llevar a los alumnos actividades novedosas y util para tener una educacién de

calidad, y sobre todo ciudadanos competentes en donde quiera que se encuentren.
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CONCLUSION

Las tecnologias de la informacion y comunicacién son muy relevantes, ya que
son causantes, entre otras, de que la sociedad esté viviendo de manera acelerada.
Gracias a esta estrategia didactica multimedia realizado con los alumnos del primer
grado de primaria puedo decir que se logré el objetivo principal, aprender a leer de
una manera diferente a lo que tradicionalmente se realiza dentro del aula, los
alumnos se mostraron con gran interés, entusiasmo, empatia al poder manipular los
programas didacticos; childsplay, ABC, Leer, entre otras. La estrategia se puede
utilizar en cualquier lugar ya que no es necesario contar con internet, se puede

instalar en una computadora y no tiene ninguin costo.

Se adquieren nuevas estrategias didacticas con el uso de las TIC, que
generan avances al desarrollo de conocimientos, cuestion que pone ante un reto a la
educacion, podemos seleccionar y transformar el sistema educativo con nuevos

desafios de aprendizaje que tenemos que enfrentar, en el quehacer cotidiano.

Me atrevo a decir que todo docente tiene que aplicar en su aula las estrategias
donde utilice tecnologias de la informacion y la comunicacion, y en general de las
plataformas digitales, como herramientas del pensamiento, la creatividad y la
comunicacion, el trabajo colaborativo en redes virtuales, asi como una revaloracion
de la iniciativa propia en la construccion de alternativas para alcanzar una vida digna

y productiva.

De la misma manera de la importancia del diagndstico, su utilidad para el
docente y alumno, la identificacion del problema que tenemos en los contenidos que
se imparten en el primer grado, asi como la estrategia que se utiliza para que el
estudiante adquiera adecuadamente los aprendizajes y que los lleve a la practica en

su vida cotidiana.

Se identific6 en qué contenido radica la problematica. Al egresar los
estudiantes deben poseer competencias para resolver problemas; tomar decisiones;

encontrar alternativas; desarrollar productivamente su creatividad; relacionarse de
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forma proactiva con sus pares y la sociedad; identificar retos y oportunidades en
entornos altamente competitivos; reconocer en sus tradiciones valores vy
oportunidades para enfrentar con mayor éxito los desafios del presente y el futuro;
asumir los valores, el respeto de la ley; el aprecio por la participacion, el dialogo, la

construccion de acuerdos y la apertura al pensamiento critico y propositivo.

Los alumnos son hablantes de una lengua indigena (Chinanteco), pero a
pesar de ello, la estrategia tomo sentido logrando aprender a leer con las
tecnologias, ya que fue algo muy innovador. La mayoria de los tutores cuentan por lo
menos con un teléfono mévil que permite que favorecer el aprendizaje fuera del aula.
Los alumnos tiene acceso a las aplicaciones, ya que son gratuitas (childsplay), las
apps fueron instaladas directamente en el movil de los padres de familia y en
computadoras de la escuela. (Una vez instalada en los dispositivos no hay necesidad

de tener internet).
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ANEXOS



ANEXO 1

DIAGNOSTICO PRIMER GRADO.
ESPANOL.
NOMBRE:
ESCUELA: GRUPO:

INSTRUCCIONES: Elige la respuesta que consideras correcta.
1.- Pinta el circulo en que aparecen las vocales.

OGO GO o W w & &

2.- Escribe tu nombre en el recuadro.

3.- Dibuja en el recuadro objeto que se indica.
Mesa pizarron casa.

4.- Une con lineas las palabras que inicien igual que el nombre de la niia.
Marcos
Mariana
Pedro
Uriel Maria
Mauricio
Melani
Nicolas
5.- Encierra del mismo color las palabras que terminan igual.
Cuando yo era nifia,
La luna aparecia,
Yo le hacia una sefia
Entonces ella me sonreia.

6.- Une con una linea cada dibujo con la historia.

La nifa cuida a su mascota.

Los nifios van de excursidén con la maestra.




MATEMATICAS.
Instruccidn: elige la respuesta correcta.

1.- Encierra donde hay mas objetos.

9203030303030 650563038,

2.- Cuenta los objetos y escribe el numero.

VIVVVY bdododbdbode AddbdAALS

3.- Pinta del mismo color las figuras iguales.

OS> AUO0A E

4.- Dibuja los elementos que faltan en el otro cuadro para tener igual cantidad.

DX

WOW Yo W W
WW

igue la numeracion i%
HolTelelo e tetelete

6.- Tacha el objeto que esta arriba y encierra el que estd abajo.

Nl




EXPLORACION DE LA NATURALEZA Y LA SOCIEDAD.
INSTRUCCIONES: Elige la respuesta correcta.

1.- Encierra lo que puedes hacer para cuidar la naturaleza.

P |y

@ @

2.- Tacha lo que necesitas para tu higiene personal.

4

K

i

4.- Encierra los derechos que tienen los nifios.

5.- Tacha lo que debes hacer estar saludable.



FORMACION CiVICA Y ETICA.
INSTRUCCIONES. RESULVE SEGUN SE TE INDICA.

1.- Dibuja 3 alimentos que debes de comer para estar sano.

2.- Encierra cual es un dato personal.

A) Acta de nacimiento B) Escuela C) familia
3.- Tacha un riesgo que puedes tener en casa.

A)Jugar  B) Ollas con liquido caliente en la estufa C) Dormir en

Ccama.

4.- Dibuja un riesgo en la escuela.

5.- Encierra cual de las ilustraciones ejerce el derecho a la educacion.

!




X/
L X4

X/
L X4

ANEXO 2
TEST PREDICTIVO DE DIFICULTADES EN LA LECTOESCRITURA.

Nombre y apellidos / Fecha de nacimiento / Fecha de aplicacion de la prueba

Discriminacion de fonemas (pares minimos). “VYamos a hacer un juego. Te
voy a decir dos palabras y tienes que decirme si son iguales o diferentes, si
las dos palabras son la misma o no. Fijate bien: Gol-gol (son iguales), dar-bar
(son muy parecidas, pero no son iguales, son diferentes). Ahora te toca a ti

C0z-C0z..., mil-mis... jMuy bien, seguimos!”.

pan-paz * luz-luz « pez-tez « cal-col « fin-fin

Total:

X/
L X4

pera °

Total:

7
L X4

carro °

Total:

7
°e

Segmentacion de silabas. “Ahora tienes que dar palmas. Mira cémo hago yo:
casa ca-sa; ahora una mas larga: ventana: ven-ta-na. Ahora te toca a ti, dedo:

....... vaso:..... jiMuy bien!”.

lazo » cometa ¢ oveja * mariposa

Identificacién de fonema. “Voy a decirte un sonido /r/, repitelo conmigo.
Ahora dime si lo oyes en estas palabras. ¢ Esta /r/ en zorro? (si); ¢Oyes /r/ en

la palabra pelo? (no). Seguimos con otras palabras...”.

sillon « ratdn ¢ rojo ¢ pifa

Repeticion de pseudopalabras. “Este juego consiste en repetir. Tienes que
repetir unas palabras que no existen, porque me las he inventado. ¢Vale?

Repite lo que yo digo: jepo, socata... jMuy bien, ¢ estas listo para continuar?".

nigo * muspe ° diplo * tingano « pelagro

Total:



% Repeticion de digitos. “Te voy a decir unos numeros y tienes que

repetirmelos. Presta mucha atencion para no fallar”.

8 5

Discriminacion de fonemas. El nifio tiene que decir si dos palabras son iguales o
diferentes, para ello se le ponen ejemplos de dos palabras iguales (mano-mano) y de
dos palabras diferentes (mano-leén). Es una tarea que no les resulta dificil de

entender. Puntuacion: se pone un punto por cada par bien realizado.

Segmentacion de silabas. En esta tarea se mide la conciencia de silaba y el nifio
tiene que segmentar la palabra en silabas, dando palmas o golpes en la mesa. Se le
pondran varios ejemplos, los que vienen en las explicaciones, su nombre, el nombre
de su madre... y se continta con los items del test. Puntuacion: se pone un punto por

cada palabra bien segmentada.

Identificacién de fonemas. Se valora la capacidad de discriminar fonemas dentro
de una palabra. Al nifio se le indica que tiene que decirnos si oye un sonido (fonema
Irl) dentro de una palabra. Se le dice el fonema aislado y se le manda que lo
reproduzca él (en algunos casos el nifio no tendra una pronunciacion perfecta del
fonema), luego se le ponen ejemplos de palabras que llevan ese fonema: arrrrroz,
Rrrramon, rrrrio,... Luego se pasa a la tarea. Puntuacion: se pone un punto por cada

palabra.

Repeticion de pseudopalabras. Esta tarea es muy sencilla. El nifio tiene que repetir

sin mas. Puntuacion: se pondra un punto por cada pseudopalabra correctamente

repetida.

1-6 7-2

5-2-1 6-4-8
5-3-1-8 3-7-4-1
4-1-8-3-9 6-3-2-5-8

Total:



% Fluidez verbal. Nombres de animales. “; Cual es tu animal favorito?...
Perfecto, pues ahora dime todos los animales que se te ocurran”.
NUmero de animales.

Repeticion de digitos. Se trata de medir la memoria fonoldgica. El nifio tiene que
repetir series de nimeros; se comienza con un nuamero, si lo repite bien se pasa a
dos, después a tres... Si falla se le da otra oportunidad con la serie de la segunda
columna. Si fracasa en los dos intentos se interrumpe la prueba y se anota el nimero

de digitos que ha conseguido repetir. Se presentan al ritmo de un namero.

Repeticién de digitos. Se trata de medir la memoria fonolégica. El nifio tiene que
repetir series de niUmeros; se comienza con un namero, si lo repite bien se pasa a
dos, después a tres... Si falla se le da otra oportunidad con la serie de la segunda
columna. Si fracasa en los dos intentos se interrumpe la prueba y se anota el nimero

de digitos que ha conseguido repetir. Se presentan al ritmo de un nimero

por segundo. Puntuacion: la puntuaciéon se correspondera con el mayor nimero de

digitos repetido correctamente.

Fluidez verbal. En un minuto el nifio debe nombrar todos los animales que se le
ocurran. Se anotara el nimero de animales dichos. Puntuacién: se puntuara segun el
namero de animales. 0-1: 0 puntos; 2-3: 1 punto; 4-5: 2 puntos; 6-7: 3 puntos; 8-9: 4

puntos; 10 o mas: 5 puntos.

La puntuacion total se obtiene sumando las puntuaciones parciales de las seis

tareas:

Entre 27 y 30 puntos: buen rendimiento.
Entre 18 y 27 puntos: normal.

Entre 16 y 18 puntos: dificultades leves.
Menos de 16 puntos: dificultades severas.
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ANEXO 5

RESULTADOS DE LA PRUEBA SISAT DE LOS ALUMNOS AL INICIAR EL
CICLO ESCOLAR Y EL PROMEDIO DEL PRIMER BIMESTRE

1 PFROMEDIO
GRADO GRUFO ALUMHNAS T ALUMNOS e PRIMER
2 PERIODO

3 CIRIACE RAMOS MAREELLA Los aprendizajes estan en desarrollo, ha mejoradao.
4 CRUZ QS0RI R AUIRISI0 B _ hamejorado y los aprendizajes se encuentran en desarrollo
5 FLORES GONZALEZ JESUS “ los aprendizajes estan en un nivel esperado
HERMAMDEZ RAMOS ALEXIS & 7 Se encuentra en riesgo de no alcanzar los
L3 aprendizajes.
MARTIMEZ ALYAREZ 7 .
T CRISTOFHER Los aprendizajes estan en el nivel esperado
& MARTIMNES HERMANDES & _ los aprendizajes se encuentran en desarralle
&R TIMEZ MORALES DULCE Los aprendizajes estan en el nivel ezperado, aunque bajo un
a ITZEL poco su promedio.
PMARTIMNEZ RAMOS FRAMNCISCO & 7 Se encuentra en riesgo de no alcanzar los
1o aprendizajes.
MORALES REYILLA BRlARMA o “ P .
1 TTE B los aprendizajes estan en un nivel esperado
- icr s s oA s | a6 [E—————r—
B BARMOS MARTINES TOMNY 7 “ los aprendizajes estan en un nivel esperado
| EEQUEL
n FARMOS ROSAS EMILIDALL 7 “ los aprendizajes estan en un nivel esperada
FEYES ORTEGA MMARLS S N
15 EEELLALC T _ los aprendizajes estan en un nivel esperado
& POSAS MARTIMNES DL AN “ lo= aprendizajes estan en un nivel esperado

Se encuentra en riesgo de no alcanzar los

17 ROZAS RAMOS MAYELI & 7.0

aprendizajes.
5 RUEDA GOMZALEZ CECILLA 7 “ los aprendizajes estan en un nivel esperado
19 wanc:.&.s PORCIANGD YICTOR I & “ los aprendizajes estan en un nivel esperade

ANEXO 6

HABILIDADES EN LECTURA Y ESCRITURA

L& gico- FBocio-
matemiticas emocionales

En desarrollo En desarrollo

ALUMHAS T ALUMHOS LECTURA Escritura

CIRIACO RAMOS MAREELLA

En desarrallo En desarrcllo

¥ = CRUZ OS0ORI0 MAaURICIO

2 5 FLORES GOMZALEZ JESUS

c 4 HERMARMDEZ RAMMOS ALEXIS

z 5 FARTIMNEZ ALY AREZ CRISTOFHER
§ o FARTIMNEZ HERMAMDEZ GILEERTO

9 SO
FARTIMNEZ MORALES DULCE ITZEL

10 T E=pera =T A

MHMARTIMNEZ RAMOS FRARCISCO DE
1 ] JESLUS En desarrollo En desarrollo

a MFORALES REVILLA ERLARA B o

12z JULIETTE e :

FMORALES SILYA JOSADA]
1= 10 E=per
14 1 FRAMOS MARTIMNEZ TONY EZEQUIEL En desarrallo En desarrollo En desarrollo En desarrcllo
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TOMA DE LECTURA

1. Segur la lectura y senalar los ermrores u oMmsiones.
2. Realizar preguntas. no es necesario registrar
respuestas

Resultados por alumno

Nivel esperado: de 15 a 18. El alumno lee de forma
aodecuvada segun lo esperado para su grado con
buen nivel de comprension. Lo que favorece su
seguridad y disposicion al realizar la lectura.

En desarrollo: de 10 a 14 Bl alumno presenta algunas
de las caracteristicas esperadas poara su grado junto
con rasgos de un nivel anterior, por 1o que tiene un
desempeno inconsistente. Por ejempio, puede tener
una lectura fiuida perc mondstona o con mala
comprension de ideas clave.

Requiere apoyo: 7 o menos. La lectura del alumno no
es fluida y su nivel de comprension es deficiente,
ademdas de moestrar inseguridad y frustracién al
enfrentarse al texto.

Por componente

De 81 a 100 por cienfo. Manejo adecuado del
componente como selemenic para la leciura de
textos.

De 56 a 80 por ciento. Avance significative en =l
manejo del componente de lecturo.

Menos de 55 por ciento. Poco avance en e manesjo
del componente de leciura.

iMuévete!

FPiensa en ftodas kas formas en las que se mueve fu cuerpo.
Puedes correr. saliar y brincar sobre una pierma. Puedes
hacer tambien movimientos pequenos. como parpadear o
sacar la lengua.

Tu cuerpo se estd Mmoviendo siempre. inciuso cuando estdas
dormido. Tu corazdn late y tus pulMmones inhalan vy exhalan
are para mantenerte vivo.

Cuando cormrres. fodo tu cuerpo se mueve. desde ftus vejas
hasta los dedos de tus pies.

Eres capaz de moverte gracias a como trabajan juntos tus
mUsculos. fus huesos, Tu cerebro y Tus Nnervios.

Anitc Generi, jfMuévetel fMéxdco. SEP-Everest,
2005 (Ubros el Rincon). 2.5.

Guia para el supervisor

Expliguete al nino gue al terminor la lectura e hard algunas pregunias,
Que leeran juntos algunas respuestas y €l elegiréd o que considere
correcta de acuerdo con lo que leyd.

2De gqué fratala lecitura®?

| P 2Que parfes de tu cuerpo se Mmueven cuando estas
dormido?

a) Tus manos y tus pies.

b)) Tu cuello y tu cabeza.

<) Tu corazdn y pulmones.

| 13 2Cuando se mueve todo ftucuerpo? q{
a) Cuandories.

b) Cuando corres.

<) Cuando estds acostado.

Jolal e polabras de lecturc: 89_,.




Tabla de registro

Nombre del alumno:
1 La lectura es fluida 3 La lectura es 2 'No hay fluidez
medianamente fluida
n Precision en la lectura 3 Precisién moderada en |2 | Faltade
la lectura precision en la
lectura
WM Atencién en todas las 3 |Atencién en aTguna; R }ﬁn atenciéna |1
palabras complejas palabras complejas que ‘palabras
corrige ‘complejas
v Uso adecuado de lavoz 3 Uso inconsistentede la |2 Manejo
al leer voz al leer inadecuado de
la voz al leer
v *S;eguridadiy disposicién |3 Seiurld;d limitada y 2 'Ins:guridad o
ante la lectura esfuerzo elevado ante la indiferencia
lectura ‘ante la lectura
Vi Comprensién generalde 3 Comprensién parcial de |2 ‘Comprenslén
la lectura la lectura deficiente




