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Introduccién
En un mundo caracterizado por el constante avance de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC), la educacion enfrenta desafios y
oportunidades sin precedentes. La capacidad de adaptarse a estos cambios es
esencial, especialmente cuando se trata de desarrollar habilidades linguisticas que
permitan a los estudiantes no solo comprender su entorno, sino también participar
activamente en él. Este proyecto se enfoca en el fortalecimiento de las habilidades
y actitudes del lenguaje mediante el uso de las TIC, con el objetivo de enriquecer

las experiencias comunitarias y promover un aprendizaje significativo.

La escuela primaria seleccionada para esta intervencién presenta un
contexto unico que combina fortalezas, como un ambiente de convivencia positivo,
con retos significativos, incluyendo limitaciones en el acceso a recursos
alfabetizadores en la comunidad y dificultades especificas en los niveles de
comprension y expresion del lenguaje de los estudiantes. A través de un diagndstico
detallado y una propuesta metodolégica basada en enfoques participativos y
socioculturales, este trabajo busca abordar dichas problematicas de manera
integral, teniendo como eje principal el lenguaje como herramienta de comunicacion

y transformacion social.

El concepto de animacion sociocultural de la lengua surge como una
respuesta a la necesidad de transformar el aprendizaje en un proceso participativo,
colaborativo y centrado en las necesidades del estudiante. De acuerdo con este
enfoque, el lenguaje no solo es una herramienta para la comunicacion, sino también
un medio para fortalecer la identidad cultural y fomentar la cohesion social. A través
de la ASCL, se busca que los estudiantes desarrollen competencias linguisticas
mediante actividades que promuevan la creatividad, la reflexién critica y la

interaccidon comunitaria.

El lenguaje es el eje central del aprendizaje en la educacion basica. Su
dominio permite a los estudiantes interpretar el mundo, expresar sus ideas y

participar activamente en la sociedad. Sin embargo, en muchas comunidades, como



la analizada en este proyecto, persisten deficiencias significativas en el ambiente
alfabetizador. La ausencia de elementos visuales y textuales en el entorno cotidiano
limita las oportunidades de aprendizaje y refuerza las desigualdades educativas.
Ademas, factores como la falta de apoyo familiar y el escaso acceso a recursos
tecnologicos contribuyen a la baja motivacion hacia el desarrollo de sus
capacidades linguisticas. En este contexto, es fundamental implementar estrategias
que promuevan el desarrollo integral de las habilidades de comunicacion oral y la
escucha activa, habilidades que Cassany (1998) identifica como esenciales para el
desarrollo linguistico. Este proyecto plantea que, al fortalecer estas competencias,
los estudiantes no solo mejoraran su desempefio académico, sino que también

adquiriran herramientas esenciales para enfrentar los desafios de la vida cotidiana.

El diagnostico inicial, realizado mediante observaciones, encuestas y
pruebas pedagdgicas, reveld importantes areas de oportunidad. Entre los hallazgos
mas destacados se encuentran las dificultades en la comprensiéon de mensajes
orales, la escasa motivacion hacia el uso efectivo del lenguaje y las limitaciones en
la interaccion comunicativa. Asimismo, se identific6 que gran parte de los
estudiantes carecen de un ambiente alfabetizador en casa y en su comunidad, lo
que afecta directamente su desempeno escolar. A partir de estos resultados, se
disefid una intervencion basada en la metodologia cualitativa, con un enfoque
participativo. La propuesta incluye actividades que integran las TIC y la animacion
sociocultural, promoviendo un aprendizaje activo y colaborativo. Ademas, se busca
involucrar a las familias y a la comunidad en el proceso educativo, fomentando una

cultura de aprendizaje que trascienda las aulas.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion desempefan un papel
fundamental en este proyecto. Su uso no solo permite diversificar las estrategias de
ensefanza, sino que también facilita el acceso a recursos educativos de calidad. A
través de herramientas digitales, los estudiantes pueden desarrollar competencias
linguisticas de manera interactiva y atractiva. Ademas, las TIC ofrecen la posibilidad
de crear espacios virtuales donde los estudiantes puedan compartir sus ideas,

colaborar en proyectos y reflexionar sobre su aprendizaje. En este proyecto, las TIC



se utilizan como un medio para fortalecer las habilidades linguisticas y fomentar la
creatividad. Actividades como la produccion de videos, la participacion en foros
digitales y el uso de plataformas interactivas permiten a los estudiantes expresar
sus ideas de manera auténtica y significativa. Ademas, estas herramientas
promueven la inclusién, al facilitar el acceso a recursos educativos para estudiantes

con diferentes estilos de aprendizaje.

El objetivo principal de este proyecto es fortalecer las habilidades y actitudes
del lenguaje de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje significativo que
trascienda las aulas. A través de la integracion de las TIC y el enfoque de la
animacioén sociocultural de la lengua, se espera generar un impacto positivo en el
desempefio académico, la motivacién y la confianza de los estudiantes. Asimismo,
este proyecto busca transformar la percepcion del lenguaje, presentandolo como
una herramienta creativa y enriquecedora. Al involucrar a las familias y a la
comunidad en el proceso educativo, se pretende fomentar una cultura de

aprendizaje colaborativo que beneficie a todos los involucrados.

Este proyecto de intervencion representa una apuesta por una educacion
mas inclusiva y significativa, donde las habilidades linguisticas se conviertan en una
herramienta para la transformacién personal y social. La integracién de las TIC y la
animacion sociocultural de la lengua no solo responde a las necesidades del
presente, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios de

un mundo globalizado y en constante evolucion.



Capitulo 1. Diagnéstico de la situacion

Para llevar a cabo una intervencion adecuada, es fundamental realizar un
diagndstico detallado del grupo, identificando sus puntos fuertes, areas de mejora 'y
las interacciones dentro del aula. Esto requiere el uso de herramientas y métodos

de evaluacién que permitan observar los factores clave en el entorno escolar.

El diagnostico no solo brindara una vision integral del grupo, sino que también
permitira evaluar los progresos tras la implementacion de la intervencion. Ademas,
ayudara a ajustar la propuesta segun las necesidades especificas de los
estudiantes, garantizando que las estrategias empleadas fomenten un clima de

respeto, empatia y colaboracion.

En este apartado, se explicaran los métodos e instrumentos utilizados para
la recopilacion de informacion, asi como los criterios que guiaran la evaluacion inicial
del grupo.
1.1Interés tematico

Segun Cassany (2003), “leer es entender, recordar, analizar y emitir juicios
sélidos sobre un texto y, ademas, ser capaz de expresar una interpretacion personal

a través de la creacion propia”.

Mi concepcion de la lectura antes del proyecto de intervencion era algo ambigua,
ya que en muchos casos se reduce a que el alumno sea capaz de leer en voz alta
con claridad para que sus compafieros comprendan el mensaje. Considero que, en
educacién basica, particularmente en el nivel primaria, los estudiantes suelen
adquirir el aprendizaje de la lectura y la escritura hacia segundo grado. Sin embargo,
al incorporarme al grupo de tercer grado, noté que algunos alumnos aun no habian

alcanzado los niveles esperados para su grado escolar.

Una de las experiencias mas significativas que evidencié esta dificultad fue
durante una sesion dedicada a trabajar el tema de los cuentos y sus partes. Al iniciar
la clase, una de las primeras sorpresas fue descubrir que en el grupo de tercer grado
habia seis alumnos con serias dificultades para leer. Durante la lectura del cuento

“El secreto del emperador”, varios estudiantes permanecieron en silencio al



solicitarles leer una oracion. En ese momento, me pregunté si alguno de ellos
requeria atencion especializada, por lo que acudi con la maestra de apoyo, quien
me informo6 que dos de ellos si estaban identificados con necesidades educativas

especificas.

A partir de este diagndstico informal, inicié un trabajo mas enfocado con los
alumnos que aun no lograban consolidar el proceso lector. Desarrollé actividades
centradas en el reconocimiento de palabras en contextos familiares, como la
localizacion de anuncios publicitarios, letreros, carteles, logotipos y esquemas
graficos, destacando la utilidad de estos elementos mediante la identificacion de

grafias presentes en su entorno.

Conforme avanzaba el ciclo escolar, segui trabajando bajo la idea de que eran
pocos los alumnos con dificultades en su proceso lector. No obstante, al aplicar las
evaluaciones diagnosticas estandarizadas, observeé que los resultados del grupo en
general eran bajos en comprension lectora. Aunque inicialmente atribui esto a
factores como la pandemia o el nerviosismo frente al examen, los resultados

confirmaron que la problematica era mas amplia.

A pesar de los indicadores, continué con la planificacion del contenido
relacionado con los cuentos. Una de las primeras actividades fue la dinamica de
lectura robada, que consiste en que cada alumno lea en voz alta hasta un punto y
seguido o punto y aparte, para que otro compafero continue. Sin embargo, mi
sorpresa fue que el primer alumno presenté serias dificultades para leer, por lo que
pasé la palabra a otro estudiante, quien también tuvo problemas similares. Durante
la actividad, tres alumnos se acercaron a mi para pedirme en voz baja que no los

eligiera para leer, ya que no sabian hacerlo en voz alta.

Ese momento marcé un punto de inflexion, pues comprendi que no solo se
trataba de una limitacion en cuanto al desarrollo de las habilidades del lenguaje,
sino que también existia una afectacion emocional en los estudiantes, reduciendo

su seguridad y participacion en clase.



Otro primer acercamiento a los niveles de comprension lectora en los estudiantes
se presentd durante una actividad escolar en la que debian asistir a una
presentacion de cuentacuentos. Aunque otros grupos participaron activamente, noté
que mi grupo se mostraba renuente. Inicialmente atribui esto al nerviosismo por
tener que leer frente a toda la comunidad escolar. Sin embargo, al regresar al aula
y realizar una dinamica de lectura grupal, confirmé que la dificultad no se limitaba al
miedo escénico, sino que muchos alumnos presentaban problemas reales en su

capacidad lectora.

1.2 Contexto interno y externo
La intervencidn educativa se llevara a cabo en una escuela primaria ubicada

en la comunidad de Calderdn, perteneciente al municipio de Villa de Reyes, San
Luis Potosi. Esta localidad se caracteriza por celebrar con regularidad festividades
religiosas, debido a la proximidad con la iglesia del lugar. Como resultado, gran parte
de la poblacion participa activamente en dichas celebraciones, incluyendo a los
estudiantes, lo que genera un considerable numero de inasistencias durante esos

dias.

Actualmente, el 100 % de los padres de familia se desempenan laboralmente
en la zona industrial cercana, dado que Villa de Reyes se encuentra
estratégicamente situada respecto a este sector. Asimismo, aproximadamente un
20 % de las madres también trabajan en dicha zona, lo que provoca que varios
estudiantes queden al cuidado de sus abuelos o, en algunos casos, permanezcan
solos durante gran parte de la tarde. Esta situacion impacta directamente en sus
procesos de aprendizaje, ya que ante dudas o dificultades académicas no cuentan
con el acompafamiento familiar necesario, lo cual se refleja en el incumplimiento de
tareas, deficiencias en el desarrollo de habilidades de lectoescritura y una marcada

falta de motivacion para realizar actividades escolares.

Otra caracteristica relevante del contexto es la escasa presencia de un
ambiente alfabetizador. En la comunidad no se observan carteles, anuncios ni
elementos impresos, ni siquiera en los comercios locales, que promuevan el

contacto cotidiano con la lengua escrita.



Figura 1 Tienda sin publicidad y tnica barda con letras

En toda la comunidad unicamente se observa una barda con publicidad politica, lo
que evidencia la carencia de elementos escritos en el entorno. Esta situacion podria
afectar negativamente a los estudiantes, ya que limita su posibilidad de relacionar

el uso de las letras con espacios significativos en su contexto cotidiano.

Al senalar la escasez de un ambiente alfabetizador en la comunidad, es
pertinente adentrarse en el contexto interno de la escuela. Si bien existen mensajes
y sefaléticas dentro del plantel, estos solo pueden visualizarse al atravesar el
portdn, ya que no son perceptibles desde el exterior. La escuela es de organizacion
completa, con turno matutino, y cuenta con ocho salones, una bodega de educacion

fisica, una direccion, bafios, una biblioteca y dos canchas techadas.

La institucion ha atravesado diversos procesos de mejora, ya que
originalmente fue construida como una escuela rural. Gracias al apoyo de la
direccion y de los padres de familia, se han logrado avances importantes, tales
como: mejoras en las bardas perimetrales, instalacion de rampas para personas con
discapacidad, conexion a internet, dotacién de impresoras, mesas y bancas. No
obstante, aun persisten problematicas como el drenaje, pues durante la temporada
de lluvias el agua se estanca, ocasionando en ocasiones la suspension de clases.
Asimismo, la iluminacion de los salones de tercero a sexto grado se ve afectada por
la barda de seguridad, ya que dichas aulas fueron disefadas originalmente para

aprovechar la luz solar en un contexto rural.

El ambiente de convivencia dentro de la escuela es positivo. Durante el tiempo que
he permanecido en la institucion, he podido observar cémo los alumnos conviven

sanamente, juegan, expresan sus ideas y respetan las opiniones de sus



compaferos. Por su parte, los docentes mantienen una comunicacion fluida entre
si y con la directora. En los eventos civicos se observa una organizacion clara
mediante comisiones asignadas a cada grupo, lo que favorece la participaciéon de

toda la comunidad escolar.

El salon de tercero “A” presenta problemas de iluminacién debido a su
ubicacion. Esta equipado con doce mesas, veinticuatro sillas, un pizarrén blanco y
elementos decorativos que conforman un ambiente alfabetizador, tales como el
abecedario, cuentos y diversos tipos de texto, los cuales contribuyen al desarrollo

del aprendizaje de los alumnos.

Respecto al ambiente aulico, este se adapta al perfil del grupo. Los
estudiantes mantienen relaciones armoniosas entre ellos y con sus docentes. Son
participativos, responsables en sus tareas, comparten intereses comunes y se

destacan en concursos escolares, en los que colaboran eficazmente en equipo.

En el aula, los alumnos muestran dedicacion en las distintas actividades
propuestas. El grupo esta conformado por 23 estudiantes: 16 nifias y 7 nifios. Existe
una convivencia saludable y un entusiasmo particular por trabajar en equipo,
especialmente en espacios amplios. El estilo de aprendizaje del grupo es
predominantemente visual, por lo que se privilegia el disefio de actividades que
respondan a esta caracteristica. Ademas, los estudiantes manifiestan un alto interés

por interactuar con dispositivos digitales.

El ambiente de convivencia dentro de la escuela es positivo. Durante el
tiempo que he permanecido en la institucidén, he podido observar como los alumnos
conviven sanamente, juegan, expresan sus ideas y respetan las opiniones de sus
companeros. Por su parte, los docentes mantienen una comunicacion fluida entre
si y con la directora. En los eventos civicos se observa una organizacion clara
mediante comisiones asignadas a cada grupo, lo que favorece la participaciéon de

toda la comunidad escolar.



En cuanto al ambiente aulico, los alumnos mantienen una relacion armonica con
sus companeros y docentes. Son participativos, responsables con sus tareas,
comparten sus intereses y se destacan en los concursos escolares, mostrando un

fuerte espiritu de colaboracion en equipo.

El estilo de aprendizaje del 70% del grupo es predominantemente visual,
mientras que el 30% restante se inclina por un enfoque kinestésico. Por ello, las

actividades que disefio estan adaptadas a estas caracteristicas.

1.3 Marco de referencia
Para determinar que realmente es conveniente analizar las dificultades

observadas en el grupo debemos partir de un analisis contextual, normativo y
pedagogico que permita comprender de forma mas clara y profunda la problematica
identificada en torno al desarrollo de las habilidades del lenguaje en la educacion

basica.

Para ello, se comienza con la definicion de la politica educativa como el
conjunto de acciones impulsadas por el Estado para atender problematicas
prioritarias en el sistema educativo, tales como la equidad, la calidad y la inclusién.
En esta linea, se retoman diversos acuerdos internacionales —como el Foro
Mundial de Jomtien y el Foro de Dakar— que colocan a la lectura, la escritura y la
expresion oral como habilidades basicas necesarias para el aprendizaje, asi como
el papel de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) como medios

estratégicos para alcanzar dichos fines.

A nivel nacional, se examina el marco legal vigente, particularmente la Ley
General de Educacion y el modelo educativo de la Nueva Escuela Mexicana, que
subrayan el papel central de las habilidades linguisticas en el desarrollo integral del
alumnado. Estos documentos reconocen que la lectura, la escritura y la oralidad no
solo son herramientas para el aprendizaje, sino también medios para la interaccion

social, la construccién de la identidad y la participacidn activa en la vida comunitaria.

Finalmente, se lleva a cabo un analisis comparativo de los planes y programas de
estudio de 2011, 2017 y 2020, con el propésito de identificar la evolucion del enfoque

sobre el lenguaje en la educacién basica. Dicho analisis permite reconocer que el
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desarrollo de las habilidades del lenguaje ha sido una constante en la politica
curricular del pais, y que su fortalecimiento se vincula directamente con la mejora

de los aprendizajes y la formacion de ciudadanos criticos y participativos.

Este marco referencial del diagndstico permite comprender la urgencia de
intervenir de manera pertinente en el contexto escolar diagnosticado, justificando
asi el disefio y la implementacion de una propuesta educativa que favorezca el
desarrollo de las habilidades del lenguaje como eje articulador del aprendizaje y la

transformacion social.

1.3.1 La politica educativa marco internacional, nacional y estatal
Para verificar que realmente se requiere enfocarse en las dificultades que

tienen los estudiantes sobre las habilidades de lenguaje lo primero que se rescatd
son los acuerdos internacionales, pues en ellos se encuentran las bases para
identificar las necesidades basicas de los estudiantes. En el Foro Mundial de

Jomtien se establece que:

“Cada persona —nifio, joven o adulto— debera estar en condiciones de
aprovechar las oportunidades educativas ofrecidas para satisfacer sus necesidades
basicas de aprendizaje. Estas necesidades abarcan tanto las herramientas
esenciales para el aprendizaje, como las habilidades de lenguaje: lectura, escritura
y expresion oral” (UNESCO, 1990, p. 3).

Por ello, debemos considerar como prioridad consolidar en los estudiantes
las habilidades del lenguaje, ya que su fortalecimiento favorece el desarrollo

integral, permitiendo que los alumnos se expresen de manera optima.

Otro documento relevante que destaca es el Foro Mundial de la Educacion

en Dakar, donde se menciona que:

“El nifio debe permanecer en la escuela el tiempo suficiente para adquirir las
aptitudes basicas de lectura y escritura para mejorar sus habilidades del lenguaje
en aproximadamente cinco afos de escolaridad; de no ser asi, debe continuar con
la escolaridad basica” (UNESCO, 2000, p. 21).
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Aqui se evidencia que la lectura es una parte sustancial en la vida humana,
ya que sin completar este proceso los estudiantes no podran avanzar en su
escolaridad. Ademas, en este foro se introduce por primera vez la cuestion de la
tecnologia al servicio de la educacién basica, planteandose la pregunta: ¢ un lujo o

una necesidad?

La respuesta fue que la tecnologia puede considerarse un lujo solo si se usa
para mejorar las aptitudes de lectura y escritura; sin embargo, es una necesidad
constante para todos, en todo momento y lugar. Los paises no pueden permitirse
no utilizarla plenamente, pero debe constituirse como un medio rentable para
reforzar la educacién basica (UNESCO, 2000, p. 16).

En el ambito nacional, la Ley General de Educacién establece la promocién
y desarrollo de actividades y programas relacionados con el fomento a la lectura, el
uso de libros y dispositivos digitales para contribuir al gusto por la lectura y mejorar
el proceso lector de los alumnos (Ley General de Educacioén, p. 14). Es importante
destacar que esta ley ya incorpora el uso de dispositivos digitales para favorecer el
aprendizaje en el desarrollo de las habilidades del lenguaje. Asimismo, sefiala que
la lectura, la expresidn oral y escrita son elementos fundamentales para la
construccion de conocimientos en diversas disciplinas, y favorecen la interrelacion

entre ellas (Ley General de Educacién, p. 10).

Por lo anterior, fortalecer las habilidades del lenguaje permitird que los
estudiantes se apropien de otros saberes, facilitando asi la adquisicién integral del

conocimiento.

Las disposiciones generales de la Ley General de Educacién se reflejan en
el Nuevo Modelo Educativo 2020, La Nueva Escuela Mexicana, donde se menciona
que, a partir de la lectura, es posible compartir informacion e ideas con distintos
propositos para comprender el mundo. La concepcion de la lectura en estos
documentos trasciende la idea inicial de que solo sirve para compartir informacién
en voz alta; ahora se reconoce su importancia trascendental, pues desarrollar el

proceso lector traera beneficios duraderos para el alumno a lo largo de su vida.
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Cabe senalar que la educacion basica recibe tal nombre porque busca atender las
necesidades basicas del aprendizaje, dentro de las cuales se incluyen la lectura y
la escritura, contenidos que la Ley General de Educacion sefala como obligatorios

para todo el sistema educativo.

El Programa Sintético de La Nueva Escuela Mexicana (2020) no concibe la
lectura y la escritura solo como contenidos y herramientas, sino como formas de
expresar, interpretar y producir ideas graficamente para desenvolverse de manera

optima en el contexto social.

Una de las metas principales que se observa en los documentos educativos
es que la lectura y la escritura tienen un objetivo comun: lograr la comunicacion.
Este propésito esta plasmado en el Nuevo Modelo Educativo 2020, que considera
la comunicaciéon una habilidad fundamental para escuchar, convivir y compartir

experiencias con la familia, seres queridos y la sociedad en general.

Tras analizar estos acuerdos educativos internacionales y nacionales, es
posible observar que la comunicacion incorpora también un componente
tecnolégico. En la Declaracion de Incheon (2015) se afirma que es preciso
aprovechar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para reforzar
los sistemas educativos, la difusidon del conocimiento, el acceso a la informacion, el
aprendizaje efectivo y de calidad, asi como para ofrecer servicios educativos mas

eficaces.

La comunicacién, por tanto, conlleva beneficios para mejorar la calidad de

vida, ya que permite compartir ideas y resolver conflictos.

En ese sentido, para lograr el proceso de la lectura es necesario también
considerar la escritura, a fin de establecer una comunicacién efectiva. EI Modelo
Educativo 2020 senala que la lectura, la escritura y la comunicacién forman parte
de las habilidades linguisticas, un conjunto de capacidades que permiten a una

persona comprender y dominar el lenguaje.

Finalmente, se llega al nivel de conceptualizacidn mas amplio: la expresién

oral. Los programas y planes de estudio de 2011, 2017 y 2020 coinciden en concebir
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la expresion oral como la capacidad de comprender la lectura, compartir ideas y
desarrollarse de manera adecuada en la comunidad. La Ley General de Educacién
busca que la formacién integral contemple la expresion oral y escrita, con elementos
de la lengua que permitan la construccion de conocimientos en diversas disciplinas

y favorezcan la interrelacion entre ellas.

1.3.2 Analisis de los planes de estudio
Para completar lo anterior es necesario analizar los planes de estudio en los

cuales el desarrollo del lenguaje ha sido un eje fundamental en los programas
educativos de México, dado su papel esencial como herramienta para la
comunicacion, el aprendizaje y la construccion del pensamiento critico. A
continuacion, se presenta un analisis comparativo de los planes y programas de
estudio correspondientes a los afios 2011, 2017 y 2020, destacando sus principales

enfoques, objetivos y metodologias en el ambito del lenguaje.
Plan de Estudios 2011

Este plan se fundamenta en un enfoque comunicativo y funcional, centrado
en el desarrollo de competencias linguisticas y comunicativas en los estudiantes.
Basado en el modelo por competencias, su objetivo principal es que los alumnos
sean capaces de utilizar el lenguaje en diversos contextos para resolver problemas
y participar activamente en la sociedad. Entre los objetivos especificos del area de

lenguaje destacan:
« Fortalecer las habilidades basicas: leer, escribir, hablar y escuchar.
« Promover la comprension lectora mediante la interaccion con textos variados.

o Desarrollar el pensamiento critico y reflexivo a través de la produccion escrita

y la expresion oral.

El lenguaje es concebido como una herramienta para la interaccion social, la
expresion personal y el aprendizaje. Las actividades didacticas incluyen situaciones
comunicativas reales, tales como debates, analisis de textos y produccion escrita.
Ademas, se promueve el aprendizaje autbnomo mediante proyectos que involucran

la investigacion y el uso de diversos géneros discursivos.



14

Modelo Educativo 2017

Bajo el marco del Nuevo Modelo Educativo, el programa de 2017 introduce
modificaciones significativas en el area de lenguaje, manteniendo el enfoque
comunicativo, pero enfatizando el desarrollo de habilidades para una formacién
integral. Busca que los estudiantes no solo sean competentes en el uso del
lenguaje, sino que también lo empleen como herramienta para construir identidad y

participar en la transformacion social.
Entre las innovaciones mas relevantes se encuentran:

« Laintegracion del enfoque por aprendizajes clave, vinculando el lenguaje con

otras areas del conocimiento.

« El fortalecimiento de habilidades digitales para promover un uso critico y

reflexivo de las tecnologias en la comunicacion.

e La inclusiéon de una perspectiva intercultural que reconoce la diversidad
linguistica y cultural de México, promoviendo el respeto y la valoracion de las

lenguas indigenas.

El programa también subraya la importancia de la argumentacion, la
construccion de narrativas y el analisis critico de textos multimodales, incluyendo
materiales audiovisuales y digitales, en respuesta a la necesidad de formar

ciudadanos criticos en un mundo cada vez mas interconectado.
Plan de Estudios 2020: La Nueva Escuela Mexicana

Este programa representa un cambio hacia una visibn mas holistica e
integradora del lenguaje, con un enfoque explicitamente humanista y comunitario.
El lenguaje se entiende como un medio para fortalecer los vinculos sociales,

construir ciudadania y facilitar la resolucion de problemas colectivos.

Se abordan tres dimensiones principales:
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o Comunicacion para la vida comunitaria: El lenguaje se ensefia como
herramienta para la participacion activa en espacios sociales y culturales, con

énfasis en la colaboracion y el dialogo.

o Pensamiento critico: Se promueve el analisis de discursos y narrativas para
que los estudiantes identifiquen y cuestionen desigualdades, estereotipos y

prejuicios.

« ldentidad cultural y linguistica: Se prioriza la diversidad linguistica de México,
con acciones concretas para preservar y revitalizar las lenguas indigenas,

promoviendo el bilinglismo y el multilingtismo.

El programa enfatiza el trabajo con textos auténticos y contextualizados,
incluyendo géneros discursivos orales y escritos que resulten relevantes para las
comunidades. Asimismo, la alfabetizacion digital se incorpora como una

herramienta clave para la ciudadania en un mundo globalizado.

1.3.3 Programas de habilidades de lenguaje

Continuando con los analisis es fundamental revisar los distintos programas
que se han realizado referente a las habilidades de lenguaje, la promocion de la
lectura en la infancia es un objetivo clave para el desarrollo cultural y educativo de
la sociedad. Diversos programas internacionales, nacionales y estatales buscan
incentivar el gusto por la lectura en los nifos, transformando esta actividad en una
experiencia enriquecedora y placentera que trasciende el ambito escolar para
convertirse en un recurso personal de crecimiento y autoconocimiento. En esta
seccion, se analizan tres enfoques distintos pero complementarios en torno a la
promocion de la lectura infantil: el Club de Lecture d’Eté TD de Canada, la Estrategia
Nacional de Lectura en México y el Programa de Fomento a la Lectura y el Libro del

Estado de San Luis Potosi.
Enfoque internacional: Club de Lecture d’Eté TD, Canada

A nivel internacional, el Club de Lecture d’Eté TD destaca como el programa de

lectura de verano mas importante en Canada, proporcionando un espacio inclusivo
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y accesible para que los nifilos descubran el placer de leer mediante actividades en
bibliotecas publicas y en linea. Este programa fomenta la confianza en la lectura,
ofreciendo una experiencia ludica y variada que invita a los nifios a explorar sus

propios intereses literarios.

El programa es gratuito y bilingtie, permitiendo la participacion en mas de 2,200
bibliotecas publicas y en plataformas digitales, lo que amplia su alcance a nifios y
nifas de todas las edades y nacionalidades. Entre las actividades que ofrece se

encuentran:

e Creacion de un bloc de notas virtual.

e Lectura de libros electrénicos.

e \otacion en el duelo de libros.

e Escritura de resenas y relatos.

e Responder preguntas semanales.

e Publicacion de chistes y comics exclusivos del Club.
e Talleres y lecturas en vivo con artistas asociados.

e Impresion de paginas para colorear.

¢ Herramientas para encontrar el libro ideal.

Al concluir el periodo de verano, se publica un registro con los participantes y los
productos elaborados, evidenciando el impacto del programa. Las tecnologias de la
informacion juegan un papel fundamental para facilitar la participacion y el acceso
a los recursos desde cualquier lugar, favoreciendo la inclusion y la diversidad de

lectores.
Enfoque nacional: Estrategia Nacional de Lectura, México

En el ambito nacional, la Estrategia Nacional de Lectura de México, vigente
desde 2019, se orienta a fortalecer las practicas de ensefianza de la lectura en el
entorno escolar. Esta estrategia promueve una vision de la lectura como una
actividad constante y esencial para la construccion del conocimiento, que debe
desarrollarse tanto por necesidad académica como por gusto personal.
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El objetivo principal es que los nifios no solo “sepan leer”, sino que a través de
estrategias innovadoras desarrollen la capacidad de comprensién profunda que les
permita identificar su realidad y su potencial para transformarse en mejores seres

humanos.
La Estrategia Nacional de Lectura se estructura en tres ejes clave:
Eje Pedagogico-Formativo:

Busca la incorporacion de estrategias didacticas innovadoras en la educacion
formal y extraescolar, para que los estudiantes desarrollen habilidades de
comprension profunda y un gusto genuino y duradero por la lectura. Este eje

enfatiza la formacion de lectores criticos y comprometidos.
Eje Cultural:

Pretende hacer de la lectura una practica valorada en la comunidad y la
cultura escolar, promoviendo condiciones favorables como el acceso libre a
materiales diversos y espacios de lectura confortables, donde el acercamiento a la

lectura sea voluntario y respetuoso de los intereses individuales.
Eje Comunicacional:

Destaca la importancia de fomentar un ambiente comunicativo que valore la
lectura en la vida cotidiana, tanto en las escuelas como en las comunidades. A
través del Programa Fortalecimiento de la Calidad Educativa (PFCE), se brinda
apoyo académico a docentes y directivos para promover el liderazgo lector en las

escuelas.

Dentro del PFCE, se propone la Ruta de Lectura, una guia estructurada para
fomentar el habito lector a través de dos etapas: primero, un diagndstico de las
condiciones locales para la practica de la lectura, y segundo, la elaboracién de una
agenda para fomentar la lectura durante dos ciclos escolares. Esta agenda busca

transformar la lectura en una experiencia socializada, atractiva y placentera.

La Ruta de Lectura promueve cuatro enfoques:
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e Leer para disfrutar,
e Leer para pensar,
e Leer para transformar,

e Leer para el bienestar.

Estos enfoques parten de la premisa de que la experiencia lectora se enriquece
mediante interacciones cotidianas con modelos de referencia (familiares, maestros

y amigos), fomentando un acercamiento voluntario y ludico a los textos.

Asimismo, el habito del juego se presenta como herramienta para conectar
con los intereses de los nifios y adolescentes, promoviendo el acercamiento a la
lectura desde la curiosidad y el disfrute. Ademas, se utiliza Facebook como
plataforma para compartir libros en formato PDF relacionados con fechas

importantes, facilitando la lectura en familia o en el aula.
Enfoque estatal: Programa de Fomento a la Lectura y el Libro, San Luis Potosi

A nivel estatal, el Programa de Fomento a la Lectura y el Libro de San Luis
Potosi se centra en las bibliotecas publicas como espacios accesibles para la
lectura, la investigacion y el aprendizaje creativo. Ademas de proporcionar acceso

a libros, impulsa una variedad de actividades culturales y literarias, tales como:
Sesiones de narracién oral.

e Charlas, debates, mesas redondas y clubes de lectura.

e Técnicas de escritura creativa.

e Exposiciones de libros y concursos literarios y culturales.
e Encuentros con autores.

e Cursos y talleres diversos.

Este programa reconoce que el numero de libros leidos disminuye conforme
aumenta la edad, pero crece con el nivel de escolaridad y los ingresos econdmicos.
Asimismo, detecta que la region centro y los municipios con mas de 100,000

habitantes presentan mayores niveles de lectura. Las diferencias mas marcadas
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estan relacionadas con el nivel educativo, mientras que el papel de los padres es

fundamental en la alfabetizacion, dado que el habito lector se inicia en el hogar.
Como senala Ferrerio (1996):

"El proceso de lectura tiene caracteristicas esenciales que no pueden variar. Se
debe comenzar con un texto que tenga alguna forma gréfica; el texto debe ser
procesado como lenguaje, y el proceso debe terminar con la construccion de
significado. Sin significado no hay lectura, y los lectores no pueden lograr significado

sin utilizar el proceso."

Finalmente, se advierte que la instruccion tradicional de la lectura se ha
centrado en la ensefianza de rasgos ortograficos y la identificaciéon de letras y
palabras, sin cultivar un habito lector que trascienda el aula y se incorpore a la vida

cotidiana de la poblacion.

1.3.4 Tecnologia en la educaciéon
otro aspecto que es importante rescatar es la importancia actual de las

tecnologias en la educacion desde la teoria del aprendizaje mediado por tecnologia,
autores como Salinas (2004) y Area Moreira (2012) sefialan que el conocimiento no
reside unicamente en el sujeto, sino que se construye en interaccion con medios y
contextos. Las tecnologias digitales actuan como mediadores culturales que
posibilitan nuevas formas de representacion, interaccion y produccion de saberes.
Asimismo, el aprendizaje digital implica desarrollar capacidades cognitivas y
metacognitivas que permitan al estudiante seleccionar, evaluar y transformar
informacion en conocimiento, dentro de entornos virtuales o hibridos (Cabero,
2006).

Los Estandares ISTE (International Society for Technology in Education)
constituyen un referente internacional sobre el uso efectivo de la tecnologia en
contextos educativos. Estos estandares proponen que el alumno debe convertirse
en un agente activo del aprendizaje, desarrollando competencias como la solucién
de problemas, la comunicacion, la ciudadania digital y la creatividad (ISTE, 2016).
Desde esta perspectiva, las TIC no son solo herramientas, sino entornos
potenciadores del pensamiento, la colaboracion y la autonomia del estudiante.
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Integrarlos implica disenar actividades centradas en el alumno, donde la tecnologia

esté al servicio de objetivos pedagogicos claros y pertinentes.

el uso pedagdgico de las TIC puede potenciar significativamente las
habilidades del lenguaje —lectura, escritura, comprension y expresion oral—
cuando se integran de forma critica y contextualizada en el aula. Uno de los
referentes mas solidos en esta linea es Cassany (2006), quien argumenta que las
nuevas tecnologias no solo transforman los soportes del lenguaje, sino también los

modos de leer, escribir y comunicarse.

Cassany (2006) plantea que la escritura digital introduce practicas letradas
nuevas que requieren nuevas alfabetizaciones, como la multimodalidad
(combinacién de texto, imagen, audio y video), la hipertextualidad, y la interaccion
en plataformas colaborativas. Esto supone que el lenguaje, lejos de perder
centralidad, se convierte en una herramienta fundamental para navegar,

seleccionar, producir y compartir informacién en entornos.

Por su parte, Area, Gros y Marzal (2008) sostienen que el uso de las TIC en
la educacion promueve una alfabetizacién multiple, en la que los estudiantes no solo
desarrollan competencias técnicas, sino también linguisticas y comunicativas. El
lenguaje, en este marco, ya no se concibe unicamente como un medio de
transmision, sino como una practica social situada, que se enriquece mediante la

interaccién con entornos digitales.

Ademas, Bawden (2008) resalta que el desarrollo de habilidades linguisticas

mediante las TIC implica tres niveles de alfabetizacion:

e Alfabetizacion funcional: lectura y escritura basicas.
¢ Alfabetizacion digital: uso efectivo de tecnologias.
e Alfabetizacion critica: capacidad para analizar y crear mensajes con intencion

comunicativa en diversos formatos.
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Estos enfoques coinciden en que las TIC, cuando se usan de manera

pedagodgicamente intencionada, pueden:

e Mejorar la comprension lectora mediante hipervinculos, glosarios interactivos
y recursos multimedia.

e Favorecer la escritura colaborativa en blogs, foros o plataformas de
coautoria.

e Estimular la expresion oral y el didlogo mediante grabaciones, podcasts y
videollamadas.

e Ampliar los escenarios comunicativos, permitiendo que los estudiantes

produzcan y difundan textos para audiencias reales.

En este sentido, integrar las TIC al desarrollo de las habilidades del lenguaje no
implica sustituir métodos tradicionales, sino complementarlos con nuevas formas de
leer, escribir, hablar y escuchar que respondan a las exigencias de la sociedad

digital.

En el contexto educativo contemporaneo, el uso de la tecnologia ha dejado de
ser un elemento accesorio para convertirse en una herramienta central en los
procesos de ensefanza y aprendizaje. No obstante, su incorporaciéon en el aula
exige una reflexion pedagodgica profunda que trascienda el simple acceso a
dispositivos digitales. La tecnologia, para ser verdaderamente significativa, debe
estar mediada por la intencionalidad educativa del docente, quien asume un rol
activo como disefador de experiencias de aprendizaje que integran las TIC de forma

critica y pertinente (Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2015).

Desde esta perspectiva, el uso de la tecnologia en el aula no se justifica por su
novedad o disponibilidad, sino por su capacidad para enriquecer los procesos
cognitivos, comunicativos y colaborativos de los estudiantes. Como advierte Coll
(2013), la tecnologia solo cobra sentido cuando se inserta en una propuesta
pedagdgica coherente que responde a necesidades educativas concretas y a
contextos especificos de aprendizaje. En este sentido, la mediacién docente es
indispensable para evitar el uso instrumentalista de la tecnologia, pues sin una guia

pedagogica clara, esta puede volverse superficial o incluso contraproducente.
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La reflexion pedagodgica implica considerar aspectos como el disefio de actividades
tecno pedagdgicas, la seleccion critica de recursos digitales, la evaluacion de su
pertinencia y el acompafamiento permanente del estudiante. Autores como
Sancho-Gil y Hernandez-Hernandez (2015) enfatizan que el docente no debe
limitarse a incorporar herramientas digitales por tendencias o imposiciones
curriculares, sino que debe preguntarse para qué y como usar la tecnologia,
buscando siempre fortalecer el aprendizaje, la autonomia del estudiante y el

desarrollo integral de sus habilidades, entre ellas, las habilidades del lenguaje.

Por tanto, el reto no es solamente técnico, sino fundamentalmente
pedagogico. Como senala Area (2018), educar con tecnologia implica resignificar
los roles del maestro y del estudiante, transformar las dinamicas del aula y repensar
el curriculo desde una légica participativa, creativa e inclusiva. Esto es
especialmente relevante cuando se trata de promover el desarrollo de la lectura, la
escritura y la expresion oral, habilidades que requieren contextos interactivos,
significativos y culturalmente situados que pueden ser potenciados por el uso

adecuado de herramientas digitales.

Una pedagogia critica del uso de la tecnologia debe partir del reconocimiento
de que no basta con disponer de recursos digitales; es necesario integrarlos en
propuestas formativas centradas en el alumno, que promuevan el pensamiento
reflexivo, el trabajo colaborativo y la construccion de saberes relevantes para la vida.
Esta reflexion resulta esencial para garantizar que las tecnologias en el aula no solo
transmitan informacion, sino que verdaderamente contribuyan al aprendizaje

profundo, la equidad y el desarrollo integral de los estudiantes.

1.4 Planificacion del diagnéstico
Al revisar y analizar la importancia que tienen las habilidades de lenguaje en

los estudiantes se decidio llevar a cabo un diagnéstico el cual se fundamenta a
través del diagndstico participativo propuesto por Astorga, que entiende la realidad
de forma integral y holistica. Este enfoque observa el contexto en su estado natural,
atendiendo a sus multiples dimensiones y perspectivas. Por ello, requiere la

aplicacién de técnicas e instrumentos interactivos, flexibles y abiertos, que permitan
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captar la realidad en todas sus facetas. Asimismo, es importante destacar el papel

activo no solo de los participantes, sino también del investigador en el proceso.

Este método se desarrolla en cinco pasos:

Paso 1: Identificacion del problema a diagnosticar.

« Paso 2: Elaboracion del plan de diagnéstico.

« Paso 3: Recoleccion de informacion.

» Paso 4: Procesamiento de la informacion.

o Paso 5: Socializacion de los resultados (Astorga y Van Der Bijl, 1991).

El propdsito del diagnodstico participativo es interpretar, comprender y, en su
caso, transformar la realidad a partir de las percepciones, creencias y significados
aportados por los protagonistas. “El investigador parte del marco de referencia que
manifiestan las personas del escenario e informa de sus descubrimientos utilizando

un lenguaje metaférico y conceptual” (Ruiz Olabuénaga, 1999, p. 23).

Considerando esta metodologia, es fundamental identificar los niveles de
desarrollo de las habilidades de lenguaje que se analizaran, especificamente en
lectura y escritura, para alumnos de tercer grado con una edad aproximada de 8 a
9 afos. Segun Cassany (2003), el nivel esperado de desarrollo en lectura incluye:
pronunciacién, expresividad, comprension y motivacion. En escritura, se consideran
las categorias psicomotrices (movimientos de la mano y forma de escritura) y
cognoscitiva (entender, recordar, analizar, emitir juicios solidos sobre un texto y

expresar una interpretacion personal mediante la creacion).
Para el diagnodstico se emplearan los siguientes recursos:
o Observacién, mediante guias especificas durante las clases.

e Encuestas dirigidas a padres y alumnos sobre los procesos de lectura y

escritura.

« Cuestionarios en formato de entrevista sobre la importancia de la lectura y

escritura en la vida cotidiana.
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o Evaluacion SISAT (diagnostico estandarizado) para determinar el nivel de
conceptualizacion en el que se encuentran los alumnos.

e Prueba pedagdgica elaborada por el equipo investigador, disefiada conforme
al nivel de desarrollo en habilidades de lectura, para identificar los elementos

que presentan mayor dificultad.
A continuacion, en la Tabla 1, se presenta el plan detallado del diagndstico.

Tabla 1. Plan de diagndstico

Plan de diagndstico

La problematica es:

Los alumnos de 3° no han logrado alcanzar los niveles esperados en las
habilidades de lectura de acuerdo a su grado

¢, Qué quiero saber de mi problema?

Cuales son las habilidades de lectura y escritura que tienen los estudiantes y de
qué manera se desarrollan las estrategias y actitudes asociadas a la lectura que
implementa el docente.

Propdsito de diagndstico

Identificar de qué manera se desarrollan las habilidades de lectura en los alumnos
de 3° grado de primaria

Identificar las habilidades de lecto-escritura de los alumnos

Técnica Propdsito de la | Instrumento Sujeto indagar | Tiempo
técnica
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Reconocer Diario de | Docente 26 de

Autobservaci | cuales son las | campo septiembre

on estrategias, del
docente sobre la
lectura

Auto Identificar cdmo | Formulario de | Docente 27 de

observacion |se desarrollan | auto septiembre

indirecta las habilidades | observacion
de lectura en las
clases.

Prueba Identificar qué | Cuestionario Estudiantes 28 de

estandarizad | habilidades SISAT 2023 septiembre

a presentan  los
estudiantes de
lectura.

Encuesta Conocer cuales | Encuesta Estudiantes 29 de
son las actitudes | descriptiva septiembre
de los
estudiantes
sobre la lectura

Prueba Determinar Cuestionarios Estudiantes 02 de

pedagogica |cuales son las octubre

lectura habilidades
linguisticas en la
que se
encuentran los
alumnos.

Primeramente, se empleara la observacion participante, una modalidad que

enfatiza el papel activo del observador dentro del contexto de estudio. En particular,

se aplicara

la autoobservacion directa, en

la cual el

interventor asume

simultaneamente el rol de observador sin dejar de cumplir con sus funciones

cotidianas. De esta manera, se integra la labor habitual con la funcion de
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observador, permitiendo una visidn profunda y contextualizada del fendmeno
estudiado (Barraza, 2003).

1.5 Diseiio de instrumentos para el diagnéstico
Se utilizo el diario de campo (Anexo A), el cual, segun Astorga y Van Der Bijl (1991),

consiste en un cuaderno de notas donde se registran los siguientes elementos:
a) Datos para ubicar la observacién (lugar, fecha, hora y tipo de situacion).
b) Lo observado (hechos y acontecimientos), que constituye la parte central y
generalmente la mas extensa.

c) Comentarios (opiniones e interpretaciones personales sobre lo observado).

Este instrumento sera aplicado en una clase para identificar los elementos y

estrategias relacionados con las habilidades de lenguaje.

Ademas, se implementé la autoobservacion indirecta (Anexo B), que consiste
en que un miembro del equipo interventor observa al interventor (Colas, 1998). En
el formulario de observacion, Astorga y Van Der Bijl (1991) indican que debe
contener datos de ubicacion, observaciones (hechos y acontecimientos) y
comentarios. Para su aplicacién, se solicitd la colaboracion de un compariero, con
el fin de obtener una vision mas amplia de cdmo se desarrollan las estrategias de

lectura en el aula.

Para complementar el diagndstico, se utilizé también el Sistema de Alerta
Temprana (SISAT) (Anexo C), que es un conjunto de indicadores, herramientas y
procedimientos que permite a los colectivos docentes, supervisores y autoridades
educativas contar con informacion sistematica y oportuna sobre los alumnos en

riesgo de no alcanzar los aprendizajes esperados.

Los principales indicadores del SISAT dan cuenta del avance de los
estudiantes en componentes basicos de lectura y escritura, complementandose
opcionalmente con informacion sobre la participacion en clase y el clima escolar. A
través del SISAT, es posible observar sistematicamente estos aspectos especificos

del desempefo escolar y atender a tiempo las areas de oportunidad.
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El SISAT es una herramienta esencial en proyectos de intervencion educativa, ya
que permite identificar de manera oportuna a los estudiantes en riesgo de no
alcanzar los aprendizajes esperados o de abandonar la escuela. Segun la
Subsecretaria de Educacion Basica, a través de la Direccion General de Desarrollo
de la Gestion Educativa, el SISAT se define como "un conjunto de indicadores,
herramientas y procedimientos sistematicos para detectar y atender a tiempo a los
alumnos en riesgo de no alcanzar los aprendizajes esperados o de abandonar la

escuela".

Ademas, se consideraran las actitudes lectoras propuestas por Yubero
(2005), que incluyen: placer por la lectura, comprension general y obtencién de

informacion.

Se retomara la aplicacion del SISAT para analizar las areas de oportunidad
de los estudiantes en cada habilidad de lenguaje, evaluando los resultados

mediante la rabrica del instrumento (Anexo D).

Para complementar, también se aplicé una prueba pedagogica (Anexo E), la
cual Bisquerra (2009) define como un instrumento técnico para explorar vy
comprobar conocimientos y habilidades escolares. Esta prueba se elabora a partir
de un cuestionario, que Bisquerra (2009) describe como un conjunto de preguntas
abiertas o cerradas que permiten explicar, relacionar y predecir variables. Es un
instrumento cuantitativo basado en la observacion sistematica e interpretacion de

datos.

Los datos obtenidos a través de esta prueba seran utiles para ubicar con

precision el nivel de desarrollo de los alumnos en sus habilidades de lenguaje.

Asimismo, se aplicé una encuesta descriptiva (Anexo F). La encuesta
descriptiva es fundamental en un proyecto de intervencion educativa para recopilar
datos cuantitativos que permitan comprender la situacion actual y orientar las
acciones a implementar. Segun Astorga y Van Der Bijl (1991), una encuesta
descriptiva es "una técnica de investigacién en la que se utilizan formularios

idénticos para un conjunto de personas, con preguntas que se responden por
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escrito; a través de ella se obtienen principalmente datos cualitativos sobre el
problema". Esta metodologia facilita la obtencion de informacién precisa y
estandarizada, esencial para diagnosticar necesidades y evaluar el impacto de las

intervenciones educativas.

1.6 Analisis de resultados
En este apartado se realizara una descripcion detallada de los datos

obtenidos a partir de cada instrumento aplicado. Se incluira la transcripcion de los
datos, la categorizacion de la informacion, asi como la descripcion de las categorias
e indicadores identificados. Todo ello con el fin de proyectar una discusion
fundamentada sobre los resultados obtenidos, alineada con el propésito del
diagnostico, y asi definir con claridad el significado y alcance de los datos

recolectados.

1.6.1Anadlisis del diario de campo
La clase inici6 con un juego de “teléfono descompuesto”, disefiado para

evaluar la habilidad de los estudiantes para extraer informacién de una fuente.
Posteriormente, se explico la importancia de identificar la informacion relevante en
un mensaje, y se les preguntd qué podria ocurrir si no lo hacen. Sus respuestas,
como “para no dar informacion falsa”, “para tener seguridad en un mensaje” y “para
no crear chismes”, evidenciaron reflexion y dieron pie a una conversacién sobre la

utilidad del analisis de informacién en diversas situaciones.

La actividad principal consistié en una lectura guiada del cuento Una historia
disparatada, con la instruccién de prestar atencion para identificar las caracteristicas
de los personajes. Sin embargo, desde el primer parrafo surgieron dudas entre
algunos alumnos, tales como “;qué hay que hacer?”, “;yo debo leer?” y “; cuando
me toca leer?”, por lo que fue necesario aclarar nuevamente las indicaciones para

asegurar la comprension del propésito de la lectura.

Durante la lectura, algunos estudiantes mostraron timidez para leer en voz
alta, por lo que se respetd su decision y se continudé con quienes deseaban
participar. Al concluir, se les pidié anotar las caracteristicas de los personajes, pero

varios manifestaron no haber captado toda la informacion, solicitando una segunda
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lectura grupal. Para apoyar esta necesidad, se proyectdé un video animado del

cuento que facilitd la visualizacion y comprension de los detalles.

Con el cuento ya analizado, los estudiantes comenzaron a escribir las
caracteristicas de cada personaje. A pesar del esfuerzo colectivo, un grupo
considerable (16 alumnos) presenté dificultades para recordar las descripciones. Se
les animé a releer el texto individualmente, aunque expresaron preferir una guia
adicional. Para facilitar la comprensién, algunos estudiantes que terminaron sus
anotaciones ayudaron a sus comparieros, explicando el contenido y ofreciendo

resimenes breves.

El trabajo colaborativo rindié frutos: gracias al apoyo mutuo, los estudiantes
lograron comprender las caracteristicas de los personajes. Finalmente, en la
plenaria, cada alumno describié un personaje, logrando que la mayoria (26
alumnos) completara exitosamente la actividad, aunque dos estudiantes no lograron

incluir todas las caracteristicas.

A partir de la sesion registrada en el diario de campo, se identificaron diversas

areas de oportunidad:

o Es fundamental comunicar claramente el objetivo de cada sesion para que
los estudiantes comprendan el proposito de las actividades y se

comprometan con ellas, favoreciendo su motivacioén y sentido de relevancia.

« Al recuperar conocimientos previos, es importante reconocer activamente
cada aportacion, mas alla de un simple “es correcto”, para valorar las

contribuciones y motivar la participacion de todos.

e Se recomienda ofrecer instrucciones de manera creativa y variada, evitando
limitarlas a la escritura en el pizarrén, para facilitar la comprension vy

dinamizar la sesion.

o Fomentar un ambiente de confianza y libertad de expresion es esencial para

que los estudiantes se sientan seguros de compartir sus ideas y opiniones.
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« Promover el apoyo entre companeros, incentivando a quienes tienen mayor
dominio lector a colaborar con los demas, fomenta un aprendizaje

colaborativo enriquecedor para todos.

« Implementar actividades que desarrollen las habilidades comunicativas
favorece tanto la comprensién lectora como la expresién oral y escrita de

cada estudiante.

o Disenar y adaptar las actividades reconociendo las habilidades individuales
y niveles diversos de lenguaje asegura una oportunidad justa para el

progreso personal.

e Abrir espacios de dialogo y reflexion donde los estudiantes expresen
libremente sus opiniones fortalece el respeto, el intercambio de ideas y el

sentido de comunidad en el aula, con el docente como mediador

1.6.2 Analisis formulario de auto observacion
Las observaciones realizadas durante mi practica docente evidencian la

importancia de aprovechar la disposicion de los alumnos que comprenden y desean
compartir la informacién, ya que estos apoyan activamente a sus comparieros,
especialmente cuando algunos sienten que el maestro no los escucha. Esta actitud
de colaboracién y apoyo mutuo es un aspecto positivo que debe ser fomentado

constantemente en el aula.

Asimismo, se identifica la necesidad de gestionar de manera mas eficiente
los tiempos destinados a cada seccidon de la sesion. Los estudiantes a menudo se
retrasan en tareas simples, como escribir la fecha o copiar las indicaciones,
confiando en que el docente repetira las instrucciones varias veces. Esto sugiere la
urgencia de promover en ellos una mayor autonomia y habilidades para administrar

su tiempo de forma efectiva.

Otra observacion relevante es la poca importancia que se da a la lectura
auténoma. Los alumnos parecen estar habituados a prestar atencion unicamente

cuando alguien lee en voz alta o cuando reciben instrucciones directas, en lugar de
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practicar la lectura de manera independiente. Por ello, es fundamental incentivar la

practica individual de la lectura y fortalecer su confianza en esta habilidad.

Ademas, se destaca la conveniencia de fomentar la participacion grupal
basada en temas de interés social para los estudiantes, con el fin de aumentar su
motivacion y mejorar su desempeno en el aula. Esta estrategia no solo fortalece su

seguridad personal, sino que también desarrolla sus competencias comunicativas.

Finalmente, se recomienda motivar a los alumnos a involucrarse activamente
en distintos espacios escolares y en grupos de trabajo variados —parejas, trios,
quintetos o equipos por afinidad—, ya que estas dinamicas facilitan las interacciones
sociales, fortalecen la confianza y mejoran sus habilidades para expresar ideas de

manera efectiva.

En conjunto, estas observaciones subrayan la importancia de crear un
ambiente colaborativo y estimulante, donde los estudiantes se sientan seguros para
compartir informacién, aprendan a gestionar su tiempo y practiquen la lectura
autéonoma. Asimismo, se resalta la necesidad de promover la participacion grupal y
la confianza en si mismos, elementos esenciales para su desarrollo integral. Estas
reflexiones servirdn para optimizar las practicas educativas y potenciar el

aprendizaje de los estudiantes.

1.6.3 Analisis cuestionario SISAT
A continuacién, se presenta el analisis de los resultados obtenidos en la

prueba estandarizada SISAT, aplicada a los estudiantes para evaluar seis
componentes clave de la lectoescritura: legibilidad, propdsito comunicativo, relacion
entre palabras y oraciones, vocabulario, uso de la puntuacion y ortografia. Este
analisis permitira identificar las fortalezas y areas de oportunidad en el desempefio
de los alumnos, con el fin de orientar las estrategias de intervenciéon educativa de

manera mas precisa.
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Tabla 2 Resultados SISAT

MOMENTO
MOMENTO

EN DESARROLLO
EN DESARROLLOD
EN DESARROLLO
DELETREA
SILABEA
LEE POR
PALABRAS

|1era Apli lera Apli

MOMENTO

DESARROLLD
EN
DESARROLLD
EN
DESARROLLD
DESARROLLD
SILABICO
SILABICO
ALFABETICO
ALFABETICOSIN
SEGMENTACION

(=]
[
=

Tera Apli Tlera Apli

Legibilidad: En general, los estudiantes obtuvieron una puntuacion promedio
en este aspecto, lo que indica que la mayoria presenta un nivel aceptable de
legibilidad en su escritura. De acuerdo con la rubrica, un texto legible recibe 3
puntos, mientras que aquellos medianamente legibles o dificiles de leer se califican

con 2 o 1 punto, respectivamente.

Cumplimiento del propdsito comunicativo: La mayoria de los estudiantes
logré cumplir de manera total o parcial con el propdsito comunicativo de su lectura.
Esto sugiere que comprenden en gran medida la intencion de transmitir un mensaje
claro, aunque algunos requieren apoyo adicional para asegurar una comunicacion

completamente efectiva.

Relacion entre palabras y oraciones: Algunos alumnos presentan dificultades
para conectar palabras y oraciones de forma coherente, lo cual afecta la fluidez y
claridad de la lectura. Segun la ruabrica, una adecuada relacion se puntua con 3,
mientras que dificultades en este aspecto reciben 2 o 1 punto. Este resultado indica

la necesidad de fortalecer la coherencia y estructura oracional.
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Diversidad del vocabulario: Se observa un uso limitado del vocabulario en algunos
estudiantes, lo que puede dificultar la expresion precisa de ideas. Fomentar la
ampliacion del vocabulario enriquecera significativamente su capacidad

comunicativa.

Uso de signos de puntuacion: Varios estudiantes emplean los signos de
puntuacion de manera parcial o limitada. La rubrica asigna 3 puntos por un uso
adecuado, 2 por uso parcial y 1 por ausencia o uso incorrecto. Esto evidencia la
necesidad de reforzar el conocimiento y aplicacion correcta de la puntuacién en

lectura y escritura.

Ortografia: La mayoria de los estudiantes sigue algunas reglas ortograficas
basicas; sin embargo, existen casos que requieren apoyo especifico para mejorar
este aspecto. La rubrica asigna 3 puntos al correcto uso de la ortografia, mientras
que errores frecuentes se califican con 2 o 1 punto, resaltando la importancia de

fortalecer este aspecto para mejorar la claridad y precision del texto.

En resumen, el analisis muestra un desempefio aceptable en ciertos
componentes basicos de la escritura, pero revela areas de oportunidad en aspectos
claves de la lectura, como la coherencia, el vocabulario, y el uso adecuado de
puntuacion y ortografia. Estas areas deben ser abordadas con estrategias
didacticas especificas que fortalezcan las habilidades lectoras y comunicativas de

los estudiantes.

Respecto a los resultados del SISAT, se observa que el 30% de los alumnos
presenta dificultades en fluidez lectora, mientras que un 22.5% requiere apoyo en
comprension lectora. Ademas, el 12.5% no sabe leer, y el 27.5% se encuentra en
niveles de lectura por silabeo o palabra, lo que indica que mas de la mitad del grupo

no ha alcanzado la lectura fluida y comprensiva.

Por otro lado, aunque el 45% esta en proceso de desarrollo en comprension
lectora, solo el 10% alcanzo el nivel esperado, lo que evidencia la necesidad de
fortalecer esta habilidad en la mayoria de los estudiantes. En cuanto a la escritura,
el 37.5% requiere apoyo en puntuacion y ortografia, evidenciando dificultades para
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estructurar correctamente sus ideas. Ademas, el 15% presenta problemas en
legibilidad y cohesion léxica. Respecto a los niveles de escritura, el 12.5% se
encuentra en un nivel pre-silabico, es decir, sin dominio de la correspondencia
sonido-letra; un 27.5% esta en nivel alfabético y solo el 5% escribe con

segmentacion adecuada.

Estos resultados reflejan que un gran porcentaje de estudiantes aun esta en
proceso de adquisicion de habilidades lectoras y escritoras fundamentales. Por ello,
es necesario reforzar estrategias didacticas orientadas a mejorar la comprensién
lectora, la fluidez y la escritura con coherencia y puntuacion adecuada. Se
recomienda implementar ejercicios de lectura guiada, dictados y actividades de

produccion escrita para fortalecer estos aspectos clave del aprendizaje.

1.6.4 Encuesta descriptiva
Figura 2 Resultados encuesta descriptiva

1. Sin considerar los libros de texto de tus asignaturas, ;sueles realizar diariamente alguna

lectura?
28 respuestas

® s
® No
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2. ;Cuantos libros has leido en afo escolar 2022?
28 respuestas

[ N
02
@3
@4
®:s
®s

3. ¢Elano 2022 leiste algun libro por propia iniciativa o solamente los que suelen poner como
lectura obligatoria los profesores?
28 respuestas

@ Poriniciativa
@ Lectura obligatoria

4. ;Has leido alguna vez un libro de poesia voluntariamente?
28 respuestas

®si
® No




5. ¢En qué asignaturas, si te gusta leer?
28 respuestas

@ Espariol

@ Matematicas

@ Geografia

@ Ciencias Naturales

@ Historia

@ Formacion Civica y Etica

6. ¢Por quiénes te sientes orientado a la hora de elegir los libros de lectura voluntarios?
28 respuestas

@ Profesores

@ Padres de familia

@ Publicidad

@ Amigos o compafieros de clase

7- ¢ Sueles leer periodicos o revistas habitualmente?
28 respuestas

®si
® No

85,7%

36
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8- Si lees noticias que tipo lees, indica el tipo:
28 respuestas

@ Informacion general
@ Deportiva

@ Cientifica

@ Literaria

@ Del corazén

9- Si comparamos las horas que dedicas a la lectura con las que ves la television, ;en qué

proporcion las situarias?
28 respuestas

@ Una de lectura por una de television
@ Dos de lectura por una de television
@ Tres de televisién por una de lectura
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10- ;Acudes a las bibliotecas de la localidad para leer o sacar prestado algun libro de lectura?

28 respuestas

®si
® No

11- ;Cudntos libros compras en casa tu o tus familiares con destino a la biblioteca personal o
familiar, cada afio?

28 respuestas

@
o2
3
@4
@ Ninguno

De acuerdo con los datos obtenidos y presentados en las graficas, puedo concluir
que los alumnos no suelen leer de manera habitual, lo que indica la ausencia de un
habito consolidado de lectura. Esto se refleja en que la mayoria del grupo lee
aproximadamente un libro al afilo, mientras que solo una minoria alcanza a leer entre

cuatro y seis libros anualmente.

Asimismo, la lectura se realiza principalmente por obligacién escolar, sin que
se promueva la lectura recreativa, como poemas, leyendas, cuentos o historias. En
contraste, los intereses de los estudiantes estdn mas orientados hacia actividades
relacionadas con el deporte y los medios de comunicacion, particularmente la
television, lo que influye negativamente en la frecuencia de visitas a bibliotecas y
limita la promocion de bibliotecas familiares en los hogares.
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Los medios de comunicacién —television, cine, videojuegos y redes sociales—
resultan altamente atractivos para los estudiantes, ya que ofrecen experiencias
multimedia que combinan elementos visuales y auditivos. Estas caracteristicas
captan con mayor facilidad la atencion en comparacion con la lectura de un libro,
que demanda una mayor imaginacién y concentracion. Ademas, estas plataformas
permiten una interaccion directa y una participacion activa; por ejemplo, los
videojuegos y las redes sociales ofrecen espacios para jugar, comentar y compartir

contenido, generando una sensacion de pertenencia a una comunidad.

A partir de lo anterior, se puede inferir que algunos estudiantes presentan una
falta de motivacion intrinseca hacia la lectura o no han desarrollado el habito lector.
Si no se ha fomentado el amor por la lectura desde edades tempranas, es probable
que no perciban el mismo atractivo en los libros y prefieran otras formas de

entretenimiento.

Finalmente, la informacidn recabada evidencia que la familia juega un papel
fundamental en el fomento de la lectura en los hijos. Al ofrecer un entorno favorable,
facilitar el acceso a libros y dedicar tiempo para leer y dialogar sobre historias, los
padres contribuyen a cultivar el gusto por la lectura, desarrollar habilidades

linguisticas y favorecer el éxito académico de sus hijos.

1.6.5 Prueba pedagogica
Figura 3. Resultados prueba pedagdgica
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En la prueba pedagdgica aplicada (ver Anexo 6), se observd que los alumnos
enfrentaron dificultades en diversas categorias evaluadas. La categoria con el
mayor porcentaje de errores fue la comprension lectora, seguida por la identificacion
del tipo de texto, ambas areas estrechamente relacionadas. Por otro lado, el mayor
nivel de logro se registrd6 en los ejercicios de juegos de palabras, lo cual es
comprensible, ya que los estudiantes suelen utilizar este tipo de juegos en sus

interacciones cotidianas con sus comparieros.

Estos resultados son de gran relevancia, ya que evidencian una clara area
de oportunidad en la comprension lectora de los alumnos. Sin embargo, también
permiten identificar una habilidad que puede ser aprovechada para fortalecer su
lectura: la competencia comunicativa. Este hallazgo sugiere que, al centrar las
estrategias pedagodgicas en el desarrollo de las habilidades comunicativas, se

puede potenciar la mejora en la comprension y el uso efectivo del lenguaje escrito.

1.7 Resultados
A continuacién, se presentan los hallazgos obtenidos a partir del diagndstico

realizado, cuyo objetivo principal fue analizar y evaluar el proceso de lectura de los

estudiantes y las habilidades de lenguaje que poseen.

Para analizar los contextos fue necesario seleccionar una metodologia
diagnostica que permitiera verificar como influye la falta de un ambiente
alfabetizador en la comunidad sobre los estudiantes. La metodologia utilizada fue
cualitativa, la cual, segun Astorga y Van Der Bijl (1991, p. 84),
"es una actividad sistematica orientada a la comprension en profundidad de
fendmenos educativos y sociales, a la transformacién de practicas y escenarios
socioeducativos, a la toma de decisiones y también hacia el descubrimiento y
desarrollo de un cuerpo organizado de conocimiento”.
Esta metodologia se adapta adecuadamente a la intervencién, ya que permite
analizar las posibles causas de la problematica a través de escenarios y practicas

educativas.
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Se elaboro un plan diagndstico en el que se detallan los instrumentos utilizados para
la recoleccion de datos que proporcionaron informacién sobre la problematica, los

cuales fueron:

Diario de campo (26 de septiembre), con el propésito de reconocer las

estrategias docentes sobre la lectura.

Formulario de autoobservacion (27 de septiembre), con la finalidad de

identificar como se desarrollan las habilidades de lectura en las clases.

Sistema de alerta temprana (SISAT), cuyo propésito fue identificar las

habilidades de lenguaje de los estudiantes.

Evaluacion con prueba pedagodgica (28 de septiembre), para identificar las

habilidades lectoras que presentan los estudiantes.

Encuestas a estudiantes (28 de septiembre), con el fin de conocer sus

actitudes, gustos y obstaculos respecto a la lectura.

La aplicacion de estos instrumentos permitié categorizar cualitativamente la

informacion, identificando las causas de la problematica en cada uno de ellos:
Diario de campo:

e Aldesconocer una palabra, los estudiantes la omiten y no preguntan hasta
que el maestro los invita a hacerlo.
e Se observa desesperacion cuando no son escuchados por sus

companferos durante la lectura en voz alta.
Formulario de autoobservacion:

e Falta de ejercitacion constante de las destrezas lectoras.

e La seleccion de lecturas es realizada exclusivamente por el docente.

Prueba SISAT:

e Problemas en la fluidez lectora, lo que sugiere dificultades para leer con

rapidez y sin interrupciones.
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¢ Necesidad de apoyo en la comprension de textos, indicando que no logran
captar o interpretar adecuadamente lo que leen.

e Dificultad para leer con fluidez, leyendo por silabas o por palabras, lo que
indica que mas de la mitad de los alumnos no ha alcanzado un nivel

adecuado de lectura comprensiva.
Prueba pedagdgica:

e Presencia de errores y pausas que dificultan la comprensiéon durante la
lectura.
e Tendencia a agregar, omitir o sustituir palabras al leer.

e Uso de frases o enunciados sin relacion légica entre si.

Encuesta a estudiantes:

e No realizan lectura fuera del horario escolar.
e No leen libros por iniciativa propia.
e Prefieren lecturas ilustradas o con dibujos.

e La mayoria lee menos de tres libros por gusto propio al afio.

Con base en el diagndstico realizado, se concluye que los alumnos requieren
fortalecer su proceso lector, ya que presentan dificultades en fluidez, extraccién de
informacion relevante y expresion de ideas dentro de un texto. La problematica
central identificada es que los estudiantes de 3° “A” no han alcanzado los niveles

esperados en las habilidades de lectura correspondientes a su grado.

Se reconoce que las habilidades de lenguaje son un factor clave para
concretar el proceso lector. En este sentido, Casany (1998) clasifica las habilidades
comunicativas en dos tipos, segun su funcion:
“Las orales con un papel receptivo, que es la escucha, y uno productivo, que es el
habla; y las escritas con un papel receptivo, que es la lectura, y uno productivo, que

es la escritura.”

Para que la lectura se desarrolle de manera optima, es fundamental

considerar estas habilidades, de modo que el estudiante pueda mejorar su
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expresion, discriminar y extraer informacion, sistematizarla y generar un criterio

propio a través de su expresion.

El diagndstico aporta herramientas importantes para comprender el
problema: los alumnos de 3° “A” no alcanzan los niveles esperados en lectura,
manifestando actitudes y acciones tales como dificultad para leer en voz alta, lectura
por silabas, dificultades para expresarse debido al escaso uso de conectores, y una

tasa de reprobacion del 70% en el instrumento diagnostico de lectura.

Con base en las categorias, el analisis de los resultados y la linea en la que
se lleva a cabo el proyecto de intervencion se planted la siguiente pregunta de
intervencion:
¢, Como Fortalecer las habilidades de lenguaje al utilizar tecnologias de la

informacion para enriquecer experiencias comunitarias?

Esta pregunta surge al tomar en cuenta las necesidades e intereses de los
estudiantes, integrando ademas el enfoque de animacién sociocultural de la lengua,
con el propodsito de lograr un aprendizaje significativo. Asi, el objetivo es fortalecer
las habilidades y actitudes de lenguaje a través del uso de las TIC para enriquecer

experiencias comunitarias.
Para lograrlo, se establecio el siguiente supuesto de intervencion:

Iniciar con la colaboracion de los estudiantes en el establecimiento del

proyecto basado en tecnologias de la informacion.

Definir metas claras y realistas para mejorar sus habilidades comunicativas,
incluyendo mejorar la claridad y fluidez al hablar, desarrollar habilidades de

presentacion en publico y potenciar la expresion escrita.

Ensenar la importancia de la escucha activa y proporcionar estrategias para
mejorarla, tales como técnicas de atencién plena, esquemas de informacion y

formulacion de preguntas para aclarar ideas.
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Introducir herramientas y recursos tecnoldgicos que ayuden a mejorar las
habilidades comunicativas, como aplicaciones y plataformas multimedia

(videojuegos, videos,).

Proporcionar oportunidades para practicar las habilidades comunicativas en
situaciones reales, por ejemplo, exposiciones escolares, presentaciones en publico
0 proyectos comunitarios que requieran comunicacidn efectiva con diversas

audiencias.

Realizar evaluaciones periédicas para medir el progreso, brindar
retroalimentacion individualizada, reconocer logros y ajustar las estrategias segun

sea necesario.

Finalmente, para continuar con la intervencién, es fundamental definir

claramente los conceptos clave que guiaran todo el proceso.

1.8 Tematica surgida
A continuacion, se abordara la tematica surgida del impacto que tienen las

habilidades de lenguaje sobre el proceso de lectura, analizando como estas
habilidades pueden favorecer el desarrollo lector de los estudiantes dentro del aula.
Ademas, se exploraran diversos aspectos relacionados con esta tematica, asi como

algunas estrategias que pueden potenciar este proceso.

Con base en el diagnostico realizado, se identificd que los alumnos requieren
fortalecer sus habilidades de lenguaje, ya que presentan dificultades en la fluidez
lectora, la extraccion de informacion relevante y la expresiéon de ideas dentro de un
texto. En este sentido, las habilidades de lenguaje constituyen un factor fundamental
para consolidar el proceso de lectura. Entre estas habilidades se encuentran las
comunicativas, que Casany (1998) clasifica en dos tipos segun el papel que
desempenan:

“Las orales, con un papel receptivo que corresponde a la escucha, y uno productivo
que es hablar; y las escritas, con un papel receptivo que es leer y uno productivo

que es escribir."”
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Para que la lectura se desarrolle de manera 6ptima, es imprescindible considerar
estas habilidades, de modo que el estudiante pueda mejorar su expresion,
discriminar informacién, extraer y sistematizar contenidos, y finalmente generar un

criterio propio a través de su expresion.

La intencion de esta intervencion es favorecer el proceso de lectoescritura.
Para lograrlo, es necesario tener presente los objetivos, metas y propdsitos de la
educacion basica en relacidn con la lectura, los cuales se encuentran establecidos

en el apartado curricular.

En el Nuevo Modelo Educativo 2022 de la Nueva Escuela Mexicana se
establece que, a partir de la lectura, es posible compartir informacién e ideas con
distintos propdsitos para comprender el mundo que nos rodea (SEP, 2022).
Considerando esta concepcion, la percepcion inicial sobre la lectura cambia: ya no
se limita unicamente a compartir informacion en voz alta, sino que adquiere una
importancia trascendental, ya que el desarrollo adecuado del proceso lector traera
consigo beneficios duraderos para el alumno, que seran utiles a lo largo de toda su

vida cotidiana.
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Capitulo 2 fundamentacion tedérica conceptual
El éxito de cualquier intervencion pedagodgica depende en gran medida de una

soélida fundamentacion tedrica y conceptual. Esto implica no solo un entendimiento
profundo de los conceptos clave, sino también la aplicacidon de teorias que orienten
y respalden la propuesta metodoldgica. Una base tedrica bien sustentada
proporciona el marco necesario para que las estrategias empleadas respondan a
las necesidades especificas del grupo y favorezcan un aprendizaje significativo y

contextualizado.

En este sentido, la teoria sociocultural de Lev Vygotsky y la animacion
sociocultural constituyen pilares fundamentales para la intervencién educativa, al
reconocer la importancia del contexto cultural y social en el desarrollo cognitivo y en
las interacciones humanas. Asimismo, la conceptualizacibn de habilidades
linguisticas y comunicativas resulta esencial para disefar programas que
fortalezcan las competencias necesarias para el crecimiento personal y la inclusion

social.

El presente apartado explora estos conceptos tedricos clave, estableciendo
una base solida para el desarrollo e implementacién de la intervencion educativa.
Esta revision tedrica no solo enriquece la propuesta, sino que también facilita la
adaptacién de las estrategias a las caracteristicas particulares del grupo,

permitiendo un enfoque mas efectivo y ajustado a sus necesidades.

2.1 Habilidades
Es fundamental partir de una definicion clara de lo que entendemos por

habilidad, la cual se interpreta como una propiedad individual que implica destrezas
tanto fisicas como mentales para desempefar una tarea dentro de un proceso

laboral o de aprendizaje (Clarke y Winch, 2006).

La comunicacioén, por su parte, es una habilidad esencial en la vida cotidiana
y en todas las esferas sociales, tanto personales como profesionales. Una
comunicacion efectiva facilita el establecimiento de relaciones solidas, la
transmision clara de ideas y emociones, la resolucion de conflictos y la consecucion

de objetivos. Sin embargo, no todas las personas cuentan con habilidades
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comunicativas desarrolladas de manera innata o adquiridas en su entorno, lo cual
puede limitar su capacidad para interactuar adecuadamente con los demas y

alcanzar su maximo potencial.

2.1.2 Habilidad linglistica
Teniendo en cuenta lo anterior, es importante precisar a qué nos referimos

cuando hablamos de habilidades linguisticas. Estas comprenden principalmente
cuatro competencias esenciales: hablar, escuchar, leer y escribir. Segun Uribe
Echeverria (2006), estas son las habilidades que todo usuario de una lengua debe
dominar para comunicarse eficazmente en cualquier situaciéon. No existe otra forma
de utilizar el lenguaje con fines comunicativos sin el manejo adecuado de estas

cuatro destrezas.

Por lo tanto, resulta fundamental intervenir en el desarrollo de estas
habilidades comunicativas, ya que su fortalecimiento facilita la inclusién social, el
crecimiento personal y el éxito profesional de los individuos. A continuacion, se

presentan algunas razones clave que justifican la importancia de esta intervencion.

2.1.3 Habito lector
Segun Emilia Ferreiro (1996), el habito lector no es una practica espontanea,

sino una construccién social y cultural que se forma a lo largo del tiempo en
contextos donde la lectura tiene sentido. Leer no debe ser solo una habilidad
instrumental, sino una actividad placentera, significativa y con valor personal y
social. Por su parte, Colomer (2005) afirma que el habito lector se forma cuando el
sujeto encuentra textos que le emocionan, interpelan o conectan con su mundo, lo
que resalta la importancia de la mediacion docente y la diversidad de materiales. Es
en la interaccion continua con los textos y en la posibilidad de hablar sobre ellos

donde se forma el lector autébnomo y critico.

2.1.4. Lectura
Es imprescindible precisar a qué nos referimos con lectura, ya que esta no

se limita unicamente a la decodificacion en voz alta de simbolos. Mas bien, la lectura
es una expresion semantica de la conciencia, mientras que la comprensién

constituye un sistema de procesos que ocurren dentro de ella. La lectura implica la
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relacion entre lo interno y lo externo de la personalidad, entre lo visible y lo que no

puede ser percibido directamente (Ramos Banteurt & Blanch Milhet, 2009).

2.1.5 Tecnologia de la informacién (TIC'S)
Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han transformado

los modos de aprender, ensefar, comunicar y acceder al conocimiento en todos los
niveles educativos. En el contexto escolar, las TIC se definen como el conjunto de
recursos tecnoldgicos y herramientas digitales que permiten la gestioén, produccion,
transmision y recepcion de informacion, y que, integradas de manera pedagdgica,

pueden potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje (Cabero, 2006).

Para Area Moreira (2005), las TIC no son unicamente herramientas, sino
mediadores culturales que alteran la relacion entre los estudiantes, el conocimiento
y el entorno, permitiendo nuevas formas de construccion del aprendizaje. Este autor
sostiene que su uso debe responder a finalidades educativas concretas, y no a
modas tecnoldgicas pasajeras. De ahi la necesidad de una reflexidn pedagogica

que guie su integracion.

Por su parte, César Coll (2008) explica que las TIC modifican los escenarios
educativos, volviendo imprescindibles nuevas estrategias de mediacién docente. En
lugar de centrar el proceso en la mera transmision de informacion, el uso de TIC
permite favorecer aprendizajes mas significativos, colaborativos y auténomos,

siempre que estén articulados con estrategias didacticas adecuadas.

Juan Carlos Tedesco (2000) agrega que el potencial de las TIC radica en su
capacidad para democratizar el acceso al conocimiento y favorecer el desarrollo de
competencias clave en la sociedad del siglo XXI, como el pensamiento critico, la
creatividad, la busqueda eficiente de informacion, y la capacidad de trabajo

colaborativo.

2.1.6 Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC)
Las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) representan una

evolucion conceptual y pedagodgica respecto al enfoque tradicional de las TIC.
Mientras que las TIC se centran en el acceso, gestion y distribucion de la
informacion, las TAC colocan el énfasis en el uso didactico, formativo y significativo



49

de la tecnologia para generar aprendizajes reales, criticos y pertinentes en los
estudiantes (Adell & Castaneda, 2010).

Este concepto surge como respuesta a la necesidad de superar el paradigma
tecnocentrista en educacion, que muchas veces lleva a incorporar tecnologias sin
una finalidad pedagdgica clara. Las TAC, en cambio, ponen en el centro la formacion
del sujeto auténomo, creativo y competente, que hace uso de la tecnologia no solo
como herramienta, sino como medio para comprender, transformar y actuar sobre
su realidad (Pimienta, 2012).

Segun Jordi Adell (2004), las TAC suponen un cambio en la cultura escolar,
donde el docente se convierte en facilitador del aprendizaje, promotor de
experiencias colaborativas y mediador del conocimiento. A través de este enfoque,
se promueve el trabajo por proyectos, la interdisciplinariedad y la resolucion de
problemas contextualizados, fortaleciendo el desarrollo de competencias clave para

el siglo XXI.

Las TAC también implican una alfabetizacién digital critica, en la que no solo
se ensefa a usar dispositivos o plataformas, sino a entender como la tecnologia
configura el acceso a la informacion, las formas de interaccion, y los modos de
representacion de la realidad (Area Moreira, 2010). Esto significa formar ciudadanos
conscientes de su entorno mediatico, capaces de interpretar, producir y compartir

contenidos con ética, creatividad y responsabilidad.

En el ambito escolar, el uso de las TAC favorece la integracion de recursos
multimedia, entornos virtuales de aprendizaje, aplicaciones interactivas y
herramientas colaborativas que permiten ampliar los escenarios educativos mas alla
del aula fisica. De esta manera, se fortalece la motivacion, la participacion activa y
el compromiso de los estudiantes con su propio proceso de aprendizaje (Cabero,
2006).
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2.1.7 Educomunicacion

La educomunicacién es un campo interdisciplinario que surge de la convergencia
entre la educacioén y la comunicacién, y que promueve una vision critica, creativa y
participativa del uso de los medios y las tecnologias en los procesos formativos.
Este concepto no solo se refiere a la ensefianza con medios tecnolégicos, sino al
desarrollo de competencias comunicativas, expresivas y reflexivas que empoderen
a los sujetos como ciudadanos activos en una sociedad mediatica (Kaplun, 1998;
Martin-Barbero, 2002).

Segun Mario Kaplun (1998), uno de los pioneros de la educomunicacién en
Ameérica Latina, es necesario pasar de una comunicaciéon transmisiva —centrada en
el emisor— a una comunicacion dialogica, que se construya desde el intercambio,
la participacion y el respeto a la diversidad de saberes. Desde esta mirada, la
educomunicacion se convierte en una herramienta para democratizar el
conocimiento, promover la participacion social y fortalecer la identidad cultural de

los estudiantes.

Martin-Barbero (2002) amplia esta perspectiva al sefialar que la
educomunicacion permite comprender como los medios influyen en los procesos de
construccion de sentido, y como la educacion puede aprovechar esta mediacion
cultural para generar aprendizajes significativos. Esto implica que los docentes
deben asumir un rol activo como mediadores criticos, capaces de guiar a sus
estudiantes en la interpretacion de mensajes, la creacion de contenidos y el uso

ético de los medios digitales.
En este sentido, la educomunicacion articula tres dimensiones clave:

e Formacion critica frente a los medios y las tecnologias.
e Produccion creativa de contenidos por parte de los estudiantes.
e Participacion activa en contextos comunicativos diversos, tanto escolares

como comunitarios.
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Tanto en la teoria como en la practica, la educomunicacion ofrece herramientas para
desarrollar el pensamiento critico, la expresion oral y escrita, y la competencia
digital. Esto resulta especialmente pertinente en contextos escolares donde se
busca fortalecer las habilidades del lenguaje a través de proyectos que integran

medios audiovisuales, narrativas digitales, redes sociales y plataformas multimedia.

En el marco de una propuesta pedagogica innovadora, la educomunicacion
permite concebir a los alumnos no solo como consumidores de informacién, sino
como prosumidores: sujetos que crean, comparten y transforman contenidos,
contribuyendo asi al desarrollo de una ciudadania participativa y consciente
(Scolari, 2008).

Por lo tanto, incorporar elementos de la educomunicacién en el aula no solo
mejora las practicas educativas, sino que enriquece los procesos de ensehfanza-
aprendizaje, haciendo de la escuela un espacio para el didlogo, la creatividad y la

transformacion social.

2.1.8 Animacion sociocultural
La animacion sociocultural es una disciplina que juega un papel fundamental

en la promocién de la educacion como proceso cultural dentro de la sociedad. Este
enfoque no se limita a la mera transmision de conocimientos académicos, sino que
se centra en el desarrollo integral de las personas mediante su participacion activa

en actividades culturales y sociales.
Como senala Lerner (2001, p. 26):

"Lo necesario es hacer de la escuela un ambito donde la lectura y escritura
sean practicas vivas y vitales, donde leer y escribir sean instrumentos poderosos
que les permitan repensar el mundo, y reorganizar su propio pensamiento, donde
interpretar y producir textos sean derechos que es legitimo ejercer y

responsabilidades que es necesario asumir."

La animacion sociocultural reconoce la diversidad cultural como un recurso
enriquecedor. Promueve la valoracién y el respeto por las diferentes tradiciones,

creencias y practicas culturales presentes en una comunidad. Al hacerlo, fomenta
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un ambiente de inclusion y didlogo intercultural, en el que las personas aprenden no
solo sobre su propia cultura, sino también sobre las demas. En palabras de Bruner
(1997, p. 26):

"La mente se constituye pory a la vez se materializa en el uso de la cultura humana."

Para complementar este enfoque, retomaremos la teoria sociocultural de Lev
Vygotsky, una de las perspectivas mas influyentes en psicologia y educacién. Esta
teoria sostiene que el desarrollo cognitivo esta profundamente influenciado por la
interaccion social y el contexto cultural en que se desarrolla el individuo. Vygotsky
planteé esta teoria como una alternativa a las concepciones dominantes de su
época, como las de Jean Piaget, enfatizando que el aprendizaje y desarrollo
cognitivo son procesos socialmente mediados y no pueden entenderse aislados del

contexto histoérico y cultural (Vygotsky, 1978).

Uno de los conceptos clave de esta teoria es la Zona de Desarrollo Proximo
(ZDP), que se refiere a la distancia entre lo que un individuo puede lograr por si
mismo Yy lo que puede alcanzar con la ayuda de otros mas capacitados. Este espacio
es crucial para el aprendizaje, pues es donde el apoyo social y la colaboracién

facilitan la adquisicion de nuevas habilidades y conocimientos (Vygotsky, 1978).

La mediacion cultural es otro aspecto fundamental. Las herramientas
culturales —como el lenguaje, los simbolos y los objetos materiales— median el
desarrollo cognitivo. En particular, el lenguaje no solo facilita la comunicacion, sino
que también estructura el pensamiento y la comprension del mundo. A través de la
internalizacién de estas herramientas culturales, las capacidades cognitivas se

desarrollan y fortalecen (Vygotsky, 1986).
Vygotsky distingue tres tipos de habla:
« Habla social: comunicacion con otros.
« Habla privada: autodialogo que guia el pensamiento y la conducta.

o Habla interna: pensamiento verbalizado internamente.
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La transicion del habla social al habla interna es un proceso de internalizacion vital

para el desarrollo cognitivo (Vygotsky, 1986).

Ademas, Vygotsky destaca que el aprendizaje es un proceso situado, es
decir, que ocurre en contextos especificos y en actividades socialmente
significativas, subrayando asi la importancia del entorno cultural y las practicas

comunitarias para la formacién del conocimiento (Wertsch, 1991).

Las implicaciones educativas de esta teoria son profundas: el aprendizaje
efectivo se da en ambientes colaborativos donde los estudiantes interactuan con
pares y adultos competentes. Los educadores deben generar oportunidades de
colaboracién y dialogo, facilitando actividades dentro de la ZDP de cada alumno, y
utilizar herramientas culturales relevantes para el contexto de los estudiantes (Cole
& Cole, 2001).

Al integrar la animacién sociocultural y la teoria sociocultural de Vygotsky, y
considerando los resultados del diagnostico, se hace necesario plantear una
construccion metodoldgica para la intervencidon educativa. La animacion
sociocultural, al valorar la diversidad cultural como un activo, promueve la inclusion
y el dialogo intercultural, tomando en cuenta los gustos e intereses de los
estudiantes para potenciar un aprendizaje significativo que responda a las

necesidades de la comunidad.
Como reiter6 Bruner (1997, p. 26),
"La mente se constituye pory a la vez se materializa en el uso de la cultura humana."

En definitiva, la educacién es un proceso cultural fundamental que moldea y
refleja los valores, creencias y normas de una sociedad. A lo largo de la historia, las
culturas han desarrollado sistemas educativos para transmitir su herencia y preparar
a las nuevas generaciones para enfrentar los desafios del mundo, reafirmando asi

que la educacion es, ante todo, un proceso cultural esencial.
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2.1.9 animacién sociocultural de la lengua
La animacion sociocultural de la lengua constituye una estrategia pedagogica que

articula la participacion activa, la creatividad y la apropiacion colectiva del lenguaje
como medio de transformacién social y educativa. Esta perspectiva surge del campo
de la animacion sociocultural, cuyo propésito es dinamizar a los sujetos y a los
grupos a traveés de practicas culturales y comunicativas que fortalezcan la identidad,
la convivencia, la expresion y el compromiso comunitario (Martinez Rodriguez,
2000).

Cuando se habla de animacion sociocultural de la lengua, se hace referencia
a aquellas acciones que permiten que el aprendizaje del lenguaje —oral y escrito—
se dé en contextos significativos, donde los estudiantes no solo desarrollen
habilidades linguisticas, sino que encuentren en el lenguaje una herramienta para
narrar su realidad, construir sentidos colectivos y participar en procesos culturales
diversos. Para Garcia Castafio y Granados (2001), la animacion sociocultural
promueve el acceso democratico a la cultura, y cuando esta se articula con la
ensefanza de la lengua, permite generar practicas educativas que valoran la

diversidad linguistica y cultural de los estudiantes.

Autores como Caballo (1993) y Pichardo (2006) han senalado que la
animacion sociocultural no debe entenderse como un conjunto de actividades
recreativas, sino como una metodologia educativa que situa al sujeto en el centro
del proceso, reconociéndolo como protagonista de su propio aprendizaje y promotor
de transformacion social. En el ambito de la lengua, esto implica proponer
experiencias como narrativas colectivas, talleres de escritura libre, recitales,
murales literarios, lecturas dramatizadas y otras formas expresivas donde el

lenguaje se viva como experiencia, no solo como contenido.

La animacién sociocultural de la lengua también se relaciona con la
recuperacion de la oralidad, la memoria y los saberes locales. En comunidades con
fuertes raices culturales, como es el caso de Calderdn, esta metodologia permite
vincular el aprendizaje escolar con las formas de comunicacion propias del entorno,

valorizando la lengua materna, las historias de vida, los refranes, leyendas y relatos
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populares como patrimonio pedagdgico. Segun Margalef (2001), esta forma de
animar la lengua potencia el desarrollo integral del alumno al fomentar la

autoestima, la participacién y la capacidad de expresion critica y creativa.

En suma, la animacidn sociocultural de la lengua constituye una via
pedagogica que integra el lenguaje, la cultura y la accion colectiva, favoreciendo
que los procesos de ensefianza-aprendizaje se vivan desde una dimension mas
humana, participativa y significativa.

2.2 Marco teérico

El desarrollo del lenguaje es un proceso complejo y multifacético que ha sido
abordado desde diversas perspectivas teodricas a lo largo del tiempo. Estas teorias
proporcionan marcos conceptuales que permiten comprender los mecanismos
mediante los cuales los individuos adquieren, desarrollan y utilizan el lenguaje en
diferentes contextos. En este marco tedrico, se examinan tres enfoques
fundamentales que han contribuido significativamente al estudio del lenguaje: la
teoria sociocultural, la teoria del aprendizaje social y la teoria del aprendizaje

operante.

La teoria sociocultural, propuesta por Lev Vygotsky, destaca el papel central
del contexto social y cultural en el desarrollo linguistico y cognitivo. Desde esta
perspectiva, el lenguaje no solo es un medio de comunicacion, sino también una
herramienta de mediacién simbdlica que conecta el pensamiento con la experiencia,
facilitando la transmisién y transformacién de significados culturales. Conceptos
como la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) y la interaccion social son pilares
fundamentales para comprender como los individuos adquieren habilidades

linguisticas y cognitivas en contextos compartidos.

Por su parte, la teoria del aprendizaje social, desarrollada por Albert Bandura,
enfatiza el proceso de modelado y aprendizaje vicario como mecanismos esenciales
en la adquisicion del lenguaje. Segun este enfoque, el lenguaje se aprende a través
de la observacion e imitacién de modelos, aunque también reconoce las limitaciones

de la mera imitacion para explicar las innovaciones linguisticas en los nifios. Esta
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teoria aporta valiosas estrategias pedagdgicas y terapéuticas al resaltar la

importancia del entorno social y las oportunidades de aprendizaje.

Finalmente, la teoria del aprendizaje operante, formulada por B.F. Skinner,
analiza el lenguaje como una conducta regida por principios de refuerzo, imitaciéon
y practica. Aunque esta teoria ha sido objeto de criticas debido a su enfoque
mecanicista, ha tenido una influencia significativa en el analisis conductual aplicado
al desarrollo del lenguaje, especialmente en el disefio de intervenciones

terapéuticas destinadas a modificar y reforzar patrones linguisticos especificos.

Este marco tedrico busca integrar estas perspectivas, resaltando sus aportes
al estudio del desarrollo linguistico y su aplicacidon en contextos educativos y
terapéuticos. De esta manera, se exploran las interacciones entre el lenguaje, el
pensamiento y el entorno social como elementos clave para comprender la

adquisicién y el desarrollo del lenguaje en el ser humano.

2.2.1 Teoria sociocultural
La teoria sociocultural de Lev Vygotsky ofrece un enfoque integral para

comprender el desarrollo del lenguaje y su estrecha relacion con el aprendizaje y la
cognicion. Segun este marco, el desarrollo humano, incluidas las habilidades
linguisticas, esta profundamente influenciado por el contexto social y cultural en el
que se encuentra el individuo. Vygotsky concibe el lenguaje no solo como un medio
de comunicacion, sino como una herramienta fundamental de mediacion simbdlica
que actua como puente entre el pensamiento y la experiencia, y como vehiculo para

la transmision de significados culturales (Vygotsky, 1978).

Desde esta perspectiva, el lenguaje no se desarrolla de manera aislada, sino
que emerge a través de la interaccion social. Inicialmente, el lenguaje opera a nivel
interpsicoldgico, como un proceso compartido entre individuos, y posteriormente se
internaliza, convirtiéndose en un recurso intrapsicolégico que permite al sujeto
reflexionar, planificar y resolver problemas. Este proceso de internalizacién es
central para el desarrollo del pensamiento complejo, subrayando el papel del
lenguaje como mediador entre el entorno cultural y el desarrollo cognitivo del
individuo (Vygotsky, 1962).
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Una de las contribuciones mas relevantes de Vygotsky es el concepto de la
Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), que se refiere a la distancia entre lo que un
individuo puede lograr por si mismo y lo que puede alcanzar con la guia de un adulto
o la colaboracion de un compafiero mas capacitado (Chaiklin, 2003). En este
contexto, el lenguaje desempefia un papel crucial al estructurar las interacciones
sociales que facilitan el aprendizaje. La ZDP no solo destaca la importancia del
lenguaje como herramienta de mediacion, sino también como mecanismo que

conecta las capacidades individuales con los recursos sociales disponibles.

Ademas, Vygotsky enfatiza que el lenguaje es un producto cultural que refleja
las formas de pensar y actuar propias de una sociedad determinada. Aprender una
lengua implica no solo dominar un sistema de signos, sino también adoptar los
patrones culturales, valores y significados asociados con dicho sistema. De esta
manera, el lenguaje funciona como medio para transmitir y transformar las practicas

culturales en conocimiento individual y colectivo (Wertsch, 1991).

El vinculo entre lenguaje y cultura también se evidencia en la relacién entre
pensamiento y habla. Vygotsky propone que, aunque inicialmente estas funciones
se desarrollan de forma independiente, convergen durante el desarrollo infantil,
dando lugar al lenguaje interno. Este tipo de lenguaje, entendido como pensamiento
verbalizado, permite a los individuos organizar sus ideas y regular su

comportamiento, con profundas implicaciones para el aprendizaje (Vygotsky, 1962).

La teoria sociocultural ha tenido un impacto significativo en el ambito
educativo, especialmente en la ensefianza de lenguas. Metodologias basadas en el
aprendizaje colaborativo y la ensenanza contextualizada se fundamentan en los
principios de esta teoria, poniendo énfasis en la interaccion social como
componente esencial del aprendizaje. La implementacién de estrategias como la
tutoria entre pares y la instruccién guiada ejemplifican cémo la ZDP puede ser
aprovechada para potenciar el desarrollo linguistico y cognitivo (Rogoff, 2003).

La teoria sociocultural de Vygotsky resalta la interdependencia del lenguaje,
la cultura y el aprendizaje. Este enfoque ha transformado la comprension del
desarrollo humano, evidenciando que las habilidades linguisticas no son solo
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capacidades individuales, sino productos sociales y culturales que median la

construccion del conocimiento y el pensamiento en contextos especificos.

2.2.2 Teoria del aprendizaje social
Dentro de la teoria sociocultural también se incorporan elementos del

aprendizaje operante, tales como estimulo, respuesta y reforzamiento, aunque se
diferencia por incluir aspectos mediacionales que enriquecen la explicacion del

desarrollo conductual y cognitivo (Bandura, 1977; Mowrer, 1960).

De acuerdo con la teoria de Albert Bandura, la conducta linguistica se
adquiere mediante el proceso de modelado abstracto o aprendizaje vicario. En este
proceso, el nifo extrae atributos comunes de multiples expresiones para formular
reglas que le permiten generar conductas linguisticas con estructuras similares. Sin
embargo, existen numerosos aspectos del desarrollo del lenguaje que no pueden
explicarse unicamente a través de la imitacion. Por ejemplo, muchos de los errores
o innovaciones linguisticas que los nifios presentan —como la formacion incorrecta
de tiempos verbales (“‘cabo”, “andé”)— resultan poco probables de haber sido

aprendidos mediante la simple observacién o imitacion.

Esta teoria se enfoca principalmente en las oportunidades de aprendizaje a
las que el nifio esta expuesto, considerando como modelos a adultos o a otros nifios.
Aunque plantea que cualquier conducta observable puede ser objeto de
aprendizaje, no ofrece especificaciones sobre contenidos linguisticos exclusivos. No
obstante, si bien no determina qué ensefar, si provee una orientaciéon clara sobre
como ensefar. En este sentido, los procedimientos basados en el modelado vy el
modelado combinado con la produccién evocada constituyen un aporte valioso y

vigente en la terapia del lenguaje actual.
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2.2.3 Teoria Innatista
La teoria innatista, propuesta principalmente por Noam Chomsky, sostiene

que los seres humanos poseen una capacidad innata para adquirir el lenguaje, lo
que los distingue de otras especies. Este enfoque representé un punto de inflexiéon
al cuestionar las perspectivas conductistas predominantes, argumentando que el
aprendizaje del lenguaje no puede explicarse unicamente mediante imitacién y
reforzamiento, ya que los nifios son capaces de producir oraciones y estructuras

linguisticas que jamas han escuchado previamente (Chomsky, 1965).

En el centro de esta teoria se encuentra el concepto del Dispositivo de
Adquisicion del Lenguaje (DAL), una estructura mental innata que permite a los
nifos procesar y asimilar el lenguaje. Segun Chomsky, este dispositivo contiene
principios universales compartidos por todas las lenguas, lo cual explicaria la
rapidez y eficacia con la que los nifios adquieren el lenguaje, independientemente

de su contexto cultural o de la lengua especifica que escuchen (Chomsky, 1986).

Asimismo, la teoria innatista introduce la nocién de Gramatica Universal,
entendida como un conjunto de principios y reglas subyacentes a todas las lenguas
humanas. Esta gramatica actua como un marco cognitivo que guia el desarrollo
linguistico, permitiendo que los nifios organicen y estructuren el input linguistico que
reciben de su entorno. Aunque la lengua especifica que un nifio aprende depende
del contexto sociocultural, las similitudes estructurales entre distintas lenguas

refuerzan la hipotesis de una base comun en el lenguaje humano (Pinker, 1994).

Uno de los principales argumentos a favor de esta teoria es la presencia de
errores sistematicos en el habla infantil. Las sobre generalizaciones gramaticales,
como el uso de formas verbales incorrectas ("rompi" en lugar de "rompid"),
demuestran que los nifios no se limitan a imitar, sino que aplican reglas gramaticales
abstractas de manera activa. Este fendmeno, conocido como creatividad linguistica,
revela la existencia de mecanismos internos que permiten a los infantes generar

construcciones nuevas sin haberlas escuchado antes.

No obstante, a pesar de su gran influencia, la teoria innatista ha sido objeto

de criticas, especialmente por su escaso énfasis en los factores sociales e
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interaccionales del lenguaje. Investigadores como Tomasello (2003) sostienen que
la adquisicion linguistica también se apoya en la interaccidn social y el aprendizaje
contextualizado, dimensiones que la propuesta de Chomsky aborda de manera

limitada.

En suma, la teoria innatista ha transformado el estudio del lenguaje al destacar la
existencia de una predisposicién bioldgica universal para su adquisicion. Si bien no
constituye una explicacion completa por si sola, continua siendo un pilar tedrico

clave para comprender los aspectos innatos del desarrollo linguistico.
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Capitulo 3. Diseiio del proyecto de intervenciéon

El siguiente apartado tiene como propdsito sentar las bases teoricas y
metodoldgicas sobre las cuales se desarrollara la propuesta de intervencion
educativa, enfocada en el fortalecimiento de las habilidades de lenguaje. En este
capitulo, se analizan los principios que guiaran la implementaciéon de acciones
pedagogicas orientadas a mejorar la capacidad lectora de los estudiantes, asi como

su competencia comunicativa en diferentes contextos.

Partiendo del analisis de los resultados obtenidos previamente, se establece
un diagnostico claro que subraya la importancia de las habilidades de lenguaje para
el proceso de lectura y comunicaciéon. A partir de este diagndstico, se disefian
estrategias concretas de intervencion que buscan optimizar estas competencias,
empleando tecnologias de la informacion y fomentando el aprendizaje dialégico y

colaborativo.

Este capitulo también explora los fundamentos tedricos que sostienen la
intervencién, como la teoria sociocultural de Lev Vygotsky, destacando la relevancia
del entorno cultural y la interaccion social en el desarrollo cognitivo y del lenguaje.
Ademas, se justifica la intervencion educativa en términos de su contribucién a la
inclusion social, el crecimiento personal y el éxito académico y profesional de los
estudiantes. Asi, el disefio metodoldgico busca una implementacion efectiva que
responda a las necesidades de la comunidad educativa, facilitando un proceso de

aprendizaje significativo y culturalmente contextualizado.

3.1. planteamiento del objeto de intervencion

A continuacion, se presenta el planteamiento del objeto de intervencién,
centrado en el fortalecimiento de las habilidades del lenguaje como medio para
favorecer el proceso de lectura. A partir de los resultados obtenidos durante el
diagnodstico, se identificd que dichas habilidades son fundamentales para el
desarrollo lector, ya que permiten a los estudiantes no solo decodificar textos, sino

también comprender, interpretar y comunicar ideas de manera efectiva. Por ello, se
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decidi6 considerar las habilidades del lenguaje como eje principal para intervenir y

mejorar los niveles de lectura.

El propdsito principal de esta intervencion es favorecer la lectura a través del
fortalecimiento de las habilidades del lenguaje, con la finalidad de que los
estudiantes mejoren sus habilidades de lenguaje y logren comunicarse de forma

eficiente en su entorno, expresando sus ideas con mayor claridad y coherencia.

La propuesta busca potenciar el lenguaje y la comunicacion mediante
estrategias de animacion sociocultural, integrando situaciones significativas que
permitan al estudiante construir el conocimiento de manera colaborativa. Este
enfoque se fundamenta en los hallazgos del andlisis de resultados, donde se
evidenciéo que la metodologia basada en la participacion activa, el trabajo entre
pares y la interpretacion individual tuvo un impacto positivo en la forma en que los

alumnos de tercer grado aprenden y se relacionan con la lectura..

El diagnéstico realizado en el tercer grado de la escuela Cuauhtémoc
identifico diversas dificultades en el desarrollo de las habilidades del lenguaje, en
particular en la comprension lectora, la expresidn escrita y la comunicacion oral. Se
observo que los estudiantes presentan un bajo nivel de interés y motivacion hacia
las actividades tradicionales de lectura y escritura, lo que impacta negativamente su
aprendizaje y desempeno escolar. Ademas, se detectd que el uso de recursos
didacticos innovadores, especialmente las tecnologias digitales, es limitado dentro
del aula, lo que restringe las oportunidades de aprendizaje significativo vy

contextualizado.

El marco referencial enfatiza la importancia de fortalecer las habilidades del
lenguaje, pues estas constituyen la base para el aprendizaje integral y la
participacion social activa, tal como lo establece la Ley General de Educacion
(2020). En este contexto, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
se presentan como herramientas fundamentales para atender las necesidades
educativas actuales, facilitando el acceso a recursos variados y promoviendo el

aprendizaje dinamico y colaborativo (Area Moreira, 2009).
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De acuerdo con los estandares ISTE (2016), la integracion adecuada de las
TIC en el aula debe potenciar habilidades como el pensamiento critico, la
creatividad, la comunicacion y la colaboracion, competencias esenciales para el
desarrollo efectivo de las habilidades del lenguaje. El uso de dispositivos digitales y
plataformas educativas permite a los estudiantes interactuar con textos, audios,
videos y otras formas de contenido multimedia, enriqueciendo asi su experiencia

lectora y sus capacidades expresivas.

Asimismo, el enfoque de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
(TAC) sefala la necesidad de que la tecnologia se integre de forma pedagdgica y
transformadora en los procesos de ensefanza, para propiciar aprendizajes
significativos y relevantes para el contexto de los estudiantes (Sancho & Hernandez,
2006). Este enfoque sustenta la propuesta de intervencion educativa al promover

un uso reflexivo y estratégico de las TIC para fortalecer la lectoescritura.

Finalmente, la perspectiva de la educomunicacion contribuye al analisis al
considerar las TIC como medios que potencian la comunicacion, la participacion y
la construccion colectiva del conocimiento en contextos educativos (Kaplun, 1998;
Martin-Barbero, 2003). Incorporar estas tecnologias en las actividades de lectura y
expresion escrita y oral fomenta el desarrollo de habilidades comunicativas y el

habito lector desde una vision social y culturalmente pertinente.

3.2 pregunta de intervencién
¢, Como Fortalecer las habilidades de lenguaje al utilizar tecnologias de la

informacion para enriquecer experiencias comunitarias?

3.3. Propésito de intervencién
Fortalecer las habilidades de lenguaje al utilizar tecnologias de la informacion

para enriquecer experiencias comunitarias
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3.4. Supuesto de intervencioén

Se parte del supuesto de que, si se implementan estrategias didacticas
especificamente orientadas al fortalecimiento de las habilidades del lenguaje —tales
como la fluidez lectora, la comprensién lectora profunda, la extraccion de
informacion relevante, la organizacion discursiva y la expresion coherente de ideas
tanto de forma oral como escrita— y se articulan con el uso intencionado de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), entonces se propiciara una
mejora sustancial en la competencia comunicativa de los estudiantes de tercer
grado, lo cual repercutira directamente en su participacion escolar, social y

comunitaria.

Las habilidades del lenguaje son fundamentales no solo para el aprendizaje
en distintas asignaturas, sino también para la construccion del pensamiento, la
interaccién social y la formaciéon de ciudadanos criticos. Segun Cassany (2006),
estas habilidades constituyen herramientas cognitivas y comunicativas clave para
comprender el entorno, participar en él y transformar la realidad. En el caso de los
alumnos del contexto escolar de la Escuela Primaria Cuauhtémoc en Calderén, se
identifico a través del diagndstico que existe una debilidad significativa en la fluidez
lectora, en la localizacién de informacion importante dentro de los textos y en la

capacidad de expresar ideas con claridad, coherencia y propdsito.

Este panorama requiere una intervencion integral que no solo trabaje estos
aspectos de forma aislada, sino que los articule con el uso pedagdgico de recursos
tecnoldgicos y con experiencias reales de comunicacion. Las TIC, concebidas como
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), permiten generar espacios
interactivos que favorecen la practica constante y significativa del lenguaje.
Herramientas digitales como grabaciones de voz, lectores interactivos, aplicaciones
de escritura colaborativa ofrecen a los estudiantes oportunidades para desarrollar
sus habilidades linglisticas con retroalimentacion inmediata y en ambientes

significativos.

Asimismo, la propuesta busca integrar actividades de caracter comunitario y

sociocultural como entrevistas, dramatizaciones, investigaciones y presentaciones
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a la comunidad en las que los estudiantes no solo ponen en practica sus habilidades
de lenguaje, sino que también adquieren un sentido de pertenencia y compromiso
con su entorno. Estas actividades responden a un enfoque del lenguaje en el que
se privilegia el uso funcional y contextualizado del mismo, siguiendo el
planteamiento de Solé (2001), quien sostiene que se aprende a hablar, leer y

escribir, hablando, leyendo y escribiendo en situaciones auténticas.

El proyecto se desarrollara a partir de la definicion de metas progresivas, que
contemplen el fortalecimiento de las habilidades mencionadas, en entornos de
aprendizaje mediados por TIC, con evaluacion formativa, retroalimentacion

personalizada y produccién constante de evidencias de avance.

Se sostiene que la combinacion entre estrategias didacticas orientadas al
desarrollo de habilidades del lenguaje, el uso educativo de las TIC, y la
incorporacion de situaciones comunicativas reales y comunitarias, generara un
impacto positivo y transformador en la capacidad de los estudiantes para
comprender, producir y comunicar mensajes de manera efectiva, reflexiva y creativa

en distintos contextos.

3.5 Justificacion e intervencion

La comunicacion constituye una habilidad esencial para la vida cotidiana y
desempenfia un papel central en los procesos de interaccion social, aprendizaje y
participacion comunitaria. En el contexto educativo, el desarrollo de las habilidades
del lenguaje —tanto orales como escritas— es determinante para favorecer la
comprension, la expresion de ideas y la construccion de significados compartidos.
Sin embargo, no todos los estudiantes logran desarrollar estas habilidades de
manera efectiva, ya sea por limitaciones en su entorno, por falta de estimulos
adecuados o por la ausencia de metodologias significativas que promuevan la

comunicacion auténtica.

Ante esta situacion, resulta indispensable intervenir pedagdgicamente para
fortalecer las habilidades comunicativas del alumnado, entendidas no solo como
competencias funcionales, sino como medios para promover la inclusion social, el

pensamiento critico, el empoderamiento personal y el sentido de pertenencia
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comunitaria. Una intervencion enfocada en estas habilidades permite crear espacios
de dialogo, reflexion y cooperacién, donde los estudiantes pueden participar
activamente, intercambiar experiencias y construir aprendizajes relevantes desde

su realidad.

Las habilidades del lenguaje fomentan la expresion clara, empatica y
respetuosa, facilitando el establecimiento de relaciones sélidas con companeros,
docentes, familiares y otros actores del entorno social. Ademas, contribuyen a
mejorar la autoestima y la seguridad personal, al brindar a los estudiantes
herramientas para expresarse con claridad y confianza en distintos contextos. El
dominio del lenguaje también se traduce en una mejor gestion de conflictos, ya que
permite comunicar necesidades, argumentar posturas y llegar a consensos desde

el respeto y la escucha activa.

En el ambito escolar, la comunicacion efectiva es una base para el éxito
académico. Los estudiantes que logran expresarse con precision, comprender
instrucciones y argumentar ideas tienen mayores oportunidades de aprender de
manera significativa y participar activamente en los procesos educativos. Asimismo,
en un entorno cada vez mas digitalizado, el uso de tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) se presenta como una herramienta poderosa para potenciar
el desarrollo de estas habilidades, ofreciendo recursos interactivos,
retroalimentacion inmediata y entornos colaborativos que enriquecen la experiencia

de aprendizaje.

Por otra parte, el fortalecimiento de las habilidades del lenguaje mediante
practicas pedagogicas contextualizadas permite que los estudiantes se involucren
de manera critica y creativa en experiencias comunitarias, aportando ideas,
construyendo soluciones colectivas y valorando la diversidad cultural y linguistica
de su entorno. Esto promueve una ciudadania activa, responsable y comprometida

con la transformacioén social.

Por todo lo anterior, esta intervencion se justifica en la necesidad de disefiar
y aplicar estrategias educativas que, desde un enfoque sociocultural, permitan
desarrollar las habilidades del lenguaje de los estudiantes a través del uso de TIC y
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actividades comunitarias, con el fin de mejorar su desempefio académico, su

interaccién social y su participacion significativa en su contexto.

3.6 Construccién metodolégica de la propuesta de intervencién

La animaciéon sociocultural constituye un enfoque que promueve la
participacion activa, la inclusion y el respeto a la diversidad cultural, reconociendo
las tradiciones, creencias y practicas propias de cada comunidad como elementos
enriquecedores. Esta perspectiva no se limita a la transmisién de contenidos
académicos, sino que impulsa una educacién transformadora, donde la lectura y la
escritura se convierten en practicas vivas que fortalecen el pensamiento critico y la

identidad cultural. En palabras de Lerner (2001, p. 26):

“Lo necesario es hacer de la escuela un ambito donde la lectura y escritura
sean practicas vivas y vitales, donde leer y escribir sean instrumentos poderosos

que les permitan repensar el mundo, y reorganizar su propio pensamiento...”

Para sustentar este enfoque, retomamos la teoria sociocultural de Lev
Vygotsky, quien destaco el papel central del entorno social y cultural en el desarrollo
cognitivo. Esta teoria subraya que el aprendizaje se construye mediante la
interaccion con otros, especialmente dentro de la "Zona de Desarrollo Préximo"
(ZDP), donde los estudiantes logran avanzar con la guia de personas mas
competentes (Vygotsky, 1978). Ademas, Vygotsky identificé al lenguaje como
herramienta mediadora clave para estructurar el pensamiento, regular la conducta
y comprender el mundo. A través de procesos como el habla social, privada e
interna, los individuos interiorizan el conocimiento culturalmente compartido
(Vygotsky, 1986).

Este marco permite valorar la importancia del contexto comunitario en la
formacion de las habilidades del lenguaje, entendidas como procesos integrados de
comprension, produccion y uso del lenguaje oral y escrito. La mediacion cultural y
la interaccién social son, por tanto, esenciales para disefiar estrategias que

favorezcan dichas habilidades.
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Con base en estos principios, la propuesta metodoldgica de intervencion se apoya
en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), una metodologia activa que situa al
estudiante en el centro del proceso educativo, reconociéndolo como sujeto activo
de su aprendizaje. Esta metodologia se alinea con la animacion sociocultural al
promover el aprendizaje significativo, el trabajo colaborativo y la conexion con

problemas reales del entorno.

El proyecto disefiado lleva por titulo “Tecno Comunidad: Describiendo y
Exponiendo Nuestra Comunidad”, y se articula en 7 fases: presentacion del desafio,
analisis de conocimientos previos, planificacion, busqueda de informacion,
elaboracién del producto final, presentacion publica y evaluacion. A través de este
recorrido, se busca fortalecer las habilidades de lectura, escritura, oralidad y
escucha, tomando en cuenta los intereses de los estudiantes y el contexto cultural

en que se desenvuelven.

La evaluacién del proyecto se realizara mediante rubricas que definiran
claramente los criterios y niveles de desempefo. Estas herramientas permitiran
valorar el desarrollo de las habilidades del lenguaje, al tiempo que ofreceran

retroalimentacion formativa para mejorar el proceso.

En consonancia con el marco del programa Planea, el ABP se presenta como
una modalidad inclusiva que reconoce las emociones, la diversidad de capacidades,
y la necesidad de establecer conexiones interdisciplinarias. Esta perspectiva

concuerda con la vision de Bruner (1997, p. 26), quien afirma:

“‘La mente se constituye por y a la vez se materializa en el uso de la cultura

humana.”

A través del ABP, se propicia una educacion contextualizada, donde los
estudiantes comprenden el sentido de lo que aprenden, participan en actividades
colaborativas y desarrollan habilidades para comunicar, reflexionar y actuar en su
comunidad. Asi, se fortalece el vinculo entre cultura, lengua y aprendizaje,

elementos esenciales para una intervencion pedagdgica eficaz.
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Finalmente, tomando en cuenta los hallazgos del diagndstico aplicado, el proyecto
se disefa desde los intereses particulares del grupo y se encamina a potenciar las
habilidades del lenguaje a partir de un enfoque -culturalmente situado. EI
cronograma de actividades se organizara en funcion de las fases del ABP,

garantizando un proceso didactico estructurado, flexible y significativo.

Tabla 3 Cronograma de actividades de la propuesta de intervencion

La problematica es:

Los alumnos de 3° no han logrado alcanzar los niveles esperados en las
habilidades de lenguaje de acuerdo a su grado

Propdsito
Fortalecer las habilidades de lenguaje al utilizar tecnologias de la informacién para

enriquecer experiencias comunitarias

Fase Accidén Tiempo

Actividad de | Actividad con los padres de |9 de mayo
concientizacion a | familia sobre la importancia de
padres de familia | las habilidades del lenguaje

Presentacion
del Desafio Plantear la necesidad de | 1°sesion 13 de mayo

promocionar la comunidad




Analisis de
conocimientos
previos y

necesidades

comentar que pueden compartir
acerca de su comunidad
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2° sesion 14 de mayo

Planificacion y
Organizacion

Presentar herramientas para
compartir lo que mas les gusta
de su comunidad

3°,4°y 5° sesiones del 16-
al 20 de mayo

Producto Final

video sobre la comunidad

Busqueda y | Investigar y categorizar que | 6° -7° sesiones 21-22 de
Sintesis de | quieren compartir sobre su | mayo

Informacién comunidad

Elaboracion del | Elaborar un videojuego y un|8°-11° sesiones 23-24 de

mayo

Presentacion del

Producto Final

Presentacion a la comunidad y
difusion en diversas plataformas

12° sesion 27 de mayo

Metaprendizaje vy | Retroalimentacion y rubrica | 13° sesion 28 de mayo
Evaluacion sobre los avances de los
aprendizajes
El proyecto “Tecno comunidad: Describiendo y exponiendo nuestra

comunidad” se estructura en siete fases estratégicamente organizadas para

fomentar el desarrollo de las habilidades del lenguaje, la participacion activa de los
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estudiantes y el fortalecimiento de la identidad comunitaria. Cada fase se vincula
con un propésito didactico especifico, articulado desde el enfoque del Aprendizaje

Basado en Proyectos (ABP) y sustentado en la animacion sociocultural.

Primero se contara con una sesion para trabajar con los padres de familia
sobre la importancia de la ensefianza de las habilidades de lenguaje a partir de una
actividad que vincula Los adjetivos calificativos, que permiten detallar
caracteristicas especificas de personas, objetos o espacios, lo que enriquece su
capacidad descriptiva y su comprension del mundo. Asi como también el uso de
verbos y adverbios cumplen una funcién central en la estructuracion del discurso.
El verbo, como nucleo del predicado, determina la accion o el estado dentro de una
oracién, mientras que el adverbio aporta informacion adicional sobre cdmo, cuando,
doénde o con qué intensidad se realiza dicha accidn. Trabajar estos elementos en
contextos de produccidn escrita y oral contribuye a que las personas desarrollen
una comunicacion mas efectiva y por ultimo presentarles la importancia del el uso
de herramientas digitales como procesadores de texto con funciones de sugerencia,
aplicaciones de edicién de audio para relatos orales, o plataformas interactivas que
permiten construir descripciones con apoyo visual y auditivo para favorecer la
retroalimentacion inmediata y el ambiente dinamico para la practica de estos

recursos linguisticos.

Fase 1: Presentacion del desafio (13 de mayo)
La intervencion inicia con la formulacién de una pregunta generadora: ;Coémo
podriamos difundir informacion sobre nuestra comunidad para que mas personas la
conozcan? Esta interrogante busca activar el pensamiento critico y creativo de los
estudiantes. Se propone que utilicen herramientas digitales con las que ya estan
familiarizados durante su tiempo libre, como videojuegos, videos y revistas, para

lograr este propdsito comunicativo.

Fase 2: Analisis de conocimientos previos y necesidades (14 de mayo)
Durante esta fase, se identifican los medios de comunicacion que los estudiantes
conocen y emplean actualmente. Se cuestiona si es viable establecer canales de

comunicacién desde la escuela y se plantea la necesidad de rehabilitar el salén de
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computacion como espacio estratégico para difundir un mensaje comunitario con

alcance global.

Fase 3: Planificacibn y  organizacion (16-20 de  mayo)
Se introduce a los estudiantes en el uso basico de herramientas digitales para la
creacion de contenidos. Se exploran programas como Unity para el desarrollo de
videojuegos, CapCut, Adobe y ElevenlLabs para la edicion de videos, asi como
Canva para el disefio de revistas. Esta etapa les permite planificar los productos a

desarrollar y distribuir roles de acuerdo con sus intereses y habilidades.

Fase 4: Busqueda vy sintesis de informacion (21-22 de mayo)
En esta etapa, los estudiantes investigan datos relevantes sobre su comunidad,
tales como historia, costumbres, problematicas y logros. También recopilan
materiales multimedia —fotografias, audios y videos— que consideren

fundamentales para construir sus productos de difusion.

Fase 5: Elaboracion del producto final (23-24 de mayo)
Los estudiantes desarrollan tres productos colaborativos que integran sus

aprendizajes y habilidades:

1. Videojuego “Aventuras Comunitarias”: juego de aventuras que promueve la
cooperacion y el trabajo en equipo, mediante desafios ambientados en
escenarios reales, como limpieza de parques, recoleccidon de alimentos y

organizacion de eventos.

2. Video “Construyendo una comunidad fuerte”: material audiovisual que
destaca la importancia de la participacion comunitaria, el respeto, la
solidaridad y la inclusién, con ejemplos cotidianos y actividades que invitan a

la reflexion.

3. Revista digital: disefiada con Canva, contiene articulos, entrevistas,
fotografias e infografias sobre la comunidad, creados integramente por los

alumnos.

Fase 6: Presentacion del producto final (27 de mayo)

Se organiza un evento comunitario de lanzamiento en el que los asistentes pueden
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experimentar el videojuego, visualizar el video y recibir una copia impresa o digital
de la revista. Ademas, se desarrollan actividades interactivas para fomentar el
diadlogo entre estudiantes, docentes y padres de familia en torno al valor de la

comunicacioén comunitaria.

Fase 7: Metaprendizaje y evaluacion (28 de mayo)
La ultima etapa se destina a la reflexion y evaluacién del proceso. Se aplica una
rubrica para valorar el fortalecimiento de las habilidades linguisticas —escucha,
lectura, escritura y oralidad—, y se recopilan comentarios de estudiantes y docentes

para mejorar futuras implementaciones.

Para la evaluacién formativa se emplean diversos instrumentos que permiten

valorar tanto el producto final como el proceso de aprendizaje:

« Rubrica para el producto final (Anexo G): evalua los aprendizajes esperados,
los contenidos, el logro del propdsito comunicativo y la estructura del texto,

conforme a lo planteado por Garcia (2013, p. 51):

“Para valorar textos orales y escritos se utilizé una rubrica donde los
indicadores se relacionan con los procesos de desarrollo de aprendizaje , el logro

del propdsito comunicativo y las caracteristicas de la tipologia textual.”

e Autoevaluacion (Anexo H): fomenta la autorreflexién y la autonomia en el

aprendizaje.

« Lista de cotejo para la exposicion oral (Anexo 1): permite identificar fortalezas

y areas de oportunidad en la expresién oral frente a un publico.

» Lista de cotejo dirigida a padres de familia (Anexo J): valora el impacto del

proyecto desde una mirada externa, reforzando el vinculo escuela-familia.

Ademas, se emplea una escala estimativa para valorar las estrategias de
gestion e intervencion docente, como sugieren Chiva Sanchis y Ramos Santana

(2015), quienes indican que:

“Este instrumento de evaluacién consta esencialmente de dos partes: una

serie de frases (indicadores o rasgos) que sefalan los procedimientos o conductas
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a evaluar; y una escala en donde el profesor marca, acorde con lo que observa, el

nivel en que se encuentra el estudiante en relacion al ideal del indicador.”

El disefio e implementacidén de este proyecto han sido fundamentales para
transformar mi practica docente, integrando de forma efectiva elementos tedéricos y
metodoldgicos que fortalecen mi labor pedagdgica. A través de un diagndstico
participativo, logré identificar las necesidades del contexto y las caracteristicas de

mis estudiantes, lo que me permitié planear estrategias pertinentes y significativas.

La reflexion sobre mi quehacer profesional me ha impulsado a reconocer mis
fortalezas y areas de mejora, lo cual ha contribuido a un proceso constante de
crecimiento. La metodologia empleada, centrada en la animacién sociocultural, ha
promovido una participacion activa y comprometida de los estudiantes, quienes se
han convertido en protagonistas de su aprendizaje y agentes de cambio en su

comunidad.

Asimismo, el disefio de los instrumentos de evaluacion me permitié valorar
objetivamente el impacto de la intervencion, realizar ajustes pertinentes y garantizar
su efectividad. Este proyecto representa un avance significativo hacia la mejora
continua de mi desemperio profesional, reafirmando mi compromiso con la calidad

educativa y el desarrollo integral de mis estudiantes.

3.6.1 planificacién de la intervencion
A continuacion, se muestra la planeacién del proyecto basada en el disefio de
proyectos de PLANEA UNICEF (2020):

Titulo: Tecno comunidad: Describiendo y exponiendo nuestra comunidad

Topicos generativos: Habilidades de lenguaje

PROPOSITO Fortalecer las habilidades de lenguaje al utilizar
tecnologias de la informacion para enriquecer
experiencias comunitarias

HABILIDADES hablar, escuchar, leer y escribir
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PRODUCTOS Escrito palabras que nos describen
INTERMEDIOS Dibujo desde una descripcién

Pintura descripciones de compaieros

Friso

Escenarios digitales mediante descripciones
PRODUCTOS Videojuego “Aventuras Comunitarias”
FINALES Video Construyendo una comunidad fuerte

CAMPO FORMATIVO

Lenguajes

MAPA DEL PROYECTO

SESION UNICA DE
SENSIBILIZACION A
PADRES DE FAMILIA
ACERCA DEL
PROYECTO

Dar la bienvenida a los padres de familia y generar un
ambiente de confianza mediante preguntas abiertas
sobre su relacién con la comunidad de Calderén.
Entregar fotografias de lugares de la comunidad para
que, en equipos, analizarlas, compartir experiencias y
elaborar descripciones detalladas utilizando adjetivos y
signos de puntuacion para favorecer la claridad y fluidez
en la expresion. Realizar croquis que representen los
lugares seleccionados y exponer el trabajo al grupo.
Reflexionar sobre |la importancia de la descripcion clara
para la comunicacion. Presentar el proyecto "Tecno
comunidad: Descubriendo Nuestro Entorno", donde los
estudiantes exploraran y expresaran las
manifestaciones culturales locales.

FASE 1

Dar la bienvenida a los alumnos y plantear un desafio
para explorar y compartir la comunidad de Calderén de
forma significativa. Preguntar sobre cémo hacerlo y
rescatar ideas en el pizarrén. Cuestionar sobre los
recursos para describir lugares y personas e iniciar la
actividad "Palabras que nos describen", en la cual cada
estudiante escribe tres palabras que lo describen, las
comparte en grupos pequefos y explica su eleccion,
identificando el uso de adjetivos, adverbios y frases
adverbiales. Preguntar por los lugares favoritos de la
comunidad, registrar respuestas y guiar con preguntas
sobre como describirlos con detalle para transmitir su
singularidad. Realizar la actividad “Pintura de Palabras”,
donde los estudiantes describen imagenes de la
comunidad, intercambian textos con compaferos y
sugieren mejoras para usar un lenguaje mas preciso.
Finalizar preguntando sobre medios para compartir lo
apreciado de la comunidad, reflexionar sobre el uso de
tecnologia en el aula de cOmputo para hacer las
descripciones mas accesibles y atractivas. Concretar el
proyecto explicando la elaboracion de productos
multimedia para enriquecer la experiencia comunitaria.
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FASE 2

Reunir a los estudiantes en circulo y pedir que cada uno
comparta una palabra que describa a alguien en su
comunidad. Formar parejas para que describan lugares
de Calderon usando adjetivos y adverbios, anotandolos
en la libreta. Pintar el lugar que se imagine con las
palabras elegidas. Verificar la coincidencia entre
palabras y lugar. Pedir que piensen en un evento
significativo vivido en ese lugar y lo describan,
subrayando frases adverbiales. Compartir
descripciones, prestar atencion a verbos y adverbios que
expresan la riqueza de la comunidad y reflexionar con
preguntas guiadas sobre el uso de estos recursos en la
descripcion. Cuestionar como mejorar descripciones sin
informacion directa y a quién acudir para obtenerla.
Concluir explicando que se puede obtener informacion
de personas de la comunidad, periddicos locales, diarios
personales o internet.

FASE 3

Explicar a los estudiantes las diferentes formas de
comunicar informacion, incluyendo contenido
multimedia, redes sociales, videos y videojuegos.
Preguntar si han visto videos o paisajes en videojuegos
relacionados con la comunidad. Solicitar que describan
un paisaje visto en videos o videojuegos. Explicar la
posibilidad de crear un videojuego y video sobre la
comunidad con recursos escolares. Realizar una
actividad de "Tormenta de Ideas Musical" donde los
estudiantes, mientras suena musica animada, escriban
ideas para el videojuego y video en tarjetas,
intercambiandolas y leyendo en voz alta. Organizar un
"Juego de Roles de Planificacion" en el que cada
estudiante asuma un rol en la creacién del videojuego y
video, discutiendo ideas y tomando decisiones, y
documentar el proceso con fotos.

FASE 4

Discutir la importancia de usar una variedad de fuentes
de consulta como libros, sitios web, periddicos y
entrevistas. Reunir a los estudiantes en grupos de 5y
asignar la tarea de recopilar informacién sobre historia
local, eventos culturales, lugares de interés o problemas
sociales. Convertir a los estudiantes en “detectives
comunitarios” entregandoles una lupa y una lista de
pistas para investigar la comunidad. Buscar respuestas
en libros, sitios web y periddicos locales. Realizar la
actividad "Reto de Relatos Vivientes" para recrear
brevemente los eventos o caracteristicas investigadas
utilizando verbos y adverbios para dar vida a personajes
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y situaciones. Concluir con la creacién digital de un
poster colorido por grupo que destaque los aspectos
mas interesantes descubiertos, utilizando verbos y
adverbios para resaltar laimportancia y emocién de cada
hallazgo.

FASE 5

Solicitar a los estudiantes rescatar la informacion y
planificador de la sesion anterior. Reunir a los
estudiantes en equipos previamente conformados para
disenar digitalmente el entorno del videojuego y video,
usando el programa Paint. Plasmar las descripciones y
relatos de cada paisaje o situacion en Word, tomando en
cuenta adjetivos, adverbios y verbos analizados
anteriormente. Pasar las descripciones de forma oral al
programa ElevenlLabs para representarlas con su voz.
Solicitar a los estudiantes dibujarse y escoger un
personaje para el videojuego y video que conozca la
comunidad. Ultilizar los programas Unity y Adobe
Express para integrar todos los elementos del
videojuego y video mediante cddigo sencillo. Finalizar la
realizacion reflexionando sobre preguntas relacionadas
con el publico objetivo, lugares incluidos y posibles
mejoras. Visualizar el video y jugarlo; en caso de errores
ortograficos o descriptivos, analizarlos en grupo para
mejorar.

FASE 6

Realizar la actividad de presentacion en la sala de
computacion con el juego “lcebreaker Cultural”,
invitando a padres y miembros de la comunidad a
participar. Entregar tarjetas con preguntas sobre la
comunidad para que los participantes compartan
respuestas y premiar a quienes contesten mas
preguntas con una copia fisica del juego. Permitir que los
estudiantes  expliquen su enfoque en las
manifestaciones culturales de la comunidad y la
importancia de destacarlas. Describir el procedimiento y
la utilizacion de verbos y adverbios enérgicos para
transmitir emocion y detalles en el contenido multimedia.
Mostrar el videojuego, proyectar imagenes en accion,
explicar los desafios y cdmo cada nivel representa una
manifestacion cultural distinta usando lenguaje
descriptivo. Invitar a los asistentes a una sesion de juego
y proyectar el video realizado por los estudiantes. Animar
a compartir pensamientos y recuerdos sobre las
tradiciones culturales presentadas. Repartir una
encuesta abierta con preguntas sobre el impacto del
videojuego Yy video, el desarrollo de habilidades
comunicativas, el interés por la comunidad y el efecto
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social y emocional de las actividades colaborativas.
Rescatar las participaciones y abrir espacio para que la
comunidad comparta sus respuestas.

FASE 7 Realizar una autoevaluacion del desempefio en el
proyecto. Platicar sobre los tres momentos clave del
proyecto: descripcion de personas, lugares y hechos de
la comunidad; busqueda y manejo reflexivo de
informacion; y exposicion sobre temas diversos de la
comunidad. Formular preguntas para reflexionar en cada
momento: importancia de las habilidades del lenguaje,
dificultades en la busqueda de informacion, y si se
expresaron correctamente ideas y sentimientos en la
presentacion. Retomar las fotos del proceso para
describir cada momento con base en lo aprendido y
elaborar un pequeno album que se resguardara en la
biblioteca escolar. Concluir con preguntas reflexivas
sobre lo que mas gustd del proyecto, interés en realizar
otro similar y el alcance que pueda tener la informacion
en el contenido multimedia. Finalmente, repartir a cada
alumno una memoria con sus productos para que pueda
visualizarlos y disfrutarlos cuando lo desee.

Para evaluar el proyecto de intervencion se selecciond la evaluacion formativa la
cual es un componente esencial dentro de los procesos de ensefanza y
aprendizaje, ya que permite al docente acompaniar y retroalimentar el progreso de
los estudiantes de manera continua, con el proposito de mejorar su desempefio y
promover una actitud reflexiva hacia su propio aprendizaje. Este enfoque cobra
especial relevancia cuando se trabaja el fortalecimiento de las habilidades del
lenguaje, pues posibilita detectar avances, dificultades y areas de oportunidad en
dimensiones como la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la fluidez, la

coherencia y la adecuacion textual.

De acuerdo con el documento Las estrategias y los instrumentos de evaluacion
desde el enfoque formativo (Universidad de Guadalajara, 2016), la evaluacién
formativa se centra en observar y valorar procesos, no solo productos, y en brindar

retroalimentacion oportuna que permita a los estudiantes tomar decisiones sobre su
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desempenfo. En este sentido, el objetivo no es calificar, sino favorecer la toma de

conciencia del aprendizaje, fortalecer la autonomia y fomentar la autorregulacion.

En el contexto del desarrollo de habilidades del lenguaje, este tipo de evaluacion
puede aplicarse mediante diversas estrategias como la observacion sistematica, el
uso del portafolio, la autoevaluacion, la coevaluacion, la rubrica descriptiva y el
diario de campo. Estos instrumentos no solo permiten recopilar evidencia del
progreso del estudiante, sino que también le ofrecen una guia clara sobre los
criterios de calidad que debe considerar al expresarse oralmente o al redactar un

texto.

Al trabajar la descripcion de lugares mediante adjetivos calificativos, verbos y
adverbios, actividades que requieren habilidades del lenguaje la rubrica ayuda a
establecer con claridad los niveles de desempefio esperados: uso adecuado del
vocabulario, coherencia en la estructura del texto, riqueza descriptiva y correcta

organizacion de ideas.

Ademas, el enfoque formativo promueve una evaluacion participativa, en la que
tanto docentes como estudiantes asumen un papel activo. Esta corresponsabilidad
favorece el didlogo pedagdgico, fortalece la motivacion intrinseca y permite generar
confianza en el proceso de mejora continua. En palabras del documento citado,
‘cuando la evaluacion es parte del aprendizaje, no se percibe como una amenaza,
sino como una oportunidad de crecimiento” (Universidad de Guadalajara, 2016, p.
22).

la evaluacion formativa es un componente indispensable en propuestas
pedagogicas orientadas al fortalecimiento del lenguaje, ya que permite valorar el
aprendizaje como un proceso continuo, retroalimentar de manera significativa y
promover practicas reflexivas que trascienden lo escolar. Este enfoque no solo
mejora el desempeno académico, sino que también contribuye a formar estudiantes

criticos, autbnomos y conscientes de su propio desarrollo comunicativo.

Continuando con el enfoque de formacion formativa se utilizé la rubrica la cual es

un instrumento de evaluacion formativa que permite valorar el desempefio de los
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estudiantes de forma clara, estructurada y criterial. Consiste en una matriz que
desglosa niveles de logro respecto a ciertos criterios previamente definidos, lo cual
permite tanto al docente como al estudiante conocer qué se espera del trabajo a
realizar y en qué medida se ha cumplido con esos estandares. De acuerdo con
Andrade y Du (2005), las rubricas “no solo informan cémo sera evaluado un trabajo,
sino que también guian el proceso de aprendizaje, permitiendo que los estudiantes
autorregulen su desempeno” (p. 28). Este enfoque no se limita a calificar productos

terminados, sino que promueve la reflexion continua y la mejora progresiva.

En el marco del proyecto “Tecno comunidad”, la implementaciéon de una rubrica
resulta especialmente adecuada por varias razones. Primero, porque se trata de un
proceso de intervencion que involucra multiples fases de produccién (investigacion,
redaccion, edicion, disefio y presentacion de productos digitales), por lo que la
evaluacion requiere ser integral y continua. En segundo lugar, porque el enfoque del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) enfatiza la evaluacion auténtica, es decir,
aquella que considera el desempenfio del estudiante en tareas reales, colaborativas
y contextualizadas (Thomas, 2000). La rubrica, en este sentido, permite valorar
tanto los procesos como los productos finales, incluyendo habilidades como la
escritura, la expresion oral, la escucha activa, la planificacién, la creatividad y el uso

pertinente de tecnologias.

Ademas, desde el enfoque formativo propuesto por Diaz Barriga y Hernandez
(2010), la evaluacién debe ser una herramienta de acompanamiento pedagogico y
no unicamente de acreditacién. La rubrica cumple con esta funcion, ya que facilita
la retroalimentacion oportuna, especifica y comprensible, lo cual fortalece la
autonomia del estudiante y su capacidad para identificar fortalezas y areas de
mejora. Por ello, en la fase 7 del proyecto, se aplicé una rubrica co-construida con
base en los propdsitos del proyecto, la cual sirvié para evaluar tanto las habilidades
linguisticas (lectura, escritura, oralidad y escucha) como la calidad de los productos

digitales desarrollados.

En suma, la rubrica se consolida como el instrumento idoneo para este tipo de

intervenciéon pedagdgica, ya que favorece una evaluacién transparente, formativa y
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centrada en el aprendizaje, alineada con los principios del ABP, la animacién

sociocultural y la teoria sociocultural del aprendizaje.

Ademas, para reforzar este apartado de evaluacion se utilizo la escala estimativa la
cual es un instrumento de evaluacidn que permite registrar el grado en que un
estudiante manifiesta determinadas, habilidades o conocimientos, en funciéon de una
gradacion previamente definida (por ejemplo: nunca, a veces, casi siempre,
siempre). Su objetivo es observar y valorar el desarrollo progresivo de habilidades
sin reducir el juicio a una calificacion numérica, lo cual la convierte en una

herramienta valiosa para la evaluacién formativa.

Segun Diaz Barriga y Hernandez (2010), la escala estimativa "permite describir
comportamientos o desempefos observables a partir de una lista de indicadores,
facilitando al docente tomar decisiones pedagdgicas basadas en evidencias" (p.
337). Su aplicacién es flexible y se adapta a contextos donde se requiere valorar
procesos mas que productos, como la participacion en clase, la interaccién oral o la

evolucion en el uso del lenguaje.

En el proyecto “Tecno comunidad”, la escala estimativa se utilizé para complementar
la rubrica, especialmente en las fases iniciales y durante el trabajo del proyecto. A
través de este instrumento, se registré el grado de escucha de los estudiantes, su
fluidez al expresarse oralmente, coherencia y la escritura de las descripciones. Esta
herramienta permiti6 observar cambios paulatinos en el involucramiento de los

alumnos.

Por tanto, la escala estimativa aporta una vision mas amplia del proceso de
aprendizaje, brindando datos cualitativos valiosos que enriquecen la
retroalimentacion, tal como lo sefala Castillo Arredondo (2005), quien destaca que
‘la evaluacion debe contemplar no solo los conocimientos, sino también las
actitudes, valores y habilidades que intervienen en el aprendizaje significativo” (p.
82).



82

Capitulo 4. aplicacion y resultados de la propuesta de intervencion

En este capitulo, se presenta un analisis detallado de los resultados obtenidos a
partir de la implementacién de la propuesta de intervencion disefiada para la
comunidad de Calderdn. Se exploran las narrativas y experiencias vividas durante
las diferentes fases del proyecto, centrandose en cdmo cada actividad impacto a los
participantes y contribuyd al logro de los objetivos establecidos. Se examina la
participacion de los padres de familia y estudiantes, asi como la evolucion de sus
habilidades comunicativas y expresivas a través de diversas dinamicas y ejercicios.
Ademas, se evaluan las respuestas y reflexiones de los involucrados,
proporcionando una visién integral del éxito y las areas de mejora del proyecto. Este
analisis permite entender mejor las implicaciones practicas de la intervencion y su

potencial replicabilidad en contextos similares.

4.1 Narrativa sesidén uUnica sensibilizacién a padres de familia
Para dar inicio a la sesion con los padres de familia, les di la bienvenida y les

pregunté qué los habia motivado a vivir en la comunidad de Calderdn. Con interés
escuché sus respuestas, logrando una participacion activa con cinco intervenciones
significativas. Esta dinamica permitié crear un ambiente de confianza y apertura.

Entre las respuestas que mas captaron mi atencion estuvieron:

o “Para mi, fue la tranquilidad. Calderén tiene esa paz que buscaba para criar

a mis hijos.”
e “Nos encantaron lugares como la hacienda que esta muy verde.”

Estos comentarios me permitieron reconocer la importancia fundamental del
contexto en esta intervencidon educativa. Entender los motivos que llevaron a las
familias a habitar esta comunidad nos brinda una perspectiva clara sobre cémo el
entorno influye en su identidad y en sus practicas cotidianas. Como lo sefiala
Jiménez (2019), “hablar de Animacién Sociocultural de la Lengua es hablar de
dinamizar, mediante el poder de la palabra, la participacion en el contexto en el que
nos desenvolvamos para transformar, renovar y enriquecer a la sociedad a través

de los individuos”. Esta reflexion enfatiza que el lenguaje no solo es un medio de
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comunicacion, sino una herramienta para la transformacion social y cultural,

arraigada en contextos especificos que moldean las formas de expresion y relacion.

Con base en esta comprension, expliqué a los padres el propédsito de la
actividad: compartir y reflexionar sobre como expresamos y utilizamos el lenguaje
para describir y valorar lugares, ideas y experiencias propias de nuestra comunidad.
Para ello, les proporcioné un conjunto de fotografias de diferentes sitios de
Calderdn, previamente seleccionadas. Los invité a examinar detenidamente las
imagenes y a reunirse en equipos de cinco personas para discutir y elegir los lugares

que mas les llamaran la atencion.
Durante esta actividad, surgieron observaciones significativas, tales como:
o “iEsto qué sera?”
e “No tengo idea, solo se ve blanca.”
o “Es que no tiene ni una letra.”

Estas expresiones evidencian que la ausencia de elementos escritos o
simbolos identificativos en los espacios de la comunidad dificulta su reconocimiento
y ubicacién. Se puso en manifiesto cdmo, para los padres, contar con sefales
escritas es una forma esencial de situar y dar sentido a su entorno. En palabras de
Jiménez (2019), “en las comunidades letradas, los textos toman tal importancia que
muchas veces existimos y permanecemos solo si hay registro escrito de ello”. Esto
refleja la creciente dependencia de lo escrito como un recurso tangible que legitima

y facilita las practicas sociales y la memoria colectiva.

Resulta especialmente revelador que los propios padres no reconocieran
espacios tan emblematicos como la plaza central, sefialando la falta de letreros o
indicadores visibles. Esto pone en evidencia que la comunidad de Calderén aun
presenta desafios en términos de alfabetizacion ambiental, donde la presencia y
visibilidad de textos no estan suficientemente integradas en el espacio publico. Esta
realidad marca una necesidad clara y una oportunidad para fortalecer los procesos
de animacioén sociocultural, promoviendo no solo la lectura y escritura, sino también

el reconocimiento y valorizacidén del entorno a través de textos y sefales visibles.
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Este momento fue impactante, pues mostré como la ausencia de elementos
escritos limita la apropiacion del espacio y subraya la importancia de fomentar un
ambiente mas alfabetizador en la comunidad, que favorezca la participacién y el

sentido de pertenencia.

Durante la sesion, al intentar ubicar una de las imagenes, una madre de

familia coment6 con entusiasmo:
“Es la entrada, mira ahi estan las letras del Ismael” y anadi6 “ya sé, es la plaza.”

Este momento resultdé muy significativo, pues mostré como al identificar un
simbolo o una letra, los padres pueden asociar y reconocer un lugar de manera mas
clara. Esto confirma que la presencia de signos escritos facilita la orientacién en el
entorno y el reconocimiento comunitario. Esta idea se fundamenta en Cassany
(2006), quien sefala que “la comprensioén lectora no depende solo del texto, sino
también del conocimiento previo del lector y del contexto en el que se situa. Los
simbolos y signos adquieren significado en funcidén de las experiencias y
expectativas del lector.”

Para profundizar en esta experiencia, organicé a los padres en equipos de
cinco para que dialogaran sobre cuales lugares de la comunidad les llamaban mas
la atencién y por qué. El propésito fue propiciar un espacio de memoria y expresion

oral, donde compartieran sus recuerdos Yy experiencias, promoviendo la
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construccion conjunta de significados. Para motivar esta conversacion, les planteé

la pregunta:
“Si tuvieran que describir Calderdon con una palabra, ¢ cual seria?”

Las respuestas mas representativas fueron:

LTS L TS LT

“Muy hermoso”, “muy tranquilo”, “econdmico”, “algo lejos”.

Aqui se observa como los padres utilizaron adjetivos y adverbios para
describir su entorno, lo cual es muy positivo, ya que muchos estudiantes tienden a
expresarse de manera similar a sus familiares. Cassany (1995) subraya que “los
verbos y los adverbios son esenciales en la descripcion porque aportan dinamismo
y precision. Mientras los verbos indican la accion o estado del sujeto, los adverbios
matizan el modo en que ocurre, enriqueciendo la imagen mental que se construye

en el lector.”

Posteriormente, cada equipo trabajo en la descripcién detallada de sus
lugares favoritos y elabord un croquis para representarlos graficamente. Mientras

realizaban esta actividad, les pregunté:

‘¢ Qué agregarian en su croquis para guiar a alguien que no conoce

Calderon?”
Algunas respuestas fueron:
“Le agregaria detalles muy representativos.”
‘Igual y una indicacién.”
“Podria ser agregarle las letras que le faltaban a la plaza.”

Estas respuestas revelan que los padres ya comprendian la importancia de las
letras y simbolos para facilitar la orientacion y la comunicacién visual en su
comunidad, destacando la necesidad de promover un ambiente alfabetizador en el
espacio publico. Como plantea Cassany (2006), “el ambiente alfabetizador es

fundamental para el desarrollo de la competencia lectoescritora, ya que expone a



86

los aprendices a multiples textos, discursos y situaciones comunicativas que

fomentan la interaccion con la lengua escrita y facilitan su apropiacién.”

Finalmente, cada equipo presento su croquis y compartié sus descripciones
con el grupo, evidenciando la diversidad y riqueza en las formas de comunicacion y

orientacién espacial en la comunidad. Algunos ejemplos fueron:

Equipo 1 describio la ruta a la escuela senalando referencias como “la barda

con publicidad” y “el letrero de Gogorron”.

Equipo 2 explicé cdmo llegar a la hacienda usando como guia “la barda del

verde” y “el cartel del aguila”.

Equipo 3 senald la dificultad para acceder a la presa, explicando que en

épocas de lluvia solo se puede llegar en camioneta debido al lodo.

Equipo 4 indicé como llegar al balneario utilizando referencias como “la barda

del politico”.

Equipo 5 narré el camino a la iglesia, destacando que esta en subida y

sefialando la ausencia de letreros visibles en algunos sitios.

Pude observar que, aunque los padres conocen bien su comunidad, describir
los lugares sin apoyos visuales escritos representa un reto, lo que refuerza la
importancia de construir un ambiente alfabetizador que favorezca la comunicacion

y el sentido de pertenencia.

Para cerrar la sesion, reflexionamos sobre la importancia de expresar las

ideas con claridad y detalle. Pregunté:

“¢,Coémo beneficiaria a sus hijos aprender a hacerlo de manera clara y

adecuada?”
Una madre respondio:

“Deben quitarse la pena para hablar mas fuerte, porque mi nifio si habla muy

bajito, pero en la casa si grita.”
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Este comentario evidencié la preocupacion de los padres por el desarrollo de las
habilidades expresivas de sus hijos. Como Cassany (1995) sefala, “la oralidad es
la base del aprendizaje linguistico y comunicativo. A través de la interaccion oral, los
hablantes desarrollan habilidades discursivas, negocian significados y construyen

conocimiento de manera colaborativa.”

Finalmente, expliqué que en la escuela se busca que los nifios puedan
expresarse con confianza y claridad, potenciando sus habilidades del lenguaje para
que en cualquier situacion puedan dar explicaciones, manifestar dudas o compartir
ideas sin temor. Para concluir, reparti paletas de hielo con la ayuda de una madre
de familia, y presenté el proyecto “Tecno comunidad: Descubriendo nuestro
entorno”, explicando que los nifios tendran la oportunidad de reflexionar, investigar
y expresar las manifestaciones culturales de su comunidad en una experiencia
educativa enriquecedora. Los padres manifestaron interés y solicitaron acompanar
el desarrollo del proyecto, invitandolos a estar presentes en la presentacion del

producto final.

4.2 Narrativa fase 1 presentacion del desafio

Para iniciar la primera sesién de la fase 1, di la bienvenida a los alumnos
explicandoles que enfrentariamos un desafio muy especial: explorar y compartir la
riqueza de nuestra comunidad de Calderén de una manera significativa. Para
motivarlos a pensar en formas creativas de comunicar lo que conocen, les pregunté:

“¢ De qué manera podriamos hacerlo?”
Las respuestas de los estudiantes surgieron rapidamente y con entusiasmo:

e Alumno 9 propuso: “Podriamos hacer una exposicidén sobre los lugares mas

bonitos de Calderén.”

e Alumno 2 comentd: “4 O también podria ser algun video como los que ve mi

ma?”

e Alumno 4 afadié: “O tomar fotos y compartirlas.”
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Esta rapida generacion de ideas evidencid en los nifios un deseo natural por
comunicar y compartir informacion sobre su entorno, lo cual es un elemento
fundamental para el desarrollo de las habilidades del lenguaje. Tal como sefiala
Cassany (1995), “expresar ideas con claridad y coherencia es esencial para la
comunicacion eficaz. No solo permite transmitir conocimientos y emociones, sino
también construir y compartir significados en la interaccion social.” Este fundamento
tedrico respalda la importancia de fomentar espacios donde los alumnos puedan

expresar sus pensamientos y experiencias de forma organizada y significativa.

Para fortalecer esta idea, expliqué a los estudiantes la relevancia de aprender
a expresar informacion de manera clara y adecuada. Posteriormente, iniciamos la
actividad denominada “Palabras que nos describen”, en la cual cada alumno
escribid en una tarjeta tres palabras que sienten los describen mejor como
personas. Después, en grupos pequeios, compartieron sus elecciones y explicaron

sus razones. Algunas de las expresiones fueron:

o “Escribi ‘curioso’, ‘explorador’ y ‘chismoso’ porque me gusta aprender cosas

nuevas, ayudar a los demas y saber de los demas, ando bien al pendiente.”

« “Yo puse ‘activo’, ‘inteligente’ y ‘aprender’ porque siempre estoy haciendo

algo, me gusta que las personas se rian y estudio mucho en la casa.”

Esta actividad no solo favorecio la reflexion individual sobre la identidad y
auto-percepcion, sino que también promovié el desarrollo de habilidades linguisticas
al compartir y argumentar sus elecciones. Ademas, este ejercicio inicial contribuye
a crear un ambiente de confianza y respeto, esencial para la comunicacion efectiva

y el aprendizaje colaborativo.

Figura 5. Actividad Palabras que nos describen




89

Esta actividad resulté muy significativa, ya que tanto los estudiantes como sus
padres utilizaron adjetivos, adverbios y algunas frases adverbiales para describirse
a si mismos o0 sus lugares favoritos. Esto confirma que estos elementos
gramaticales son indispensables al momento de describir personas, lugares u

objetos. Como sefiala Cassany (1995),

“El uso adecuado de verbos, adverbios y adjetivos en las descripciones
permite construir textos mas precisos y expresivos. Estos elementos enriquecen la

imagen mental del lector y favorecen una comunicaciéon mas efectiva.”

Después de compartir sus palabras, les pregunté a los alumnos cuales eran
sus lugares favoritos dentro de la comunidad de Calderén. Respondieron con

rapidez:
o “La hacienda, sin duda.”
e “A mi me gusta mucho la escuela.”
o “La mesita, profe.”
o “Las albercas.”

Esta respuesta agil evidencio que los estudiantes poseen ya una nocion clara
sobre su comunidad y cuentan con lugares preferidos, reafirmando que el contexto
es un componente significativo en sus vidas. Esto coincide con lo expresado por

Ucar (2006), quien afirma que:

“El contexto, al ser un elemento clave en la animacidon sociocultural, actua
como motor para la motivacion de los estudiantes, al ofrecerles una experiencia de
aprendizaje conectada con su realidad e intereses, facilitando su participacion activa

y el desarrollo de un sentido de pertenencia.”

Al continuar la reflexién, les pregunté: “;Como podemos usar palabras y
frases para describir estos lugares de manera que otros puedan visualizarlos
claramente?” Al mencionar la escuela, las respuestas iniciales fueron breves y poco

detalladas:
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« “Diciendo que es grande.”

e “También que es bonita.”

« “Pues que sea grande y bonita.”
e “Unlugar donde puedo estudiar.”

Aqui se observa que, en esta etapa, los estudiantes tienden a ofrecer
descripciones algo ambiguas y superficiales. Por ello, les planteé una cuestion
critica:

“Si alguien de fuera les pregunta por la escuela, ¢ solo le podrian decir que es grande

y bonita? ; Creen que con eso podra ubicarla?”
Un alumno respondi6 con claridad:

“No, porque hay muchos lugares en Calderén que también estan bonitos y

grandes.”

Con esta respuesta se evidencié que comienzan a comprender la necesidad
de aportar descripciones mas especificas y detalladas. Por ello, los invité a pensar
en qué tipo de detalles podrian incluir para transmitir la singularidad y belleza de sus

lugares favoritos. Algunas propuestas fueron:
e “Ellugar.”
o “También lo que vimos de los verbos y adverbios.”

Los estudiantes empezaban a retomar y aplicar los conocimientos previos
para enriquecer sus descripciones. Para ejemplificar esto, les propuse que

combinaran esas palabras para describir la escuela:

“Un lugar grande y bonito donde puedes aprender y estudiar, asi ya usé

todos.”

Esto mostr6 que comenzaron a integrar lo aprendido para fortalecer sus

descripciones. Como lo explica Cassany (1995),
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“Los aprendizajes previos se generan a partir de experiencias que permiten construir
nuevas conexiones de conocimiento, facilitando la comprensién y asimilacién de

conceptos mas complejos.”

Sin embargo, todavia faltaba que sus descripciones fueran mas especificas,

por lo que les pregunté:

“¢Qué mas podriamos agregar para mejorar la descripcion? ;Asi ya la

podrian diferenciar del kinder o la secundaria?”
Dos estudiantes respondieron:
e “Creo que seria mas facil si decimos el color también.”
« “Bien facil poner unas letrotas grandes que digan ‘escuela primaria’.”

En esta etapa, los estudiantes comenzaron a ser mas precisos en sus
descripciones, pasando de usar solo palabras simples a incorporar colores,
adjetivos, adverbios, verbos e incluso la importancia de los textos y simbolos para
facilitar la ubicacién. Esto evidencia el desarrollo de un pensamiento descriptivo mas

elaborado y contextualizado.
De acuerdo con Cassany (1995),

“Un ambiente alfabetizador adecuado permite que los estudiantes interactuen
constantemente con diferentes tipos de textos y recursos, facilitando no solo el
aprendizaje de la lectura y escritura, sino también el desarrollo de una comprensién

critica y contextualizada del mundo.”

Para consolidar estos aprendizajes, realizamos la actividad “Pintura de
Palabras”, en la que los estudiantes recibieron imagenes de lugares y eventos de
Calderon y escribieron descripciones detalladas, enfocandose en el uso de un
lenguaje que transmitiera emociones y detalles visuales. Posteriormente,
intercambiaron sus escritos con un comparero para comentar como podrian mejorar

su descripcion con un lenguaje mas preciso.
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Un estudiante compartio su trabajo:

“Asi quedd la descripcidn: La escuela es un lugar muy grande y bonito donde
puedes aprender y estudiar. Esta en Calderdén, afuera tiene un portén blanco y
barrotes rojos con algo de gris, y cuando entras puedes ver las letras que dicen

‘primaria’. Al final le agregué un dibuijito, me gusté mucho.”

Esta expresion denota un avance significativo en la capacidad descriptiva y
en la conciencia del uso del lenguaje para comunicar con mayor precision y riqueza,
lo cual es esencial para el desarrollo de las habilidades del lenguaje y la

competencia lectoescritora.

Figura 6. Actividad imagen desde una descripcion

Es muy interesante observar cdmo, en esta etapa, algunos estudiantes ya
comenzaron a aplicar los elementos gramaticales revisados para fortalecer sus
descripciones, incluso afadiendo elementos visuales por iniciativa propia. Esto
refleja un avance en su comprension y apropiacion del lenguaje como herramienta

para comunicar de forma mas rica y creativa.
Para finalizar, les pregunté:

— ¢ A través de qué medios podriamos compartir lo que mas nos gusta de la

comunidad?
Las respuestas reflejaron interés genuino y algunas limitaciones:

“A mi me gustaria tomarle una foto y compartirlo con mis amigos en San Luis,

¢ me lo puedo llevar para tomarle foto?”
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“Lo malo es que aqui no tenemos nada para compartir, solo una computadora que

esta en direccion, pero es de la diré.”

Pude notar cdmo los estudiantes estaban satisfechos con sus descripciones
y, ademas, habia surgido un deseo auténtico de compartir lo que habian elaborado,

manifestando la motivacion por comunicar y difundir su experiencia.
Esto coincide con lo planteado por Vygotsky (1978), quien sefala que:

“La motivacion y el aprendizaje significativo surgen cuando los estudiantes
perciben la necesidad de aprender, lo cual ocurre unicamente cuando se les
presentan retos y problemas relevantes que conectan con sus intereses y

necesidades personales.”

Atendiendo a estas necesidades expresadas por los estudiantes, les
comenté que en la escuela existe un salén de computo que aun no habian visitado.
Ademas, les hablé sobre el proyecto que consiste en compartir sus descripciones
con la comunidad a través de la creacion de contenido multimedia. Los estudiantes
quedaron muy intrigados y emocionados, esperando con entusiasmo la siguiente
sesion.

4.3 Narrativa fase 2 analisis de conocimientos previos y necesidades

Antes de iniciar la segunda fase, reuni a los estudiantes en circulo para
propiciar un ambiente de confianza y dialogo. Cada alumno compartié una palabra
que, en su opinion, describia mejor a una persona que vive en su comunidad. Entre
las respuestas destacaron términos como “amable”, “trabajador”, “comprensivo” y

“generoso’.

Posteriormente, pasaron a describir lugares de Calderon. Formaron parejas
y, utilizando los adjetivos y adverbios que revisamos en la sesion anterior,
comenzaron a elaborar nuevas descripciones 0 a mejorar las ya existentes. Algunos

comentarios fueron:
— “Yo ya tengo en mente como voy a describir la presita.”

— “A mi me gusté mucho la escuela, voy a mejorar mi descripcion.”
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Esto evidencid que los estudiantes tenian claro el propoésito de representar su
comunidad a través de palabras y estaban motivados por perfeccionar sus

descripciones, mostrando entusiasmo por el proceso creativo.

Después, cada pareja plasmo en una pintura el lugar que su companero
habia descrito. Esta actividad integré el lenguaje escrito con la expresion artistica,
facilitando una comprension mas profunda y significativa del entorno que estan
describiendo.

Figura 7. Actividad Pintura a partir de descripciones de comparieros

Durante el proceso de elaboracion, los estudiantes compartian descripciones

como:
“Es un lugar donde puedes subir hasta arriba.”
“Su portdn es blanco y puedes aprender mucho.”

“Es un lugar lejos de la entrada y puedes encontrar colores como verde y café

en la naturaleza con mucha agua.”

En esta fase, los estudiantes ya dominaban el uso de verbos, adverbios y
adjetivos para que sus companeros pudieran identificar con precision los lugares
descritos. Las pinturas reflejaban un nivel notable de detalle. Una vez terminadas,
verificaron si las palabras empleadas coincidian con el lugar representado.
Posteriormente, se les solicitdé pensar en un evento o hecho significativo que

hubieran vivido en ese lugar y plasmarlo en una descripcion. Estos eventos podian
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ser, por ejemplo, la fiesta anual del pueblo, la feria de la Virgen o la competencia
deportiva entre escuelas. Se enfatizé la importancia de subrayar frases adverbiales
como “con entusiasmo”, “con orgullo”, “con dedicaciéon” y “con emocion” para

enriquecer la narracién de estos acontecimientos.
Durante la sesion, algunos estudiantes comentaron:

‘A mi me gusta mucho la mesita porque ahi hacen el baile de los viejitos

cuando es la fiesta de la Virgen.”

‘A mi me gustan mas los eventos que hacen aqui, como el Dia del Papa o

Mama, porque vemos a nuestros papas bailando.”

En este momento, los estudiantes comenzaron a integrar en sus
descripciones eventos culturales que forman parte de su identidad comunitaria,
manifestando claramente el impacto del contexto sociocultural en sus vidas. Estos
momentos fortalecieron sus escritos, de acuerdo con el enfoque de la animacién

sociocultural:

"La animacién sociocultural es una herramienta clave para el desarrollo
comunitario, ya que fomenta la participacion activa de los individuos, promueve la
inclusion social y facilita el aprendizaje colaborativo dentro de los contextos

culturales, sociales y educativos en los que se insertan." (Ucar, X., 2006).

Para concluir, compartieron sus descripciones, mostrando gran atencion a
los distintos usos de verbos y adverbios que reflejan la riqueza y diversidad de
Calderon. Reflexionaron mediante preguntas guiadas sobre la importancia de estos
elementos en la construccién de imagenes claras y significativas, tales como: ¢ Qué
otras palabras podrias utilizar para describir el lugar favorito de tu comunidad? ;Se
te complicé realizar la pintura a partir de la descripcion de tus companeros? ; Como
podrias mejorar la descripcion de los lugares y eventos que compartiste? Algunas

respuestas fueron:
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“Para responder si se me complicé o no, a mi no, porque con el simple hecho de
que me dijeran que tenia barrotes rojos, el portdon blanco y que podiamos estudiar,
ya sabia que era la escuela. Pero si me ayudo la descripcion para acordarme de los

demas colores como el gris.”

“Yo podria mejorar la descripcion, como dijo mi compafero, contando qué

fiestas se hacen en ese lugar.”

Los estudiantes ya empezaban a corregir o sugerir a sus compaferos como

mejorar sus descripciones para hacerlas mas comprensibles y faciles de ubicar.

"La capacidad de expresar ideas con claridad y coherencia es fundamental
para el intercambio de pensamientos, conocimientos y emociones. Una expresion
correcta y precisa facilita la comprensién mutua y el establecimiento de un dialogo
efectivo." (Bruner, J., 1996).

En este proceso, algunos alumnos compartian sus descripciones oralmente

cuando tenian dificultades para escribir. Por ejemplo, una estudiante comento:

“A mi compafiero ni se le entendia la letra, estuvo muy dificil, mejor me la

tuvo que platicar; ya cuando me la platico, estuvo facil.”

Esta participacion fue muy enriquecedora, pues a pesar de las dificultades en
la escritura, los estudiantes comenzaban a explicar sus ideas con sus propias
palabras para comunicar la informacién, evidenciando asi la necesidad interna de

comunicarse.

"La comunicacion efectiva no solo depende de los medios y canales
disponibles, sino también de la necesidad interna de interactuar. Es fundamental
crear contextos en los que los estudiantes perciban que la comunicacion es esencial
para resolver problemas, expresar ideas y participar activamente en su entorno."
(Vygotsky, L. S., 1978).

Por lo anterior, podemos afirmar que se puede obtener informacién

complementaria a través de personas de la comunidad, periddicos locales, diarios
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personales o incluso internet, con el fin de fortalecer sus descripciones. Por ello, la

tarea asignada fue investigar eventos importantes en la comunidad de Calderén.

4.4 Narrativa fase 3 planificacion y organizacion

Para iniciar la fase 3, comencé explicando a los estudiantes que es posible
compartir informacion mediante redes sociales, videos e incluso videojuegos.
Después de esta explicacion, les pregunté si alguna vez habian visto un video

relacionado con la comunidad, a lo que respondieron:
— “Yo, de los puros bailes, profe.”

— “Mi mama toma muchas fotos y videos para mandarselos a un tio que no

esta en el pais.”

Con estas respuestas, se evidencio que los estudiantes tienen nocion de
cémo se puede compartir informacion a través de medios digitales. Para profundizar
en sus intereses, les pregunté si alguna vez habian visto paisajes en videojuegos y
si creian que esos paisajes se basaran en lugares especificos, como Calderén.

Comentaron:

— “Pues hay uno que yo juego que es en puro cerro, pero si tiene varias

cosas y se parece aqui, pero no creo que sea aqui.”

— “Yo si conozco mucho, hasta me lo sé de memoria porque todos los dias

lo juego.”

Estas participaciones reflejan un claro interés de los estudiantes por el
contenido multimedia, al punto de conocer de memoria algunos paisajes por la
frecuencia con que juegan. Retomando la sesion anterior, se les solicité describir un
paisaje visto en videos o videojuegos. Resulté notable que no tuvieron dificultad
para hacerlo:
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— “La pista es grande y divertida, puedes correr, tiene increibles colores: rojo
en la parte de abajo y gris donde pasan los carros, ademas tiene objetos pequefios

en una curva.”

— “El castillo es grande y muy hermoso, es color azul con techos rojos en
forma de triangulo, ahi puedes dormir y tiene hasta cuatro ventanas desde donde te

puedes asomar.”

Lo interesante de esta observacion es que, aunque para describir esos
paisajes no tuvieron complicacion, para describir su propia comunidad les resulté

mas dificil, a pesar de que también ven y transitan por esos lugares diariamente.

Ante el notable interés que mostraban por el contenido multimedia, les
expliqué que con los recursos disponibles en la escuela era posible crear nuestro
propio videojuego y video relacionados con la comunidad. Ante esto, los estudiantes

respondieron:
— “Eso es imposible, profe, no podemos hacer eso, es muy dificil.”
— “No tenemos ni computadoras, como le dijimos la vez pasada.”

Estos comentarios evidenciaron que, aunque dudaban de la posibilidad,
estaban intrigados y motivados por conocer como podrian lograrlo. Esto me permitid

recuperar el siguiente principio:

"El interés por aprender se genera cuando el contenido educativo se vincula
con las experiencias y necesidades de los estudiantes, creando un ambiente donde
ellos perciban que el aprendizaje tiene un valor y relevancia en su vida cotidiana."
(Deci, E. L., & Ryan, R. M., 2000).

Al escuchar sus respuestas, les comenté que en la escuela habia un salén
que no estaba en uso, pero que contaba con todo lo necesario para nuestro
proyecto. Después de generar esa intriga, los llevé al salén de computacion y les
expliqué las condiciones en las que se encontraba, aclarando que aunque estaba

un poco descuidado, habia material para compartir las descripciones que habian
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elaborado de su comunidad. Les pregunté si estaban dispuestos a rehabilitar el

salén para lograr difundir sus trabajos, y ellos respondieron:

— “¢Y a poco todo esto si sirve, profe? ;Por qué esta todo asi aventado,

como si ya no sirviera?”

Después de mostrarles como conectar los componentes, fue muy gratificante
observar la atencion y entusiasmo que mostraron por utilizar los equipos y compartir

sus descripciones. Esta experiencia confirmé que:

"Las tecnologias digitales se han convertido en una necesidad social para
garantizar la educacién como un derecho humano basico, especialmente en un
mundo que debe hacer frente a crisis y conflictos cada vez mas frecuentes."
(UNESCO, 2022).

Al concluir la conexidn y puesta en marcha del equipo, los comentarios de los

estudiantes fueron:

“La verdad, no esperaba que sirviera, qué emocion, ya quiero escribir mis

descripciones y hacer un dibujo.”
“Yo quiero describir la presita.”

“Yo quiero venir todos los dias, profe, para hacer las actividades con la

compu.”

En esta etapa, los estudiantes manifestaban la necesidad de compartir sus

ideas sobre la comunidad utilizando sus habilidades del lenguaje.

"La animacion sociocultural del lenguaje no solo busca desarrollar
competencias linguisticas, sino también promover la participacion activa de los
individuos en procesos comunicativos que les permitan construir identidad y sentido

de comunidad dentro de sus contextos culturales." (Ucar, X., 2006).



100

Lo primero que pensaron los estudiantes fue que, una vez teniendo las
herramientas, podrian finalmente compartir las descripciones y pinturas que tanto
les habian gustado, ademas de estar emocionados por comenzar a trabajar.

Figura 8. Rehabilitacion del salon de computacion

4.5 Narrativa fase 4 busqueda y sintesis de informacién

Al contar ya con las herramientas necesarias, les comenté a los estudiantes
que antes de empezar a crear nuestro videojuego y video, debiamos planificar qué
elementos deberian contener ambos productos. Para ello, realicé una actividad
llamada “Tormenta de Ideas Musical”’. Pedi a los estudiantes que se sentaran en
circulo y puse musica animada. Mientras la musica sonaba, cada estudiante se
movia por el aula escribiendo en tarjetas sus ideas para el videojuego y el video
sobre la comunidad. Cuando la musica se detenia, intercambiaban las tarjetas y

leian en voz alta las ideas que recibian.
Una de las aportaciones que rescato fue:
— “Hay que agregar los lugares.”

— “La tarea de investigar sobre las cosas de nuestra comunidad también

para checarla.”

Al tener contacto directo con la tecnologia, los estudiantes ya tenian claridad
y una idea general de qué podian realizar con la informacion, mostrando interés en

plasmarla y compartirla. Por ello, podemos afirmar que:
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"Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) permiten crear
espacios de aprendizaje mas dinamicos y personalizados, favoreciendo la inclusioén,
la interaccion y el acceso a una educacion de calidad que responda a las

necesidades y contextos de cada estudiante." (Garcia, A., 2019).

Para concluir con la generacién de ideas, organizamos un “Friso”. En esta
actividad, cada estudiante nombré los elementos que consideraba necesarios para
la creacion del videojuego y el video, mencionando lugares, descripciones, datos de
la comunidad y la necesidad de pasar toda esta informacién a la computadora.
Durante la sesidn, los estudiantes asumieron roles para discutir y tomar decisiones,

escribiendo los roles y acuerdos para la elaboracion del contenido multimedia.
Algunas de sus intervenciones fueron:
“Yo quiero agregar imagenes.”
“También hay que agregar las descripciones que hicimos.”

En estas participaciones se evidencié como los mismos estudiantes se
percataron de un problema que ya habia sido sefalado por sus padres: la falta de
letras y de material escrito en la comunidad. Al reconocer esta necesidad, pude

constatar que:

"El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) permite a los estudiantes
trabajar en problemas reales, promoviendo la investigacion, la colaboracion y el
pensamiento critico, lo que facilita la adquisicion de competencias clave para su
desarrollo integral." (UNICEF, 2020).

Figura 9. Actividad friso
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Los estudiantes recordaron lo aprendido y, motivados, plasmaron sus ideas en el
friso para incorporarlas al contenido multimedia. Se evidencié una mejora notable
en su actitud hacia las habilidades del lenguaje, pues en todo momento las utilizaron

para comunicarse entre ellos y conmigo.

Para iniciar la fase 4, se discutio la importancia de recurrir a diversas fuentes
de consulta, como libros, sitios web, periddicos locales y entrevistas con miembros
de la comunidad. Se organizaron en grupos de cinco estudiantes y se asigno a cada
grupo la tarea de recopilar informacion sobre diferentes aspectos de la comunidad:

historia local, eventos culturales, lugares de interés y problemas sociales.

Dimos inicio a la actividad denominada "Detectives Comunitarios",
proporcionando a cada grupo una lupa y una lista de pistas para encontrar
informacion relevante. Entre las preguntas destacaban: “;, Cuando se fundoé nuestra
comunidad?” y “4 Qué eventos importantes han ocurrido aqui en los ultimos afos?”.
Los equipos se dividieron para buscar respuestas en las investigaciones realizadas

como tarea con apoyo de sus padres.
Los datos que mas llamaron nuestra atencion fueron:

La Virgen de la Mesita es considerada un milagro, pues se formé de manera

natural en la piedra.

La presa es llamada Presa de Santa Anna, en honor al presidente que
goberno México de 1853 a 1855.

La fuente de la hacienda fue traida directamente desde Espafa como

obsequio para el virrey Juan José Ruiz de Apodaca y Eliza.
El agua del balneario es reconocida por aliviar malestares musculares.

La escuela fue fundada en 2003.
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Con la informacién suficiente, realizamos la actividad “Reto de Relatos Vivientes”,
donde cada grupo recreo oralmente el evento histérico o caracteristica investigada,
usando verbos y adverbios para dar vida a sus personajes y situaciones. Algunas

representaciones fueron:
“Yo, como virrey, quiero una fuente para mi palacio.”

“Yo, como presidente de México, quiero que me hagan una presa con mi

nombre.”
“Yo construiré un balneario para curar a las personas.”
“Y yo abriré una escuela para que todos puedan aprender y estudiar.”

Al observar la manera en que los estudiantes compartian la informacion

recabada, pude constatar que:

"Trabajar las habilidades del lenguaje no solo implica ensefar gramatica u
ortografia, sino también desarrollar competencias comunicativas amplias, como la
capacidad para expresar ideas con claridad, comprender textos en contextos

diversos y participar activamente en interacciones discursivas." (Cassany, D., 1995).

Para concluir, cada grupo digitalizé sus descripciones, mostrando los aspectos
mas relevantes de sus descubrimientos sobre la comunidad. Se usaron verbos,
adjetivos y adverbios para resaltar la importancia y emocion de cada hallazgo. Un

comentario que me llamé especialmente la atencién fue el de un alumno que dijo:

“No entiendo lo que dice mi libreta en ninguna parte. Eso me pasa por escribir
asi; tengo que hacerla mas bonita, si no, no voy a avanzar nada y todos me van a

dejar atras.”

Fue impresionante ver como el estudiante, por iniciativa propia, expresaba el
deseo de mejorar su escritura para comunicar con mayor eficacia, tal como lo sefiala
Cassany (1995):
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"Para que los estudiantes se involucren activamente en el proceso comunicativo,
es fundamental que experimenten situaciones donde la comunicacion sea necesaria
para alcanzar un objetivo claro, ya sea resolver un problema, expresar ideas o

colaborar con otros."

En este comentario se aprecia la reflexion del estudiante sobre la importancia
de escribir con claridad para facilitar sus actividades. Posterior a esta sesion, mostro
un cuidado extremo en su escritura, evidenciando una necesidad auténtica de

entender y expresar sus ideas de manera efectiva.

4.6 Narrativa fase 5 elaboracion del producto final

La fase 5 inici6 con los estudiantes retomando la informacion recabada en la
sesion anterior y consultando el friso donde habian plasmado sus ideas. El propdsito
era comenzar la elaboraciéon del videojuego. Los estudiantes se reunieron en los
equipos previamente conformados y, con gran entusiasmo, iniciaron el disefio del
entorno del videojuego y del video, representando su propia comunidad. Para esta
actividad utilizaron el programa Paint, lo que les permitié dar forma visual a los

paisajes, lugares y elementos que describieron en sesiones previas.

Este proceso de disefio fue significativo porque los alumnos aplicaron sus
habilidades del lenguaje al interpretar y traducir las descripciones escritas en
imagenes digitales. Al visualizar su comunidad de manera creativa, consolidaron su
sentido de identidad y pertenencia, mientras desarrollaban competencias

tecnolégicas y comunicativas.

El uso de una herramienta accesible como Paint facilit6 que todos los
estudiantes participaran activamente, aun aquellos con menor experiencia en
computacién, contribuyendo asi a un aprendizaje inclusivo y colaborativo. En esta
etapa, se fortalecié el vinculo entre la expresiéon verbal y visual, destacando la
importancia de integrar diversas formas de comunicacion para enriquecer el

aprendizaje.
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La clase comenzo6 retomando la informacion recopilada en la sesion anterior y
consultando el friso con las ideas organizadas para iniciar la elaboracion del
videojuego y el video. Los estudiantes se reunieron en los equipos previamente
conformados y comenzaron a disenar el entorno que representaria su comunidad,
utilizando el programa Paint. Para esta parte, quedé sorprendido por el nivel de
detalle que estaban elaborando en los escenarios, ya que mostraban un
compromiso evidente con la creacion de su contenido multimedia, aplicando lo

aprendido durante todo el proceso.
Pude rescatar comentarios valiosos como:

“el salon tiene el techo rojo, los colores cremitas, pero también es importante
poner como tiene decorada la puerta el maestro para que sepan todos que es el

salén de 3° A”

“la escuela si tiene los colores rojos y grises, pero también tiene unas lineas
azules arriba de lo café que es como piedras, ademas en los barrotes abajo un lado

es rojo y el otro gris”

“si se fijan la puerta también tiene dos agarraderitas y los puntitos que tiene

alrededor”

Estas descripciones evidenciaban que los estudiantes eran cada vez mas
criticos y conscientes sobre lo que querian lograr, empleando por iniciativa propia
algunas de las habilidades de lenguaje que ya tenian desarrolladas. Como

menciona Cassany (1995):
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"El uso adecuado de las habilidades de lenguaje permite a los estudiantes no solo
comprender y producir textos, sino también participar de manera efectiva en
situaciones comunicativas, construir conocimiento y desarrollar una conciencia

critica sobre el mundo que los rodea."

Durante el proceso oral, los estudiantes se comunicaban de forma clara y
especifica acerca de los elementos que conformaban los lugares representados.
Cabe destacar que uno de los alumnos, el numero 9, tomaba la iniciativa con
observaciones precisas, motivando a los demas a aportar descripciones mas

detalladas.

Una vez elaborado digitalmente el entorno, los estudiantes plasmaron las
descripciones y relatos de cada paisaje o situacién encontrada en el programa
Word, aplicando los adjetivos, adverbios y verbos analizados en sesiones
anteriores. Posteriormente, pasaron las descripciones a forma oral en el programa

Elevenlabs para que fueran representadas con sus voces.

En esta etapa, los estudiantes eligieron personajes que los representaran en
el video y en el videojuego, mostrando gran compromiso con el proyecto. Algunos

comentarios de los alumnos fueron:
“‘me voy a grabar otra vez porque no se me entendié nada”
“estoy hablando muy rapido, no se me entiende”
“creo que no lo tengo que leer, mejor lo digo yo solo”

Estas expresiones evidenciaron el interés y la responsabilidad que sentian
por elaborar un producto de calidad, reflexionando sobre sus errores e intentando

mejorar constantemente. Como indica Cassany (2000):

"El error no debe ser visto como un obstaculo, sino como una oportunidad
para la reflexion y el aprendizaje. Reflexionar sobre los errores en el uso del
lenguaje permite a los estudiantes comprender mejor sus procesos cognitivos y

mejorar continuamente su capacidad comunicativa."
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Fue impresionante observar como los estudiantes se esforzaban para que su voz
fuera clara, sin pausas innecesarias, motivados por la idea de que otras personas
escucharian su trabajo. Mostraron seguridad para hablar fuerte y claro, buscando

ofrecer una experiencia audiovisual de calidad.

Para finalizar la realizacién del videojuego y el video, se utilizd el programa
Unity y Adobe Express, donde se integraron todos los elementos disefiados y
grabados mediante un codigo sencillo. Al concluir, los estudiantes fueron los
primeros en disfrutar y compartir su contenido multimedia, lo que evidencio la

satisfaccion y el sentido de logro generado por su trabajo colaborativo y significativo.

Figura 11. Prueba y visualizacién del producto final

Al analizar el producto final, reflexionamos con algunas preguntas claves: ¢ ya
no le agregarian nada mas? ¢jLes gusté como les quedd? Las respuestas de los

estudiantes evidenciaron un proceso activo de evaluacién y mejora continua:
“Aqui alguien le falté una mayuscula”
“Todavia un companero podria hablar mas fuerte”
“Yo quiero volver a grabarme si lo puedo hacer mejor”

Entre todos, se podia observar como se retroalimentaban para perfeccionar
el producto a elaborar. En esta etapa, los estudiantes se encontraban en un proceso
de metaaprendizaje, una fase transversal a todas las anteriores, pues los alumnos

realizaban autoevaluaciones y coevaluaciones, tomando conciencia de su propio
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proceso y de la calidad de sus producciones a medida que el proyecto avanzaba en

sus distintas instancias intermedias.

Al finalizar el proyecto, los estudiantes reflexionaron sobre el trabajo en
equipo, la calidad del producto final, los siguientes pasos que podrian tomar, y lo
que habian ganado en términos de conocimiento, habilidades e incluso orgullo por
sus logros. Como sefala UNICEF (2020):

"El metaaprendizaje implica que los estudiantes desarrollen la capacidad de
analizar y evaluar su propio aprendizaje, reconociendo fortalezas y areas de mejora,

lo cual fomenta su autonomia y compromiso con su desarrollo integral."

Al concluir la revisién del contenido multimedia, los estudiantes manifestaron
gran entusiasmo por compartirlo. Les comenté que lo presentariamos a toda la
escuela y a sus padres, lo que generd expresiones de emocion y deseo de

involucrar a mas personas:
“Yo quiero traer a todos para que lo vean”
“Pero pasemelo, profe, para ensefiarselo también a mi abuelita”
“Yo le voy a decir a mi papa que también venga”

Con el producto ya elaborado, surgié la necesidad natural de compartirlo con
la comunidad, retomando la importancia que ésta tiene actualmente dentro del
programa educativo vigente. Tal como establece la Secretaria de Educacion Publica
(2022):

"La vinculaciéon entre la escuela y la comunidad es fundamental en la
construccion de una educacion que forme individuos comprometidos con la
sociedad, promoviendo la colaboracién entre docentes, estudiantes y miembros de
la comunidad, y fortaleciendo la identidad cultural y el sentido de pertenencia de los

estudiantes."
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Es gratificante observar como, al inicio, los estudiantes tenian dificultad para
expresar las descripciones de los lugares, pero a lo largo del proceso lograron
adquirir seguridad y motivacion para querer mostrar a todos el contenido que habian
elaborado, reflejando un significativo crecimiento en sus habilidades de lenguaje y
su autoestima como comunicadores.

Para evaluar el producto final se retoma la rubrica (anexo G ) en la cual se
toma en cuenta las habilidades del lenguaje escuchar, hablar, leer y escribir al
evaluar el producto final pude notar que el video y el videojuego cumplen
satisfactoriamente con el fortalecimiento de habilidades de lenguaje ya que el
producto los estudiantes se expresan con fluidez y naturalidad ademas de utilizar el

lenguaje descriptivo y uso de verbos para realizar escritos precisos

4.7 Narrativa fase 6 presentacion del producto

Para la fase 6, la actividad de presentacion se llevd a cabo en la sala de
computaciéon, comenzando con la exposicion de la dinamica denominada
“Icebreaker Cultural”. Se invitd a los padres de familia y otros miembros de la
comunidad a participar en un juego interactivo, donde cada persona elegia una

tarjeta con preguntas relacionadas con la comunidad, tales como:
¢ Sabes cuando se fundo la escuela?
¢ De donde proviene la fuente de la hacienda?
¢, Coémo se llama la presa y por qué tiene ese nombre?
¢ Cuales son los beneficios que nos proporciona el balneario?
Algunas respuestas reflejaron sorpresa e ignorancia inicial:
“Yo que vivo aqui no sé ninguna”
“¢ A poco la presa tiene un nombre?”

“Si, la historia me la sé por mi abuelita, se llama Santa Anna por el

presidente”
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“Pues el balneario solo es para nadar”
“iA caray! 4 Cuanto tiempo tendra entonces la fuente?”

Gracias a la exposicién de los estudiantes, los padres de familia aprendieron cosas
nuevas, lo que genero interés y satisfaccion al ver a sus hijos desenvolverse con

mayor seguridad en espacios publicos. Como indica Castells (2009):

"La exposicion oral es fundamental en el desarrollo de las competencias
comunicativas de los estudiantes, pues les permite organizar y expresar sus ideas
de manera clara y coherente, favoreciendo su capacidad para argumentar,
persuadir y participar activamente en los procesos de aprendizaje y en la vida

social."

Durante la presentacion, fue enriquecedor observar cémo los padres
analizaban las investigaciones realizadas por los estudiantes y descubrieron
aspectos desconocidos de su comunidad gracias al trabajo de los nifios. Aquellos
que respondieron correctamente a mas preguntas recibieron como reconocimiento

una memoria USB con el video producido por sus hijos.

Posteriormente, los estudiantes iniciaron la presentacion explicando la
eleccion de enfocar el proyecto en las manifestaciones culturales de la comunidad
y destacaron la importancia de resaltarlas. Describieron el procedimiento seguido,
enfatizando el uso de verbos y adverbios enérgicos para transmitir emocién vy
detalles en el contenido multimedia. Luego, mostraron el videojuego, proyectando
imagenes en accion, explicando los desafios y como cada nivel estaba inspirado en

una manifestacion cultural local.
Alumno 9: “A continuacion, les explicaremos el proceso con nuestro friso.”
Alumno 5: “Primero mencionamos lo que mas nos gustaba de la comunidad.”
Alumno 14: “Luego escogimos qué lugares eran nuestros favoritos.”

Alumno 2: “También aprendimos que con los verbos, adverbios y adjetivos

podriamos describirlos.”
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Alumno 1: “Para después investigar los datos interesantes de Calderén.”

Alumno 20: “Después, con todo esto dibujamos y pintamos con las

descripciones.”
Alumno 18: “Revivimos las computadoras, justo aqui donde estamos.”
Alumno 15: “Luego escribimos todo lo recolectado en la computadora.”

Alumno 19: “Con todo en la computadora, nos grabamos y pasamos los

lugares para juntarlo.”
Alumno 20: “Y por ultimo, estamos aqui presentandolos a todos.”

Al encontrarnos ya en las etapas finales del proyecto, los estudiantes se
expresaban de forma totalmente diferente a como lo hacian antes, fortaleciendo su
exposicion oral y comunicando sus ideas con mayor claridad y eficacia. Cassany

(1995) senala que:

"La exposicidn oral no solo ayuda a los estudiantes a expresarse, sino que
también es un ejercicio fundamental para estructurar sus ideas, reflexionar sobre

ellas y aprender a defender sus puntos de vista de manera clara y argumentativa."

Durante la presentacion, los estudiantes conversaron con los padres sin
nerviosismo, manifestando entusiasmo por mostrar el contenido elaborado. Los

padres respondieron con comentarios alentadores:
“Se ve que le echaron muchas ganas.”
“Qué bueno que si pude venir.”
“iYa poénganlo, queremos verlo!”

Al finalizar, los padres retroalimentaron a los estudiantes sobre cémo les
habia resultado el proyecto. Este espacio de dialogo y reflexion recupera el enfoque
de la animacién sociocultural, que fomenta ambientes donde los individuos

comparten ideas, expresan preocupaciones y participan en la construccion colectiva
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de conocimiento, fortaleciendo el sentido de pertenencia y cohesion social (Ucar,
2006).

Al concluir la presentacion, se invitd a los padres y a la comunidad a una
sesion de juego, seguida de la proyeccion del video realizado por los estudiantes.
Se animé a todos a compartir pensamientos y recuerdos relacionados con las
tradiciones culturales mostradas. Finalmente, se aplic6 una breve encuesta con

preguntas como:
¢ Reconoces los lugares que aparecen en el contenido?
¢ Sabias todos los datos presentados en el video?
¢, Reconoces la voz de los estudiantes? Escribe cual es cada uno.
Las respuestas recibidas reflejaron un gran reconocimiento y satisfaccion:
“¢, Como no reconocer cada parte? Les quedé idéntica.”
“Todo se escucha perfecto, a todos se les entiende.”
“No sabia muchos datos de los que presentaron.”
“Si reconozco a todos porque se les entiende.”

Al concluir el proyecto, pude comprobar que el Aprendizaje Basado en
Proyectos promueve un entorno donde las habilidades de lenguaje se desarrollan
de manera integrada, ya que los estudiantes necesitan comunicar, argumentar y
expresar sus ideas clara y coherentemente, tanto de forma escrita como oral, dentro

de un contexto colaborativo que demanda investigacion y reflexion (Thomas, 2000).

Para esta etapa final, es significativo observar como los padres reconocieron
que las voces de sus hijos eran entendibles, lo que confirma el avance tangible en
sus habilidades comunicativas, validado no solo por mi como docente, sino también

por sus propias familias.
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Figura 12. Presentacion del contenido multimedia a la comunidad

Para esta fase del proyecto los padres de familia evaluaron a sus hijos con la escala
estimativa (anexo J) en la cual se puede rescatar que los estudiantes mejoraron su
claridad, fluidez y coherencia al hablar, ademas de mejorar su escritura al describir
detalladamente los lugares de la comunidad utilizando verbos, adverbios para

favorecer estas descripciones

4.8 Autoevaluacion meta aprendizaje

Para concluir, en la fase 7 se llevé a cabo una autoevaluacién del desempeno
en el proyecto rescatando la escala estimativa (anexo H) en la cual los estudiantes
consideraron que mejoraron su expresion oral al identificar quienes eran los que
estaban hablando, fortalecieron su escritura al describir los lugares con el uso de
verbos, adverbios y adjetivos, obtuvieron motivaciones al leer el contenido

multimedia y mejoraron la escucha al tratarse de contenido que capta su atencion

enfocandose en tres momentos clave: la descripcion de personas, lugares y
hechos de la comunidad; la busqueda y manejo reflexivo de la informacién; y la
exposicion sobre temas diversos de la comunidad. Durante esta sesion, se
plantearon preguntas que invitaron a los estudiantes a reflexionar sobre la
importancia de las habilidades del lenguaje, los desafios que enfrentaron al recabar
informacion y la correcta expresion de sus ideas y sentimientos durante la

presentacion.

Se retomaron las fotografias que documentaron el proceso, describiendo
cada momento con precision y aplicando todo lo aprendido, para elaborar un
pequeno album que sera resguardado en la biblioteca de la escuela. El proceso de

autorreflexion concluyé con preguntas como:
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¢, Qué fue lo que mas te gusto del proyecto?
¢ Te gustaria volver a realizar uno igual?

¢ Qué alcance crees que pueda tener la informacién elaborada en el

contenido multimedia?
Las respuestas de los estudiantes fueron significativas:
‘Lo que mas me gusté fue que me quedd todo igual.”
“Yo que hablé mas fuerte y sin trabarme.”
“Ahora ya sé mas cosas y s€ como y cuando usar verbos y adverbios.”

En este ultimo apartado, los estudiantes se retroalimentaron sobre su
desempefo en el proyecto, reconociendo sus avances y areas de mejora. El
aprendizaje basado en proyectos fomenta esta reflexion metacognitiva, permitiendo
a los alumnos ser conscientes de su proceso de aprendizaje, identificar sus
fortalezas y debilidades, y desarrollar una evaluacion continua mediante

retroalimentacion constante y el uso de criterios claros y rubricas (UNICEF, 2020).

Finalmente, se entregd a cada alumno una memoria USB con sus productos

digitales, para que puedan visualizarlos y disfrutarlos cuando deseen.

Este analisis integral presenta una evaluacion detallada de la implementacion
de la propuesta de intervencion en la comunidad de Calderdn. A través de diversas
fases y actividades, se logr6 un avance significativo en las habilidades
comunicativas y expresivas de los estudiantes. Tanto alumnos como padres de
familia manifestaron un interés creciente y un compromiso activo, favoreciendo un

ambiente de aprendizaje enriquecedor y colaborativo.

La intervencion no solo mejoro las habilidades del lenguaje de los estudiantes
mediante el uso adecuado de verbos, adverbios y adjetivos, sino que también

promovié la apreciacion de las manifestaciones culturales locales. La integracion de
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medios digitales y recursos multimedia, como videos y videojuegos, resultd

especialmente efectiva para captar el interés de los jovenes y facilitar el aprendizaje.

Asimismo, los padres de familia, quienes inicialmente mostraron cierto recelo,
se involucraron de manera activa en las actividades, fortaleciendo asi el vinculo
entre la escuela y la comunidad. Las reflexiones finales evidenciaron que tanto
estudiantes como padres reconocieron la importancia de describir y comunicar de
manera clara y efectiva, aspecto fundamental para el desarrollo integral de los

alumnos.

En suma, la propuesta de intervencion en Calderon demostré ser
satisfactoria, no solo cumpliendo con los objetivos educativos planteados, sino
también fortaleciendo el sentido de comunidad y la valoracién de la cultura local.
Las lecciones aprendidas y las metodologias aplicadas muestran un alto potencial
de replicabilidad en contextos similares, sugiriendo un modelo viable para futuras

intervenciones educativas.
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Capitulo 5 Conclusiones generales

El presente capitulo expone las conclusiones generales derivadas de la intervencion
realizada en la comunidad de Calderon, cuyo proposito fue fortalecer las habilidades
comunicativas de los estudiantes a través del uso de herramientas digitales y la
animaciéon sociocultural de la lengua. A lo largo del proyecto, se evidencié una
mejora significativa en la expresion oral y escrita de los alumnos, asi como un

incremento en su motivacioén e interés por la lectura y la escritura.

En este apartado, se sintetizan los principales hallazgos del estudio,
destacando el impacto positivo de la metodologia implementada, basada en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y en la integracion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el proceso educativo. Ademas, se
analizan los efectos de la intervencién en el desarrollo personal y social de los

estudiantes, asi como en la vinculacion entre la escuela y la comunidad.

Con base en los resultados obtenidos, se plantean recomendaciones para la
consolidacion de estrategias que favorezcan la integracion de las TIC vy la
participacion activa de los diferentes actores educativos, con el objetivo de fortalecer

la formacion integral de los estudiantes.

5.1 Conclusiones generales
El proyecto “Tecno comunidad: Describiendo y exponiendo nuestra

comunidad” respondié de manera efectiva a las categorias de analisis derivadas de
los instrumentos aplicados en el diagnostico (Anexo L) y comparando las categorias
necesidades que surgieron del diagnodstico (Anexo M) diario de campo, formularios
de autoobservacioén, prueba SISAT, prueba pedagdgica y encuestas a estudiantes,
los cuales permitieron triangulacion metodoldgica para validar la pertinencia de la
intervencion. Esta triangulacion se fundamenta en la necesidad de contrastar
distintas fuentes de informacion para lograr un diagndstico integral y confiable
(Alvarez-Gayou, 2011), lo cual permitid visibilizar patrones comunes en las

dificultades que enfrentaban los estudiantes respecto a las habilidades del lenguaje.
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El diario de campo evidencioé que los estudiantes, al desconocer una palabra,
la omitian sin preguntar, y que durante la lectura en voz alta experimentaban
frustracion por la falta de atencién de sus comparieros. Estas actitudes reflejan una
baja conciencia metalinguistica y escasa autorregulacion del aprendizaje linguistico.
Para revertir esta situacién, se disefaron espacios dialégicos mediados por
tecnologias y dinamicas de animacion sociocultural que favorecieron la escucha
activa y la expresion oral (De Castro, 2014). Segun Cassany (2006), la oralidad se
fortalece cuando se ofrecen contextos significativos para hablar, como
exposiciones, debates o presentaciones colaborativas. Por ello, se promovieron
interacciones constantes entre pares, el uso de grabaciones para la autoevaluacion
oral y la participacion activa en eventos comunitarios donde los alumnos pudieron

expresar publicamente sus ideas.

Respecto al formulario de autoobservacién, que sefial6 la falta de ejercitacion
constante en lectura y la centralizacion de la seleccion textual por parte del docente,
el proyecto respondié incorporando practicas de lectura y escritura situadas, donde
los alumnos eligieron y redactaron sus propios textos con base en intereses reales.
Esta autonomia es clave en el enfoque del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
que postula que el aprendizaje significativo se produce cuando los estudiantes
resuelven problemas auténticos mediante procesos de indagacion, planificacion y
produccion colectiva (Larmer & Mergendoller, 2010). Asimismo, la incorporacion de
textos multimodales y digitales permitié renovar la practica lectora, haciéndola mas

atractiva, interactiva y funcional (Pimienta, 2012).

Los resultados de la prueba SISAT indicaban dificultades graves en fluidez y
comprension lectora. Estas competencias, segun Solé (1992), no se desarrollan
unicamente con la decodificacion, sino a través de estrategias metacognitivas que
permitan al lector anticipar, inferir y construir significado. Las actividades del
proyecto, como la creacion del videojuego y la revista digital, demandaron
comprension profunda, organizacion discursiva y revision critica, lo que facilitd una
mejora gradual en la lectura comprensiva y expresiva. Ademas, el uso de adjetivos

calificativos, verbos y adverbios se integré de manera contextualizada para



118

enriquecer las descripciones orales y escritas, lo cual incide directamente en la

competencia linguistica (Gonzalez, 2016).

En cuanto a la prueba pedagdgica, se detectd una tendencia a la
incoherencia discursiva, con frases sin conexién logica. Para atender este
problema, se promovio la planificacién textual en todos los productos, junto con
procesos de escritura por etapas (borrador, revisidn, edicién y publicacion), en
concordancia con lo propuesto por Camps (2003), quien plantea que la escritura
debe ensefiarse como un proceso social, revisable y colaborativo. La edicion digital
de textos y audios facilité este proceso, al permitir a los estudiantes identificar
errores, reorganizar ideas y trabajar en equipo para lograr mayor claridad

comunicativa.

Por ultimo, la encuesta reveld que la mayoria de los estudiantes no leia por
gusto ni fuera del horario escolar, lo cual refleja una escasa cultura lectora. Ante
esto, se promovidé una animacion sociocultural del lenguaje que, mas alla de
imponer lecturas, incentivo la creacion de contenidos propios a través de medios
digitales. Segun De Miguel Diaz (2009), la animacion sociocultural busca despertar
la motivacion intrinseca del sujeto para vincularse activamente con su entorno
cultural. En este sentido, los alumnos se transformaron en protagonistas de sus
procesos comunicativos, elaborando textos, videos y juegos que no solo mejoraron

sus habilidades linguisticas, sino también su identidad y pertenencia comunitaria.

En conjunto, la triangulacién de evidencias permitio disefar e implementar
una intervencion coherente y pertinente, en la que se conjugaron los aportes de la
evaluacion formativa, las pedagogias activas y la educomunicacién. Esta
combinacion metodolégica propicid el desarrollo integral de las habilidades del
lenguaje —oralidad, lectura, escritura y escucha— en un entorno significativo y

tecnolégicamente enriquecido.

El fortalecimiento de las habilidades de lenguaje en los estudiantes de tercer
grado de la Escuela Primaria Cuauhtémoc se logré mediante la implementacion de
una propuesta pedagogica basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),

que integré tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como
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herramientas de mediacion para enriquecer experiencias comunitarias reales y

significativas.

Las TIC, utilizadas como tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento
(TAC), facilitaron actividades de lectura y escritura colaborativa, produccién de
textos digitales, descripcion de lugares comunitarios con adjetivos calificativos, uso
funcional de verbos y adverbios, y presentaciones orales asistidas por recursos
multimedia. Estas acciones promovieron mejoras sustanciales en la fluidez lectora,

la comprensién de informacion relevante y la expresion oral y escrita.

La propuesta estuvo sustentada en una perspectiva sociocultural del
lenguaje, en la animacion sociocultural y en estandares internacionales como los
ISTE, lo cual permitié orientar el uso significativo de las TIC hacia el desarrollo de
competencias comunicativas contextualizadas. La evaluacién formativa fue clave
para monitorear los avances individuales y grupales, brindando retroalimentacion

oportuna y ajustando las estrategias didacticas conforme al progreso observado.

Finalmente, las experiencias comunitarias, como entrevistas, descripciones
de espacios del entorno y socializacion de productos linguisticos ante publicos
reales, potenciaron la funcion social del lenguaje y fortalecieron la participacion
activa del alumnado, consolidando asi un aprendizaje auténtico, significativo y

transferible a otros ambitos de su vida escolar y social.

La intervencion realizada en la comunidad de Calderdn permitié responder
de manera efectiva a la pregunta de investigacion, al demostrarse que el uso de
herramientas digitales y la animacion sociocultural de la lengua favorecieron
significativamente el desarrollo de las habilidades del lenguaje en los estudiantes. A
lo largo del proyecto se observé una mejora notable en la claridad de la expresion
oral y escrita, asi como un incremento en el interés y la participacién en el proceso
de aprendizaje. La intervencion confirmé el supuesto planteado, ya que los alumnos
adquirieron herramientas tecnoldgicas que facilitaron la construccion y expresion de
sus ideas en distintos formatos. Asimismo, se comprobd que la motivacion por la
lectura y la escritura aumentd considerablemente gracias a las estrategias

empleadas, lo que demuestra el impacto positivo del proyecto.
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La pregunta y el propdsito de la intervencién fueron respondidos mediante la
implementacion de estrategias didacticas fundamentadas en el Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP), a través de las cuales los estudiantes lograron fortalecer sus
habilidades del lenguaje con el apoyo de las TIC. Este enfoque permitié generar
experiencias de aprendizaje significativas, promoviendo la autonomia, el
pensamiento critico y el trabajo colaborativo. Ademas, la participacion activa de los
padres de familia contribuyé de manera sustancial a la consolidacion de la

propuesta, fortaleciendo el vinculo entre la escuela y la comunidad.

Desde una perspectiva metodoldgica, la intervencion resulté ser favorable
para el aprendizaje, al permitir que los estudiantes se apropiaran de su entorno y
desarrollaran competencias comunicativas en contextos reales. La incorporacion de
herramientas digitales, como la creacion de contenido multimedia y el disefio de
videojuegos, estimuld la motivacién y el interés por la lectura, la escritura y la
comunicaciéon oral. Este enfoque contribuyé a romper con metodologias
tradicionales, al transformar el aula en un espacio dinamico y participativo, donde
los estudiantes se convirtieron en protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje. Asimismo, la experimentacion con nuevos formatos digitales vy
narrativos permiti6 a los alumnos explorar diversas formas de expresion,
enriqueciendo su capacidad para organizar ideas y comunicar mensajes de manera

clara y efectiva.

La animacién sociocultural de la lengua desempefo un papel central en la
intervencion, al promover el uso del lenguaje en contextos sociales y comunitarios.
Mediante actividades de descripcion, narracién y analisis de la realidad local, los
estudiantes lograron construir un sentido de identidad y pertenencia a su
comunidad. Esta linea de accion facilité la integracién de conocimientos previos con
nuevas experiencias, enriqueciendo el proceso educativo. Se constaté que el
aprendizaje obtenido fue tanto académico como personal y social, dado que los
estudiantes ganaron confianza en su capacidad para expresarse y comunicarse de

forma efectiva en su entorno.
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Entre las categorias mas representativas del proyecto destacan el desarrollo
de habilidades linguisticas, la aplicacion de TIC en el ambito educativo, el
fortalecimiento del vinculo entre escuela y comunidad, y la promocién del
pensamiento critico. Estos elementos permitieron construir una metodologia
innovadora, con potencial de ser replicada en otros contextos educativos,
evidenciando asi su impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes. La
participacion activa de los alumnos en la creacion de contenidos digitales y en
actividades colaborativas evidencié un cambio significativo en la manera en que se
relacionan con el conocimiento, pasando de una actitud pasiva a una proactiva y

reflexiva.

Si bien los resultados muestran avances en la participacion, la produccion
escrita y la expresién oral de los estudiantes, es necesario profundizar en el analisis
del papel especifico que jugaron las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) como recurso mediador del aprendizaje. Su inclusion no fue
incidental, sino estratégica, orientada a fortalecer las habilidades del lenguaje a
través de ambientes digitales de interaccion, produccion y retroalimentacion

constante.

Durante las sesiones, el uso de herramientas digitales como presentaciones
interactivas, audios grabados, procesadores de texto, videos educativos, pizarras
digitales y aplicaciones para crear cuentos, permitié a los alumnos experimentar con
multiples formas de comunicacion y apropiarse de los codigos del lenguaje desde
lo visual, auditivo y kinestésico. Esta multimodalidad, segun Cassany (2008),
favorece la comprension, la creatividad linguistica y la expresion significativa,
especialmente en contextos escolares donde las practicas linguisticas tienden a ser

tradicionales o monotonas.

Ademas, la integracion de recursos digitales brindé un entorno mas inclusivo
y motivador. Por ejemplo, al utilizar aplicaciones para grabarse leyendo o relatando
una historia, los estudiantes no solo mejoraron su fluidez verbal, sino que también
pudieron autorregular su expresion oral al escuchar sus propios registros. Esta

retroalimentacion inmediata resultd clave en el desarrollo de la conciencia
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fonoldgica, la articulacion y el enriquecimiento del vocabulario, componentes

esenciales de las habilidades del lenguaje.

Desde la teoria del aprendizaje mediado (Vygotsky, 1978), las TIC
funcionaron como mediadores culturales que posibilitaron nuevas formas de
interaccion entre los alumnos, el contenido y el docente. Por medio de entornos
colaborativos, los estudiantes construyeron conocimiento en comunidad,
desarrollaron habilidades metalinguisticas, y aprendieron a organizar, revisar y

compartir sus ideas, fortaleciendo asi su competencia linguistica integral.

Mas alla de las evidencias fotograficas que documentan el uso de las TIC, se
recogieron producciones de los estudiantes donde expresaron de mejor forma al
leer y escribir con apoyo de recursos digitales. Asimismo, en los productos escritos
(descripciones digitales y descripciones escritas) se observé una evolucion en la
estructura narrativa, el uso adecuado de signos de puntuacion y la ampliacion del

léxico, elementos que reflejan una mejora sustancial en las habilidades del lenguaje.

Las TIC no solo se integraron como recurso decorativo o de apoyo, sino como
eje articulador del proceso pedagdgico que permitié enriquecer la ensefianza y el
desarrollo de las habilidades del lenguaje desde una perspectiva sociocultural,
activa y significativa. Su incorporacion fue clave para promover un aprendizaje mas
participativo, centrado en los estudiantes, y coherente con las necesidades

linguisticas detectadas en el diagndstico inicial.

El impacto social de la intervencion fue notable, ya que no solo se
fortalecieron las habilidades del lenguaje en los estudiantes, sino que también se
promovié la identidad cultural y la colaboracion entre los distintos actores de la
comunidad. La participacion de los padres de familia, junto con la incorporacion de
tecnologias como herramientas pedagdgicas, favorecid la construccién de un
entorno educativo mas inclusivo y motivador. La vinculacion de la escuela con su
contexto inmediato fue clave para otorgar mayor pertinencia a los aprendizajes
adquiridos, logrando que los alumnos se sintieran parte activa de su comunidad y

comprendieran el papel fundamental del lenguaje en la vida cotidiana.
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Finalmente, la propuesta logré romper con esquemas tradicionales al integrar
elementos innovadores y participativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
utilizacién de recursos digitales, la metodologia basada en proyectos y el enfoque
sociocultural transformaron la manera en que los estudiantes se relacionan con el
lenguaje y con su comunidad. En este sentido, la intervencion se consolido como
una estrategia eficaz para el desarrollo integral del alumnado, demostrando que el
aprendizaje puede ser significativo, colaborativo y contextualizado. Con base en los
resultados obtenidos, se recomienda continuar implementando estrategias que
fomenten la integracion de las TIC y la participacion activa de la comunidad en el
proceso educativo, a fin de consolidar un modelo pedagdégico innovador que

favorezca la formacion integral de los estudiantes.
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Anexos

Anexo A Diario de campo

DIARIO DE CAMPO. Observacion de la vida en el aula.

Nombre del observador:

Fecha: 02 de mayo

Lugar: Escuela Primaria Cuauhtémoc

Tema: Caracteristicas de los personajes de un cuento

Objetivo: lograr que los alumnos compartan la informacién de un texto conservando los datos
esenciales

EJES TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION

RUBRO 1

1a. Caracteristicas del
grupo. 70 % Alumnos visuales 30% kinestésicos

Videos

1b. Estrategias de .
g Presentaciones

trabajo.

1c. Desarrollo de la

clase.
2. Comunicacidén con Buena sin embargo existen 4 alumnos que requieren
los alumnos. mas explicaciones en las actividades

3. Atencidén de
situaciones Los alumnos suelen desesperarse si no se les
imprevistas y/o responde inmediatamente

conflictos en el aula.




4a. Aprendizaje
esperado

4b. Trabajo con el
grupo.

Extraer informacidn a partir de un texto

El grupo es atento a las actividades e individualmente
no tienen problema para resolver los problemas que
se les plantean, pude notar que los alumnos cuando
no puedo contestar una pregunta es cuando suelen
recurrir a sus companeros a despejar sus dudas.
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EJES TEMATICOS

DESCRIPCION

REFLEXION

RUBRO 2

la. El aulay sus
caracteristicas.

El aula cuenta con 28 bancas, 3 pizarrones, 1 cafiény
falta iluminacidn, pero se pueden desarrollar las
actividades sin problema

1b. Distribucién de
tiempo y espacio.

El espacio es el adecuado sin embargo el tiempo demoro
debido a que algunos nifios se enfocan mucho en que
cualquier actividad debe incluir plumones y suele existir
una saturacion de estos mismos

2. Organizacidny
orden en el aula.

No existe un descontrol de grupo, pero si me pude
percatar que al dar una indicacién no existe la total
atencion de los alumnos ya que hay que repetir la
indicacidn bastantes veces o solicitan apoyo de los demds
nifios

3. Formulacion de
instrucciones en el
desarrollo de la clase.

Al iniciar con una asignatura comenzamos con un juego
que pueda captar su atencidn, posteriormente se
relaciona con la actividad que se va a elaborar para dar la
indicacidn de cual sera dicha actividad, en esta parte es
cuando no se tiene la total atencién del grupo y unos
estudiantes suelen adelantarse a otros al terminar la
actividad, la completa atencién se recupera cuando los
demas estudiantes les explican a los demds y se lleva a
cabo el cierre o la reflexién
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4. Atencion a
situaciones
conflictivas
INDIVIDUALES de los
alumnos.

Suele existir una desesperacidn grande cuando los
alumnos no tienen la atencién que requieren incluso
llegando a gritar por esta misma.

EJES TEMATICOS DESCRIPCION

REFLEXION

RUBRO 3

1. Tratamiento de los contenidos.

El contenido que se
trabajo con los
alumnos me sirvid para
identificar que la
mayoria de los
alumnos no suelen
extraer informacion de
un texto hasta que
alguien mas les da
lectura.
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Anexo B Autobservacion

Maestro Materia Grado

_Fecha

Periodo

Observaciones

CONSTRUCCION DEL Sl
APRENDIZAJE

NO

Fase de trabajo personal/colaborativo

Se percibe una estructura adecuada
para el trabajo de las actividades en la
clase

La secuencia de cdmo se va a desarrollar la clase se
establece desde el principio

Se observa percepcién y definicion de
una situacion problematica
relacionado con la lectura

Las alumnas realizan lectura
comprensiva y ejercitacion de las
destrezas lectoras.

Los alumnos son capaces de relacionar la lectura
con lo que se les solicita

Los estudiantes tienen dificultades para rescatar
los elementos mas importantes de la lectura

Las alumnas crean su propio glosario y
lo aplican.

Si desconocen una palabra la omiten no suelen
preguntar si no la conocen hasta que el maestro
pregunta

La seleccidn de informacién que las
alumnas realizan es relevante.

El aprendizaje se genera con un
pensamiento critico o hipotético.

En un principio no lo es hasta que un compafiero le
explica y hablan sobre la lectura

Si debido a la interaccidn que tienen los
estudiantes

La cognicidn se logra por experiencia
y/o experimentacion.

Una vez que un estudiante logra apropiarse de la
lectura es capaz de compartirla sin problemas con
los demas

El proceso de aprendizaje se logra a
base de aspectos circunstanciales,
conceptuales, de informacion y
consulta.

El aprendizaje de la lectura y el tema se desarrolla
hasta que el alumno interactua y pregunta a los
demads reforzandolo con la opinién del maestro

La conducta comparativa es un factor
que influya en su aprendizaje

Los alumnos tienden a competir mucho entre ellos
les cuesta un poco al principio ayudar a los demas
porque les gusta terminar primero que todos,
posteriormente al observar que tienen muchos
problemas para comprender es cuando se apoyan
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El maestro evalta durante todo el
proceso, la evidencia de logro.

El maestro si evalla constantemente el proceso, si
alguien se le dificulta lo apoya el problema esta
cuando mas de 3 presentan una dificultad para su
proceso

INTEGRACION Y EVALUACION DEL S NO
APRENDIZAJE

Fase de evaluacion del proceso

Se establecen indicaciones para la
actividad

El maestro escribe las indicaciones en el pizarrény
las indica oralmente durante el inicio de la
actividad

Se establece el control y precision de
la actividad

Cuando las dudas las tienen mas de 3 estudiantes
el profesor retoma la indicacién para preguntar si
hay dudas generales y explicarlas

Se genera una comunicacién explicita
entre las alumnas.

Este es el apartado que mas ayuda ya que los
estudiantes se apoyan para que les sea posible
comprender la indicacion o el tema

Las alumnas realizan medidas
correctivas de la fase anterior.

Los estudiantes tienden a corregirse entre ellos
cuando se percatan que otro esta haciendo algo
equivocada para corregirlo

Recomendaciones

Hay que hacer énfasis en la disposicién de los alumnos que pueden compartir la
informacién cuando la comprenden ya que estos apoyan a los demas cuando los
estudiantes no se sienten escuchados por el profesor.

Es importante marcar los tiempos para desarrollar cada apartado de la sesion debido
a que los alumnos suelen tardar en algunas acciones sencillas como la fecha o la
anotacién de la indicacién confiando que el maestro siempre la repetira.

Dar mas peso a la propia lectura de los alumnos debido a que estdn acostumbrados a
solo poner atencion al que esta leyendo en voz alta o esperar a que alguien mas los
oriente no lo suelen hacer por cuenta propia
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Anexo C SISAT

Toma de lectura

PRIMERA EVALUACION DE LECTOESCRITURA 3° 1.

Nombre completo:

Nombre de la escuela:

Fecha:

grupo:

¢ Lee el siguiente cuento y responde las preguntas al final:

EL PATITO BUENO

Una pata incubd 6 huevos de los que nacieron 5 lindos patitos.

El dltimo demoraba y cuando rompid el cascardn vieron que era flaquito, feldcho y con un ala mds
pequeia que la otra. Sus hermanos se avergonzaban de él y lo despreciaban, los otros patitos
tampoco querian jugar con él.

Sin embargo, el patito feo era bueno tenia un corazén grande y siempre trataba de ayudar a los
demas.

Un dia unos pollos grandes picoteaban a un pollito que llorabay lloraba. El patito bueno se enfrenté
a los pollos: "No sean abusivos y no le peguen”, los pollos grandes se burlaron de él al verlo tan feo,
y también lo picotearon un poco, cuando se cansaron de maltratarlo, lo dejaron.

Dias mas tarde comenzod a llover fuertisimo con rayos y truenos. Tempranito el patito bueno fue a
ver el rio.

El tanque estaba que rebalsaba, y en el muro, un tronco habia hecho un hueco por donde escapaba
el agua. Si el hueco se agrandaba, el muro se derrumbaria y el rio inundaria el pueblo.

El patito bueno corrid y tapd el hoyo con su cuerpo. Gritd y llamé, pero nadie lo escuché, mas tarde
lo encontraron tapando el hueco con su cuerpo sin vida.
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1.- ¢éDe quiénes se habla en el cuento?

2.-Escribe qué personaje del cuento te gustaria ser y por qué:

3.- éPor qué todos abusaban del patito bueno?

4.- ¢Por qué se sacrificé el patito bueno por sus amigos?

5.- éAlguna vez te has sacrificado por una amiga o amigo? Escribe de qué forma lo has hecho.

6.- ¢Qué has aprendido con esta lectura?

7 - Escribe otro final que te gustaria para el cuento:
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RUBRICA DE COMPONENTES DE LECTURA

EN DESARROLLO
La lectura es E
No hay fluidez La lectura es fluida
N y medianamente fluida D
o 1° ¥ 2°: Reconoce solo 12y 2°: lectura sildbica, no respeta 1° y 2°: Lee palabras
2 algunas letras o silabas palabra como unidad. completas. Respeta la palabra
ll- aisladamente. Lee agrupando dos o fres palabras. como unidad.
Presenta errores y pausas Presenta indecisiones o repeticiones Lee frases completas.
que hacen poco al leer. lee conmmo.
Lm1e$dgble la I?ctt)uc:, Respeta sdlo ulgur.‘nc:-s signos de Respeta los signos de
ea silaba pﬂr siliaba o purﬂuu‘:lén‘ pur‘ﬂunciér‘l,
palabra a palabra.
~ | Fdlta de precision y Precisién moderada E Precisién
Q g manejo y uso inconsistente dela | D |y uso adecuado de
= < inadecuado voz al leer la voz al leer
; o de la voz al leer
[=]
g (o] Tiene mds del 6 % de errores Presenta entre 4 y 4 % de ermores en las Lee comectamente las palabras.
G [=] enlas palabras (agrega, palabras [agrega, sustituye, omite o Comete séloun 2 o 3 % de emores.
fro] g omite o sustituye]. invierte slabas o palabras). Mo incorpora, sustituye ni omite
E 3] Invierte silabas o palabras. Da entonacién y volumen palabras.
g Lee de manera mondtona o apropiados sdlo en algunas partes de Da la entonacién y volumen
Py inaudible. la lectura. apropiados al leer.
Presenta algunos erores de diccidn. Da la diccidén adecuada en cada
palabra.
Comprensién Comprensién parcial E Comprensién
= deficiente de la lectura general de la
Q g lectura
Z O | Noidentifica ninguna idea
o H ni detalles. 1? v 2° identifica solo alguna idea o 12y 2% identifica las ideas o
D= Menciona frases o detalles del texto. detalles relevantes.
g enunciados sin relacion Recuperacion incompleta de Reconoce personajes,
Q entre si. detalles. escenarios o resolucion del
Expresa un contenido Enuncia contenido tema.
ajeno a lo leido. desorganizadamente. Elrecuerdo estd organizado
siguiendo el texto.
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RUBRICA DE PRODUCCION DE TEXTOS

EN DESARROLLO

No cumple
con su propasito
comunicativo

No hay claridad en el
mensaje que se espera
transmitir. Pierde secuencia
o cambia de tema.

No relaciona
palabras ni
oraciones

Empleo inadecuado de los
tiempos verbales, el género

Cumple parcialmente
con su propasito
comunicativo

Se comprende parcialmente el
mensaje a fransmifir, con algunas
ideas incompletas o mezcladas.

Mo relaciona comrectamente
algunas palabras u
oraciones

Dos o mas errores en los fiempos
verbales, el género o el numero.

Cumple
con su propasito
comunicativo

Se comprenden las ideas
expuestas en el texto.

Relacion adecuada
entre palabras y entre
oraciones

Empleo comrecto de los tiempos

PUNTUACION Y
ORTOGRAFIA

y el numero.
No respeta las reglas
ortograficas
Mo utiliza los signos de
puntuacion o lo hace de
manera equivocada.

Errores incluso en las
palabras comunes.

Uso de algunas reglas E
ortograficas D

Utiliza los signos requeridos con
algunas omisiones en su aplicacion.
Algunos errores en el uso de letras
que representan un mismo sonido, en
palabras poco comunes.
Algunos errores en la acentuacion
de palabras comunes.

verbales, género y nimero.
Uso adecuado de las
reglas ortograficas
Usa fres o mas signos de
puntuacion requeridos.
Uso comecto de las lefras que

representan un mismo sonido en
la acentuacion de palabras.

LEGIBILIDAD

No se puede leer .

19% 2° Escritura
prealfobética (letras o
silabas gue no forman
palabras), no separa la

mavoria de las palabras,

Mo existe separacion entre

palabras o es incomrecta. El

trazo de las lefras impide la
lectura del texto.

Es medianamente legible :
1%y 2% algunos erores de sustitucion,
omision o adiccion de letras o

silabas, no separa algunas palabras.

Presenta algunos errores en la
separacion de palabras (ejemplo: a
probar por aprobar; megusta).

El frazo de las letras dificulta la
lectura de palabras.

Es legible

1%y 2° escribe las palabras
comectamente y en craciones
separa las palabras.

En oraciones separa las
palabras.
Hay separacion correcta de
palabras.
Trazo comecto de las letras.
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Anexo E Prueba pedagogica

Subraya la respuesta correcta

1.- 5 QUE tipo de juego de palabras es el
siguiente texto?

CoMmpre pocds copas, pocds copas commpre,
CONRE CORTDRE DOCES COPas, DOCES Copas pagare.

) Un chiste.
by Unaadivinanza.
) Untrabalenguas.
d) Lnaleyenda.

2.-Lee el siguiente textoy subrayalas
palabras que riman.

Puedfo perderte,
puedoodiarte,
peroesimpaosiiie

poder avidarte,

3.- ; Cual esla frase en sentich figuraco e
la siguiente adivinanza?

Es [3 falna de 08 naros,
a4 dentadure es uy Buena,
Vo R0 JF DURCa vacia,
slermpre diceh que va liena.

41 Esla reinade los mares.

by Sudentadura es muy bUena.
¢) Pornoirnuncavacia.

d) Dicenguevallena.

5.- ; QUE tipo de texto es el siguiente?

Camaron que se duerme 5e lo Neva la corriente

Unaadivinanza.
Un refran.

LI chiste.

Un trabalenguas.

e —

a
b
C
d

—

6.- ; Cual es el significadoimplicito del
siguiente refran?

Arbol que crece torcido, nunca endereza

a1 Mo se puede enderezar el tronco de
los arboles.

bl Alguien gue se desvie delo camrecto
BN sUs primeras etapas de vida, no
podra corregirse posterommente .

) Mo debemos dejar que un arbal
CrEZCE.

d) Muncaenderezar un arbol torcido .

7.-Elige lafrase escritaen discurso directo.

a) "Cierto dialos ratones se reunieron
para idear un plan”

by "—Estotiene que temninar. jAlQuien
tiene algun plan?”

¢} "Celebraroncon aplausos el nuevo
plan”

d) "Estaban hartos de vivir huyendo”



Subrayala respuesta correcta

Lee el siguiente Instructivoy responce ia
pregunia @y 10,

Caballos de barro de juguete

Materiales:
+  Unkilo de barro. £
«  Anua suficiente. _———
+«  Unrecipiente. - 15;
« FPalito de madera. Y
Instrucciones:
1. Incarporar el barro en el recipiente.
2. Agregaragua poco & poco mientras se
mezcla con las manos.
3. Faormar una piezay seguir amasanda.
4. Dividir la masa en dos holitas del mismo
tamafio.
5. Usar cada bola para realizar una figura
de juguete en farma de caballo.
6. Secar al sol por un dia.
7. % hemosterminado.

8.- ; Como guedarialainstruccian 3 en
modo imperativa?

a) Formaunapiezay sigue amansanda.

bl Formaraunapiezay seguira
amasando.

) Formandounapieza, seguir
amansanda.

d) Formadaunapieza se sigue
amasando.

10.- 5on verbos Utilizados en el instructivo.

d
b
L
d

—

Poco, mientras, manos.
Barro, agua, madera.
Incarparar, dividir, formar.
Bolitas del mismo tamafio.

— e
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11.- 30n ejemplos de adjetivos.

a1 Fuerte, grande, rigido.
by Armasar, formar, Secar.
¢} Recipiente, agua, barm.
d) Madera, palito, bolitas.

Lee el textoy contestalas preguntas 12 d
14

Bailaba la nifia alegre
en unanoche estrellada,

Semovia al son del aire,
bajolaluna de plata.

icamobailaba la nifia!
iCamaolanifia bailaba!

Con ojos como dos faros
y finas pestafias bordadas.

Autror: Almuderna Orellarne Palormares

12.- ;, CIUE tipo de texto es el anteror?

a) Unrefran.
by Un cuenta.
] Unpoema.
d) Unaadivinanza.

13.- ;, Qué temnatrata el texto anterior?

a] Amar.
by Alegria.
) Tristeza.
d) Enajo.

14.- j QUE sentimiento transmite [a lectura
deltexto?

Amar

hWiedo.
Buen humaor.
W olestia.

A
b
C
d

e



Subraya la respuesta correcta.

Lee el sigliente texto y responde las
prequntas 8al 10,

La nifia de los fasforos.
Hans= Christian &nderson

Un dia de noche buena hacia mucho frio ¥ una
hifia estaba en la calle con la cabeza v 05 pies
descubiertos, ella llevaba algunas cajas de
fasforos paravendery esa noche no le habia ido
hien vy ternia que al llegar & su casa le pegaran.
Fues su padre le pegaba frecuentemente.

Se acurrucd entre dos casas para pasar el frio,
entonces encendid varios fosforos v con cada
uno de estos veia gracias a su imaginacion las
cosasque ella gqueria. Una egtrella pasd trazando
una linea de fuego en el cielo, entonces pidid un
desen, éste era ver nuevamente a su ahuelita.

Frotd [a nifia otro fosforoy creyd ver una gran [z
en la gue estaba su ahuelita, se atrewid a frotar el
resto de la caja para seguir viendola. La abuela
tomd a la nifia de la mano v se elevaron juntas en
medio dela luz hasta un sitio tan alto donde no se
sentia sufrimiento.

Alllegar el nuevo dia la nifia seguia entre las dos
casas, sumergida en un suefio del gue no pudo
desperar.

15.- ; Quien es el persongje principal del
cuento?

a) Lanifiaguewvendiafosforos.
b La sbuelita.

r) Doscasas.

d) Losfosforos.

16.-Elige el efecto de la siguiente causa
"Su padre le pegaba frecLentemente

La nifiatemia regresar a su casa.

La nifia se hizo desohediente.

La nifia no podiawvender sus fasforos.
Mo causo ningun efecto.

— o
— —

B

17.-Un conflicto en un texto narrativo es:

a) El mamento mas dificil.

by La situacion gue se busca resokver.
¢} Losproblemas de los lectores.

d) Los errores de escritura.

18.- ; QUE tipo de documento es el
siguiente?

SESA

NOMERE COMPLETO:

Ficha de Servicio

FECHA DE NACIMIENTO:
COLOR [ ojos

COLOR (de catabis) EDAD | PESO |ESTATURA

TIFO DE SANGRE:

Servicios de Salud

Ln farmulario.

Lin exarmen.

Ln acta de nacimienta.
Unaboleta de calificacian.

e
b

i S —

L
d

19.- ;, Qe siglas S5 puede encontrar en el
formulario anteror?

a) Tel.
b) SESA
t) Foto
) COLOR

FOTO

141
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Anexo F Encuesta estudiantes
Responde la siguiente encuesta:

Nombre completo: Grupo: fecha:_

1-Sin considerar los libros de texto de tus asignaturas, ¢ sueles realizar diariamente
alguna lectura?
Si No

2- ; Cuantos libros has leido en afo escolar 20227

1 2 3 4 5 6 Mas de 6
3- ¢ El ano 2022 leiste algun libro por propia iniciativa o solamente los que suelen
poner como lectura obligatoria los profesores?

Propia iniciativa Lectura obligatoria

¢, Cual fue?

4- ;Has leido alguna vez un libro de poesia voluntariamente?
Si No

¢, Cual fue?

5- ¢ En qué asignaturas, si te gusta leer? (Indica las asignaturas)

6- ¢Por quiénes te sientes orientado a la hora de elegir los libros de lectura
voluntarios?

Profesores Padres o familiares Amigos o companeros de clase
Criticos Por la publicidad
7- ¢ Sueles leer periddicos o revistas habitualmente?

Si No

8-Si lees noticias que tipo lees, indica el tipo:
De informacion general
Especializada (marca por orden de preferencia del 1 al 5)
Deportiva
Cientifica
Literaria
Del corazon
Otras (indica la tematica):
9-Si comparamos las horas que dedicas a la lectura con las que ves la television,
é.en qué proporcion las situarias?
Por una hora de lectura ---------------- > numero de horas de television

10- ¢ Acudes a las bibliotecas de la localidad para leer o sacar prestado algun libro
de lectura? (No de consulta)
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Si No
11- s Cuantos libros compras en casa tu o tus familiares con destino a la biblioteca
é
personal o familiar, cada afio? (Indica el numero):



Anexo G Rubrica producto final

144

Mivel de
Desempefio

Oralidad

Descripciones de Lugares

Uso de Verbos

Deficiente

El hablante muestra una falta
significativa de habilidades de
comunicacion oral. Se expresa
con dificultad, titubea
frecuentements y tiene
problemas para mantener |3
atencion del publico.

Las descripciones de lugares son
vagas, poco detalladas y carecen
de imaginacion. Mo logran
transmitir una imagen clara o
interesante al pablico.

El uso de verbos es limitado y
poco variado. 5e utilizan verbos
genéricos v poco descriptivos, lo
gue resulta en una falta de
dinamisma en las descripciones.

Aceptable

El hablante muestra habilidades
de comunicacion oral basicas.
Aungue puede haber algunos
momentos de titubeo o falta de
fluidez, en general se expresa de
manera comprensible.

Las descripcionas de lugares son
adecuadas £n su Mayoria, aungue
pueden carecer de algunos
detzlles importantes. Logran
transmitir una imagen general del
lugar, pero no son especialmente
vividas o evocadoras.

El uso de verbos es adecuado en
la mayoria de los casos, aunque
puede haber algunos lapsos
donde se repitan demasiado o 58
utilicen de manera incorrecta. Las
descripciones pueden carecer de
variedad vy originalidad en el uso
de verbos.

Bueno

El hablante muestra habilidades
solidas de comunicacion oral. 5e
expresa con fluidez y claridad,
utilizando una variedad de
conectores y palabras de
transicion para mantener la
coherendia.

Las descripcionas de lugares son
detzlladas y evocadoras, creando
una imagen vivida y emocionants
en la mente del pablico. Utilizan
un lenguaje descriptivo rico y
variado para capturar la esencia
del lugar.

El uso de verbos es efectivo y
variado, afiadiendo dinamismo v
energia a las descripciones. 5e
utilizan verbos precisos y
descriptivos que enriquecen |a
narrativa y mantienen el interés
del publico.

Excelents

El hablante muestra habilidades
exceprionales de comunicacion
oral. Se expresa con fluidez y
naturalidad, captando v
manteniendo |a atencion del
publico desde el principio hasta €l
final de la presentacidn.

Las descripciones de lugares son
excepcionales, transportando al
publico a través de palabras a un
mundo completamente nuevo y
emocionante. Utilizan un lenguaje
descriptivo exguisito y original gue
estimula todos los sentidos del
oyente.

El uso de verbos es creativo e
impactants, contribuyendo
significativamente a la atmosfera
v el tono de las descripciones. Se
utilizan verbos precisos y
evocadores que hacen que la
narrativa cobre vida y emocione
al publico.
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Aspecto a
Evaluar Si(4) A veces (3) Pocas veces 2] Mo (1)

A veces tuve Tuve dificultades
dificultades para significativas para

Mi expresion oral fue expresarme con fluidez |En general, tuve expresarme con claridad

fluida v clara, mantuve 12 |y claridad, y hubo problemas para y fluidez, lo que resultd

atencign dal pablico v maomentos en los que  |expresarme con claridad |en una pérdida

wtilice palabras de perdi la atencion del y fluidez, lo que afectd la |constante de la atencion

Oralidad transicion adecuadas. publico. atencion del publico. del plblico.

Descripciones

Mis descripciones de
lugares fueron detalladas
y evocadoras, creando
una imagen vivida en la

En algunas ocasiones
miis descripciones de
lugares fueron
detalladas, pero en
otras fueron vagas o

Mis descripciones de
lugares carederon en su
mayoria de detalles
importantes y no
lagraran transmitir una
imagen clara o

Mis descripciones de
lugares fueron vagas,
poco detalladas v
carecieran
completamente de
imaginacion, no
logrando transmitir una
imagen clarao

de Lugares mente del plblico. poco claras. interesante. interesante.
Iitilicé verbos de
A veces utilicé verbos Manera incorecia o
Iitilice verbos variados vy |variados y precisos, poco descriptiva enla
precisos que pere en otras ocasiones |En general, utilicé verbos |mayoria de mis
enriquecieron mis repeti demasiada de manera limitada o descripciones, lo que
gesCripoiones y algunos verbos o los poco variada, lo que resultd en una falta de
mantuvieron el interés  |utilicé de manera afectd |3 calidad de mis  |dinamismo y energia en
Uso de Verbos  |del publico. incorrecta. descripciones. mi discurso.




Anexo | Escala estimativa exposicion final

MNivel de | Rango de
Desempeiio | Palabras Tono de Vioz y Claridad Puntuacion
El haklante muestra una falta significativa de habilidades
de comunicacion oral. Su presentacion es
Menos de |extremadaments breve v carece de contenido sustancial.
100 El tono de voz es mondtono v poca claro, dificultando |z
Deficiente palabras  |comprension del mensaje.
El hablante presenta una cantidad aceptable de palabras,
pere la presentacion puede carecer de detalles
importantes o profundidad en el contenido. El tono de
100- 300 |voz esvariado en su mayoria, aungue pusde haber
Aceptable palabras  |momentos de monotonia o falta de claridad.
El hablante presenta una cantidad sustancial de
palabras, proporcionande informaddn relevante y
detalles adicionales gue enriguecen la presentacian. El
tono de voz es variado y daro, manteniendo la atencion
301-500 |del pablico y transmitiendo el mensaje de manera
Bueno palabras  |efectiva.
El hablante presenta una gran cantidad de palabras,
demostrando un dominio completo del tema y
proporcionando una presentacion completa v detallada.
Mas de El tono de vioz es expresivo v clare en todo momento,
500 cautivando al publico y transmitiendo el mensaje con
Excelents palabras |gran impacto.
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Anexo J Escala estimativa padres de familia

Aspecto a Evaluar

Descripcion

Puntuacion

Cralidad

Evaluacion de la claridad, fluidez y coherencia en la expresion aral durante
la exposicion.

Descripciones de
Lugares

Evaluacion de la capacidad del nific para describir lugares de manera
detallada v vivida.

Uso de Verbaos

Evaluacion del uso adecuado y variado de verbos en la narracion.

|dentificacion en
Multimedia

iPuede identificar a su hijofa basdndose en la narracidn v las
caracteristicas del contenido multimedia?

Si ) Mo

147
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Anexo k

Campo Lenguajes
Formativo
Ejes articuladores

ATS

Apropiacion de las culturas a través de la lectura y la escritura
Proyecto | Tecno comunidad: Descubriendo | Escenario | Comunitario
Nuestro Entorno

Fortalecer la habilidades y actitudes de lenguaje al utilizar tecnologias de
la informacion para enriquecer experiencias comunitarias

Recursos
Sensibilizacion a padres de familia didacticos

Metodologia | Aprendizaje basado en proyectos
Campos Contenidos Proceso de desarrollo de
aprendizajes
Fase 1: Reflexiona sobre el uso de
palabras y frases para describir personas,
Momento 1: | lugares y hechos: adjetivos, adverbios y
Descripcion de frases adverbiales.
personas, lugares,
hechos de la | Fase 2: Usa variadas fuentes de consulta,
comunidad entre ellas medios de comunicacion y
personas, recupera informacion
o\ Fase 2: Busqueday | pertinente, en funcion del propodsito de
6 9 manejo reflexivo de | busqueda: resolver dudas, profundizar en
© informacion. un tema, escribir un texto, preparar una
Lenguajes exposicion, generar contenido multimedia,
Momento 3: | redes sociales, etcétera.
Exposicion  sobre
temas diversos de | Fase 3. Realiza recreaciones orales
la comunidad acompanadas de una representacion
grafica, videos, comics o flipbooks que
lleven a cabo manifestaciones culturales
de su comunidad.
DESARROLLO DEL PROYECTO
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Inicio

Les doy la bienvenida a los padres de familia
preguntandoles ¢ qué fue lo que los motivd a vivir
en la comunidad de Calderén? Escucho con interés
mientras comparten sus razones con 5
participaciones, creando un ambiente de
confianza. Luego, les explico el propodsito de la
actividad el cual es: compartir la forma en la que
expresamos Yy utilizamos el lenguaje para compartir
descripciones o ideas.

Posteriormente les proporciono una serie de
fotografias de diferentes lugares de la comunidad
de Calderén que he preparado previamente. Los
animo a examinar las fotografias con detenimiento
y a reunirse en equipos de 5 para discutir y elegir
los lugares que les llamen la atencién.

Desarrollo

Reunir a los padres de familia en equipos de 5 para
que comenten entre ellos sobre qué lugares les
llaman mas la atencién y por qué con la finalidad
de que algunos expresen sus recuerdos Yy
experiencias relacionadas con esos lugares,
generando una conversacion con descripciones y
expresion de ideas. Después de seleccionar y
compartir sus lugares favoritos, comenzaran a
trabajar en la descripcion detallada de cada uno.

Una vez que han completado las descripciones, les
repartiré cartulinas, papel y lapices para que
dibujen un croquis que represente los tres lugares
que seleccionaron. Durante el tiempo en el que
trabajaran en sus croquis, les planteo algunas
preguntas de reflexién:

¢(Por qué es importante utilizar adjetivos al
describir personas, lugares y eventos?

¢,Como crees que la descripcion detallada de un
lugar puede influir en la forma en que otras
personas lo perciben?

¢, Cual es el impacto de los signos de puntuacion en
la claridad y la fluidez de una descripcion?

Fotografias
Croquis de
la

comunidad

Cartulinas
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Cierre

Fase 1. Presentacion del desafio

Después de reflexionar sobre estas preguntas,
cada equipo expondra su croquis y compartira sus
descripciones con el resto del grupo. Escucharé
con atencion como explican por qué eligieron esos
lugares y qué es lo que mas les gusta de cada uno.
Luego, les pediré que reflexionen sobre la
importancia de describir con detalle y claridad sus
ideas, agregando para finalizarla pregunta ¢cémo
beneficiaria a sus hijos aprender a hacerlo de
manera clara y adecuada?

Al compartir las respuestas comentar a los padres
de familia sobre el proyecto Tecno comunidad:
Descubriendo Nuestro Entorno en el cual los
estudiantes tendran la oportunidad de reflexionar,
investigar, recrear y expresar las manifestaciones
culturales de su comunidad.

Inicio

Darles la bienvenida a los alumnos comentandoles
que tendremos un desafio en el cual vamos a
explorar y compartir nuestra comunidad de
Calderdon de una manera significativa, preguntare
¢ de qué manera podriamos hacerlo? Rescatar las
ideas en el pizarron para cuestionar a los
estudiantes ¢ qué utilizamos para describir lugares
y personas? y comenzar la actividad, llamada
"Palabras que nos describen". En esta dinamica,
cada estudiante escribe en una tarjeta tres
palabras que sienten que los describen mejor como
persona. Luego, en grupos pequefos, comparten
estas palabras y explican por qué las eligieron.
Después de compartir que acaban de utilizar
adjetivos, adverbios y frases adverbiales.

Imagenes
Papel cascaron

Tarjetas
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Desarrollo

Posteriormente preguntarles ;Cuales son sus
lugares favoritos de la comunidad de Calderén?
Rescatar los lugares en el pizcaron y comenzaré
con preguntas guia: ;Como podemos usar
palabras y frases para describir estos lugares de
manera que otros puedan visualizarlos
claramente?

¢ Qué tipo de detalles deberiamos incluir en
nuestras descripciones para transmitir la belleza y
singularidad de nuestros lugares favoritos?

Después comenzar la actividad “Pintura de
Palabras". En esta actividad, los estudiantes
recibiran una serie de imagenes que representan
lugares y eventos de la comunidad de Calderdn. Su
tarea es escribir una descripcion detallada de cada
imagen, prestando especial atencion al uso de
palabras y frases para transmitir emociones vy
detalles visuales. Después de completar las
descripciones, intercambiaran sus escritos con un
companero y comentaran como podrian mejorar su
descripcion utilizando un lenguaje mas preciso.

Cierre

Para finalizar preguntaré ¢ a través de que medios
podriamos compartir lo que mas nos gusta de la
comunidad? Rescatar ideas en el pizarron vy
comentar que en la escuela se encuentra un aula
de computo que, aunque no se encuentra en uso
se pueden rehabilitar y reflexionar

¢, Como podemos utilizar la tecnologia para hacer
que nuestras descripciones sean mas accesibles y
atractivas para personas que no estan en nuestra
comunidad?

Concretar el proyecto comentandoles a los
estudiantes que  elaboraremos  productos
multimedia para enriquecer la experiencia
comunitaria.

Fase 2 Analisis de conocimientos previos vy
necesidades
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Inicio

Reuniré a los estudiantes en circulo y cada
estudiante compartira una palabra que, en su
opinion, describe mejor a alguien en su comunidad.
Algunos, por ejemplo: "amable", "trabajador",
"comprensivo" y "generoso". Luego, pasaran a los
lugares. Cada estudiante se reunira con una pareja
y describiran lugar en Calderdn utilizando adjetivos
y adverbios. Por ejemplo: "pintoresco", "tranquilo”,
"vibrante" y "histérico". Anotandolos en la libreta

Desarrollo

Posteriormente pintaran el lugar de su comunidad
que se les viene a la mente con dichas palabras.
Al terminar la pintura verificaran si las palabras que
utilizaron coinciden con el lugar para después
solicitar que piensen en un evento o hecho
significativo que hayan vivido en ese lugar de su
comunidad y plasmarlo en una descripcién de este
mismo. Pueden ser eventos como la fiesta anual
del pueblo, la feria de la virgen y la competencia
deportiva entre escuelas. Destacar que subrayen
las frases adverbiales como "con entusiasmo",
"con orgullo", "con dedicacién" y "con emocion"
para describir estos eventos.

Papel cascaron
Pintura
Pinceles
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Cierre

Compartir sus descripciones, todos deberan estar
atentos a los diferentes usos de los verbos y
adverbios que cuentan la riqueza y diversidad de
Calderon, ademas reflexionaran con preguntas
guiadas sobre la importancia de los verbos y
adverbios en la construccion de imagenes
representativas y significativas, por ejemplo:

¢Qué otras palabras pudieras utilizar para
describir el lugar favorito de tu comunidad?

¢ Se te complico realizar la pintura a partir de la
descripcion de tus compafneros?

¢.,Como podrias mejorar la descripcion de los
lugares y eventos que compartiste?

Al terminar de compartir las respuestas se
cuestionara ;como podriamos mejorar nuestras
descripciones en caso de no tener informacion de
los lugares? ;a quién podremos acudir?

Para al finalizar realizar una conclusion en la que
se explique que se podra obtener informacion a
través de las personas de la comunidad, peridédicos
locales, diarios de las personas o incluso de
internet.

Fase 3 Planificacién y organizacion

Recursos
didacticos
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Comenzaré explicandole a los estudiantes sobre
las diferentes formas de comunicar la informacion Mu§lca
que existen entre ellas el desarrollo de contenido Tarjetas

multimedia explicando que es posible compartirla | Elémplos ge
mediante las redes sociales, videos e incluso | Pa!Sales ©
. : videojuegos y
videojuegos. videos

Seguido de la explicacion les preguntare ¢alguna
vez han visto un video relacionado con la
comunidad?

Ademas, preguntare ¢alguna vez han visto en los
videojuegos paisajes? ¢creen que se hayan
basado de algun lugar en especifico?

Retomando la sesién anterior solicitar que
describan un paisaje que hayan visto en los videos
y 0 en algun videojuego.

Al terminar la descripcion les explicare que es
posible con el uso de los recursos que tenemos en
la escuela crear nuestro propio videojuego y video
relacionado con la comunidad.

Inicio

Comentar que sin embargo debemos de planificar
que es lo que debera tener nuestro videojuego y
nuestro video realizando una actividad de
"Tormenta de Ideas Musical". Les pediré a los
estudiantes que se sienten en circulo y pongan
musica animada. Mientras la musica suena, cada
estudiante debe moverse por el aula y escribir en
tarjetas sus ideas para el videojuego y el video de
la comunidad. Cuando la musica se detiene,
intercambiamos tarjetas y leemos en voz alta las
ideas.

Desarrollo

Para finalizar organizaremos un "Juego de Roles
de Planificacion". Cada estudiante asumira el papel
de un personaje diferente en la creacién del
videojuego y el video, como un disefador de
niveles, un guionista o un director de paisajes etc.
Durante la sesion, los estudiantes interactuaran en
sus roles para discutir ideas y tomar decisiones,
Escribiendo los roles y los acuerdos para crear el
contenido multimedia. También plantear la idea de
que en todo momento nuestro proceso de
elaboracién sera documentado con fotos.

Cierre

Fase 4. Busqueda y Sintesis de Informacion
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Inicio

Para comenzar, discutiremos la importancia de
usar una variedad de fuentes de consulta, como
libros, sitios web, periddicos locales y entrevistas
con miembros de la comunidad.

Reuniré a los estudiantes en grupos de 5 y cada
uno con la tarea de recopilar informacién sobre
diferentes aspectos de nuestra comunidad: historia
local, eventos culturales, lugares de interés o
problemas sociales.

jPara iniciar nuestra aventura de investigacion, nos
convertimos en detectives comunitarios! Cada
grupo recibira una lupa y una lista de pistas para
encontrar informacién sobre la comunidad. Las
pistas incluyen preguntas como ";Cuando se
fundé nuestra comunidad?" y ";Qué eventos
importantes han ocurrido aqui en los ultimos
afos?". Nos dividimos en equipos y comenzamos
a buscar en libros, sitios web y periédicos locales
para encontrar las respuestas.

Desarrollo

Una vez que hemos reunido suficiente informacion,
nos embarcaremos en una actividad llamada "Reto
de Relatos Vivientes". Cada grupo con su evento
histérico o caracteristica de la comunidad que
hayan investigado recrean en forma de forma
breve cada situacion. Utilizamos verbos vy
adverbios para dar vida a nuestros personajes y
situaciones.

Cierre

Para concluir cada grupo creara de forma digital un
poster colorido que muestra los aspectos mas
interesantes de lo que descubrieron sobre la
comunidad. Utilizamos verbos y adverbios para
resaltar la importancia y la emocion detras de cada
descubrimiento.

Informacién de la
comunidad

Eventos historicos

Libros

Videos sobre la
comunidad

Fase 5. Elaboracion del Producto Final

Inicio

Comenzaré la clase solicitando a los estudiantes
que rescaten la informacion rescatada la sesion
anterior y el planificador ya que comenzaremos con
la elaboracion del videojuego, para comenzar los
estudiantes deberan reunirse en los equipos
conformados previamente y comenzar a disefar el
entorno del videojuego y del video el cual es su
propia comunidad. Para esto utilizaremos el
programa Paint

Programas
previamente
instalados
Paint

Unity

Office
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Desarrollo

Al tener elaborado los lugares digitalmente
plasmaran las descripciones y los relatos de cada
paisaje o situacion encontrada en el programa de
Word tomando en cuenta los adjetivos, adverbios,
verbos analizados en sesiones anteriores.

Al terminar Pasar las descripciones de forma oral
al programa elevenlabs para que sea representada
con su vVoz.

Una vez teniendo plasmadas las descripciones de
cada grupo, solicitar a los estudiantes que se
dibujen y escojan un personaje ya que para el
videojuego y el video necesitaremos un personaje
que conozca la comunidad.

Cierre

Para terminar la realizacion del videojuego
ocuparemos utilizar el programa unity y adobe
express en el cual pegaremos todos los elementos
de nuestro videojuego y video mediante codigo
sencillo.

Finalizar la realizacién del videojuego y del video
reflexionando las siguientes preguntas

(A quiénes crees que pueda interesarle el
videojuego?

¢ En dénde compartirias el video?
¢ Estan todos los lugares de tu comunidad en él?

,Qué mas te gustaria que apareciera en el
videojuego?

Terminar la sesién con la visualizacién del video y
jugando en caso de tener alguna falta de ortografia,
error de descripcion u otro desperfecto analizarlo
de forma grupal para mejorarlo

Fase 6 . Presentacién del producto final
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Inicio

La actividad de presentacion se llevara a cabo en
la sala de computacién, comenzaremos con la
exposicion de la actividad “Ilcebreaker Cultural".
Invitando a los padres y a otros miembros de la
comunidad a unirse a nosotros en un juego
divertido.

Cada participante elige una tarjeta con preguntas
sobre la comunidad de calderdn. En la que todos
los participantes podran compartir las respuestas
los que logren contestar mas preguntas se les
entregara una copia del juego en fisico.

Desarrollo

Los estudiantes iniciaran la presentacion
explicando como eligieron enfocarse en las
manifestaciones culturales de la comunidad y
comentaran por qué es importante destacarlas.

Platicaran un poco acerca de cémo fue el
procedimiento y acerca de la utilizacion verbos y
adverbios enérgicos para transmitir la emocion,
detalles e informacion en el contenido multimedia

Luego, daran inicio a mostrar el videojuego.
Proyectando imagenes del juego en accion,
explicamos los desafios que los jugadores
enfrentan y como cada nivel esta inspirado en una
manifestacion cultural diferente de nuestra
comunidad. Utilizamos verbos descriptivos y
adverbios para dar vida a la experiencia del juego
y destacar la riqueza de nuestra cultura local.

Computadoras
USB
Tarjetas con

preguntas de
comunidad

la
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Al final de nuestra presentacién, invitaremos a los
padres y a la comunidad a unirse en una sesion de
juego.

Después, proyectaré el video realizado por los
estudiantes y al finalizar animar a todos a compartir
sus pensamientos y recuerdos relacionados con
las tradiciones culturales que mostraron en el
videojuego y en el video.

Por ultimo, repartiremos una breve encuesta
abierta a los participantes del evento con las
siguientes preguntas:

e ;COmMo crees que las descripciones
detalladas en el videojuego y el video
ayudan a transmitir la riqueza de nuestra
comunidad 'y sus  manifestaciones
culturales?

e ;Qué impresion te dejo el nivel de desarrollo
y la creatividad que tuvieron los estudiantes
al crear el videojuego y el video?

e ;De qué manera crees que estas
actividades han ayudado a tu hijo a
desarrollar habilidades de comunicacion y
expresion creativa?

e ;COMo crees que podriamos seguir
fomentando el interés de los nifios en
aprender sobre su comunidad y su cultura?

e ,,Qué impacto crees que tienen las
actividades colaborativas como esta en el
desarrollo social y emocional de los
estudiantes?

Rescatar las participaciones abriendo un espacio
para que los miembros de la comunidad expresen
SuUs respuestas.

Cierre

Fase 7. Metaprendizaje y Evaluaciéon Recursos
didacticos
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realizar una autoevaluacion del desempefio en el | Cuaderno.
proyecto. Platicaremos acerca los tres momentos | USB
clave del proyecto: La descripcion de personas, | Fotos
lugares y hechos de la comunidad, la busqueda y
manejo reflexivo de informacion, y la exposicion
sobre temas diversos de la comunidad.

Momento 1- ;Cual es la importancia de utilizar
parte de estas habilidades de lenguaje?

Momento 2- ;Qué fue lo mas complicado al
recabar informacién de tu comunidad?

Momento 3- ,consideras que tus ideas vy
sentimientos fueron expresados correctamente el
dia de la presentacion?

Retomar las fotos del proceso y describir cada
momento que se ve plasmado en las fotos de forma
correcta con todo lo aprendido para elaborar un
pequefio album que se resguardara en la biblioteca
de la escuela.

Concluir el proceso de autorreflexion con las
siguientes preguntas: ; Qué fue lo que mas te gusto
del proyecto? ;te gustaria volver a realizar uno
igual? ¢;Qué alcance crees que pueda tener la
informacion que elaboraron en el contenido
multimedia?

Inicio

Desarroll

Después de retomar las participaciones repartir a
cada alumno una memoria con sus productos para
que pueda visualizarlos y disfrutar de ellos cada
vez que lo requiera

(<
-
=
=
o

Contenido multimedia para enriguecer para enriquecer experiencias comunitarias

v Descripciones de lugares referentes | v' Describe personas, lugares vy

a su comunidad hechos con adjetivos, adverbios y
v' Informacion 'y elaboracion del frases adverbiales Utiliza
contenido multimedia referente a su adecuadamente los signos de
comunidad puntuacion, como la coma, el punto
v' Exposicién del contenido multimedia y seguido, el punto y aparte, punto
ante la comunidad final y dos puntos.

v Usa variadas fuentes de consulta, ,
recupera informacién pertinente al
generar contenido multimedia
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v' Realiza recreaciones orales
acompanadas del video que
contiene las  manifestaciones
culturales de su comunidad

Adecuaciones curriculares y observaciones




161

Anexo L
Categorias diagnostico Categorias proyecto de intervencion
RUBRICA PRODUCTO FINAL Fluidez y naturalidad ademas de

utilizar el lenguaje descriptivo y uso de
verbos para realizar escritos precisos

Claridad, fluidez y coherencia al
hablar, ademas de mejorar su escritura

ESCALAS ESTIMATIVAS al describir detalladamente los lugares
EVALUADAS POR PADRES DE de la comunidad utilizando verbos,
FAMILIAY MAESTRO adverbios para favorecer estas

descripciones

Los estudiantes consideraron que
mejoraron su expresion oral al
identificar quienes eran los que
estaban hablando, fortalecieron su
escritura al describir los lugares con el
RUBRICA AUTOEVALUACION uso de verbos, adverbios y adjetivos,
obtuvieron motivaciones al leer el
contenido multimedia y mejoraron la
escucha al tratarse de contenido que
capta su atencion
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Anexo M

Instrumento de
diagndstico

categoria observada

Respuesta del proyecto “Tecno comunidad”

1. Diario de
campo

Omisién de palabras
desconocidas sin
preguntar. -
Desesperacion al no ser
escuchados durante la
lectura en voz alta.

En las fases 1y 7, se incentivd la expresién oral y el
didlogo grupal, mediante preguntas generadoras y
espacios de metacognicién. Se utilizaron
aplicaciones como CapCut y ElevenlLabs para que
los estudiantes grabaran y escucharan su voz,
mejorando la fluidez, entonaciéon y empatia
comunicativa. Esto redujo la ansiedad y promovid
una participacién oral mas activa.

2. Formulario de
autoobservacion

- Falta de practica
constante en lectura. -
Seleccion de textos
limitada al docente.

Desde la fase 2 a la 5, los estudiantes eligieron
libremente contenidos sobre su comunidad. La
creacidn de productos como la revista digital y el
video implico investigar, seleccionar y redactar
informacion. El enfoque ABP permitio leer y
escribir de forma constante, contextualizada y
significativa, desarrollando autonomia lectora 'y
escritora.

3. Prueba SISAT

- Fluidez deficiente. -
Comprensidn lectora
limitada. - Lectura
silabica o por palabras
aisladas.

En las fases 3 a 5, los estudiantes produjeron
guiones, articulos y descripciones usando
estructuras lingliisticas mas complejas (adjetivos,
verbos, adverbios). Al revisar sus propios textos y
audios, mejoraron la coherencia, la comprension y
la fluidez oral y escrita, automatizando estructuras
del lenguaje y elevando su competencia lectora.

4. Prueba
pedagdgica

- Sustitucion o
eliminacion de palabras.
- Enunciados sin
conexion légica.

A través de la redacciéon de articulos y guiones, se
fortalecieron la cohesidn y la coherencia textual. Se
trabajaron conectores légicos, organizaciéon
discursiva y revisién colaborativa. Las TIC facilitaron
la edicidn y correccién de textos en multiples
etapas, promoviendo una escritura mas
estructurada.

5. Encuesta a
estudiantes

Poco habito lector fuera
del aula. - Preferencia
por textos con imagenes.
- Bajo numero de libros
leidos por gusto.

El proyecto incorpord contenidos multimodales
(texto, imagen, audio, animacidn) mediante
herramientas como Canva y CapCut. La autoria de
productos como la revista y el video favorecio el
gusto por leer y escribir. Al identificarse como
creadores, los




