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INTRODUCCION

Las tablas de multiplicar son una herramienta fundamental en el aprendizaje
matematico de los alumnos de cuarto de primaria. A través de ellas, los estudiantes
pueden desarrollar habilidades numéricas, logicas y de razonamiento que les seran
Gtiles a lo largo de su vida académica y personal. En este articulo, vamos a explorar
como el aprendizaje de las tablas de multiplicar puede ser significativo y divertido

para los alumnos.

En el presente informe de servicio social se presentaron diversas actividades
realizadas durante la instancia de mis préacticas profesionales, asi el primer capitulo
se toma en consideracion la descripcién breve de la institucion escolar, en el
segundo capitulo describe el proceso de aprendizaje durante el servicio social y la
resolucién de problemas a través de la experiencia, centrando el apoyo a los
alumnos en el area de las Matematicas, especificamente las tablas de multiplicar,
al impartir cursos enfatizando la importancia de la educacion, particularmente en

matematicas para el desarrollo social.

El tercer capitulo describe como se realizé la planeacion de las sesiones y lo que
acontecio durante estos, para que el aprendizaje de las tablas de multiplicar sea
significativo, ya que es necesario que los alumnos comprendan el sentir y la l6gica
de esta operacion, y no solo la memoricen, para esto se utilizaron diferentes
estrategias didacticas que favorecieron la comprension, la practica y su aplicacion
en problemas de su contexto, dentro de este capitulo se mencionan las reflexiones
y sugerencias que me dejé como formador docente, ademas de la descripcion de
las actividades del torneo First Lego League Challenge 21-22 México, y el desarrollo
de actividades administrativas pedagdgicas que se realizaron durante el servicio
social. Por ultimo, el cuarto capitulo describe las consideraciones sobre la practica
gue se llevo a cabo durante el servicio social para dar recomendaciones oportunas

para futuras adecuaciones en este ejercicio.



CAPITULO I. DESCRIPCION DEL LUGAR Y DEL CENTRO DE
PRESTACION DEL SERVICIO SOCIAL

La Esc. Prim. Fed. José Ciriaco Cruz es una institucion publica e inclusiva situada
en la Calle Antiguo Camino a Santa Maria No. 701. En la Delegacion de Villa de
Pozos. San Luis Potosi. Es la Unica delegacion estatal con la zona industrial mas

relevante de la zona metropolitana.

La Delegacion de Villa De Pozos es una localidad adscrita al municipio de San Luis
Potosi, perteneciente a la zona centro del estado. San Luis Potosi esta situado a
100°58°30” del meridiano de Greenwich y a 22°08'59"de Latitud Norte, con una

altura de 1864 m. sobre el nivel del mar.

Limita al norte con el municipio de Moctezuma y Villa de Arista, al sur con el
municipio de Villa de Arriaga, Villa de Reyes y Zaragoza. Al oeste con el municipio
Ahualulco y Mexquitic de Carmona. Al este con el municipio de Cerro de San Pedro,

Soledad de Graciano Sanchez y Villa de Hidalgo.

Fig.l. Vista de satélite con los municipios que colinda la Primaria
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Fuente: Google maps.



La Delegacion de Villa de Pozos antes llamada Villa del Valle de San Francisco de
los Pozos fue reconocida como pueblo en el afio de 1636 y como Fundador a Diego

de Tapia.

El pueblo se origind por las necesidades de las recientes descubiertas minas del
Cerro de San Pedro, por lo cual se establecieron haciendas de beneficio de las
minas, de ganaderia y de agricultura una de las referencias mas antiguas es la de
la fundacion de una hacienda de beneficio de metales en el afio de 1592 por Don

Diego de Tapia.

Villa de Pozos en el afio de 1819 estaba compuesta por espafioles, mestizos e
indigenas de diversas etnias, negros y mulatos. Las personas econémicamente
activas se dedicaban a diversas actividades, por ejemplo, sacerdotes,
comerciantes, artesanos, labradores, soldados, jornaleros, entre otros oficios y
ocupaciones (Periddico Regiéon Centro de San Luis, 2022).

Su historia se entrelaza con las de los municipios de San Luis Potosi, Cerro de San
Pedro, Villa de Reyes y Zaragoza. En 1949 se integré como delegacion a la capital,
siendo esta la Unica del estado de San Luis Potosi. Después de la cabecera
municipal de la capital, Villa de Pozos le sigue con 130,000 habitantes

aproximadamente, actualmente es una pujante y progresista delegacion.

Villa de Pozos estd en gran desarrollo Industrial y con ello, nacientes
fraccionamientos para los miles de nuevos habitantes que vienen a vivir porque
trabajan en la Zona Industrial y buscan una calidad de vida. Sin embargo, no cuenta
con el servicio de escuelas suficiente para sus habitantes, por lo que tienen que ir a
la mancha urbana de San Luis Potosi a las escuelas haciendo un recorrido de 14

Kilbmetros para contar con este servicio.

Con el crecimiento de Villa de Pozos se espera la mejora sustantiva de unidades
deportivas, de movilidad, seguridad y plazas publicas para cambiar el entorno y la
imagen para el beneficio de todos sus habitantes.



1.1 Contexto escolar

La escuela esta en una zona de alto flujo de personas, al norte se encuentra el
Deportivo Pozos que cuenta con dos canchas de futbol y un campo de béisbol, al
sur la Unidad de Rescate y Salvamento, al este con el Centro de Salud y el Aqua
Sport 2000 Pozos, En la zona aledafia a la escuela se encuentra una Plaza
Comercial, la Iglesia San Francisco de Asis, las oficinas gubernamentales de la

Delegacion de Villa de Pozos, zona de restaurantes y la zona industrial.

Por la zona circulan diversos camiones de servicio de transporte publico: como la
ruta 24, en calles aledafias a la institucién circulan otras rutas como la 49, 51 y 52.
Cabe destacar que las rutas del transporte publico son de dificil traslado a mi
domicilio particular. La escuela primaria colinda al norte con la calle 16 de
septiembre, al sur con la calle 5 de mayo, al este con antiguo camino a santa maria

y al este con la calle Julian de los Reyes.

Fig.2. Vista periférica de la zona en que se localiza la Primaria
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1.2 Fundacioén de la instituciéon

Fundada en honor al maestro José Ciriaco Cruz Medina, nacié el 18 de junio de
1885 en la antigua Villa de San Francisco de Pozos, en el Valle de las Cruces. Sus
padres fueron Maximino Cruz y Vicenta Medina. Sus estudios primarios los realizo
en la escuela del lugar, para después pasar a estudiar a la Normal, donde se recibi6
como profesor, el 15 de enero de 1906. Durante el movimiento de la Revolucién
hizo méritos que lo llevaron a ocupar la presidencia municipal y comandancia militar

del entonces partido de Cedral.

En agosto de 1914 ocupd la Vice Direccion de la Normal. 1915 ocup6 internamente
la direccion de la direccién de educacién primaria. 1917 se convirtié en diputado
federal, defendiendo el proyecto de decreto para instituir el “dia del maestro”. 1922
comisionado por la SEP, crea las primeras escuelas rurales en San Luis Potosi.
Como poeta escribio su libro “Ayer en el afio de 1927”. Muri6é en San Luis Potosi el
7 de septiembre de 1957. Y a 17 afios de su muerte, un grupo de maestros federales
gue laboraban en su pueblo natal, propusieron en su honor ante la SEP la fundacién
de la escuela con el nombre de tan ilustre maestro, habiendo logrado el

reconocimiento oficial con los siguientes datos:

NOMBRE: ESCUELA PRIMARIA FED. URBANA “PROF. JOSE CIRIACO CRUZ”
TURNO: Matutino GENERO: Mixto TIPO: Urbana.

CLAVE ASIGNADA: 2427661 ZONA ESCOLAR: 003

FECHA DE RECONOCIMIENTO: 01 de enero de 1975 OFICIO No. 11439

Delegacion Villa de Pozos, San Luis Potosi, S.L.P. a 01 de enero de 1975.



1.3 Comunidad escolar

Esté integrada por grupos heterogéneos pertenecientes a Villa de Pozos; poblacion
proveniente de fraccionamientos en crecimiento y nuevos, incluso con personas
nacidas en estados vecinos a SLP, debido a la movilidad de la fuente de trabajo de
sus padres a la zona industrial. Por esta razon, los grupos, las relaciones y las
practicas pedagogicas se ven permeadas por las diferencias culturales, econémicas
y sociales, agregando a estas condiciones se encuentran el numero elevado de
alumnos en condiciones de vulnerabilidad como son: violencia familiar, abandono
de padres, madres solteras, conductas disruptivas, inestabilidad familiar, ausencia

de padres en aspectos escolares, entre otras.

1.4 Datos del centro educativo

La Escuela Primaria José Ciriaco Cruz es una de las 1,405 escuelas de la localidad
de San Luis Potosi, es una escuela de control publico, con clave del CCT
24DPRI1600H turno Matutino pertenece al municipio de Villa de Pozos, de la zona
escolar 111 sector XVIII de la SEP en el estado de S.L.P. Cuenta con una poblaciéon
escolar de 625 alumnos en 19 grupos distribuidos en los seis grados y cada grado
cuenta con tres grupos A, B, C y en el caso de 5to afio cuenta con el grupo “D” pero
gue en este ciclo escolar 2021-2022 se repartieron sus alumnos a los grupos de A,

B y C ya que no hay maestro titular para este grupo.

1.5 Infraestructura de la institucion

La escuela esta distribuida en un terreno de 8,059 metros cuadrados contando con
una entrada principal y dos salidas de emergencia, posee 18 aulas donde se realiza
las actividades de ensefianza y de aprendizaje de los alumnos, un aula de cémputo,

una direccién, una biblioteca escolar que también es ocupada por la psicéloga.

La primaria cuenta con bafios; una estancia donde se encuentran sanitarios para
las alumnas de 1°, 2° y 3°, otros sanitarios para los alumnos de 1°, 2°y 3° y un

sanitario para los profesores, en otra estancia se encuentran los sanitarios para las
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alumnas de 4°, 5° y 6°, otros sanitarios para los alumnos de 4°, 5° y 6° y dos para
las profesoras, también cuenta con dos bodegas, una de ellas se utiliza para
resguardar el material de mantenimiento de la escuela y la otra para guardar el

material que utiliza la maestra de educacion fisica.

Incluso la primaria cuenta con un patio civico techado en el cual se llevan a cabo
las clases de educacion fisica y los honores a la bandera, tres areas de
esparcimiento, una cancha de basquetbol, una cancha de fatbol, cinco
desayunadores, un area utilizada para la cooperativa, dos espacios de lavamanos,
dos bebederos, un huerto escolar y cuatro contenedores de basura (ver Anexo 1).

La escuela cuenta con un sistema de videovigilancia en areas estratégicas como es
la entrada principal, centro de cémputo, la direccion, corredores y en el patio civico,
cabe mencionar que no son monitoreadas continuamente, pero que si se requiere
de alguna informacion esta disponible en el DVR (dispositivo que tienen la funcién

de grabar imagenes digitalizadas que se almacenan en su propia memoria).

La Institucion cuenta con internet para la conexion en las aulas, dispone de seis
proyectores y seis bocinas para cada grado y compartir el material para el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, al considerarla como una herramienta
pedagdgica con base en la tecnologia de la actualidad. Para disponer de estos
recursos didacticos, los profesores emplean el internet escolar para conectar sus

dispositivos méviles y lograr proyectar contenido pedagogico a los alumnos.

1.6 Nivel social al que pertenecen las familias adscritas a la institucion

La institucion se encuentra en una zona industrial que alberga diversas empresas y
fabricas. Por lo tanto, se podria inferir que los niveles sociales de las familias que
asisten a la institucion trabajan en la zona industrial y que puede variar dependiendo
de sus empleos y salarios por lo que la diversidad socioeconémica es diversa,
también existen familias que viven en situaciones econdémicas mas precarias en

esta zona, por lo que la diversidad socioecondmica puede ser bastante amplia.
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Cabe mencionar que un problema es la desintegracion familiar debido al descuido
de los padres de familia que trabajan primordialmente como obreros en la zona
industrial, rolando turnos y dejando a sus hijos al cuidado de terceras personas que

en ocasiones no prestan atencion en sus actividades escolares.

1.7 Poblacién estudiantil de la instituciéon

La matricula de alumnos que tiene la escuela es de 625 personas, divididas en 268
varones (42.88%) y 357 mujeres (57.12%). Poblacién seccionada en 18 grupos.
Otros aspectos que se tienen detectados son a 71 alumnos con barreras de
aprendizaje (11.36%): de los cuales 7 de ellos divididos con dificultades severas de
aprendizaje (1.12%), dos alumnos detectados con discapacidad intelectual (0.32%),
59 alumnos con baja vision (9.44%), un alumno con sordera (0.16%), dos alumnos

con dificultad severa de comunicacion (0.32%) datos proporcionados por la escuela.

1.8 Personal de la primaria

El personal que trabaja en la institucion esta integrado por 30 personas, de los
cuales uno es director, 18 docentes titulares, un docente de inglés, una psicéloga,
una docente de educacion fisica, un docente de cémputo, dos personas auxiliares
de mantenimiento, tres prestadores de servicio del CONALEP y dos prestadores de

servicio social de UPN.

Con respecto a los docentes que integran la institucion, 14 docentes son egresados
de la Benemérita Escuela Normal del Estado, tres son docentes egresados de
Universidad Pedagdgica Nacional, uno es egresado de la Universidad Autbnoma de
San Luis Potosi, de los cuales seis docentes tienen Maestria siendo este un aspecto

relevante en la formacion del docente.
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CAPITULO Il. LA REALIZACION DEL SERVICIO SOCIAL

Este apartado describe el proceso del servicio social, siendo un camino a la
formacién docente, y como practica se contribuyé a impartir cursos a los estudiantes
de cuarto grado de primaria observando que muchos de ellos luchan con las tablas

de multiplicar.

El capitulo enfatiza la importancia de la educacion, describe la relevancia de las
matematicas en la vida de las personas y se reconoce que son fundamentales en el

desarrollo para mejorar la sociedad y es fundamental para un futuro.

2.1 Proceso de desarrollo del servicio social

Toda actividad humana es un proceso de aprendizaje. Aprender es una de las
actividades indispensables para el desarrollo social que surgié de la necesidad por
resolver problemas a partir de una experiencia. Incluso, cuando la comunidad
comenz6 a ser consciente de sus procesos de aprendizaje, dividié en disciplinas
sus conocimientos y saberes, fue cuando resulté esencial dar cuenta que las
matematicas son y seran siempre relevantes en estos procesos en la vida de los

seres humanos.

El proyecto acontecié por el interés personal de practicar en el campo de las
Matematicas, especificamente en el contenido de las tablas de multiplicar lo que me
llevé a dar el primer paso ingresar a la UPN 241 para mi formaciéon docente y
cumplir con mi meta principal: apoyar a los jovenes en el area de las Matematicas,
ya que mi experiencia en este campo fueron de gran ayuda en el nivel basico, y una
de mis grandes experiencias surgieron cuando mis hijos cursaron el bachillerato, al
ver que sus compafieros tenian dificultades en las Matematicas les ofreci mi apoyo

para poder acreditar las materias correspondientes.

Cabe mencionar que ingresé a la Universidad Pedagdgica Nacional Unidad, 241 a
los 38 afios de edad después de 18 afios que me dediqué a labores familiares. En

este proceso de ensefianza y aprendizaje inicié impartiendo cursos a joévenes de
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bachillerato, después a jovenes de secundaria, a una compafiera que al igual que
yo retomo sus estudios de bachillerato a la edad de 52 afios y, por ultimo, nifios de
primaria, en todos ellos centraba el proceso de ayuda de forma individual. Durante
esta practica, un tema comun en todos los niveles fue la poca habilidad en las tablas

de multiplicar de los estudiantes.

El mundo reconoce el impacto de la educacion porque contribuye al mejoramiento
del desarrollo social y economico. Contribuye con notoriedad a la formacion del
capital humano como la base para un futuro sostenible. Especificamente resaltan
los procesos de aprendizaje de las matematicas para la adquisicién de conocimiento
y lo que esto provoca en el futuro de las personas y la sociedad a la que se

pertenece.

En México, las dificultades para aprender las tablas de multiplicar son comunes en
los nifios de nivel primaria, particularmente en aquellos que viven en zonas
industriales y en comunidades con bajo niveles socioeconémicos. La falta de acceso
a una educacion de calidad puede ser un factor que contribuye a su dificultad, ya
gue muchos nifios no tienen las herramientas necesarias para aprender de manera
efectiva. La falta de recursos educativos, como son materiales escolares
adecuados, que pueden hacer que la ensefianza sea mas dificil para los maestros

y para los estudiantes.

Ademas, muchos nifios de zonas industriales pueden estar expuestos a factores
ambientales y espacios sociales que son estresantes, lo que puede afectar su
capacidad para su concentracion y aprendizaje.

Otro factor que puede contribuir a las dificultades en la ensefianza de las tablas de
multiplicar es la falta de apoyo de los padres y la comunidad en general. Muchos
padres trabajan largas horas y no tienen el tiempo o los recursos para ayudar a sus
hijos con las tareas y el estudio en casa. La falta de un ambiente de aprendizaje
positivo y de interés en la educacion puede hacer que los nifios no se sientan

motivados para aprender y mejorar sus habilidades matematicas.
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Por lo cual, se requiere de un esfuerzo en conjunto por parte de las instituciones
educativas, los padres y la comunidad para abordar estas dificultades y mejorar la
calidad educativa de los nifios. Esto se logra mediante programas educativos y
sociales, asi como una promocion de un ambiente de aprendizaje positivo y de

apoyo en casa.

2.1.1 Explicacién del proyecto

Para iniciar mi servicio social, y a la poste, abordar este proyecto “Proceso de
Aprendizaje de las Tablas de Multiplicar” se realizé6 una reunion virtual con la
coordinadora de servicio social de UPN, la maestra Cristina Araceli Rodriguez
Delgado, quien presentd la informacion requerida para la realizacion de nuestro
servicio social y un catalogo donde mostraba el Nombre de la institucion educativa,
el nivel educativo, direccién, teléfono, rango de horario, dias laborales, datos del
responsable, descripcién del servicio a realizar, donde la Escuela Primaria Federal
“José Ciriaco Cruz” era la tercera en la lista y la mejor opcion por la cercania a mi

domicilio y el horario.

Fig.3. Documento compartido Coordinadora de servicio social maestra
Cristina Araceli Rodriguez Delgado
1 Institucion A QUIEN ¥A N. N

Direccion Teléfono  Rango de horaric  Dias laborales DIRIGIDO EL Nombre Teléfona Correo Nombre  Alumno Alumno
OFICID s2020- 52021

Lic, César Viaquez

’ o ) Li, César Viaquez Jménez, J
Comunidades enlos Aeverdo 240821 | Jiménez, Coordinadar Cootdiada Tettatlde | Lic JuioManchata Dacente de Educa

. primaria (3210 de 822, A ]
¢ COMAFE Municipios alrededares| EETHTIE e Plesencl\aldelunesa Tler‘ntonaldelos Vo eics CONAFE ene | (Exace,4401253€0) Wer Anexo de estudiantesfhisi
deElP viEmes Servicios CONAFE en
las 3pm estado de SLP
¢l estado de SLP

Ja 130 [preescolar),

julio:serna menc@conafenuevacs
cutlamy

Fuente: Responsable del Servicio Social en la UPN, Unidad 241.
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El dia 21 de septiembre de 2021, me presenté en la Institucion, después de tocar
la puerta, me recibid la directora escolar, maestra Eva Maria Flores Rios con quien
me dirijo y me invitd a ingresar a la institucion, ya en direccion nuevamente me
presento y expreso mis deseos para realizar mi servicio social en la institucion a su
cargo a partir del 27 de septiembre atendiendo las actividades que la misma me
indique durante un periodo no menor de 6 meses ni mayor a 24 meses, cubriendo

un total de 480 horas.

Cabe mencionar que el primer dia que me presenté en la institucion para iniciar con
mi servicio social estaba presente la supervisora de la Zona escolar y con ella la
nueva Directora de la escuela por lo que ese dia fue de gran concurrencia en la
direccién ya que la supervisora Gloria Maria Robledo Luna realizé la entrega formal
de la institucién y la presentacion a los profesores de la nueva directora Cinthya
Guadalupe Martinez Ramos, todo fue muy abrumador ya que no contaban con la

informacion de mi presencia por lo que tuve que presentarme con la nueva directora.

La presentacion con la nueva directora fue cordial y con mucho agrado, ya que las
dos nos apoyamos desde el primer dia por el hecho de ser nuevas en la institucién.
Las dos primeras semanas fueron de mucho trabajo al organizar toda la papeleria,
archivo existente en la institucion y el espacio de direccion para acondicionar un
area con mobiliario que constituia de tres mesas y dos sillas, espacio en el que

trabajaria.

Con respecto al horario de servicio, no hubo inconveniente, ya que el horario de la
primaria es de 7:45 hrs. a 13:00 hrs. de lunes a viernes, lo que me permitia asistir a
la Universidad en el turno Vespertino ya que en el periodo del Servicio Social lo

realicé en el 7° y 8° semestre.

Después de dos semanas de adaptacion en este centro educativo, la directora, me
asigno el grupo de 4° B en especifico para llevar a cabo el proyecto, tomando en
cuenta la informacion del SisAT que permitié una evaluacion interna acerca de los
grupos que tienen un riesgo de no alcanzar los aprendizajes clave. En ese momento

me dirigi con la Lic. Martha Leticia Carranco Coronado, titular del grupo para
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presentar el proyecto y poder apoyar a los alumnos con las tablas de multiplicar, la
reaccion de la maestra fue de mucho agrado ya que es un tema el cual tenia que

trabajar con mayor énfasis.

2.1.2 Las tablas de multiplicar en los alumnos de cuarto grado

Comprender la situacién actual de los alumnos con relacion a las tablas de
multiplicar es un tema fundamental en el aprendizaje de las matematicas. A esta
edad, los alumnos suelen tener una edad de 9 a 11 afios y esta es una etapa crucial

en su desarrollo cognitivo y matematico.

El aprendizaje de las tablas de multiplicar es un proceso gradual que se puede
dividir en varios pasos. En la mayoria de los casos, los alumnos de cuarto grado ya
han sido expuestos a las tablas de multiplicar en grados anteriores. Sin embargo,
en este nivel es comdn que se refuerce y se amplie su conocimiento sobre estas
incluyendo multiplicaciones mas complejas y la aplicacion de las tablas en diferentes

contextos.

En esta etapa, se espera que los alumnos de cuarto grado hayan memorizado las
tablas de multiplicar basicas, que son del 1 al 10. La memorizacion de estas, son
importantes para que los estudiantes puedan realizar calculos rapidos y precisos en

sus actividades matematicas.

Aunque se espera que los alumnos ya hayan adquirido cierto nivel de dominio de
las tablas, es esencial seguir reforzando y practicarlas regularmente. La practica
sistematica ayuda a afianzar los conocimientos, mejorar la velocidad de célculo y

fortalecer la comprension de las relaciones numéricas.

Es relevante ensefiar a los alumnos como aplicar las tablas de multiplicar en
situaciones de la vida real y en problemas matematicos mas complejos. Esto les
ayudara a comprender la relevancia y utilidad de las tablas de multiplicar méas alla

de la memorizacién mecénica.
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Utilizar una variedad de estrategias de ensefianza para mantener el interés y la
motivacion de los alumnos, incorporando actividades précticas, juegos interactivos,
canciones, tarjetas de memoria y ejercicios de resolucion de problemas que
involucren las tablas de multiplicar, dando referencia a que “designa las acciones
del individuo que al inicio él puede realizar exitosamente solo en interrelacion con
otras personas, en la comunicacion con estas y con su ayuda, pero que luego puede

cumplir en forma totalmente autdbnoma y voluntaria” (Matos, 1996, p.8).

Otro aspecto relevante es reconocer que cada alumno tiene su propio ritmo de
aprendizaje y puede enfrentar desafios o fortalezas especificas en relacion con las
tablas de multiplicar. Proporcionar apoyo adicional a aquellos alumnos que lo
necesiten, sea a través de refuerzos individualizados o actividades adaptadas a sus

necesidades.

Tener una visibn mas clara de la situacion de los alumnos en relacion con las tablas
de multiplicar nos permitira desarrollar estrategias de ensefianza méas efectivas y
adaptadas a las necesidades individuales de los estudiantes, para ayudarles a

mejorar su comprension y su dominio.

Se concluye que la ensefianza y el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los
alumnos de cuarto grado se enfoca en la consolidacién de los conocimientos
previos, las aplicaciones en contextos matematicos y la mejora de las habilidades
de célculo mental. Un enfoque equilibrado entre la memaorizacién y la comprensién
contextualizada es fundamental para un dominio efectivo de las tablas en esta etapa

escolar.

2.1.3 Alumnos de cuarto grado durante la postpandemia Covid-19

Algunas consecuencias de la pandemia del Covid-19, fue la instruccion efectiva en
las habilidades matematicas, la practica de estas y la comprension del concepto de
las tablas de multiplicar a consecuencia de dos ciclos escolares de una ensefianza
a distancia y el no realizar una interaccién directa entre los alumnos y los maestros,

con un impacto significativo en la educacion de los nifios.
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Esta compleja relacion hace referencia a la categoria “Zona de Desarrollo Proximo”
definida por Vygotsky (1979) como “la distancia entre el nivel real de desarrollo,
determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, y el
nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucién de problemas
bajo la guia de un adulto o en colaboracién de otro compafiero mas capaz” (p. 133).
Donde se puede apreciar es, en el papel esencial de los maestros y de los

comparieros en el proceso de ensefianza-aprendizaje y del desarrollo infantil.

Es tener en cuenta la pérdida de algunas habilidades mateméticas adquiridas a
consecuencia de una educacion intermitente, debido a las medidas de cierre de las
escuelas y la educaciéon a distancia donde quedaron en el olvido algunas
habilidades que aprendieron en ciclos anteriores. Brosseau (1986) asegura que “el
alumno aprende adaptandose a un medio que es factor de contradicciones, de
dificultades, de desequilibrios, un poco como lo hace la sociedad humana. Este
saber, fruto de la adaptacion del alumno, se manifiesta por respuestas nuevas que

son la puerta de aprendizajes” (p. 59).

Por lo tanto, la identificacién y abordaje de las barreras en el aprendizaje de las
tablas de multiplicar en los nifios de cuarto grado es fundamental para ayudarles a
desarrollar una base sdlida en matematicas y promover su éxito académico en el

futuro.

2.2 Planteamiento del problema

La que suscribe este texto, fue prestadora de Servicio Social (SS) en una institucion
de educacion primaria perteneciente a la delegacién de Villa de Pozos de San Luis
Potosi, durante 480 horas. El periodo de ejercicio del SS resulté en el periodo
comprendido entre el 27 de septiembre de 2021 al 9 de mayo de 2022, como apoyo
en el area técnica pedagogica de la Direccion Escolar. Sin embargo, también se
tuvo la colaboracion con el personal docente impartiendo la clase del dia al grupo,
desde lo que se pudo distinguir en el contexto que se describird posteriormente las
situaciones problematicas que se enuncian para el desarrollo del pensamiento

matematico en el grupo de cuarto grado de Primaria.
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El contexto al que pertenece la Esc. Prim. Fed. José Ciriaco Cruz se encuentra
cercano a la zona industrial mas importante de San Luis Potosi y debido a su rapido
crecimiento se ven permeada por las diferencias culturales, econémicas y sociales
donde los alumnos se encuentran en condiciones de vulnerabilidad, lo que dificulta
una formacién educativa. Principalmente por las brechas de desigualdad que la
misma escuela promueve (Bourdieu, 1995).

En este sentido Parsons y Bynner (2005) sostienen que la falta de habilidades
matematicas tiene consecuencias negativas en el ambito personal al tener
dificultades de oportunidades laborales y con ello de ingresos para la subsistencia;
entre otras, tantas dificultades que se refieren a la dimension profesional, académica

y laboral.

Es conocida la importancia exclusiva de las tablas de multiplicar en los nifios de
primaria y su aprendizaje es fundamental en matematicas y debe ser ensefiada en

la mayoria de los curriculos escolares.

Expertos en la educacion reconocen la importancia de que los nifios dominen las
tablas de multiplicar, ya que les proporciona una base soélida para desarrollar
habilidades matematicas mas avanzadas. El dominio de las tablas de multiplicar
ayuda a los estudiantes a calcular r@pidamente y a comprender conceptos como las

multiplicaciones, la division, fracciones, proporciones y algebra.

Los maestros y los pedagogos en general se encargan de enseifiar las tablas de
multiplicar a los nifios de primaria, utilizando diversos métodos y enfoques para
hacerlo mas divertido y efectivo. Utilizando recursos educativos populares que
pueden abordar el tema de las tablas de multiplicar incluyendo libros de
matematicas, juegos, canciones y actividades interactivas. Cabe destacar que
muchos expertos y educadores en matematicas consideran importante el dominio

de las tablas en los nifios de primaria.

En la actualidad, el uso de las mateméticas es esencial en diversos campos de la

sociedad, como la ingenieria, la economia, la ciencia y la tecnologia, entre otros.
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Por lo tanto, el dominio de las tablas de multiplicar desde temprana edad es
fundamental para que los nifios y jévenes puedan desenvolverse en estos ambitos

con facilidad.

Ademas, las tablas de multiplicar son un recurso valioso en la vida cotidiana, ya que
proporcionan la posibilidad de realizar calculos rapidos y precisos, lo que nos
permite ahorrar tiempo y facilitar diferentes tareas.

Cabe destacar que, en el plan anual, presentado por la Lic. Martha Leticia Carranza
Coronado, maestra titular del grupo de 4to B, contextualiza al grupo para justificar
las acciones en el ciclo escolar 2021-2022, donde refiere el tema de las tablas de
multiplicar donde plantea.

Fig.4. Documento compartido por la Lic. Martha Leticia Carranza Coronado,

maestra titular del grupo

OBJETIVO | META ESTRATEGIA | ACTIVIDADES RESPONSABLE | RECURSOS FECHAS
DE DE
ENSENANZA | APRENDIZAJE
El dominio | Que todos | Concientizar Recordarles en | Docentes, Que cada | El
de las | los alumnos | al alumno que | cada momento, | alumnos y | alumno tenga | dominio
tablas de | dominen las | sin el dominio | haciendo padres. el llavero de | a
multiplicar. | tablas de | de las tablas | preguntas al las tablas de | principios
multiplicar, de multiplicar | azar las tablas multiplicar. del mes
ya que son | no se puede | de multiplicar. Imprimirles de enero.
necesarias avanzar en los juegos como
para la | aprendizajes. memorandum,
resolucion de domino de
problemas. tablas de
multiplicar.

Fuente: Acervo personal.

2.3 Pregunta orientadora del Servicio Social

¢, Como mejorar el proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar en los

alumnos de cuarto grado, grupo “B” de la Esc. Prim. Fed. José Ciriaco Cruz?
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2.4 Proposito orientador del Servicio Social

Mejorar el proceso del aprendizaje de las tablas de multiplicar en los alumnos de
cuarto grado de primaria para la adquisicién de las habilidades matematicas que

promuevan su desarrollo educativo.

2.5 Programacion de actividades durante el servicio social

Tabla 1. Programacion de actividades realizadas durante el servicio social

Etapas Actividades Periodo
Proyeccion 1. Proyecto de SS.
(acciones realizadas
para la eleccion y 2. Reunion virtual para |1l septiembre 2021
presentacion a la realizar el SS.

institucion receptora

del Servicio Social) 3. Solicitud del SS | 22 septiembre 2021
responsable del
programa.

4. Presentar el proyecto del
SS a la autoridad
Educativa de la Primaria. | 14 octubre 2021

Planeacion 1  Proyecto: Tablas de | septiembre 2021

Multiplicar.

1. Reconocimiento de la |27 septiembre 2021

institucion.

2. Entrevista con la maestra | 6,7 y 8 de octubre 2021

titular del cuarto grado.
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3. Reconocimiento del grupo

asignado.

4. Planeacion de sesiones.

2 Apoyo administrativo,
pedagogico a la institucion

educativa.

1. Cubrir clases cuando
alguan maestro se

encontraba incapacitado.

2. Apoyo administrativo en

direccion.

3. Organizar y desarrollar
actividades de filtros de
sanitizacion en la

institucion.

4. Coordinaciéon del equipo

de Robética.

2y 3diciembre 2021, 4
al 12 marzo 2022

Seguimiento

Acciones sobre el proyecto:
Tablas de Multiplicar.

De octubre 2021 a
marzo 2022

Evaluacioén

Servicio Social

del

Acciones sobre el proyecto de

las tablas de multiplicar.

De octubre 2021 a
marzo 2022
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Difusion del | 1 Presentar el informe de | septiembre 2023

Servicio Social servicio social.

2 Presentar el documento

recepcional para titulacion.

Fuente: Elaboracién propia.

2.6 Principales fundamentos conceptuales para el desarrollo del servicio
social

Invariablemente, cada dia se emplean las matematicas para cualquier actividad y
hecho humano; por ejemplo: al despertar, al ir al trabajo, al tomar el transporte
publico, al asistir a la escuela o cualquier otra accién de la vida diaria. Estas
actividades implican realizar algunos calculos basicos o complejos porque son
tareas que se realizan en la mayor parte de la vida en sociedad, siendo
indispensable el significado, funcionamiento e interés de los conocimientos
matematicos para valorarlos y hacer de ellos un instrumento que ayude a las
personas a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en diversos

contextos de su interés.

En el contexto de los alumnos de cuarto grado, el aprendizaje de las tablas de
multiplicar puede presentar desafios y dificultades donde el planteamiento del
problema se centra en comprender las posibles barreras que enfrentan los alumnos

al aprender las tablas de multiplicar en este nivel escolar.

2.6.1 Las matematicas en la educacion basica

Las matematicas son un conjunto de conceptos, métodos y técnicas que se
requieren para el andlisis de diferentes situaciones de nuestro contexto donde la
interpretacion y el procesamiento de la informacion es lo que permite plantear y

resolver problemas. Freudenthal (2012) sostiene que el objetivo de las matematicas
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es comprender... No se trata simplemente de hallar la respuesta correcta, sino mas
bien de comprender por qué existe una respuesta... todo tiene un significado. La
comprension de las tablas de multiplicar se tiene que plantear mas alla de la
memorizacion y para eso se tiene que construir herramientas de conocimiento para
gue el alumno obtenga su propio razonamiento.
Con respecto a las matematicas se han identificado metas como “hacer
conexiones entre la aritmética y la experiencia cotidiana. Adquirir destrezas
basicas, comprender el lenguaje matematico y aplicarlo en situaciones
practicas, reflexionar sobre las actividades mateméticas y chequear los
resultados, establecer relaciones, reglas, patrones y estructuras, y describir
y utilizar estrategias de investigacion y de razonamiento” (Isoda y Olfos. 2009.
p.19).
La comprension y el dominio de las técnicas y métodos nos permiten desarrollar las
habilidades mateméticas en la educacion basica, ademas de la adquisicién de un
conocimiento l6gicamente estructurado, la actividad matematica tiene la finalidad de
proporcionar procesos para desarrollar otras capacidades cognitivas y fortalecer el
pensamiento logico, el razonamiento inductivo, el razonamiento deductivo y el

analogico.

Para Piaget los nifios que se encuentran en la etapa de las operaciones concretas,
es el periodo del desarrollo donde empiezan a pensar de forma mas logica, sin
embargo, su pensamiento aln puede ser muy rigido, suelen tener limitaciones con
los conceptos abstractos e hipotéticos. En esta fase, los nifios empiezan a ser
menos egocéntricos y son capaces de pensar, sentir y ponerse en el lugar de otra

persona.

El proposito de las actividades a efectuar es desarrollar habilidades en los alumnos
que les permitan plantear y resolver problemas usando herramientas matematicas,
tomar decisiones y enfrentar situaciones no rutinarias, donde se formulen y
argumenten hechos y procedimientos, para adquirir actitudes positivas y criticas
hacia las matematicas para desarrollar confianza en sus propias capacidades y
perseverancia al enfrentarse a problemas y trabajar colaborativamente y con

autonomia, al mismo tiempo con curiosidad e interés por emprender procesos de
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bldsqueda de resultados. Las tablas de multiplicar son una herramienta matematica
utilizada para resolver problemas que impliguen multiplicaciones, en las divisiones,
para hallar areas, entre otros usos Thomas Carpentier (1997) afirma:
Nuestro analisis del desarrollo matematico de los nifios se puede considerar
como conocimiento cientifico, definido por Vygotsky (1962) que proporciona
una base para que los profesores interprete, transforme y reconstruyan su

conocimiento informal o espontaneo sobre el pensamiento matematico de los
estudiantes (p. 19).

Es importante que los profesores conozcan las herramientas necesarias para poder
implementarlas con los alumnos de forma colectiva para que su aprendizaje sea

significativo y esto contribuya a la adquisicion de nuevos conocimientos.

El proceso de aprendizaje en las tablas de multiplicar permitird que los alumnos
puedan tener un desempefio satisfactorio que les permita adquirir los conocimientos
matematicos para no tener dificultades en su aprovechamiento en la materia de

matematicas para su desarrollo educativo.

2.6.2 Tablas de multiplicar

Segun Andonegui (2005) las tablas de multiplicar muestran precisamente la forma
concreta y basica en que se presentan los productos entre los diez primeros
nameros significativos. ¢ COmo construir esas tablas? El enfoque de la multiplicacién
frecuentemente resulta pedagdgicamente mas idbneo como una via para entender
y obtener el producto de dos numeros naturales. Justamente, sumar repetidamente
una misma cantidad (multiplicando) es la forma de ir construyendo progresivamente
cada tabla de multiplicar. ¢ Qué es la multiplicacién? La definicion de Descartes es

“la suma repetida de la cantidad que corresponde a la unidad”

Las tablas de multiplicar se usan para definir operaciones de dos productos en un
sistema algebraico. Matematicamente que cada par ordenado (a, b) de nimeros
naturales se les asocie un tercer natural ¢, que es el producto de los dos primeros,
para Mufioz (2010) expresa “las tablas de multiplicar se aprenden mediante la
memorizacién de los productos de un nimero entre 1y 10 por los sucesivos entre

el 1y 10. Conocida esta tabla y por algoritmo de multiplicaciéon, se puede realizar
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multiplicaciones de cualquier numero de cifras, incluso aunque estas cifras tengan

parte decimal” (p.30).

Aprender las tablas de multiplicar es un pilar para todos los estudiantes en México,

la ensefianza de las multiplicaciones inicia en 2° grado bajo la siguiente orientacion:

e Introduccién a la multiplicacion mediante resolucion de problemas que
impliqguen agrupamientos y arreglos rectangulares, utilizando diversos
procedimientos.

e Concepto, simbolos y operaciones.

e Escritura convencional de las multiplicaciones (nimeros de una cifra).

e Construccion del cuadro de multiplicaciones.

En la educacion primaria es comudn encontrar estudiantes que lideran con las tablas
de multiplicar. El solo hecho de aprendérselas de memoria se vuelve fastidioso, el
ensefar y aprender un solo método para la multiplicacion, se transforma en una
tarea tediosa y rutinaria, de ahi que los estudiantes tengan complicaciones con las
matematicas porque tienen dificultades al resolver multiplicaciones que estan
relacionadas con las tablas de multiplicar y estas al ser adquiridas de forma
memoristicas se les ha hecho aburridas y por tal causa pierden el interés en

razonarlas para poder comprenderlas.

Para adquirir un aprendizaje es necesario que los profesores se dispongan a ser
dinamicos, innovadores y lo mas importante que el trabajo diario se caracterice por
diferentes métodos. Para ensefiar las tablas de multiplicar, se debe generar
actividades concretas de su entorno, la ensefianza debe ser dinamica, activa, utilizar
diferentes estrategias, como juegos, canciones, concursos para captar el interés de
los estudiantes por aprender y lo mas importante realizar ejemplos en su realidad

cotidiana.
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2.6.3 Laimportancia de la familia en el desarrollo del pensamiento

matematico

La familia es de gran importancia en el desarrollo educativo de las personas. La
trascendencia como 6rgano que fundamenta los grupos sociales provoca que en
ella sus miembros sean grandes o pequefos, logrando aprender unos de otros.
Resulta ser el espacio idoneo para la adquisicién de habilidades y conocimientos
gue emplearan las personas en los distintos contextos sociales. En este sentido, la
familia es la que inicia con el desarrollo de habilidades sociales donde el cuidado,
los afectos, el apoyo emocional, econémico y educativo mas el cimulo de vivencias

compartidas entre sus miembros determinan el camino de la educacion.

La atencion educativa de los alumnos involucra diversos actores entre ellos a la
familia ya que es el entorno mas cercano que influye el transmitir conocimientos,

habilidades, habitos y cualidades morales (Torres, Ramos, Tortolo, 2016).

Para Bourdieu (1995) la familia es una pequefia representacion del mundo.
Proporciona la identidad de sus integrantes donde el éxito educativo lo adquieren
de esta. Mucho de lo que pasa en la familia, los alumnos lo reproducen en la

escuela.

Por consiguiente, la familia, es uno de los elementos mas importantes en el proceso
educativo. Rojas y Hartsock (2006) sustentan que los padres que hacen ejercicios
matematicos en sus casas provocan que sus hijos tengan mejores promedios y en

lo general optimizan su aprovechamiento.

En México, los nifios de educacién basica tienen serias dificultades para el
aprendizaje de las matematicas (Garcia, 2014). Por tanto, es valioso ayudar a
resolver este problema que incluya la participacion de las familias para promover el
pensamiento matematico, ya que este es el centro donde se desarrollan los

alumnos.

El Programa de Aprendizajes Claves (2017) focaliza los apoyos y distribuye la

responsabilidad del aprendizaje de los alumnos al involucrar a los padres de familia
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para fortalecer e impulsar el aprendizaje permanente de sus hijos con el
acompafamiento en sus estudios y el apoyo de sus habilidades sociales y

emocionales.

El desempefio académico de los alumnos de educacién primaria es una exigencia
por parte de algunos padres de familia y por tal motivo hay una preocupacion en lo
académico derivado de la adquisicion de las habilidades matematicas con respecto
a las tablas de multiplicar, ya que es un problema que los padres perciben como un

obstaculo para que los alumnos avancen en los estudios (Reina y Ramirez, 2013).

2.6.4 SisAT escolar

Para contribuir a una educacion con calidad se implement6 en las escuelas de
educacion primaria una herramienta estratégica para la toma de decisiones
orientadas que permita identificar y atender oportunamente las necesidades de las
escuelas, alumnos, maestros y directores. También, resulta necesaria para
fortalecer la practica profesional de los docentes, directivos y operadores del

sistema educativo.

El Sistema de Alerta Temprana (SisAT) es considerado por las autoridades
educativas federales como un conjunto de indicadores, herramientas vy
procedimientos que permite a los colectivos docentes, a los supervisores y a la
autoridad educativa local contar con informacion sistematica y oportuna acerca de
los alumnos que estan en riesgo de no alcanzar los aprendizajes clave o incluso
abandonar sus estudios (SEP, 2021).

Su propésito es “contribuir a la prevencion y atencién del rezago y el abandono
escolar, al identificar a los alumnos en riesgo. Ademas, permite dar seguimiento a
los avances que se esperan obtener con la intervencion educativa que decidan sus
maestros” (SEP, 2021, p. 7). De esta manera, el SisAT se vuelve una herramienta

de apoyo para el trabajo colegiado del Consejo Técnico Escolar y un referente
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importante para el establecimiento de acciones de asesoria y acompafiamiento a

las escuelas por parte de la supervision escolar (SEP, 2021).

La escuela cuenta con la informacién sistematica y profunda del Sistema de Alerta
Temprana (SisAT) que permite una evaluacion interna e intervencion de las
escuelas, acerca de los alumnos que estdn en riesgo de no alcanzar los

aprendizajes clave.

A continuacion, se presenta en una grafica los resultados del SisAT del ciclo escolar
2020-2021, en donde se expone el nivel de desempefio que tienen los alumnos en
lectura, escritura y calculo mental. Colocando mayor énfasis al Gltimo @mbito como
referente clave en este texto, con la intencion de identificar la importancia de las

tablas de multiplicar para la adquisicion de las habilidades matematicas.

La gréfica muestra el porcentaje de los alumnos en dos exploraciones: realizando
la primera indagacion en los primeros dos meses del ciclo escolar y, la segunda, a
finales del ciclo escolar, en las cuales se evallan tres aspectos: lectura, textos
escritos y calculo mental. Cada una en tres niveles: Nivel de desempefio Esperado
(NE), Nivel de desempefio en Desarrollo (ED) y Nivel de desempefio que Requiere
Apoyo (RA). A partir de esto, la grafica muestra un alto porcentaje en el aspecto de
calculo metal donde en la primera exploracion se tuvo un 65.4% (RA) y para la
segunda averiguacién se mejor6 al reducirse a un 38.5% (RA) viéndose reflejado
en un considerable incremento en el (ED) pasando del 11.5 % a un 42.3% para la
segunda exploracién lo que habla de los esfuerzos que se realizaron en la institucién

para combatir el rezago educativo.
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Fig.5. SisAT de la Prim. José Ciriaco Cruz, ciclo escolar 2020-2021
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Fuente: Direccion de la Primaria José Ciriaco Cruz.

2.6.5 El desempefio académico de los alumnos en el campo de las

matematicas

El desempefio académico en las matematicas es un problema evidente que se
generaliza en las escuelas ya que se deriva de diversas causas, pero al referirnos
a las matematicas esto demanda un alto razonamiento en los estudiantes y en el

proceso de ensefianzay aprendizaje ya que es una materia fundamental del sistema

educativo.

En la educacién basica es fundamental el aprendizaje de las matematicas ya que

es primordial para el desempefio académico, de ahi que se derivan dificultades en
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el aprendizaje, el bajo rendimiento y, por ende, el rezago educativo. Los temas que
se relacionan con las dificultades del aprendizaje de las matematicas y bajo
desempeiio académico son de mucho interés y siempre es tratado en jornadas
pedagogicas, congresos, asi como en eventos académicos de toda indole a nivel

educativo.

Por tal motivo, es necesario combatir el rezago educativo, trabajando en la
convivencia con los alumnos, los profesores y con un plan especifico para atender
a los alumnos que requieran apoyo buscando trabajar colaborativamente con los

padres de familia para evitar establecerse en la zona de rezago educativo.

2.6.6 La resolucion de problemas matematicos

Una gran problemética que se presenta en los aspectos de la educaciéon es que el
aprendizaje del alumno tenga un significado mediante el cual se pretende lograr un
cambio. Una situaciébn apremiante que se focaliza con la implementacién del
enfoque tradicional de ensefianza es que favorece a la resolucibn mecénica y
repetitiva de los problemas mas que a la comprension conceptual y operacional de
los mismos. Como resultado, muchos estudiantes memorizan las estrategias de
resoluciébn de problemas; por esto el procedimiento constante en los cursos
introductorios se vuelve nada mas que solucién de problemas de memoria y poca

adquisicién de comprension de los principios fundamentales (Mazur,1990).

En las matematicas, en especial el calculo de las multiplicaciones y de otras
operaciones son resueltas con las tablas de multiplicar; por tal motivo es un tema
de interés particular ya que su practica y su utilizacion a lo largo del quehacer diario
son fundamentales para asegurar el éxito educativo. Sanchez (2005) refiere que
“las tablas si ayudan a realizar operaciones facilmente, de ahi la importancia que el

alumno sepa multiplicar le permitira realizar operaciones matematicas” (p. 29).

La falta del dominio en las tablas de multiplicar que tienen los nifios de cuarto grado
en la escuela referida evidencia las dificultades para pensar situaciones
matematicas mas complejas que implican la multiplicacién y esto conlleva a tener

un déficit en las habilidades matematicas. Segun Krutetskii (1976) “la habilidad
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matematica es la capacidad de obtener, procesar y retener informacién matematica”
(citado por Vilkomir y O’'Donoghue, 2009).

Para Kilpantrick, Swatford y Findell (2001) “las habilidades matematicas que se
desarrollan durante la educacion primaria, las multiplicaciones son una de las mas
importantes y dificiles que los escolares tienen que adquirir” (p. 78). Por
consiguiente, las tablas de multiplicar siempre estan presentes en las mateméticas
de la educacion primaria y en todo momento de la vida. A partir de este argumento,
surgieron diversos cuestionamientos oportunos de reflexion: ¢ Por qué las tablas de
multiplicar causan dificultad en los alumnos? ¢El aprendizaje memoristico es
recomendable para las tablas de multiplicar en los alumnos de 4°B de primaria? ¢ El
aprendizaje de las tablas de multiplicar favorecera el desarrollo esperado en los
alumnos de 4°B de primaria? ¢ El aprendizaje de las tablas de multiplicar fortalecera
su desarrollo de las Matematicas? ¢ La falta de las habilidades matematicas se debe

a la falta de dominio de las tablas de multiplicar?

Geary (2011) menciona que “el dominio de las tablas de multiplicar de un digito
aprendidas mediante las tablas de multiplicar resulta un gran desafio para una
elevada cantidad de alumnos y la incapacidad para aprenderlas pueden tener
importantes consecuencias en el ambito escolar” (p. 56). Estas consecuencias
comienzan a ser notorias en el desarrollo educativo de los alumnos sefialados, de

ahi la oportunidad de aportar al campo referido para su mejora o revolucion.
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CAPITULO lll. ANALISIS CRITICO DEL SERVICIO SOCIAL

La realidad de la educacion es una transformacion estructural que se construye a
partir de las propias respuestas en relaciébn con una problemética. Esta accion
permite reflexionar sobre el futuro inmediato y mediato a través de cambios
requeridos, asi, la practica educativa es un constante cambio del actuar segun la

realidad, para lo cual es necesario una valoracion.

3.1 Proceso de reconocimiento del entorno educativo

El propdsito del siguiente apartado es realizar la planeacion de métodos para
obtener la informacion que buscamos para conocer el proceso de aprendizaje de
los alumnos de 4° B con respecto a las tablas de multiplicar, ya que esto nos ayudara
a reconocer cuales son las dificultades de los alumnos para la planeacion de las

actividades para su proceso de aprendizaje en las tablas de multiplicar.

Para recabar la informacion necesaria hacemos referencia de Alvarez (2003) al
hablar de técnica como “un conjunto de medios utilizados en una ciencia, un arte o
una actividad, y en este sentido también utilizamos dicha denominacién para
referirnos a estos métodos” (p. 103). Ya que estas técnicas nos permitiran obtener

el escenario de la realidad a trabajar.

A partir de las técnicas de investigacion se busca obtener datos que resulten
relevantes para diagnosticar, la situacién actual de los alumnos de 4° “B” de la
primaria con respecto al proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar. Los
datos por obtener son con relacién a los alumnos y profesora frente a grupo, sobre
como se lleva a cabo el proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar en el
contexto educativo, asi como conocer el nivel de desempefio académico en las

matematicas de los alumnos del grupo.
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Tabla 2. Planeacién de las técnicas de investigacién

Propdsito Técnica Instrumento | Sujeto Tiempo
Entrevista Estructurada Profesora |6 de
del grupo octubre
de 2021
Conocer el proceso de
o Observacion | De campo Estudiantes | 18 y 19
aprendizaje de los
alumnos de 4° B con de 4°B de
respecto a las tablas de octubre
- de 2021
multiplicar.
Cuestionario | Examen Estudiantes | 22 de
diagndstico de 4°B octubre
del 2021

Fuente: Elaboracion propia.

3.2 Diagnéstico

La importancia del diagnostico como eje para conocer las debilidades, fortalezas y
oportunidades para actuar ante un proceso para solucionar o mejorar cualquier
problematica, Garcia (2001), sefala el diagndstico como” aquella disciplina que
pretende conocer de una forma rigurosa, técnica y la mas cientifica posible, la
realidad compleja, de las diferentes situaciones educativas, tanto escolares como

extraescolares, como paso previo para potenciarlas o modificarlas” (p. 416).

Por lo tanto, podemos decir que el diagndstico, nos permitira descubrir, describir y
predecir el proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar, en los alumnos de
cuarto grado de primaria, para poder explicar como los alumnos podrian mejorar

este proceso que es de suma importancia para su desarrollo académico.

El propoésito de este diagndstico fue identificar las caracteristicas del proceso de
aprendizaje de las tablas de multiplicar en los alumnos y de esta manera, desarrollar
una planeacion que atienda a las necesidades educativas relacionadas con la

mejora de las habilidades en el uso de la multiplicacion en el grupo.
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El diagnostico se llevo a cabo en colaboracion con la profesora del grupo para la

aplicacion de las técnicas de investigacion. El tiempo dedicado fue del 6 al 22 de

octubre de 2021 con la planeacidn, la recopilacion y el andlisis de estos. Para esto,

participaron 35 alumnos, de los cuales 16 fueron nifias y 19 nifios.

El procedimiento fue el siguiente: entrevista estructurada con la profesora del grupo

Lic. Martha Leticia Carranco de forma directa para conocer la realidad para dicho

trabajo, pues bien, Alvarez (2003) refiere a la entrevista como “entender el mundo

desde la perspectiva del entrevistado y desmenuzar los significados de sus

experiencias” (p. 109).

Ejecucion de la entrevista con la profesora:

A.

Se solicit6 la autorizacion para la aplicacion de la entrevista con la profesora,
donde se le pidié hacer una evaluacion general del grupo.

Disefio del instrumento. Se realizé la entrevista mediante el instrumento
elaborado que consistia en realizar preguntas a la maestra, donde el
desemperio del docente deberia valorarse tomando en cuenta las ventajas y
limitaciones para el aprendizaje de los alumnos y comparar el rendimiento

escolar (Guzman, 2016).

. Aplicacion del instrumento. La entrevista se aplicO mediante el instrumento

elaborado por la prestadora del servicio social y estudiante Magda Espinoza
Garcia el 6 de octubre. La entrevista se efectu6é a la maestra del grupo,
preguntando aspectos generales con respecto a las tablas de multiplicar,
para lo cual se utilizé el software de Word para editar la hoja de nota y tener
el registro de la informacion que serda utilizada para la propuesta (ver Anexo
2)

. Vaciar la informaciéon. Se hizo el registro de la entrevista de la maestra en

relacion con el desempefio del grupo, dicha informacion seréa recopilada con
la finalidad de generar informacion que nos oriente en nuestra investigacion
(ver Anexo 3).

Andlisis. La informacion obtenida a través de la entrevista tiene la finalidad

de implementar una vision mas amplia del entorno investigado y de los
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sujetos desde la mirada de la maestra, tomando en cuenta la pregunta
orientadora del servicio social. La derivacion del andlisis de la informacion es
una descripcion del grupo con actividades que implican trabajar con las tablas

de multiplicar.

Asimismo, con el propdsito de analizar el ambiente del aula donde los alumnos
desarrollan sus procesos de aprendizaje, se empled la técnica de observacion
durante las horas de clases, que permitio recabar datos que parten de la idea
selectiva de acciones para utilizarlas de forma sistematica y propositiva en nuestra
propuesta, como menciona Patricia y Peter Adler (1998) que “la observacion
consiste en obtener impresiones del mundo circundante por medio de todas las
facultades humanas relevantes. Esto suele requerir contacto directo con el (los)
sujeto(s)” (p. 80).

Ejecucion de la observacion del grupo de cuarto grado:

A. Solicitar la autorizacion de la profesora para ingresar al aula, realizar la
observacion y evaluar la interaccion de los alumnos con la maestra y con el
medio.

B. Disefio del instrumento. Se presidié la observacion considerando que los
fendmenos, ocurran sin modificacion o accién sobre ellos, tratando de
especificar el problemay las variables asociadas con las tablas de multiplicar.

C. Aplicacion del instrumento. La observacion se aplico mediante el instrumento
elaborado por Magda Espinoza Garcia el 18 y 19 de octubre y se efectué a
los alumnos y a la profesora del grupo durante la clase, elaborando un
registro de las conductas de los alumnos, registro del aula y de actividades
realizadas en cuadernos de los alumnos, para lo cual se utilizé un software
de Word para tener el registro de la informacion (ver Anexo 4).

D. Vaciar la informacion. Registro de tres tablas con la siguiente informacion: la
primera, describe la conducta de los alumnos en actividades con tablas de
multiplicar, la segunda describe el entorno del aula y la tercera la observaciéon

del cuaderno de matematicas, todo en relacion con el desempefio de las
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tablas de multiplicar, dicha informacion se recopil6 con la finalidad de generar

informacion que nos orientard en nuestra investigacion (ver Anexo 5).

. Aplicacion del modelo de observacion. Este tiene la finalidad de implementar

una visibn mas amplia del entorno, teniendo en cuenta la pregunta de
investigacion. La derivacion del andlisis de la informacion es una descripcion

del grupo en actividades que implican las tablas de multiplicar.

Posteriormente se llevd a cabo un examen de diagndstico a los alumnos, para

evaluar el resultado correcto de una operacion de multiplicacion con un digito que

es:

. Solicitar el acceso al grupo para la participacion de los alumnos en un

examen de diagnéstico referente a las tablas de multiplicar.

Disefio del instrumento. Para el instrumento se tomd como base que la
memorizacién de contenidos deberia ser reproducido para evitar confusiones
y olvido, siendo esto un acto de repetir, grabar y retener, configurando una
practica pedagogica centrada en la evocacion pensando que los contenidos
serian facilmente recordados si se memorizan con fidelidad y precision,
refiere Rivera, Armando (2005) que nos permitird conocer si los alumnos
poseen o carecen de la memorizacion de las tablas de multiplicar (ver Anexo
6).

. Aplicacion del instrumento. El examen de diagndstico se aplic6 mediante el

instrumento elaborado por Magda Espinoza Garcia el dia 22 de octubre de
2021. El examen lo resolvié cada alumno con un reactivo de 100 elementos,
para lo cual se utilizé el software de Word para editar la hoja de las

operaciones, teniendo un tiempo de 10 minutos para resolver.

. Vaciado de la informacién. Se hizo un registro de las calificaciones de cada

alumno para determinar el porcentaje de alumnos que no dominan las tablas
de multiplicar y el porcentaje de los alumnos que, si las dominan,
correspondiente al grupo por lo cual, esta informacion sera recopilada en un
programa de Excel con la finalidad de generar informacion sistematica (ver
Anexo 7).
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E. La aplicacion del modelo. Contar con la informacion e interpretar la gréafica
donde se muestra el dominio de los alumnos para resolver una operacion de

multiplicacion con un digito.

Resultados

El aprendizaje se sustenta en los conocimientos previos de los alumnos, donde
encontramos como resultado del diagndstico que: los alumnos de cuarto “B” no
estan a la par para calcular mentalmente y de manera exacta las multiplicaciones
de un digito, por lo cual se les dificulta resolver problemas que implican realizar
operaciones de multiplicaciones y el uso del logaritmo convencional para la

multiplicacion, ya que es un tema de aprendizaje esperado para su grado.

Por otra parte, la maestra del grupo supone que los alumnos ya tienen el
conocimiento de todas las tablas de multiplicar, ya que es un contenido curricular
de grados anteriores. Por lo que, encontramos que no todos los alumnos tienen el
dominio de las tablas, encontrando mayor dificultad en las tablas del 6, 7 y 8.
Observando también que, algunos alumnos no tienen el interés de aprenderlas o

les parecen aburridas.
Hallazgos del diagndéstico

A partir de cuarto grado, suponemos que los alumnos deberian de tener el
conocimiento total de las tablas de multiplicar del 1 al 10, por lo que, mediante la
observacion, se dedujo que no todos tienen el dominio. Al concluir la charla con la
maestra, nos comenta que los alumnos ya deberian de saberse las tablas
completas, lo que observamos es que los ejercicios que se plantean en clase no

son los adecuados para la mayoria de los alumnos.

Otro detalle que se observo es que la maestra organiza el trabajo en el aula basado
en un plan de aprendizajes claves de primaria para cuarto grado, al mismo tiempo
se enfoca en el contenido de los libros, dejando poco tiempo para actividades que

implican trabajar con las tablas de multiplicar.
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Por otra parte, la maestra permite a los alumnos trabajar con el apoyo de
herramientas, como son: el llavero de tablas y hoja de tablas. En el aula, se
encuentra un poste donde se pueden observar las tablas de multiplicar, en relacion
con esta herramienta, no todos los alumnos tienen acceso a ella por la falta de

visibilidad debido a la distancia a la que se encuentra.
Necesidades del diagnostico

Es conveniente pensar en situaciones y actividades para poder adecuar diferentes
herramientas matematicas que otorguen actividades adicionales para que los
alumnos, puedan adquirir los conocimientos necesarios para comprender aun mas

los conceptos matematicos.

Para solucionar el problema, los alumnos requieren un conjunto de saberes que son
esenciales para su aprendizaje, ya que los conocimientos y las habilidades, se
construye mediante la interaccion entre los alumnos, el maestro y el conocimiento,
donde concluimos que es importante el proceso de la explicacion de los
procedimientos y resultados, de tal manera que se espera que los alumnos
expliquen y argumente la resolucion de las tablas de multiplicar para crear confianza

en su capacidad matematica.

Lo que se puede aplicar, es una ruta donde a los alumnos se les propone un camino
orientado en donde poco a poco, construyan y comprendan el concepto de las tablas

de multiplicacion para su apropiacion significativa.

3.3 Planeacioén de las actividades del Servicio Social

Del periodo del 6 de octubre de 2021 al mes de marzo de 2022. Las actividades
fueron avaladas y supervisadas por la profesora titular del grupo de cuarto grado,
grupo “B” que verifico las acciones pedagodgicas propuestas para implementar con

el alumnado.

Cabe sefalar que las planeaciones implementadas se adaptaron al plan de trabajo

de la maestra porque se trabajé de manera simultanea con alumnos presenciales y
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virtuales en horarios establecidos donde los grupos presenciales y virtuales se

rolaban de semana en semana.

Otro aspecto importante para la planeacion de las actividades fue la asistencia
presencial de seis alumnos los viernes que requerian apoyo pedagodgico

diagnosticado en el SisAT aplicado el 1 de octubre del 2021.

Esta forma de trabajo que implemento6 la maestra fue resultado de una busqueda
para que los alumnos reciban el derecho a la educacion bajo cualquier circunstancia
y que por la pandemia se complico y la alternativa que se presento fue a través de
diferentes plataformas para una ensefianza adaptandose al entorno durante la
pandemia del Covid-19. El propoésito fue contrarrestar los efectos negativos donde
los maestros en conjunto con las familias deben de garantizar el desarrollo
educativo. Cabe sefialar que durante todo el servicio social las clases fueron

semipresenciales en la primaria.

Durante todo el servicio social se estuvo apoyando a la directora de la primaria en
algunas actividades administrativas: como fue la planeacion de biblioteca escolar
del ciclo 2021-2022, la depuracion del archivo escolar de los ciclos escolares del
2017 al 2022, en la organizacién de los filtros de sanitizacion de la escuela para
llevar un registro de la participacion de los padres de familia, el apoyo a maestros
gue no podian impartir sus clases presenciales en diversos grupos, entre otras

acciones pedagogicas.

Cabe destacar la participacion en la coordinacion del equipo de Robética VillaBot's
logrando una digna representacion de la escuela en el campeonato Nacional de
First Lego Leagues México apoyando en el area de las matematicas y programacion
del proyecto, durante el periodo del 4 al 12 marzo 2022 mencionando que se asistio
los sabados donde el tiempo de preparacion fue relativamente corto.

Con respecto al proyecto que se trabajé con los alumnos de 4° B sobre las tablas
de multiplicar, se llevé a cabo sin complicaciones gracias a la participacion de los
alumnos y el apoyo de la maestra Martha Leticia, teniendo previamente las

planeaciones de las clases en tiempo y forma.
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Lo anterior nos permitié desarrollar una planeacion justificada donde “la estrategia
bésica es el repaso (acompafiada en su forma mas compleja con técnicas para
apoyarlo), el cual consiste en el repetir una y otra vez (recircular) la informaciéon que
se ha de aprender en la memoria de trabajo, hasta lograra establecer una asociacion

para luego integrarla en la memoria a largo plazo” (Diaz Barriga y Hernandez, 2010).

Las estrategias de elaboracion suponen basicamente integrar y relacionar la nueva
informacion que ha de aprenderse con los conocimientos previos pertinentes
(Elosua y Garcia, 1993).

ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS DE CUARTO GRADO, GRUPO “B”

PERIODO OCTUBRE 2021 — ABRIL 2022.

Actividad por desarrollar

Presentacion y motivacion a los alumnos sobre el proyecto
Sesion 1

Fecha: 25 de octubre y 27 de octubre

Secuencia de Actividades Acciones
Presentar a los alumnos el | Presentacion del proyecto a los
o proyecto de “El proceso del | alumnos.
Inicio .
aprendizaje de las tablas o
e, Se llevara a cabo la explicacion de las
de multiplicar”. N
actividades las cuales se estaran
trabajando, donde las tablas de
multiplicar pueden ser divertidas, para
lo cual se manejara un programa
especifico para el grupo.
Técnica didactica Foro. Los alumnos ayudaran a despejar la
zona central del saldn.
Desarrollo
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Se realizaré la actividad del foro donde
los alumnos participardn en una serie

de preguntas.

Se plantearan las siete preguntas
donde los alumnos que deseen
exponer su idea pasaran al frente y se
le dara el turno de hablar, terminada su
participacion le dara el turno a otro

compafiero para que dé su opinion.

Cierre

Reflexion.

¢, Qué tan importante son las tablas de

multiplicar para nuestra vida diaria?

¢Qué tan importante es saber las
tablas de multiplicar para realizar otras

operaciones?

Actividad por desarrollar

Series numéricas

Sesién 2

Fecha: 8 y 10 de noviembre

Secuencia de Actividades

Acciones

Inicio

Presentarles las figuras

gue tienen relacion con las

series numéricas.

Mostrarles las figuras con las que

realizaran la actividad.

Formar 4 equipos de 4 participantes y
asignarles la serie numérica que

formaran en el pizarron.
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En equipos pasaran al

pizarron para realizar las

Pasara cada equipo en el orden de las

series, para pegar y escribir el nimero

Desarrollo . . , . -

series numéricas. segun la serie numérica que les
corresponde.
Se apoyaran con la figura para el
conteo de las series numéricas.

Reflexion de la relacion de | Repasar en grupo las series

_ las series numéricas y las | numéricas en voz alta.
Cierre -

tablas de multiplicar. _

Realizar calculo mental de

multiplicaciones.

Actividad por desarrollar

Agrupacion de numeros

Sesién 3

Fecha: 22 y 24 de noviembre

Secuencia de Actividades

Acciones

Inicio

Cuestionar a los alumnos

acerca de las

agrupaciones.

Escuchar la opinion de los alumnos.

del YouTube
Aprendiendo en Casa SEP 25 sep
2020.

Proyeccién video

Pedir a los alumnos que planteen

problemas que impliquen la

agrupacion.

44




Desarrollo

Armar una figura de un

hombre con tuercas,

tornillos, tuerca de

mariposa y rondana.

Comentar a los alumnos cuales son
las partes que forman la figura del

hombre y cuantas piezas se requieren.

Cada alumno armara y desarmara su

figura.

En equipos se les pedir4 armar cierto
namero de figuras para lo cual pediran

el material correspondiente.

Esta actividad se realizara varias

veces.

Cierre

Armar su propia figura.

Premiar a los alumnos que

concluyeron las actividades.

Actividad por desarrollar

Las tablas de multiplicar

Sesién 4

Fecha: 29 de noviembre y 1 de diciembre

Secuencia de Actividades

Acciones

Inicio

Brindar a los alumnos un
breve repaso acerca de las
tablas de multiplicar.

Preguntar varias veces a los alumnos
el resultado de las tablas de multiplicar

para que contesten en grupo.

Desarrollo

Entregar a los alumnos el
anexo 6 se pedird que
contesten colocando el

resultado de la operacion.

Repartir el anexo que tendran que
contestar con ayuda de cualquier
material, en un tiempo estimado de 10

minutos.
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Pedir a los alumnos que
_ califiquen los resultados de
Cierre N .
su compafiero de junto

para dar calificacion.

Los alumnos revisaran sus aciertos y

errores para verificar su calificacion.

Actividad por desarrollar
Tablas de multiplicar con aros
Sesion 5

Fecha: 6 y 8 de diciembre

Secuencia de Actividades

Acciones

Explicar a los alumnos las

reglas del juego.
Inicio

Previamente se les pedird a los

alumnos aros de forma individual.

Dentro del salon se les daran las
indicaciones del juego y las reglas
para mantener el orden y agilidad del

juego.

El juego se lleva a cabo
fuera del salon donde gana
Desarrollo .
el equipo que obtenga los

tres puntos.

Se realizaran dos filas y los primeros
de cada fila saltaran en los aros,
cuando se encuentren de frente se les
preguntara una tabla de multiplicar, el
gue de primero el resultado correcto
seguirdA avanzando y el otro
compariero se regresard al final de su

fila.

Gana el equipo que llegue al inicio de

la fila del equipo contrario.
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dard dos vueltas a

Cierre
! cancha de basquetbol.

El equipo que pierda le
la

El equipo ganador sera el que logre
juntar 3 puntos.

Actividad por desarrollar
Memorama de tablas de multiplicar
Sesion 6

Fecha: 13y 15 de diciembre

Secuencia de Actividades

Acciones

Mostrar a los alumnos el juego de
memorama y proporcionar a cada uno
una parte para que recorten las piezas

del juego.

Mostrarles que hay un par de tarjetas
gue corresponden, una a la operacion

y la otra al resultado.

Sobre el escritorio se pondran todas

las tarjetas para comenzar el juego.

Pedir a los alumnos que
recorten las tarjetas del
Inicio
memorama.
Juego de memoria.
Desarrollo

Cada alumno tendra un turno donde
podra elegir dos tarjetas y si coincide
el resultado con la tabla de multiplicar
se llevara sus tarjetas, si no coincide
pasara el turno a su siguiente
compairiero, el juego termina cuando

ya no queden tarjetas en la mesa.
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Cierre

¢ Quién gan6?

Gana el alumno que més tarjetas logra

juntar.

Actividad por desarrollar

Tabla pitagorica

Sesion 7

Fecha: 14y 16 de febrero

Secuencia de Actividades Acciones
Explicar a los alumnos | Realizar en el pizarron la tabla
o como llenar la tabla | pitagérica.
Inicio L

pitagorica. _
Mostrar a los alumnos como se tiene
gue llenar correctamente.
Preguntar a los alumnos el resultado
gue corresponde a una casilla para
comprender el ejercicio.

En parejas pasaran a llenar | Asignar las parejas a los alumnos.

los espacios vacios de la _

Desarrollo tabla Pegar en el pizarrén globos que en su
interior contienen un papel con el
namero de tablas a resolver.

Los alumnos elegiran su globo para
tronar y saber qué columna tendran
que resolver.
Reflexion de como | Se les preguntaran las tablas de
funciona la tabla pitagorica. | multiplicar, la cual tendran que
Cierre
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contestar indicando la casilla del

resultado.
Actividad por desarrollar
Repaso de multiplicaciones
Sesion 8
Fecha: 21y 23 de febrero
Secuencia de Actividades Acciones
Brindar a los alumnos un | Preguntar varias veces a los alumnos
o breve repaso acerca de las | el resultado de las tablas de multiplicar
Inicio .
tablas de multiplicar. para que contesten en grupo.
Entregar a los alumnos el | Repartir el anexo que tendran que
anexo 6 se solicitara que | contestar con ayuda de cualquier
Desarrollo : . :
contesten colocando el | material, con un tiempo estimado de 5
resultado de la operacion. | minutos.
Pedir a los alumnos que | Los alumnos revisaran sus aciertos y
. califiquen los resultados de | errores para verificar su calificacion.
Cierre ~ .
su compafiero de junto
para dar calificacion.
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Actividad por desarrollar
Unoloteria de multiplicaciones
Sesion 9

Fecha: 28 de febrero y 2 de marzo

Secuencia de Actividades

Acciones

Mostrar a los alumnos el

juego de Unoloteria dando

Invitar a los alumnos a jugar Unoloteria

de multiplicaciones.

Inicio N .

las indicaciones de como _ _

. Formar equipos de maximo 5
se juega. _

integrantes.
Juego Unoloteria  de | A cada equipo se les dara 4 tarjetones
multiplicaciones. y a un alumno las tarjetas de
Desarrollo

resultados.

El alumno con las tarjetas de
resultados las mostrara y dira en voz

alta.

Los demés alumnos tomaran la tarjeta
si esta corresponde al resultado de

una casilla de su tarjeton.

Cierre ¢, Quién gana?

Gana el alumno que llene primero su

tarjeton.
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Actividad por desarrollar
Tablas de multiplicar
Sesion 10

Fecha: 14y 16 de marzo

Secuencia de Actividades

Acciones

Inicio Pedir a los alumnos que
mencionen los resultados
de

multiplicaciones:

las siguientes

2X9 7X7 8X8 9X6 4X6

Brindar a los alumnos el material de las
tablas de multiplicar que corresponden

a varios sobres y tarjetas.

Desarrollo | Colocar las tarjetas dentro

del sobre correspondiente.

Cada alumno tendrd su material para
gue coloque las tarjetas dentro del
sobre que corresponda.

Las tarjetas estaran en desorden donde
el alumno observara el resultado y la

colocara en el sobre que corresponda.

Cierre ¢Quién gana?

Gana el primer alumno que coloque
correctamente las tarjetas dentro de su

sobre.
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Actividad Por Desarrollar

Sesio6on 11

Fecha: 23y 28 de marzo

FERIA DE MULTIPLICACIONES

Secuencia de Actividades

Acciones

Inicio . .
distintas fichas.

Invitar a los alumnos al

patio principal para resolver

Acondicionar el patio con mesa y sillas
disponibles, formando mesas
hexagonales donde se sentaran los

alumnos.

Mostrar a los alumnos diferentes fichas

previamente preparadas para trabajar.

Cada alumno elegira varias fichas las

cuales resolvera.

Repasar las

Desarrollo | .
cifra.

tablas de

multiplicar con una sola

Una vez que los alumnos eligieron sus
fichas trabajardan en el lugar

acondicionado.

Se les apoyara a los alumnos con la

resolucién de las fichas.

Algunas son mas elaboradas que otras,
por lo cual los alumnos tendran la

opcion de elegir mas fichas.

Cierre Responder las actividades.

Los alumnos deberan de responder las
multiplicaciones y colorear las fichas

para su presentacion.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.4 Programa de actividades del proyecto de servicio social

Sesioén

Meses

Octubre

Noviembre

Diciembre

Enero

Febrero

Marzo

25y 27

8y 10

22y 23

30

6y8

13y 15

14y 16

21y 23

28

10

14y 16

11

23y 28

Fuente: Elaboracion propia.

Otras actividades que se realizaron durante el Servicio Social fue el apoyo en el

area Teécnico Pedagoégico de Direccion, el instruir al equipo de Robdtica

VILLABOT'S para su participacion el FIRST LEGO Leagues México, apoyando en

el area de las mateméticas y programacion del proyecto.
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La integracion al equipo de robotica se considerd por, mi formacion en la carrera de
Técnico en Programacion, que cursé en el CBTis No.161 en el Estado de México,
que permitié contribuir en el proyecto. Las actividades se realizaron en conjunto con

el profesor del centro de computo ING. Sergio Alfredo Puente.

ACTIVIDADES DEL EQUIPO “VILLABOT'S”
PERIODO 4 AL 12 DE MARZO 2022.
Actividad por desarrollar
Equipo de robdtica VILLABOT'S
Fecha: 2y 3 de diciembrey 4 al 12 de marzo 2022
Horario: 8:00 am a 13:30 pm

Lugar: centro de computo

Secuencia de Actividades fecha
Sesién 1 | CAPACITACIO_FLL Challenge 21-22
Desarrollo:
e Bienvenida a la temporada 21-22. 2y 3de
e Capacitacion:  revision  del  material, diciembre

requerimientos y pormenores.

e Enlace Zoom.

Sesion 2 | Presentar alos alumnos el proyecto de robética
Desarrollo:
e Integracion del equipo por los alumnos de 5°y
6°. 4 de marzo
e Presentar a los alumnos el proyecto de
Robatica.
e Proyeccion de video de introduccion
SUPERPOWERED (YouTube).
e Eleqir el nombre del equipo.

e Asignar las actividades a cada integrante.
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Sesion 3 | Instrucciones de construccion del modelo de
mision
Desarrollo: 4 de marzo
e Descripcion del desafio.
e Ensamblado de los 17 elementos.
e Asignar a cada alumno una bolsa para no
mezclar los elementos.
Sesidén 4 | Reunidn con padres de familia
Desarrollo:
e Bienvenida a los padres de familia. 4 de marzo
e Actividades por realizar.
e Firma de consentimiento por padres de familia
o tutores.
e Crear grupo de WhatsApp (para compartir
informacion).
Sesién 5 | Construccion del modelo de mision
Desarrollo:
e Video de misiones de juegos de robots | 7 de marzo
(YouTube).
¢ Instalacion de software.
e Terminar con el ensamble de los elementos.
¢ Armado de varios prototipos de robot.
Sesién 6 | Construccion de la mesa de juegos de robots
Desarrollo: 8 de marzo

Preparar el espacio y superficie segun las
especificaciones.

Acomodo de las estaciones en la mesa de
desafios.

Instrucciones de programacion.
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Sesion 7 | Proyectos de competencia 1
Desarrollo: 9 de marzo
e Elegir el nombre del robot “copt”.
e Instrucciones de los desafios a realizar.
e Programacion de desafios.
Sesion 8 | Proyecto de competencia 2
Desarrollo:
e Programacion de desafios. 10 de marzo
Sesion 9 | Preparativos para el evento
Desarrollo:
e Organizacién del Centro de computo para el | 10 de marzo
evento.
e Instalacion de cdmaras para transmision via
Zoom.
¢ Instalacion de software para la transmision via
Zoom.
Sesién 10 | Tu Juego del Robot
Desarrollo:
e Rondalalas 12:00 11 de marzo
e Ronda?2 alas 13:00
e Ronda 3 alas 14:00
Cierre:
e Direccidén escolar organiz6 una comida para
los alumnos (pizza, espagueti, refresco y
agua).
Sesion 11 | Entrevista
Inicio: 9:00 enlace Zoom
Desarrollo:
e Presentacion del equipo “VILLABOT'S”. 12 de marzo

e Entrevista a los alumnos sobre su experiencia.
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e Entrevista con los coaches.

e Ronda 4 “innovacion”.

Sesion 12 | Premiacion via Zoom
Inicio: 16:00
Desarrollo:
e Transmision por via Zoom y Facebook.

e Comunicacion en el grupo de WhatsApp.

casa.

e Comunicaciébn durante el evento

premiacion.

e Compartir el enlace para conexion desde

de

12 de marzo

Fuente: Elaboracién propia.

3.4.1 Programa de actividades “VILLABOT'S”

Mes
Sesion | Diciembre Marzo

1 2,3

2 4
3 4
4 4
5 7
6 8
7 9
8 10

57




10 11
11 12
12 12

Fuente: Elaboracion propia.

Fig. 6 participacién en FIRST LEGO Leagues México 2022.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.4.2 Actividades administrativas

ACTIVIDADES ADMINISTRATIVAS PEDAGOGICAS

PERIODO 27 DE SEPTIEMBRE 2021 AL 9 DE MAYO 2022.

Actividades Desarrolladas

Secuencia de Actividades Fecha
Actividad 1 | Desarrollo: 27 de
e Reorganizacion del archivo escolar de los | septiembre
Archivo ciclos 2016 al 2021. al
escolar. e Organizacion del almacén de direccion. 08 de
e Adaptacion del area de trabajo. octubre
Actividad 2 | Desarrollo:
e Participacién en el plan anual de lectura de 12 de
Plan anual de la escuela con su analisis, propuestas de octubre
Lectura. actividades de lectura y la distribuciéon de
este.
Actividad 3 | Desarrollo:
e Apoyo a los grupos impartiendo la clase del
Apoyo frente maestro con base a su planeacion del dia.
a grupo. e La ausencia de los profesores por motivos
personales, permisos y médicos.
Grupo 3°C 20 de
¢ Clase presencial. octubre
Grupo 1°A 18 de
¢ Clase presencial. noviembre
Grupo 5°B 25 de
o Clases presenciales. noviembre
10y 17 de
febrero
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09y 16 de

marzo
01 de
octubre
Grupo 6°A 04 al 10 de
e Clases en linea. enero
Actividad 4 | Desarrollo:
Reunion del e Se asistio a la reunion en representacion de 03 de
evento para la directora, para la logistica del desfile del | noviembre
el 20 de 20 de noviembre, la cual se llevé a cabo en
noviembre. la delegacion de Villa de Pozos, donde la
escuela fue invitada y que por motivos
administrativos la directora no asistio.
Actividad 5 | Desarrollo:
Aplicacion de e Aplicacion de la evaluacion del 1er| 04yO05de
la evaluacion trimestre del grupo debido a la ausencia de | noviembre
ler trimestre la maestra por asuntos personales.
4°B.
Actividad 6 | Desarrollo:

Elaborar e Participacion y coordinacion de la 29 de
horario de elaboracion de los horarios para la| noviembre
juntas para realizacion de las juntas presenciales con
padres de los padres de familia para la entrega de

familia. calificaciones del 1ler trimestre y su

distribucion.
Actividad 7 | Desarrollo:

Periddico e Elaboracion del periodico mural de la 30 de

mural de instituciéon del mes de diciembre con el | noviembre

navidad. tema de la navidad 2022.
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Actividad 8 | Desarrollo:

Atencion a e Apoyo a los docentes con la realizacién de | 03 al 08 de
grupos actividades grupales en el éarea de| diciembre

durante la comedores durante las juntas de padres de
junta de familia.

padres de
familia.

Actividad 9 | Desarrollo:

Entrega de e Entrega de constancias a los padres o| 27y28de

constancias tutores de los alumnos de 6° para realizar | enero 2022

de 6° el trdmite de preinscripciones para el nivel
secundaria.

Actividad 10 | Desarrollo:

Revision de e Revision de la limpieza de los salones | 12 de enero
limpieza previamente realizada por los padres de 2022
escolar familia.
regreso a e Inspecciébn de las areas escolares de
clases. acuerdo con las normas de COFEPRIS.

Actividad 11 | Desarrollo:

Honores a la e Se acompafié a los alumnos de 3° a la 24 de

bandera. ceremonia de la bandera realizada en el | febrero 2022
Teatro Salvador Nava Martinez, ubicado en
la cabecera municipal.
Actividad 12 | Desarrollo:
Consejo e Apoyo con las actividades durante el | 29 de abril
Técnico consejo técnico escolar como: lista de 2022
Escolar asistencia, distribucion del material de
papeleria, proyeccion del material vy

distribucion de tres grupos segun el grado.
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Actividad 13 | Desarrollo:

Apoyo e Actividades como: elaboracion de 27 de
administrativo documentos, entrega de documentacion | septiembre
en direccion. escolar, copias de material, atender al al 09 de

personal de \visita: jefe de sector, mayo.

supervisores de la zona, inspectores,
padres de familia, brindando informacion

sobre la institucion.

Fuente: Elaboracién propia.

3.5 Descripcion y analisis de los resultados obtenidos
3.5.1 Sesion 1: Presentacion y motivaciéon de los alumnos

En la primera sesion de trabajo del grupo de 4° B, se planted la presentacion del
proyecto, explicAndoles a los alumnos en qué consistia, cuales eran las actividades
que se trabajarian a lo largo del proyecto. La actividad de la presentacion tuvo la
finalidad de reflexion y motivacion por parte de los alumnos, respecto a la

importancia de saber las tablas de multiplicar.

La actividad se implemento6 con la técnica de foro, la cual consistié en presentarme
ante el grupo y hablarles sobre el proyecto. Después pregunté el nombre a los
alumnos para conocerlos y crear un ambiente de confianza para contar con su

participacion.

Se inicio la actividad explicando a los alumnos que se harian siete preguntas y los
alumnos que quisieran contestar, deberian colocarse al frente del aula para
expresar su punto de vista y terminada su participaciéon cederian la palabra al

compariero y regresaria a su lugar.

Se planted la primer pregunta ¢Creen que es importante aprenderse las tablas de

multiplicar?, la alumna Valeria comenté “por si nos preguntan cuanto es 8 X 8 ya
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saber la respuesta y no quedarnos ahi pensando”, sigui6 el turno de Francisco quien
comentd “saber mucho cuando otros maestros nos pongan operaciones y se nos

haga mas facil”.

La segunda pregunta fue: ¢ Cual es la utilidad de las tablas de multiplicar en la vida
diaria? A lo que coment6 Francisco: “para saber cuanto cambio te tienen que
regresar en la tienda, y decirle a tu papa cuantos metros de pasto tiene que cortar”,

Fiorela coment6 “para saber multiplicar las cosas y sepas el resultado”.

La tercera pregunta fue: ¢Cual es tu método preferido para resolver problemas

matematicos que involucran las tablas de multiplicar? lker coment6 “contando”,

Paloma “yo aprendi las tablas escribiéndolas y repasando cada dia”.

Cuarta pregunta ¢Recuerdas una anécdota divertida relacionada con la
memorizacion de las tablas de multiplicar? Angel relaté “mi tia de la cooperativa me
regala porque no ajusto para comprar algo de $4 y yo llevo $2”, Francisco coment6
“fui a la tienda, no me alcanzé el dinero para lo que queria comprar porque hice mal

la multiplicaciéon”.

Quinta pregunta ¢Cual es la tabla de multiplicar que te resulta mas facil de
memorizar? Los alumnos que participaron expusieron: solo uno la tabla del # 4,
cuatro alumnos la del # 5, seis alumnos # 9, tres alumnos # 10 y un alumno la tabla
del # 1.

Sexta pregunta ¢ Cudl es la forma que te gusta aprender las tablas de multiplicar?
Comentaron: con juegos, canciones, teniendo las tablas a un lado para repasarlas

y aprenderlas.

Por ultimo, ¢Crees que las tablas de multiplicar son importantes en la escuela?
Estefania comento “si para sacar calificaciones buenas”, Francisco “para sacar puro
diez y tener un diploma”, Paloma comenté “para poder contestar los trabajos que te

ponga la maestra”.
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En esta sesidn se logré que los alumnos conocieran en qué consistiria el proyecto
en el que trabajariamos, algo relevante fue conocer a los alumnos y saber ¢qué

conocen de las tablas de multiplicar?

Un aspecto importante en esta sesion fue que los alumnos al iniciar se les pidié
mover los mesabancos para despejar el centro del aula con la intencion de
activarlos, logrando que los alumnos se mostraran entusiasmados por participar,
siendo una sefal de agrado, pero al momento de comentarles que les haria unas

preguntas algunos mostraron desagrado.

Durante la actividad pude observar la disponibilidad de los alumnos para participar,
aunque no todos comprendian las preguntas o confundian las tablas de multiplicar
con las sumas, restas o divisiones, al final pude darme cuenta de que lograron

superar sus dificultades y dar su opinion.

Reflexiones: Los alumnos que mostraron interés en contestar la mayoria de las
preguntas lo atribuyo a su seguridad con el tema de las tablas de multiplicar.
También observé que algunos alumnos no comprendieron las preguntas y
reiteraban lo que habian escuchado. Otro aspecto que llamé mi atencion de los
alumnos es que la mayoria prefiere actividades con juegos, siendo esto una

orientacién para la formacion de un docente.

Una de mis impresiones que tuve con respecto al grupo fue que la mayoria de los
integrantes del grupo participaron, si bien algunos con voz temerosa y otros

duplicando las respuestas de los compafieros y comparieras (Vid. Fig. 6).
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Fig.6. Alumnos participando en el Foro

\\ i i;_,, -

Fuente: Elaboracion propia.
3.5.2 Sesidn 2: Series numéricas

Con respecto a la segunda sesion, se trabaj6é con las series numéricas, iniciando
con una explicacion sobre las series y dando ejemplos, para seguir con ejemplos
que los alumnos construirian. Continuamos mostrando las figuras que tenian

relacion con las series.

Se ensefd a los alumnos la figura de un conejo e inmediatamente lo relacionaron
con la serie del niumero 2, después la figura de un trébol y la relacionaron con la

serie del nimero 3, asi las ocho figuras tenian relacion con su numero.

Se formaron equipos de cuatro integrantes, posteriormente se hicieron ocho
papelitos con los nimeros: 2 le correspondia realizar la serie numérica del dos, 3
para realizar la serie del tres hasta llegar a la serie del 9. Los equipos pasaron por

turnos al pizarrén para formar su serie numérica.

Para finalizar la actividad los alumnos repasaron en voz alta todas las series
numericas, después explicamos la relacion que tenian con las tablas de multiplicar,
por ultimo, se plantearon varias preguntas como: ¢Cuantas orejas de conejos

tenemos si hay 8 conejos?
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En esta actividad los equipos participaron dos veces, los alumnos se apoyaron como
equipo para poder colocar el nimero que continuaba en la serie, otro apoyo fue el
contar la particularidad de la figura, por ejemplo: en la serie del nUmero 8 contaban

los tentaculos del pulpo para reafirmar el nUumero que continuaba.

Pude darme cuenta de que esta actividad se caracteriz6 por el entusiasmo y muchas
ganas de participar, evidenciando que las actividades presentadas con creatividad
desarrollan mas aprendizajes significativos en los alumnos. Ademas, el utilizar este
meétodo y convertirlo en un juego se logré el proceso de aprendizaje ya que se

convirtié en algo dindmico y participativo.

Durante la actividad los alumnos siempre se mostraron ansiosos por pasar al

pizarron a realizar sus series numéricas (Vid. Fig. 7).

En esta actividad los alumnos querian hacer equipo con sus amigos, para lo cual se
intervino al formar los equipos sin ninguna distincion, viéndose reflejado en la
participacion de todos los alumnos y el compafierismo al ver que se apoyaron para

terminar su actividad.

Reflexiones: Los alumnos expresaron su entusiasmo, al ver que trabajariamos una
actividad donde jugarian. El dinamismo de la actividad hizo a un lado la monotonia
y dio paso al interés por aprender, me pude dar cuenta que la estrategia estaba
dando resultados y finalmente se logro el objetivo: relacionar las series numéricas
con las tablas de multiplicar reflejando en los alumnos seguridad al contestar cuando

se les pregunté ¢ Cuantas orejas de conejos tenemos si hay 8 conejos?

66



Fig.7. Alumnos trabajando con las series numeéricas
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Fuente: Elaboracion propia.

3.5.3 Sesion 3: Agrupacion de numeros

Respecto a la tercera sesion se planed trabajar con la agrupacion de nameros, lo
primero que se hizo fue preguntar a los alumnos ¢ Qué es una agrupacion?, se pidié
la opinién voluntaria a la cual contestaron, juntar varias cosas para contarlas, otro
alumno comenté “poner varios objetos dentro de una caja’, terminada la
participacion de los alumnos se hizo la proyeccion del video YouTube Aprendiendo
en Casa SEP. 25 sep 2020 “Matematicas jVamos a agrupar objetos!”
https://www.youtube.com/watch?v=wmnZciC2TVc

Posteriormente se les pidié que idearan un problema que implicara una operacion
de agrupacion, donde solo participaron dos alumnos. Francisco, que comenté “en
el rancho de mi abuelito las vacas y los chivos los separa en corrales diferentes,
para saber cuantas patas hay en total”’. Fiorela comento “cuantas alas hay en un

grupo de 5 pajaros”.

Continuamos con la actividad de armar una figura de un hombre, explicando que

cada figura estd compuesta por siete piezas, las cuales consistian en un tornillo,
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https://www.youtube.com/watch?v=wmnZciC2TVc

una rondana, dos tuercas de mariposa y tres tuercas. Los alumnos armaron su
figura y después la desarmaron, se les pidi6é formar equipos de 5 integrantes, uno
del equipo escogia un papelito en el cual se mostraba el numero de figuras que
deberian de armar, para lo cual los alumnos tenian que realizar una operacion de

multiplicacion para saber la cantidad de piezas requeridas.

Las figuras las armaban y mostraban a la maestra para verificar si estaban
correctas, después desarmaban las figuras y regresaban el material para poder
elegir otro papelito y ver cuantas figuras tenian que armar, siguiendo el

procedimiento anterior, esta actividad se repitié varias veces.

En esta actividad algunos equipos se organizaron: unos para realizar las
operaciones, otros para ir por el material que requerian y otros en armar la figura,
estos equipos efectuaron su actividad con rapidez, a un equipo le faltaron piezas y
al final se dieron cuenta que la multiplicacion la realizaron equivocadamente, cabe
mencionar que dos equipos no se organizaron por lo que les faltaron piezas y a otro

le sobraron, por esa razon les tomo mas tiempo terminar sus actividades.

Reflexiones: Los recursos que se manipularon en esta actividad permitieron el
dinamismo, por qué las tuercas, tornillos y demas material, fueron un instrumento
para que los alumnos se convirtieran en unos habiles de las tablas de multiplicar.
La simplicidad del uso del cuaderno y el lapiz para las clases resulta para los
alumnos simples y el usar recursos fuera de lo comun, siempre estimula el interés

por saber mas, lo que los conduce a aprender con mayor facilidad.

Fue una actividad en donde los alumnos tenian que ver el orden de las piezas para
realizar la figura y tener la habilidad de enroscar las piezas, en varias ocasiones los
alumnos mostraron compafierismo si alguno no sabia armar la figura. Al final de la
actividad, cada alumno tomé las piezas que se requerian para armar su figura del

hombre y conservarlo (Vid. Fig. 8).
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Fig.8. Alumnos trabajando la agrupacion de nUmeros

Fuente: Elaboracion propia.

3.5.4 Sesion 4: Tablas de multiplicar

La sesion cuatro dio inicio con un repaso de las tablas de multiplicar donde al azar
los alumnos tenian que responder una operacion y si no se la sabia, el grupo en

conjunto comunicaba el resultado.

Continuamos con la entrega del anexo 6 a cada alumno para que respondieran las
operaciones indicadas dando un tiempo de 10 minutos, cabe mencionar que los
alumnos podrian responder el anexo con ayuda de cualquier material de apoyo
como son: llavero de tablas de multiplicar, hoja de tablas de multiplicar e incluso se

podian aproximar a la pared donde se encontraban las tablas de multiplicar.

Terminado el tiempo de 10 minutos los alumnos pasaban su hoja a su compariero
de junto, quien tenia que calificar sus reactivos, esto se podian apoyar nuevamente

con cualquier material.

Los alumnos al terminar de calificar entregaban el anexo a su compafiero quien
revisaba sus errores para corregir, esta actividad la pegaban en su libreta para

firmar como revisado.
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Durante esta actividad los alumnos se mostraron sorprendidos por que se les
permitié ver su material de apoyo también tenian permitido estar cerca de la pared

donde se encontraban las tablas de multiplicar para ver el resultado.

Al realizar esta actividad la mayoria de los alumnos entendieron y la realizaron en
forma dindmica. Cabe mencionar que fue evidente la diferencia de los alumnos que
efectivamente dominan las tablas, al ver que contestaban con facilidad, con pocos
errores y consecutivamente los reactivos, y, por otra parte, los que no las dominan

les llevé mas tiempo contestar, omitian reactivos y aun asi tenian errores.

Durante la actividad escuché comentarios como: “estd muy facil”, “a ver quién gana”,
expresiones de satisfaccion al terminar y hubo quién pidié contestar otro anexo y
pidi6 una de tarea, esta actividad demuestra que la competitividad es una estrategia

para lograr interés por aprender.
Reflexiones: Esta estrategia permitié a los alumnos ademas de lograr afianzar el

aprendizaje de las tablas de multiplicar, lo evidenciaron con sus respuestas, ya que

uno de los objetivos fue que visualizaran la posicion de las tablas para el manejo

mas eficaz (Vid. Fig. 9).

Fig.9. Alumnos trabajando con tablas de multiplicar

e . P
' i) = il |
= i { 1T i1 | P

[ 10 = =
- = = =/
= =751 = &
= =le ] =2
=lo =18 4 S
= =8 D/
= 10 = ;
=3 x [ aj=8 1] 5
= 6X =30, il
: 8% | /=0 | '
= 6 1 =6 4 l I
k| 4/ =00/ 10 =37 y
3x. 6/=% X o
10}/ 5/=70 X | 1/=69
7% & 3x £ -
[ax 6/=3 L £ :
[1ix] 10}=l0 5 5 L
rglx EL-!'L

N
x|
Q

!

w
x
|olalniulie

nin

e 1Y winin

Fuente: Elaboracion propia.
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3.5.5 Sesion 5: Multiplicacidon con aros

La actividad namero cinco fue una actividad afuera del aula, a los alumnos se les
pidioé previamente un aro, antes de salir del aula se les explicé las reglas del juego
gue consistian en: integrar dos equipos formando dos filas, al inicio de las filas
colocar los aros uniendo y creando un puente, los primeros alumnos de cada fila
tenian que brincar de aro en aro cuando se diera la orden de salida, en el momento
qgue los alumnos se encuentran de frente se les pregunta una tabla de multiplicar,
quién conteste primero con el resultado correcto, sigue avanzando, el compafiero
que perdio se regresara al final de su fila, para darle el turno a su compafiero y
pueda avanzar para enfrentar al compafiero que sigue en el juego, gana el punto el

equipo que llegue al inicio de la fila contraria.

El castigo del equipo que perdi6 sera dar una vuelta corriendo a la cancha de

basquetbol y realizar en la libreta una tabla de multiplicar.

Esta actividad les gusté mucho a los alumnos y pedian salir a jugar con los aros,
cuando habia la posibilidad de jugar saliamos a la cancha de basquetbol, esta
actividad se les condiciond, si terminaban una actividad cualquiera, podiamos salir
a jugar con los aros, todos los alumnos competian por ganar y en diversas
ocasiones se mostraban ansiosos por enfrentar a su contrincante y por querer decir

el resultado.

Reflexiones: Esta es una de las estrategias que mas encantd a los alumnos e
incluso llamé la atencion a los alumnos de otros grados, aprendieron a organizarse,
atener control de sus acciones ante las diferencias de habilidades de sus demés
comparieros para ser tolerantes y aceptar cuando se equivocaban cumpliendo con
la penitencia del juego. Con esta estrategia se logré que aprendieran mejor las

tablas de multiplicar, pero sobre todo lo hicieron con entusiasmo (Vid. Fig. 10).
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Fig.10. Alumnos jugando las tablas de multiplicar con aros
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Fuente: Elaboracion propia.

3.5.6 Sesion 6: Memorama de tablas

La sesion seis se trabajo con la actividad del juego de memorama iniciando con la
pregunta ¢saben en qué consiste el juego de memorama?, algunos alumnos si
conocian el juego, otros alumnos no contestaron por lo cual se explicé las reglas del

juego.

Previamente a los alumnos se les dio una hoja donde tenian que recortar las tarjetas
gue contenian la operacidn a resolver y en otra el resultado, después de haber
recortado todas las tarjetas, se continud con la explicacion de las reglas que son:
todas las tarjetas son un par que corresponde a la operacion y otra al resultado, las
cuales se colocan sobre la mesa con la cara hacia abajo, después se revuelven
todas las tarjetas, cada alumno tiene su turno el cual tiene que voltear dos tarjetas
y verificar que sean un par correcto de operacion y resultado, si es correcto el
alumno se queda con las tarjetas, de lo contrario volteara las tarjetas sin poder

verlas y dara el turno al siguiente alumno, los demas estaran atentos para recordar
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el lugar de las tarjetas y buscar su par, el alumno ganador es el que logre juntar mas

pares de tarjetas.

El grupo se coloc6 alrededor del escritorio y dio inicio al juego, en las dos primeras
rondas fue necesario ayudarles para que comprendieran el juego, después los

alumnos continuaron el juego, sin la intervencion del prestador de servicio.

Pasado un tiempo y aun no terminaba el juego varios alumnos mostraron falta de
interés en él y se alejaron del escritorio para mirar al patio. Santiago expreso que él
no queria continuar en el juego, al ver esta situacion me involucré en el juego al
mencionar con voz alta y repetidamente, como en la loteria, la operacion o en su
caso el resultado para que los alumnos escucharan, con esta modificacion del juego

los alumnos adquirieron otra actitud ante el juego.

El juego termind cuando ya no quedaron tarjetas en el escritorio, en ese instante los
alumnos contaron cuantos pares de tarjetas obtuvieron, resultando ganador Antonio
con 10 pares de tarjetas, cabe mencionar que algunos alumnos no lograron hacer

ningun par.

Reflexiones: Esta sesion perdio el interés por la mayoria de los alumnos al avanzar
la actividad, lo atribuyo a que los alumnos tenian que esperar su turno el cual
tardaba ya que los deméas compafieros se demoraban en voltear sus tarjetas, debido
a que se crearon dos equipos de nueve alumnos, también lo atribuyo al poco
dinamismo de la actividad y que demoré mucho y no fue atractiva para los alumnos,
para realizar esta actividad se recomienda que los grupos sean de menos de cuatro
integrantes (Vid. Fig. 11).
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Fig.11. Alumnos trabajando memorama de tablas

Fuente: Elaboracién propia.

Sesion 7: Tabla pitagorica

La séptima sesion comenzd explicando a los alumnos si recordaban que era la tabla
pitagodrica, ya que es un contenido de tercer grado, y ninguno sabia de qué se

trataba el tema.

Para continuar con la sesién, en el pizarrén se realiz6 la tabla pitagorica y se les
explic6 cédmo funcionaba, como se tenian que llenar las casillas y que estas
dependian de la posicion de la columna y la fila, se realizaron varios ejemplos,
posteriormente se pregunt6 a cinco alumnos para que dieran el resultado de una
casilla con relacién a los numeros de la columna y fila, solo un alumno necesito de

la ayuda de sus compairieros.
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Posteriormente se inflaron ocho globos en su interior tenian el nimero de la columna
a resolver. Se organiz6 a los alumnos asignando parejas, para pasar a tronar un
globo y saber el numero de la columna que tenian que resolver, asi pasaron todas

las parejas y se llenaron todas las casillas de la tabla pitagorica.

Para finalizar la actividad, a los alumnos se les pregunto las tablas y tenian que
indicar la casilla y decir el resultado.

Durante esta actividad los alumnos siempre se apoyaron como pareja para llenar
las casillas, donde la mayoria de los alumnos se ayudaron al contar con los dedos.
En esta actividad fue muy evidente el orden y disciplina que los alumnos
mantuvieron, lo atribuyo a la organizacion en parejas, fue una actividad que disfruté

realizar en el grupo.

Reflexiones: en esta sesion los alumnos se mostraron entusiasmados por saber
cual seria la nueva actividad que realizarian lo cual me hizo sentir bien. Reiterando
que el uso de recursos permite que las clases sean dinamicas para hacer a un lado
la monotonia donde los alumnos comentan que son aburridas, al utilizar recursos
fuera de lo comun despierta el interés por participar y ayudar a sus compaferos
haciendo que el aprendizaje se facilite, ya que durante la sesion siempre se
ayudaron como pareja (Vid. Fig. 12).

Fig.12. Alumnos trabajando la tabla pitagorica
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Fuente: Elaboracion propia.
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3.5.8 Sesion 8: Repaso de multiplicaciones

La sesion ocho fue planeada para realizar una evaluacion del avance del grupo,
comenzamos con el repaso de las tablas de multiplicar al preguntar varias veces a

los alumnos una operacion, y en grupo decir el resultado.

Posteriormente se entregé a los alumnos el anexo 5 para que contestaran
colocando el resultado, para esta actividad los alumnos se ayudarian de cualquier

material, el tiempo que tenian para resolverlo fue de 5 minutos.

Pasado el tiempo se les pidi6 a los alumnos calificar a su compafiero de junto,
apoyandose con algun material para verificar su resultado. Para finalizar esta
actividad los alumnos regresaron la hoja calificada a su duefio, el cual veria si tenia

errores y lo podria corregir.

En esta actividad los alumnos que no contaban con material de apoyo se acercaron
al poste de las tablas para poder resolver su actividad. También a dos alumnos sus
comparferos les pusieron una “x” a un resultado que estaba correcto. Cabe
mencionar que algunos alumnos no terminaron de contestar y otros si, en el tiempo

dispuesto evidenciando quién si y quién no dominan las tablas de multiplicar.

Reflexiones: La sesion favorecioé para que los alumnos apliquen el calculo mental
en el aprendizaje de las tablas, los alumnos disfrutaron de esta actividad y
participaron activamente como en la sesiéon 4, afianzando el objetivo que era la
visualizacion de la posicion de las tablas para mejorar su ubicacion, otro punto fue
percibido nuevamente donde la competitividad es una estrategia para aprender (Vid.
Fig. 13).
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Fig.13. Alumnos reforzando las tablas de multiplicar
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Fuente: Elaboracion propia.

3.5.9 Sesion 9: Unoloteria de multiplicaciones

En la sesion nueve los alumnos estaban a la expectativa de la nueva actividad, a lo

Dando inicio al mostrar a los alumnos el juego de Unoloteria, las indicaciones del

juego y formando equipos de 5 integrantes.

Las reglas del juego son: un integrante muestra y dice en voz alta el nUmero para
que uno de los otros cuatro alumnos tome la carta, si corresponde el resultado de

una operacion de su tarjetdn, coloca un frijolito a su casilla.

El ganador del juego es quien primero llene todas las casillas de su tarjetén con los
frijolitos.

En esta actividad los alumnos iniciaron con poca seguridad, fue hasta la ronda tres

cuando los alumnos reaccionaban més rapido para tomar sus tarjetas y llenar su

77



tarjeton para ganar. Hubo tres alumnos que no mostraron interés en el juego y se
toma la decision de asignarles el rol donde, ellos tenian que mostrar las tarjetas y
en voz alta decir el nUmero. Fue asi como todos los alumnos participaron en esta

nueva actividad.

Durante esta sesion los alumnos se mostraron confundidos, ya que las indicaciones
eran tomar las tarjetas y poner un frijolito, son dos pasos que tenian que realizar,
por esta razon fue que la actividad se repitié varias veces, lo que origino que algunos

alumnos no les interesara el juego.

Reflexiones: Fue una sesion en la cual se utilizé el instrumento elaborado por mi
persona, tenia que estar muy atenta a las reacciones de los alumnos y que siguieran
las indicaciones, ya que es la unién de dos juegos de mesa ordinarios y que pensé
qgue los alumnos lo jugarian sin tantas complicaciones y no fue asi. Un punto
importante fue que los alumnos lo realizaron con calma para poder seguir las
indicaciones, esa parte me anima@, porque los alumnos colaboraron para realizar la
actividad (Vid. Fig. 16).

Cabe mencionar que esta actividad de UNOLOTERIA fue un material elaborado por
Magda Espinoza como un instrumento didactico de la materia de “Formacion de
Formadores” donde el propésito general de la materia fue: “Comprender la
formacion como una estrategia afin al trabajo del pedagogo que permita
implementar procesos de esta indole en su practica educativa”, impartida por el

profr. Luis Roberto M. G.
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Fig.14. Alumnos trabajando con Unoloteria

Fuente: Elaboracion propia.

3.5.10 Sesion 10: Tablas de multiplicar

Esta penultima sesion se inicio pidiendo a los alumnos que mencionaran el resultado
de las siguientes multiplicaciones: 2X9, 7X7, 8X8, 9X6 y 4X6.

Se brind6 a los alumnos el material que consistia en: recortar unos sobres y tarjetas,
los sobres indicaban el nUmero de la tabla, él sobre lo pegaron en una hoja para
poder proceder con la actividad.

Continuaron colocando las tarjetas que correspondian dentro del sobre, ejemplo: el
sobre indicaba la tabla del “3X” y el alumno colocaba la tarjeta “9=27" que es la

correcta.

El alumno ganador era quien primero terminaba de colocar las tarjetas

correctamente dentro del sobre.
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Reflexiones: Los alumnos disfrutaron de esta actividad y participaron
dindmicamente ya que era una actividad donde los estudiantes utilizaban el calculo
mental para el aprendizaje de las tablas de multiplicar. Al comienzo fue evidente
gue los alumnos se mostraran indecisos, ya que era una actividad individual, pero
a medida que avanzé la mayoria de los alumnos la aceptaron y fue de su agrado
(Vid. Fig. 15).

Fig.15. Alumnos trabajando tablas de multiplicar
K2 s [ / «

Fuente: Elaboracion propia.

Sesién 11: Feria de tablas de multiplicar

En la ultima sesion los alumnos estaban muy emocionados por que vieron que
estaba acondicionada un &rea con varias islas de seis mesas formando un
hexagono y seis sillas, afuera del aula, este material era de los alumnos de primer
grado que ya no ocupaban, a los alumnos de cuarto les causaba curiosidad por

sentarse en las pequefas sillas.
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Dentro del aula a los alumnos se les indicé que tomaran sus lapiceras y las
colocaran en la mesa que trabajarian para después regresar al aula. En orden de
lista los alumnos eligieron dos o mas fichas de trabajo de entre once fichas
diferentes, elegidas sus fichas se dirigieron a la mesa donde trabajaron en equipos
para poder compartir material como: colores, plumones, sacapuntas, el llavero de

multiplicaciones y poder apoyar a sus compafieros si lo requerian.

En todo momento se observo el trabajo, algunos alumnos pidieron ayuda, ya que
no entendian las instrucciones de las fichas, otros alumnos terminaban las
actividades con mayor rapidez y pidieron mas fichas de trabajo por lo que el tiempo
se prolong6 por méas de 1 hora.

Cabe mencionar que esta actividad se realiz6 en el patio principal y que, a pesar de
ser muy transitada por alumnos y maestros, los alumnos siempre estuvieron atentos

respondiendo sus fichas de trabajo.

Reflexiones: Esta fue una sesion que me dejé6 mucha satisfaccion ya que los
alumnos en todo momento estuvieron realizando la actividad, cuando surgieron
dudas siempre se acercaron a preguntar, un aspecto que favorecié esta actividad
fue la forma en la que los alumnos trabajaron en una mesa redonda en donde todos
podian compartir material, su forma de trabajar, ya que fue evidente que algunos
alumnos veian el trabajo de su compariero y podia verificar o guiarse para continuar

trabajando.

Otro aspecto fue que las actividades tenian una complejidad diferente y los alumnos
demostraron sus cualidades para realizar: acertijos, dibujar, sopas de letras y
quiénes les embelese resolver ejercicios de mayor complejidad. Durante esta
actividad hubo alumnos de otros grupos que se acercaron por curiosidad al ver que
todos los alumnos estaban muy entretenidos trabajando y que los alumnos

continuaban sin distraerse a pesar de sus preguntas.

En esta sesion se consiguié formar un espacio donde los alumnos aprendieron a

trabajar en conjunto para colaboran y lograr un objetivo comun para afianzar el
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aprendizaje de las tablas de multiplicar. El trabajar fuera del aula hizo que la
actividad fuera mas llamativa para los alumnos (Vid. Fig. 16).

Fig.16. Actividad con fichas de trabajo

Fuente: Elaboracion propia.

3.6 Descripcién de actividades de robética

La institucion cuenta con un equipo de robdtica integrado por alumnos de 5°y 6°, el
equipo es apoyado por la FUNDACION ROBERT BOSCH MEXICO quién ha
proporcionado el material para instruir a los alumnos en la robdtica quienes se
enorgullecen al contribuir con el desarrollo de esta institucion educativa bajo el lema
“‘ME GUSTA MI ESCUELA”.

EL equipo de robdtica a participado en el torneo de FIRST LEGO LEAGUE
CHALLENGE obteniendo un reconocimiento por su participacion como el Equipo de
revelacion del torneo por su logro y su progreso significativo, este resultado motivo
a los alumnos para que participaran en Challenge 21-22 al cual fui solicitada a
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colaborar con el profesor de computacion. Las actividades que se manejaron fueron
en conjunto con el profesor Sergio, iniciando en diciembre y concluyendo en el mes

de marzo.
Sesién 1. Capacitacion_FF Challenge

Para esta sesion se realizé una reunion via Zoom en la cual estuvieron presentes

todas las escuelas que participarian en el torneo de robotica.

Inicid con la bienvenida y presentacion de la coordinadora quién nos capacito
mostrando el material y los requerimientos para el manejo de los programas de
software que se requerian, después con la construccion del robot y como

programarlo.

Posterior a esto se dieron las indicaciones de como manejar el software y realizar
algunas pruebas especificas con el robot, todas las escuelas interactuamos, para
finalizar la coordinadora nos desed lo mejor y se despidid. La capacitacion tuvo una
duracion de 2 horas.

Terminada la capacitacion a distancia, dediqué unas dos horas mas para realizar

pruebas de programacion con el robot.

Durante esta sesion todos los coach de los equipos participaron muy dinaAmicamente
ya que a todos nos interesaba comprender cada aspecto y detalle del concurso para
dar excelentes resultados, sé ocup6 cada minuto en cosas importantes y relevantes

lo que hizo que la sesion pasara muy rapido.

Reflexiones: La sesion fue via Zoom que no tuvo ninguna complicacién ya que los
afios anteriores la educacion a distancia se hizo comun y uno de los medios de
comunicacién fue éste, el participar en este concurso de robdtica me permitio
retomar los conocimientos de mi formacion como programadora que se requerian
para este proyecto. Teniendo los conocimientos basicos del armado y programacion
de un robot me cautivo practicar y sin darme cuenta entregue bastante tiempo (Vid.
Fig. 17).
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Fig.17. Capacitacion Fll_Challenge 21-22

Fuente: Elaboracion propia.

Sesidn 2: Presentacién del proyecto de robética a los alumnos

Para iniciar con el proyecto de robdtica solicitaron a los alumnos que participaron el
ciclo anterior citandolos en el centro de computo para comenzar con el proyecto que
ya conocian. Posteriormente se presentd un video que mostraba el propdésito,

instrucciones y la mision del torneo.

Una instruccién era darle nombre al equipo donde algunos alumnos propusieron

diferentes nombres, por votacion se eligié el nombre de “VILLABOT'S”.

Por el poco tiempo para el torneo se dio prisa formando equipos y asignando a los
alumnos sus actividades que consistian en armar las estaciones y diferentes robots.
El profesor Sergio apoy6 a los alumnos al imprimir el instructivo para armar las
estaciones y siempre se conté con el apoyo de todos los integrantes, tanto alumnos
como coach (Sergio y Magda).

Reflexiones: El hecho de que los alumnos ya habian trabajado en el proyecto facilitd
la integracion del grupo, cuando se presento el video los alumnos estuvieron muy

84



atentos ideando lo que tenian que hacer, ya que se escuchd varios comentarios de
que era lo que iban a realizar. Cuando lleg6 la hora de darle nombre al equipo, solo
tres alumnos propusieron un nombre, fue un momento divertido que sirvié de pausa,

que el grupo lo requeria (Vid. Fig. 18).

Fig.18. Nombre del equipo de robdtica

A0S VILLA BOTS dacesos

| rabauc «

Fuente Elaboracion propia.

Sesion 3: Instrucciones de construcciéon del modelo de misién

En la sesion tres se realizd la descripcion del desafio el cual consistia en la
transportacién de paquetes a través de aire, agua y tierra, dando esta informacion
los alumnos tenian que comenzar el armado de los 17 elementos asignando a cada
alumno varios elementos los cuales tenian una posicion especifica en la mesa de

juego.

Reflexiones: Cabe sefialar que esta etapa fue de mucho trabajo ya que todos tenian
gue estar concentrados y atentos armando su elemento para no perder sus piezas

ya que las piezas no se podian remplazar, por lo que los alumnos tenian que estar

85



concentrados en su trabajo, se pudo distinguir que una alumna tenia mucha
habilidad en armar los elementos, todos le pedian ayuda, puedo asegurar que ella
armo un 60% de los elementos y que en todo momento se mostré con la mejor

actitud de ayudar ya que era algo en lo que es muy buena (Vid. Fig. 19).

Fig.19. Inicio del armado de la mision

Fuente: Elaboracion propia.

Sesidén 4: Reunién con padres de familia

Para llevar el proyecto, necesitamos del apoyo de los Padres de Familia, para lo
cual se realizd una reunion para informarles sobre la planeacion de las actividades

y que requeriamos de tiempo extraescolar.

Se cit6 a los padres el viernes 4 de marzo a la 1pm, a su llegada se dio la bienvenida
y la presentacién de los coach, después se informé sobre:

e El calendario de actividades
e El horario
e La actividad contaria como calificacién extra a sus materias
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e Formacion del grupo de WhatsApp para la comunicacion

e La firma de tutores para la autorizacion de la participacién de sus hijos
Finaliz6 la reunién agradeciendo su presencia.

Reflexiones: la actitud de los padres de familia fue muy accesible en todo momento
porque sus hijos pertenecian a un grupo particular y por esta razén siempre
estuvieron con la mejor disponibilidad de apoyar a sus hijos y a los coaches en lo

gue se requiriera. Que es una de las intenciones de realizar cualquier concurso.

Sesién 5: Construccion del modelo de la misién

La quinta sesion inici6 a las 8 de la mafana los alumnos asistieron con puntualidad,
iniciamos con la proyeccion de un video el cual mostraba las misiones posibles que
los alumnos podrian realizar. La finalidad de proyectar el video fue para que los
alumnos pudieran armar su robot con las adecuaciones que requeria la mision para

transportar paqueteria de un lugar a otro.

Los alumnos se dispusieron al armado de dos robots, ya que la empresa brind6 dos
paquetes de juego. Continuamos con la instalacion del software en varias
computadoras para que todos los alumnos pudieran recordar y realizar la

programacién de sus robots.
Durante esta sesion se termind con el armado de las diferentes estaciones.

Reflexiones: Esta sesion fue una de las mas complicadas ya que varios alumnos
mostraron disgusto porque les llevé mucho tiempo armar los elementos y lo que
querian era construir y programar el robot, por lo que se tuvo que tomar un receso
para que los alumnos salieran a dar un paseo por la escuela, que les sirvid para

tener una mejor actitud notandose en la dinamica del grupo (Vid. Fig. 20).
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Fig.20. Presentacion de los robots

Fuente Elaboracion propia.

Sesion 6: Construccion de la mesa de juego de robot

En la sexta sesion los alumnos en conjunto con el personal de apoyo y coach nos
preparamos para acondicionar el lugar y armar la mesa de juego donde el personal
nos ayudo con el acarreo de 8 mesas que requerimos para instalar los dos tapetes

de juego.

El proceso del acomodo de los elementos en los tapetes de juego fue de gran
motivacion para los alumnos ya que veian el escenario donde practicarian la

programacion con su robot.

Reflexiones: Este fue el momento de mas alegria, después de mucho trabajo y
estrés por parte de algunos alumnos, al ver el escenario donde realizarian sus
practicas basadas en errores, aciertos y pasarian el mayor tiempo, el escenario
donde se veian como campeones (Vid. Fig. 21).

88



Fig.21. Mesa de juego armada

Fuente: Elaboracion propia.

Sesion 7: Proyectos de competencias

Durante esta sesidn siete, los alumnos tenian que darle un nombre a su robot

proponiendo el nombre de “copt”.

Continuamos con una reunion donde a los alumnos se les dio informacion y
compartieron ideas del desafio, para realizar la misién que consistia en transportar
un paquete y marcar una ruta, la cual les daria un puntaje alto en un tiempo de 40
segundos. Los alumnos dispusieron de las computadoras para programar paso a

paso su ruta, para esta actividad el robot lo tenian que turnar.

Cada alumno sugiri6 su ruta que cumpliera con la mayoria de los desafios y tiempo,
posteriormente eligieron cuatro con las cuales se estaria trabajando en las sesiones

restantes.
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Reflexiones: esta sesion fue de mucho compafierismo y colaboracion, ya que fue
evidente el ver que todos estuvieron de acuerdo con el nombre del robot, donde
respetaban sus turnos para disponer del copt y para realizar sus practicas. Que
fueron ecuanimes al seleccionar cuales eran las cuatro mejores rutas y poder

ayudar en mejorarlas (Vid. Fig. 22).

Fig.22. Programacion de “copt”

Fuente: Elaboracion propia.

Sesidn 8: Proyecto de competencia

Esta fue la Ultima sesion en donde a los alumnos se les dio la libertad y autonomia
para realizar programaciones con su robot con el propésito de disfrutar su
participacion teniendo en cuenta los lemas del torneo “Trabajo en equipo, Diversion

y motivacion”.

Reflexiones: fue evidente los beneficios que los alumnos tuvieron al tener la clase
en total autonomia para poder resolver sus problemas y tener mayor control al
momento del concurso, ya que ellos son los protagonistas de este proyecto y que
los coaches solo eso fuimos los que impulsamos para lograr su meta (Vid. Fig. 23).
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Fig.23. Diversion del equipo VILLABOT'S

Fuente: Elaboracion propia.

Sesién 9: Preparativos para el evento

En la sesion nueve el trabajo fue para los coaches, ya que teniamos que organizar
la sala para el torneo, el cual requeria de instalar camaras y el software para la

trasmision a distancia por la plataforma Zoom.

Para finalizar con esta sesion el equipo se reunid para dar las indicaciones de las
tres rondas del juego para que los alumnos supieran lo que tenian que realizar en
cada una, en el cierre de esta sesién se comentaron los logros de cada alumno y
los alumnos también expresaron su sentir de su experiencia al formar parte del
equipo de robdtica que representan a su escuela, la asociacion de padres de familia
proporcioné a los alumnos una playera para su presentacion y motivarlos porque la
competencia seria al dia siguiente.
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Reflexiones: la sesién transcurri6 con mucha calma, ya que todos los puntos de
preparacion del equipo se lograron, al momento de instalar las camaras y demas
dispositivos estuve reflexionando sobre todo el trabajo que se realizo y lo que los

alumnos alcanzaron (Vid. Fig. 24).

Fig.24. Listos para el evento
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Fuente: Elaboracién propia.

Sesién 10: Tu juego de Robot

Ese dia a los alumnos se les cité a las 10 am para que estuvieran relajados y con
una actitud positiva. A su llegada uno de los alumnos comenté que él no pudo dormir

por estar pensando en lo que podria pasar en el torneo (Vid. Fig.25).

“Hoy es el dia del juego” fue la frase que comento el coach al iniciar la sesién para
activar a los alumnos quienes se mostraron nerviosos por su participacion en el
torneo. Antes de comenzar las rondas del torneo los alumnos se mostraron siempre
nerviosos ya que solo tenian dos oportunidades de realizar su ronda, siempre
estuvieron al frente los alumnos que durante todo el proyecto lideraron el grupo y el
grupo los apoyaba. Los alumnos al terminar cada ronda se abrazaban en sefial de

confianza y motivacion.
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Al finalizar la participacion de los alumnos la directora les organiz6 una comida en
el area de los comedores donde los alumnos fueron consentidos con pizza,

espagueti y agua de limon.

Los padres de familia llegaron por los alumnos a las 2:30 de la tarde quienes
orgullosos de su participacion los abrazaron.

Reflexiones: La sesion reflejé todo lo que se trabajo que a mi parecer se logré mucho
en solo una semana, eso fue un motivo que los alumnos tenian presente y fue algo

gue los puso nerviosos y les quito un poco de seguridad.

Fig.25. Alumno en posicion de inicio para el torneo
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Fuente: Elaboracién propia.

Sesién 11: Entrevista

Dia de la premiacion. Los alumnos fueron citados el sabado 12 de marzo para
realizar la presentacion, entrevista donde compartieron su experiencia, los alumnos
estaban nerviosos antes de iniciar, pero al final mostraron seguridad en sus
palabras, también se realizé una entrevista a los coach, donde expusimos los

desafios que se presentaron.
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Inmediatamente se realiz6 la Ultima ronda que consistia en mostrar el proyecto de
innovacion, el cual fue realizado por Mélani donde el paquete a transportar se abria

al momento de colocarlo en una superficie (Vid. Fig.26).

Finalizada la participacién, los alumnos se retiraron a sus casas para poder seguir
la transmisidn de la premiacion que seria por Facebook a las 16 hrs del centro, el

enlace se compartio en el grupo de WhatsApp.

Reflexiones: Durante la dltima sesion todos nos mostramos tranquilos, ya que el
torneo estaba por terminar, los alumnos se sentian aliviados, ya que fue una
semana de mucho trabajo. La satisfaccion por participar también estuvo presente y
al ultimo los alumnos querian que el tiempo volara para saber quiénes serian los

ganadores. Cabe mencionar que los padres compartian los mismos sentimientos.

Fig.26. Entrevista del equipo

Fuente: Elaboracién propia.
Sesion 12: Premiacion
La premiacion inicio la hora indicada y trasmitida en vivo.

Los participantes del torneo estuvimos conectados por Zoom y al mismo tiempo el
equipo VILLABOT'S estabamos en comunicacion por WhatsApp, durante este

tiempo los alumnos hacian bromas mostrando su nerviosismo.
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Durante la premiacion los alumnos estuvieron atentos a todo lo que pasaba, al pasar
la premiacion de las diferentes categorias los alumnos se entusiasmaron mas y mas
al acercarse el momento donde darian los tres primeros lugares, se premio al tercer
lugar, después al segundo lugar, se nombré al equipo del primer lugar y no fuimos
ganadores, unos alumnos se pusieron a llorar. La directora, coach y padres hicieron
comentarios para reconfortar el sentir de los alumnos por no ganar el torneo FIRST
LEGO LEAGUE CHALLENGE 21-22.

Reflexiones: El tiempo para la preparacion fue muy corto y los alumnos siempre se
mostraron dispuestos a dar su mejor esfuerzo, el apoyo de la familia siempre es
importante, los padres siempre estuvieron presentes, apoyan a sus hijos y eso lo
reflejaron al participar en el torneo, los alumnos cuentan con una experiencia que
sé que nunca olvidaran y que serd un motivo para formacion educativa ya que

adquirieron una vision sobre la programacién de los robots.
Fig.27. Premiacion FIRST LEGO LEAGUE CHALLENGE 21-22.

Se transmitio en vivo

Se transmitio en vivo

Fuente: Facebook.
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CAPITULO IV. CONSIDERACIONES SOBRE LA PARTICIPACION
EN EL SERVICIO SOCIAL

Las actividades que se presentaron cumplieron con la finalidad de motivar a los
alumnos respecto a la importancia de saber las tablas de multiplicar. Logrando que
mostraran entusiasmo por participar ya que la mayoria de las actividades eran con

juegos, siendo esta una préctica que les cautivo a los alumnos.

Se aprecio que las actividades se caracterizaron por ser creativas, lo que fascinaba
a los alumnos a un aprendizaje significativo. Ademas, utilizando este método y
convirtiéndolo en un juego se consiguié que el proceso de aprendizaje se volviera
dindmico y participativo. El grupo sin distincion demuestra su compafierismo para
terminar las actividades y que el dinamismo de las sesiones dej6 atras la monotonia
para dar paso al interés por aprender, se pudo ver que las estrategias estaban
dando resultados, cumpliendo con el objetivo del desarrollo de las habilidades
matematicas con las tablas de multiplicar, encarnando una sensacion de seguridad

para los alumnos.

Las estrategias aplicadas fueron consideradas atractivas por los alumnos y de
interés, lo que permitié ver el aprendizaje de las tablas de multiplicar amenas,
entretenidas, divertidas y necesarias. Los alumnos mostraron deseos de aprender
y superar sus dificultades para participar en las actividades ya que los materiales y
las herramientas que se utilizaron siempre despertaron el interés, facilitando asi el

aprendizaje.

4.1 Identificacién de las necesidades de formacién del prestador del servicio
social

Ahora bien, es importante considerar en este apartado algunas de las necesidades
planteadas en el transcurso de la realizacion del servicio social. En primer lugar, es
necesario mencionar que ser docente no es algo sencillo ya que conlleva una

constante preparacion de diferentes temas, para asistir las distintas situaciones a
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tratar donde el profesor debe estar capacitado, lo mas importante es ser alguien que

pueda realizar un cambio en los alumnos.

En mi practica profesional, al trabajar con el grupo surgié una segunda necesidad
que fue la mddica preparacion sobre el programa para trabajar en actividades y
resolver el tema para que a los estudiantes les interesara mas. La tercera necesidad
fue la falta de seguridad al trabajar con el grupo dentro del aula.

Las necesidades de formacion personal son:

1. Elconocimiento de los diferentes contenidos curriculares para vincular
los aprendizajes.

2. Contar con nociones mas amplias para la planeacién, desarrollo y
evaluacion de las actividades.

3. El manejo del grupo para que los alumnos estén motivados con su
aprendizaje y mantener un ambiente positivo y estimulador.

4. La aplicacion de normas y estrategias eficaces para mantener el
orden.

5. Laflexibilidad de adaptar las diferentes estrategias para que el alumno
aprenda de diferentes formas.

6. El apoyo de la escuela con recursos para el material didactico.

4.2 Sugerencias

El interés por llevar a cabo el proyecto en mi servicio social es precisar algunas
recomendaciones que se puedan considerar para contribuir al desarrollo de las

habilidades que enfrentan los alumnos al aprender las tablas de multiplicar.

1. En primer punto, adaptar en toda la institucion recursos visuales para
captar la atencion de los alumnos para transmitir de manera clara y
concisa las tablas de multiplicar.

2. En segundo punto, la importancia de que el presentador reciba

retroalimentacion y evaluacion de su desempefio, para poder mejorar
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sus habilidades y corregir posibles errores, asi como la observacion
de otros profesores. Por otra parte, es fundamental que el prestador
del servicio social adquiera conocimientos solidos sobre los temas a
tratar para que pueda transmitir de manera puntual y confiable, que
implica reconocer los temas que impartira.

3. En tercer punto, incluir la participacion de los alumnos de toda la
escuela en diversos encuentros de las tablas de multiplicar,
reconociendo la participacion sobre saliente de los alumnos.

4. En cuarto punto, permitir el juego, los concursos y dindmicas en las
diferentes dinamicas grupales provocan un verdadero aprendizaje.

5. En quinto punto, realizar cursos de actualizacién sobre el tema de
didactica de las matematicas y tecnoldgicas para facilitar la labor del
profesor y garantice un adecuado desarrollo del aprendizaje en los

alumnos.

Asi gque estas sugerencias son validas, para aprender las tablas de multiplicar de
manera mas consientes en la escuela y no solo de memoria, porque podemos
darnos cuenta de que esto no traerd una ensefianza benéfica para los alumnos, ya
que se pretende que los alumnos las resuelvan a través actividades ludicas para
ponerlas en practica, ya que esto ayudara a tener una ensefianza significativa, el
profesor necesita estar actualizandose en cuanto a las nuevas metodologias,
enfoques y recursos pedagogicos que puedan mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje.

4.3 Reflexiones finales

Al realizar el servicio social reflexione sobre el actuar diario para realizar una
autoevaluacion en busca de un cambio de actitud y solucionar asi las incomparables
problematicas expuestas. Esas vivencias me permitieron evidenciar los resultados
y compatrtir en similares dificultades, para un cambio en las habilidades matematicas

de los alumnos.
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Desarrollar este proyecto me permitio compartir experiencias para que reconozcan
la funcionalidad de las sesiones que se llevaron a cabo, donde los logros positivos
y practicos permitieran reflexionar sobre su labor educativa con relacion a las tablas

de multiplicar.

El aprendizaje logrado con el convencimiento de que es necesario y significativo
para la vida de los alumnos, que no fue impuesto y aprendido porgue si, alimenta el
deseo de buscar estrategias atractivas que motivan a un aprendizaje donde todos

nos divertimos y aprendimos.

La disponibilidad de dar clases de diferentes formas fue uno de mis mayores retos
ya que tenia que crear en los alumnos una actitud positiva para que se interesaran
en las dindmicas que realizariamos, ya que en varias ocasiones solo querian hacer
travesuras. Lo que me hizo forjar una actitud de firmeza y mantener un orden para
adquirir mas seguridad y apoyar participando en las diferentes actividades

programadas.

Me gustaria compartir un aprendizaje que me dejo esta experiencia, fue buscar
diversas opciones de actividades para cambiar la forma de trabajar porque durante
algunas sesiones no logré el control total del grupo, donde la preparacion te
brindaba la firmeza para dar cambios a las actividades al ver que no estaban

funcionando como se habia destinado.

Qué agradable fue ver que con el pasar de las sesiones los alumnos mostraron
deseos de aprender, el sentimiento de alegria porque se logré el objetivo de las
estrategias, viendo a los alumnos felices, uno de los momentos que me dio
satisfaccion fue cuando una alumna me comenté “maestra mi hermana de la prepa

no sabe las tablas de multiplicar y yo se las tengo que decir y le da pena”.

El proyecto de robdtica fue un gran reto que quiero compartir ya que el conjunto de
la programacion y las matematicas son areas que me cautivan y el reto fue compartir
el conocimiento con los alumnos para que las comprendieran y pudieran realizar

sus programaciones.
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Durante el desarrollo de las diferentes sesiones hubo momentos de dificultad y los
alumnos se mostraron con duda, ese momento lo aprovecharon para mostrar

indisciplina llegando a una situacion de desinterés.

Para trabajar en cualquier entorno tenemos que visualizar el mejoramiento de
impartir las clases, que recurramos a la innovacion y sobre todo a la autorreflexion
de nuestras actividades siempre buscando lo necesario y sobre todo compartir

conocimientos de tal modo que motive a los alumnos por aprender.

Requerimos acompafar a nuestros alumnos a nuevos aprendizajes de un modo
creativo y dinamico que no conduzcan a la monotonia y al desgaste de los alumnos

Yy que nosotros como maestros recreemos la escuela como un lugar divertido.

La presencia de materiales educativos y su uso en las escuelas son factores
determinantes para la buena gestion del curriculo y para apoyar la transformacion

de la practica pedagogica de los profesores en servicio.
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Anexos

Anexo 1. Croquis de la Esc. Prim. Fed. José Ciriaco Cruz

LAYOUT

A
\J/

CANCHA
MULTIUSOS
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Anexo 2

Entrevista a la maestra Lic. Martha Leticia C.C. 06 de octubre de 2021.

Nombre del Profesor:
Grado de estudio:
Ciclo escolar:

Grado y Grupo:
Numero de alumnos: ninas: nifos:
1. ¢(Porcentaje de alumnos con dificultades en las series numéricas leer, escribir y

ordenar loa numeros naturales hasta 100?

éPorcentaje de alumnos con dificultad en el calculo mental de manera exacta con

respecto a las Tablas de Multiplicar?

¢Porcentaje de alumnos con dificultad para resolver problemas de multiplicaciones?

¢Encuentra relacién del rendimiento en la materia de matematicas con respecto a

las Tablas de Multiplicar?

¢Aplica técnicas didacticas de aprendizaje de las Tablas de Multiplicar para los

alumnos?

¢éAplica evolucién continua a los alumnos con respecto a las Tablas de Multiplicar?

éCual es el estado de animo del grupo cuando realizan una actividad que implican

las Tablas de Multiplicar?

¢El aula del grupo la adecua para que los alumnos se relacionen con las Tablas de

Multiplicar?

¢Los alumnos muestran interés para mejorar sus resultados en la materia de

Matematicas?
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Anexo 3
Vaciado de lainformacion de la entrevista con la maestra del grupo.

Pregunta Respuesta

1. ¢Porcentaje de alumnos con
dificultades en las series 80% de alumnos con dificultad.
numéricas leer, escribir y
ordenar los numeros naturales
hasta 1007

2. ¢Porcentaje de alumnos con
dificultad en el calculo mental 57% de alumnos con dificultad.
de manera exacta con respecto
a las Tablas de Multiplicar?

3. ¢Porcentaje de alumnos con
dificultad para resolver 50% de alumnos con dificultad.
operaciones de
multiplicaciones?

4 :Encuentra relacion del
rendimiento en la materia de
matematicas con respecto alas | Si encuentro relacion del rendimiento de
Tablas de Multiplicar? los alumnos por no saber las tablas de

multiplicar.

5 ¢Aplica técnicas didacticas de
aprendizaje de las Tablas de | Siaplico Juegos didacticos dentro y fuera
Multiplicar para los alumnos? del salén de clases.

6 ¢Aplica evolucion continua a
los alumnos con respecto a las No aplico evaluaciones continuas a los
Tablas de Multiplicar? alumnos.

7 ¢Cudl es el estado de animo
del grupo cuando realizan una Desinterés en la muy pocos alumnos y
actividad que implican las competencia en la mayoria de los
Tablas de Multiplicar? alumnos.

8 ¢El aula del grupo la adecua
para que los alumnos se| Solamente unalamina de las Tablas de
relacionen con las Tablas de Multiplicar.

Multiplicar?
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9 ¢Los alumnos muestran interés
para mejorar sus resultados en
la materia de Matematicas?

Es minino el interés de los alumnos en
mejorar la materia de Matematicas.

107




Anexo 4
Observacion del grupo.

Registro sistematizado de los alumnos.

Suceso

Conducta Central

Sucesos Consecuentes

matematicas

Cambio de materia a

Juego de
Multiplicaciones

loteria de

Resolucion
operaciones
multiplicaciones.

de
de

Registro sistematizado del espacio.

Descripcién del material individual.

Descripcién del aula.

Registro sistematizado del cuaderno del trabajo.

Actividades de multiplicaciones.

Actividades que
operacion de multiplicacién.

implican una
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Anexo 5. Registro de la observacion
Registro sistematizado de los alumnos.

Suceso Conducta Central Sucesos
Consecuentes
Cambio de materia a|La mayoria de los|La mayoria de los
matematicas alumnos muestran | alumnos se muestran
desagrado con un | lentos al trabajar.
pequefio murmullo.
Juego de loteria de|La mayoria de los | Lamayoriaaceptarony

Multiplicaciones

alumnos se mostraron
indecisos durante la
actividad

les agrado la actividad

Resolucién de | Los alumnos en su|Los alumnos se

operaciones de | mayoria estaban | mostraron

multiplicaciones. motivados por | entusiasmado por ver
terminar las | el resultado.

operaciones.

Registro sistematizado del espacio.

Descripcién del material individual.

Descripcién del aula.

Todos los alumnos cuentan con uno
o dos materiales como son: el
llavero de tablas de multiplicar y
tablas de multiplicar.

La Unica herramienta de apoyo que
se encuentra en al aula para
disponibilidad de cualquier alumno
es un poste pegado en la pared de
las tablas de multiplicar.

Registro sistematizado del cuaderno del trabajo.

Actividades de multiplicaciones.

Actividades que implican
operacion de multiplicacion.

una

Actividad de las tablas de multiplicar
en la libreta.

Resolucion de calculo mental donde
la mayoria tienen dificultada.
Resolucion de operaciones de
multiplicar. Ejercicios de las tablas
de multiplicar.

Tareas de tablas de multiplicar.

Resolucién de multiplicaciones con
dos cifras donde la mayoria de los
alumnos no llevan resueltas las
operaciones y los alumnos que si las
resuelven las tienen correctas y
algunos no tienen el procedimiento.
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Calificacion:

Tiempo:

Nombre:

Anexo 6. Instrumento de Tablas de Multiplicar

Aciertos:

Reactivos Mo Contestados:

Reactivos Contestados:

5 =

7=

3 =

1=

6 =

B =

3 =

Bl =

3 =

4 =

3/ =

1/ =

4 =

g =

1=

=

3X
g8 X

3X
3X
89X
1X
71X
6X
4'X
71X
1X
1X

4 X
3X

10X

10X

2X| 3

9X| 3

3X| 10

8X 4

7X| 4

10X 5

10X 3

1X| 5

0X| 35

IX| 1

2X| 7

7X| 4

2X| 0

10X 8

gX| 8

1X| 1

7X| 3

2X| 6

7X| 5

4 X |10

10X | 8

3XK| 7

3X| 6

8X| 35

10X | 5

39X | 6

4x| 3

2X| 3

1X| 2

2X| 8

1X| 9

4x| 8

20X 7

X 2

BX| 7

3X| 3

3X| 9

0X| 9

Xl 5

1X| 8

gX 8

4x 3

3Kl 2

0X 6

39X 0

2X| 3

10X 1

10X 0

110



Anexo 7. Instrumento de Tablas de Multiplicar

s E G E SECRETARIA DE EDUCACION DE GOBIERNO
] DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOS{

" SECRETARIA DE EDUCACION  DIRECCION DE EDUCACION BASICA

DE GOBIERNO DEL ESTADO

CT: 24DPR1600OH
JOSE CIRIACO CRUZ
CICLO ESCOLAR: 2021-2022

MOMENTO:1

ASIGNATURA: MATEMATICAS GRUPO: 4-B FECHA: 07/10/2021
DOCENTE:
NO. NOMBRE DEL ALUMNO

TABLAS DE MULTIPLICAR 2 3 4 5 6 7 8 9
1 ALCANTARA ZAMBRANO ESTEFANIA YAMILET / / X X X X / /
2 ALVARADO CUEVAS OSVALDO ISRAEL / X / / X X X /
3 ARRIAGA MORALES AYLIN YAMILET / / X / X X X /
4 CASTANEDA VAZQUEZ AARON SEBASTIAN / / / /) / / /
5 CERVANTES ROCHA SOFIA YANILEN / / X / X X / /
6 DE LA ROSA GONZALEZ VALERIA SIMONE / / / / X X / /
7 ENRIQUEZ JUAREZ IKER ANDRE / / / / X X / /
8 ESPANA PARTIDA JEAN FRANCISCO / / / / X / X /
9 FLORES PEREZ YARETSY GUADALUPE / / X X X X / /
10 GRIMALDO PORTALES JOSE ANGEL / / / / / X / /
11 GUTIERREZ ALONSO LESLI YAQUELIN / / / X X X / /
12 HERNANDEZ GALVAN SOL / / / / X / / /
13 HERNANDEZ ZAPATA ALMA MAYTE / / / / / / / X
14 IBARRA ROCHA FLOR JANETH / / / / / / / /
15 LIGA FACUNDO DANIEL DE JESUS / / / / X / / /
16 LOPEZ LARA LEONEL / / / X X X X X
17 MARTINEZ ROCHA LUIS ALDAIR / / / X / X X /
18 MARTINEZ ZAPATA ALDO JAHAZIEL / / / / / / / /
19 MONSIVAIS QUILANRTAN DORIAN ANTUAN / / X / X X / /
20 PORTALEZ ALMENDAREZ JOSE EMILIANO / / / / X X X /
21 RAMIREZ AGUILAR MARIA DEL CARMEN / X / / X X X /
22 RIOS GUTIERREZ YOSEF JESUS / / / / / / /
23 ROCHA RODRIGUEZ MARCO URIEL / / / / / / /)
24 RODRIGUEZ HERNANDEZ GAEL SEBASTIAN / / / / / / /)
25 RODRIGUEZ SANCHEZ FIORELLA LORAINE / / / / / X / /
26 SAAVEDRA ACEVEDO URIEL SAID / X X X X X X X
27 SANCHEZ MENESES JESUS ALFREDO / / X X X X X X
28 SANCHEZ TELLEZ ANDRES / / / / / / / /
29 SANCHEZ VARGAS RAMON ANTONIO / / / / / / / /
30 SERRANO MARTINEZ KARINA / / / / / / / /
31 TORRES FLORES FERNANDA KAROLA / / / / X / / /
32 VARGAS GARCIA ALMA VERONICA / / / / X X X /
33 VARGAS VASQUEZ PALOMA RAQUEL / / X X X / / /
34 VAZQUEZ MARTINEZ ESTEFANY CRYSTAL / / / / / / X /
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Numero de alumnos

40

35

30

25

20

15

10

Memorizacion de las Tablas de Multiplicar de los
alumnos 4°B de la Prim. José Ciriaco Cruz.

# 2 #3 #a #5 #6 #7 #8

Numero de Tabla

DOMINIO DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR DE LOS
ALUMNOS DE 4°B DE LA PRIM. JOSE CIRIACO CRUZ.

ALUMNOS QUE
DOMINAN TODAS
LAS TABLAS DE
MULTIPLICRA
21%

ALUMNO QUE NO
DOMINAN LAS TABLAS DE

MULTIPLICRA
79%
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