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Resumen

La nueva era de las innovaciones tecnoldgicas que dia a dia van desarrollando
e impactando a la diversidad de ciencias para su uso en la medicina, ingenieria, en la
industria, en la seguridad etc. No podia omitir lo mas importante, la educacion que es
el objeto de estudio de la presente investigacion, cuyo propdsito general es presentar
una propuesta didactica para favorecer el trabajo colaborativo a través de las

tecnologias de la informacion y comunicacion.

La investigacion parte de un enfoque cualitativo descriptivo, el cual analiza una
muestra de trabajo colaborativo que establecen los 18 alumnos del 6° grado, grupo
“A”, de la escuela primaria “Estado de Tabasco”, ubicado en Hecelchakan, Campeche
para resolver la problematica que presenta el grupo y asi estar en un aula de mejor
convivencia, al momento de llevar a cabo cada una de sus actividades en trabajo

colaborativo tanto dentro como fuera del aula.

Fundamentada en la teoria de Vygotsky, explica el descubrimiento y
comprension de la informacion en el entorno colaborativo, asi como en los aportes de

otros autores sobre las tecnologias de la informacion y comunicacion.

Maria del Carmen Toribio Pérez (2019): “Importancia del uso de las TIC en

educacion primaria” los cuales enmarcan y sustentan este trabajo de investigacion.

Durante el desarrollo de las diez estrategias se empleé una guia de

observacién, para recopilar la informacion obtenida en la practica. Cada una se aplicé
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por dos semanas con la totalidad de dos meses y medio, empleando las rabricas en la
aplicacion de todas las estrategias, con la finalidad de obtener evidencias sobre las

practicas educativas que permiten mejorar el trabajo colaborativo a través de las TIC.

El resultado que se obtuvo después del analisis de la aplicacion de la propuesta
fue exitoso porque los alumnos aprendieron a trabajar de manera colaborativa, en
equipos, enriqueciendo sus relaciones entre sus comparfieros, actitud, toma de
decisiones, roles, didlogo, etc. el mejor resultado fue las cifras arrojadas en la gréafica

de nivel de competencia de los alumnos a través de las TIC.

Palabras clave: Trabajo colaborativo, tic, competencias y estrategias.
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Abstract

The new era of technological innovations that are developing day by day and
impacting the diversity of sciences for use in medicine, engineering, industry, security,
etc. | could not omit the most important thing in education, which is the object of study
of this research, the general purpose of presenting a didactic proposal to favor

collaborative work through information and communication technologies.

The research is based on a descriptive qualitative approach, which analyzes a
sample of collaborative work established by 18 students of the 6th grade, group "A", of
the "Estado de Tabasco" primary school, located in Hecelchakdn, Campeche to solve
the problem. problems presented by the group and thus be in a healthy classroom at
the time of carrying out each of its activities in collaborative work both inside and outside

the classroom.

Based on Vygotsky's theory that explains the work in the discovery and
understanding of information in the collaborative environment, as well as the
contributions of other authors on information and communication technologies, Maria
del Carmen Toribio Pérez (2019): " Importance of the use of ICT in primary education”

which frame and support this research work.

To collect the information, an observation guide was used that was applied
during the development of each of the ten strategies that were used during the practice,

each strategy was applied for two weeks with a total of two and a half months in the



application of all the strategies, of which the rubrics were used, all with the purpose of
obtaining evidence on the educational practices that allow improving collaborative work

through tics.

The result that was obtained after the analysis of the application of the proposal
was successful because the students learned to work collaboratively, in teams, their
relationships among their peers, attitude, decision-making, roles, dialogue, etc. but the
best were the figures shown in the graph on the level of competence of the students

through tic.

Key Words: Collaborative work, ICT, skills and strategies.
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INTRODUCCION

El uso de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién (TIC), se ha vuelto
una herramienta importante para el aprendizaje del alumno, emplearlas desde la
educacion primaria ayuda a reforzar los conocimientos y para la imparticion de temas
transversales de los docentes, al usar recursos tecnoldgicos las clases y sus
modalidades de implementacion se transforman, tal y como ocurrié en tiempos de

pandemia y ahora en la post pandemia.

Esta investigacion propone varias estrategias a emplear las TIC con el objetivo
de favorecer el trabajo colaborativo en la educacion de los alumnos del 6° grado, grupo
“A”, de la escuela primaria “Estado de Tabasco”, ubicado en Hecelchakan, Campeche.
El uso de los recursos tecnolégicos como herramientas basicas puede contribuir a
mejorar el trabajo colaborativo, en habilidades metacognitivas, creativas vy
competentes que motivan al alumno a la participacion mutua e interacciéon entre todo

el grupo.

El estudio realizado esta basado en el enfoque cualitativo de tipo descriptivo,
en base la realidad del escenario; se enfoca en comprender y profundizar los

fendmenos de tipo colaborativo en los alumnos del 6° grado



Los objetivos logrados de acuerdo a la aplicacion de las diez estrategias de las
tecnologias de la informacion y comunicacion “Vamos a viajar en el pasado, presente
y futuro”, “Todos a introducirnos dentro del pc”, “Todos a ensamblar”, “Mirame vy te
cuento”, “Juego hazte un pirata recorriendo esta aventura TIC”, “Vamos a jugar con el
celular”, “WVamos a proyectar”, “Todos a contar un cuento”, “WVamos a jugar numeros y

graficas” y por ultimo “La creacién de nuestro video”.

Se reflejaron resultados positivos, porque era un grupo muy conflictivo que no
guerian trabajar en equipos, cada alumno tenia su propio rol y al implementar estas
estrategias empezaron a intercambiar puntos de vistas, se sentian motivados de
acuerdo al rol que les daba la docente, el ambiente del salon de clases cambio y la
mejora de los alumnos al trabajar de manera colaborativa empez6 a dar resultados

positivos tanto en la convivencia como en los aprendizajes de los alumnos.

También se midio los niveles de competencias de cada uno de los alumnos, se
clasificaron en cuatro niveles: informacién y alfabetizacion, creacion de contenidos
digitales, seguridad y resolucién de problemas, empleando la rubrica para cada uno
de los niveles de competencia, reflejando resultados en puntajes que se concentraron
en graficas para una mejor interpretacion cualitativa y cuantitativa una proyecciéon

visual.

Los resultados de la investigacion se organizaron en los siguientes capitulos

gue se describen de manera general:



CAPITULO 1. Planteamiento del Problema, en este apartado se identifica cual
es la problematica que presenta los alumnos de 6 grado grupo “A”, donde se realiza
una investigacion centrada en el contexto social, cultural y econdémico, después de
llegar a un analisis profundo de la investigacién se identifica la problematica del trabajo
colaborativo y por qué la importancia de su solucién, para después plantear las tres
preguntas de investigacion junto con los objetivos y tomar en cuenta las barreras

delimitadoras.

CAPITULO 2. Marco Tedrico. Presenta el sustento tedrico que avala la
investigacién realizada desde diferentes autores que hacen referencia a la importancia
de emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), para favorecer
el trabajo colaborativo en educacion primaria, desde lo conceptual definiendo las
variables para su estudio, lo referencial que abarca diferentes investigaciones
internacionales, nacionales y locales, asi como el lugar donde surge la problematica

para su solucion.

CAPITULO 3. Metodologia. La presente investigacion emplea un enfoque
cualitativo de tipo descriptivo aplicado para la solucion de la probleméatica presentada
en la escuela primaria “Estado de Tabasco”, ubicado en el municipio de Hecelchakéan
del estado de Campeche, aplicando la estrategia para la solucion del trabajo
colaborativo empleando las TIC, en el tiempo de dos meses y medio el procedimiento
de la aplicacion de cada estrategia se aplica durante dos semanas, la muestra es de
18 alumnos del sexto grado y el instrumento para el acopio de informacion se emplea

la rabrica.



CAPITULO 4. En este apartado se presenta el Plan-Accion o la Alternativa de
Solucion del problema que presenta en el aula, donde se establece diez estrategias
usando las TIC, para favorecer el trabajo colaborativo donde se determina los tiempos
de aplicacion para cada una, tiene una secuencia didactica para cada actividad a

realizar, un proposito, recursos a emplear y la forma de como se trabaja en roles.

CAPITULO 5. Resultados, Discusion, Conclusiones y Recomendaciones. En
este capitulo se presenta el analisis de los resultados mediante un proceso formativo
de evaluacion, analizando la informacién obtenida durante la aplicacion de cada una
de las estrategias mediante cuadros, tablas, gréficos, descripciones y narraciones que
ha permitido su organizacion y objetividad, reflejando, a través de ello los aciertos y

desaciertos que se produjeron durante el proceso de interpretacion.

De igual manera se discute los resultados al conocer los avances de la
propuesta de intervencién, lo cual permite llegar a las conclusiones y dar
recomendaciones para futuras acciones de intervencidn que permitan mejorar la

practica docente.



DIAGNOSTICO EDUCATIVO

Este apartado presenta un analisis general de los elementos que integran el
sistema escolar: los contextos, la familia, la escuela, la practica docente y el alumnado,
los cuales estan involucrados en el proceso ensefianza — aprendizaje, esto con la
finalidad de determinar la problematica que presenta el grupo, a través del diagnéstico
es como se identifica las causas del problema y con base a ello tratar de buscar

alternativas para su solucion.

Se inicia el analisis desde el contexto de la comunidad de la escuela primaria
“Estado de Tabasco”, se ubica en el municipio de Hecelchakan, es uno de los 11
municipios de Campeche. Su cabecera municipal tiene el mismo nombre, fundada
desde 1933, ubicada en la zona norte del estado de Campeche, su extension territorial

es de 1331.99 km2 que representa el 2.34% del total del territorio estatal.

El territorio de Hecelchakan es practicamente plano, con una suave inclinacion
descendiente de sur a norte, siendo esto caracteristico del territorio campechano y de
gran parte de la Peninsula de Yucatan, la composicion del suelo es principalmente
calcareo, El nombre de este municipio proviene de la lengua maya que significa:

“Sabana del descanso”.

Los terrenos planos en los que se hallan casas construidas en su mayoria son

de material de cemento y en minoria de casa de huano, cabe sefalar que el municipio



ha logrado un desarrollo econémico en el nivel medio segun el censo realizado por el
Instituto Nacional de Estadistica, Geografia e Informatica (2020). Cuenta con los
servicios basicos como: luz, agua, centro de salud, un hospital IMSS, centro de

ISSSTE, seguridad publica, sefial de television, internet y medios de transporte.

En la localidad existen diversos tipos de comercios que brinda servicios a la
poblacion como: alimentacién, vestido, calzado, papelerias, ferreteria, etc., también
existen instituciones que ofrecen una mejor preparacion para los estudiantes entre
estos: educacion inicial, jardines de nifios, secundaria, Instituto Nacional para la
Educacion de los Adultos (INEA), Centro de Bachillerato Tecnoldgico Agropecuario
Numero 169 (CBTA) y Colegio de Bachilleres del Estado de Campeche (COBACAM),
una Normal Rural “Justo Sierra Méndez” , médulo de educadoras, médulo de Instituto

Campechano y biblioteca publica.

Con respecto al lenguaje del lugar se puede mencionar que es bilinglie puesto
gue los habitantes hacen uso del castellano, sin embargo, su lengua materna el idioma
maya es que el que mas predomina. El vinculo que existe entre la comunidad y la
escuela se refleja en la interaccion que se suscita entre los personales que laboran en
ella y los pobladores, aunque es innegable sefialar que dicha relacién se basa mas

gue nada en lo administrativo.

Es decir, los habitantes sélo se relacionan con ella cuando se requiere su
participacion en algun tipo de actividad programada como: las fiestas escolares y
actividades extraescolares en la que sus hijos o el plantel estan inmiscuidos, asi como

en los asuntos educativos donde son necesariamente requeridos, también hay padres



de familia que se acercan a los maestros en determinadas situaciones como en las
reuniones periodicas o al tratar asuntos relacionados con la educacion de sus

primogénitos.

El contexto cultural de este municipio pertenece a una zona urbana, éste cuenta
con instituciones educativas de nivel basico hasta nivel licenciatura que han permitido
ayudar, complementar y mejorar el desempefio de los alumnos, lo cual se ve reflejado
en la preparacion de sus habitantes lo que permite elevar de cierta manera su cultura.
Es notable el alto nimero de habitantes que concluyen sus estudios, se refleja en los

alumnos sobre todo en sus intereses, actitudes y conductas.

Tabla 1. Caracteristicas educativas

Tasa de alfabetizacion por grupo de edad Porcentaje
15-24 Aiios 41.3%
25 afnos y mas 33.4%

Fuente: INEGI Panorama Sociodemografico de Campeche.
De acuerdo al censo realizado por el INEGI en el 2020, la poblacion alfabetizada
entre 15 a 24 afos es de 41.3%, de 25 afios y mas representa el 33.4 %, de cada 100

personas entre 15y 24 afos, 70 saben leer y escribir un recado (Tabla 1).

Tabla 2. Caracteristicas educativas general

Asistencia escolar por grupo de edad Porcentaje
3-5 afos 59.9%
6-11 afos 97.7%
12-14 aios 90.4%
15-24 aios 41.3%

Fuente: INEGI Panorama Sociodemografico de Campeche.



Referente a la asistencia escolar segun los resultados por grupo de edad: de 3-
5 afos el 59.9% asiste en la escuela, de 6-11 afos, el 97.7%, de 12 -14 afios el 90.4%
y de 15-24 afios solo el 41.3 %, de cada 100 personas entre 6 y 11 afos, 98 asisten a

la escuela (Tabla 2).

El municipio es rico y bello en tradiciones, las cuales tienen su origen en la
religion que profesa cada uno de sus habitantes, por lo que tienden a ser diversas y
entre las que podemos mencionar: El dia de muertos, el carnaval, los novenarios, las
ferias etc., sin embargo, algunas de éstas influyen de forma negativa en la comunidad
escolar sobre todo en la inasistencia de los alumnos a clases, al momento de realizar
alguna actividad que involucra trabajar con todos los nifios, por lo tanto los propdsitos

no se alcanzan en su totalidad.

También es observable que los medios de comunicacion (las tecnologias) con
los que cuenta el municipio, han propiciado que algunos alumnos se apropien con
facilidad de mayor informacion lo que beneficia las actividades escolares e incrementa
su bagaje cultural, sin embargo, también ha influido de manera contraproducente

puesto que han contribuido a la pérdida de valores.

El contexto familiar es fundamental porque brinda funciones mas alla de las
referidas a la atencion de las necesidades fisioldgicas y de proteccién, como lo son la
socializacion y la construccion de la identidad las cuales tienen una importancia en el
desarrollo, tanto individual como social de sus miembros, sin embargo, en la actualidad
estas funciones han sufrido cambios muy severos condicionados a la vez por una

multitud de factores externos (econémicos, sociales, laborales) e internos.



La importancia de conocer el ambiente familiar donde el nifio aprende desde su
hogar, observa, analiza y lo refleja en aprendizaje, sobre todo por los efectos que
producen en el desarrollo de los nifios lo que se ve reflejado en el aula a través de sus
comportamientos y actitudes. Es importante el papel que desempefia la familia sobre
todo en la educacion temprana de sus integrantes, ya que es precisamente en el hogar

donde se transmiten las primeras nociones ideoldgicas, culturales y estéticas.

Asi como los valores asociados a ellas, los cuales quedan siempre casi mas
arraigados en la estructura de su personalidad, lo cual hace mas dificil su cambio, de
alli la relevancia que la educacion que se ofrezca dentro de ella sea lo mas adecuada
posible, una de las causas de que el nifio tenga una actitud rebelde es porque los
padres no les dedica el tiempo necesario para platicar con él, como se mencionaba en

el aspecto de contexto econémico.

El papa y la mama trabajan ambos, la falta de atencién al nifio porque crece
bajo la responsabilidad de la abuela o de otro parentesco la cual el nifio crece con
otros valores, en la comunidad las familias en su mayoria son de organizacion extensa
ya que estan constituidas por numerosos miembros, sin embargo, también puede
apreciarse que algunas de ellas tienen una estructura nuclear y monoparental, las

relaciones interpersonales que se suscitan dentro del seno familiar.

Constituyen oportunidades de crecimiento entre sus miembros, por lo tanto, es
importante el conjunto de relaciones que se establecen entre ellos ya que determinara
indiscutiblemente el desarrollo de una identidad propia. Sin embargo, en la actualidad

la familia evoluciona hacia un nuevo modelo que intenta adaptarse a las nuevas
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condiciones sociales y culturales, lo cual quebranta su estabilidad, en el menor una

diversidad de pensamientos que pueden confundirlo.

Intentar marcar los limites y adoptar los roles, lo que impacta en su formacion
al educando. Es apreciable que la poblacion tiene un nivel econémico medio pues las
condiciones financieras les permiten contar con los recursos necesarios para solventar
sus necesidades y sostener a su familia es un municipio donde los padres de los nifios
en su mayoria trabajan ya que en este existe variedad de comercios y muy pocas las

personas que se dedican a la agricultura y apicultura.

Motivo por el cual sus ingresos estan sujetos a las temporadas de cosecha; los
comercios brindan empleo (maquiladoras, mercado soriana, bodega aurora, Optima)
etc. Aunque los pagos son minimos los nifios de escasos recursos cuenta con beca
del programa de oportunidades que el gobierno federal brinda a los padres de familia
para que los educandos sigan adelante con sus estudios y no exista asi una limitante

para su estudio.

En cuanto a las ocupaciones efectuadas por los hombres cabe mencionar, que
laboran en trabajos eventuales que requieren de un esfuerzo fisico importante como:
albafiles, carpinteros, mecanicos, tricicleteros, entre otros, sin embargo, se puede
identificar, aunque en menor nimero, personas preparadas que ejercen una profesion
como: maestros, ingenieros, etc., lo que influye en el desempefno escolar de los

alumnos.

La institucion se localiza en el barrio de la Quinta ubicada en la calle 19 por 28

Numero 501, es de organizacion completa y pertenece al programa de escuela de
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tiempo completo, cuenta con una plantilla de veinte dos personas entre profesores,
administrativos, director, profesor de educacion fisica, maestro de educacion especial,

intendentes, trabajadores manuales y varias secretarias.

Su vision ha sido siempre ser una escuela que proporcione educacion de
calidad, con maestros capacitados y actualizados en un ambiente de responsabilidad,
donde todos participan procurando siempre el mejoramiento del proceso ensefianza-
aprendizaje, contar con salones comodos y equipados, tener alumnos participativos,
reflexivos, criticos, solidarios y creativos que den uso a las habilidades comunicativas

y a las matematicas en diferentes contextos de la vida diaria.

Utilizando las competencias desarrolladas y asi resalten como buenos
estudiantes en el futuro, cuenta con unos padres participativos y atentos a la educaciéon
de sus hijos que ayuden y colaboren en las tareas escolares, fortaleciendo el habito
de la lectura y escritura para aplicarlas en las demas asignaturas y asi lograr una

educacién de calidad en esta etapa de su vida.

Su misioén es brindar una educaciéon de calidad gratuita, laica, democratica y
nacional, con el fin de promover la convivencia entre las personas y los diferentes
grupos sociales existentes, lograr una relacion de cordialidad y unificacion de criterios
entre el personal docente y directivo, tener una conviccién de que estamos no por
cumplir solamente y obtener recursos financieros, sino para superar los rezagos

educativos existentes en la comunidad.

Comprometer para lograr y para ello involucrar al director, personal docente,

padres de familia, alumnos y sociedad en general. Basado en el articulo 3°
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constitucional, el cual indica que todo individuo tiene derecho a recibir educacion, a lo

gue compromete a cumplir como lo dicta y contribuir a una mejor convivencia humana.

En cuanto a su infraestructura la escuela cuenta con siete aulas destinadas a
un grupo en lo particular, una direccion, un salén de Unidad de Servicio de Apoyo a la
Educacién Regular (USAER), un aula que es a su vez biblioteca, un aula digital o
centro de cdmputo, una bodega, dos anexos destinados para sanitarios, asi como un
edificio antiguo que sirve como almacén de material de la escuela debido a las

condiciones inadecuadas que estas presentan.

Las aulas estan construidas en su mayoria con bloques y concreto, los
ventanales y las puertas de los edificios se encuentran en buen estado, el mobiliario
gue poseen actualmente las aulas, se encuentran en condiciones regulares, puesto
qgue hay sillas, mesas y pintarrones que son inadecuados para el trabajo escolar, de
igual manera los ventiladores, el aula digital Telmex esta en un mal estado, en este

espacio de trabajo las mesas redondas ya estan dafadas.

Muchos equipos de computo estan en mal estado, el proyector no sirve, el aire
acondicionado no funciona, no hay ventiladores y solo una ldmpara prende en este
salén de aula digital y esto afecta el escenario de ensefianza de los alumnos por que
no se concentra trabajando, se quejan que hace mucho calor, las computadoras fallan
y no estan actualizadas con el sistema operativo esto ocurre debido a la falta de

mantenimiento de cada uno de los equipos mencionados.

Los sanitarios presentan pésimas condiciones en los inodoros al igual que en el

suministro de agua, todos estos factores conllevan a una mala condicion escolar. La
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escuela le corresponde brindar seguridad a nifios y nifias, un lugar que no represente
riesgos para su salud, sobre todo por el tipo de actividades que estos realizan, ofrecer
un area amplia que permita el desarrollo de actividades como: trabajo en equipos,
juegos, etc., con buena ventilacion e iluminacion contribuyendo con ello en un buen

desarrollo educativo.

Hablar de las funciones de la escuela es algo complejo, es importante tener en
cuenta que estan sujetas a diversos intereses sociales, econémico, politicos y
religiosos, asi como a enfoques ideoldgicos externos e internos que han ido
evolucionando de una época a otra, descubrir donde estan los problemas, qué se
puede mejorar o cambiar, como aplicar estrategias que contribuyan a disminuir las

diferencias entre el alumnado.

Asi como reconocer los factores externos desfavorables que inciden en el
desarrollo y crecimiento personal, emocional, académico e intelectual de los nifios. La
escuela ve el paso del tiempo sin afectacion alguna puesto que el personal que labora
en ella sigue empleado un modelo pedagdgico similar, incluso tanto la organizacion
escolar, asi como los espacios y formas de organizar las clases siguen siendo los

mismos.

En su dimensién de pedagogia curricular promueven en la elaboracion y empleo
de los materiales didacticos, conocen el nivel en que se encuentra, para asumir las
nuevas funciones de la escuela es necesario reestructurar la organizacion escolar, los

tiempos y espacios escolares, de lo contrario sera imposible responder a los nuevos



14

retos, por esta razon esta institucién no puede seguir con el mismo modelo educativo,

los mismos estilos de ensefianza, las mismas formas de evaluar, etc.

El personal de la escuela esta conformado por veintidés: once de los profesores

estan frente a grupo, dos maestros de educacion fisica, un maestro de educacion

especial, un directivo, dos administrativos, dos intendentes, dos secretarias y un

auxiliar. En cuanto a su preparacion profesional como puede apreciarse en la (Tabla

3.) cinco de ellos son egresados de la normal basica, mientras que los restantes

poseen el grado de licenciatura.

Cabe sefialar que uno de ellos esta estudiando su maestria en la Universidad

Pedagogica Nacional en busca de mejorar su preparacién académica. A continuacion,

se presenta los estilos de aprendizaje de los docentes que laboran en la escuela

primaria “Estado de Tabasco” del municipio de Hecelchakan, Campeche.

Tabla 3. Plantilla de personal

Maestros Funcién que desempena Estilo de ensefianza
A Director de la escuela Instrumental/autocrético
B Doc. Frente a grupo Instrumental/autocratico
c Doc. Frente a grupo Instrumental/autocratico
D Doc. Frente a grupo Instrumental/autocratico
E Doc. Frente a grupo Instrumental/autocrético
F Doc. Frente a grupo Instrumento-expresivo-demografico
G Doc. Frente a grupo Instrumental/autocréatico
H Doc. Frente a grupo Instrumento-expresivo-demografico
I Doc. Frente a grupo Instrumental/autocratico
J Doc. Frente a grupo Instrumento-expresivo-demografico
K Doc. Frente a grupo Instrumento-expresivo-demografico
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L Doc. Frente a grupo Instrumento-expresivo-demografico
M Doc. Educacion fisica Instrumental/autocratico
N Doc. Educacion fisica Instrumental/autocratico
o Personal USAER Instrumento-expresivo-demografico

Fuente: area administrativa de la institucion.

En lo referente a sus estilos de enseflanza cabe sefalar que nueve de los
profesores emplean un modo instrumental/autocratico puesto que orientan su actividad
docente al logro de los objetivos de aprendizaje es por ello que deciden de forma rigida
todas las actividades que van a realizar escudandose en sus afios de servicio, por su
parte los otros seis maestros emplean un estilo instrumental-reflexivo/democrético ya

que ademas de cumplir con los objetivos.

Se interesan por las necesidades afectivas de los alumnos motivo por el cual
las actividades son disefiadas de acuerdo con los intereses de ellos. Ademés de los
estilos de ensefianza la practica docente se fundamenta en las relaciones de las
personas que intervienen en el que hacer educativo, es decir, en los alumnos,
docentes, directores y padres de familia, es por ello que estas relaciones son

complejas puesto que poseen una gran diversidad de caracteristicas.

Las caracteristicas de los grupos corresponden al sexto grado, grupo “A” y “B”,
de la escuela primaria “Estado de Tabasco”, el cual esta integrado por un total de 38
alumnos, en el grupo “A” se integra de 18 alumnos los cuales lo conforma 6 niflas y 12
nifios, en el grupo “B” se integra de 20 alumnos los cuales 6 son nifias y 14 nifios, sus
edades se oscilan entre los 11 y 12 afios de edad. Cabe mencionar que 2 del grupo

“B” y 1 del “A” reciben apoyo complementario parte del personal del USAER.
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Esto se debe que exhiben dificultades en su aprendizaje puesto que presentan
debilidad visual rango minimo respectivamente. Los dos grupos tienen la caracteristica
de que los trabajos sean didacticos porque les gusta aprender mediante diferentes
estrategias de juegos empleando TIC para su trabajo interactivo en el cual el alumno

se vuelve auténomo al momento de llevar a la practica las teorias de las TIC.

El detalle de que a estos grupos no les gusta trabajar en equipo conforme los
integre el docente, porque ellos quieren trabajar con sus amigos, analizando en el lado
positivo es bueno porque el alumno tiene esa confianza o una buena coordinacion, no
tienen limites para desenvolverse entre su equipo para realizar su trabajo, por el lado
contrario, es malo porque no solo deben trabajar entre amigos sino relacionarse entre

ellos mismos.

En un grupo donde todos colaboran unos con otros, no existe divisionismo ni se
genere conflictos, de esta forma se podra tener una mejor comunicacién y un buen
trabajo colaborativo, en este caso los grupos de sexto se caracteriza por no integrase
en su totalidad, sobre todo por la indisciplina, agresividad y falta de respeto que impera
en algunos de sus integrantes, lo que hace dificil el trabajo al interior del aula, ademas

la comunicacion que entablan entre ellos no es la apropiada.

Puesto que emplean sobrenombres e incluso groserias para dirigirse a sus
comparferos con toda la intencion de ofenderlos y faltarse el respeto, también se
observan diferencias de indole religiosa por el simple hecho de no pertenecer al mismo

culto, razén por la cual es comun observar que la gran mayoria de los alumnos elijen
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a sus iguales al momento de trabajar en equipo, realizar tareas o cualquier otra

actividad escolar.

A los nifios en su gran mayoria les agrada trabajar con las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC), por las actividades en las que se desarrollan juegos,
sobre todo en aquellas en las cuales se tiene que competir, discutir y llevar a la practica
de todas las actividades de Word, Exel, Power Point y el Cmap Tools. Donde realizan
demostraciones de su ingenio, destreza y habilidades, les agradan todas aquellas

ocupaciones en las cuales tiene que manipular la computadora.

Interactuar con cada uno del software ya mencionados anteriormente, en el
caso de los nifios tratan de emular lo realizado en los programas, todos los nifios estan
interesados en esta asignatura porgue les gusta mucha la tecnologia, en el aspecto
cognitivo la gran mayoria de los alumnos, se encuentran avanzados sobre esta
asignatura ya que la tecnologia ha formado parte de la vida cotidiana al utilizar una

television, un celular, una tableta, una computadora.

Asi los alumnos tienen una nocion al momento de impartirles un tema, las clases
se vuelven interactivas, motivadoras y dinAmicas. La participacion de las practicas
donde el alumno interactda con la computadora, los alumnos aprenden conocimientos
basicos de manera espontanea, logrando asi la adquisicion de un aprendizaje

significativo y colectivo.

los estudiantes manifiestan serias deficiencias en sus competencias en esta
asignatura porque no existe una guia de trabajo que indique cuales son las

competencias que el alumno debe desarrollar en esta etapa de nivel primaria basica,
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el docente adecua las competencias (habilidades) que considera que el alumno debe

de adquirir al momento de egresar en la Primaria.

El diagnostico pedagdgico podria ser equiparable con el Andlisis de Factores
para ldentificar la Viabilidad de los Objetivos (FAOR), que consiste en reconocer las
posibilidades de éxito de los objetivos del plan estratégico; es decir identificar su
viabilidad, se realiza un ejercicio de andlisis de aquellos elementos o condiciones a los
gue se puede enfrentar el equipo docente para alcanzarlos, se revisan los factores
internos y externos que inciden de manera positiva (facilitadores y apoyos) y negativa

(obstaculos y riesgos) en la posibilidad de lograr los objetivos.

A continuacion, se presenta en sintesis los factores detectados.

Tabla 4. Aspectos Detectados en el Diagndstico Pedagdgico.

CONTEXTO FORTALEZA DEBILIDADES
Social Las relaciones entre padres de Falta de apoyo de los padres de familia.
familia con la comunidad son La injerencia de las ideologias religiosas de
positivas. un gran porcentaje de la poblacién escolar.
Alfabetizacion:
Cultural 6-11 afios es de 97.7% Caracteristicas educativas analfabeta:
12-14 afios es de 90.4% 3-5 afios es de 59.9%
15-24 afios es de 47.8%
Econdmico  Nivel economico medio Tardanza y deficiencia en los informes
Ocupacion laboral: maestros, Ing., solicitados.
campesinos.
Familiar Apoyo de mis padres Dependencia
La comunicacién Falta de toma de decisiones
La confianza sobreproteccion
El sustento

La casa
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Institucional Actualizacion, planeacion, Maestros no actualizados, falta de dominio
competencia, interés mejorar, del tema, llegar tarde en la en la escuela,
contar con programas de que no se dé a conocer la problematica,
capacitacion, implementar aulas inadecuadas, escasa investigacion
estrategias de solucion. docente.

Situacion del Mucha participacion de los alumnos  Falta de desarrollo de competencias

en clase. computacionales, escaso trabajo
grupo .
colaborativo.
CONTEXTO OPORTUNIDADES AMENAZAS
Social El uso de la lengua maya y castellana.  Las fiestas.
Cultural Cuenta con instituciones de nivel basico, Que olvide cuales son mis metas y
secundaria, bachiller, licenciatura y objetivos.
bibliotecas publicas. Poblacion de alto riesgo social.

Econdmico  Cuenta con programas de apoyo: Falta de empleo de los padres de
prospera y otros becas del gobierno familia.

estatal y federal. Desnutricion, no tener el presupuesto
necesario para comenzar y terminar
mi carrera,
Familiar Estudiar Television, fiestas, contexto social,
desintegracion familiar.
Institucional  Apoyos publicos Que no se desarrollen planes de
Apoyos a programas de escuelas de mejora sugeridos.
tiempo completo, Falta de interés por los directivos
Buscar estrategias de ensefianza. encargados de la institucion y por el
Los consejos técnicos. mismo personal administrativo.
Contexto del La socializacién Las faltas constantes a la escuela.
Maestro y directivo comprometido en el La mala convivencia.
grupo orden.

Fuente: Matriz FAOR criterios del libro Disefio del plan Anual de Trabajo (PAT), P.11



CAPITULO 1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En este apartado se describe el punto de partida de la problemética identificada
durante el analisis, donde se plantea las preguntas de investigacion, planteando los
objetivos o0 metas que se espera alcanzar, demostrar la importancia de su estudio con
argumentos que demuestre cientificamente y por udltimo la hipoétesis la respuesta

probable al problema planteado.

1.1 Descripcion de la situacion problema

En el transcurso del servicio a la docencia en los diferentes grados de educacion
primaria, he llegado a una conclusién del porqué en todos los grupos hay problemas
al momento de trabajar de manera colaborativa con sus compafieros, situacion que ha
sido una incertidumbre como maestra al momento de llevar a cabo algunas actividades

que involucre trabajar en equipos y en parejas.

Esta situacion se ha planteado en los Consejos Técnicos con los compafieros
docentes para intercambiar puntos de vistas o situaciones similares que presentan su
grupo y la mayoria tienen problemas de la forma de trabajar de manera colaborativa,
se han aplicado normas estrictas para que los alumnos trabajen, pero no dieron

resultados positivos, lo contrario los alumnos se volvieron conflictivos.
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No son un grupo que les guste trabajar de forma colaborativa se empiezan a
faltar el respeto porque uno sabe més que el otro etc., y esto afecta al docente porque
no concluye con los aprendizajes esperados ya que los alumnos en su mayoria se
pasan peleando y no aprovechan la ensefanza, lo cual conduce al docente tomar

nuevas medidas para resolver esta situacion incOmoda que enfrenta estos grupos.

Esta problematica ha llegado a que los alumnos no se concentren en sus
actividades que realizan esto nos orienta a que estos nifios no aplican una de las
competencias muy indispensables que es el trabajo colaborativo con sus compafieros,
porque esta situacion no es solo con el grado de sexto, sino que también en los otros
grados, para buscar estrategias o el punto de partida para la solucion de la

problematica.

No obstante, el factor relevante que enfrenta la Escuela Primaria “Estado de
Tabasco”, ubicado en el municipio de Hecelchakan, es la falta del trabajo colaborativo
entre los alumnos ya que ha propiciado una cierta amenaza para no lograr las
competencias colaborativas esperados en clases, la cual es de suma importancia en

el proceso en ensefianza-aprendizaje para la construccién del nuevo conocimiento.

Para buscar solucién a esta problematica del trabajo colaborativo se pretende
emplear las tecnologias de la informacién y comunicacion como una estrategia de
intervencidon docente, para que las clases sean interactivas, motivadores, creativas,
competentes ya que en el aula digital tendran que compartir computadoras porgue no

alcanza para cada uno de los alumnos asi tendran que trabajar en equipos.
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El trabajo colaborativo se sustenta en el enfoque constructivista, porque
necesita procedimientos y rutas para la construccion de nuevos saberes, de ahi la
referencia al constructivismo social como el eje central de este enfoque de
investigacion que parte de una necesidad al interactuar el sexto grado con cada uno
de los integrantes para incorporar en el aula el trabajo colaborativo empleando de

estrategia las TIC.

La importancia del trabajo colaborativo segun los autores: “Proceso de
interaccioén entre un grupo de individuos donde comparten distintos puntos de vistas,
de manera que llegan a generar una nueva construccion de conocimientos, donde
cada miembro del grupo es responsable de la autoridad sobre las acciones del grupo”

( Revelo Sanchez, Collazos Ordofiez, & Jiménez Toledo, 2018)

La transformacién de las practicas escolares, fomentando el desarrollo de
proyectos colaborativos donde las TIC se conviertan en un canal de comunicacion y
de informacién imprescindible para garantizar unos escenarios de aprendizajes
abiertos, interactivos, ricos en estimulos y fuentes de informacién, motivadores para el

alumnado, centrados en el desarrollo de competencias colaborativas.

Una forma de ensefianza muy Util para que los estudiantes y los profesores
trabajen conjuntamente, si a este método le incorporamos los avances de la
tecnologia, incrementamos el aprendizaje, ya que la adquisicion de tecnologia para
uso en el aula favorece el trabajo colaborativo de los alumnos permitiendo la
interaccién de cada uno de ellos en forma grupal y asi logren los aprendizajes

esperados como lo indica la planeacion.
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Ante este panorama descrito sobre el trabajo colaborativo, se cuenta dos grupos
de sexto grado en la escuela Primaria “Estado de Tabasco”, ubicado en el municipio
de Hecelchakdn, Campeche, cuenta con un total de 38 alumnos del sexto grado, es
decir, 18 del grupo “A” (6 nifias y 12 nifios) y 20 del “B” (6 nifias y 14 nifios), los cuales

cursan la asignatura de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).

Pero enfrentan una situacion la cantidad disponible de computadoras no
alcanza para cada uno de los alumnos al momento de llevar a la préactica los
conocimientos planteados, eso genera formarlos en equipos para trabajar e implica un
conflicto para estos alumnos, porque no les gusta trabajar en forma colaborativa y esto
limita al desarrollo de sus competencias, puesto que los alumnos tienen diferencia

entre sus demas compafieros.

En el plan y programa han identificado la gran importancia de trabajar de
manera colaborativa, de la misma manera han logrado resultados significativos en el
proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos. “El trabajo colaborativo alude a
estudiantes y maestros, y orienta las acciones para el descubrimiento, la busqueda de
soluciones, coincidencias y diferencias, con el propdsito de construir aprendizajes en

colectivo” (Plan y Programas SEP Pag.28, 2011)

El uso del TIC pretende favorecer el trabajo colaborativo en los alumnos de
sexto grado, mediante diversas estrategias implementadas durante la sesion de
clases, cada estrategia tendra un objetivo, un tiempo determinado para su aplicacion,
los materiales a emplear y la forma de trabajar en equipos o en binas y el producto

final de cada estrategia a fin de poner a practica el trabajo colaborativo.
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No hay que omitir que actualmente se considera que el uso de la tecnologia
debe ser un medio para aprender, por lo que es importante diagnosticar el nivel de las
competencias TIC en cada uno de los alumnos del sexto grado, se clasifica por cuatro
niveles: informacion y alfabetizacién, creacion de contenidos digitales, seguridad y

resolucién de problemas.

Las anteriores resultan en si fundamentales para disefar y desarrollar recursos
educativos digitales que faciliten nuevas practicas del alumno, que permitan articular
la relacién del estudiante con su aprendizaje e incorporar estrategias didacticas que
propicien su participacion activa en la construccion del aprendizaje para fomentar la

libre gestién del conocimiento y la autorregulacion en los procesos de formacion.

Para poder lograr esas competencias computacionales se necesita de
herramientas basicas de las tecnologias de la informaciébn y comunicacién, se
empleara el Word, Excel, Power Point, Cmaptools y Software time line, que posibiliten
la creacion, gestidn, la toma de decisiones, la distribucion de tareas, el intercambio de
conocimientos, ofrecer espacios para la comunicacién y la organizacion de los

contenidos, una arquitectura ajustada en el trabajo colaborativo.

Asi fomentar la libre gestion del conocimiento y la autorregulacion en los
procesos de formacion aportando al desarrollo de trabajos colaborativos el
componente motivacional para los alumnos de la escuela primaria federal “Estado de

Tabasco”.
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1.2 Preguntas de Investigacion

+ ¢ Cuales son los resultados del uso de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion con relacion al trabajo colaborativo en los alumnos de sexto
grado primaria de la Escuela Federal Estado de Tabasco de la poblacion de

Hecelchakan, Campeche?

» ¢ Cuales son los niveles de desempefio que poseen los alumnos del sexto
grado primaria con el uso del TIC?

» ¢Qué herramientas béasicas de las TIC favorece el trabajo colaborativo
en los alumnos de sexto grado primaria?

» ¢CoOmo evaluar las competencias computacionales adquiridos por los

alumnos del sexto grado primaria con el uso de los TIC?

1.3 Objetivos

A continuacion, se expresan un objetivo general y tres especificos que se

derivan de la pregunta de investigacion.

1.3.1 Objetivo General
Describir los resultados de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
para favorecer el trabajo colaborativo en los alumnos de sexto grado primaria de la

escuela federal estado de tabasco de la poblacién de Hecelchakan, Campeche.
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1.3.2 Objetivos especificos

+ Los niveles de desempefio que poseen los alumnos del sexto grado primaria
con el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

+ Describir las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y
comunicacion que favorecen el trabajo colaborativo de los alumnos de sexto
grado primaria.

+ Evaluar las competencias computacionales logradas a través de una propuesta

de trabajo colaborativo en los alumnos de sexto grado primaria.

1.4 Justificacion o importancia del estudio

En la uUltima década se ha producido una transformacion crecientemente
acelerada de las instituciones educativas, el que se manifiesta a nivel institucional,
econdémico, organizativo y administrativo. Se pueden sefialar como la razon principal
de este cambio el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC), lo que se manifiesta en la tendencia hacia la globalizacién, la generalizacion,

expansion del conocimiento y la evolucion del mercado laboral.

Muchos son los estudios que intentan explicar los cambios que la introduccion
de las TIC ha provocado a nivel social y cultural. Coinciden en que, al romperse las
barreras del espacio y el tiempo, la sociedad se globaliza, aunque se creen nuevas
fracturas, como la denominada brecha digital que se refiere al problema de exclusion
social sufrido por las personas que no pueden acceder o aprovechar las ventajas que

ofrecen estas tecnologias.
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La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en
la Educacion Primaria representa un area de interés para investigar, para demostrar la
importancia de implementar las TIC, desde la temprana edad los alumnos se
familiaricen con las tecnologias, eso ayudara en su badage de informacion y de
conocer las diversas formas de la informacion desde lo visual, auditivo y practico todo

esto con la finalidad de obtener alumnos con educacion abierta.

Segun los reformadores de la educacion y el psicologo “La educaciéon abierta
fomenta un mundo donde la educacion dejara de ser un punto y aparte para convertirse
en un elemento mas de la sociedad y por eso a mayor naturalidad, mejor educacion,

mas innovacion y una excelente creatividad” (Dewey & Piaget, 2019).

Esta presente investigacion va a aportar una nueva modalidad de trabajar con
los alumnos del sexto grado de la escuela primaria estado de tabasco, ubicado en el
municipio de Hecelchakan, donde se emplearan las tecnologias de la informacion y la
comunicacién se aplicara diversas estrategias empleando programas educativos
(software), con un solo objetivo buscar mejorar el trabajo colaborativo de los alumnos

de esta institucion educativa.

De acuerdo al paradigma del uso de las tecnologias que hoy en dia, ninguna
persona pueda negar su importancia debido al potencial que tiene para construir
comunidades de aprendizajes centrados en el trabajo colaborativo y la gestién del
conocimiento (Rodriguez Robles, Garcia Perea, Sosa Peinado, & Ramirez Grageda,

2017).
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A nivel tedrico las aportaciones de las tecnologias de la informacion y
comunicaciéon son muchos y estan fundamentados en teorias solidas como los
sustentan estos autores: ( Castillo Lépez, 2020) , ( Cabero Almenara & Martinez
Gimeno, Las TIC y la formacion inicial de los docentes. Modelos y competencias

digitales, 2019).

La presente investigacion pretende comprobar este hecho en la realidad de la
escuela estado de tabasco, como se menciona en el apartado del planteamiento del
problema, donde se emplea diferentes aplicaciones como el Word, Power Point, Exel,
Cmap Tools, Time line etc. Es decir, se pretende analizar si las tecnologias benefician

y facilitan la puesta en marcha de metodologias colaborativas.

Estas nuevas herramientas pueden hacer que las caracteristicas del
aprendizaje colaborativo sean mas efectivos, reforzandose la interactividad y una
comunicacién mas agil de los alumnos facilitando el trabajo de proyectos, problemas
reales y la de trabajar en roles, encaminando a una ensefianza mas centrada en
competencias para ello se emplean los softwares de aplicaciones para mejorar el

trabajo colaborativo.

Las tecnologias de la informacion y comunicacion no estan disefiadas
especificamente para tal propdsito, pero que son adaptados como estrategias para
mejorar el trabajo colaborativo en los alumnos, para que sean un instrumento mediante
la realizacién de ejercicios diferenciados e intercambio de informaciéon entre las

competencias que se busca desarrollar diferentes habilidades, pero principalmente
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estan centrados en el proceso de trabajo colaborativo en los alumnos de sexto grado

educacion basica.

Situacion actual que esta pasando en la institucion educativa “Estado de
Tabasco” la cual cuenta con un aula digital Telmex donde se imparte el taller de las
tecnologias de la informacion y comunicacion, la cual se ha analizado que surge ciertos
problemas entre los alumnos al momento de trabajar en equipo se identificé que es la
falta de trabajo colaborativo de los alumnos la cual ha llevado a una incertidumbre a

esta situacion.

Misma que sera una tarea que resolver como investigadora de la probleméatica
planteada para solucionar dicha situacién, asi los alumnos saldran beneficiados tanto
en el estado emocional como lo académico con el objetivo de trabajar sin ningun
problema con sus demas compafieros del aula y fuera de ello, de igual manera

aplicarlo en la vida cotidiana.

1.5 Supuestos

El principal supuesto que se considerd para realizar esta investigacion, es la
respuesta al problema planteado, misma que se basa en investigaciones similares a

esta investigacion, en libros y en articulos que se analizaron:

Al utilizar recursos tecnolégicos didacticos con ayuda de programas:
cmaptools>mapas conceptuales, time line >linea de tiempo, word, exel y multimedia

(software), promueve el trabajo colaborativo y el aprendizaje significativo de los
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alumnos del sexto grado primaria de la escuela federal estado de tabasco de la

poblacion de Hecelchakan, Campeche.

Otras soluciones tentativas al problema son:

» Los recursos didacticos como mapas conceptuales, mapas mentales
lineas de tiempo, posee un entorno de trabajo amigable e intuitivo,
ademas de recursos visuales que permiten relacionar y vincular ideas de
diversas maneras. Pueden ser compartidos a través de Internet,
convirtiéendose en una herramienta educativa colaborativa.

» Refleja los niveles de desempefio de los alumnos atraves de cada
plataforma.

» Emplear los recursos didacticos como las tecnologias, ayuda a construir
nuevos conocimientos debido a la interaccion con la informacion.
Mientras mas se interactie con la informacion, mayor sera la

aprehension de conocimiento.



CAPITULO 2. MARCO TEORICO

En todo trabajo de investigacion es indispensable tener argumentos tedéricos
que contribuyan a evaluar lo que se expresa con el Unico objetivo de tener la
confiabilidad de la tematica investigada, este apartado se organiza en tres estructuras
el marco conceptual que abarca todos los conceptos que sustenta la investigacion, el
referencial es la base del objeto de estudio y el contextual da origen donde sucede la

problematica, pero sustentada con otros autores.

2.1 Marco Conceptual

2.1.1 Definicion de las TIC

Las tecnologias de informacién y comunicacion con el pasar de los tiempos han
ido evolucionando y a su vez que se han posicionado en todo, pues en la actualidad
éstas son un elemento esencial en diferentes ambitos, mas aun en el proceso
educativo, esta situacion requiere de una reorganizacion y restructuracion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el cual se integren las TIC para que mediante

ello los estudiantes se encuentren inmersos en la tecnologia.

La computadora se convierte en una poderosa y versatil herramienta que transforma
a los alumnos de receptores pasivos de la informacion en participantes activos, en un

enriquecedor proceso de aprendizaje en el que desempeiia un papel primordial la
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facilidad de relacionar sucesivamente distintos tipos de informacion personalizando la

educacion al permitir a cada estudiante avanzar segun su propia capacidad.

Nuestra relacion con las TIC es tan intima que imaginarnos un mundo sin estas
herramientas es casi imposible, estas tecnologias estan presentes en nuestros
teléfonos inteligentes y computadores, pero también en las redes que nos permite la
conectividad en internet a nivel mundial y todos los procesos necesarios en la

transmision y procesamiento de informacion (Alvarado , 2022, pag. 2).

Las TIC han transformado los parametros de obtencién de informacion por
medio de las tecnologias de la comunicacién (diario, radio y television), a través del
desarrollo de Internet y de los nuevos dispositivos tecnolégicos como la computadora,

la tableta y el smartphone, asi como las plataformas y softwares disponibles.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son todas aquellas
herramientas y programas que tratan, administran, transmiten y comparten la
informacion mediante soportes tecnolégicos. La informatica, Internet y las
telecomunicaciones son las TIC mas extendidas, aunque su crecimiento y evolucion
estan haciendo que cada vez surjan mas modelos y faciliten el acceso a la informacion

en cualquier formato de manera facil y rapida.

De acuerdo con la UNAM, las Tecnologias de Informacién y Comunicacion
(TIC) contemplan al conjunto de herramientas relacionadas con la transmision,
procesamiento y almacenamiento digitalizado de la informacion, como al
conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas

(hardware y software), en su utilizacion en la ensefanza. (Luna, 2020, pag. 1)
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Como se define al principio la tecnologia de la informacién y comunicacion a los
recursos, programas y herramientas que van a servir para que se pueda procesar,
administrar y compartir alguna informacion, mediante un soporte tecnolégico como
teléfonos celulares, computadoras, reproductores de video, audio, consolas de

videojuegos, televisores, tablet e internet, (benchmarking).

Entonces como conclusién, las TIC estdn compuestas de tres tecnologias:
hardware, software y tecnologias en telecomunicaciones que permiten que los
dispositivos cumplan los fines con los cuales se construyen y ofrecen herramientas
necesarias para lograr nuestras tareas mas complejas. Ademas, estos componentes
se rigen de estandares y legislacibn en cada region para garantizar su correcto

funcionamiento y uso.

2.1.1.1 Buenas practicas con TIC

Segun los autores (Chickering & Gamson, 1987, pag. 1) citado por (Pablos &
Jimenez, 2020, pag. 3), identifican siete principios que configuran una buena practica

educativa:

Promueve las relaciones entre docente y estudiantes.
Desarrolla dinAmicas de cooperacion entre los estudiantes.
Aplica técnicas activas para el aprendizaje.

Permite procesos de retroalimentacion.

Enfatiza el tiempo de dedicacion a la tarea.

YV Vv VYV V¥V V VY

Comunica altas expectativas.
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> Respeta la diversidad de formas de aprender

“La buena practica de la TIC transforma e implica un cambio en nuestra concepcién de
ensefianza, con el fin de mejorar la calidad del aprendizaje que facilitan el desarrollo

de actividades en las que se logre con eficiencia los objetivos educativos”

El docente debe tener un conocimiento basico o si es posible avanzado para
poder hacer uso de las TIC en su aula de clases ya que si es un docente innovador se
actualizara con las nuevas TIC que se estan cada dia apoderando de la sociedad y la
escuela no es la excepcion. Ademas, debe de saber que la informatica no genera por
si sola conocimientos o aprendizajes en el estudiante si no que esto depende de los

fines educativos y las metodologias didacticas utilizadas por el docente.

A continuacion, se presenta algunos datos que el docente debe conocer sobre

el uso de las TIC segun el autor (Dolores, 2019, pag. 2):

e Un docente debe ser consciente de que las TIC no tienen efectos magicos
sobre el aprendizaje ni generan automaticamente innovacion educativa.

e Es el método o estrategia didactica junto con las actividades planificadas las
gue promueven un tipo u otro de aprendizaje.

e Se deben utilizar las TIC de forma que el estudiante aprenda “haciendo cosas”
con la tecnologia.

e Las TIC deben utilizarse tanto como recursos para el aprendizaje de las

materias curriculares como para el desarrollo de competencias especificas

tecnoldgicas.
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e Las TIC pueden ser utilizadas tanto como herramientas para la busqueda,
consulta y elaboracion de informacién como para relacionarse y comunicarse
con otras personas.

e Las TIC deben ser utilizadas tanto para el trabajo individual de cada estudiante

como para el desarrollo de procesos de aprendizaje colaborativo.

2.1.1.2 Componentes de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

Los componentes de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion - TIC
son los dispositivos fisicos hardware, software de cOmputo y tecnologias de
conectividad de redes y telecomunicaciones. Estos componentes son fundamentales
para el correcto funcionamiento de cualquier herramienta basada en TIC. Y cada una
de estas partes desempefia un papel Unico en su contexto y alcance (Software Delson,

2023, pag. 1).

Hardware: es la parte fisica de un ordenador o sistema informético. Esta
formado por los componentes eléctricos, electronicos, electromecanicos y mecéanicos,
tales como circuitos de cables, luz, placas, memorias, discos duros, dispositivos
periféricos y cualquier otro material en estado fisico que sea necesario para hacer que

el equipo funcione.

Software: conjunto de programas de coOmputo, asi como datos, procedimientos
y pautas que permiten realizar distintas tareas en un sistema informatico, Comunmente

se utiliza este término para referirse de una forma muy genérica a los programas de
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un dispositivo informatico, sin embargo, el software abarca todo aquello que es

intangible en un sistema computacional.

Telecomunicaciones: consiste en mdultiples estaciones de receptores y
transmisores interligados que intercambian informacién. La red mas amplia y conocida
es la Internet. Otras redes mas pequefias son las redes telefénicas y radioemisiones

privadas.

2.1.1.3 Principales caracteristicas de las TIC segun (bmn Biblioteca médica Nacional,
2023)

% Inmaterialidad. La digitalizacion permite disponer de informacion
inmaterial, para almacenar grandes cantidades en pequefios soportes o
acceder a informacion ubicada en dispositivos lejanos.

% Instantdneo. Se puede conseguir informacion y comunicacion
instantaneamente a pesar de kildmetros de la fuente original.

< Interactividad. Las nuevas TIC se caracterizan por permitir la
comunicacién bidireccional, entre personas o grupos sin importar donde
se encuentren. Esta comunicacion se realiza a través de paginas web,
correo electronico, foros, mensajeria instantanea, videoconferencias,
blogs o wikis entre otros sistemas.

% Automatizacion de tareas. consiste en usar la tecnologia para realizar
tareas con muy poca intervencion humana, se puede implementar en
cualquier sector en el que se lleven a cabo tareas repetitivas. Sin

embargo, es mas comun en aquellos relacionados con la fabricacién y la
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robética, asi como en el mundo de la tecnologia. Han facilitado muchos
aspectos de la vida de las personas gracias a esta caracteristica, la
automatizacion de tareas se puede, programar actividades que realiza

automéaticamente los ordenadores con total seguridad y efectividad.

2.1.1.5 Ventajas y desventajas de las TIC. (Morales, 2019, pag. 5)

Ventajas

» Desarrollo tecnolégico destinado a la comunicacion e informacion.

» Pone al alcance nuevas herramientas para acceder a la informacién y canales
de comunicacion.

Es dinamica y variable en el tiempo.

Ofrece herramientas para el aprendizaje interactivo.

Posibilita la educacion a distancia.

Permite la comunicacion a larga distancia.

Facilita la posibilidad de acceder a grandes voliumenes de informacion.

Ofrece abundantes herramientas para realizar trabajos.

vV Vv YV ¥V VY V V¥V

Posibilita que grupos de personas se conozcan y lleven a cabo discusiones a

través de las redes.

Desventajas.

» Los dispositivos moviles o fijos deben tener una conexién a internet o maovil.
» En ocasiones las redes son lentas y dificultan el acceso a la informacion.

» Las nuevas formas de adiccion y dependencia a estas tecnologias.



38

» La vulnerabilidad de los sistemas informéaticos.
» La posibilidad de anonimato al actuar en el ciberespacio.

» El coste de la adquisiciéon de equipos y programas.

2.1.2. Herramientas bésicas de la TIC. (Microsoft 365, 2023, pag. 5)

2.1.2.1 Microsoft Word

Esta herramienta es (til para crear una amplia variedad de documentos
profesionales de forma rapida y sencilla. Ademas, es una de las mas populares en la
actualidad, se puede utilizar para producir muchos tipos de documentos por sus

multiples caracteristicas y herramientas.

En teoria, Microsoft Word es un procesador de textos, lo que quiere decir que
es una aplicacion que usa para procesar, formatear, manipular, guardar, imprimir,
compartir, un documento basado en texto, es posiblemente el procesador de textos
mas popular, que estd instalado en mil millones de dispositivos en el mundo. Tanto

para principiantes como para usuarios avanzados (Fernandez, 2021) .

Microsoft Word también incluye opciones como el corrector ortografico,
corrector gramatical, formato de texto y fuentes, soporte HTML, soporte de imagenes,
disefio de pagina avanzado y puede revisar su gramatica y ortografia, asi como la

complejidad de su escritura.



39

Interfaz de Microsoft Word

Es la representacion gréfica que se le presenta al usuario, para interactle y
establezca un contacto mas fécil e intuitivo con el ordenador, la cultura de la interfaz
es "amigable" y vistosa. En estos casos, un simple clic de ratén sobre algun grafico
(imagen) que aparece en la pantalla, sustituye a la tediosa tarea de escribir codigo
fuente para que el ordenador interprete que debe realizar alguna acciéon. A

continuacion, se presenta la interfaz de Word (Figura 1).

Figura 1. Interfaz de Microsoft Word
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Barra de herramientas de acceso rapido.
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Cinta de opciones de una pestafia.

Botones Prekentacic’m, Minimizar, Maximizar y Cerrar.
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Barra de herramientas de acceso rapido (1).

Esta localizada sobre la Cinta de opciones, en la esquina superior izquierda del
programa. Esta barra te permite acceder a los comandos mas utilizados, sin importar
que pestafa estés utilizando. Por defecto, los comandos que vienen instalados en la
barra de herramientas son Guardar, Deshacer y Repetir, pero puedes afadir los

comandos que prefieras.
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Barra de titulo (2)

Es una barra horizontal en la parte superior de la ventana del ordenador que
muestra el nombre del archivo o el programa abierto en la ventana y que,
generalmente, contiene las opciones para minimizar, maximizar y cerrar la ventana.

Pestafia de cinta de opciones (3)

Es un conjunto de barras de herramientas que te permite acceder rapidamente
a los comandos que necesitas para crear o editar un documento. En la cinta de
opciones los comandos estan agrupados en pestafias y grupos de acuerdo a la funcion
qgue realizan, existen ocho fichas clasificadas por sus diferentes contenidos: Inicio,

insertar, Disefio de paginas, Referencia, Correspondencia, Revisar y Datos.

Cinta de opciones de una pestafa (4)

Cada una de las pestafias contiene una serie de grupos de comandos que estan
asociados a las funciones que cumplen. Por ejemplo, en Referencias encuentras los

comandos para afiadir una nota al pie y para insertar una cita.

Botones minimizar, maximizar y cerrar (5)

Minimizar: convierte la ventana en un boton situado en la barra de tareas de
Windows, mostrando lo que haya tras ella. Maximizar: amplia el tamafio de la ventana
a toda el area de trabajo, sin dejar de mostrar la barra de tareas. Cerrar: se encarga

de cerrar la ventana.
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Barra de desplazamiento (6)

Es un objeto de la interfaz grafica de usuario mediante el cual una pagina de

internet, una imagen, un texto, entre otros, pueden ser deslizados hacia abajo o arriba.

Zoom (7)

La herramienta o funcion Zoom en Word, permite ampliar o disminuir la zona de

la pagina o el documento que estemos trabajando.

Vistas del documento (8)

Con el proposito de revisar el documento de una manera mas practica y
dindmica, obedeciendo a los requerimientos de visualizacion de cada tipo de
documento, Microsoft Word integra 5 diferentes vistas disefio de impresion, vista
lectura de pantalla completa, vista Disefio Web, vista Esquema, y vista Borrador. Ya
gue no es lo mismo visualizar un documento con formato para web, que uno que se

desea presentar impreso.

Barra de estado (9)

Elemento de la interfaz grafica de un programa de software que presenta
informacion sobre el estado del programa. En Word, la Barra de estado viene activada

por defecto y se encuentra en la parte inferior del programa.

2.1.2.2 CmapTools

Herramienta para la construccion de mapa conceptual creada en Estados

Unidos. Es una herramienta muy usada en el ambito académico. Los productos
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pueden ser guardados en forma de imagen, como entorno Web y documentos
portatiles. Los mecanismos de elaboracion del mapa conceptual son faciles y
comodos; acompafiados de una interfaz comunicativa en cuanto a las funcionalidades

disponibles (Cibercolegio U.C.N Institucion Educativa).
Caracteristicas del CmapTools

» Los mecanismos de elaboracion del mapa conceptual (insercién y eliminacion
de conceptos y enlaces) son faciles y comodos, (Figura 2).

Interfaz comunicativa en cuanto a las funcionalidades disponibles.

Los conceptos pueden hacerse acompafiar de una imagen.

Al enlace es posible incorporarle flechas indicativas de la direccion.

YV V VYV V

Posibilidad de vincular recursos a los conceptos.

Figura 2. Ejemplo de un mapa conceptual elaborado con Cmap tools.

Primavera Ote Invierno
=) - - 7=][ez)

La Interfaz del Cmap tools

El CmapTools ofrece un entorno sencillo, formado por dos ventanas

fundamentales: la ventana Vistas que muestra toda la organizacion de la herramienta
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CmapTools y la ventana para la creacién del mapa. Su interfaz gréafica es sencilla,

permitiendo una comunicacién rapida con el usuario. Posee una barra de menu en la

parte superior de las ventanas de vistas y de creacion del mapa (Figura. 3).

Figura 3. - Interfaz de Cmap tools.

[ vistas - CmapTools
Archive Editar

Herramientas Ventana fayuda

[F Mis Cmaps

Actividad 1 Actividad 11

Actividad 2 Actividad 3

S -
78 vista de arbol

La ventana Vistas contiene seis botones en el lado izquierdo, dando un clic

sobre estos botones tendras acceso a diferentes localizaciones de Cmaps y

recursos que se mostraran en el lado derecho de la ventana. Cuando CmapTools

inicia, el boton Cmaps en mi equipo (1) aparece automaticamente seleccionado,

esta localizacion contiene todos los mapas y recursos alojados localmente en la

computadora.

Cmap en la nube (2).

La carpeta en la nube te permite acceder a tus

Cmaps desde diferentes clientes y plataformas, usando el correo electronico y

contrasefa.
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Cmaps en sitio (3). Puedes crear mapas aqui y moverlos mas tarde de
sitio. Los mapas en sitios son guardados y compartidos de forma remota en
servidores de CmapTools y son facilmente visibles y editables por usuarios de
CmapTools alrededor del mundo. Los mapas guardados aqui también generan
automaticamente una pagina web y pueden ser observados por cualquier usuario

solo utilizando un explorador de internet.

El botéon Favoritos (4) muestra el contenido previamente seleccionado,

como son Mapas y Recursos.

El boton Historial (5) despliega un registro de los mapas que has editado

o visitado.

El botén Buscar (6) se pueden realizar busquedas de Mapas y Recursos.

2.1.2.3 Time line (Linea del tiempo)

Es una herramienta tecnoldgica que facilita la realizacion de lineas de
tiempo paso por paso y organizadas por fechas, son un buen recurso para mostrar
eventos cronolégicamente de forma muy visual, son muy polivalentes para todo
tipo de documentos y proyectos, aunque generalmente las aplicaciones de
ofiméatica normales no facilitan mucho su creacién, puedes integrar en una web,
en un documento o guardar como imagen, (Ramirez, 2020) como se aprecia en el

(Figura 4).



45

Figura 4.- Evolucion de las tecnologias.

~TIMELINE_

Tecnslogiay

Bo! Manatdir Onie Yo

1971-1981

Cumta govwncin o

2021

00---0-0-0-0-00—-0—0—0-0~

Interfaz de time line

Su interfaz es muy sencillo para empezar a utilizarlo, simplemente en el
apartado Label, se introduce la fecha que inicia la linea de tiempo. Short Description
escribir el titulo de cada acontecimiento. Full Description escribir una breve
descripcién del acontecimiento. Choose imagen agregar una imagen relacionado al
tema, por si ocurre que no era esa imagen solo dando clic en Delete imagen se elimina

la imagen. Al término de la linea de tiempo solo clic en save para guardar el trabajo.
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Time line no necesita descarga ni instalacién se trabaja en linea, no requiere

ningun tipo de registro, es totalmente gratuito y su uso es realmente sencillo.

Figura 5.- Interfaz de timeline

- AR RS, ’/’:‘_‘—_‘\. R
“TIMELINE_ s OPEN ) (il SAVE )(

Label: roject Title: [Guerras ]
1905
Short Description: 1939

Revolucion Rusa . Segunda Guerra
- A Mundial

Full Description: (This appeors in the printout only)

Optional Image:

1936

Guerra Civil Espafiola

2.1.3 Competencias computacionales

Las competencias TIC o digitales resultan competencias basicas en el mundo
contemporaneo, y se entiende como el conjunto de habilidades y conocimientos
basicos en el uso de las TIC para hacer frente a los nuevos retos de la sociedad, que
necesitan los profesionales de la educacion para resolver de forma satisfactoria las
situaciones a las que se enfrentan en su practica pedagodgica y apoyan

simultdneamente la adquisicion de competencias por parte de los estudiantes.
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La UNESCO, en asociacion con lideres del sector y expertos internacionales
en la materia, ha creado un marco internacional que define las competencias
necesarias para utilizar de forma efectiva las TIC en la ensefianza: el Marco de
competencias de los docentes en materia de TIC. Se han publicado tres
versiones en 2008, 2011 y 2018. Cada version refleja el enfoque imperante
acerca de la relacion entre tecnologia y educacion (, UNESCO;, 2019, pags.

Pp. 15-16)

Incluyendo sugerencias que indican modalidades posibles para crear
competencias utilizando las tecnologias difundidas en su momento. Se contempld
desde el inicio que el marco tendria caracter dinamico y seria revisado periédicamente
para garantizar su pertinencia. La version 3 del marco toma en cuenta la agenda 2030
para el desarrollo sostenible, y esta ideada para preservar las competencias que

siguen siendo pertinentes y enmarcarlas en el contexto de los actuales.

También abarca la Estrategia Nacional de educacion inclusiva en esta version,
de forma acorde con el principio fundamental “no dejar a nadie atras” es una respuesta
a la légica de exclusion social y educativa que ha prevalecido durante décadas. En
esos esquemas de exclusion social y educativa, se aumentan las condiciones en
ciertos grupos de poblaciones derivado de la ausencia de un enfoque de derechos en
el disefio y aplicacion de las politicas publicas, una cultura institucional que ignora las
diferencias de las personas y una sociedad que histéricamente las ha discriminado en

diferentes contextos ya sea cultural, econémico y social.
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Para el proyecto de nacién que da sustento a la Cuarta Transformacion, coloca
en el centro a las niflas, nifilos, adolescentes y jovenes de Meéxico, la
revalorizacion de las maestras y los maestros y una educacién con sentido
humanista, basada en la equidad y la excelencia, y orientada a promover la
movilidad y la justicia social, la reconciliacion, la paz, asi como a fortalecer el
tejido social para combatir de raiz la violencia, la inseguridad, la corrupcién y la

impunidad. (L6pez Obrador, 2019, pag. 4)

A partir de esa nocién, surge la Nueva Escuela Mexicana como un instrumento
del Estado para reorientar el Sistema Educativo Nacional y garantizar la educacion,
partiendo de la premisa que a nadie se le debe excluir del ejercicio de este derecho,
pues se considera como necesario para el bienestar de los educandos y de la sociedad
en su conjunto. Esa es la encomienda otorgada al Secretario de Educacion Publica

(Moctezuma Barragan, 2019).

Fortalecer el Sistema Educativo Nacional sobre la base de sus tres elementos

fundamentales: los educandos, el magisterio y los planteles educativos.

A continuacién, se presenta las competencias (Marco de Competencia Digital

Docente, 2022, pags. 1-5)

2.1.3.1 Area de competencia 1. Informacion y Alfabetizacion informacional

Identificar, localizar, obtener, almacenar, organizar y analizar informacion
digital, datos y contenidos digitales, evaluando su finalidad y relevancia para las tareas

docentes, como lo indica el (Figura 6).
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Figura 6.- Representacidn grafica de informacion y alfabetizacion.
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" contenidos digital

Navegacion, busqueda y filtrado de informaciéon, datos y contenidos
digitales. Buscar informacion, datos, contenidos digitales en red, y acceder a ellos,
expresar de manera organizada las necesidades de informacién, seleccionar recursos
educativos de forma eficaz, gestionar distintas fuentes de informacion y crear

estrategias personales de informacion (Anexo 1).

Evaluacion de informacién, datos y contenidos digitales. Reunir, procesar,
comprender y evaluar informacion, datos y contenidos digitales de forma critica (ver

anexo 2).

Almacenamiento y recuperacion de informacién, datos y contenidos
digitales. Gestionar y almacenar informacién, datos y contenidos digitales para facilitar

Su recuperacion; organizar informacion, datos y contenidos digitales (ver anexo 3).
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2.1.3.2 Area de competencia 2. Comunicacion y colaboracién

Comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de herramientas
en linea, conectar y colaborar con otros a través de herramientas digitales, interactuar

y participar en comunidades y redes; conciencia intercultural (Figura 7).

Figura 7.- Comunicacién y colaboracion.

Comunicacién y
colaboracion
O

Interaccién mediante las tecnologias digitales. Interaccionar por medio de
diversos dispositivos y aplicaciones digitales, entender como se distribuye, presenta y
gestiona la comunicacion digital, comprender el uso adecuado de las distintas formas
de comunicacion a través de medios digitales, contemplar diferentes formatos de
comunicacién, adaptar estrategias y modos de comunicacién a destinatarios

especificos (anexo 3).

Compartir informacion y contenidos digitales. Compartir la ubicacion de la
informacion y de los contenidos digitales encontrados, estar dispuesto y ser capaz de

compartir conocimiento, contenidos y recursos, actuar como intermediario, ser
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proactivo en la difusién de noticias, contenidos y recursos, conocer las practicas de
citacion y referencias e integrar nueva informacion en el conjunto de conocimientos

existentes (anexo 4).

Participacion ciudadana en linea. Implicarse con la sociedad mediante la
participacion en linea, buscar oportunidades tecnoldgicas para el empoderamiento y
el auto-desarrollo en cuanto a las tecnologias y a los entornos digitales, ser consciente

del potencial de la tecnologia para la participacién ciudadana (anexo 5).

Colaboracién mediante canales digitales. Utilizar tecnologias y medios para
el trabajo en equipo, para los procesos colaborativos y para la creacion y construccion

comun de recursos, conocimientos y contenidos (anexo 6).

Netiqueta. Estar familiarizado con las normas de conducta en interacciones en
linea o virtuales, estar concienciado en lo referente a la diversidad cultural, ser capaz
de protegerse a si mismo y a otros de posibles peligros en linea, desarrollar estrategias

activas para la identificacion de las conductas inadecuadas (anexo 7).

Gestion de la identidad digital. Crear, adaptar y gestionar una o varias
identidades digitales, ser capaz de proteger la propia reputacion digital y de gestionar

los datos a través de las diversas cuentas y aplicaciones utilizadas (anexo 8).

2.1.3.3 Area de competencia 3. Creacion de contenidos digitales

Crear y editar contenidos digitales nuevos, integrar y reelaborar conocimientos

y contenidos previos, realizar producciones artisticas, contenidos multimedia y
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programacion informatica, saber aplicar los derechos de propiedad intelectual y las

licencias de uso (Figura 8).

Figura 8.- Representacién grafica de creacion de contenidos digitales
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contenidos
digitales
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Desarrollo de contenidos digitales. Crear contenidos digitales en diferentes
formatos, incluyendo contenidos multimedia, editar y mejorar el contenido de creacion
propia o ajena, expresarse creativamente a través de los medios digitales y de las

tecnologias (anexo 9).

Integracion y reelaboracion de contenidos digitales. Modificar, perfeccionar
y combinar los recursos existentes para crear contenido digital y conocimiento nuevo,

original y relevante (anexo 10).

Derechos de autor y licencias. Entender como se aplican los derechos de

autor y las licencias a la informacion y a los contenidos digitales (anexo 11).
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Programacién. Realizar modificaciones en programas informéticos,
aplicaciones, configuraciones, programas, dispositivos; entender los principios de la

programacion; comprender qué hay detras de un programa (anexo 12).

2.1.3.4 Area de competencia 4. Seguridad.

Proteccién de informacion y datos personales, proteccién de la identidad digital,
proteccion de los contenidos digitales, medidas de seguridad y uso responsable y

seguro de la tecnologia (Figura 9).

Figura 9.- Representacion grafica de seguridad.
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dispositivos y de personales e
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Proteccion de dispositivos. Proteger los dispositivos y los contenidos digitales
propios, comprender los riesgos y amenazas en red y conocer medidas de proteccion

y seguridad (anexo 13).

Proteccion de datos personales e identidad digital. Entender los términos

habituales de uso de los programas y servicios digitales, proteger activamente los
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datos personales, respetar la privacidad de los demas y protegerse a si mismo/a de

amenazas, fraudes y ciberacoso (anexo 14).

Proteccion de la salud. Evitar riesgos para la salud relacionados con el uso de
la tecnologia en cuanto a amenazas para la integridad fisica y el bienestar psicolégico

(anexo 15).

Proteccion del entorno. Tener en cuenta el impacto de las tecnologias sobre

el medio ambiente (anexo 16).

2.1.3.5 Area de competencia 5. Resolucion de problemas.

Identificar necesidades de uso de recursos digitales, tomar decisiones
informadas sobre las herramientas digitales mas apropiadas segun el propésito o la
necesidad, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, usar las
tecnologias de forma creativa, resolver problemas técnicos, actualizar su propia

competencia y la de otros (Figura 10).

Figura 10.- Representacién grafica de resolucion de problemas.
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Resolucién de problemas técnicos. Identificar posibles problemas técnicos y
resolverlos desde la solucion de problemas basicos hasta la solucion de problemas
mas complejos (anexo 17).

Identificaciéon de necesidades y respuestas tecnoldgicas. Analizar las
propias necesidades en términos tanto de uso de recursos, herramientas como de
desarrollo competencial, asignar posibles soluciones a las necesidades detectadas,
adaptar herramientas a las necesidades personales y evaluar de forma critica las

posibles soluciones y herramientas digitales (anexo 18).

Innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa. Innovar
utilizando la tecnologia digital, participar activamente en producciones colaborativas
multimedia y digitales, expresarse de forma creativa a través de medios digitales y de
tecnologias, generar conocimiento y resolver problemas conceptuales con el apoyo de

herramientas digitales (anexo 19).

Identificacién de lagunas en la competencia digital. Comprender las
necesidades de mejora y actualizacion de la propia competencia, apoyar a otros en el
desarrollo de su propia competencia digital, estar al corriente de los nuevos desarrollos

(anexo 20).

2.1.4. Conceptualizacion de trabajo colaborativo

Es importante resaltar que el trabajo colaborativo define las estrategias y
herramientas que se articulan alrededor de un grupo de personas con un objetivo

comun, con la intencibn de maximizar su productividad y minimizar el consumo de
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recursos, entre ellos, el mas importante, el tiempo (Glinz Férez, 2019), para lo cual se

apoyan en el uso de la tecnologia.

Existen factores que determinan el éxito de cualquier forma de colaboracion,
entre estos se incluyen: competencia entre miembros del grupo, un objetivo compartido
y explicito, respeto y confianza mutua, creacion y manejo de espacios compartidos,
formas multiples de representacion, comunicacion continua, ambientes formales e
informales, lineas claras de responsabilidad, la participacién selectiva de personas
extrafias y la determinacion de que la colaboracion finaliza cuando se han logrado los

objetivos comunes (Ariza & Oliva, 2019).

Las teorias del aprendizaje actuales reconocen la importancia de las relaciones
sociales y la interaccién con el otro en la adquisicion de conocimiento; saber trabajar
en grupo para conseguir objetivos comunes aparece como una competencia
transversal de aprendizaje en todos los niveles educativos; por otra parte, las
tecnologias digitales se encuentran en proceso de expansion y generalizacion en los

sistemas educativos, permitiendo la comunicacién entre alumnos y profesores.

Favoreciendo los procesos de interaccion entre alumnos, no sélo de forma
presencial sino también en espacios virtuales. Estos factores explican que las
metodologias de aprendizaje colaborativo a través de las TIC estén cobrando cada vez
mayor auge y proyeccion en la innovacion educativa fortaleciendo el desarrollo de
nuevos saberes y dejan atrds la educacion tradicional dando paso al desarrollo de

esquemas de formacién mas dindmicos e integradores.
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El enfoque tedrico de aprendizaje se relaciona con el enfoque sociocultural
(Wertsch,1985;, Vygotsky,1987;, Coll y Onrubia 2017., & De Pablos, 2018., 2020),
cuya tesis fundamental es que las relaciones sociales determinan el desarrollo
cognitivo y la creacion de conocimiento, asi como la mediacion semiética de los
procesos cognitivos, es decir, el funcionamiento psicologico estd mediado por
instrumentos y signos. Dentro de este enfoque, el aula es analizada como escenario
de la actividad en la que se produce la adquisicion de nuevos conocimientos y

herramientas psicolégicas y sociales (De la Mata, 2019).

Se enfatiza el aprendizaje colaborativo se produce una union e intercambio de
esfuerzos entre los integrantes que conforman un grupo; en el caso que se atiende se
da entre alumnos-alumnos, alumnos-profesores o profesores-profesores, de tal
manera que el objetivo comun y grupal que se persigue produzca, al final del proceso,

un beneficio individual en todos y cada uno de los participantes.

El aprendizaje colaborativo sirve de estrategias cooperativas, entendiendo que
cooperar significa trabajar juntos para alcanzar objetivos compartidos (Johnson, El

Aprendizaje Cooperatrivo en el aula, 2018, pag. 5).

(Lobato Fraile, 1998, pag. 28) menciona “El aprendizaje cooperativo en grupos
pequefios se encuentra en una serie de logros constatados en la practica en un
enfoque interactivo de organizacion del trabajo en el aula, segun el cual los alumnos
aprenden unos de otros, asi como de su profesor y del entorno, unen sus ideas y sus

esfuerzos para aprender de manera mas eficaz”.
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Lo anterior conlleva a reflexionar que el desarrollo de esta habilidad es factible
a través del manejo de las tecnologias de la informacién y comunicacién, fomentando
tres valores fundamentales: conversar, mas que hablar (la educacion para el didlogo),
convivir, mas que tolerar (la educacion para vivir en comunidad), y cooperar, mas que

colaborar (la educacién para la solidaridad) (Pujolas, pag. 22).

La colaboracion y la cooperacién son términos afines, ven en la colaboracién
un componente de la interaccion en el que las personas son responsables de sus
acciones y respetan las contribuciones de sus iguales; mientras que la cooperacion la
identifican con una estructura de interaccion disefiada para facilitar el logro de un

producto final, a través del trabajo en grupo (Johnson et al. , 2020, pag. 9).

Asi pues, como sefalan (Rubia et al, 2019, pag. 2) el trabajo colaborativo es
mas una filosofia que una técnica, mientras que el cooperativo es un conjunto de
procedimientos que ayudan a llevar a cabo la interaccion en un grupo. Podemos decir,

entonces, que el aprendizaje colaborativo se hara efectivo a través de la cooperacion.

Situacion caracterizada por determinadas formas de interaccion y una serie de
condiciones que conducen al logro de aprendizajes significativos, persiguiendo un
objetivo en comun, van desarrollando de forma individual en quienes componen un
grupo y se comprometen con el proceso de aprendizaje propio y de sus pares se
genera una interdependencia positiva por aprender con y de los otros, para luego

anclarlo a sus saberes previos y propiciar un nuevo aprendizaje.
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En definitiva, se sefiala que el aprendizaje colaborativo permite la adquisicion
de habilidades, destrezas, aptitudes y actitudes que son desempefios del individuo
para salir adelante ante sus retos, favorece la autoeficacia y fomenta actitudes de
respeto hacia los compafieros, asi asumir la responsabilidad compartida genera en el
alumnado nuevos conocimientos, nuevos aprendizajes, que es la intencion ultima que

se pretende en este concepto.

En sintesis, “la nocién aprendizaje colaborativo describe una situacion
didactica en la cual se espera que ocurran formas particulares de interaccién, que
conllevan a un conjunto y que el proceso lo enriquece y hace crecer mecanismos de

aprendizaje significativo” (Peird, 2020, pag. 1).
2.1.4.1 Caracteristicas del trabajo colaborativo.

La cooperacion: quienes participan de un grupo se apoyan entre si para
adquirir los conocimientos de la teméatica en estudio, ademas de desarrollar
habilidades de trabajo en equipo (socializacion), comparten todos los recursos, logros,
metas y el éxito individual depende del éxito del equipo.

La responsabilidad: quienes participan son responsables del porcentaje del
trabajo que les fue asignado por el grupo. Ademas, el grupo debe permanecer

involucrado en la tarea de cada integrante y apoyarse en los momentos de dificultades

La comunicacion: quienes participan de un grupo exponen y comparten la
informacion relevante, se apoyan en forma eficiente y efectiva, se retroalimentan para
optimizar su trabajo, analizan las conclusiones de cada integrante y, por medio de la

reflexion, buscan obtener resultados de mejor calidad.
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El trabajo en equipo: quienes participan aprenden juntos a resolver la
problemética que se les presenta, desarrollando capacidades y habilidades de

organizacion, planificacién, comunicacion, liderazgo, confianza y toma de decisiones.

La autoevaluacion: cada personay cada grupo, de forma individual y colectiva,
debe evaluar su desempefio, tanto sus aciertos como sus errores, para enmendarlos
en la siguiente tarea a resolver. El equipo se fija las metas y se mantiene en continua
evaluacion para rectificar los posibles cambios en las dindmicas, con la finalidad de

lograr los objetivos.

2.2 Marco referencial

Se presenta la resena de investigacion internacional que tiene por titulo “Colaboracion
Docente y usos de las TIC en los Centros Educativos de Uruguay”, la autora de esta
investigaciéon Dra. Mariela Esther Questa Torterolo. El estudio se ha realizado en
Colonia, en Uruguay, para explorar las formas de colaboracion entre docentes a nivel
profesional y el uso de las tecnologias para el trabajo colaborativo en el contexto del

modelo de inclusion de las TIC (Questa Torterolo, 2018).

La relevancia de estas tematicas y la escasez de investigaciones al respecto,
tanto a nivel internacional como nacional, han permitido enfocar esta investigacion en

los siguientes objetivos:

1) analizar las formas de trabajo colaborativo docente que se manifiestan entre

maestros de primaria y profesores de secundaria, en centros educativos publicos;
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2) identificar y analizar los procesos de colaboracion docente, dentro y fuera del

centro, con uso de las TIC.

3) Comparar las practicas colaborativas intra-centro e inter-centros del
profesorado; y 4) analizar las practicas utilizadas para la reflexién colectiva, el registro
y organizacion del conocimiento pedagdgico desarrollado con base en la colaboracion
docente. La revision de literatura ha hecho posible refinar conceptos, revisar modelos

y comprender el estado del arte sobre la colaboracion docente mediada por las TIC.

El trabajo de campo se ha desarrollado mediante el disefio de un estudio de
casos multiples en el que participaron docentes y directivos de cuatro centros publicos

de primaria y cuatro de secundaria, incluidos en el Plan Ceibal.

Se empled instrumentos de recoleccién de datos cualitativos para recabar la
opinion de docentes y directores de los centros estudiados. En cada caso se ha llevado
a cabo un grupo de discusion entre docentes. Asimismo, se han aplicado entrevistas.
La opinién de docentes con distintos estilos de trabajo ha permitido comprender cémo

se produce este fenbmeno, asi como sus barreras y facilitadores.

El analisis de datos se ha planteado a partir de una estrategia general en cuatro
capas. En la primera, se ha descripto cada caso a partir de cuatro ejes: los elementos
caracterizadores del centro, la organizacion del centro, la colaboracion docente, y el
uso de las TIC. La segunda el andlisis ha permitido una comparacion cruzada entre
los centros de cada nivel educativo. En la tercera se ha observado el comportamiento

de las variables de interés, de manera transversal.
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La cuarta capa de analisis sintetiza los hallazgos de las capas anteriores en una
meta-matriz la combinacién de capas, que favorece un analisis en profundidad, ha
facilitado el didlogo entre teoria, el andlisis de resultados y conclusiones. Finalmente,
los resultados han sefialado, que se perciben mejores logros, en las escuelas que
tienen las condiciones mas equipadas con las tecnologias (equipos de cémputo,

internet y otros dispositivos) son mayormente favorables.

La presencia universal de herramientas TIC, segun los autores tiende a mejorar
los procesos colaborativos por la posibilidad de trabajo asincrénico, no es explotada
en todo su potencial esto ocurre por la falta de capacitacion y cursos por parte del
sistema educativo, para actualizar a los docentes a esta nueva modalidad donde los
avances tecnolégicos son cada dia mejores a pesar de declararse abiertos al uso, en

muchos casos se ha observado falta de competencias.

A continuacion, se presenta la resefia de Investigacion Nacional que tiene por
titulo “Competencia digital en nifios de educacion basica del sureste de México”, El
programa @prende.mx, busca explorar nuevas vias para potenciar las habilidades
digitales mediante el fomento del trabajo colaborativo en los salones de clases. Los
autores de esta investigacion son (Quinofiez Pech., Zapata Gonzalez, & Canto

Herrera, 2020).

El estudio se ha realizado en municipios del estado Yucatan como Mérida,
Tizimin, Valladolid, Ticul, Izamal y Peto. Los objetivos planteados en esta investigacion

es identificar el nivel de dominio de las TIC de los niflos de educacién basica con el fin
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de proponer recomendaciones que permitan el desarrollo de sus competencias

digitales.

Describir la competencia digital de los nifios de educacion basica pertenecientes
al municipio de Mérida (Yucatan), especificamente al manejo de la informacion,
comunicacién, aprendizaje colaborativo, ciudadania digital y creatividad e innovacion
y por ultimo el estudio de las dimensiones enfocadas en el uso de las Tecnologias de

la informacién y comunicacion.

El método empleado se sustenta de un enfoque cuantitativo y descriptivo, pues
se procura determinar como se manifiesta cierto fendmeno en un contexto
determinado, se puede considerar un estudio transversal, puesto que la medicién y
recoleccion de datos se realizd en un solo momento en el tiempo para ellos, empleo
una encuesta que permitié recabar informacién entorno a la opinién y las actitudes de

las personas.

Utilizé un disefio de tipo encuesta de cuatro etapas, en la primera planteé los
objetivos de estudio, planificacion de la muestra, recoleccion de datos y el analisis e
interpretacion de los datos. La seleccion de los participantes se realizé un muestreo
no pro balistico por conveniencia, para lo que se tomaron encuesta los siguientes
criterios: ser menor de edad, ser estudiante de sexto grado de primaria y haber

participado en el programa@prende.mx.

En definitiva, la muestra esta constituida por 160 nifios (53% mujeres y 47%

hombres). Al término de la investigacion de campo los resultados obtenidos sefalan
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que el 78% de los nifios poseen un dominio limitado con respecto al uso de las TIC,
todos los nifios que participaron en este estudio usan las TIC desde temprana edad,

de ahi que sean considerados como nativos digitales.

El 70 % fueron los relacionados con el trabajo colaborativo mediado por
tecnologia, busquedas de informacion relacionadas con tareas escolares, uso de
aplicaciones gratuitas para realizar actividades de gusto personal y organizacion de

informacion a través de mapas conceptuales o en formato digital.

Por otra parte, el andlisis realizado a la dimension del cuestionario ciudadania
digital, se demostro el 73 % de los estudiantes utilizan las TIC sin supervision de algun
adulto. Asimismo, se detectdé que 68 % de los estudiantes frecuentemente hacen
bromas a sus compafieros a través de las redes sociales. En sintesis, se debe tener
en cuenta que el desarrollo de las competencias digitales y éticas depende en gran
medida de las acciones que realicen los docentes y las autoridades educativas para
una nueva modalidad de trabajo en la era de las tecnologias de la informacion y

comunicacion.

Por ultimo, se presenta la resefia de Investigacion local, que tiene por titulo
“‘Aula invertida estrategia para mejorar el proceso ensefianza y aprendizaje”, la
investigacién fue realizada en el municipio de Hecelchakan, Campeche, en la escuela
Normal Rural “Justo Sierra Méndez”, Los autores de esta investigacion son: (Reyes

Pinz6n, Mejia Barbosa , Mas Toledo, & Melken Balam, 2019).
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Los objetivos planteados en esta investigacion implementan las tecnologias en
un grupo piloto, para mejorar los resultados del proceso ensefianza y aprendizaje con
la creacion de ambientes de trabajo colaborativo donde se desenvuelven los
educandos y de como impacta el uso de la técnica del aula invertida en los procesos
de ensefanza y aprendizaje en el primer grado grupo “A” de la licenciatura en

educacion primaria de la escuela normal rural “Justo Sierre Méndez”.

El enfoque de la investigacion es cualitativo donde se realizé una investigacion
tipo no experimental, de tipo descriptivo y transversal, para la recoleccion de datos se
disefid6 un cuestionario de opinibn que se aplico a los estudiantes al finalizar el
semestre para valorar la experiencia y satisfaccion de los mismos con la

implementacion de las tecnologias (aula invertida).

Los participantes fueron 15 alumnos del primer grado grupo “A” de los cuales
son 7 hombres (47%) y 8 mujeres (53%) cuyas edades oscilan entre 18-21 afios, al
término de la aplicacién de los instrumentos de recoleccion de datos, los resultados
obtenidos durante el andlisis con la implementacion del pilotaje de aula invertida en
nuestra institucion, observamos que las competencias, habilidades, destrezas y

conocimientos se ha visto mejores resultados positivos.

El 75% de los alumnos afirman estar satisfechos con esta técnica de aula
invertida (tecnologia), los resultados analizados demuestran que facilita el estudio y
mejora el rendimiento académico. Los estudiantes han realizado mas comentarios
positivos que negativos como son: mejora la relacion docente-alumno, el trabajo

colaborativo, el trabajo en equipo y el rendimiento académico.
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En cuanto a los resultados de las preguntas cerradas, los estudiantes afirmaron
qgue el 80% les facilita el estudio previo y el 60% menciona que es mucho el grado de
satisfaccion al emplear estas tecnologias de la informacion y comunicacién. El curso
se fundamenta en el trabajo colaborativo y el trabajo en equipo con la Unica finalidad
de adoptar este nuevo modelo de la tecnologia para transformar el México de hoy, en

donde todos somos protagonistas del aprendizaje colaborativo.

Mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, al aplicar esta nueva técnica
de innovacion que crean ambientes de colaboracion entre los estudiantes un nuevo
esquema de trabajo para mejorar, transformar y fortalecer las normales de México, En
conclusién, los normalistas obtuvieron resultados exitosos donde emplearon diversas
estrategias pedagogicas apoyada por las diferentes herramientas de las tecnologias

de la informacién y comunicacion.

Considerando seguir desarrollando investigaciones en el ambito educativo,
desde el eje teméatico de las tecnologias de la informacion y comunicacion ya que
aporta mejorias y un mayor desarrollo en la educacion, fomenta un cambio potencial
hacia una nueva ensefianza-aprendizaje del docente en la actualidad asume su rol de

facilitador de los avances de la ciencia y la tecnologia de la educacion.

2.3 Marco contextual

En este apartado como su nombre lo indica, contiene informacion del lugar o
espacio donde se esta realizando el estudio de campo, partiendo de lo general a lo

particular de los antecedentes que sustentan esta investigacion, se hace mencion de
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los aspectos culturales, econémicos y sociales para la solucion de la problemética que

se estd investigando.

La presente investigacion se realizd en el municipio de Hecelchakéan, del estado
de Campeche en la escuela primaria “Estado de Tabasco”, con el Unico objetivo de
implementar las tecnologias de la informacidén y comunicacion para favorecer el trabajo
colaborativo en los alumnos del sexto grado, llevando a cabo un andlisis de la situacion
del contexto de la comunidad donde se establece esta instituciébn educativa para
obtener los resultados de esta investigacion. Para tener una precision del contexto

donde se ubica la problematica a continuacion se sefiala lo siguiente:

La escuela primaria se ubica en el barrio de la Quinta en la calle 19 por 28
Numero 501, (Google Maps, 2022). Hecelchakan se localiza al noroeste del estado, a
82 kms. de la ciudad de Campeche, su nombre se traduce del maya al espafiol como
“Sabana del Descanso”, debido a que fue un lugar donde los viajeros se detenian para
descansar de su largo recorrido; el sitio era ideal porque contaba con un cenote para

abastecerse de agua (Gobierno del Estado de Campeche, 2017).

El nivel econdmico de esta cuidad de acuerdo al Instituto Nacional de
Estadistica, Geografia e Informatica es medio, porque cuenta con servicios como:
energia eléctrica, agua potable, casas construidas de material, comercios, servicios,
internet, teléfonos, medios de transporte, instituciones educativas y centros recreativos

(Instituto Nacional de Estadistica y Geografia e Informatica, 2020).
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Referente a las costumbres y tradiciones de esta localidad se celebran el dia
del carnaval, la feria del sefior de la salud, los novenarios, vaquerias, el dia de muertos
y las posadas (Inafed, 2018). Algunos de estos eventos sociales afectan a los alumnos
de cierta manera en su educacion ya que las temporadas de las ferias tradicionales
los alumnos no asisten a clases, situacion que llega a afectar en su aprendizaje y el

docente no alcanza el nivel de aprendizaje esperado que estaba planeado.

La escuela primaria “estado de tabasco” es de organizacion completa, cuenta
con salones completos, mobiliario, direccion, biblioteca, un aula digital, salones de
Usaer, pertenece al programa de tiempo completo, los niveles académicos de los
docentes cuentan con Maestria y Licenciatura, la cual favorece trabajar en conjunto en
las reuniones del consejo técnico escolar para plantear situaciones que afecta los

docentes y en los resultados de los alumnos.

Con base a las reuniones del Consejo Técnico escolar y el Colegiado que
convoca a docentes, el director de la escuela y la participacion padres de familia se
identificd una problematica que afecta el desempefio académico y aprendizaje del
alumnado, siendo ésta: “La falta del trabajo colaborativo en los alumnos”, la resistencia
a esta modalidad de trabajo ha llevado a una frustracion o una incertidumbre, los
docentes para buscar solucion a esta problematica que se ha presentado no solo en

los alumnos del sexto grado sino en todos los grados.

Para solucionar esta problematica se le presento al director de la escuela,
implementar una estrategia que favorezca el trabajo colaborativo en todos los grados,

pero la autorizacion se le otorgo a los alumnos del sexto grado porque iban de salida
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a la secundaria del cual tenian que aprender a trabajar de manera colaborativa, porque
al llegar a ese nivel educativo no iban a estar con sus mismos compaiieros de la

primaria sino con otros alumnos de diferentes escuelas.

Ante lo expuesto es indispensable tener presente que el trabajo colaborativo,
en un contexto educativo, constituye un modelo de aprendizaje interactivo, que invita
a los estudiantes a construir juntos, para lo cual demanda conjugar esfuerzos, talentos
y competencias mediante una serie de transacciones que les permite lograr las metas

establecidas por consenso.

Como lo expresa (Pérez, 2020, pag. 1): Mas que una técnica, el trabajo
colaborativo es considerado una filosofia de interaccién y una forma personal
de trabajo que implica el manejo de aspectos tales como el respeto a las

contribuciones individuales de los miembros del grupo.

Es importante mencionar que este método de aprendizaje segun (Collazos
Ordofiez, Revelo Sanchez, & Jiménez Toledo, 2018, pag. 2) consiste en el uso
instrucciones de pequefios grupos de tal forma que los estudiantes trabajen juntos para
maximizar su propio aprendizaje y el de los demas. Es asi, como éste no se opone al
trabajo individual ya que se puede observar como una estrategia de aprendizaje

complementaria que fortalecer el desarrollo global del alumno de primaria.

El objetivo general del trabajo de investigacion se centrd en el contexto de los
alumnos del sexto grado grupo A y B, donde se analiza el conflicto que genera estos
alumnos al momento de llevar a cabo alguna actividad escolar de forma colaborativa,

frecuentemente solian elegir con quien trabajar. Cuando la docente formaba a los
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alumnos con quienes compafieros trabajar discutian hasta el extremo de faltarse el

respeto.

En si era una situacion incomoda que no daba resultados en relacion al logro
de los aprendizajes esperados ni al perfil de egreso del nivel, ya que los alumnos
estaban por finalizar el grado de primaria para pasar a la secundaria, una etapa donde
todo cambia desde el contexto de una nueva institucion y adaptarse a otros
comparferos de diferentes primarias, por eso la importancia de trabajar de manera
colaborativa para obtener un educando capaz de trabajar en conjunto con sus

compairieros.

Ante esta problemética se plante6 como estrategia central el uso de los tics para
favorecer el trabajo colaborativo en los alumnos de sexto grado primaria; llevando con
ello aplicar estrategias con sus diferentes aplicaciones como son el: Word, Exel,
PowerPoint, Cmap Tools, Time line, entre otros. Sin embargo, cabe mencionar que
para llevar a cabo esta estrategia fue una labor dificil, pero no imposible porque se
tuvo que apegar a ciertos autores que conceptualicen el trabajo colaborativo y obtener

resultados favorables, mismos que se destacan a continuacion:

Cabe resaltar a (RAMIREZ Y HUGUETH, 2018) donde sefalan que la
comunicacién juega un papel importante, destacando el papel del lider en los procesos
colaborativos como agentes de cambio, que promueven, las relaciones intergrupales,
para luego dar respuesta actividades académicas, donde se reflejen las acciones
colaborativas, los estilos de pensamiento critico, que le apuestan a los estandares de

calidad, para favorecer el trabajo colaborativo.
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Esta investigacion muestra un panorama general de los fundamentos y las
bases epistemoldgicas que lo sustentan desde diferentes paradigmas tedricos, Los
antecedentes del aprendizaje colaborativo se remontan a la historia del hombre, que

lo concibe como la expresion mas representativa del socio constructivismo educativo.

(Vigotsky, 2017, pag. 3), considera como consecuencia de los procesos
sociales de interaccion y obtienen como beneficio la construccién de nuevos
conocimientos o significados, la vision del aprendizaje colaborativo se percibe
como la construccién de nuevos significados a partir de ciertos elementos clave:
grupos pequefios, metas comunes, corresponsabilidad, la interaccién social con

los demas y sus habilidades comunicativas en el trabajo colaborativo.

El trabajo colaborativo es vital para el desarrollo de procesos psicologicos tanto
inferiores “memoria y atencion”, y superiores “la voluntad autorregulacion e
inteligencia”, los nifios influyen mutuamente en su desarrollo a través de un proceso
de colaboracién, ademas de la ensefianza, el trabajo social y colaborativo crea
ambientes de aprendizaje que favorecen a la adquisicion de habilidades, destrezas y

competencias para la vida cotidiana.

Para la atencion de tal situacion se manejaron las siguientes estrategias

Taller de Word Basico. consistié en darles la posibilidad al grupo de conocer
coémo se trabaja en Word, para ello se les fue explicando paso a paso los iconos del
programa, mostrandoles imagenes y como las funciones que tenian. Primeramente,
fueron observando la interfaz del software, posteriormente se les dio el tiempo de estar

en contacto con ellos para después hacer un ejercicio.
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Esta estrategia de trabajo ofreci6 la posibilidad a los estudiantes de contar con
espacios de exploracion, indagacion y creacion al momento de estar interactuando con
este programa al abordar el contenido referente a la redaccion de una historia,
favoreciendo una verdadera construccién compartida del conocimiento, puesto que al
trabajar en colaboracion se ayudaban ante alguna dificultad que presentaban en el

manejo de los iconos de Microsoft Word y sus funciones.

Se notd que al estar entretenidos explorando éstos y manifestaban expresiones
como, por ejemplo: jTranquilicémonos para poder hacer la tarea!, jMira es solo oprimir
aqui!, iEs entretenido aprender de esta manera!, jNos ayudamos entre todos y
aprendemos!, fue satisfactorio escuchar como el grupo demostraba el poder trabajar
con sus comparfieros. Como una modalidad de organizacion de la tarea escolar y como

una forma de ensefanza digital propuesta por el docente.

Curso Excel. Es una herramienta muy  eficaz para obtener
informacion con significado a partir de grandes cantidades de datos. También funciona
muy bien con célculos sencillos y para realizar el seguimiento de casi cualquier tipo de
informacion, para trabajar con este programa en primaria se llevo a cabo un curso para
los alumnos contemplando cinco sesiones, partiendo de lo mas sencillo a lo complejo,

desde luego, siempre con la orientacion y apoyo de la docente.

La organizacién que se tuvo fue en grupos puesto que la finalidad era generar

el trabajo colaborativo y el poder ayudarse ante un reto cognitivo que se les presentara.
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El curso tuvo un enfoque practico-teorico, lo cual se explica con mayor detalle a

continuacion.

Clase 1.- En esta primera sesion Unicamente se buscé que los estudiantes
supieran que para usar Excel, busque el icono de éste en el menu inicio y haga clic en

él. Para dar inicio se requiere seguir los siguientes pasos:

1. Despliegue el menu Inicio. Haga clic en el & : (boton Inicio).
2. Busque el icono de Excel. A continuacion, elija Microsoft Office y haga clic
en Microsoft Office Excel.

3. Aparece la pantalla de inicio y se abre Excel

Clase 2: En esta segunda sesion se les fue indicando que en primer lugar la
forma adecuada que deben seguir para organizar la informacién a través de este
programa seria de la siguiente manera. Al principio se les indicdé que observaran la
proyeccion que se les hacia y prestaran atencion a cada paso porgue posteriormente

tenian que practicar.

1. Seleccione una sola celda de la columna que desea ordenar.

2. En la pestafia datos, en el grupo ordenar y filtrar, haga clic para clasificar en

orden ascendente (de A - Z o del nimero menor al mayor).

Clase 3: Excel para Nifios. ¢ Cual es el formato de Celda?
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En esta sesion se fomento el trabajo colaborativo a través de la organizacion
del grupo en equipos de trabajo con el fin de generar la colaboracion entre el alumnado.
Se inicié explicando el objetivo de la actividad y la mecénica a seguir en relacion a
como debian organizarse para poder hacer uso de este programa al momento de

efectuar un directorio.

Se le explicé al alumnado que el formato de celdas en Excel 2019 da la
oportunidad de aplicar el estilo adecuado a las celdas de nuestro libro para mejorar la
presentacion de los datos y de esta manera tener una mejor compresion e
interpretacion. Una vez dada la explicacion se integraron en equipo para interactuar
con lo expuesto anteriormente, se enfatiz6 mientras mas actual sea el software de la

paqueteria office tiene mas herramientas para utilizar (Microsoft 365, 2019).

Clase 4 y 5: Excel para Nifios. ¢ Cual es el formato de Namero?, ¢Qué esy
cémo funciona el ancho de Columna y el Alto de Fila? En estas dos sesiones se sigui6
con la misma mecanica que en las anteriores, es decir, se les dio la informacién
requerida para aplicar el formato de niumero de Excel, posteriormente poner a la
practica lo adquirido, situacion que motivé al alumnado, puesto con el hecho de

interactuar con la computadora generaba en ellos interaccién y concentracion.

CmapTools constituy6 al trabajar con los alumnos una herramienta y al mismo
tiempo una propuesta innovadora que conllevd a generar interés por aprender y
favorecer el trabajo colaborativo, desde las dimensiones didacticas, pedagdgicas y
tecnologicas la cual ayudoé al desarrollo de las habilidades lectoras en los estudiantes,

ademas de consolidar sus destrezas cognitivas en los procesos de reflexion y analisis
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los condujo a construir mapas conceptuales de forma digital y esto, a su vez, navegar
por grandes volumenes de informacién. CmapTools es un software para crear mapas
conceptuales de manera muy sencilla e intuitiva, estableciendo relaciones entre toda

clase de objetos, por medio de unas aplicaciones escritas en Java.

Una de las Caracteristicas y Ventajas de CmapTools, es que te ofrece una
interfaz muy sencilla, comunicativa e intuitiva, con un menu claro y facil de manejar.
Lo que mas llamé la atencion a los estudiantes durante las sesiones que se trabajo
con esta herramienta digital fue que pudieron arrastrar los diferentes recursos que
quisieron afiadir a la creacion de sus mapas conceptuales al abordar un tema de

historia.

En relacidn a estas aplicaciones PowerPoint, Cmap Tools, Time line se gestioné
a la Secretaria de Educacion del Estado de Campeche una capacitacion sobre las
caracteristicas y uso de estas estrategias. Es importante mencionar que de 8 ama 1
pm se efectlo la asesoria y a la siguiente semana se tuvo una jornada para su practica
con el fin de que posteriormente hagan uso en sus clases con sus alumnos al momento

de abordar algunos aprendizajes esperados.

Fue sorprendente como los docentes comenzaron a externar que este recurso
genera un interés y se modifican intervenciones pedagogicas tradicionales donde los
trabajos se hacian en la libreta o en hojas en blanco como, por ejemplo: mapas
conceptuales y mentales, ayudando a desarrollar el pensamiento y aprendizaje

colaborativo.
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En sintesis, el uso de las tecnologias es un medio, de gran difusién en la
sociedad actual no excluye a la escuela; por el contrario, el egresado de educacion
basica ha de mostrar habilidades digitales, que desarrollara en la escuela en las
asignaturas de los tres Campos de Formacion Académica. Por ello la escuela debe
crear las condiciones para que los alumnos desarrollen las habilidades de pensamiento

cruciales para el manejo y el procesamiento de la informacién.

Asi como para el uso consciente y responsable de las TIC. El curriculo
considera el uso de las TIC no solo desde la destreza técnica que implica su manejo
con solvencia, sino, mas importante que eso, su utilizacién con fines educativos. En
este sentido, el profesor ha de aprovechar las TIC disponibles como medio para
trascender las fronteras del aula, potenciar el trabajo colaborativo, vincularlo con la

realidad local, nacional y mundial.

Promover la generacion de soluciones creativas a problemas diversos y
participar en comunidades colaborativas. Para ello, los estudiantes deberan aprender
habilidades para el manejo de la informacién y el aprendizaje permanente, por medio
de las TIC y para utilizarlas. Las restricciones en el acceso a la tecnologia en algunas
escuelas o zonas del pais no debe ser obstaculo para la implementacion del curriculo,

donde las condiciones existan para potenciar el aprendizaje.

Con estas herramientas sera importante hacerlo. Al mismo tiempo, deberan
asignarse los recursos para que cada vez mas escuelas cuenten con la infraestructura

y el equipamiento correspondientes.



CAPITULO 3. METODOLOGIA

Este capitulo hace referencia al método que se implemento en la investigacion
para obtener los datos requeridos y da respuesta a los objetivos de estudio. Para efecto
de esta investigacidon se analizdé el tipo de estudio, disefio de investigacion, la
poblacidn, el instrumento, el tiempo, validacién y confiabilidad. Es prioritario seguir los
meétodos y técnicas de rigor cientifico que se aplican sistematicamente durante un

proceso de investigacion para alcanzar un resultado teéricamente valido.

3.1. Tipo de estudio

La presente investigacion es de enfoque cualitativo por que describe cada una
de las respuestas derivadas de los diferentes instrumentos de medicion a cada
variante, aplicado a los alumnos del sexto grado primaria como menciona (Barrantes,
2019, pag. 82) enmarca en el paradigma cientifico naturalista, humanista o
interpretativo y cuyo interés se centra en el estudio de los significados de las acciones

humanas y de la vida social.

Se sustenta en evidencias que se orientan mas hacia la descripcion profunda
del fendmeno con la finalidad de comprenderlo y explicarlo a través de la
aplicacion de métodos y técnicas derivadas de sus concepciones y
fundamentos epistémicos, la fenomenologia y el método inductivo (Sanchez

Flores, 2019, pag. 3)
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En este estudio se selecciono la investigacion-accion, en donde se investigo la propia
realidad, se analizaron las causas de sus problemas para intervenir y modificar las

practicas docentes.

Esta investigacion es un proyecto factible ya que consiste en la elaboracion de
una propuesta de intervencién operativa viable, o una solucion posible a un problema
de tipo practica, para satisfacer necesidades de la institucion donde se centré el interés
en la comprension, interpretacion y analisis de los fenbmenos que ocurrieron en el aula
de clases, a través de una descripcidon lo mas ajustada posible desde la perspectiva
del investigador, asi mismo el estudio se enmarco en un nivel descriptivo con base a

la realidad del escenatrio.

La recoleccion de datos cualitativos responde, tanto a la naturaleza misma del
contexto estudiado, como al proceso, a partir del cual quien investiga va profundizando
en el entendimiento de los significados y experiencias de las personas tal como lo

seflalan:

(Hernandez, Baptista, & Fernandez, 2019) “no se inicia la recoleccion de los
datos con instrumentos preestablecidos, sino que el investigador comienza a
aprender por observacion y descripciones de los participantes y concibe formas

para registrar los datos que se van refinando conforme avanza la investigacion”.
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3.2. Ubicacion y tiempo de estudio

El trabajo de investigacion se dirige a los alumnos del 6° grado grupos “A”y “B”,
de la escuela primaria “Estado de Tabasco” perteneciente al municipio de
Hecelchakan, Campeche, ubicado en la calle 19 por 28 nim. 501, la cual abarca un
periodo de septiembre del 2018 hasta julio del 2020, durante el cual se recolectd
informacion para hacer el analisis de la tematica sefialada y establecer los
mecanismos de intervencion para superar la necesidad que se presenta para la

solucién de la misma.

3.3. Sujetos o participantes (poblacion y muestra)

Es prioritario considerar a los sujetos que formaran parte de este trabajo de
investigacion, en este caso la muestra es el grupo de sexto grado grupo “A”, la
poblacion que lo conforma es de 18 alumnos integrado por 6 nifias y 12 nifios, en un
rango entre los 11 y 12 afios de edad, las condiciones socioeconémicas que
pertenecen es medio, el nivel pedagdgico es regular, porque no han alcanzado ciertas

competencias y habilidades para que puedan definirse como alumnos en nivel alto.

Motivo por la cual se llevo a cabo esta investigacién donde se trabajé con las TIC
en beneficio al trabajo colaborativo, ya que estos alumnos les gustan todo lo

relacionado con la tecnologia.
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3.4. Instrumentos para acopio de la informacion

En el enfoque cualitativo la recoleccidon de datos adquiere un papel fundamental,
ya que se convertiran en informacion que logren integrar de manera completa las
realidades de la investigacion, estos no se reduciran a numeros que puedan ser
analizados estadisticamente, mas bien serviran para reflexionar las cualidades del
entorno. Por esta razoén la recoleccién de la informacion depende en gran medida del

tipo de investigacion y el problema que se estudia.

En este proceso de investigacion se recurri6 a instrumentos de acopio
confiables que arrojaron informacion de tipo cualitativo. Uno de los principales es la
técnica de observacién puesto que a través de ella se registré la informacion con
indicadores del trabajo colaborativo organizadas a través de un formato donde se
anex0 un espacio de interaccion para reflexionar, sistematizar y dar solucién de
aquellos aspectos que favorecen la implementacion de la estrategia en el salon de

clases.

Esta observacion se dividié en tres momentos: decisiones esenciales, la leccion
y las actividades colaborativas. El formato se realiz6 para obtener descripciones
cualitativas de las situaciones del trabajo colaborativo durante la aplicacion de cada
actividad planteada a diario, se redacto todo lo observado para después interpretar los

resultados.
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“La observacién consiste en la recopilacién de hechos acerca de un problema
o fenébmeno natural que despierta nuestra curiosidad, deben ser lo més claras
y numerosas posible, porque han de servir como base de partida para la

solucion” (Rodriguez, 2020, pag. 15)

Por otra parte, se emplearon las rubricas (ver anexo B-K), por cada actividad
realizado es evaluado por cada rubrica de acuerdo al producto, (diagndstico de
competencias, creacién de contenidos digitales, seguridad, linea de tiempo, mapa
conceptual, mapa mental ) etc. para valorar el desempefio de los alumnos al término
de la elaboracion de productos, estos fueron muy importantes ya que proporcionaron
informacion que deja saber exactamente el grado de desarrollo no solo de los
conocimientos sino de las habilidades, actitudes y valores en los que se logré avance
y en cuéles no (competencias), para ello se tom6 en consideracion los siguientes

descriptores que (Diaz Barriga, 2019, pag. 9) tiene a bien sefalar:

. Ser sensibles a los objetivos educacionales perseguidos

. Ser apropiados para la etapa de desarrollo de los alumnos

. Credibilidad ante los diversos agentes involucrados en la evaluacién
. Ser claramente comunicables

. Hacer explicita la dimension ética de la evaluacion.

La rdbrica es un potente instrumento para la evaluacion de cualquier tipo de
tarea, pero hay que destacar especialmente su valor para evaluar tareas auténticas,

tareas de la vida real. En este sentido, se manifiesta como un instrumento idéneo para
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evaluar competencias, pues permite diseccionar las tareas complejas que conforman

una competencia en tareas mas simples distribuidas de forma gradual y operativa.

También se emple6é un item (ver anexo L) de tipo encuesta con opciones
multiples referente al conocimiento de las tecnologias de la informacion y
comunicacién, esto sirvi6 como base de evaluacion diagnéstica, para saber hasta qué

punto saben los alumnos con relacidn a este recurso y cual sera el alcance aplicando.

Por dltimo, se utilizé una escala de actitudes (ver anexo M) para evaluar las
iteraciones de los alumnos con sus demas compafieros obteniendo el resultado del

trabajo colaborativo mediante las tecnologias de la informacién y comunicacion.

3.5. Procedimientos

A continuacioén, se describe las cinco etapas del proceso de investigacion.

Etapa 1. Identificacion de la problematica, en esta se define el objeto de estudio
en el cual se pone de manifiesto que el problema esta relacionado con el trabajo
colaborativo y mediante el empleo de las tecnologias de la informacion y comunicacion
se busca solucionar esta problematica. Aqui también se define la metodologia
adecuada y las actividades en este caso es consulta de fuentes bibliograficas y

digitales e investigaciones similares a este tema.

Etapa 2. Revision tedrica. Es la ubicacion de todas las fuentes de estudio (libros,
revistas cientificas, paginas web, enciclopedias, tesis...), que sustenta y fundamenta

el tema de investigacion. Las actividades aplicadas en esta etapa fue la revision de
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diferentes investigaciones relacionadas con las tecnologias de la informacion y

comunicacion favorece el trabajo colaborativo en la educacion primaria.

Etapa 3. Elaboracion de instrumentos. En este caso teniendo los objetivos
planteados para dar solucion a la problematica, formulo los instrumentos que me
ayudara a recopilar la informacion de acuerdo al tipo de estudio, en este caso se
empled una guia de observacion que me ayudo a ir identificando como es cada uno
de los alumnos y la manera de como trabaja, las rubricas brindo resultados a cada uno
de los productos elaborados con el tic empleando los diversos software y hardware,
item arrojo resultados relacionado a las competencias computacionales de los
alumnos y una escala de actitudes donde define si el alumno trabajo colaborativa o no,
todos estos instrumentos se analizan los resultados obtenidos para dar solucion a la

problematica.

Etapa 4. Implementacién del plan accion, en esta etapa se determiné la
propuesta pedagogica, la cual consistio en la aplicacion de 10 actividades en diferentes
sesiones, vinculando las tecnologias de la informacion y comunicacion con la
intervencidon del trabajo colaborativo, las actividades planteadas elaborar diversos
mapas: conceptual, mental, pescado empleando las tecnologias, realizar una linea de
tiempo, grabar un video con animaciones digitales, juegos digitales educativos,

diagramas de flujo, periédico mural, exposiciones digitales etc.

Etapa 5. Andlisis de datos. Es la interpretacion de todos los instrumentos de
evaluacion, para llegar a la conclusion si dio resultado al objetivo planteado que se

buscaba solucionar, donde se refleja los resultados obtenidos.



CAPITULO 4. ALTERNATIVA DE SOLUCION

En este apartado se menciona las diez estrategias que se emple6 en el grupo,
el tiempo, las sesiones, el propdésito, las actividades o productos con el Unico objetivo
para solucionar la problematica investigada en la escuela primaria federal “Estado de

Tabasco”.

4.1 Fundamentos tedricos metodoldgicos
En la actualidad las tecnologias de la informacion y comunicacion es empleado
en todos los campos como las principales tenemos: en la educacién, medicina,

industria y en el gobierno (Carlos Emiliano Calderon, 2019-2024).

La incorporacion de la informatica educativa, tiene que ver con el uso efectivo
de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, donde su uso se traduce en
estudiar la utilizacion y efectos de su aplicacion a corto, mediano y largo plazo.
Disciplina ésta, de caracter interdisciplinario, cuyo desarrollo se ha basado en la
ciencia cognitiva, la didactica, la pedagogia y aquellas disciplinas cuyos objetivos
sirvan para dilucidar los secretos del como, para qué, con qué, con quién y donde el

hombre aprende.

La utilizacién de las TIC como herramientas dentro del proceso de ensefianza

y aprendizaje deben desarrollar en los individuos habilidades que les permitan su
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adaptabilidad a los cambios de manera positiva, asi como contribuir al
enriquecimiento de sus potencialidades intelectuales para enfrentar la sociedad de la
informacion. Esta investigacion tiene como propdsito presentar algunas bases tedricas

para el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en educacion.

La elaboracion de la reflexibn tedrica hace énfasis en los postulados
metodoldgicos del paradigma “cualitativo” (Pérez, 1998: 26), el cual permite la
construccion de conocimiento partiendo de una vision integral, dinAmica, interpretativa
y contextual del fendbmeno a estudiar. El caracter l6gico utilizado se basa en la
descripcion de premisas explicativas regidas por las leyes definidas segun Nagel

(1991: pag.3) como determinables, y orientadas por analogias sustantivas.

Las teorias consultadas se interpretaron, para establecer, por inferencia
deductiva, algunas consideraciones relacionadas a la sociedad del conocimiento y la
tecnologia informatizada; la telemética y la globalizacion del conocimiento; y, por

altimo, a los usos del computador en educacion.

El trabajo se enmarca en la investigacién de algunas bases tedricas para el uso
de las TIC en educacién, revisando los aspectos que mas han preocupado en torno a
ellas, como se ha investigado, desde qué presupuestos y a qué conclusiones se ha
llegado. Esta fundamentacion teérica se basa en los postulados planteados por
Postman (1994), Echeverria (1995), Sanchez (1995), Drucker (1993); Hesselbein y col.
(1996), Stewart (1997), Sanchez (2001), Tinker y col 318 Victor S. Riveros V. y Maria

Inés Mendoza Bases tedricas para el uso de las TIC en Educacion (1991), entre otros.
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Usos del computador en educacién

Al precisar los beneficios del uso del computador en la educacion, significa
incorporarlo como medio de apoyo a la ensefianza y el aprendizaje, propiciando los

siguientes beneficios:

. Como herramienta intelectual, el computador, permite incorporar
activamente estrategias pedagdgicas para mejorar el proceso instruccional tales como:
la interaccion, la atencion individual, la amplificacion de experiencias de los alumnos y

autocontrol del aprendizaje (Sanchez, 1995 p. 18).

. El alumno puede ser atendido individualmente por el docente. La

individualizacion favorece la humanizacion de la educacion.

. El uso del computador también favorece la capacidad de amplificar las
experiencias de los educandos. Para Papert (1980 p.17) el computador puede crear
micro mundos que comunmente no estan disponibles para el alumno en forma directa,

permitiéndole jugar y explorar; son pequefios trozos de la realidad que puede controlar.

. Apoya las evaluaciones. Los alumnos pueden recibir un reforzamiento

inmediato cuando la respuesta es correcta.

. Permite que el alumno controle su ritmo de aprendizaje. El tiempo
destinado a procesar, registrar, analizar, aplicar y evaluar un determinado material de

aprendizaje puede ser regulado por el propio alumno.

Acciones viables para transformar la realidad segun el acuerdo 592 (SEGOB,

2011, pag. 3) publicado por el diario oficial de la federacion.
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El programa habilidades digitales para todos (PHDT) esta dirigido a los
alumnos, directivos y docentes de las escuelas primarias, secundarias generales,
secundarias técnicas y telesecundarias. Conforme lo establece el acuerdo 592
publicado en el diario oficial de la federacién el 19 de agosto de 2011, los perfiles de
los estudiantes competentes en uso de TIC deben asociarse a los periodos escolares

de la Educacion Béasica y al modelo de equipamiento.

Es importante trabajar con los gobiernos estatales y grupos empresariales para
fortalecer el equipamiento en el tercer periodo escolar, donde solo existiria aula
telemética base (1 a 30), para garantizar un nimero de, al menos, cinco equipos
conectables (laptop, notebook o tablet), y asi aumentar el uso de plataformas y de

dispositivos que conectan la red del programa.

De esta manera, se integran todos los recursos tecnolégicos y educativos que
la Secretaria de Educacién Publica (SEP) ha desarrollado, tanto a nivel federal como
estatal, y en la medida de su pertinencia, se incorporan a dicho programa. De la misma
forma se aprovecha la infraestructura tecnolégica que actualmente estd instalada en

las aulas de 5° y 6° de primaria, ubicandolas en 3°y 4° grados.

Lo anterior, con la finalidad de generar actividades de aprendizaje para los
alumnos fomentando redes de aprendizaje y trabajo colaborativo, asi como el
acompafamiento y la formacion continua de los docentes, quienes contaran con
procesos de formacion, evaluacion y certificacion de sus competencias, segun lo

establece el mismo Acuerdo Secretarial 592, los Estdndares de Habilidades Digitales
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estan alineados a los de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,

la Ciencia y la Cultura (UNESCO).

En el Plan de Estudios 2011, encontramos seis apartados que refieren al uso
de las TIC: los Principios pedagdgicos, las Competencias para la vida, el Perfil de
egreso, el Mapa Curricular, la Estrategia de Habilidades Digitales para Todos (HDT) y

los Estandares Curriculares.

La Nueva Escuela Mexicana (NEM) dio un enfoque diferente a las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacidén para que apoyen el proceso de aprendizaje y el
desarrollo de diversos aspectos en los alumnos, a fin de que estén mas dispuestos a
la escuela y a los contenidos educativos digitales, expuso el titular de la Coordinacion

Estatal de Tecnologia Educativa (CETE), Juan Odin Cano Sanchez.

Explic6 que este nuevo perfil de las tecnologias de la informacion y
comunicacién es una de las modificaciones que planteé la Secretaria de Educacion
Publica (SEP) federal en la curricula escolar para el presente ciclo lectivo, dicho
enfoque, abund6 el funcionario estatal, se sustenta en la realidad que se vive
actualmente en todo el mundo, en cuanto a que la tecnologia es parte fundamental de

la actividad humana, por lo que la educacién no puede ser ajena a ella.

“Es cierto que ha habido cambios, que se ha modificado mucho el asunto de la
curricula escolar, del sentido que tiene la educacién. Y la llamada Nueva
Escuela Mexicana tiene un asunto transversal en el uso de las tecnologias de

informacion y comunicacion”, abundé Cano Sanchez.
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Por otro lado, los beneficios del trabajo colaborativo en el aula a través de

distintos recursos son multiples:
Trabajo multidisciplinar: La combinacion de mudltiples perfiles y especiales
hace que el proyecto final cuente con mdultiples perspectivas y puntos de vista. El

contenido es asi de mas calidad.

Mejores soluciones, mas exactas, creativas y fiables.

Fomenta la interaccién. La cooperacién y la coordinacién fortalecen las
interacciones sociales entre los integrantes del grupo. Hay buenas relaciones

interpersonales entre personas de diferentes culturas, profesiones o etnias.

Impulsa la comunicacién: se establece un ambiente que propicia la

comunicacién y la discusion productiva, con un lenguaje comun.

Interdependencia positiva: todos los integrantes se necesitan los unos a los

otros como piezas fundamentales del trabajo, lo que favorece la confianza entre ellos.

¢En qué se diferencia el aprendizaje colaborativo de otros tipos de aprendizaje?

Se deben sefialar las caracteristicas que identifican y diferencian este
aprendizaje de otro tipo de aprendizaje, es decir los elementos necesarios para que
un aprendizaje colaborativo tenga éxito. En este sentido queremos poner el énfasis en
la interdependencia que hay entre el esfuerzo y aprendizaje individual y el grupal, ya
gue cada miembro del grupo es responsable tanto de su aprendizaje como del de los

restantes miembros del grupo.
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Al abordar el anadlisis de las actividades de aprendizaje colaborativo, parece
relevante seguir a (Johnson,, Johnson,, & Smith, 2018) y (Johnson & Johnson,
Humanismo Digital: Fronteras y Vias Libres Entre la Tecnologia y la Conciencia., 2016-
2019), autores de gran relevancia en este campo, los cuales sefalan las siguientes

caracteristicas y posibles variables de estudio de este tipo de aprendizaje:

- Debe existir una interdependencia positiva: los alumnos solo conseguiran
sus objetivos si lo hace el grupo por lo que estaran motivados para ayudarse

mutuamente.

- Interacciéon promotora: los alumnos se deben ayudar y apoyar activamente

entre si compartiendo recursos.

- Responsabilidad individual y grupal: los alumnos deben asumir su

responsabilidad individual para que el grupo tenga éxito.

- Desarrollo de las competencias de trabajo en equipo: los integrantes
deben aprender tanto competencias académicas como las interpersonales y

necesarias para el trabajo en grupo.

- Valoracion del grupo: debe haber una evaluacion por parte de los alumnos

de la efectividad del grupo en la consecucién de los objetivos planteados.

El valor de la metodologia basada en el aprendizaje colaborativo reside en que
se produce una unién e intercambio de esfuerzos entre los integrantes que conforman
el grupo, de tal manera que el objetivo comun y grupal que se persigue produzca, al

final del proceso, un beneficio individual en todos y cada uno de los participantes
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fomentando el desarrollo de las competencias (saber-conocimientos, saber hacer-

habilidades y saber ser-valores y actitudes), una vision humanista del aprendizaje.

(Rosario, 2019) destaca entre los beneficios de esta metodologia que “con
relacion al conocimiento, el trabajo colaborativo permite el logro de objetivos
gque son cualitativamente mas ricos en contenidos, asegurando la calidad y
exactitud en las ideas y soluciones planteadas” ademas de “propiciar en el
alumno la generacion de conocimiento, debido a que se ve involucrado en el
desarrollo de investigaciones, en donde su aportacion es muy valiosa al no

permanecer como un ente pasivo.

En el plan de estudios 2011, de alguna manera ya estdn expresadas las
competencias socioemocionales, las cuales se dividen en competencias para la
convivencia y competencias para la vida en sociedad. Las primeras incluyen empatia,
relacionarse armonicamente con otros y la naturaleza, ser asertivo, trabajar de
manera colaborativa, tomar acuerdos y negociar con otro; y las segundas, decidir y
actuar con juicio critico frente a los valores y las normas sociales y culturales, proceder
en favor de la democracia, la libertad, la paz, el respeto a la legalidad y a los derechos

humanos (SEP, 2011, pag. 38).

En el nuevo modelo educativo 2017 en el apartado de los principios
pedagogicos menciona en el sexto principio la interaccion social es insustituible en
la construccién del conocimiento, para lo cual es primordial fomentar la

colaboracién y propiciar ambientes en los que el trabajo en grupos sea central.
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Permitiendo que los estudiantes aprendan a colaborar y a vivir en comunidad, ademas

de hacer que sean responsables de aprender (Modelo, 2017, p4g. 116).

Para cerrar con este concepto del trabajo colaborativo donde la secretaria de
educacion publica implementa La Nueva Escuela Mexicana (NEM) es el modelo
educativo que entrard en vigor a partir del ciclo escolar 2021-2022, se trata de una
serie de fichas con actividades y orientaciones didacticas que concretan los rasgos de
la NEM en cada una de las seis lineas tematicas, la primera de las fichas sobre las

buenas practicas de la NEM se refiere al: Aprendizaje colaborativo en el aula.

La colaboracion es un proceso activo de construccion colectiva en el que cada
integrante del grupo tiene algo que aportar y se compromete para lograr metas
comunes. Asi, el aprendizaje colaborativo se entiende como un proceso que
busca desarrollar, tanto en los estudiantes como en los docentes, la habilidad

para trabajar en interaccion con otras personas y con el entorno (NEM, 2019).

Este programa NEM, tiene como centro la formacion integral de nifias, nifios,
adolescentes y jovenes, y su objetivo es promover el aprendizaje de excelencia,
inclusivo, pluricultural, colaborativo y equitativo a lo largo del trayecto de su
formacion, desde el nacimiento hasta que concluya sus estudios, adaptado a todas las

regiones de la republica (SEP, 2022, pag. 3).

4.2 Estrategia general
La Alternativa de Solucién se desarrolla en un periodo de 5 meses, distribuidas
en diez fases por medio de secuencias didacticas que se aplicaron en sesiones de

horario escolar, por lo tanto, la primera fase: la implementacion de las TIC para
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favorecer el trabajo colaborativo, tiene una duracioén de 2 horas aproximadamente cada
dia, entre ellas se encuentran: vamos a viajar en el pasado, presente y futuro de las
TIC, todos a ensamblar, juegos hazte un pirata recorriendo una aventura TIC y vamos

a jugar con el celular.

La segunda fase se desarrolla en un horario de cuatro horas al dia donde se
trabaja: todos a introducirnos en el PC, mirame y te cuento, vamos a proyectar y todos

a contar un cuento.

La dltima fase se trabaja con un horario de 5 horas al dia, entre esto se cita
creando nuestro video. Por udltimo, la evaluacién de una de las estrategias para los

productos finales y la evaluacion del trabajo colaborativo.

La aplicacién de la propuesta de las TIC para favorecer el trabajo colaborativo
fomenta la interaccion, socializaciéon, comunicacion y dialogo, se base en distintas
estrategias y recursos, algunos de ellos son, el uso de juegos educativos de las TIC
como se menciona en la estrategia jugando al pirata en busca del hardware perdido,
la cual consiste en asumir roles por los alumnos y a la vez aprendiendo los elementos

de la computadora y la relacién entre sus compafieros.

Ademas, el juego jugando con el celular en donde pone a prueba las habilidades
cognitivas de los alumnos al ir identificando los diversos programas o software que
contiene el celular y de qué manera se clasifica solo viendo visualmente los alumnos
identificaran su clasificacion juagando sin darse cuenta que estan generando su propio

conocimiento.
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El andlisis de imagenes consiste en observar y analizar el contenido de las
mismas, que el simple hecho de estar plasmado en un papel tiene un gran significado
con el fin de rescatar conocimientos previos, resaltar informacion y recrear situaciones
por medio de ellas. Las imagenes describen més que palabras con el simple hecho de
observar e analizar genera un aprendizaje se relaciona con la competencia artistico-

cultural, para crear infantes sensibles y creativos.

El uso de los videos son para motivar y crear imagenes mentales que reafirme
lo analizado en las situaciones, donde el alumno sede una idea de cémo funciona algo
en este caso de la computadora, por su uso podran identificar, reconocer y determinar
en qué momentos se presenta dicho aprendizaje, ademas de satisfacer al estilo de
aprendizaje visual y auditivo, se pretende motivar a los alumnos con usos de

materiales relevantes, innovadores y diferentes para su contexto.

El dibujo rompecabezas es una dinamica bastante motivadora a los alumnos ya
qgue por el simple hecho de competir con otros equipos desarrollan la habilidad l6gica
de pensar de la manera de cdmo van a armar dicha figura, ademas que sirve de

referente distinguir el funcionamiento l6gico de una computadora.

El software, empleado para favorecer la construccion de conocimiento, se
propician varios tipos de aprendizaje que pueden ser grupales o individuales al
momento de desarrollar sus productos de cada uno de las estrategias al mismo tiempo
desarrollan la critica constructiva, se puede definir como todo aquel discernimiento que
solemos realizar, con el objetivo de ayudar a los demas. Se la considera como una

actitud madura, responsable y llena de respeto hacia quienes estéa dirigida.
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Su valor se funda basicamente en el propdsito de lograr un cambio favorable
que beneficie a cada una de las personas involucradas en determinadas
circunstancias, en sentido de colaboracién y respeto fundamentalmente. Sin embargo,
hay que tener en cuenta que a veces corremos el riesgo de sujetarnos a este Unico
punto de vista, sin tener presente cuales son verdaderamente las necesidades de los

demas.

Es por ello, que esta actitud de criticar constructivamente desarrolla valores muy
importantes como lo son la lealtad, honestidad, sencillez, respeto y la amistad. Siempre
debemos dejarle en claro al receptor de que nuestra intencionalidad es criticar para
construir y de esa manera cambiar y mejorar nuestra forma de vida. La importancia de
evaluar adecuadamente recae en buscar resultados claros y verdaderos, de nada sirve

inventar o recrear situaciones para salir de paso.

Hay que dedicarle el tiempo necesario para poder reflexionar con base a la
practica docente, es donde entra en juego la investigacion-accién, pues si se
identifican situaciones de debilidad y fortalezas hay que reformular las acciones hasta
qgue logren los propdsitos planteados. Para que un trabajo provoque un cambio
verdadero hay que usar distintos materiales, estrategias y recursos para que el

problema sea resuelto.

Para alcanzar hasta el cambio innovador y relevante ante el contexto de la
institucion educativa, deben generar un cambio de su practica docente para lograr ser
competentes con los cambios que surgen en la actualidad y en la vida cotidiana. Una

vez que se ha identificado los resultados deseados, la siguiente etapa sera la
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determinacion de evidencias, las cuales estan asociadas al desarrollo de actividades

logrando alcanzar la comprensién deseada.

Los instrumentos que se emplearon para valorar cada una de las sesiones se
encuentra las rubricas para evaluar el trabajo colaborativo, el trabajo en equipo, un
diario de campo donde se llevo a cabo la observacion de la practica docente por cada
estrategia aplicada, un item para las competencias del tic y para evaluar el software,

con el fin de recopilar informacién para que después se analice los datos obtenidos.

4.3 Plan de accidon

A continuacién, se presenta el plan accion que se aplico para dar solucion a la

problematica planteada.

Tabla 5. Alternativa de solucién (estrategias).

Nombre de la tesis: El uso de las TIC para favorecer el trabajo colaborativo en primaria.

Grado escolar: Sexto grado

Nombre de la alternativa: Las TIC: un enfoque metodolégico para el trabajo colaborativo.

Objetivo general: Emplear las tic para favorecer el trabajo colaborativo en los alumnos de sexto
grado primaria.

NUmero de Sesiones: 10 Horas:53 horas

SESION ACTIVIDADES PROPOSITO RECURSOS TIEMPO
ESTRATEGIA
1 -Indagar sobre la Ubica e identifica Computadora Lunes 5

iVamos aviajar  evoluciéon de las por medio de software time line diciembre del
en el pasado, computadoras a lo equipos base los  internet 2016.

presentey largo de la vida. sucesos méas proyector 4 hrs
futuro de las -Impacto, relevantes del tic y libretas
tecnologias de = aportaciones en la  sus aportaciones en  lapiz

la informacién

vida cotidiana.

y -En equipos
comunicacién!  empleando el
software de time

line para

desarrollar una

linea de tiempo.

distintos campos.



2
iTodos a
introducirnos
dentro del pc!

3
iTodos a
ensamblar!

4
iMirame y te
cuento!

-Exponer su
producto final.

-Proyectar un video
(funcién dentro de
la computadora).

-Los alumnos
toman nota del
Almacenamiento,

procesamiento Yy
transferencia de la

informacion.
-Word café
(intercambio de
ideas entre los
equipos)

- En equipos
realizard un mapa
conceptual
empleando un
software
cmaptools.
-Realizaran un
experimento con la
computadora
(ensamble de sus
componentes).
-En equipos
elaboran un

diagrama de flujo
(descripcién de
procesos)

utilizando un
software diagrama.
-El docente
impartird la clase
del hardware vy

software, tipos,
clasificacion.

-En equipos
indagan en

diferentes medios
de informacion.
-Realizacion del
periédico mural
proporcionando
informacion del
tema.

-presentar el
producto final.

-A través de

equipos
colaborativos
reconoce la
importancia y

funcionamiento de
los elementos de la
computadora.

Mediante el analisis
e intercambio de
ideas entre equipos

describen el
proceso de
ensamble de la
computadora.

-intercambio de
opiniones e
informacion en
forma grupal para el
desarrollo del

periddico mural.

Computadora
Software
cmaptools
dibujos
Internet
proyector

El texto
libretas
Plumones

Computadora
Software
Internet
proyector
texto

libretas

Computadora
Fuentes de
informacion
(periddico,
revistas, libros,
internet,
publicaciones
cientificas.
imagenes
dibujos
cartulina
Resistol
colores
tijeras

papel lustre
libretas

lapiz
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Martes 6
diciembre del
2016.
6 hrs
Miércoles 7

diciembre 2016.
4 hrs.

Jueves 8
diciembre 2016.
6 hrs.



5
iJuego hazte
un pirata
recorriendo
esta aventura
tic!

6
iVamos a jugar
con el celular!

7
iVamos a
proyectar!

8
iTodos a contar
un cuento!

-Aplicacién de un
juego hazte un
pirata recorriendo
esta aventura tic en
busca del hardware
perdido.

-el ganador
lider de
equipo.

- En equipos
Elaborar un mapa
mental con el
software free plane
de cada uno de los
elementos que se
mencion6 en el

sera
cada

juego.

-El docente
entregara, material
de lectura.
-Emplear el celular
para indagar los
programas.

-En equipo realizar
un cuadro
comparativo.
-Exponer el
producto final.
-Armar un
rompecabezas.
-Software de
aplicacién: Power
point

- Practica

En equipos
elaborar una
presentacion de un
tema libre.
-Exponer sus
presentaciones.
Software de

aplicacién: Word.
-Practica

- En equipos
redactar un cuento
en Word con todos
los atributos que se
llevé a la practica.
-Presentar el
cuento en forma
grupal.

Identificar el nivel
de avance de los
equipos de acuerdo

al proposito
especifico del juego
para conocer el

nivel de desarrollo
gue se presento.

Mediante la
interacciébn de un
dispositivo mévil en
equipos comparar
las diferentes
aplicaciones del
software.

La  practica e
interaccién en
equipos se
desarrollara una
presentacion en
forma visual vy
atractiva de forma
facil y rapida.

Mediante la practica

se desarrollara
habilidades,
destrezas en los
equipos
colaborativos para
la redaccion
empleando los
distintos  atributos
de Word.

Computadora
Software free
plane

Internet
proyector

El texto
libretas

Lapiz

Celular
computadora
proyector
software
pizarra
plumones
libreta

lapiz

Computadora
Software
proyector

El texto
libretas

Lapiz

Internet

Computadora
Software
proyector

El texto
libretas

Lapiz

Internet
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Viernes 9
diciembre 2016.
4 hrs.

Lunes 12
diciembre 2016.
4 hrs.

Martes 13
diciembre 2016.
6 hrs.

Miércoles 14
diciembre 2016.
6 hrs.



9
iVamos ajugar
ndameros y
graficos!

10
iCreando
nuestro video!

Software de
aplicacion: exel.
-practica
-Recoleccion  de
datos en el grupo
(edad, sexo, peso,

estatura).

-En equipos
elaborar cuadro
con los datos
obtenidos

Usando

operaciones
aritméticas (suma,

resta, division y
resta).

-Cada equipo
evaluara otro
equipo de forma
contructivista.
-Multimedia

-proyecciéon de un
video
(caracteristicas de
la multimedia).
-Cada alumno
realizard un video
suyo (tema libre).
-En forma grupal se
llevara a cabo una
discusién de cada
uno de los
productos
elaborados.

A través de la

recoleccion de
datos grupal se
desarrolle
operaciones
aritméticas en
forma rapida vy

automatizada en
exel.

-Reconoce a través
de una tecnologia
su autonomia al
momento de
expresarse
mediante el grupo
colaborativo aporte
sugerencias para la
mejora de  sus
videos.

Computadora
Software
proyector

El texto
Libretas
Lapiz

Internet

Computadora
celular
camara
internet
software
fotos
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Jueves 15
diciembre 2016.
7 hrs.

Viernes 16
diciembre 2016.
6 hrs

El Plan de accion en su aplicacion tiene un tiempo aproximado de 4 a 6 horas

por sesion, el uso de las TIC, proporciona las herramientas que facilitan la construccién

de conocimientos, habilidades y saberes en las diversas actividades como:

= Diagramas de flujo (vida cotidiana relacionar con las tecnologias de la

informacion y comunicacion.

= Mapas conceptuales, mentales, pescado.

=  Multimedia



100

= Periodico mural de las tecnologias de la informacion y comunicacion.
» Hardware — Software
» Juegos didacticos con las tecnologias de la informacién y comunicacién

- hazte un pirata en una aventura tic.

Cada una de estas actividades favorecen el trabajo colaborativo en los alumnos
y del grupo, de igual manera cambiar el método de la practica docente empleando
recursos tecnoldgicos, que motivan a los alumnos a un nuevo aprendizaje transversal
combinando diversas asignaturas con las tecnologias, con el futuro enfrentar

situaciones como tomar clases en linea por un accidente o por una pandemia mundial.



CAPITULO 5. RESULTADOS, DISCUSION, CONCLUSIONES Y
RECOMENDACION
En este capitulo se presenta el andlisis de los resultados mediante un proceso
formativo de evaluacién, analizando la informacion obtenida durante el proceso de
investigacién en nimeros, cuadros, tablas, graficos o cualquier forma que ha permitido
su organizacion y objetividad, reflejando, a través de ello los aciertos y desaciertos que
se produjeron durante el proceso de investigacion, permitiendo medir los avances de
la propuesta de intervencion, para ello ha sido necesario contrastar los datos obtenidos
a través de los diversos instrumentos empleados para poder valorar y replantear las

acciones de intervencion que permitan mejorar la practica docente.

5.1 Andlisis de los resultados

A través de la divulgacion de los resultados de la investigacion, se pretende
contribuir en el mejoramiento del trabajo colaborativo empleando los TIC, es por ello
gue durante la puesta en marcha de la propuesta de intervencion fue indispensable
partir de los objetivos que la investigacién queria lograr y considerar como el eje rector

de este proceso.

La propuesta de intervencion parte del objetivo general articulando con los
objetivos especificos, por lo tanto, se disefid y aplicé una propuesta didactica para la

solucion de la misma problematica en los alumnos de sexto grado primaria.
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5.1.1 Resultado del nivel de desempeiio que posee los alumnos

Como primer apartado se da respuesta al primer objetivo relacionado al
diagnostico de los niveles de desempefio que posee los alumnos del sexto grado
primaria con el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién, para esto se
aplico un item de competencias computacionales (ver anexo L), para evaluar los
conocimientos preliminares de los alumnos, de acuerdo al resultado obtenido se puede
apreciar en la siguiente grafica donde se refleja los resultados obtenidos durante la
aplicacion del item: 15% los alumnos no saben nada, 30% representa un poco, 40%

regular, 10% bien y el 5% muy bien, como se puede apreciar en la siguiente grafica 1.

Figura 11. Gréfica 1: Resultado de la aplicacion del item del diagndstico de las competencias
computacionales

Diagnostico de las competencias computacionales
Muy bien
Bien 5%
10%

Nada
15%

Poco
30%
Regular

40%

@Nada @Poco  @Regular  @Bien  @Muy bien
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5.1.2 Resultado de laaplicacion de la escala de actitudes del trabajo colaborativo

que favorece las tecnologias de la informacion y comunicacion.

Se da respuesta a este segundo objetivo de esta investigacion de como las
herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y comunicacién favorecen
el trabajo colaborativo, donde se aplicé una escala de actitudes (ver anexo M), para
evaluar la Interaccién de los alumnos en el aula al momento de realizar las tareas
empleando los programas (software), Word, Exel, Multimedia y Cmap tools estos

resultados se reflejan en las siguientes gréficas.

Las indicaciones de esta escala de actitudes: totalmente de acuerdo (TA),
parcialmente de acuerdo (PA), ni de acuerdo ni en desacuerdo (NA/ND), parcialmente
en desacuerdo (PD), y totalmente en desacuerdo (TD), segun la estadistica el 80% de
los alumnos han mejorado trabajar de manera colaborativa solo el 2% no lograron esta

actitud como se puede apreciar en la siguiente grafica.

Figura 12. Grafica 2: Escala de actitudes del trabajo colaborativo.

ESCALA DE ACTITUDES DEL TRABAJO
COLABORATIVO

ETA EPA ENA/ND mPD ETD
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A continuacion, se representa el resultado la grafica donde se realizé cada una
de las actividades del programa (software), como se puede apreciar que hubo empate
en dos programas en la de multimedia que representa el 30% de los alumnos que
dominaron este programa y el cmap tools que de igual manera represento el 30% del
dominio ya que estos programas favorecen el trabajo colaborativo de los alumnos
porque son mas dindmicos al momento de realizar tus actividades puedes crear
musica, editar fotos, videos, mapas conceptuales, lineas de tiempo, diagramas de flujo,

mapa mental etc.

En la aplicacion de Microsoft Word abarco un 25% de trabajar de manera
colaborativa como se puede observar en la grafica y en Exel represento un 15% porque
estas herramientas son un poco complicadas en el caso de exel depende de tus
conocimientos matematicos y en Word permiten crear, editar, compartir documentos
es importante resaltar que al trabajar tus documentos en la nube, estos se guardaran
de manera automatica en la herramienta OneDrive la cual se les complico a los

alumnos estas aplicaciones como se indica en la siguiente gréfica.

Figura 13. Grafica 3: herramientas tics que favorecen el trabajo colaborativo

HERRAMIENTAS BASICAS DE LAS
TICS QUE FAVORECEN EL TRABAJO
COLABORATIVO

Multimedia
30%

Exel
15%
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5.1.3 Resultados de larubrica que evaluaron las competencias computacionales

Dando respuesta al ultimo apartado del objetivo evaluar las competencias
computacionales logradas a través de una propuesta de trabajo en los alumnos del
sexto grado primaria, para esto se emple0 la rdbrica para evaluar o clasificar el nivel
de competencia logrado durante la investigacién de cada uno de los estudiantes del
sexto grado. Se valoraron cuatro areas: Informacion y alfabetizacién informacional,

creacién de contenidos digitales, seguridad y resolucién de problemas.

La primera area se centra en que el alumno sea capaz de identificar, localizar,
obtener, almacenar, organizar y analizar informacién digital evaluando su finalidad y
relevancia, con tres competencias que lo definen: Navegacion, busqueda vy filtrado de
informacion, datos y contenido digital, evaluacion de la informacion, datos y contenido

digital y almacenamiento y recuperaciéon de informacion, datos y contenido digital.

El resultado que se obtuvo al aplicar esta rubrica a cada uno de los alumnos:

Tabla 6. Clasificacion del puntaje segun el nivel de competencia

PUNTOS RANGO NIVEL DE COMPETENCIA
18
19 18-20 D= No competente
20
21
22 21-23 C= Bésico
23
24
25 24-26 B=Intermedio
26
27
28 27-29 A=Avanzado
29



106

Se determind cuatro niveles de competencia para las cuatro areas con sus
respectivos puntos que genere el resultado de cada &area que los alumnos puedan
adquirir al momento de aplicar la rabrica a cada uno de los alumnos A= competente
avanzado (10), la cual corresponde al alumno que cumple con todas las competencias
que requiere dicha &rea, B=competente intermedio (8 y 9), como su nombre lo indica
es aquel alumno que cumple con la mitad de las competencias que requiere dicha area
C=competente basico (7 y 6), este nivel es donde el alumno cumple con lo necesario
para realizar alguna actividad de manera sencilla, D= no competente (5), este Ultimo

corresponde a los alumno que no cumple con ninguna competencia de dicha area.

Esto dio como resultado un puntaje minimo de 18 y el maximo de 29 puntos del
grupo.

Figura 14. Gréfica 4: Resultado de la aplicacion de la rdbrica de la primera area.

Resultado del area 1: informacidon y
alfabetizacion informacional

6
5
4 No competente 18-20
. v
/ B Competente Bésico 21-23
2 - I
1 7/ 2 B Competente Intermedio 24-26
0 Competente Avanzado 27-29
18-20 ‘ 21-23 ‘ 24-26 ‘ 27-29 ‘
No Competente | Competente | Competente
competente Basico Intermedio | Avanzado




107

La interpretacion de la grafica 4 indica que de 18 a 20 puntos seis alumnos se
encuentra en un nivel no competente porque no sabe emplear o se le dificulta emplear
cualquier tipo de buscador para la indagacion de su informacion, se les complica
organizar su informacion, sus resultados, sus contenidos, no son criticos en sus
resultados obtenidos, se les dificulta emplear los recursos de internet, mucho menos
busca informacién confiable, no son capaz de evaluar su informacién obtenida, no
posee la capacidad de emplear los medios digitales ni de organizar, almacenar ni

recuperar la informacién y tampoco controla cualquier dispositivo tecnolégico.

De 21-23 puntos cinco alumnos se ubica en el nivel de competencia basica
donde es capaz de emplear la red como fuente de recurso, recurre a ella para buscar
informacion, datos, contenidos digitales, sabe que los resultados de las busquedas son
distintos en funcioén que existe mucha informacion y recursos en internet, pero también
no todo lo que encuentra es confiable puede ser reutilizado, es capaz de realizar un

analisis basico de las webs o recursos antes de utilizarlos en el aula.

Mediante el analisis de algunos datos como el autor, la procedencia y para el
almacenamiento de informacion digital en su labor, se siente capaz de organizar los
recursos, aunque es consistente de que no controla todos los dispositivos ni

posibilidades para ello.

De 24-26 puntos cinco alumnos se ubican en el nivel de competencia intermedio
donde el alumno sabe navegar por internet para localizar informacion, recursos
educativos digitales en diferentes formatos de fuentes de informacién dinamicas de

interés.
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Sabe expresar de manera organizada sus necesidades de informacion
seleccionando la informacion més adecuada de toda la que se encuentra, asi como
recursos que adapta para uso educativo, conoce las licencias de uso que permite la
reutilizacion o difusion de los recursos que encuentra en internet, evalla la calidad de
los recursos que encuentra en internet en funcidn de la precision o sus necesidades,
sabe guardar, etiquetar archivos, contenidos e informacion la cual tiene su propia
estrategia de almacenamiento, recuperacion de la informacién y los contenidos que ha

guardado.

El Gltimo rango es de 27-29 puntos dos alumnos se centra en el puntaje maximo
que se clasifica en el nivel de competencia avanzado, el alumno sabe usar
herramientas de buUsqueda avanzada, asi como filtros para encontrar informacion,
recursos apropiados a sus necesidades, es capaz de diseflar una estrategia
personalizada de busqueda, filtrado de la informacion, recursos digitales para la

actualizacion continua de recursos, buenas practicas y tendencias educativas.

Es critico con las fuentes de informacion, los perfiles personales a los que sigue,
las comunidades a las que pertenece, cuenta con un procedimiento claro, eficaz y
eficiente para evaluar la informacion, dispone de una estrategia social conectado a
expertos, compafieros y alumnos a través de medios digitales, como métodos

adecuados para organizar, almacenar y recuperar informacion para su uso educativo.

La segunda area “creacion de contenidos digitales” se centra en crear y editar

contenidos digitales nuevos, reelaborar conocimientos, contenidos previos, realizar
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producciones artisticas, contenidos multimedia y programacion bésica de nifios

mediante juegos. Dicha &rea cuenta con tres competencias que lo definen:

1.- Desarrollo de contenidos digitales

2.- Integracién y reelaboracion de contenidos digitales

3.- Programacion.

La cual el resultado que se obtuvo al aplicar la rubrica fue la siguiente:

Tabla 7. Clasificacidn del puntaje segun el nivel de competencia

18-19-20 18-19 D= No competente

21-22-23 20-22 C= Bdsico

24-25-26 23-25 B=Intermedio
27-28 26-28 A=Avanzado

Esto dio como resultado un puntaje minimo de 18 y el maximo de 28 puntos del
grupo. (Gréfica 5)

Figura 15. Grafica 5: Resultado de la aplicacidn de la rdbrica de la segunda area.

Resultado del area 2: Creacion de Contenidos

Digitales
yd
10 - - No competente 18-19
g 1 - 5 B Competente Basico 20-22
18-19 ‘ 20-22 ‘ 23-25 ‘ 26-28 ‘ B Competente Intermedio 23-25
No ompetenteCompetenteCompetent Competente Avanzado 26-28
competente Basico |Intermedio| Avanzado

La interpretacion de la grafica 5 indica que de 18 a 19 puntos dos alumnos se

encuentran en un nivel no competente porque no posee la habilidad de desarrollar
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contenidos digitales en procesadores de texto, multimedia ni productos sencillos, no
es capaz de elaborar sus propias actividades digitales con la mezcla de otros autores,
tampoco emplea los recursos de la biblioteca para las necesidades de sus
aprendizajes, la falta de habilidad de configurar lo basico de la computadora y de la
tecnologia mévil, ni de realizar una programacion abierta de la vida cotidiana para que

lo aplique en los juegos que forman parte de la I6gica computacional.

De 20-22 puntos cuatro alumnos se ubican en el nivel de competencia basica
donde es capaz de emplear la red como fuente de recursos, aplicaciones, plataformas
para la comunicacién en general en forma particular con sus compafieros, alumnos,
familias y administracion educativa. Interactia con otros utilizando las caracteristicas
basicas de las herramientas de comunicacién, es consciente de que internet es una

gigantesca biblioteca de recursos educativos.

Busca, selecciona recursos, objetos digitales en la red con fines educativos, los
organiza en un espacio digital personal realizando modificaciones sencillas y conoce
los conceptos de los fundamentos basicos de la informética y tecnologia movil en la
educacién. Modifica algunas funciones sencillas de software y de aplicaciones

multimedia, a nivel de configuracion basica de la computadora.

De 23-25 puntos siete alumnos se ubican en el nivel de competencia intermedio
donde el alumno produce contenidos digitales en diferentes formatos, como, por
ejemplo, documentos de texto, presentaciones multimedia, disefio de imagenes,

grabaciones de video o audio, utilizando aplicaciones en linea, promueve este tipo de
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producciones entre el alumnado de la institucion, utiliza bibliotecas de recursos de

materiales en la red.

Tanto de propdsito general como educativo, modifica y adapta recursos de otros
o desarrollados por el mismo a las necesidades de aprendizaje y realiza varias
modificaciones a aplicaciones de programacion informatica educativa para adaptarlas

a las necesidades de aprendizaje en lo que respecta el pensamiento computacional.

El dltimo rango es de 26-28 puntos cinco alumnos se centra en el puntaje
maximo que se clasifica en el nivel de competencia avanzado, los alumnos saben
buscar, crear, guardar, editar contenidos digitales sencillos, elabora actividades,
materiales, recursos educativos digitales a partir de la yuxtaposicion o remezcla de
objetos digitales procedentes en distintos espacios en linea, tanto propios como de

otros autores, genera espacios de ensefianza-aprendizaje.

Propios en entornos virtuales e inserta distintos objetos digitales, modifica
programas de codigo abierto sobre la vida cotidiana, tiene conocimiento de la
programacion de juegos, las aplica sobre su préactica cotidiana, planifica, desarrolla de

modo habitual productos educativos que implica juegos informaticos.

La tercera area “seguridad” se centra en la proteccion de informacion, los datos
personales, proteccion de la identidad digital de los contenidos, medidas de seguridad,
uso responsable y seguro. La cual cuenta con cuatro competencias que son las

siguientes:
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1.- Proteccion de dispositivos

2.- Proteccion de datos personales e identidad digital
3.- Proteccion de la salud

4.- Proteccion del entorno

La cual el resultado que se obtuvo al aplicar la rubrica fue la siguiente:

Tabla 8. Clasificacidn del puntaje segun el nivel de competencia

PUNTOS RANGO NIVEL DE COMPETENCIA
23-24-25 23-25 D= No competente
26-27-28 26-28 C= Basico
29-30-31 29-31 B=Intermedio
32-33-34-35 32-35 A=Avanzado

Esto dio como resultado un puntaje minimo de 23 y el maximo de 35 puntos del

grupo. (Gréfica 6)

Figura 16. Grafica 6: Resultado de la aplicacion de la rdbrica de la tercera drea
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La interpretacion de la gréfica 6 indica que de 23 a 25 puntos cuatro alumnos
se encuentran en un nivel no competente porque no realizan las acciones de seguridad
para la proteccion de su herramienta de trabajo digital, tampoco poseen estrategias
para la seguridad de su informacién para su aprendizaje, no es consciente en proteger
su propia privacidad en linea ni tampoco posee el conocimiento acerca de la privacidad
del mismo, no utiliza las medidas preventivas al emplear las tecnologias en aspectos
ergonémicos, no es capaz de organizar estrategias para el uso de los dispositivos
digitales, le es complicado la toma de decisiones y del cuidado del medio ambiente

con el consumo energético de los dispositivos.

De 26-28 puntos dos alumnos se ubican en el nivel de competencia basica
donde es capaz de realizar la proteccion de los distintos dispositivos digitales que
utiliza (contrasefias, instalacion de programas antivirus, cuidado, carga de baterias,
etc.), establece medidas de proteccion de los contenidos propios guardados tanto en
su dispositivo como en linea, es consciente de que en entornos en linea puede

compartir solo ciertos tipos de informacién sobre si misma y sobre otros.

Sabe que la tecnologia puede afectar su salud si se utiliza mal, su uso es de
gran ventaja, pero su uso en exceso conduce a un mal beneficio, sabe cédmo reducir
el consumo energético en el uso de dispositivos digitales, dispone de informacion

sobre los problemas medioambientales asociados a su fabricacién, uso y desecho.

De 29-31 puntos siete alumnos se ubican en el nivel de competencia intermedio
donde el alumno busca informacion, actualiza sus conocimientos sobre los peligros

digitales de sus dispositivos, gestiona adecuadamente las medidas de proteccién de
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la tecnologia utilizada en su practica en su proceso de aprendizaje, sabe como
proteger su propia privacidad en linea, entiende de forma general las cuestiones

relacionadas con la privacidad, elabora actividades didacticas.

Sobre proteccién digital de datos personales, sabe cdmo protegerse a si mismo
y a otros del ciberacoso, entiende los riesgos para la salud asociados al uso de las
tecnologias (desde los aspectos ergondmicos hasta la adicidn a las tecnologias). Tiene
opciones informadas sobre los aspectos positivos y negativos del uso de la tecnologia

sobre el medio ambiente y sabe optimizar la utilizacién de los dispositivos.

El dltimo rango es de 32-35 puntos cinco alumnos se centra en el puntaje
maximo que se clasifica en el nivel de competencia avanzado, los alumnos tienen la
habilidad de comprobar, revisar, actualizar sus dispositivos digitales para identificar
fallos o vulnerabilidades de funcionamiento y buscar las soluciones adecuadas, tienen
las estrategias de actuacién sobre seguridad, proteccion de dispositivos educativos a

menudo cambian la configuracién de privacidad.

Predeterminada de los servicios en linea para mejorar la proteccién de su
privacidad, desarrollan productos educativos destinados a formar habitos digitales de
proteccion, es consistente del uso correcto de las tecnologias para evitar problemas
de salud, sabe como encontrar un buen equilibrio entre el mundo en linea y en el
mundo tradicional, organiza estrategias de uso eficiente de dispositivos digitales y
toma decisiones de compra y desecho adecuadas de acuerdo a las actividades

educativas que realiza con ellos.
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La cuarta area “resolucion de problemas” se centra identificar necesidades de
uso de recursos digitales, toma de decisiones informadas sobre las herramientas
digitales mas apropiadas segun el propésito o la necesidad, resolver problemas
conceptuales a través de medios digitales, usar las tecnologias de forma creativa,
resolver problemas técnicos, actualizar su propia competencia y la de otros. La cual

cuenta con cuatro competencias que son las siguientes:

1.- Resolucién de problemas técnicos.

2.- Identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas
3.- innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa
4.- Identificacion de algunas en la competencia digital

La cual el resultado que se obtuvo al aplicar la rdbrica fue la siguiente:

Tabla 9. Clasificacion del puntaje segun el nivel de competencia

PUNTOS RANGO NIVEL DE COMPETENCIA
24
25 24-25 D= No competente
26
27
28 26-27 C= Basico
29
30
31 28-30 B=Intermedio
32
33 31-33 A=Avanzado

Esto reflejo el resultado un puntaje minimo de 24 y el maximo de 33 puntos del

grupo. (Gréfica 7)
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Figura 17. Gréfica 7: Resultado de la aplicacion de la rdbrica de la cuarta area
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La interpretacion de la grafica 7 indica que de 24 a 25 puntos un alumno se
encuentran en un nivel no competente porque no posee gran parte del conocimiento
respecto a los dispositivos tecnolégico, no trabaja de manera colaborativa con sus
comparferos ni con la comunidad, posee poca habilidad para resolver problemas
técnicos, no es capaz de elegir su propio programa, aplicacién u otro software para
llevar a cabo su actividad, no es critico es poco innovador al emplear las tecnologias,
no gestiona para la busqueda de soluciones ni de buscar otras alternativas para su
aprendizaje, tiene poca habilidad de buscar, explorar y experimentar con las

tecnologias digitales.

De 26-27 puntos cuatro alumnos se ubican en el nivel de competencia
basica donde es capaz de conocer las caracteristicas de los dispositivos,
herramientas, entornos, servicios digitales que utiliza de forma habitual en su

trabajo, identifican problemas técnicos explicando con claridad en qué consiste el
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mal funcionamiento, utiliza algunas herramientas, recursos digitales para atender
necesidades de aprendizaje, resolver problemas tecnologicos relacionados con su
aprendizaje, toma decisiones a la hora de escoger una herramienta digital para
una actividad, sabe que puede usar las tecnologias digitales en su labor
profesional habitual para buscar soluciones alternativas e innovadoras que faciliten

las tareas de aprendizaje.

De 28-30 puntos cinco alumnos se ubican en el nivel de competencia
intermedio donde el alumno resuelve problemas técnicos no complejos
relacionados con dispositivos, entornos digitales habituales en sus tareas
profesionales con la ayuda de un manual o informacion técnica disponible, evalua
con sentido critico las diferentes posibilidades que los entornos, herramientas,
servicios digitales ofrecen para resolver problemas tecnolégicos relacionados con
su trabajo seleccionando la solucién mas adecuada a las necesidades de cada

momento.

Emplea las tecnologias digitales para analizar necesidades en su actividad
diaria, gestionar soluciones innovadoras, crear productos creativos,
complementando de forma dindmica los medios digitales que ofrece su
organizaciéon para sus tareas, aunque no toma la iniciativa busca, explora y
experimenta con tecnologias digitales emergentes que le ayudan a mantenerse
actualizado y a cubrir posibles lagunas en la competencia digital necesaria para su

aprendizaje.
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El dltimo rango es de 31-33 puntos ocho alumnos se centra en el puntaje
méximo que se clasifica en el nivel de competencia avanzado, los alumnos tienen
un conocimiento suficientemente avanzado de las caracteristicas de dispositivos,
herramientas, entornos digitales que utiliza para poder resolver de forma autbnoma
los problemas técnicos cuando surgen, ayudando a otros miembros de la

comunidad educativa.

Colabora con ellos en la solucion de problemas técnicos en el uso habitual
de dispositivos, herramientas y entornos digitales, utiliza espacios de aprendizaje
colaborativo para encontrar soluciones a problemas técnicos, conoce una amplia
gama de formas creativas e innovadoras de utilizar las tecnologias digitales para
su aplicacién, actualizacién de forma creativa de acuerdo con la evolucién de los
medios digitales y las necesidades de aprendizaje compartiendo iniciativas
creativas e innovadoras de uso educativo de los medios digitales, difundiendo las

mejores actividades.

Al finalizar este andlisis de resultados de las cuatro areas segun la
clasificacion del nivel de competencia de cada alumno se reflejo un resultado

general que a continuacion se detalla en la siguiente grafica 8

. Tabla 10. Concentrado general del nivel de competencias de las areas

NIVEL TOTAL DE PUNTOS PORCENTAIJE
NO COMPETENETE 13 10%
COMPETENTE BASICO 15 20%
COMPETENTE INTERMEDIO 24 40%

COMPETENTE AVANZADO 20 30%
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Figura 18. Grafica 8: Resultado general de la rdbrica de las cuatro areas

RESULTADO FINAL DE LAS CUATRO AREAS
NO COMPETENETE

® COMPETETNTE BASICO

® COMPETENTE INTERMEDIO
COMPOTENTE AVANZADO

Total de puntos

intermedio, donde se posiciona con 24 puntos se ubican en ese rango que
vendria siento un 40 % del 100%, en segundo lugar, se ubica el competente avanzado
con 20 puntos alcanzaron este nivel que vendria siendo el 30% del 100%, en tercer
lugar, se posiciona el nivel basico con 15 puntos que indica un 20% del 100% y como
altimo lugar se encuentra el no competente con 13 puntos esto indica un 10% del
100%. Esto fue el resultado final segun la tabla general del nivel de competencias de

las cuatro areas.

5.1.4 Resultados de la evaluacion de competencias computacionales logradas a

través del trabajo colaborativo

Para dar respuesta a este objetivo de evaluar las competencias
computacionales logradas a través de una propuesta de trabajo colaborativo en los

alumnos de sexto grado primaria se estuvo observando el alumno durante la aplicacion



120

de la alternativa en sus diversas actividades como productos finales donde se llevé un
analisis completo de los datos recopilados en la rubrica.

Figura 19. Gréfica. 9 Resultado de la rubrica de las competencias computacionales

RESULTADO DE LA APLICACION DE LA RUBRICA PARA
EVALUAR LAS COMPETENCIAS COMPUTACIONALES
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A continuacion, se detalla los resultados en la grafica 9.

La interpretacion de la gréfica indica que nueve alumnos se ubican en el nivel
avanzado con 116-120 puntos que esto vendria siendo el 70% del 100% porque son
alumnos capaces de usar una amplia gama de estrategias cuando busca informacion,
datos, contenido digital, indagar por internet, sabe seguir en los sitios destinados
compartir informacion en la red, es critico con la informacion, aplica diferentes

meétodos, organiza la informacion.

Implementa un conjunto de estrategias para recuperar los contenidos que otros
han organizado y guardado, utiliza una amplia gama de herramientas para la
comunicacion en linea (correo, chat y blogs). Es capaz de adaptar las formas y

modalidades, las capas de compartir de forma activa informacion, contenidos y
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recursos digitales a través de comunidades en linea redes y plataformas de

colaboracion, es capaz de utilizar con frecuencia los medios digitales.

La confianza de emplear varias herramientas digitales y diferentes medios con
el fin de colaborar con otros en la produccion y puesta a disposicidbn a recursos,
conocimientos, contenidos, gestiona diferentes identidades digitales en funcion del
contexto y su finalidad, supervisa la informacién, los datos que produzca a través de
la interaccién en linea, capaz de crear contenidos digitales sencillos, texto, combinar

elementos de contenido ya existente para crear contenido nuevo.

En segundo lugar, se posiciona el nivel intermedio con 111-115 puntos, seis
alumnos se ubican en este nivel que vendria siendo de acuerdo a los datos analizados
que corresponde que el 20% del 100%, la cual adquirieron estas siguientes
competencias, Sabe navegar por internet para localizar su informacién, datos y
contenido digital. expresa de manera organizada sus necesidades de informacion

selecciona la informacién, los datos y el contenido digital.

Compara diferentes fuentes de informacion, contenido digital en red, etiqueta
archivos, contenidos e informacion, tiene su propia estrategia de almacenamiento,
recupera, gestiona la informacion, los contenidos que ha guardado, es capaz de utilizar
varias herramientas digitales para interactuar con los demas incluso utilizando
caracteristicas mas avanzadas de las herramientas de comunicacion teléfono movil,

chat y correo electrénico.
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Participa en redes sociales y comunidades en linea en las que transmite o
comparte conocimientos, contenidos e informacion, es capaz de crear identidad digital
y de rastrear la informacion digital utilizar las tecnologias para crear productos
creativos y de utilizar las tecnologias para resolver problemas, visualizar un problema,

Colaborar con otras personas en la elaboracién de productos innovadores.

En tercer lugar, se posiciona el nivel basico con 108-110 puntos que
corresponde un 10% del 100%, solo tres alumnos se ubicaron en este nivel porque
son capaz de buscar cierta informacién, datos y contenido digital en red mediante
buscadores, los resultados de las busquedas son distintos en funcion de los
buscadores, no todas las fuentes de datos que se encuentran en internet son

confiables, guarda archivos y contenidos textos, imagenes, musica, videos.

Sabe como recuperar los contenidos que ha guardado, es capaz interactuar con
otros utilizando las caracteristicas basicas comunicacién, comparte archivos y
contenidos a través de medios tecnologicas, sencillos por ejemplo enviar archivos,
adjuntar mensajes en el correo, es consciente de que entornos en linea puedo
compartir solo ciertos tipos de informacion, realiza publicaciones en redes sociales,

adjunta y comparte informacion en diferentes aplicaciones de software y hardware.
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5.1. 5 Resultados de la guia de observacién de la aplicacion de las estrategias

Para dar respuesta, al objetivo general de la investigacién: Describir los
resultados de las tecnologias de la informacion y comunicacién para favorecer el
trabajo colaborativo de los alumnos de sexto grado primaria de la escuela federal
estado de tabasco, de la poblacién de Hecelchakan Campeche, se desarrolla una
serie de estrategias en diez momentos en los cuales se aplicaron durante la

intervencién, obteniendo los resultados que se detallan a continuacion:

Se inicié del analisis de la actividad Vamos a viajar en el pasado, presente
y futuro de las TIC donde los alumnos forman equipos para indagar sobre la
evolucion de las computadoras a lo largo de la vida y sus aportaciones con esa
actividad ellos dieron sus puntos de vista y elaboraron una linea de tiempo como

producto final que arrojaron los siguientes resultados:

Figura 20. Grafica 10: Resultado de la aplicacion de la rubrica de la linea de tiempo

RESULTADO DEL TOTAL DEL NIVEL DE COMPETENCIA DE LA
LINEA DEL TIEMPO
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La interpretacion de la gréafica 10 indica de 57-60 puntos seis alumnos se

encuentran en un nivel muy bueno porque, la linea de tiempo pose un titulo creativo
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que describe precisamente el material, es facil de localizar las fechas para cada
evento, los hechos son precisos para todos los eventos reportados, contiene por lo
menos de 8-10, eventos relacionados al tema que esta siendo estudiado, describe
precisamente 75% o mas de los eventos, son efectivas y balanceadas con el uso del

texto.

De 53-56 puntos, ocho alumnos se encuentran en un nivel bueno porque
describe el material, se les hace facil de localizar las fechas para casi todo evento, los
hechos son precisos para eventos reportados, contiene por lo menos 6-7 eventos
relacionados al tema que esta siendo estudiado, el estudiante puede describir el 50%
0 mas de los eventos en la linea de tiempo y puede rdpidamente determinar cual de

los dos ocurrié primero.

Del rango 50-52 puntos dos alumnos se ubican es este nivel regular porque la
linea de tiempo tiene un titulo, es un poco dificil de localizar las fechas de cada evento,
los hechos son precisos para la minoria de eventos reportados, contiene por lo menos
5 relacionados al tema que esté siendo estudiado, le es complicado describir cualquier
evento en la linea de tiempo, sus graficas son efectivas y su uso de texto es

balanceado, pero mal interpretado.

Por ultimo, se encuentra el nivel deficiente con un rango de 48-49 puntos, donde
dos alumnos se posicional en este nivel, porque no hay titulo, es dificil de localizar las
fechas, faltan algunos eventos importantes, con frecuencia los hechos son incorrectos,
contiene menos de 5 eventos, el estudiante no puede usar eficazmente para describir

0 comparar eventos y las gréaficas no son efectivas.
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Todo esto indica que la mayoria de los alumnos se posicionan en el nivel de
competencia bueno al emplear las TIC para la elaboracion de su linea de tiempo como

producto final de esta estrategia didactica.

Figura 21. Presentacion de la linea de tiempo

Seguidamente se aplica la siguiente actividad “Todos a introducirnos dentro
de la PC” que tiene como objetivo proyectar un video donde explique el
funcionamiento dentro del pc. Los alumnos relacionaron los elementos importantes
gue hace que funcione la computadora, la actividad se llevo a cabo en equipos, por lo
que requeria el trabajo colaborativo para no fallar y alcanzar el objetivo, como producto

final cada equipo realiza un mapa conceptual para ir aplicando estos elementos.

A continuacién, se presenta los resultados analizados en la siguiente grafica 11.
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Figura 22. Gréfica 11 Resultado del nivel de competencia del mapa conceptual
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Segun lo que indica esta grafica 11, de 48-50 puntos tres alumnos se
encuentran en este nivel de competencia muy bueno, porque el tema principal se
presenta en el centro como el tronco donde se desprenden las demas ramificaciones,
se manejan conceptos importantes destacandolas y diferenciando las ideas principales
de las secundarias por medio de colores diferentes, subrayados, recuadros u otras
formas, estan organizados de forma jerarquica conectores que hace facil su

comprension, las imagenes son nitidas y claras.

De 45 a 47 puntos siete alumnos se posicionan en este nivel bueno, de acuerdo
al analisis de datos recopilados porque, el tema principal se presenta en el centro
utiizando una palabra e imagenes tan llamativos, las palabras claves estan
destacadas por medio de recuadros o colores, los conceptos 0 imagenes contenidas
estdn acomodados de forma jerarquica pero los conectores no estan del todo bien

estructurado, las imagenes son nitidas y representativas del tema, estan acomodados
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lo mejor posible. Son utilizados diferentes materiales que sirven como decorativos se

exponen las ideas de forma original, se nota una inversién de tiempo e imaginacion.

Del rango 42-44 puntos se ubican cinco alumnos en este nivel regular porque,
el tema es presentado por una palabra en el centro, es dificil de identificar que es el
tema principal, son algunas palabras claves estan resaltadas para destacar su
importancia, los elementos del cuadro estdn un poco desorganizados, las imagenes
son nitidas, pero no estdn muy relacionados con el tema, estan un poco desordenadas,
contiene muy pocos elementos decorativos, se exponen las ideas de forma original se

nota una inversion de tiempo e imaginacion.

Por ultimo, se encuentra el nivel de competencia deficiente con 39-41 puntos
donde se ubican 3 alumnos porque el tema no se presenta en el lugar correcto, no
tiene un formato muy llamativo, no se distinguen los conceptos principales de los
secundarios ya que tienen el mismo formato, mala organizacién de ideas, no presenta
ningun acomodo, las imagenes no se perciben bien y tienen poca relacién con el tema

y estan presentadas en desorden.

Al finalizar el analisis de datos se identifico que el nivel de competencia mas

empleado por los alumnos es el nivel bueno como lo indica la gréfica 10.

Posteriormente se presenta una estrategia “Todos a Ensamblar”, con el unico
fin de que los alumnos formen equipos base para realizar un diagrama de flujo de la
vida cotidiana y después sumergirlos dentro el lenguaje informatico para que entiendan

los pasos de cada proceso al momento de realizar una actividad para que identifiquen
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la l6gica todo con el fin de desarmar y armar una computadora por equipos y al mismo

tiempo aplicando el trabajo colaborativo donde van interactuando los alumnos.

Figura 23. Presentacion del diagrama de flujo

A continuacién, se presenta la siguiente grafica 12 donde se refleja los

resultados obtenidos del diagrama de flujo.

Figura 24. Grafica 12 Resultado del nivel de competencia del diagrama de flujo
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La interpretacion de la grafica 12, indica en primer lugar se posiciona el nivel de
competencia bueno con 43-46 puntos, del cual siete alumnos se ubican en este nivel
porque, hay entrada de informacién, preguntas apropiadas, la solucion de problemas,
buena interpretacion, la toma de decisiones, la actividad, las condiciones tienen

relacion y la solucion del problema es muy limitado a otra situacion.

En segundo lugar, se posiciona el nivel de competencia regular de 39-42
puntos, donde cinco alumnos se ubican en este nivel porque las preguntas no estan
bien planteadas. Poco acorde, preguntas innecesarias, excesos de condiciones. los
simbolos se pueden interpretar mediantemente y la toma de decisiones se relaciona
con las actividades a seguir. Contiene muy pocos elementos decorativos, se exponen

las ideas de forma original se nota una inversion de tiempo e imaginacion.

En tercer lugar, se posiciono el nivel deficiente donde cuatro alumnos de 35-38
puntos se ubicaron en este nivel porque la Informacion es deficiente, poca relacion,
mala interpretacion, los simbolos no guardan una relacion apropiada y no contiene

elementos decorativos o estos son casi nulos.

En cuarto lugar, se posicioné el nivel de competencia muy bueno de 47-50
puntos donde dos alumnos se ubicaron en esta posicion, porque hay un inicio, entrada
de informacién, preguntas, actividades, condiciones, flechas y final suficiente,

adecuada, pertinente a cualquier situacion.

La siguiente estrategia es “Mirame y te Cuento”, que consiste desarrollar un

periodico mural de las TIC para fomentar el dialogo, intercambio de opiniones y
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comentarios mediante la integracién del trabajo en equipo desarrollando su creatividad

y las habilidades sociales de los alumnos.

Figura 25.-Realizando el periédico mural

A continuacién, se presenta a detalle los resultados obtenidos en la rubrica

representada en la siguiente grafica 13.

Figura 26. Grafica 13.-Resultado de la rubrica del periédico mural.

RESULTADO DEL TOTAL DEL NIVEL DE COMPETENCIA
DE PERIODICO MURAL

1‘; 7 11' P MUY BUENO 27-30
0
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27-30 23-26 21-22 ET m DEFICIENTE 21-22

MUY
BUENO

REGULARFEFICIENT
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La interpretacion de la grafica 13 indica un mejor resultado en el nivel de
competencia muy bueno con un rango de 27-30 puntos, en donde se ubica 11 alumnos
porque, posee un disefio novedoso, con gran cantidad de materiales, hay ingenio,
creatividad en relacién de la exposicion de los contenidos, se identifica facilmente el
tema, sus relaciones, tiene un nombre muy llamativo, sin faltas de ortografia y contiene

el nombre de los creadores.

Entrega el rol, las actividades de cada integrante del equipo de trabajo, hay
informacion abundante, confiable, presenta imagenes e ilustraciones para abordar los

temas, la informacion tiene secuencia logica, coherente y suficiente para entenderla.

En segundo lugar se posiciona el nivel regular de 23-26 puntos, donde cuatro
alumnos se ubican en este nivel de competencia porque, su disefio novedoso con gran
cantidad de materiales, hay ingenio, creatividad en la relacién de la exposicion de los
contenidos, se identifica facilmente el tema, sus relaciones, tiene un titulo atractivo,
presenta algunas faltas de ortografia, en tiempo y forma contiene los nombres de los

creadores y entrega el rol y las actividades de cada integrante de equipo de trabajo.

Por ultimo, lugar se ubica el nivel deficiente con un rango de 21-22 puntos donde
tres alumnos se ubica en este nivel de competencia porque, su disefio un poco
novedoso, no posee gran cantidad de materiales no existe tanta creatividad, en
relacion con la exposicibn muy escaso de informacién aportado, presenta faltas de
ortografia, no todos los alumnos participan, no asumen los roles que se les asigno para
cada responsabilidad. La informacién es escasa, las ilustraciones e imagenes se

relacionan poco o nada con el contenido, presenta dificultad en la informacion lo que
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dificulta la comprension existe incoherencias en la presentacion de los temas que se

abordaron.

Por ultimo, se presenta las estrategias “juego hazte un pirata recorriendo una
aventura TIC”, con el propoésito de que el alumno mediante el juego interactle entre

sus compairieros para reforzar el trabajo colaborativo entre alumno.

Figura 27. Alumnos ganadores del juego del pirata

Seguidamente se analiza los siguientes datos que se representa a continuacion
en la gréfica 14.

Observando la grafica 14. Se identificé que el nivel mas alto es la muy bien,
donde cinco alumnos se ubican en esta competencia, porque utiliza como estimulo
visual imagenes para representar los conceptos, el uso de los colores contribuyen a
asociar y poner énfasis en los conceptos. El uso de espacios muestra equilibrio entre

las imagenes, lineas y letras.
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En segundo se posiciona el nivel de competencia bueno con un rango de 35-37
puntos donde se ubica seis alumnos porque utiliza como estimulo visual imagenes
para representar los conceptos y contribuye a asociar los conceptos relacionados a
ella. El uso del espacio muestra equilibrio entre las imagenes, lineas y letras, pero se
observan tamafios desproporcionados, la composicion sugiere la estructura y el

sentido de lo que se quiere proyectar.

Figura 28. Grafica 14. Resultado de la rubrica del mapa mental

RESULTADO DEL TOTAL DEL NIVEL DE COMPETENCIA

DEL MAPA MENTAL
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35-37 ‘ 33-34
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En tercer lugar, se posiciono tres alumnos en el nivel regular con 33-34 puntos
por poseer las siguientes caracterices, no se hace uso de los colores, pero las
imagenes son un estimulo visual adecuado para representar, asociar los conceptos,
uso poco provechoso del espacio y escasa utilizacién de las imagenes, lineas de

asociacién esto provoca una mala estructura de coherencia.

Por ultimo, lugar se posiciona un alumno en el nivel deficiente con 32 puntos y

esta lo define porgue, no se utiliza imagenes, ni colores, y asociar los conceptos. No
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se aprovecha el espacio, la composicién no sugiere una estructura coherente ningun

sentido de lo que se quiere comunicar.

Con la aplicacion de las alternativas para favorecer el trabajo colaborativo de
los alumnos se ha llegado a la conclusion que cada una de las estrategias funciona

para atender la problemética como lo indica la siguiente gréfica 15.

Tabla 11. Resultado de la aplicacion de la alternativa para favorecer el trabajo colaborativo

RESULTADO DE LA APLICACION DE LA ALTERNATIVA PARA
FAVORECER EL TRABAJO COLABORATIVO

NIVEL RANGO TOTAL DE ALUMNOS
INSUFICIENTE 129-130 1 5%
SUFICIENTE 131-132 2 10%
BUENE 133-136 4 15%
MUY BUENO 137-140 11 70%

Figura 29. Grafica 15: Aplicacion de la alternativa

RESULTADO DE LA APLICACION DE LA ALTERNATIVA PARA
FAVORECER EL TRABAJO COLABORATIVO
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Durante la aplicacion de la alternativa de intervencion se emple6 una variedad
de instrumentos de evaluacion que el docente utilizo en su investigacion, al finalizar la
aplicacion de todas las estrategias se realiz6 una evaluacion de cada actividad con su
respectiva rubrica y se evalué el trabajo colaborativo durante la trayectoria de cada

actividad aplicada en el aula y el resultado se refleja en la gréfica 14.

La interpretacion de la gréfica 14, indica que 11 alumnos se ubican en el nivel
muy bueno de 137-140 puntos al trabajar de manera colaborativo esto vendria siendo
un 70% del 100% de los alumnos, porque siempre escucha, comparte, apoya el
esfuerzo de otros compafieros, trata de mantener la unién de los miembros que estan
trabajando, proporciona siempre ideas Utiles cuando participa en el equipo, en la

discusioén en clase, es un lider, se mantiene enfocando.

En el trabajo que se necesita hacer, muy auto dirigido, nunca se burla del
proyecto o el trabajo de otros, siempre tiene una actitud positiva hacia el trabajo, busca,
sugiere soluciones a los problemas, repetidamente controla la eficacia del grupo, hace
sugerencias para que sea mas efectivo, trabajo de la mas alta calidad, utiliza bien el
tiempo durante todo el proyecto para asegurar que las cosas estén hechas a tiempo y

forma.

Seguidamente en segundo lugar se encuentra el nivel bueno donde cuatro
alumnos se posicionaron de 133-136 puntos esto vendria siendo el 15% del 100%,
porque son alumnos que usualmente escuchan, comparten, apoyan el esfuerzo de

otros, no causan “problemas” en el grupo, proporcionan ideas Utiles cuando participan.
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Cada miembro del grupo se esfuerza, la mayor parte del tiempo se enfoca en el
trabajo que se necesita hacer, algunas veces se burla del proyecto o el trabajo de
otros, a menudo tiene una actitud positiva hacia el trabajo, refina solucioén sugerida por
otros, controla la eficacia del grupo, trabaja para que el grupo sea mas efectivo,
proporciona trabajo de calidad, utiliza bien el tiempo durante todo el proyecto, siempre

demostré tener habilidad para manejar las relaciones entre los miembros.

Establece lazos de comunicacién casi siempre trata con respeto y amabilidad a
sus compafieros, siempre promueve la colaboracion, participacion e integracioén entre
los miembros de cada equipo, asi siempre estuvo receptivo a aceptar criticas y
sugerencias del miembro del equipo, cada estudiante tiene un rol asignado, pero no

esta claramente definido o no es consistente.

En tercer lugar, se ubica el nivel suficiente con dos alumnos de 131-132 puntos
que vendria siendo el 10% del 100% de los alumnos, porque son alumnos que a veces
escucha, comparte, apoya el esfuerzo de otros, algunas veces proporciona ideas Utiles
cuando participa en el equipo y en la discusion en clase, algunas veces se enfoca en
el trabajo que se necesita hacer, se burla del proyecto o el trabajo de otros miembros

del grupo, tiene una actitud positiva hacia el trabajo.

No sugiere ni refina soluciones, pero esta dispuesto a tratar soluciones
propuestos por otros, ocasionalmente controla la eficacia del grupo, trabaja para que

sea mas efectivo, proporciona trabajo que, ocasionalmente, necesita ser comprobado
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o rehecho por otros miembros del grupo para asegurar su calidad, tiene a demostrarse,

pero siempre tiene las cosas hechas para la fecha limite.

De ultimo lugar se ubica un alumno en el nivel insuficiente con 129-130 puntos
que vendria siendo el 5% del 100% de los alumnos que no escucha, ni comparte,
tampoco apoya el esfuerzo de sus comparieros, poca participacion, ideas pocos utiles
cuando participa en el equipo y en la discusion en clase, realmente no se enfoca en el
trabajo que se necesita hacer, dejan que otros hagan el trabajo, casi siempre se burla

del proyecto o el trabajo de otros miembros del grupo.

Tiene poca actitud positiva hacia el trabajo, controla la eficacia del grupo, no
trabaja para que este sea mas efectivo, proporciona trabajo que, por lo general,
necesita ser comprobado o rehecho por otros para asegurar su calidad, nunca trabajo
para lograr las metas muy pocas veces o nunca cumplié con las normas, adapta a los
cambios del equipo, muy poca interaccion, conversacibn muy breve, algunos

estudiantes estan distraidos o desinteresados.

5.2 Discusion

Es importante mencionar que el objetivo principal de estudio, fue describir como
el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion promueve el trabajo
colaborativo, razon por la cual se aplicaron diferentes recursos didacticos contenidos

en la alternativa de solucion y de los cuales se obtuvieron los siguientes resultados.
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Primeramente, se pudo reflejar los resultados fueron esperados, pues al aplicar
los instrumentos de evaluacion, el alumno mostroé las competencias necesarias en

cuanto a la participacion de todas las actividades relacionados al trabajo colaborativo.

Al implementar cada una de las estrategias del plan de intervencion los
resultados brindaron que el 80% de los alumnos obtuvieron porcentables competentes,
y se pudo notar el cambio del rol del trabajo la cual se fue notando el trabajo
colaborativo con los alumnos — alumnos, alumnos - docentes, se reflejaba una
confianza de trabajo y la limitante fue desapareciendo, era mas que comunicacion e

interaccioén con los alumnos.

Algunos aspectos no contemplados es que otros grupos querian participar en
las estrategias de intervencién docente, eso era bueno porque los alumnos ivan a
interactuar con otro alumnos de otros grados, ya que los otros docentes se dieron
cuenta de los resultados que se ivan obteniendo durante la aplicacion de la alternativa
de solucion, misma que lo solicitaban a la direccion pero la respuesta era una negativa

porque no habia personal que pudiese atender a todos los grupos.

Esta se puede sefialar como una limitante , ya que habia un aula digital telmex,
pero no habia mas personal capacitada en esta area para atender a todos los grupos,
solo por el proyecto de intervencion que aplicaba una servidora se fue reflejendo la
importancia de emplear las tic en la educacion y por medio de las tecnologias de la

comunicacién y de la informacion podemos obtener excelentes resultados.
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Al contribuir el estudio en esta area nos abre un abanico de oportunidades no
solo de trabajo colaborativo, sino a ir innovando en las tareas, en investigaciones, en
emplear diferentes aplicaciones de software para realizar mapas conceptuales, lineas

de tiempo, videos, audio etc.

De acuerdo a la aplicacién de la estrategia de intervencidé docente ha resuelto
la problemética que la mayoria de los grupos tenian conflictos, la falta de trabajo
colaborativo ya que durante el estudio los resultados que se obtenian eran buenos y
se reflejaba el cambio que tenia el grupo en la hora de trabajar en clases, en otra
actividades extracurriculares, en las otras asignaturas en educacion fisica, artes tanto

dentro como fuera del aula se reflejaba los resultados.

Referente a como impacta en nuestra practica docente es un cambio total en la
manera de como ensefar al alumno tradicionalista de que solo reciben informacion,
pero al emplear las tecnologias las clases se vuelven innovador porque empleas
diferentes medios tecnologicos desde un proyector, un video, un audio, trabajar desde
un ordenador, se te presenta variedad de herramientas que pose un software para

realizar dicha actividad con una calidad al poseer ciertas competencias.

Dentro de las aulas las clases se vuelven motivadoras, participativos, creativos,
comunicativos, interactivos, pero sobre todo las actividades se refleja buenos
resultados, nuestra perspectiva docente se transforma de acuerdo a la innovacion
tecnologia donde como docente hay que actualizarnos e ir en vanguardia con la

tecnologia y la educacion.
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Algunos expertos explican que "Las experiencias de aprendizaje colaborativo,
apuntan a entender el aprendizaje como un proceso social de construccion de
conocimiento en forma colaborativa”. Podemos definir como una estrategia de
ensefianza - aprendizaje por la cual interactia dos 0 mas sujetos para construir
conocimiento, a través de la discusion, reflexion y toma de decisiones, proceso en el

cual los recursos informaticos actian como mediadores.

Este proceso social trae como resultado la generacién de conocimiento
compartido, que representa el entendimiento comdn de un grupo,
podemos rescatar la teoria del constructivismo “indica que el
conocimiento es una construccion del ser humano como producto de su
relacion con el entorno, sus propias capacidades y esquemas previos”

(Jean, 2019).

Las buenas practicas que se pueden extraer de esta investigacion es la de
emplear las estrategias para realizar mapas conceptuales y lineas de tiempo ya que
ayuda a simplificar la informacion de manera mas concreta y sintetizada, también otra

teoria que se rescata es la de:

Socio — constructivismo “describe el aprendizaje como un proceso en
donde la interaccion social es clave para la obtencion de conocimiento”

(Vygotsky, Teorias del Aprendizaje, 2019) .
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5.3 Conclusiones

Al término de la aplicacion de la estrategia de la alternativa de la solucion de la
problematica que presenta la escuela primaria, se llega a la conclusion de dar
respuesta y resultado obtenidos durante este periodo que el docente busca solucionar
la problematica en el aula con el unico objetivo de emplear las tecnologias de la

informacion y comunicacion para favorecer el trabajo colaborativo.

Para dar respuesta al objetivo general de como el uso de las TIC favorece el
trabajo colaborativo en los alumnos de sexto grado primaria de la escuela federal
Estado de Tabasco de la poblacion de Hecelchakdn, Campeche. Se aplicé una
Alternativa de Solucién en forma colaborativa junto con las TIC, esto reflejo en cada
resultado de la estrategia y grafica se pudo notar los productos entregados por los

alumnos y los resultados del nivel de competencia de cada alumno.

La utilizacién de las TIC, mejoro el trabajo colaborativo como se demuestra en
el apartado de resultados y con representaciones graficas de los buenos datos
obtenidos durante la aplicacion de la alternativa de solucion, esto permitio tener un
avance en los trabajos en equipo e desarrollando ciertas competencias que el alumno
antes no tenia, toda esta situacion ha mejorado en la cuestion del trabajo colaborativo

en el aula.

Con respecto al cambio total que se noté en este grupo es la interaccion y
comunicacién con sus comparfieros de grupo, ya que era un grupo tachado como un

grupo conflictivo pero durante la aplicacién y al termino del mismo el grupo trabaja en
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forma colaborativa y sin ningun problema, el resultado es bueno ya que al emplear las
tecnologias cambia la perpectiva del trabajo tanto del alumno como al docente, porque

formas parte de un trabajo motivador e innovador.

Para dar respuesta al primer objetivo especifico se aplic6 un examen
diagnostico que permiti6 obtener cuales competencias o que nivel tendria cada
alumno, eso ayudo a iniciar al docente con la aplicacion de cada estrategia y que tipos
de software y hardware emplearia para cada una de las estrategias de intervencion

docente.

Se diagnosticé cuales son las competencias computacionales que poseia el
alumno, donde se trabaj6 cinco areas las TIC, la informacion, la colaboracion, creaciéon
de contenidos digitales, seguridad y resolucién de problemas. Cada una de las areas
tienen sus propias competencias a desarrollar, por lo que se aplicd una rabrica para

cada estrategia para identificar el nivel de competencia de cada alumno.

De acuerdo al andlisis los alumnos se encuentran en un 40% segun los
resultados del examen diagndstico donde los alumnos no poseen suficientes
competencias sobre las tecnologias de la informacion y comunicacién a pesar de que
contaban con un aula digital Telmex en la escuela, pero la limitante era que no tenia

un personal capacitado en esa area para ensefarlos a utilizar las tecnologias.

Se determind segun los resultados obtenidos que la mayoria de los alumnos no

eran competente en estas areas y eso llegaba a una situacion donde se tenia que
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trabajar con ellas y de la misma manera introducir el trabajo colaborativo aprovechando

esta situacion.

En el segundo objetivo se busca herramientas basicas que favoreciera el trabajo
colaborativo en los alumnos, estas herramientas estaban relacionadas con la
alternativa de solucién, porque por cada estrategia de solucion tenia un producto final
como resultado de cada una de las evidencias obtenidas durante la aplicacion de las
diez estrategias entre las cuales se emplearon Word, Exel, Power Point, time line,

cmap tools, multimedia de igual manera se empled el hardware.

Al finalizar la presente investigacion con sus respectivos analisis de datos
obtenidos durante la trayectoria de la investigacion, para la mejora y busqueda de
solucion al problema, es por ello que la estrategia implementada “Todos a introducirnos
dentro del pc”, resulté apropiada y conveniente, porque a principio los alumnos no le
tomaban importancia, pero cuando se dieron cuenta la estrategia del trabajo es de ir

desarmando una computadora en equipo y después armarla surge el interés.

Esa parte de interaccion entre cada equipo de trabajo, el intercambio de
informacion, los roles que cada alumno fue adquiriendo, los beneficios que fueron
adquiriendo los alumnos no solo en el salén de clases sino fuera del aula con sus
demas compafieros fue un gran reto como docente fue satisfactorio porque se alcanzé
el objetivo planteado en la problematica, lo cual se refuerza con los argumentos que

dieron los docentes porque vieron el cambio entre el docente - alumno.
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También se pudo apreciar la relaciébn entre los nifios y nifias se fueron
mezclando entre ellos, los docentes solicitaron las estrategias del plan accion

(intervencion) para que apliquen en su grupo el trabajo colaborativo.

Las estrategias favorecieron el trabajo colaborativo, de acuerdo a las cifras
reflejadas en las rubricas, tablas y graficas demuestran que la mayoria de los alumnos
se posicionaron en el nivel de competencia avanzado y muy bien al ir realizando cada
producto se evaluaron los productos y se constato a través de la observacion el trabajo

colaborativo.

Los resultados del andlisis al término de la aplicacion de la alternativa de
solucion refleja que el 80% de los alumnos estan en un nivel competente en las cinco
areas, se obtuvieron resultados buenos lo cual permite concluir que las TIC es una
herramienta importante que conduce al trabajo colaborativo en el aula, como trabajos
motivadores, crear recursos educativos que generen nuevos ambientes en los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

Para dar respuesta al tercer objetivo de como evaluar las competencias
computacionales de los alumnos, se empled dos instrumentos la rubrica y la lista de
cotejo, donde por cada término de cada estrategia aplicada en la intervencion el
alumno tenia que entregar un producto final en este caso se hace mencién de algunos
de los diez productos, (una linea de tiempo, mapa conceptual, un diagrama de flujo,

un video) con el instrumento se tenia que evaluar el producto.
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Esta situacion es emplear las tecnologias de la informacidén y comunicacién
(TIC), para llevar a cabo cada una de las estrategias empleadas para favorecer el
trabajo colaborativo de los estudiantes, mediante la utilizacién del software en equipos,
aprendieron a desarrollar las habilidades y sus destrezas, pero sobre todo a trabajar
de manera colaborativa al momento de interactuar e intercambiar los conocimientos
adquiridos por la experiencia de cada software al ir realizando cada producto de las

estrategias desarrollada.

La utilizacion de las TIC, mejor6 el trabajo colaborativo como se demuestra en
el apartado de resultados y con representaciones graficas de los datos obtenidos
durante la aplicacién de la alternativa de solucion, esto permitié tener un avance en los
trabajos en equipo desarrollando ciertas competencias que el alumno antes no tenia,

toda esta situacion ha mejorado el trabajo colaborativo en el aula.

Este trabajo deja visualizar las TIC como objetos exclusivamente
instrumentales, dado que los constructos pedagdgicos que sostienen el trabajo
colaborativo se orientan el constructivismo, las TIC estan conformadas por técnicas,
recursos y estrategias educativas. En estos escenarios, el uso de herramientas de
tecnologias educativas solo aporta a la generaciébn de eventos significativos de

aprendizaje cuando se soportan en metodologias.

Favorece el desarrollo de actividades grupales mediante la oferta de espacios
para el despliegue y la convergencia de opiniones, ademas de potenciar las aulas de
manera didactica, el uso de los medios digitales es una apuesta para la construccion

de una sociedad digital que establecen una comunicacion interpersonal que se puede
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potenciar para la configuracion de competencias de investigacion y gestion del

conocimiento para el pensamiento critico.

5.4 Recomendaciones

En este ultimo aparto de la tesis se presenta algunas sugerencias para la mejora
de las actividades o proyectos que se desea desarrollar en el aula 0 en la institucion
educativa, de acuerdo a la experiencia obtenida durante la aplicacion e informacién
recogida en el trabajo de campo, asi como de las propias reflexiones y analisis de los

resultados, por lo que se menciona las siguientes recomendaciones:

A la escuela se le solicita su apoyo incondicional al momento de iniciar un
trabajo de investigacion, ya que facilita la recoleccion de datos sin ningun problema,
para la aplicacion y desarrollo de la investigacion para la solucién del problema que
presenta la institucion educativa, se sugiere realizar un estudio a futuro de las TIC

relacionadas con todas las asignaturas del grado como trabajos de transversabilidad.

Para estos tipos de investigaciones se sugiere emplear el enfoque cualitativo,
al término de la recoleccion de datos, se estudia los resultados en forma de cualidades
y descripcion de caracteristicas de las variables y del objeto del estudio misma que
facilita la interpretacion de resultados en forma descriptiva y transversal. el disefio
metodologico puede basarse en la estrategia de casos multiples sin perder de vista el

enfoque cualitativo.
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Los procedimientos metodologicos se suguiere aplicar estrategias segun la
problemética que se quiera solucionar de igual manera tener encuenta la necesidad

de la institucion para llevar a cabo el estudio.

Los intrumentos de evaluacion ayudaran a obtener informacion confiable para
la interpretacion de los resultados, en este investigacién se empled la rabrica, examen
diagnostico, listas de cotejos, escala de actitudes, item porque el objetivo es tener

informacion descriptiva para interpretar los resultados obtenidos.

Es de suma importancia la actualizaciéon docente en su practica empleando
recursos tecnolégicos para impartir las clases, sean motivadoras e innovadoras para
los alumnos, que atienda la diversidad de los tipos de aprendizaje que tiene en el aula,
en vanguardia con los avances tecnoldgicos, aprenda a disefiar proyectos
transversales de trabajo enfocados en las TIC y el trabajo colaborativo o de otro temas

o problemas que presente los alumnos en el salon de clases.

Por ejemplo los alumnos del siglo XXI con las nuevas tecnologias, realidad
aumenta en 3D, trabajos en linea y en plataformas zoom, meet. Porque si surge una
problematica en la sociedad en 2019, donde atraveso una etapa controversial del
Covid-19 la humanidad, se dio un giro de 360° en la vida de todos, estos cambios han
venido a modificar muchos aspectos cotidianos de la vida, una de las cosas que ha

tenido gran impacto a nivel mundial, es la educacion a distancia.
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RUBRICA PARA EVALUAR EL DIAGNOSTICO DE LAS COMPETENCIAS EN LOS

ANEXO A:

ALUMNOS CON EL USO DEL TIC.
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ANEXO B:
AREA 2: CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

RUBRICA PARA EVALUAR EL DIAGNOSTICO DE LAS COMPETENCIAS EN LOS ALUMNOS CON EL USO DELTIC
AREA 2: CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

DESCRIPCION GENERAL: CREAR Y EDITAR CONTENIDOS DIGITALES NUEVOS, INTEGRAR Y REELABORAR CONOCIMIENTOS Y CONTENIDOS PREVIOS, REALIZAR PRODUCCIONES
ARTISTICAS, CONTENIDOS MULTIMEDIA Y PROGRAMACION BASICA DE NINOS MEDIANTE JUEGOS.

COMPETENCIAS:

2.1Desarrollo de contenidos digitales

2.2 Integracion y reelaboracion de contenidos digitales

2.3 Programacion

NOMBRE DEL ALUMNO:

GRADO: GRUPO:

N° DELISTA: TOTAL DE PUNTOS:

CRITERIOS A = COMPETENTE AVANZADO B= COMPETENTE INTERMEDIO C= COMPETENTE BASICO D=NO COMPETENTE SUBTOTAL
(10) 8Y9) (7Y6) (5) POR ESCALA

DESARROLLO DE CONTENIDOS
DIGITALES

Busca, crea guarda Y edita contenidos
digitales sencillos.

Produce contenidos digitales en
diferentes formatos, como por
ejemplo, documentos de texto,
presentaciones multimedia, disefio
de imagenes, grabaciones de video o
audio, utilizando aplicaciones en
linea.

Promueve este tipo de producciones
entre el alumnado de lainstitucion.

Sabe que lared es una fuente de
recursos, aplicaciones y plataformas
para la comunicacion en general, y de
forma particular con sus compafieros,
alumnos, familias y administracion
educativa.

Interactuia con otros utilizando las
caracteristicas basicas de las
herramientas de comunicacion.

No posee la habilidad de desarrollar
contenidos digitales de elaboracion
de procesadores de texto,
multimedia ni productos sencillos.

INTEGRACION Y REELABORACION DE
CONTENIDOS DIGITALES

Elabora actividades, materiales y
recursos educativos digitales a partir
de la yuxtaposicion o remezcla de
objetos digitales procedentes en
distintos espacios en linea, tanto
propios como de otros autores.
Genera espacios de ensenanza-
aprendizaje propios en entornos
virtuales e inserta distintos objetos
digitales.

Conoce y utiliza bibliotecas de
recursos y de materiales en lared
tanto de propdsito general como
educativo.

Modifica y adapta recursos de otros o
desarrollados por el mismo a las
necesidades de aprendizaje.

Es consiente de que internet es una
gigantesca biblioteca de recursos que
pueda reutilizar con fines educativos.
Busca y selecciona recursos y objetos
digitales en lared con fines

educativos, los organiza en un espacio

digital personal y realiza
modificaciones sencillas.

No es capaz de elaborar sus propias
actividades digitales con la mezcla de
otros autores, tampoco emplea los
recursos de la biblioteca para las
necesidades de sus aprendizajes.

PROGRAMACION

Modifica programas de codigo abierto
sobre |a vida cotidiana, tiene
conocimiento de la programacion de
juegos y las aplica sobre su practica
cotidiana.

Planificay desarrolla, de modo
habitual productos educativos que
implica juegos informticos.

Realiza varias modificaciones a
aplicaciones de programacion
informética educativa para adaptarlas
alas necesidades de aprendizaje en
lo que respecta el pensamiento
computacional.

Conoce los conceptos y fundamentos
bésicos de lainformaticay la
tecnologia movil en la educacion.
Modifica algunas funciones sencillas
de software y de aplicaciones
multimedia, a nivel de configuracion
bésica de la computadora.

No tiene la habilidad de configurar lo
bésico de la computadoray de la
tecnologia movil, ni de realizar una
programacion abierta de la vida
cotidiana para que lo aplique en los
juegos que forman parte de laldgica
computacional.

TOTAL




ANEXO C:
AREA 3: SEGURIDAD

RUBRICA PARA EVALUAR EL DIAGNOSTICO DE LAS COMPETENCIAS EN LOS ALUMNOS CON EL USO DELTIC
AREA 3: SEGURIDAD

DESCRIPCION GENERAL: PROTECCION DE INFORMACION Y DATOS PERSONALES, PROTECCION DE LA IDENTIDAD DIGITAL, DE LOS CONTENIDOS DIGITALES, MEDIDAS DE SEGURIDAD,
USO RESPONSABLE Y SEGURO.

COMPETENCIAS:

3.1Proteccion de dispositivos

3.2 Proteccion de datos personales e identidad digital

3.3 Proteccion de lasalud
3.4 Proteccion del entorno

NOMBRE DELALUMNO:
GRADO: GRUPO:
N° DE LISTA: TOTAL DE PUNTOS:
CRITERIOS A = COMPETENTE AVANZADO B= COMPETENTE INTERMEDIO C= COMPETENTE BASICO D=NO COMPETENTE SUBTOTAL
(10) 8Y9) (7Y6) (5) POR ESCALA|
Comprueba, revisa y actualiza sus X ., . Realiza acciones basicas de proteccion
- - N . Busca informacion y actualiza sus . L .
dispositivos digitales para identificar . K de los distintos dispositivos digitales X X X
. conocimientos sobre los peligros » . , No realiza las acciones de seguridad
fallos o vulnerabilidades de - N que utiliza (contrasefias, instalacién ) X
tuncionamiento  buscar las digitales de sus dispositivos. e proaramas antivirus, cuidado para la proteccion de su herramienta
PROTECCION DE DISPOSITIVOS y Gestiona adecuadamente las medidas prog ! ' de trabajo digital tanpoco posee

soluciones adecuadas.

Tiene las estrategias de actuacion
sobre seguridad y proteccion de
dispositivos educativos.

de proteccion de la tecnologia
utilizada en su practica y en su
proceso de aprendizaje.

carga de baterias, etc).

Establece medidas de proteccion de
los contenidos propios guardados
tanto en su dispositivo como en linea.

estrategias para la seguridad de su
informacion para su aprendizaje.

PROTECCION DE DATOS PERSONALES
EIDENTIDAD DIGITAL

A menudo cambia la configuracion de
privacidad predeterminada de los
servicios en linea para mejorar la
proteccion de su privacidad.

Tiene un conocimiento amplio acerca
de los problemas de privacidad y sabe
como se recogen y utilizan los datos.
Desarrolla productos educativos
destinados a formar habitos digitales
de protecciény de respetoala
privacidad de los demés.

Sabe cémo proteger su propia
privacidad en lineay la de los demas.
Entiende de forma general las
cuestiones relacionadas con la
privacidad y tiene conocimiento
basico sobre como se recoge y utiliza
los datos.

Elabora actividades didacticas sobre
proteccion digital de datos
personales.

Es consiente de que en entornos en
linea puede compartir sélo ciertos
tipos de informacion sobre si mismay
sobre otros.

No es conciente en proteger su propia
privacidad en linea ni tampoco posee
el conocimiento hacerca de la
privacidad del mismo.

Es consictente del uso correcto de las
tecnologias para evitar problemas de
salud.

Sabe como protegerse a si mismoy a
otros del ciberacoso.
Entiende los riesgos para la salud

Sabe que la tecnologia puede afectar
su salud si se utiliza mal.

No es conciente del mal uso de las
tecnologias.

PROTECCION DE LA SALUD . ) Su uso es de gran ventaja perosuuso |Ni de utilizar las medidas preventivas
Sabe como encontrar un buen asociados al uso de las tecnologias X
i . L, en execeso conduce a un mal al emplear las tecnologias en
equilibrio entre el mundo en lineay  |(desde los aspectos ergondmicos . R
. s X beneficio. aspectos ergonomicos.
en el mundo tradicional. hasta |a adicion a las tecnologias).
. X - X No es capaz de organizar estrategias
Organiza estrategias de uso eficiente | X X Sabe como reducir el consumo N
o - Tiene opciones informadas sobre los K . para el uso de los dispositivos
de dispositivos digitales y toma . X energetico en el uso de dispositivos |
desiciones de compray desecho aspectos positivosy negativos del uso digitales y dispone de informacién digtales.
PROTECCION DELENTORNO pray de latecnologia sobre el medio & ydse Le es complicado latoma de

adecuadas de acuerdoa las
actividades educativas que realiza con
ellos.

ambiente y sabe obtimizar la
utilizacion de los dispositivos.

sobre los problemas
medioambientales asociados a su
fabricacion, usoy desecho.

desiciones y del cuidado del medio
ambiente con el consumo energetico
de los dispositivos.

[ ToTAL




ANEXO D
AREA 4: RESOLUCCION DE PROBLEMAS

RUBRICA PARA EVALUAR EL DIAGNOSTICO DE LAS COMPETENCIAS EN LOS ALUMNOS CON EL USO DEL TIC
AREA 4: RESOLUCCION DE PROBLEMAS
DESCRIPCION GENERAL: IDENTIFICAR NECESIDADES DE USO DE RECURSOS DIGITALES, TOMA DE DECISIONES INFORMADAS SOBRE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES MAS APROPIADAS
SEGUN EL PROPOSITO O LA NECESIDAD, RESOLVER PROBLEMAS CONCEPTUALES A TRAVES DE MEDIOS DIGITALES, USAR LAS TECNOLOGIAS DE FORMA CREATIVA, RESOLVER PROBLEMAS
COMPETENCIAS:

4.1 Resolucién de problemas técnicos.

4.2 |dentificacion de necesidades y respuestas tecnologicas

4.3innovacién y uso de la tecnologia digital de forma creativa

4.4 1dentificacién de algunas en la competencia digital

NOMBRE DEL ALUMNO:

GRADO: GRUPO:

N° DELLISTA; TOTAL DE PUNTOS:

CRITERIOS A = COMPETENTE AVANZADO B= COMPETENTE INTERMEDIO C= COMPETENTE BASICO D=NO COMPETENTE SUBTOTAL
(10) @©Y9) (7Y6) (5) POR ESCALA

RESOLUCCION DE PROBLEMAS
TECNICOS

Tiene un conocimiento
sufucientemente avanzado de las
caracteristicas de dispositivos,
herramientas y entornos digitales que
utiliza para poder resolver de forma
autonoma los problemas técnicos
cuando surgen.

Ayuda a otros mienbros de la
comunidad educativa y colabora con
ellos en la solucion de problemas
técnicos en el uso habitual de
dispositivos, herramientas y entornos
digitales.

Utiliza espacios de aprendizaje
colaborativo y participa en
comunidades para encontrar
soluciones a problemas técnicos.

Resuelve problemas técnicos no
complejos relacionados con
dispositivos y entornos digitales
habituales en sus tareas
profesionales con la ayuda de un
manual o informacién técnica
disponible.

Conoce las caracteristicas de los
dispositivos, herramientas, entornos
y servicios digitales que utiliza de
forma habitual en su trabajo como
docente y es capaz de identificar un
problema técnico explicando con
claridad en qué consiste el mal
funcionamiento.

No posee gran parte del
conocimiento respecto a los
dispositivos tecnologico , no trabaja
de manera colaborativa con sus
compafieros ni con la comunidad,
posee poca habilidad para resolver
problemas técnicos.

IDENTIFICACION DE NECESIDADES Y
RESPUESTAS TECNOLOGICAS

Toma desiciones informadas a la hora
de elegir una herramienta,
dispositivo, aplicacién, programa o
servicio para una tarea con la que no
esta familiarizado. S
mantiene informado y actualizado
acerca de nuevos desarrollos
tecnolgicos.

Comprende cémo funcionan las
nuevas herramientas y es capaz de
evaluar de forma critica que
herramienta encaja mejor con sus
objetivos de ensefianza-aprendizaje.

@

Evalua con sentido critico las
diferentes posibilidades que los
entornos, herramientas y servicios
digitales ofrecen para resolver
problemas tecnologicos relacionados
con su trabajo y selecciona la
soluccion més adecuada a las
necesidades de cada momento.

Utiliza algunas herramientas y
recursos digitales para atender
necesidades de aprendizaje y
resolver problemas tecnologicos
relacionados con su aprendizaje.
Toma desiciones a la hora de escoger
una herramienta digital para una
actividad.

No es capaz de elegir su propio
programa, aplicacion u otro software
parallevar a cabo su actividad y no es
critico.

INNOVACION Y USO DE LA
TECNOLOGIA DIGITAL DE FORMA
CREATIVA

Conoce una amplia gama de formas
creativas e innovadoras de utilizar las
tecnologias digitales para su
aplicacion y actualiza de forma
creativa de acuerdo con la evolucién
de los medios digitales y las
necesidades de aprendizaje.
Comparten iniciativas creativas e
innovadoras de uso educativo de los
medios digitales, difundiendo las
|mejores actividades.

Utiliza las tecnologias digitales para
analizar necesidades en su actividad
diaria, gestionar soluciones
innovadoras, crear productos y
participar en proyectos creativos,
adaptando y complementando de
forma dinamica los medios digitales
que ofrece su organizacion para sus
tareas, aunque no toma la iniciativa.

Sabe que puede usar las tecnologias
digitales en su labor profesional
habitual para buscar soluciones
alternativas e innovadoras que
faciliten las tareas de aprendizaje.

Es poco innovador al emplear las
tecnologias, no gestiona para la
busqueda de solucciones ni de buscar
otras alternativas para su aprendizaje.

IDENTIFICACION DE ALGUNAS EN LA
COMPETENCIA DIGITAL

Organiza su propio sistema de
actualizacién y aprendizaje, realiza
cambios y adaptaciones
metodologicas para la mejora
continua de uso educativo de los
medios digitales, que comparte con
su comunidad educativa, apoyando a
otros en el desarrollo de su
competencia digital.

Busca, exploray experimenta con
tecnologias digitales emergentes que
le ayudan a mantenerse actualizado y
a cubrir posibles lagunas en la
competencia digital necesaria para su
aprendizaje.

Identifica las carencias del uso de
medios digitales con fines de
aprendizaje asi como las propias en
cuanto al uso de tecnologias se
refiere.

Tiene poca habilidad de buscar,
explorary experimentar con las
tecnologias digitales.

TOTAL




ANEXO E:
RUBRICA PARA EVALUAR LINEA DE TIEMPO

RUBRICA PARA EVALUAR LINEA DE TIEMPO

COMPETENCIA: SUSTENTA UNA POSTURA PERSONAL SOBRE TEMAS DE INTERES Y RELEVANCIA GENERAL,
CONSIDERANDO OTROS PUNTOS DE VISTA DE MANERA CRITICA Y REFLEXIVA

NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO: GRUPO:
N°LISTA TOTAL: 0
CRITERIO MUY BUENO (10) BUENO (9-8) REGULAR (7-6) DEFICIENTE (5) TOTAL DE PUNTOS
La Ilqea de tlempo. tiene ur_1 titulo Lalnea de tiempo tiene I_.a linea de tiempo tleng u_n No hay titulo y este es difci
TITULO creativo que describe presisamente . . |titulo que es un poco dificil de )
. . . como efectivo que describe . de localizar las fechas.
el material y es facil de localizar. ) ) localizar.
presisamente el material y
es facil de localizar.
Una fecha precisa y completa ha Una fecha pre§|s§y ) Una fecha precisa ha sido  |Las fechas son incorrectas o
FECHAS L completa ha sido incluida |, . .
sido incluida para cada evento. ) incluida para casi todo evento. |faltan algunos eventos.
para casi todo evento.
) Los hechos son precisos  [Los hechos son precisos para |Con frecuencia los hechos
CONTENIDO/HECHO [Los hechos son precisos para . P L ‘ p .
para casi todos los eventos |la minoria de eventos son incorrectos para los
S todos los eventos reportados.
reportados. reportados. eventos reportados.
La linea de tiempo contiene por lo |La linea de tiempo contiene |La linea de tiempo contiene
menos de 8-10, eventos por lo menos 6-7 eventos  |por lo menos 5 eventos La linea de tiempo contiene
RECURSOS . i i
relacionados al toma que esta relacionados al tema que  |relacionados al tema que esta [menos de 5 eventos.
siendo estudiado. esta siendo estudiado. siendo estudiado.
) - El estudiante puede ) -
El estudiante puede describir 4 ‘p El estudiante puede describir
) describir precisamente 50% ) ) .
precisamente 75% o mas de los cualquier evento en la linea de |El estudiante no puede usar
) ) ~ |omas delos ewentosenla | ) ) ) )
CONOCIMIENTO  [eventos en la linea de tiempo sin | . ) . |tiempo si se le permite la linea de tiempo
) linea de tiempo sin referirse : ) -
DEL CONTENIDO |referirse a esta'y puede ) referirse a ésta y puede eficazmente para describir o
! ) a esta y puede rapidamente )
rapidamente determinar cual de ; determinar cual de dos comparar eventos.
o determinar cual de dos o
dos eventos ocurrio primero. . eventos ocurrio primero.
eventos ocurrio primero.
' Todas las graficas son i )
GRAFICAS Todas las son efectivas y cfectivas gro arece haber Algunas graficas son efectivas Varias graficas no son
balanceadas con el uso del texto. perop y su uso es balanceado con efectivas.
muy pocas 0 muchas. el uso del texto.
0
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ANEXO F
RUBRICA PARA EVALUAR MAPA CONCEPTUAL

RUBRICA PARA EVALUAR MAPA CONCEPTUAL

NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO: GRUPO:
N°LISTA TOTAL: 0
CRITERIO MUY BUENO (10) BUENO (9-8) REGULAR (7-6) DEFICIENTE (5) TOTAL DE PUNTOS
. - El tema es presentado por
El tema principal se presenta en el |El tema principal se
una palabra en el centro, es  [El tema no se presenta en el
centro como el tronco de donde se [presenta en el centro e .
ENFOQUE . " dificil de identificar que es el  [lugar correcto y no tiene un
desprenden las demés utilizando una palabra e - .
- " . tema principal ya que no se  [formato muy llamativo.
ramificaciones. imagenes no tan llamativos.
encuntra resaltado.
Se manejan conceptos
importantes destacandolas y , No se distinguen los
diferenciando las ideas principales Las palabras claves estan - |Son algunas palabras claves conceptos principales de los
PALABRAS CLAVE ) ) destacadas por medio de  |estan resaltadas para ) .
de las secundarias por medio de . ) secundarios ya que tienen el
) recuadros o colores. destacar su importancia. .
colores diferentes, subrayados, mismo formato.
recuadros u otras formas.
Los conceptos 0 imagenes
Los elementos que componen el |contenidas estan Los elementos del cuadro _—
. ) No hay organizacion de
 |mapa se encuentran organizados |acomodados de forma estan un poco desoganizados |. )
ORGANIZACION . . . ) ideas, no presenta ningun
de forma jerarquica conectores que [jerarquica pero los ya que no estan acomodados acomodo
hace facil su comprension. conectores no estan del segln su relevancia. '
todo hien estructurado.
Las imégenes son nitidas y claras,
ademas de que son - . - - - .
! Las imégenes son nitidas y |Las imégenes son nitidas,  |Las imé&genes no se perciben
representativas del concepto que . . ) -
‘ ) : representativas del tema,  [pero no estan muy bien y tienen poca relacion
IMAGENES se intenta manifestar, estas ,
pero no estan acomodados  |relacionados con el temay  |con el tema y estan
deberan ser colocadas como el . )
o S lo mejor posible. estan un poco desordenadas. |presentadas en desorden.
movimiento de un reloj segdn su
importancia.
" . . Son utilizados diferentes .
Se utilizan diferentes materiales en ) ) Contiene muy pocos
. materiales gue siren como . .
su elaboraccion, asi como decorativos se exponen las elementos decorativos, se  [No contiene elementos
CREATIVIDAD  |elementos decorativos que mejoran|. ‘p‘ exponen las ideas de forma  [decorativos o estos son casi
, ideas de forma original, se D . )
su aspecto, lo hacen méas o . original se nota una inversion  nulos.
. : nota una inversion de tiempo | |, = .
interesante y llamativo. L de tiempo e imaginacion.
e imaginacion.
0
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ANEXO G:
RUBRICA PARA EVALUAR DIAGRAMA DE FLUJO

RUBRICA PARA EVALUAR DIAGRAMA DE FLUJO

NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO: GRUPO:
N°LISTA TOTAL: 0
CRITERIO MUY BUENO (10) BUENO (9-8) REGULAR (7-6) DEFICIENTE (5) TOTAL DE PUNTOS
Hay inicio, entrada de informacidn, . . . .
. . Hay entrada de informacion |Las preguntas no estan bien [solo es un intento de
EadEe preggn.tas, actiidades, y preguntas apropiadas. planteadas. diagrama de flujo.
condiciones , flechas y final
Suficiente, adecuada y pertinente a ) . )
PROFUNDIZACION cualquie situacion Adecuada y suficiente Poco acorde Informacidn deficiente
2 - Se centra en la soluccion de [Preguntas innecesarias y La informacion tiene poca
) Vs tod duda del proceso. problemas. excesos de condiciones. relaccion.
La toma de decisiones, las Buena interpretacion, la ;(;srsmb(r)lrc:]s Zle r:)tu?:err:t | Deficiente interpretacion
ANALISIS actividades, las condiciones y las  {toma de decisiones, la to;;);eijecizioie: s: ey porque los simbolos no
flechas se relacionan actividad y las condiciones relaciona con | iividad guardan una relacion
perfectamente. tienen relacion. elac O. 2 con las actuaades apropiada.
a seguir.
Contiene muy pocos
SOLUCCION DE El problema resuelto presenta La soluccién del problema  |elementos decorativos, se  [No contiene elementos
muchas ambiguedades y noes  |es muy limitado a otra exponen las ideas de forma  |decorativos 0 estos son casi
PROBLEMAS preciso. situacion. original se nota una inversién |nulos.
de tiempo e imaginacion.
0
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ANEXO H:

RUBRICA PARA EVALUAR PERIODICO MURAL

RUBRICA PARA EVALUAR PERIODICO MURAL

NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO: GRUPO:
N° LISTA TOTAL: 0
CRITERIO MUY BUENO (9-10) REGULAR (8-7) DEFICIENTE (6-5) TOTAL DE PUNTOS
D|selno novedoso, lcon gran Disefio novedoso con gran cantidad  |Disefio un poco novedoso, no
cantidad de materiales, hay ) L .
o - . |de materiales, hay ingenio y posee gran cantidad de
ingenio y creatividad en relaccion - . . )
o ) creatividad en la relacion de la materiales no existe tanta
de la exposicion de los contenidos, L : . 9
S ) exposicion de los contenidos, se creatividad, en relacion con la
se identifica facilmente el temay [~ ) L
sus relaciones. tiene un nombre identifica facilmente el temay sus  |exposicién muy escaso de
PRESENTACION o relaciones, tiene un titulo atractivo,  |informacion aportado, presenta
muy llamativo, sin faltas de
: presenta algunas faltas de ortografia, |faltas de ortografia y no todos
ortografia en tiempo y forma, ) : .
X en tiempo y forma contiene los los alumnos participan, no
contiene el nombre de los
nombres de los creadores y entrega |asumen los roles que se les
creadores y entrega el rol y las - .
- . el ol y las actividades de cada asigno para cada
actividades de cada integrante del |. . : .
; . integrante de equipo de trabajo. responsabilidad.
equipo de trabajo.
La informacion es escasa, las
Hay informacién abundante y . - ilustraciones e imagenes se
" Hay informacion confiable y )
confiable, presenta imagenes e ! relacionan poco o nada con el
) . abundante presenta imagenes e . .
ilustraciones para abordar los ) i contenido, presenta dificultad en
CONTENIDO ) o ilustraciones para abordar los temas, |,_. . )
temas, la informacion tiene secuen| . L . ) la informacion lo que dificulta la
o . la informacion tiene secuencia logica o
cia logica, coherente y suficiente comprension existe
pero no tan coherente. . . ”
para entenderla. incoherencias en la presentacion
de los temas que se abordaron.
Excelente dominio del tema, - Escaso dominio del tema, no
3 enriqueciendo con ejemplos Regular dominio del tema, con tiene ejemplos la mayoria son
PRESENTACION ' escasos ejemplos, responden pocas : y
" responde acertadamente las textos y no ilustraciones, poca
/EXPOSICION preguntas que se les plantea y poca . )
preguntas que se les plantea fuidez seguridad y fluidez al momento
existe seguridad y fluidez. ' de presentar el producto final.
0
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ANEXO |
RUBRICA PARA EVALUAR MAPA MENTAL

RUBRICA PARA EVALUAR MAPA MENTAL

NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO: GRUPO:
N° LISTA TOTAL: 0
CRITERIO MUY BUENO (10) BUENO (9-8) REGULAR (7-6) DEFICIENTE (5) TOTAL DE PUNTOS
Utiliza como estimulo visual Utiliza como estimulo visual No se hace uso de los colores
USO DE IMAGENES imagenes para representar los imégenes para representar los |, pero las imagenes sonun  [No se utliza imagenes, ni
¥ COLORES conceptos, el uso de los colores  |conceptos y contribuye a asociar |estimulo visual adecuado para |colores para representar y
contribuyen a asociar y poner los conceptos relacionados a  |representar y asociar los asociar los conceptos.
enfasis en los conceptos. ella. conceptos.
El uso del espacio muestra
. equilibrio entre las im&genes,  |uso poco provechoso del .
El uso de espacios muestra . ! .. [No se aprovecha el espacio,
equilibrio entre las imégenes ineas y letras, pero de se espacio y escasa iizacion la composicién no sugiere
USO DE ESPACIOS, |- - observan tamafios de las imé&genes, lineas de
lineas y letras. La composicin desoronorcionados. la a50ciaci6i €S{0 hrovoca una una estructura coherente
LINEAS ¥ TEXTOS sugiere la estructura y el sentido p p, = - P ningun sentido de lo que se
) composicion sugiere la mala estructura de . .
de lo que se comunica. ) : Quiere comunicar.
estructura y el sentido de lo que |coherencia.
se quiere proyectar.
- Se usan pocos colores e Se usan pocos colores e .
El uso de los colores, imagenes y imégenes. pero el tamaito de las limagenes. se anrecian No se ha hecho enfasis para
ENFASIS Y el tamafio de las letras permite genes, p i GEnes, se aprecta identificar los conceptos
ASOCIACIONES [identificar los conceptos leras y lineas permiten algunos conceptos sin destacables y tampoco se
. identificar los conceptos mostrarse adecuadamente | . )
destacables y sus relaciones. ) ) \isualizan sus relaciones.
destacados y sus relaciones.  |sus relaciones.
Se usa adecuadamente palabras
o Se usan adecuadamente
clave e imagenes muestran con -
. o palabras clave e imégenes, pero - -
claridad sus asociaciones, su . Las palabras enimagenes  |Las palabras en imagenes no
o . no se muestra con claridad sus . . X
CLARIDAD DELOS |disposicion, permite recordar los L ... |escasamente permiten permiten apreciar los
conceptos, importancia de las asociaciones, 2 composicion apreciar los conceptos y sus  [conceptos y sus
CONCEPTOS . ' ; permite recordar los conceptos y . L
ideas centrales para ir AN . asociaciones. asociaciones.
. L evidencia la importancia de las
desglozando cada idea principar |,
: - ideas centrales.
para un facil entendimiento.
0
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RUBRICA PARA DESCRIBIR EL TRABAJO COLABORATIVO DE LOS ALUMNOS

ANEXO J:

RUBRICA PARA DESCRIBIR EL TRABAJO COLABORATIVO DE LOS ALUMNOS

DESCRIPCION GENERAL:

NOMBRE DEL ALUMNO:

MEDIANTE LA APLIACION DE UNA PROPUESTA DE TRABAJO COLABORATIVO LOS ALUMNOS
EMPLEARAN LAS TIC PARA FAVORECER EL TRABAJO COLABORATIVO.

GRADO: GRUPO:
N° DE LISTA TOTAL DE PUNTOS: 0
CRITERIOS MUY BUENO (10) BUENO (8Y 9) SUFICIENTE (7Y 6) | INSUFICIENTE (5) | TOTALDE PUNTOS

TRABAJANDO CON OTROS

siempre escucha, comparte y

apoya el esfuerzo de otros.

Trata de mantener la unién de

los miembros que estan
trabajando.

Usualmente escucha,
comparte y apoya el
esfuerzo de otros. No
causa “problemas” en el
grupo.

A veces escucha,
comparte y apoya el
esfuerzo de otros.

No escucha, ni
comparte y tampoco
apoya el esfuerzo de
sus comparieros.

CONTRIBUCIONES

Proporciona siempre ideas

Utiles cuando participa en el

equipo y en la discusion en
clase. Es un lider definido
que contribuye con mucho
esfuerzo.

proporciona ideas Utiles
cuando participa en el
equipo y en la discusion
en clase. Un miembro
fuerte del grupo que se
esfuerza.

Algunas veces
proporciona ideas Utiles
cuando participa en el
equipoy en la
discusion en clase.

poca participacion
ideas pocos tiles
cuando participa en el
equipo 'y en la
discusion en clase.

ENFOCANDOSE EN EL

Se mantiene enfocando en el

trabajo que se necesita

La mayor parte del
tiempo se enfoca en el

Algunas veces se
enfoca en el trabajo

Realmente no se
enfoca en el trabajo
que se necesita

TRABAJO hacer. Muy auto dirigido. trabajo que se necesita que se necesita hacer. hacer. Dejan que
hacer. otros hagan el
trabajo.
Algunas veces se burla |Casi siempre se burla
Nunca se burla del proyecto Rara vez se burla QEI del proyecto oel del proyecto oel
o el trabajo de otros. Simpre proyecto o el trabajo de |trabajo de otros trabajo de otros
ACTITUD ) otros. A menudo tiene miembros del grupo. miembros del grupo.

tiene una actitud positiva
hacia el trabajo.

una actitud positiva hacia
el trabajo.

Tiene una actitud
positiva hacia el
trabajo.

Rara ez tiene una
actitud positiva hacia
el trabajo.

RESOLUCCION DE
PROBLEMAS

Busca y sugiere soluciones a

los problemas.

Refina soluciones
sugeridas por otros.

No sugiere ni refina
soluciones, pero esta
dispuesto a tratar
soluciones propuestos
por otros.

No trata de resolver
problemas o ayudar a
otros a resolverlos.
Deja a otros hacer el
trabajo.

CONTROL DE LA EFICACIA

Repetidamente controla la
eficacia del grupo y hace

Repetidamente controla
la eficacia del grupo y

Ocasionalmente
controla la eficacia del

Controla la eficacia
del grupo y no trabaja

DEL GRUPO sugerencias para que sea trabaja para que el grupo |grupo y trabaja para para que este sea
mas efectivo. sea mas efectivo. que sea mas efectivo. |mas efectivo.
Proporciona trabajo Proporciona trabajo
que, ocasionalmente, |que, por lo general,
. . . . necesita ser necesita ser
CALIDAD DEL TRABAJO Proporciona trabajo de la Proporciona trabajo de comprobado o rehecho |comprobado o

mas alta calidad.

calidad.

por otros miembros del
grupo para asegurar su
calidad.

rehecho por otros
para asegurar su
calidda




Utiliza bien el tiempo durante
todo el proyecto para

asegurar que las cosas estén
hechas a tiempo. El grupo no

Utiliza bien el tiempo
durante todo el proyecto,
pero pudo haberse
demostrado en un

Tiene a demostrarse,
pero siempre tiene las
cosas hechas para la
fecha limite. EI grupo
no tiene que ajustar la

Rara la vez tiene las
cosas hechas para la
fecha limite y el grupo
ha tenido que ajustar
la fecha limite o

MANEJO DEL TIEMPO . . aspecto. El grupo no P . trabajar en las
tiene que ajustar la fecha . . fecha limite o trabajar -
- X tiene que ajustar la fecha responsabilidades de
limite o trabajar en las P X en las
. limite o trabajar en las - esta persona porque
responsabilidades por la . responsabilidades por . .
responsabilidades por la el tiempo ha sido
demora de esta persona. la demora de esta .
demora de esta persona. manejado
persona. .
inadecuadamente.
. |Nunca demostré
. . o . |Pocas veces demostré I
Siempre  demostr6  tener|Casi siempre demostrd . tener habilidad para
- h - tener habilidades para )
habilidades para manejar las|tener habilidad para . . manejar las
. X K manejar las relaciones 5
relaciones entre los|manejar las relaciones ; relaciones entre los
R . entre los miembros del | "
miembros del grupo y|entre los miembros del grupo v establecié miembros del grupo,
DESTREZAS SOCIALES [establecio lazos de|grupo y establecio lazos lazos de comunicacion. |POCaS Veces o nunca
comunicacion. Casi siempre|[de comunicacion casi establecié lazos de
N pocas \eces trato con L
trato con  respecto  y|siempre trato con . comunicacion y trato
- . respecto y amabilidad
amabilidad a sus[respecto y amabilidad a . con respecto y
o - a los miembros del -
comparieros. sus comparieros. equipo amabilidad a sus
comparieros.
Casi siempre promueve la Muy pocas veces o
» o Pocas veces promueve .
Promueve la coperacion, colaboracion, . nunca promovié la
articipacion e integracion articipacion e la colaboracion, colaboracién
MOTIVACION p P 9 p p participacion e !

entre los miembros del
equipo

integracion entre los
miembros de cada
equipo.

integracion entre los
miembros del equipo.

participacion e
integracion entre los
miembros del equipo.

ACTITUD CRITICA

Siempre estuvo receptivo a
aceptar criticas y
sugerencias de los
miembros del equipo.

Casi siempre estuvo
receptivo a aceptar
criticas y sugerencias del
miembro del equipo.

Pocas veces estuvo
receptivo a aceptar
criticas y sugerencias
de los miembros del
equipo.

Muy pocas veces o
nunca estuvo
receptivo criticas y
sugerencias de los
miembros del equipo.

INTEGRACION AL GRUPO

Siempre trabajo para lograr

las metas, cumplié con las

normas y se adapté a los
cambios del equipo.

Casi siempre trabajé para
lograr las metas, cumplir
con las normas y
adaptarse a los cambios
del equipo.

Pocas veces trabajo
para lograr las metas,
cumplir con las normas
y adaptarse a los
cambios y necesito ser
alentado.

Nunca trabajo para
lograr las metas muy
pocas veces 0 nunca

cumpli6 con las
normas y se adapto6 a
los cambios del
equipo.

CALIDAD DE INTERRACION

Habilidades de liderazgo y
saber escuchar; conciencia
de los puntos de \ista,
planteamientos de
alternativas y de opiniones de
los démas.

Los estudiantes muestran
estar versados en la
interracion; se conducen
animadas discusiones
centradas en la tarea.

Alguna habilidad para
interractuar; se
escucha con atencion,
alguna evidencia de
discusién.

Muy poca
interraccion:
conversacion muy
breve; algunos
estudiantes estan
distraidos o
desinteresados.

ROLES

Cada estudiante tiene un rol
definido; desempefio efectivo
de roles.

Cada estudiante tiene un
rol asignado, pero no esta
claramente definido o no
es consistente.

Hay roles asignados a
los estudiantes, pero
no se adhieren
consistentemente a
ellos.

No hay ningdn
esfuerzo de asignar
roles a los miembros
del grupo o del
equipo.




ANEXO K:

RUBRICA PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS COMPUTACIONALES
LOGRADAS A TRAVES DE UNA PROPUESTA DE TRABAJO COLABORATIVO

RUBRICA PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS COMPUTACIONALES LOGRADAS A TRAVES DE UNA PROPUESTA DE TRABAJO
COLABORATIVO

OBJETIVO GENERAL: IDENTIFICAR LAS COMPETENCIAS ADQUIRIDAS POR LOS ALUMNOS
DURANTE LA APLICACION DE CADA ESTRATEGIA .

NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO: GRUPO:
N.L. PUNTOS: 0
CRITERIO AVANZADO INTERMEDIO BASICO TOTAL
Soy capaz de usar una amplia .
. 3 . Soy capaz de buscar cierta
gama de estrategias cuando Sé navegar por internet para X -
) o o L, informacion, datos y
NAVEGACION, busco infromacién, datos, localizar in formacién, datos y contenido digital en red
BUSQUEDA Y FILTRADO [contenido digital y naveo por contenido digital. Se &

DE INFORMACION Y
DATOS.

internet.

Sé a quien seguir en los sitios
destinados compartir
informacién en lared.

expresar de manera organizada
mis necesidades de informaciony
sé seleccionar la informacion, los
datos y el contenido digitalo.

mediante buscadores, se que
los resultados de las
busquedas son distintos en
funcion de los buscadores.

EVALUACION DE LA
INFORMACION, DATOS Y
CONTENIDOS DIGITALES.

Soy critico con la informacion,
datos, contenidos digital que
encuentro y sé constratar su
validez y credibilidad.

Sé comparar doferentes fuentes
de informacién datos y contenido
digital en red.

Sé que no tada la
informacidn, ni todo el
contenido digital, ni todas las
fuentes de datos que se
encuentran en internet son

ALMACENAMIENTO,
RECUPERACION DE
INFORMACION, DATOS Y
CONTENIDOS DIGITALES.

Se aplicar diferentes métodos y
herramientas para organizar los
archivos, los contenidos y la
informacion.

Sé implementar un conjunto de
estrategias para recupear los
contenidos que yo u otros hemos
organizado y guardado.

Sé guardary etiquetar archivos,
contenidos e informacion y tengo
mi propia estrategia de
almacenamiento. Sé
recuperary gestionar la
informacién y los contenidos que
he guardado.

Sé como guardar archivos y
contenidos textos,imagenes,
musica, videos.

Se como recuperar los
contenidos que he guardado.

INTERRACION MEDIANTE
TECNOLOGIAS DIGITALES

Utilizo una amplia gama de
herramientas parala
comunicacién en linea (e-mails,
chat, blogsy sms.

Soy capaz de adaptar las formas y
modalidades

erramientas digitales para
interactuar con los demas incluso
utilizando caracteristcas mas
avanzadas de la herramientas de
comuniccion telefono movil chaty
correo electronico.

soy capaz interacatuar con
otros utilizando las
caracteristicas basicas
comunicacion

se como compartir archivos y

COMPARTIR A TREVES DE|SOY capas de comprtir de forma  |se como participar en redes contenidos a traves de
LAS TECNOLOGIAS activa informacion, contenidosy |socialeesy comunidades en linea |medios tecnologicos,
DIGITALES. recursos digitales atraves de en las que transmito o comparto |sensillos por ejemplo

comunidadfes en linearedesy
paltaformas de colaboracion

conocimientos contenido e
informacion

embvoar archivos adjuntar
emensajes en el correo




COLABORACION
MEDIANTE CANALES
DIGITALES.

soy caps de utilias con frecunecia
y con confianza varias
herramoentas digitales y
diferentes medios con el fin de
colaborar con otros en la
produccion y puesta a disposicion
a recursos conocimientos y

soy capas de devatiry eleborar
productos en colaboracion
utilizando herramientas digitales
sensillas.

soy capas de colaborar
mediantes algunas
tecnologias tradicionales por
ejemplo el correo electronico

GESTION DE LA
IDENTIDAD DIGITAL

soy capaz de gestionar diferentes
identidades digitales en funcion
de contexto y su finalidad soy
capas de superviasar la
informacion y los datos que
produsco atraves de mi
interaccion en lineay se como

Soy capaz de crear mi identidad
digital y de rasgtrear mi
informacion digital.

Conozco los beneficios y los
riesgos relacionados con la
identidad digital.

DESARROLLO DE
CONTENIDOS DIGITALES

Soy capaz de crear contenidos
digitales sencillos, texto.

Soy capaz de producir contenidos
digitales en formatos incluidos los
multimedia, texto, tablas,
imagenes y audio.

soy capaz de producir
contenidos digitales en
diversos formatos.

INTEGRACION Y
REELABORACION DE
CONTENIDOS DIGITALES

Soy capaz de combinar
elementos de contenido ya
existente para crear contenido
nuevo.

Soy capaz de editar, modificary
mejorar el contenido que otros o
yo mismo/a hemos producido.

Soy capaz de hacer cambios
sencillos en el contenido que
otros han producido.

Soy capaz de realizar varias

Soy capaz de realizar varias

PROGRAMACION modificaciones a programas y modificaciones a programas y Soy capaz de modificar
aplicaciones. aplicaciones. funciones sencillas de
software y de aplicaiones
. . Soy conciente de que
Actualizo frecuentemente mis Se como proteser mi pronia ntornos en linea d
" c roteger mi propi entornos en linea puedo
PROTECCION DE estrategias de seguridad y se . P g prop . i P .
privacidad en lineay la de los compartir solo ciertos tipos
DISPOSITIVOS como actuar cuando el K , i
) - demas. de informacién sobre mi
dispositivo esta amenazado. .
mismo
Soy capaz de utilizar las
Soy capaz de resolver problemas |tecnologias para crear productos [Soy conciente de que puedo
conceptuales, aprovechamiento [crativosy de utilizar las utlizar las tecnologias y las
INNOVARY UTILIZAR las tecnologias y las herramientas|tecnologias para resolver herrramientas digitales con

TECNOLOGIA DIGITAL

digitales. Soy capaz de contribuir
alageneracion de conocimientos
através de medios tecnologicos

problemas, visualizar un
problema. Colaboro con otras
personas en la elaboracion de
productos innovadoresy creativos.

propdsitos crativosy soy
capaz utlizar las tecnologias
de forma creativa para
algunos casos.

total




Anexo L. Competencia tic

Nombre del alumno: Grado: Grupo:

A continuacion, le presentamos una serie de items relacionados con sus competencias del tic. Complete
la tabla teniendo en cuenta el siguiente criterio:
1. Nada; 2. Poco; 3. Regular; 4. Bien; 5. Muy bien

=9
L

1. Me interesan las TIC.

2. Conozco la terminologia relacionada con las TIC.

3. Enciendo y apago el equipo correctamente.

4. Conozco los elementos basicos del ordenador y sus funciones.

5. Realizo el mantenimiento de mi ordenador completamente (comprobar errores,
defragmentar, instalar la impresora, escaner, tarjeta de sonido, cambiar la tinta de la
impresora, antivirus, comprimir archivos...).

6. Instalo software y hardware en el ordenador.

7. Trabajo con archivos y carpetas (crear, copiar, mover, eliminar,...).

8. Guardo y recupero la informacion en diferentes soportes.

9. Realizo la instalacion, configuracion y mantenimiento de un sistema de red local.

10. Creo y edito documentos de texto sencillo (margenes, formato de texto y parrafos,
tabulaciones,...).

11. Edito tablas e imdgenes, utilizando las opciones que el procesador de texto me permite
(bordes, tamafio, ajuste con el texto,...).

12. Realizo una configuracion avanzada de un documento de texto (secciones con distinta
orientacion, columnas, encabezados y pies de pagina, notas al pie, indices y tablas de
contenido,...).

13. Creo una hoja de calculo en la que organizo los datos, utilizo formulas y funciones para
realizar los calculos e inserto graficos a partir de los datos.

14. Creo varias hojas de cdlculo en las que los datos estan relacionados, edito graficos
personalizados y configuro diversas hojas para ser impresas como un documento.

15. Creo bases de datos sencillas (registros, campos y datos) y sé hacer uso de las mismas.

16. Creo y disefio bases de datos con formularios e informes y sé hacer uso de las mismas.

17. Dispongo de las estrategias basicas de busqueda de informacion (tipo de contenido, tema,
indice...) que requiere el uso de las aplicaciones multimedia informativas.

18. Conozco sistemas avanzados de busqueda de informacion en bases documentales.

19. Utilizo camaras de fotografia y video digital para obtener recursos audiovisuales de calidad.

20. Utilizo equipos de audio para la realizacion y composicion de sonidos.

21. Utilizo software especifico de diserio grafico y audio para obtener recursos audiovisuales de
calidad.
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22. Realizo una presentacion sencilla fundamentalmente con texto y alguna autoforma.

23. En las presentaciones sé utilizar imagenes que previamente he reducido, retocado, etc.

%

24. En las presentaciones utilizo gifs animados y sonidos que previamente he grabado y
editado.

25. Utilizo la animacion de objetos y la transicion entre diapositivas e incluyo interactividad
creando enlaces entre ellas.

26. S0y capaz de realizar una presentacion incluyendo recursos audiovisuales: imagenes, video,
grabacion de la narracion, etc.

27. Accedo y navego por Internet (accedo a una pagina determinada, utilizo los hipervinculos,
etc.).

28. Conozco como funcionan diferentes buscadores para localizar informacion en Internet y
creo carpetas de favoritos.

29. 5¢ como obtener recursos de Internet (programas de libre acceso, bases de datos,
materiales, etc.) y guardarlos de forma adecuada.

0o gggan

]
Lea

30. Dispongo de criterios para evaluar |a fiabilidad de la informacion encontrada.

31. Utilizo el correo electrdnico (envio y recibo e-mail, adjunto archivos en los e-mail, creo mi
libreta de direcciones, organizo los e-mail en carpetas, ...).

[]

32. Utilizo otras formas y programas de comunicacion (foros de discusidn, chats, listas de
distribucion, videoconferencia, Messenger, Skype...).

L]
L]

33. 5é como elaborar paginas web sencillas utilizando un editor de paginas web o escribiendo
directamente en codigo HTML.

O

34. Sé disefiar y desarrollar paginas web bastante elaboradas en las que se integren diferentes
recursos de Internet. Utilizo diferentes herramientas que me permiten integrar imagenes
estaticas y dinamicas en las paginas web (disefio grafico) y sonidos.

L]

CJ

35. Soy consciente de los peligros con los que me puedo encontrar en Internet y la gravedad de
los mismos (hackers, spywares, virus...y muchas de sus variantes).

O

36. Sé utilizar software educativo relacionado con la especialidad que imparto




Anexo M. Escala de actitudes
Actitud a evaluar: Interacciones en el aula (trabajo colaborativo)

Indicaciones: Totalmente de acuerdo (TA), Parcialmente de acuerdo (PA), Ni de acuerdo ni en
desacuerdo (NA/ND), Parcialmente en desacuerdo (PD), y Totalmente en desacuerdo (TD).

No. Indicadores TA | PA NA/ND PD | TD

1 Comparto mis materiales con compafieros que no los tienen.

Me gusta ayudar a mis compafieros en las actividades que no
entienden.

3 Creo que uno debe ayudar solamente a sus amigos.

Me disgusta ayudar a los compafieros que no entienden las
actividades.

Puedo organizar actividades para integrar a comparieros que
estén solos.

6 Me gusta trabajar en equipo.

7 Puedo organizar las actividades del equipo cuando me lo piden.

8 Me alegro cuando mis compafneros mejoran

Me molesta compartir mis materiales con compafieros que no
los tienen.

10 | Puedo escuchar con atencidn las opiniones.

11 | Me burlo de mis compafieros cuando se equivocan.

12 | Me molesta escuchar las opiniones de mis compafieros.

Respeto las opiniones de mis compafieros aunque no estén de

13
acuerdo con ellas.

14 | Creo que es mejor formar equipos con mis amigos.

15 | Puedo formar equipos con todos mis compafieros.




eficar

Fuenbe de infarmacidn y recurro

i ella para buscar recursas
educathvas,

Anexo 1. Navegacion y busqueda

ST TE TTCEE A [Tt T Lo
infoemiacion eome recursas y
b rramikentas de cardcter
educatie.

ANEX0 1 -> COMPETENCIA DIGITAL

(e Ter i e
y etiguetar infarmacion
releante para mi labor dogente,

para seleceianar diferentes tipes
de recursas y entantra
informacitn en difsrantes
dispesitivas y medios digitakas
fuie luege adapto para mi
prictics docente,

informacion y recurses
educatiis e distintos fomatos
para ponerlos en prictica coms
ducente.

Lt ) e
stratigis persanaizads de
bivsqueda y filtrads de ks
infoernacicn para la actualizssion
e rerurss, buenas précicas y
tendenias sducstivas.

Sk que eisten diferentes tipos
e buscadares y wehs dand e
entankrar recursas educatives.

Corsultn & tablin de anuncias y
rovedades an Ly web o blog dal
centro.

56 navegar por intemet para
|z aliar indfar maticn y recuras

dapentes en diferentes formatos
 fuentes de infarmaciin.

MNavesgo par internet y comparto
| rapursos sducativas, asi coma

informacion relevante con otres
dacentes,

Usi en clase herramientas para
enantrar y filtrar el Flujo de
informacion en inbarmet.

Selectiona y adapto |os distintos
recursos educatives, s camo
informacion que encuentro, a las
meepesidiadis de mi alummado v al
currieuli.

seleccionar recursos educativas de forma

Entienda gue en intermet se
puede sreontrar mucha
infoemnacion y recurses
educativas para usar en la
préetics docente y acceda 4
partales web recomendades.

avega en b web acradienda de
un enlace 4 otro buscanda
recursas educatives de
diferentes caractenisticas.

Cuando e pida al alumnado que
busgque infarmatidn eninternst,
le recomiendo sitics donde
buscar {buscadores, repositorios,
wehs pspecializadas, etc).

Soy caper de modificar
bilsquesda de infarmackin en
fureicn de las resultadas,
muodificand ks estrategias f las
variables de bisgueds hasta
obtener ke resultads gue
nmereit para mi actividad
dacente.

Arealizg |y informacin y reoursos
LU BNCUBRLR #n internet para
Filtrarios segin ks fuente, el
origen, las cencias de autar v la
Finalidad para mi labar docente.

Idantificn racursos y husnss
préctices en b red para
incomeraas 3 miadtividad
prafesional disrfa

tareas  docerbes,

Uty buscadores disponisbs o
Lranwdes et internet para obtener
informacitn relatiea a mi
préctics docente,

Lacalite infarmatan y recurias
e buscad ones educativas dtiles
para i pracica docente,

Canarn ciertes sitios wabs
dande encantrar informacion
educatha de utilidad, y busco ¢
EHpIr pars Sncontrar nusss
pletaformas colsboratias y
repaskoris oficiales

56 usar canales RES
suscripcianes para acceder e
Faarma mids sencilla a ks
informaciin, asi como gestiarar
et flujas de infermacidn para
mi artualizackin decente,

incorporaras & mi activided
dacente,  elabora un PLE
personal ton las mejones
partales que conoeoo pan
acceder mis faclmente 4 la
informacion que me interesa
para i prabesion docente.

|dentificn rapursos en b red para

cantackos con olros docentes
para intercambiar recurses &
infoernacitn de utilidad en la
préctics docents,

informacian relevante para b

Competencdia 1.1, Mavegacion, bisgueda y filtrado de informacidn, datos y contenidos digitales: buscar infarmacidn,

datos y contenidos digitakes en red y acoeder 3 ellos, expresar de manera organicads las pecesidades de informasion

gestionar distintas fuentes Be infarmackn, crese estrategias personales de informazicn.

sncornbrar

Lhilizg petrategias simples pars
identificar y buscar en intermet
cantenida digital educativa para
mi prictica dacente.

Valora b tilidad para mi
dacencia de ks recursas
educathias que encuentra en
intermat.

Usty palabiras clave o diferentes
buscadores y partales para
aeceder i Ly informacién
educatia.

Busco informaridn educativa
utilizand palabras clive gue
limiteen l canticad de resultados,
estableciendn ef criteria
apropisdo.

Imtraduzen, en las diferantes
berramikentas di bdsgueda,
vecabularie espeifion, 8 veps
eninglés, y combinacianes de
vecabulario y dmbalce, pars
encantrar informacitn educativa
relante en mi prictica
dacente.

e buscadores, filtras y

darentes.

Anexo 2. Evaluacion de la informacién

Valoro y evishio k2 adecuacion al
curricule de Jos reoursos
educatias que encuentra en
interriat.

ANEXO 2 > COMPETENCIA DIGITAL

B1
Estory suscrito  listas de coren

Ewalo la adecuacian &l curriculo

Participa en algun especio o red

g partales web o
regularmente informacitn y
recursas de utilidad para mi
labiar daente, los analiz y les
ealiia,

vl
educativas que encuentra con
otron docentes pars contrastar
opinianes y axperiens.

que infarma acerca de
reursas e calidad educativa
para e evaluarlos y utilizarlos
et i deceneia,

Susky ercantrar | informacicn
edurativy que necesitn & trs

participando en comunidades

Busco y filtra informacitn,
TEELFSS ¥ EXpEriEncias
educativis de ubilidad en las
camunidades docentes en s

e participo.

Desarrallo formacion a ctros
docentes sobire los criterios de
evatluacion de ka calidad de ks
recursos educativos an internet.

S que exists mucha i

rtal b

¥ recursas dacentes n intemet
accesibles a trads de
buscadares.

Canazn w
1 bt UE ENEantrar recIrss &
infizernacitn, y alguna vez los he
analizada de forma bsica antes
e utilizarlos en el 2ula.

Msmtengo ura actitud oritica
arte b mfarmarian y recursas
dacentes que encuentro en
internet antes de ponerlos @n
préctica,

Evalis la calidad de o8 recursas
educativas que encuentro en
internet en funcidn de la

Participa en comunidades
dacentes para acceder a
informacicn filtrada y evaluada

precisian y ali €l
currioule, verificanda su
precisidn y peutralided.

Wisite de farma recurrents
iferentes espacios seciales
dande sign & interactia tan

P par sus miembeos, | perfiles de expertas
que desp lizay svalioen | prafesional T e
prafurdided. carmparta intereses informatives,

gue valera die forma criti.

Eribienda gue &5 necessia
cantrastar ks fusntes de
infrernacitn y recurses
educativas que encuentra en
intermet.

Suely delegar [ evaluacion de b
infizrrmacitn en expertas a los
Guee sige 3 travs de s redes,
utilizands les recursas
educathoas gue estas comparten.

Ertre varias husntes etucatias
sary capar de elegir las mis
aderuadas atendiendo & mis
e idades docentes.

Araaliza la fahilidad

i alurmnads el

v autaria, asf coma la feenda de
o, de los recursos educativas
UE BACUENTID &0 internet antes
de utilizarlos en mi préactica
dasnte.

arsdlisis eritico de recursas ¢
Fuentes de infarmacian
ditspanibiles en ka red.

Mantenga una actitud eritica con
las fuentes y perfiles persanales
&l que sign en espacios
sariales o comunidades
dacentes, y transmita ests
actitud a mi alumnado.

Cuando busoo repursos

Cuando ancuentna recursas
Pecas e intermet eval o su

et b red
en comprebar su arigen
autaria.

inkerds e intento seleccionar los
mis adecuadas dependiende de
s origen, farmate y otros detes,

Evalisa [ utilicad, precisiin e
integricad i la infeermaciin que
buscs para mi ishee docente.

Aralizg y evalio las experiencias
U EnELEntr e internst de
v cetris y dodentes para
incomoraras a mi prictica
docente.

Evatliin |a adecuarian & curriculo
e | retursas que enouentrs,
camenténdales con otras
dacentes para cantrastar
opinianes y experientas,
basandome en una sere de
criterias como san la autoris o el
lugar de: publicack

Tengn una sstrategia bien
dafiriida que combing recursas
teenokigicas i na tecnokigices
para svaluar la informacién
educativa, aptimizands asi el
tiempa que dedica a esta
actiidd,

formacidn, datms y contenidos digitales: reunir, procesar comprender y evaluar

Realizn bisquedas de recurses
edueatives e partales web
expecializads

Feealizn bUsquecas de recurses
edurativas e ls pretales web
oficisbes del Ministeria de
Educarian yfa Canssjerias.

Cormpesra, cantrasta s integra
infurmacion regularmente de
dfacantes Fusnb "

Cararen las lieentiss gue
parmiten la reutilizssion y
difusidnd wrses en intermet,

carmvenga para b utilidad en mi
dacencia.

y trato de utilizar recursos de uso
libore e=n mi prictica docente.

oy consciente en toda
moments de b importancis de
las licencias a ks hora de elegie un
cantenida educativg b ot pars
= utilizacién en mi dacencia,

Cuardo slabors contenidas
eduratins que compsarta en b
red, me preacupa por escoger
uina licencia que se sjuste al tipa
e cantenido y destinatarios al
que van dirgidos.
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Frecapila i T educativaa
trinvis e |a red, unque nosigo
i eriteric establecida.

st n ilk
para s recopilacicn de
infiermacitn y recurses
relintes pans mi practica
educatia.

DCesar d

biisqueda avanzada para
enoantrar informacisn y recursos
releantes pans mi prctica
educativa.

q e
s tecnalogias digitales para la
recopitation de informackin en
las actividades que desarrolla en
mi priictica dacente.

sz diferentes estrategias
digitales para gue mi alumnado
s comparar criticaments y
cambinar de maners significatic
inforrmacicn de diferentes
Fueres.

Ensefio @ mi alurmnada cima
encontrar informacion, evaluar
s fiabiliad, comparatta y
cambinarla a partic de diferantes
Fueres.

Elabiero y participas an una red ga



par media de diversos dispusitivs y

mediarte las digitales: i

21
aplicaciones digitales, ertander camo se distriuyge, prasenta y gestions la camuni

contenidos digitsles: compartic la ubicaciin de ks informacién y de los

rmacian y
spUesba y ser capar de campartic conodi

ir

Competencia 2.2. Com

1 digital, comprender el use

jento, contenidos y necursce,  acfuar come

contenidos encontrados, estar

ermedianio, ser proactiva en b difusian de notices, contenitas y recursas, conacer las prictices de cacion i referencis

& integrar nuess informeacidn en el canjunto de conacimientos exstentes.

adecusdo de be distintas formas de comunication a través de medios digitales, contermplar diferentes formata:

a destinatarios

modos de car

di comunicaian, adaptar

Valora pesitivamente el
patential g2 interret come
herramienta d comunicaciin.

Anexo 3. Interaccion con la tecnologia

Anexo 3 2 COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

iz gustas estar conectado &
intercambiar mensajes,
infoermaciones y archivos can mi
carmunidad educstiva.

Bl
Soy conschente e que ke
redevante es la comunicsdon can
i comunidad educativa, na la
herramisnta o sglication
utilizada.

B2
Wi sirprends la cantidad y

Busioy pruchi nuevts

warivdad de ¥
apliciacianes que existen para
camunicacién en lined y las e
e funcidn de mis objetivos
acentes.

¥ e
camunicacién en linea con el
ohjetive y la metivacidn di
mejorar ks procass de
ensefianza-sorendisaje.

W ictusliza canstantemente y
Fatresen ol desarrallo e
walores interculturales en mi
camunidad educstiva i travs
R —
apliciacianes de camunicacin
iyt

Cispongo de una cusnts de
parren electrdnics que consulba
tankn para erviar o pans
recibir mensajes.

Uso mi corres electrénica para
recibi y ermviss mensajes
relacionados con mi acthidad
prafesicnal docente.

Corsultoinfarmacian profesional
y realizo prasionalments
camentanias en redes soiales
educatives de forma pibilics.

Corsultoinformacian profesional
v resslize de forma poblica
comentanias en redes sociales
educativas de forma fabitual.

e comunice con mi Aummada y
i comuridad educativa a travds
el eotren elestréaica & de
alguna red social educatia

Intaraccions sacalmente can mi
alurmnada v mi comunidasd
educativa a traves de distintes
senvicios de comunicacion en
lines, dande intercambio
reeursas, coneimisntos y
opinianes sobre mi peictics
dacante.

Carmultn mis coentas para recibin
¥ Enviar mensajes de fa
eamunidad edusstiva 3 |2 gue
perteneroo.

Comparta infarmatian y recursas
can mi cemunidad educativa par
carre aletrdnics con enkes o
archives adjuntes en diferentes
Farmates.

Ernvicy recib informacion y
archives de mi camunidad
edueativa bien pee corren
electréaico o par alguna red
s,

Enviay descarga, en distintas
sopartes, cualguier tipo de
archive elabarada para mi
prictics docente.

Cren grupos especicos pars mi
alurmnada, dentro de una red
watial para qus s sstudiantes
puedan comunicarse conmiga y
enbre elks.

Creo y gestiono redes de.
comunicacién entre grupas de
dacentss, sdaptanda mis
estrategiag de comunicatidn
ra el desarralle profesional.

Uy cusntas @n una o dos redes
sogidles en ks que se encuerntran
otres prafesionalis dicente,

Accedo a las redes sociales en las
ue tengs cuenta y particpo de
frma pasia.

Uses redes sociales sdutstivas
especialisadas, sungue mi nivel
e interaceian es baja.

e CoMmunice con mi aummasa y
la carmuriidad edutstiv @ travis
e alguna red sacial.

Hee cresatia un grapay comunidad
especifices para mi alumnado,
entrn de una red social y
pramuesn actividades de
aprendizaje que implquen el e
e faras y e redes sodiales.

Cirganiz propetos, tareas y
acthitades educatives que
implican e s de redes saciales
prara ¢l trabajo colsborativo
eribre esfudiantes, aubis, centros
v camunidaces educathiss,

Tengo cusnta y utilizn ks
servicies de mensajeria
instantines.

Untilizs inkirnst pars sccader &
informacitn ¥ & recurses
educathias gue atras docentes
camparten canmigo.

Disponge de cuents en varics
senvicics de mensajeri
instantirea qus utiliza pars fine
priadcs y profesionales.

Anexo

Comparta nlces 2 archivas y
recursos educatives con la
Finalidiad de difundirlos en
espacks en linsa,

Sé difurdir o reenviar
informacién o mersajes
recibidos en un serici de
mensajera instantdnea y en una
red secial tanto piblics coma
prhad,

Selectiona la heramienta o
aplicacidn de comunicacion mis
ateriads en furciin e sus
destinatarios (sea el alumnada,
el prafesorad, s famiis, la
Administratian, etc.).

Usts uria estrategia de
camunicacién educatia
addaptada 3 cada Yo de piblice
tanto en tiempe real como en
diferic,

4. Compartir informacién

Anexo 4 2 COMPETENCIA DIGITAL

Bl
Arcede vn dificultades 3 archivos
¥ recursis adusstivos gue hayan
camparticks canmiga enun
espacia en lines restringida,

Soy seguitar de docentas ylo
eapertas gue difundan
informacitn de interés educativa
enlared y la difunda.

Animo a mis campafenss de
profesicn docente ya mi
alumnada a evalusr, distribuiry
dise mimar informacion educativa
waliota en medios digitakes.,

Cisafin sstrategias de
camunicacién personalicads
eambinands varias splisssicags y
platafornas, en funcidn de la
raturale s de I actividad
Farmativa desarrallads.

Arsalizn, el y valorn di foerma
critica la informacion educativa a
| mue tenga access par medias
dighales para lusge redistribuirla
v difundirla en la red entre mis
seguiares y personas s gue
S,

U aplicatianes que permiten
trabajar conjuntamente sobre un
mismo archivo o dotumento.

Utilize aplicatianes pars trabajar
conjuntamente sobre un mismo
archive o documento con obros
dacantes.

Accedn i mis salicaciones con
Fines educatives v ks comparto

BE0 s comgal docentes,

Tengo un espacio personal de
publicacidn en linea dedicado &
a iéin e el gue eseriba,

Extahlezcn lazas profedanales y
de amistad con miembeos de ks
comuridad educativa con los que
interacciono casi todas los dias 2
tranvets de ternologias.

Disponign de varks servioes y
espacias en la red donde, a meda
de curadar de contenidos,
publice naticies ¢ informacdones
sobe i

Escribey emin nfarmacan
educativa en entarnas digitales
de comunicacion,

Reeriia infarmacin educativa
recibida an entornes digitales a
cuglguier miembea de mi
comunidad educstiva
incomporando comentarios.

Usts ko mecanismis espetifics
de comunicacion en b redas
sodales en ks gue participo para
MEjorar y compan mi prictics
dacente.

Sy L sl que redistriuye
inforrnacion educativa que
cansidera relevante en distintas
redas socisles a modo de curador
e combenid os.

Cren archives y decurmentas en
line y las campartas por medics
digitisles con | comunidad
educativa otorgando distintas
roles de usuario {editar, leer,
realizas comentarias).

Publico regularmente
infoernacitn con contanida
educath relevante, asi como
recursos digitales que desarrolla
de farma colaborativa en las
reedes sociales y en comunidades
educativas donds intercambio
ideas y experiencis.

Estableron interacciones
comunicstivas sobre educacion
e eypacios vituales.

Camparta mi conocimisento
edueative an e ptios en lines
conun nimena reducido de
eompafierss dopentes

Difundo y resnic mensses,
Fatos, videas, enlaces y otro tipo
o informacian de cantenida
educativg en ks rades soales
e Lis gue participa con cierta
Framuencia.

Soy consciente de la diversidad
cultural existente en la
camunicacitn en lines, y soy
respetuaso ante la misma & la
hara de difundir y redictribuic
informacion de inberés educative
y rantenidas dgitales.

D foerma regular reerwia y
difunda mensajes, noticias &
enitaces que cansidera de intends
educativ en s redes sodales
#n ks que participo.

Feftarmbenggo ura actitud critica con
ax fuertes y perfiles perscaalis
a I que sigo en espacios
soriales o comunidades docentas
y contribuya en el desarrally de
una astrategia del wsa de las TIC
e foarrr repansable y efectiva

SE comparti datos, archivas o
inforrmaciones da cantenida
educatiig n linga can und

pErs o O grupa.

Camparta infarmacdn f recursas
e cotenida educativg can mis
caligas docentes & bravis de la
red.

Alguncs companeras decentes,
en acasiones, redistribuyen mis
mensajes yio archives de

cantenido educativas en b red.

Cvtlion el inkeris v relevandis de
una infermacien a enlace de
cantenida educative antes de
distribuirlo.

Cospero y comparta can la
comunidad edusstiva de farma
hashitual informeacion y recurses &
través de lared.

Calabare & trvés de la red can
L amglia ndmers di caligas
datentes formands una red
personal de aprendizje [PLH.

Utilizes internet para trabajar de
Farma colabarativa con stras
daesntes.

Utiliee espacias en linea para el
trabaja calabarative can mis
campaiieras docentes

Sory L LA que ecribe |
publica mersajes de cortenida
edutathg en redes sociales.

Usey die Froernis habitual las
espacks en linea para comparti
ricursos educatives y pubilicar
mersajes de cartenics educatv
en redes socdales.

Calabarey camparto contenido
edutatua relevants gar mi
arnplia comunidad educativa de
seguiares.

Selectiang, fikrn y comparta
contenida educatnng relevants
para mi amplia comunidad
educatii de seguidares dando
retroalimentacidn y
recomendacionss sobre las
FECUFSOS QUE Usa.




e

smp ety

para =

en linea: implicarse can la sodedad medisnte

2.3, Part

P

autodesarmalls en cusnts 3 ks teenologes y a los entomos digitales, ser constente del patencial de

la tecnalogia pars ls participacion dudadans.

partidpacian an linea, buscar apartunidadss

[

Comaren sitias web que informan
u ofrecen recomendaciones
sobre splicsciones y recurses
educathios.

Anexo 5. Participacion cuidadana en linea

U sitiors weeshy quee re indorman
u ofrecen recomendaciones
sbre splicsiones y recurses
educathis.

Bl
Buscr y leo documentes,
articulas, infarmes
soibre tendenciss y usas
didactices de |as TIC para la
mejora de mi prictica docente

Anexo5 - COMPETENCIA DIGITAL

Participa en espacios web
(pesitdicas, ascciaciones,
buscadares temiticas, ete. )
dande, en alguna ocasidn,
publico apinianes sobine mi
experiencia prafesional docents,

Desarrallo actividades didicticas
para que mi dumnads teme
cancienta de sus derachos y
ohbligacines como ciudadann de
la soiedad digital.

Desarrallo y participa en
proyectas educativas con atros
profeicaales de la comunidad
educatiia con el fin de gromenesn
ol desarrolla de [a concencia y
vampetencia ciudadana digital,
a4 como valares interculturales.

Soy consciente de que inkemet
me permite realizar gestiones
can f administracion educstiva.

Disponge de firma digital

Wtiliza mi firma digital para la
Eramiftacitn de servidias
administratios educativas.

Il restaciono, pars aspectos de
mi profesian docents, con las
wErdciog pubiliogs que necesito 3
triwds e |os entomes digitales

Realizo actividades en el aula
para trabajar can mi alumaada e
Funcionamiento de ks economia
enlines y de b administracion

Crganizo propectos educathos y
anirna al alumnado & participar y
expresarse adecuadamente
vami ciudadanos en espacios

aplicacian para realizar trémites
administrat s educatives,

camplementos exsbentes para
padker realizar tramites
administrativas educatives en
linesa eon mis dE pesitivas
digitales.

realizar trimites administratives
educatias en lines

confinuamenbs para realizar
trimites administrativas
educativas en lines.

e s que pramueyo el
pratagenisme de mialumnado en
s propio aprendizsje, en retacion
i ciudadnia digital.

e estas paren & mi electrinic y de la cudadania digitales.
dpasickin. digital.
Arcede a dguna que atra Corvyn ks aplicariones o Lse dispesitivos digitales para Lty mis dispositivas dighales Prapango actividades educativas | 5oy mismbro active de alguna

camunidid edurativa o red de
dooentes en linea, on ks gue
participo activamente y en las
qui disaming proyecos
sducathios refacicnadas can la

i dligital.

Estoy negistrado para acoeder en
linesa & mits it come darente:
1 ol comunidad y
administracin educativa,

Sy consciente de que 3 trawis
o intemit e puaden
desarrollar tares aducativas
prupalis entre parsonss que
eitin fisica o temparalmente
distantes.

Accedo en lines & mis datos
o docente en mi oo nidid
y adminstracicon educativa.

Canazcoy uso los diferentas
apcesas en linea para revissr mis
dastens come decente en mi
cantro yfo administradan
erucativs

Realizn gastiones en linesa de
distinbis productes y servicios
refuciarsdos can mi profesion
dacante.

Participa di forma actia en

e utilidad para mi profesien

ensefianza-sprendizaje.

Anexo 6. Colaboracién digital

Tengo cusnts gn varfes
aplicacionss y sipacios en lines
e trakesjo colabarative gue o
i praciics docente.

Anexo 6 = COMPETENCIA DIGITAL

BL
Apcedo s dificultades 2
dacumentas calabarativas an
spacks y aplicaciones en lings
[uE L e mipractic docente.

Participa #n espacivs o
dacumentas pampartitas en
linesa a bk ques me invitan pard
desarrillar contenidn educativ,

Ctaarge distintos roles |edidan,
lectura, comentarias) a los
migmbros de b comunidad
edutative 3 quisnes Fvits 2
espacks colsboratives en red.

espais virtusles relacinados
o ciudadania digital gue san

daente y pars ks propesas de

Coopern junto a atros
profesicmales decentes en

activa, relacionadas con b
cudadania digital y
estrechamente ligadas a la
profesicn docente ya los
promeses de ensefignza-
aprendizaje.

Buwo, prusho y experimento
My aplicaciones o recuraas
e trabsjs alabarative gue
tengan patencial pars mi
dacencia ok colabaracitn cn
otras migmbes de ks comunidad
educativs.

Siento alguna inseguridad ants
las splicacicnes v espacics de
intercambio y colsboracion en
linea que ueo en mi prictica
dacante.

Canars que
euisten documentos o espacios
campartidas &las que

me puiden invitar 8 colaborar

linesa ara mi labar docents,

Con s yuda die mis compadieros
dacantes stoy empezanda 3
sentirme s seguro con las
aplicaciorsas y espacias da
intereambio y colaboraion en

Cada ver siento mds confianza v
sguricad al utilizar aplicaciones
y espaics di trabjo
calabarative en linga para mi
labar darente.

e sisntn segura y con confianzs
cuaredo usa b aplcackinas y
esparies de trabajo colaborative
e linea para mi lsher docente,

e jrusta mucha la colabaracian
e lines y suelo snimar y formar
i ik compaferas docentes y mi
alumnads enella,

e encants bedo lo relacianado
can [ colsboraciin entra iguales
i trawis ol s red y ayuda tankn
mis campaienos docentes coma
ami alumnada & encontrar
sesguritiad 4 la hora de hacerk.

Sowy capar de descargar /o subic
archives de contenido educativa
a pspacias en lines (discas duras
virtuales sistermas de

Ertrar e documentos
ampartitas para afadic
comentaias camo parte de mi
labar dacents,

Eritra e un documents
o peartivl frara ver i rastrear ol
histarial de ks distintas
wersiones del misma com parte

Crapy eomparts docurmartos di
cantenido aducatie, day
permises di edidan o ketura
ayudn & mis compaienas

Cantrals, comparta y aplica
diferentes documentos de
contenida educativa y an linea
para eolshorar con pbres

fara i prictica docents. intereambio poblica de andhias e i [abor dacente. dacentes & raalizar dichas campaiiers docentes.
wsimilaras, efe ). Acciones.

Participa en lpin espacio en Actede o dacumentos o espatios | Crep documentos oarchivas e | Uso espacios web compartidos Pramusa proyectis y Participa an proyectos

lini=a & que e han anviads compartitas a las que me han cartenida educativa en un tanto coma creador o edibar, | actiidades edurativas que edutathas qui implican mi

enlare para entrar o descangar

inwitada como parta de mi

espacio en lings s comparts

para & trafhajo con mi

impliguen que el alumnada

calabarackn en lines y la de mi

trabajo en equipa, pere los procesos colsborstives y para la crescon y construsoon comon de

retursos, canacimientes y corbemdos,

Competencia 2.4. Colaboracitn mediante canales digitales: utilizar tecnolagias ¢ medios para el

algun archive o contenido prictics docente. can la comunidad educativa. comunidad adusitiva, realivs trabajo tolaboratin alurmnads ton otras
educativa. merdiante barramisntas e linea. | comunidades educativas.
Pugdhs erniar y recibir archivas y | Participa an dabates on ines Participa an precess da Organizo actividades para Congidera relevarte fomentar el | Planifico y panga en prictica
carpetis adjuntes 3 travds de sabre edusacion a traws de craadan o revisicn de estirnular en ef dumnads el wse | Sesarrollo di [ congiencia y tareas y actividades peraque sl
aplicaciarsas y servicis para aplicaciorss o herramigntas dacumentas y carpetas & fravis e racurses en lines de trabajo valore: interculburalas en ol alurmnada conazes
intercambiarlas con otros o ba haros, s chats o las e spagias on lines para la calabarativa. alumnada cuande trabeaan en edperimente variadas
dacentes come parte de mi videncanferentias, elabaracidn de prayectas espacis digitales compartides. herramientas de trabaja
prictics docents, educatiis colabaratives, colabarative en red.

eupacias virtuales, de fomma mary
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Bl

Canatco y utiliza alguna Soy conmsciente da que existen Anttes; de enviar una Utilizey de fooreras coneciente y Calabare junt & mi slumnaday | Manejo de maners conscients
canvenckina regla da reghts o convencianes en b camunicacica digital dentro de selectiv emoticenos y simbolas | mis compafieros docentes en las diferentes reglas de ascritura
CamuAIEACion escrita & Eonica escritura y comunicacion enlinea | mi prictica educatis, b releo y | para reforzar ichnicaments ks reforsat iconicaments mis y omunkacion axsbantes an
et usuarias de intermet que y bas aplico en mi prictica reflexiang sobre |3 conveniencia | mensajes que eno en mi mensajes gEneraas en mi linesa y las aplice & mi prictica
Lt & mi practica dogantie dacente. o il it s distinatario prictics docente, prictics docente. et

Procuro escribiir mis mensajes de | Esribo mensajes de farma Elabern un conjunta de normas | Planteo debates con mi Aplice s diferantes formas gue | Contraky y aplico hos protocalos

forma respetunss y sin ofensas
beaciit |is demids en mi prictica
dacante.

regpetiasa y sin ofersas acorde
o eindipos de conducta
aplicable a ly comunicacion en
red.

para b comunicacian en lines
fue sirvan coma protacalo de

Sory consciente de que eisten
peligros derivaros del us de
intermet &n mi pracica docente,

Canaren s términas de corren
basura o spam, beracasa y
otras similares refadonadas con
il o de tecnolagias en la
prictics docente de forma
peneral,

alumada sobre [ netiquata y
retlizamas actiidades en tomo a

wisken para la comunicacion an
liness el Femia carrecta en mi

correctis sabe | netiquit, i
eami politices de uso, y colsborg

actuackin dentro demi illa. prictica docente. R mis compafieras docentes

comunifid educativa, para mefararls.

Defina y caracterizn bos distintas | Leo informac on digital sobee ks | Dispongo de informacion schre. | He organizado en mi comunidad

usis maderuados de internety | prablemsdtica de ks acosos cimp debertar y actuar en casg educativa un proyecto destinado

s efectas negitivag sobre digtades y usas inadeciados e | de que se present en mi i formar y alertar al amnade

ifits, jivenes y adultos. intermet pars sstar actualizadoy | alumnado algin cass de b s abusas v males usas de
datectar prablemitices que cheracas, intermiet,

puedan surgir en mi practica
dcente.

SE que e eaisten ek de acosas

Comarn 2 problemitics sobea sl

Camparta y coment can &l

Selectiang v comparts can mis

He: planificara y desarrallada can

Soy capar de identificar v actuar

y shusas entre jivenes atravis | clberacosa y me estoy formando | alumnado noticias sobre cises compafiercs docentes guias mi alumnaedo sesiones fornativas | ante algln cas gue se presents
e internet que abectan a b para atajar posibles problemas risalies e ciberacosoy acososen | dacumentacin sobre los sobee [ netiguata, o cheracoss | de dbaracoso entre mi
préctics educativa, e pueden surgir en mi prictica | Ja red coma medida preventha. | pelignos y s inaderuados e |y otros abusas en intemet, alumnada,
docente. intErmet.
Sierto malestar y raghaz hacia Conron fas reghas bisice: de Cuite tilizar palabras o imdgenes | Cuito wtilizar palabras, frases, Eitary rnplicads en &l desarrcllo Crganizo actividadis y proyectas

cualiuier tipo de discrimnacian,
acose & uso madenado de [y
tecnokgia.

educatian cuando me mmunko
can s guales.

fue puedan ser afensives o
malinkerpratadas por las
destinatarios de mis men s,

imdgenes o videes que pudieran
st S Las O ik en mi
préctics docents,

e programas educatives
destinadas &l uso de la netiquata
£ s i s, jovenes o adultas.

educatios para desarrallar |2
concienga y respeto ntercultural
en &l alimnado.

an limes o virtuales, sstar concienciade en b referente s b diversidsd ootueal, ser capar de
protegerse a s misme v a otros de posibles paligros en lines, desarrollsr estrategios actives pars

Competencia 25, Metigueta: estar familarizado can las normas de conducta @n interacciones
ks identificacian de las conductas inadecuadas

Pages cuentas on distintos
serdicios, plataformas y
aplicacianes Ba internat de
ferma segura y bas use en mi
prativs decents,

Anexo 8. Gestion de identidad digital

Canaco y comprends ol
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BL

Soy consciente da que la imagen
|

eancepts de ientidad digital y
e lo aplica a |a hara de navegar
par la red &n mi practics
daeente.

5 tienen de mi pstd
carigurada par o que escribo o
pubiics e las redes seciales y o
tergs Bn cusnts en mi prictica
Gacente.

Canareo y aplhico & concepta de
reputacian digital an mi peictic
Bacente.

Valoen y cuids l imagen o
reputacian digital que provestn
e ks redes y espacias en lines
£ s Eque partisipa dentrs de mi
prictic decente.

Pramuesa ks conceptes de
reputacian digital y la eamparte
can [ comunidad educativa.

He abierto perfiles en redas
sotiles y 5€ que existen
opcianes de privatdad que
pueda canfigurar.

Soy respetuasa con s identidad
e miis desti i idando,

Tengo activado en los

Cuimdo e preci, e anonimats
4 bs mismas v ko aplcoen mi
préictica docente,

L =N mi
préctics educativa un nivel de
prateceiin segurn

Cuitds |2 imagen que proyects en
I reed e interto gue mis
compafiercs de profesan y mis
alumaes hagan k misme.

Controls mi imagan en a rad,
tenienda ¢n toda mamenta
mucha seguridad de mi magen
e ke red y die s de los demds.

Evites publicar fates, videas o
bebas ques pussdan dafar mi
reputackin persanal y b de los
amis en &l presente i futura,
Pramuea esta actitud entre mi
alumnada y en mi comunidad
educatnis.

Soay capas de comnpletar me
datas de perfil de cusnta de
sy {foto, estudios, edad,
eir | en espacios, herramientas y
senvicics digitales que uso en mi
prctits docente,

Gy consCiente e |os peligros
que supane & qué se aprapken o
manipulen mis daves de
identidad digital o mis

dis pessitivos i los bengo en
cuerita en mi practics docente.

Sola proporciona dates
personales en stios seguras y di
canfianza que o en mi pictics
davente.

|gentifico eon Faclidad 103
mersajes reshas enganosas, 8
mido di estafas, quesalicitan
datas parsonales y sbrie archivas
adjurtas y promuey que mi
alumaada haga la misme.

Cuando acceda a una cuenta o
sEnitic Gue Lo en mi prictic
dorente desde un dispesitivo
ajeno po guardn en o mismo ks
cantrisefiay me sseguro de
cerrar dicha aplicacian.

Uiliza softwove espetificn para
almacenar y recuperar de farma
segura las claves de las cuentas
gue Lso en mi prictics docente.

Dispiongo de estrategies fables @
Ia b e preservar b seguridad
e ke distineos servicias en linea
ue utiliza {por ejemplo, evito
e caincida ol nomére de
Lo b clave o contrasedia) y
las e =0 cuenta en mi
practica docents,

Genero claves o contrasefies
seguras que eombinen ndmeres,
signos y betras para las cuentas
tue wtilizg en mi practica
dacente.

Camibio las chves de wsuaria de
Farrma regubar en los distintas
servicios o platafirmas qua
wtilizo e mi practica docente.

Disponge y apico de una
estrategia o pratacalo persanal
seguro para generar {y podar
recordar s claves y
contrassiiss de mis distintas
cuentas que utilizg Bn mi practics
dacente.

Terge imstalada en mis
dispesitivas software de
protercion, como cortafusgas,
antivirus, et gue los protege
durante su use en mi practica
darente.

Aplico pratoeokas de protetcicn
e todas las acciones que raalizo
i trawiis e la red y las snssfio a
mi comunidad educativa,

Camparta infarmacin por la red
can atras docentes y mi
camunidid educstivi,

I precoupo por mi privacidad y
par la de mis iguales &n mi
prictics dacente.

Cstoy preocupada y conciendiadn
can l gestin adecuads de mi
identidad dighal y b tenga en
cuenta en mi practica docente.

Evite praparcianar por medics
digtales datos sensibles propias
o apnas y lo aplo ami
prictics docente.

Bugcw infarmadon y me adualizn
constantements ¢n el
campe/mbite di la gestion de
datas en Enea y de laidentidad
digital para ponerls &n practica
e i practica docente,

Desarrallo en mi comunidiad
educathe proyectes sducstives
vl atividades fermativas para
U | s estudiantes sepan creary
grsticnar sus cuentas personales,

sl como su identidad digital.

proteger la propia reputacion digital y ce gestionar las datos gerersdas a traves de las diversas coentss,  aplicacicaes

Competencia 2.6, Gestion de la identidad digital: crear, adagtar y gestionar una o varias identicades digitales, ser capar de

Evito dar informacian persanal
o comprormeticda sobre mi
identidad digital o ks de otras
{por ejempln, miis dawes o
pantrasefies a desconoddos| v o
aplico en mi prictics docente.

Evite utilizar contrasedias Ficikes
de identificar (nimernos o ketras
corsecutivas, afio radmisnto,
rambre o apelido propia, etc.)
en las servicios gue usa en el
desarrolla de mi prictica
dacente.

Evito repetir la msma
cantrasefia en distintos servidas
o aplicacianes en linea que wo
en el desarralle de mi prictics
davente.

Accedo y gestiona sin dificultad
mis cuenibas, datos y chaves
personales y profiesicrales desde
cualguier dispositien an cualguier
mementsy desde cualuier
lugar.

So consdiente ge 1o Gue san b
coukies y pamo gestianarks,
Ademes, pramueyn sntre mi
alumnade exa corecta gestion,

wito dar permisa & que unas
aplicaciones o servidos en lines
s aprapien y gestionen mi
identidad a través de e clwes
e usuario que s e ot
cuertas. Ensefio a mialumiado'a
hacer o misimea.



crear contenidos en

o de

3.1.

o

o madificar, parfeccionar y combinar ks

to nuewa, criginal vy relevante.

wtia 3.2 Integracian y reslaborstidn de corbe
reoursos existentes paras crear contenido digital ¢ cona

digitales:

difersntes

cirmien!

farmatas, incluyendo contenidos multimedia, editar y mejorar o contenide de

Buscoy encuentra en k red
tutnoriskes sobee coma utilizar

apliciacianes para b enacitn de

digital

Anexo 9. Desarrollo de contenidos digitales

Anexo 9 - COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

Cangece el coneepto PLE
(Persarial Lerming Crviranment)

y e sinva del mismo para el

= e s i bara de editar
cantenide digital; lo represents
da farrma detallada, ardenada y
le aplica en mi prictica docente.

Bl
Formento que o Alummada cres
material educateo digital gue
implique o disefioy la edicion de
betas, pr ideas y

Tengo un canal o espado
personal en servicas o
aplicacianes en linea donde

audics, ayudindules 3 crear su
prapio PLE.

publice s lo langs dal curso
archives de texto, videes,

e entaciones yjfa grabatione
e programas de sudia y vides

Flanifico, desarallo v evalio
actidades didhdticas en linea

Calabare con atros compaers
darcentes y profesionales en ks

gue demandan gue mialumnado | creaddn de partakes o
utilice distintas herrami o ahiertas
pradurcien de contenidos e ks e compartic materiales

[textrn, mapes, nubes de
pralabiras, hipertextos, vidas,

digitales ariginalas, asi corma an
Ia Eriacidn de juegas o

e bas que el alumnado ha prabaciones de audio, stc | v aplicacionss educativas,
estady implicada. Farmentan gue genere sus
prapias partafalics digitales.
Conazco v utiliza programas de Edita teatas y presentaciones de | Creo, almacena y edito todo tipo | Uso en mi préctics docente Fornento entre mizlimnade y en | Participa con otras compafienas
proceamiento de tedto ylo de | Forma avanzada en mi practica | e ficheres de texto v distintis programs y servidas | mi comunidad educativa la darcentes, en diversas

elabaraciin de praentagones y

| s s e omi préctica doents,

dacente y benga en cuenta que
s akraptivis pars mi

preeritasiones en mi prictics
dacante.

de edicidn, creacian de bextos y
presentationes an cualquier

créacan digital de
presemtaciones y eates, gue

comunidades sducativas, en la
craatian compartida de

alumnada. s pasitivg, tanta en locsl coma ez, y de ks que realizn dacumentos y presentacicnes en
e ta nube, ¢ publice las seguimienta. linea.
productos.
Guarda y almacens en capetas Almareno y recupers Lnilizes programas y servicios de Disafin, rea y edita imdganes, Disesfin, utilizn y comparts con Cren, desarroll y mantengn

e miis i

| documentos ¥ presentaciones

que elabioen g mi peactics
dacente.

Fealizo bisgueds en mbarnet de

v presentaciones
digitales elabaradas par mi y por
otres relaciknadas can mi
practica docente, banto a nivel
lecal come en la nube.

edicion de imdgenes, material
iodnico, audias y videas, tanta en
lecal como en la nube, para
adaptar material digital y
reapravechario en mi prictics

material icdnico, videos y sudos
prapias, tanto en ool como en
Ia raube, y ks puibilics coma parte
e mi peactica docente.

mis com pafieros docentes
materiales digitabes empleando
farmates y lenguajes indnices ye

espacis digitakes en la nube
destinades al aprendizaje, como
kg, sites, et e las que

dacante.

Anexo 10. Integracién y reelaboracion

Busco y encuentra recursas en la
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BL

Buscoy loclizo miteriales

Canaco y utilizo algun programa

Lhtilizoy aplicaciones o software

audionisuales, com infografias, | pubiics y eamparto proyectos
mapas mnceptuales, podsest o educathias que incupsn
videsas. materiales digitakes de tipolgia

wariada y foments la
participacion de mi alumnada en
I i,

Fornento L remezch de

alpin recurss narrativo avisudl | red para mi alumnado recursas educatives en partales y | o aplicacin con la que edita para credr sercicios o olbjetives aducatives digitales por

para mi pricica docente, seheccipnando ol aquelos que | reposkonios especaisdes, que | algon recurss o material actiidades interactivas enlinga | parte de mi alumrsado, a partic
pudieran st rekevantes para b | lusgo utiliza en mi prictics educative procedents dielared | prapiss, a partir delaremeicls | de productes elabaradas par mi
dctiidadis gue realiz en mi dapente. para usrla en mi prictics o atros abjetos educatives prara volucrar i [ comunidad
prictics docents. dacents. digitales en mi pricticadocents, | educatica.

Canaen y acoedn s sigurs Canazcn y actedn R actualina las verdianes | Selectiona material eduzativo Participa, jurite 8 otras dacentiss, | Participa con compafieras

pletaforma o portal de frecuentemente o platiformas o | de los materiakes educatives para su posterr adaptaddn vl | enlacrescitn colaborativa de dagentes de otrs pomunidades

contenidas sducativs (comercial | portales de contenidas deseargades y adagtades para mi | rewtlizacidn, ssegurindame de recursgs educativs digitales educatias en proyectos die

o libre) pars buscar archives o educativas de los que descargay | practica docente y los e ge=a b dltima versica para el alumnid. creatian colaborativa de

TREURS frara i prictica

dlmacena rapursos educativas

contetualizo para mi slmnado.

encantracs en lineg.

recursas v matariales didcticos

dacante. digitales par su uso en mi e I,
prictics docente.
Corsidera que debo afapter ami | Incarporg a | documentos o Crganizo actividades diddcticas | Tengo mi propio espaco de Dispongno de un espati en Pramuest y cokshera con atras
alumradn los kel o presentaciones persarks it e i s ue fomentoque | almacense an |2 nubs die interriet {blog, wik, site, st | campafierts docentes &n |3
recurss didictions digitales que | alguni imagen, video varchive | ef alumnado elabare i recursgs o materiakes didicties | donde publice mis producdones | creaddn dee bibliotecas o
EAIELIERATD e internet. e s i descangados die producta o contenie digtal a digitalis @n &l que arganizo o e cantenidis educathar repsknnias eompartidos de
interriet, can fines educativas. partie e pree objetos digitales | quie seheerionn da la red, ko digtales y donde mi dumnada recursas educatives en lines gue
eristentis gn b rid. adapto y 1o planifica para mi tambien publica b suyas. onganiza y comento gyudando
prictics docente, sl @ orientar |y estrategia de
biequesd de mis compafiaras
dacentes.
Almaceno deforma organizada | Almaceno de farma onganizada | Destango contenidas digitsles Busco, selectiang y COrganiza en mi practicadocente | Planifico dididcticamente un
e i dispisithis recurags o et i digpesitvos yen [anube | parami prictica docente enbos | descange/almacenc recursas a actividadis que demandan gue espacks wid o auls virual pars
archives que he seleodonida recursds b ardhivos gue he gue redlizo glguna modificacdn | contenidos educativos digitales | el alumnado oes producciones | un curse o proyecto formativo en

para imi dumnada.

selecripnada pars mi alumnada,

para adapitaris & las
respesitfiacdies & los ohjetivas &
aleanzar por parta di mi

i1 funcidn dis s necesdades de
mialunrdo y di su adiciacion
s taris de agrendinsge que

bt an b rementla de
objetos digitales fmuraes o
phstire, presentaciones

lineza donde integro y restshar
cartenida educativa digital.

alumnada, vy i dasarraliar con ells. multimedia, liniss de tiempa,
blage, etc.).
Soy capas de incorporar enfaces | Modifico archivas o recursas gue | Planifico actividades didicticas Planifice, disefio y eéorg Fornento e disefia y la Fornente | creacidn coksborstiva
acti o o et o b dessargado de internet para | para mi dumnac & partic delos | recorsos digitales educativas labaracin die recuros digitales | de recursos digitales sducativos
praceritaiones que realion pars | acdaptarles s s necesidades de | recursos o contenidos que he abiertas, & partir de otras, par educatvos abiertos por parte de | ablertos entrs comuridades
mi alumnado. mi alurmnado. slarrionada de internst. w1 posterior tifzacdn en mi mi alumnado. educatives,
prictics docente.



entender cdmo se aplicen los derechas

cencias

encias a ks mfarmacion y s los cantenidas digitakes,

awor y

echos de

Comp

rmadificesci ones =n

realizar

P cidn

FProgr

i

Cion et

autor y las

nrogrames

informaticas, splicecionss, configuraciones, programas, depositives, entender los

primtipicas de la programacan, comprender qui hay detras se un programa.

Soy consckente de que la
inforrnacicn, las aplicaciones, las
sudiowizuales o cualguier otra
producta digital gue uso en mi

Anexo

Cansulto algan sitio web que
ofrece informacitn y
recomendaciones sabe ks
derschos de subor y 50
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BL
Busco irndgenes, audias, wideos,
texckas o cualguier céro tipo de
recurss educativa y me
preacups en comprobir gug tipa

Cuando utifieo dlgin contenida
diggital de ofro autor para mi
prictics docenbs respeto s
liencia y eite su procedencia

11. Derecho de autor y licencias

Canazco las diferencias entre
licencias libees y privativas, st
came s tipes de fcendis
Creative Cormmans, capyrigit ¥

Publico los contenidas digitales
educativas que daben con
licencias Creative Commuons pars
e st fibre y su reatilizaciin

préctics docents deben respatar | legiskein y las apico en mi e livencia de wtilizacion poses y | cormectamente. copleft y las aplico ami prictica | por parte de Ly comunidad
| derachos de autar. préctica docente, ditingn entre licsncias abiertas v dacente. educati.
priwativas.
56 que existen contenidos Tengo en cuenta y trato de Solo reutilizo en mi prictica COrganizo y desarrallo, en mi Desarrallo en mi prictica Planifico y desarroll proyectos

educatias de daminio pobilico
tue puede wilizar en mi
dacencia,

respetar las licendas de los
vantenidas digitakes que mansjo
e mi prictica dorente,

dacente contenidos digitakes que
despangan de iencia pars elk.

préctica docents, actividades de

dacente taress y actividades

prenita estinads
corwcimisnte de las narmas
legales: de awitaria y a la reflexidn
w andliss sobre el uso de los
cantenidas f produrtiones
dightales, con el abjetha de
caneientar y reflekionar sohre
s cormectn Lo

anue
corwica, respete v utilice los
dtmtos tipos de liencias de
autar cuando crea yo reutiliza
cantenidas digitakes.

Farmativas da canacemiento y
st compartide sabre ks
derethes de autar en intemet,
sl cormo sobire lioencias, con mi
camunidad educativa y otrias
camuridiades sducativ.

Carsidera reprabable cualguier
tipa de conducta da plagio o
utilizacion ilegal da ks
pantenidas digitales.

Apye Que & las comunidades
educativs se foments ol use
logal da ks contenides digitales

Busco infarmatian y me
actualizn sobre |3 narmathes
legal para ba ctackiny
revtilizacidn de contenidas con
derechos de aubar parasu
carrects s en mi pricica
dacente.

Lsity recurses edu cativas abiertos
elaboradas por oiros docentas
wio instituciones ¢ respetn w
deneching de subar.

Waloro positivamente que e
prafesorado publique en
intermiet, can Ecencs ibee, los
materiales y recursas educativos
QuE gEneramos.

Cetirmuk y anim & mi sumnads

a ue publigue s produccione
digtales en internet eligienda [
modalidad adecuada de licencias
Creative Commions.

Trato de compartir en la red
carteEnidas con derethas de
U EON SUs pErmiss
carrespondientes.

Infarme: a mis campafiencs

Apaye que, desde las

yami dela
respesidiad die respetin oz
darerhis de sutor en las
descargas da contenidos de
inerriet.

orucath,
estimule &l compartir v facilitar
el apees libre al conagmients,

Pramuess en mi camunidad
educati k4 concienciatan
ape s el pecesidad de
descargar y utilizar contenidas
legales de irtarnet en el hogar,

Anexo 12. Programacion
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Planifice, colsbon y desarmallo
proyectas Farmativas dingidos a
tedi la comunidad educativa
sorbee los derechos de suter en
intermet ton compafienas
dacentes y mi alumnada.

Participa coma panente en
jormadss, seminarios o eventas
e debate y reflexitn sabre &
Lsin e fiemnci y derschas de
autar en educaciin,

Canan y comprendy o Comprena canceptas cmo Comprenda ¢l funcicaamientn | Tengo experiends en utilizar Cangzco y comprendy |os Impart dlguna atxita farmata
fundamentas bisicos de los programacidn, anquiectura de | de intemet, sus estindanes y ljin seyftwiare para programar | Fundamentos avarzaras de [y b programacion y/o robGtica
s pe s ectreinicas (PC, ordenadores y companentes teenalfgiens ylas | alguna aplicacion digital para 2 | informitica, de s educativa & atros docentes,
| tabletss, misiles) e internet ylos | telecomunicaciones y los tengs | aplicoa mi préctica docente. relidad aumentacs, la rabdtica | telecomunicaciones y de fa
plico en mi prictica dacente. e cuenta en mi prictica /o videojuegos aplcadosa mi | inganieria de software y s
dacente. préctica docete, aplicaciones educativas.
S gue enisten distintos e interis y preceupo &n Canzce dgunas aplicaciones Soy consciente del patencial y Sory un wsisarios habitual die Panifice, desaralley el en
lenguajes de pragramacicn buscar informacion para informiticas pard el desarralln | pasibilidades de lainteligenda | aplicaciones para el desamallode | linea algin proyecto educative
2 informdtica que se pueden usr | actualizarme e mis e saftwiare, partales, artificial en b educacion. vidgjuesges, rabatica i testinaddn & que &l shimnado eree
para ka prictica docente. conacimientos infarmiticasyde | herramientas web, aplicaciones y regiciad aumentads, y fomento | algin robet, videojuegn o
tecnologia educativa, videnjumgos educatives y las P R aplcacian smpleanda & lenguaje
aplici en mi prictic docente. i programacicn,
En taso de tener dudas sobee 5 realizar paquefias Cran aplicacionas y programe Conareo y mangjo procesee de | Utilizn, en mi prictica docente, | He programada y puesto en
cdmo actuar ante una tecnologla | modificaciones de una plantilla | videojusgos educatives sencills, | pensamiento computacional de | procescs de pensamienta red aplicacionss sducativas para
gl presgunta & un compafiers | estindar para adaptarla a mis usand erramigntas en iy farrma general y ks ponga en campartatianal que supanen et empleadas por et
1| docente o aun usiano sperta. | nevesidades docentes, o software. practic en i actividad docente. | modelary descompones un dacentes'y hie famentado el
probiems, procesar dates yorer | pansamisnto computacind en
dlgpritmis y generalizaries, ylos | mi comunidad sducativa.
Farmen entres mi alummad,
Bucoinformacidn sobes coma | Debato con ¢ amnado sobre fy | Conozco experiencias educativas | Busco soluciones a procesos Soy miembro de una comunidad | Impulsa y participo acthaments
incoporar fa programacion s di adquirit o innivadras en programaciiny | informitions, de programacino | de dacentes experts en enura comunidad en linia de
infoemitica y &l persamienta desarrallir conecimientios y pensamients computacional y e | sbee bcnologia sducativa, de | programacidn y pansamiento dapentes expirtos en
f computatianal al eurricula. procedimientas de e replicada en el aula en farma | forma autdnama en l red fen campartatianal con ks que programaciin y pensamients
programacidn. e artividad senclla. foris o redes de expertas ylode | interacciang par consultar o computatianal y participa en
usiarioe inforrmiticas). campertir whicionss proyectos educativas dbiertos
informaticas, eratre comunidades educativas,




identidad digital:

sntender los bérminos habitusles e uso de ks programes ¢ serdcias digiekes

Competencia 4.2. Protecckdn de datos personales e

Competencia d . 1.

las

proteger s dispositives y

Protecoian de dispositivos

las riesgas v amenacas en red y conacer

de los derd:

¥ protegerse a s mismoda de amenazas, fraudes v dberacasa.

E

. 1

proteger activaments las datos p

contenidos digil

Canarce o pasibles riesgos que
puedan coeres mis dispasitives
gt o benga en cusnta en
i pribctics docente.

Anexo 13. Proteccion de diapositivas

Estary actuabzada en b gue a
LBV M0 que pUeden
correr mis de pasitives digitales
s refiere y wtilizo esa
infoernacién, a nivel bdsica, para
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Bl
Entienda y busca infornacion
ardicioenal en ks red sobre s
FiBsEas QUE Coeren mis eguipas 4l
usar hesramientas en lanube yfo
accedir 3 determinadas stias

Corsulio & expartos o wuarias
avarzatas sbre ks nueyos

rifsgas que puedin corer mis
s pasitivas digitakes, los de mi
alumnada y bas da mi comunidad

Ianejo mfarmatian actual whes
s mejares estrategias para
aitar riesgns en mie disposithos.
digitales, en los de mi alumnado
e las da mi comunidad

Mo y efabora infarmacian
(il ke medidas de seguridad
para dispostives digitales y [
transmita 4 mi smnado y
compafieros docentes en farma

wtahlacar medidas de wied; trate de preveniros educatia y say auttnoma educatra y elshorn s talkeres o seminarias.
prateccitn en ks mismos haciendo us di diferantes aplicando nuevas medidas de infrrmaciongs que pueden ser Adarrs, dfundo eda
aplicarla én mi prictica docente, | estrategios que también aplic segpuridad en ks mismos, e uitiliclad & obros Lsudrias. inforrnacitn an comunidades
e imi praciica docente, prafesionales de docentes en
red.
Eritiend |os fesges que carren | Eritiend los desges awdados 8l | Utilizo contrassfias o patranes de | Prevengo risgos asodadas o Canares en profundidad les Disaficy lleva 3 cao, &n mi

mis dispasitivas digitakes al usar
herramientas y aplicackanes en ka
nube o al acceder a
detanminadas stias weby ks
Lenga en cuBnta e mi practica
dopsnte.

sy o hesramienitas en ka nube
o accei a deterninadas dtios
wieh gue corren mis squipes y
Erato da preveniclas hacknds
sy b dfifereten ptrategie que
tamibien aplico en mi prictica
doesnte.

dashlogueo en mis dspasitives
dligitales y las de mi akimnad;
sign recomendaciones de
ixpartas y cambic dicas
cantraseias o patranss
periddicaments, en
harramisntas en la nube /o
accesp & determinadus sitios
wih.

s o hesramientas e ka nube
o acceio o determinadas dtios
wieh gue corren los depasitias
da i dlumnade y les mias
[rapiag.

riggoe asociades al somo y wso
e harramientas en linea de
deberrmiinadis Sitios web y s
gites g o disprstives digitales
tue utilize, Aderrids, publico en
intermet mnsajos sobre
sepurittad y proteceian y las
camparto con mis alumnes yo
campafierns dorentes

cenkroy en obros cenbros,
proyectas educatives
relacianados con los riesgos
digales, |a protaczicn de
diipeitivas digitales y la nube, y
o evalin.

Teengn instalada softwore de
prateseidn {eoma antivirs,
dabartnnas da malwre,
antispom, comes nd desead,
eie| en mis dispositivas digitales
IUE L0 &N i prictics dacente.

Soy consciente de que ¢ 1o da
intermet conllev peligros y

amenazs hacia mi privacidad
Ity aglica e i préctics docente,

Rewiso y actualiza
Frapuentemeante of safbware
especifics de pratecddn en mis
s persitivas digitales que uso en
i prictics dacente.

Canarn y busco frecusntements
infeemnacicn en [ red sobre
MUEYCE FiSs que pueden
carrer mis dis posithvos digitalas y
N & cabsa nuevas medidas de
sesguriciad que aplce en mi
préctics docents,

Ltiliza & instako software
especificn (come anthins,
datartones de malware, ecjy o
actualiza periddicamente para
ikl nussvas amenas
eistentes y by aplico en mi
préctics docents,

Utiliza y administra de forms
avarizada diferente soffacrs de
proteceion fantivirus, detectares
e maliare, | et en ms
i pesitivoas digitakes come en los
e il cormunictad educativa o
e il dlumnado y compadieres
docentes.

Anexo 14. Protecciéon de datos personales

Soy comscients de gue todos mis
catos parsonil e, as cami s
cartenidas educatives que
publcn e |2 nuke, som
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Bl

e  remue sstrategia de
prateccion de datos persanalis
et s servicions en lines en bos
e sty registrada y an mis

Formento entre mi limnado
estrategias y hibitos de
prateccion de datos personalis
1 50 disprsitives y on las

Elaborn informationes de

witilickad para &l alumnada y otras
dacentes de mi camunidad
educativ sobre seguridad an ks

Mejaro la seguridad de mis

i penitivas digitales, los de mi
alurmrade, les di mi comunidad
educatva y los de mis
campafieros docentas, dando
[FAULas Y CONSE|ES @ SUS U
para prevenir posibles fasgos,

Diafin y aglico proyertas
educatis sobre seguridad en la
ried e mi comunidad educati,
4 coma e atras comunidades

lmacanades por [ empress o dpesitivas [ por sjemphy, ra sericiis e lines que usan enel | redy protecdan digital de datas | educativas,
instiutidn que aferts & servida, et s mismas contrasedias de fmbite adustive, persangles.
ateest] y s apico s mi practica
dcante.
Almareno en local los diferentss | Almacenoy recuperode forma | Buseo y encuentro actividades en | Disefio actividades para [laboro y comparta Publico y compartn an
it da armeen & mis cuentas sesguri |os diferentes datos da mi prictica docente que pramees en &l alumnada la recomendacionges con mi camunidadis profeionales de
ek e i practica docente, | aocesoa mis cuentas mediante | promueven ef respeto digaly k| cancienda civic v los vakires cormunidad educstiva sabre dacentes proyectes educatives

hrramiantas y aplicaciones

pratecein de datos persanalis,

damacratices en [ convivencia e

ohmo actuar ante situaciones de

enfocados o identificar y actuar

sepuras para mi prictic inkeraceian social con los demds | amenaza dighal. anfte &l fraude digital

dapente. enlared.
Comprende | difarantis il ] niveed e peivcaidad Irferme y plantes & mi alumeado | Promuss an mi prédtics Elabero bs prlitica de uso Comparto eon otras compafiens
nitvedes de privacidad que s adeuads de auerdoa mis actiidades de reflexitn sabre le | docente acthidades que respensable de b teenalogiade | docentes pautas para 2
pueden configurar en fos offjitives tanto en mis mateitad de contar can impliguen de manera pricticala | mi centro y [ consensua con proteceitn de b privacidad
dispesitivos digitales propiasy en | depositives digitales como en los | estrategis de proteccin prateccion de datos persanales | bodos ks migenbras de mi parsonal tanto én sus
Jis servicias en b nube ylos enicics on la nubsque usoen | sesguras de sus datos personales | endispesitives y en k nube, cormunidad educstiva para su dspesitivas como en L nubs, las
aplicoen mi prictics docente. mi pridctica dacente. ot s comtenid s que publican aplicacidn. pubiicoy las difundo.

el red.




la tecnologia en cusnto a amenazas para la integridad fisica y el bienestar psicalégico.

Competencia 4.3 Proteceian de la salud: evtar riesges pars ks salud relacicnadas con el uso de

del entorno: tener en cuoenta el impssto de

a8

Conoec los rigsgas gue pueds
carrer mi salud fisicsy
peicakigica al utilizar e farma
incomecta | tecnokagia y los
it g0 mi prictica docente.

Anexo 15. Proteccién de la salud

Conanen los riesgos que pueds
carrer mi salud al utilizar de
fearma incoerecta la tecnolagia, y
busce informeacion en ka red para
mgjirar el uso gue hagay b
aplico & mi prictica docents,
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Bl

S ey son o rigsgas, tanta
Fisias como peiceldgicas, que
puede tener &l us incorrete de
I tecnokogia y aplic estrategias
e preventian cusnda trabajo
can mis dispasitives digitales /o
e kanube y los tengo en cuenta
e i pricica docente,

Aconssjo a atres mismbres de Ly
camunidad educstive wobre
chmi prevenis las habibes en el
sty o2 fa beemlogia gue son
pearjudici alies tante fisica cama
picakipicamente,

Tianejo b tecnalogia con una
actiud pasitiva y percana,
pestionanda mis amecions
cuando acurren determinados
problemas, y trato di transmitic
st d mi huminadi e mi
camunidid eductivi cusndo
hascermis usa de los dispositives
digtales, elabarando con ellos
rmateriales para saber cme
artuar en cada casn,

Comparta an comunidades
educ s hilitas de use de l
teenokgia ssudables, las
fomenta y los diserming en redes,

Conazcn i existencia de e irtfiar iy b b pratraanes da Dessarrallo un patrin de Cxplice ami alurmnado patrones | Promuesa an mi comunidad Panga en prictica patrons y
patranes de actuacién pars actuackdn mis adecuadios para actuaciinde aplicacin rutinaria | da actuacian en la red para educativa patrones de actuackin | pautas de actuaddn destinadas &
sabiaguardar |a salud de un usa slvaguardar by sabud propiay de | paraacceder ala red, evitando exitar el dberacoso y que tuiden | a aplcar al acceder ala red ygue | evitar el dberacosa v a reforzar
inadeuadn de la tarmplogia v | aitres die un wse inadecuado ciberacoss y ouidsnda mi il idantidad, eiten &l dbaramso 3 b ver que la sesguridad en la red enomi
aplico este conacimients en mi de ba teenaliogia y o aplice en mi | identidad, y ko aplico en mi protegen su identidad. camunidid educativa,

privctica docente, prictica docente, prixctica docente,

Canorce los hibites pesturalies Intente aplicsr los conocimientes | Cuide mis hibitos en relacidn ala | Claboro sctividades para mi I manbanga alerts ante los Cantraks gl tiempa que pese
carmectos, 56 que un uso encesivo | sobre hibitos pasturakes adopeion de posturas préctica docente para fomentar | compartamientos y hdbitas trabajanda en lnea, con ms
e [ tecnokigia puede ser carrectos ante disposithos ErEanGmics coectas ante s I pressencidn de malos hibitos pasturakes de mi sumnade con dispensitivas y con ks de mi
adictiva y aplic esta digtales an el dia a dis de mi s pesitivas digitabes para evitar | pasturales y adicciones entremi | L teenokogia conl intencign de | comunidad aducstiva,
canacimients en miprictica actwidad profesianal. dafios corporales y loaplica a mi | alumaada, carregirla, sifueranecesaria, ad | elabarando una ruting de usa
dacente. prixctica docente, COM para intertar eyitar e incluye descares s en

adiccianis patendales.

pegueaiias intervalos y medidas
para prevenic posible problemas
de sialud.

Conazen los risggas de adiceidn
la teenolkapgia, sobre todo para o
LSO i jovenes, y tame
medidas para evitar aste
prablems an mi prictia
dacente,

Infaarmi 4 mialumrasdo de les
rieigpa de adiceidn & s

tecnokigia y edoy atento a los
s que pusdan produtires,

Trabaje con mi dumnado

miedidas para svitar ks rigsges
e adiceion a la tecnakagia.

Utiliza un protocolo de detarcitn
dhe | Fiasgrans que produce b
adiceidn & b tecnalogia con mi
lummada & intenta redirigidas
cuanedo sncuentro cases,

Crap pratecedos de deteccin y
e actuackin an casos de
adiccin a b tecnalogia g los
aplico en mi camunidad
educativs,

Anexo 16. Proteccion del entorno
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e coardin con aguipas de
iotras comunidades educatives
para b creacion y puesta en
marchiy de protocols de
datarritn y de actuacidn an
i de adiczion a la tamelagia,

fue existen aibes reIac y aplien di vel &n Passg mbeemacian scdualdady Ahiarro recursos energetons D mrarmes con dspacm i 4 Calt0 Jurdo con mis
TIC que permiten abarrar energia | cuando medidas blsias de sobre s efectos negativos delas | adquiriendo equipas efickntesy | teneran cuenta en b referentea | compfieros docentes medidas
cuanda usa dispositivasen mi | abarro energiticn en ¢ sode | beenalogias en o medio senviciies que sean respetumes | 1 prteceion del medio e hiarr energetice en o
pricica docente, s pasitivs en mi prictica ambiente, y elabaro slgdn breve [ eon el medioambient en mi ambiente cuandomi comunided | centro, y disefiamesy
dacente material educativa sobre slo précica docente. eductiv adguiers nusias prapanems proyechas digitikes
Gue camparta can mi alumrdo, e positivas digitales, e concienciacidn ambienta
para desarrallar en ks
programacikines arualis de mi
comunidad educitiva.
Tratn dé dhivrar recuros It shoerar mcurs Panga en prictica Trarsmity, comparta y Lberwy e provpuasstis Cifurdo an otras mmunidadas
energitices en ef uso de energitios en mi prictica recementdacicnes gue permiten | promueso entre todos los didicticas con mi dumnade, eeducitivis, en espeios digtales
dispasitiues digitalis en mi docanti adguiriandp, 5 e hwarrar energia optimizanda o | miembeas de mi comunidad destinadis  recidar y reutiizar | yenredes, buenos kibites
priica docente, pasible, dsposithvas digitales sty o b lispositis digitales | educativa la necesidad de Equipas en desuse o mi digitiles e permiten shorrar
s eficientes y rentables en propics y los de mis dlumnos en | realisr usos sosteniblesde ls | comunidad educativa para eriergia, alargar b vida de Jog
Camparcion tan atras, dsicoma | mi prictica dacants, tecnokigias. Fazelis comprender ka s pensitivs, aduiir equipas
tesechar o antigues para et di ser ripetuas digitales sficientas y desechar
reciclaje. can e medio ambiente. adsruadament euipamiznty
bbby ui an usadas an la
préctica docente,
Se que aprovechando &l mixime | Intento dprovechar ol miximo o | Ponga en prictica Trarsmity, comparta y Lbinw a cabo proguestas Cifurdo an otras mmunidadas
ol material consumible material consumible (bardwore, | recomendaciones pars reducir gl | promuesa entre mi gumnada | diddcticas para trangmiticami | educatis, en s peios digtales
{horeware, tinta, pape() s tint, prapes] en mi prictica pitsto en material conumible en | recomendaciongs para redudr &l | alumaada | necesidad de e redes, busnas hibites
puelen reducir costas, dacente para fimitar el impacto | i prictics educativa para st en makeial corsurmible, | reducir el gasto en material digitales; quue permitin reducir ol
CORSUMS y emisiones gue s e b teenologias sobre ¢l media | limitar & impacto de s consurnible y concienciosabre | st en matedal consurnibie
jeneran en mi prieticadocente. | ambiente, tecnokigias sabre ¢ madio [as ventajas medksambientales | con el fin de reducir b huella de
ambiente, e imprimir selo ka necesaria, carliong de [ comunidad
eeducitiva.




e problienras b0

Resolucidn
Fdentificar pesibles proeblemas técnicos v resaleerios (desde 2

5.1

o peeberac i

Competencia 5.2. dentificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas: analizar las propias

herramientas omoe  de dessrolk

competencal, adignar posibles woluciones a las necesidades detectadas, adaptar bas herramisrta:
# e necesddades personabes y evaluse de forma critica las pasibles oluciones y s hemamisnta

digitales.

necesidades  en términas tanto de uso de  recursos,

solucdan de problemas bdccos hests s seducdan de problermeas

e ool s

Anexo 17. Resoluccién de problemas técnicos
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Conazen s caracteristices Conaren ¥ manjo 4 At de infarmar 3 los Buser saluciones a problemas | Resushe problems tmims Dispengn de un esgatia en line
tienicas bsics de s caratteristicas tenicas de fos resporsables TIC de mi thenics e entornas digitales bormplejas que surgen en mi tande pubiics regularmente
e pesit o digitakes y i positivas digitales, y comuriidad educiti de los gue me ayuden areoherks y o | préctics docente, de forma informacitn atert de solicines
herramientas o apiicadones con | aplicaciones o programas en priblemas bmicos surgidas en | intentar ayudar amidumnade | autdnoma yo sudindome i | para resabver problemas cnicos
s que trabsajo en mi prictica lineea com los gue trabajoen i | i pelictica docente, ko inbente | en i prictica docente, lis herramigntis ques me ofrece | e dispositives digtales
ks, practica docente, ulucionar di forma individual, Ja e, saftwinne educativo que Lso en
ayuddrdome de buborighs, i prictica dacente.
Gt e hay un resporsabile TICen | Infarme a los responsables TIC | Alguna vez he comunicada y Camunicn y resush mn Colabar con los respansablis Formna & mi cormunicad educativa
mi eentresy me comunizocon €| de i comunidad educativade | resuelte prblamas tienices que | fracuercda s incidencias sebre | TIC de mi comunidad educativa |y aotras en diferentes
para cuestianes relaciaradas con anuel s problems téenios mis | han suirgido en mi pedctica priblermee témicas que an i1 la resalucion eoksborativa de | estratigis para resolir
la teenclagia que han surgido en | complejos que han surgida en mi | docente  travis de vies de surgidc n mi prictic docente a | los problemas theies, na solaa | problemas béemicos & través de
mi prictica dacente, préctica docente que na pueda | comuniccion en linea, traves ce vizs de comunicackn | rivel i miqula, dinoanivel de | lag redes y buscando shudanes
resalver, explicando con daridad el ce tipolagia variada, pentro. compartidas,
I incidencia, stk eualuier hgar, y en
culguier memernta,
S6 entificar un proélama Py priobliemias die poca Rt priobliemas béemicns Resipshvy los problemmas técnicos | Ayudo y farmo & mi alumnadoy | Participa de forma actha en
béenice e o dispositives compleidad quesurgen enmi | habituales an mi pridica merss habituabes refaciorados | otros mismbros d mi comunitids virtuales
dighiales /o s pacics, préctica docente para quenome | dacante con b ayuds de can dispasitivis y entormos comunicied educstiva, tantode | profasionalis con iros
aplicaciones yentomas con ks | impidan saguir con noemalidad | compafieros docentes o algin | digkales que manejo en mi farma presencial comavirtual en | compafieros docentes huscanda
gue rabsajo en il prértica s actividades programads, tutorislo manual en lines o prictica docente, la resalucif de problemas saluciceay de farma
dacente, jmiprsg. bEnicas. colabarativa,

Anexo 18. Identificacion de necesidades tecnologicos

Conmen Agunas tarsas gue s

U entornos virtuales pars
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Bl
Identificn ks necesidades de mi

Diagnestion el grado de

Crap repesitorios digitales para

Participa en redes virtuales,

pueden realzar mediants eluso | resobeer problemas doentes ¢ lumnade en cusnto al desarroilo de [ competendia atender & las necesidades de disefio estrategies de mejora del
e [ tec ol s para fa mejora | identificar necesidades de desarrolla de su competencia digital de mi alumnado y en mejora de mi competencia praceso de aprendizaje y las
e fa docenci y o aprendizge. aprendizaje. digital y realino actividades funcitin de el deefiay digital y la de mi sumnada, el con b intencitn de
enfocada: & diche desarralla, desarrolla actividades en linea responder & ks pecesidades de by
para mejorarls. comunidiad educstiva con
respechs 4 s competen s
digial.
Carvsm que exsts b posibilidad | Sigo cursos tutorizados en lines, | Participo an espacics virtusles de | We mativs el potencisl sducative | Me forma através decursesen | Onganiz y desarralle formacica
da fermarme en linea y me he cuye disefia instrucdonal s farmacidn en linea de tipalogia e [ b malig s de [y linesa que promueyen ol i dieenbas pars que sepan

inseritn en algun cursa.

pautaro y ks stencidn tuberial,
persanalizada y continua.

variada.

infoernacica por k gue walo
Farmarime en curses de
desarrolla profesional docente,
especialmeante en lines.

aprendizaji autanome, B
participacien @n comunidades
profesionales de docantes y 2
pulabarackin entre pares,

sslaripnar ks racursog qua se
acderien & 5us necesdades de
aprandizaje, [ de su alurmnada
o s el raste de s comunidad
educativa,

Selectong aplicacones digitales
para res ohver dgunas problemas
habituales o necesidades en mi
préctics desente,

Ltiliza herramisntas y
aplicaciones dygtales pary
rizsaheer mis problemas y
repeidadis en mi practica
dagante.

Bugco, identifica, filtr, svalia, y
sebeccionn herramizntis y
recursas digitaks pars despuds
aplicarles en mi préctica de cara
una pestian eficar de mi
acthicad docente.

Bugcn, identifica, filta, evalia,
seleccipnn y adapto
hrramientas y recursas digitakes
para stendar 3 b nacsidadus
e aprendizaps de mi dumnada,

Evitliae e frormas critica ks
pasbiles solucionss & ks
recesidades tanks de mi
alumaada como mias como
dacente, bian di farma
individusl, bign enlaborataa a
Eranuds s redes virtuales.

Disedio tareas mediante el uso de
las tecnokgias, e comparta con
la camunidad edustiva, da
Farma virtual, v lag actualizg da
acuerde sy retrealimentatan.



I e

diigital de forma oreativa:

ey o de b

Competencia 5.3, In

utilizando la teonolagia, partidipar activamente en praducciones colaborativas multimedia y

digitales, expresarse de forma creativa @ traves de medios digitsles ¢ de tecnalagias, general
conocimienta ¥ resoher problemas conceptusles can el apoya de herramientss digitales.

el comprender ks necesidates de mejors ¥

actualizacian de |a propia competendia, apoyar a otras en el desarrcllo de su propia competencia digital, estar al

Competencia 5.4. identificacion de lagunas en la competencia di

carfien

ke de los nuevas desarrolios.

Canazen Aligunds dé fas formeas

Cren algin espacks en linga para

Anexo 19. Innovacién

Anexo 19 - COMPETENCIA DIGITAL

B

Genera conadmienta can

Uk diferentes medias dygiales

Carvage los proces o6 pars cregr

Creo objets multimedia ¢

e exprasicn digital maswsads | mi alumnado coma medio de ik digitakes en lapuesta en | de expresicn {blogs, pdsteres, miaterial digital de forma dligitales de exprasian y s
et ol dmibite educativa, expresic digital préctica de algunas actividades | phginas web, eic) para moestrar | colabarativa junta a mis comparta en [ red con
educaths. e trabisjo de mi dlumnids, compafiers doentes a traves | comunidad educstiva paraque
e et virtuales s rewtifzados por chros,
S que misten eventos docentes | Busco saluciones innavadaras Auistn 8 eventos docentes an Prangn en prictica, can mi Formento | participacion demi | Participo en eventos docentes
en linea de innovicion educstva | para mi pridica docents linea {seminarics web, jornadas, | alumnada, experiencias comunidid educativa en eventas | en lnes, cursas, jormadas
digital que me pusden ayudar én | procedentes de experiancias weminarios, o] de intercambio | educaties digtales innovadarss | dacentes en linsa de mnavacidn | profsionales donde difundo y
mi prictic dacente. Enpuitas en pventos docentes | de experiencis educatiies U b aprendido en la educatia que se traducen en Farmo & atras compafieras
e e de innovackdn educative | digiales innovadaras. asistencia a eventos docentes en | impacto de cambio dacentes en o wso crestive &
digital. linea. metedoldgion en o centra. inoadar de la becroliagia y las
medios digitales educathis,
Canazce prayectas de M utilirado actividades digitalss | He particinada en algin proyectn | Participa en proyectas Pramuesa b partidpacin de mi | Participa an redis virtiales de
innowacion educitiv digital da qulaen mi pricticadocents, | colaborativ digtal juntoa calabarativas digitales einfarma | comunidad educativa en aprendizaje junto a atrs
desarrolladis en dguns provedentes de proyertos de compafierss doventes de mi #l resto de mi comunidad proyectos colaborativos digitales | compafieros de profesian, los
camunidades sducativas, inAacicn aducativa digital que | instiudan, educativa del patencial ¥ RONRO en marcha unoa mas en | anima i integrarss y generamas

b encentrada en [ red.

ineadar de ks migmas,

mi institucicn cada afa
academicn, en |k que el

canacimisnts d forma
calabarativa a traves de medios

lumnada e & protagonista digitales.
Uitlizy o resdice: digitiales de Seleciang y usa en mi prictics | Planifico y desarroli actividadis | Participa a través de entormes Canatco y uso diferentes medios | Participa de forma st en la
farma habitual e mi profesidn | docente producciones digitalesy | dgtales para innovar mi virtuiles en | creacidn de e ecprieskin digital {blogs, creariin colaborativa en lines de
dacente. multimedia que considern mitodologia docente, material educatho digital para | revistas digitakes, phginasweb, | materiales didictions digitdles

valivsas para i alurmnada, i auka e centre. ete |, con el alumnada y el innoadares y creatives,

prafesorado, tanto e mi

instiucidn como con otras

comunidades educative, da

farma eretiis

Anexo 20. Identificacion de la competencia digital

S e bangn que meajorar mi
campetencia digital pera no sé
edme ni por dinde emgezar.

S0 conschkente de mis limites en
mi propia competencia digital
dhaoe ke y mis nepeidades
farmativas en esta materia,

Anexo 20 > COMPETENCIA DIGITAL

Bl
Busco coma mejorar y actualizar
mi competencia digital docente a
traneies e [y experimentacian y o
aprendizaje entre pares,

B2
Evalisa, reflesiana y discuta con
mis cpmpaiienos dooentes sabre
chmi meparar [a competenda
digitall dacente.

Ayudo 2 que mis compafienas
dacentes desanrallen su
campetiancia digital docente.

Deesarrallo una estrabagia par
mgjorar b competentia digital
dacente dé mi arganizacian
educatic.

Tl infarmes o través de ctros
dacentes de los ikimos avances
pan respectn & ks pmpetencis
digitales para mi mejora ama
prafesional docente,

Coneren los GRimos avances con
respecta a las competencias
dightales @ intento actualizsmme
[peara mejarar mi prictica
dhapente.

LUt esparios digitales pars
mantenerme actualizado, de
Farma autdnomes, de las oltimes
avanees relscionadas con las

Camaern y participa en redes
wirbuales para edtar infarmado de
s diltimes avances relackonados
con s ompetencis digitales,

e asi

competencias digitales, MUY rerurs Y métadas
ciends asi mi repertarin de o
précticas digitales. actualizade,

Pramue, junt & otras
dacentes, b particpackin activa
e redes profesionales de
actualizacita en linea, con ks
intenckin de mejorar de farma
calabarativa nuestra
campeteancia digital docsnte,

Calabars, syuda y forma a siros
dacentes en la mejora de su
campetancia digital dorente
trands de pomunidades. digitales
o presenciales.

En alguna acasion usa intemet
para actualizar mis habilidagas
dighiles,

Bugo en intemet estrategis
para mekirar mi competends
dighal dacente,

Lsts internet pars identificar
farmacidn adecuada a mi
mecesidades en materia de
campetancia digital docente.

st internet para of desarmolia
e mi competencis digital
dacente, i b d travds de
cursas en liness, seminarios web
oconsultand videotutoriskes,

Intercambio experincias en
camunidades profesionaes
educiathas en Fnea para mejarar
mi competenca digital docente

Participa activamente en
actiidades formatias en
miateria de competencia digital
dacante y sebeccionn aquella
fUE MEfar encajan con mis
necesidades de desarrolla, mi
estil de vida y mi harario.

Identificn ks laguras en
campetancia digital de mi
alurmnade.

Identificn, analizg y buses
wiluciones en la red para la
mejora de s lgunas en ks
campetancia digital de mi
alumnada.

Planificn actividades de auls
pravedentes de diferentes sitios
weeh que mejoren la rompetencis
digital de mi slmnade.

Elabiero y desarralls artiidades
e gulka /e B Entrn que
mejoren s competencia digital
et il lummade.

Pramueva proyectes sdusstivis
en cotaboraditn ean abres
dacentes para mejorar b
campetancia digital de mi
camunidad edusstiva,

Formao a atros docentes en la
actualizacitn de su compebancia

digital, asi come de sus préicticas
y métodes digitales, y comparts
soluciores para la mejors e las
redas,

Aplicn las ternolngias de la
infoemacicn y ks comunicadan
peara mejarar mi metadalogis
dacente y el aprendizaje digital
der il lumniadlee,

Fezalizn algurers actividades
seencilles por medio de [as
tecnolagias de la infomrmacicn y s
camunicaciin, gue medifican en
algunes aspactos mi metadalogia
o b farma de sorender de mi
alurmnada,

Aplics wsos edusstives de ks TIC
e mi prictica docente,
estableciende un rol acthin de mi
alumnade, y canazco algunas
estrategies para ransmitic el
candcimiento generada con mi
alumnada,

Utilizes las TIC en el dmibite
educathg para darle el
pratagoaismo de su propio
aprendizaje & mi alumnada y
mantengn un espacio digital en
el que transmiita el onacmienta
peneraca par mi sumnada,

Organiza y aplics

Prami

actias bassdas en el uso de las
TIC, modificande los roles de las
apertes educativos en el auls y
en el centro, gestionands n
espicio digital educativa en
ealabaracin con tedas las
miembras de mi comunidad
educatia.

metedeidgins para mejorar
cantinuamente en el usa
educatiog delas medios digitales
enmi comunicad educative y en
otras comunidades educaths,



