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Introduccion

El pensamiento l6gico-matematico es uno de los procesos que se debe favorecer
desde edades tempranas, las relaciones con su entorno permiten que el nifio cree
aprendizajes, a medida que se desarrollen vivencias se tendra un aprendizaje

significativo.

El propdsito es analizar aportes tedricos los cuales se puedan tomar en cuenta para
tener ideas secuenciadas de cémo aplicar de forma correcta, ludica y vivencial las

matematicas en el grupo de Preescolar lll.

En la etapa preescolar, se busca que el nifio tenga desarrolladas diversas
capacidades, conocimientos y competencias que seran la base para su

desenvolvimiento social y escolar.

El discernimiento de cada una de las maneras en que se desarrollan las habilidades
matematicas lleva con ellas ciertos puntos que son vitales para el disefio de diversas
estrategias de intervencién docente, que facilitara el trabajo en situaciones adquiridas
por los niflos como: contar, agregar o igualar, comparar, identificar referencias entre
objetos, las cuales iran construyendo mediante el lenguaje hasta poder utilizarlas de

una manera mas sistematica.

Es, por ende, que el presente trabajo esta disefiado en una investigacién la cual
permite disefiar estrategias para el pensamiento matematico, con el principal objetivo

de favorecer el conteo, el uso del numero, para asi crear un aprendizaje significativo.



El presente trabajo consta de tres Capitulos:

El Capitulo 1 “Los elementos metodolégicos y referenciales del problema de
investigacion”. Se identifican los elementos metodoldgicos y referenciales del
problema de la investigacion, se menciona la ubicacion geografica detalla del proyecto
que se encuentra en la Alcaldia Alvaro Obregén, asimismo, los referentes en los que

se encuentran en él.

El Capitulo 2 “El marco tedrico de la investigacion documental”. Se conforma con
algunos conceptos teoricos de la investigacion y se tomaron sustentos basicos
relacionados con la Educacion Preescolar, asi como la importancia del pensamiento

matematico.

El Capitulo 3 “Construyendo una propuesta de solucion al problema”. Se desarrolla la
propuesta a la solucion del problema, el disefio esta basado en la realizacion de
actividades innovadoras para llevar a cabo en el Jardin de nifios mediante el curriculo

existente.

Por ultimo, se muestran las conclusiones, bibliografia y referencias de Internet

consultadas en este trabajo.



CAPITULO 1. LOS ELEMENTOS METODOL(')GICIOS Y
REFERENCIALES DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Resulta de vital importancia para cualquier tema de investigacion que se realice,
establecer elementos de referencia contextual y metodoldgica donde se ubica la

problematica.

Formular tales elementos, permite dirigir en forma sistematica, el trabajo de indagacion
que debe realizarse para alcanzar los objetivos propuestos en el desarrollo de la

investigacion.

Bajo las argumentaciones citadas es que se estructura el Capitulo 1 y que contiene los

siguientes elementos.

1.1. LA JUSTIFICACION DEL TEMA

La investigacion esta basada en la resolucion de problemas, de acuerdo con la teoria
de Jean Piaget. Como docente, es importante reconocer en qué procesos de conteo
se encuentran los alumnos, para poder realizar distintas estrategias para favorecer un
aprendizaje significativo. Por lo cual, en el presente trabajo se estableceran acuerdos
para documentar y analizar en un circulo de estudio, los apartados del Programa de

Educacién Preescolar 2011.

A partir de esto, se disefaran situaciones de aprendizajes que propicien el desarrollo

del pensamiento matematico, basadas en la resolucion de problemas comprensibles



de acuerdo con sus intereses y nivel cognitivo en el que se encuentren; permitir
movilizar sus capacidades al asumir el reto intelectual de comunicar sus
razonamientos e identificar las dificultades que presentan durante este proceso y
desarrollar nuevos aprendizajes generando en ellos sentimientos de confianza al
reconocer sus capacidades para superar y enfrentar nuevos retos, con el apoyo de
distintos recursos bibliograficos; algunos ejemplos de ellos son: Desafios Matematicos,

Ficheros Secretaria de Educacion Publica (SEP) y planeaciones didacticas.

1.2. LOS REFERENTES DE UBICACION SITUACIONAL DE LA
PROBLEMATICA

1.2.1.REFERENTE GEOGRAFICO

A.1. Ubicacion de la Entidad o la Alcaldia en el contexto nacional

Para llevar a cabo este trabajo se seleccion6 al Jardin de Nifios “Keiko” ubicado en la
Calle Felipe Angeles nimero 91, Colonia Bellavista, Cédigo Postal 01140, Alcaldia

Alvaro Obregén de la Ciudad de México.

llustracion 1. Mapa de la Republica Mexicana



llustracién 2. Mapa de la Alcaldia Alvaro Obregon

A) ANALISIS HISTORICO, GEOGRAFICO Y SOCIOECONOMICO DEL
ENTORNO DE LA PROBLEMATICA.

a) Origenes y antecedentes historicos de la localidad’

El territorio que actualmente ocupa la Alcaldia Alvaro Obregén fue asentado desde
épocas prehispanicas. Pueblos como Tejanita, Tizapan, Tetelpan, Ameyalco, Axotla,
Xochiac y Chimalistac contaban con comunidades antes de la llegada de los espafioles
a tierras aztecas. Con el paso del tiempo, se construyeron haciendas, residencias y

otros edificios comerciales que le otorgan un aspecto urbanizado a la zona.

El nombre de la Alcaldia es un homenaje al general Alvaro Obregén, donde
actualmente existe un monumento dedicado al caudillo. Se encuentra frente al
restaurante de La Bombilla, lugar donde fue asesinado por el cristero José de Ledn

Toral en 1928. Cuatro afnos después de la tragedia, el entonces presidente Pascual

! Origenes y antecedentes histéricos consultados en: https://mxcity.mx/2016/09/sobre-el-pasado-y-la-
evolucion-de-la-delegacion-alvaro-obregon/ (10-01-2023).



Ortiz Rubio emite un decreto para que la zona deje de llamarse San Angel y ahora se

nombre Alvaro Obregén.

La Colonia Bellavista, fue uno de los principales escenarios de encuentros de la
Revolucion Mexicana en el afio 1910 con los generales Alvaro Obregén y Francisco

Villa.

b) Hidrografia?

La Alcaldia Alvaro Obregén tiene una importante red pluvial formada por sus barrancas
y cafadas, que constituyen el descenso natural del agua en su rapido camino hacia la
cuenca. Las corrientes de agua forman ocho subcuencas pluviales correspondientes
a los rios Tacubaya, Becerra, Mixcoac, Tarango, Tequilazco, Tetelpan, Texcalatlaco y
Magdalena, abastecidos por agua de lluvia y por cinco manantiales infiltrados en la

montana.

El Rio Becerra nace en el Cerro de Cuajimalpa, sigue en direccion Noreste hasta unirse
con el Rio Tacubaya y formar asi el Rio de la Piedad, que entubado cruza la ciudad y
desemboca en el Lago de Texcoco. Su cuenca es bastante impermeable; sobre él se
construyo la Presa Becerra | y Il, cuyos principales afluentes son las barrancas: Las

Palmas, Tecolocalco, Ojalalpa y Tecolote.

2 Hidrografia consultada en:
http://www.data.sedema.cdmx.gob.mx/cambioclimaticocdmx/images/biblioteca_cc/PacDel_AlvaroObregon.pdf
(12-01-2023).



c) Orografia®

El Relieve de la Alcaldia se encuentra conformado por dos regiones: las de llanuras y
lomerios; la de montanas y pedregales. Las llanuras y lomerios se encuentran
ubicadas al oriente de la demarcacion, en los limites de esta se encuentran las
alcaldias Benito Juarez y Coyoacan, y al Poniente hasta la base de la Sierra de las
Cruces. La regién de las montafas constituyen esta zona comprende desde los 2400
y 2750 Metros Sobre el Nivel del Mar (MSNM), presentan un relieve de planicie
inclinada de 4° a 8°, cortado por barrancas de hasta 100 m de profundidad; se localizan
11 barrancas de Oriente-Poniente, siendo éstas: Tacubaya, Jalalpa, Golondrinas,
Mixcoac, Tarango, Del Muerto, Guadalupe, EI Moral, La Malinche, Atzoyapan y
Hueyatla, las cuales se formaron por la presencia de los rios Tacubaya, Becerra,
Mixcoac, Tarango, Guadalupe, Tetelpan, Texcalatlaco y Magdalena.; conforman las

laderas superiores de los abanicos volcanicos de la Sierra de las Cruces.

d) Medios de comunicacién

Los medios de comunicacién que se utilizan actualmente en la Alcaldia Alvaro
Obregdn son los mismos que se manejan a nivel nacional, son los siguientes: Teléfono
fijo, Teléfono movil, Internet, Radio, Televisién abierta, televisién de paga, periddicos

y revistas. 4

3 Orografia consultada en:
http://www.data.sedema.cdmx.gob.mx/cambioclimaticocdmx/images/biblioteca_cc/PacDel_AlvaroObregon.pd
f (20-01-2023).

4 Medios de comunicacién consultados en:
https://www.inegi.org.mx/contenidos/productos/prod_serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/nueva_est
ruc/702825197827.pdf (12-05-2023).



e) Vias de comunicacion °

Sus principales vialidades son: Periférico Poniente y Sur, Av. AltaVista, Av. Revolucién
Santa Lucia Miguel Angel de Quevedo, Av. Centenario Av. Insurgentes Sur, Av.
Universidad, Av. Tacubaya, Eje 10 Sur, Calzada de las Aguilas Camino Real a Toluca
Camino al Desierto de los Leones. Eje 5 Poniente, Supervia Poniente, Av. Barranca

del Muerto, Periférico Sur, Vasco de Quiroga, Av. Lomas de Plateros.

Cuenta con las siguientes estaciones del Metro de la Ciudad de México que cruzan la
demarcacioén: Miguel Angel de Quevedo, Linea 3. Asi como la Linea 1 del Metrobus
de la Ciudad de México da servicio a la alcaldia, teniendo las siguientes estaciones:

José Maria Velasco, Francia, Olivos, AltaVista, La Bombilla, Doctor Galvez.

f) Sitios de interés cultural y turistico®

Algunos de los atractivos de Alvaro Obregén son el tradicional Pueblo de San Angel,
la Plaza de San Jacinto, la Casa Blanca, el Museo y Exconvento del Carmen, la
Exhacienda de Goycochea, la Parroquia de San Sebastian Chimalistac, la Casa de la
Dinamita, el Centro Cultural San Angel, la Casa Jaime Sabines, el Museo Carrillo Gil,
la Iglesia y Exconvento de San Jacinto, la Casa de los Delfines, la Casa del Mayorazgo

de Fayoaga, entre otros.

> Vias de comunicacién consultadas en:
https://es.wikipedia.org/wiki/Terminal_Central_de_Autobuses_del_Poniente (09/05/2023)

6 Sitios de interés cultural y turistico consultados en: https://www.wikicity.com/Alcaldia_Alvaro_Obregén (09-
05-2023).



g) ¢Cémo impacta el REFERENTE GEOGRAFICO a la problematica
que se estudia?

El Jardin de Nifos “Keiko” cuenta con varias vias de acceso como microbuses, taxis y
metro, lo que favorece la llegada al plantel. La comunidad de este contexto cuenta con
los servicios publicos como: luz, agua, calles pavimentadas, hospital, escuelas,

servicios de comercio y tiendas.
La mayoria de los nifios llegan en auto particular y los que viven cerca caminando.

La poblacion que asiste al Jardin de Nifios “Keiko” son en su mayoria nifios de clase
media. La poblacion estudiantil proviene de las colonias aledafias como: La Tolteca,

Bellavista y San Predo de los Pinos.

B) ESTUDIO SOCIOECONOMICO DE LA LOCALIDAD

a) Vivienda’

En Alvaro Obregén hay un total de 185,339 hogares, de éstos, 1,417 tienen piso de
tierra y unos 11,170 consisten en una sola habitacidon. 173,592 de todas las viviendas
tienen instalaciones sanitarias, 173,790 son conectadas al servicio publico, 175,305

tienen acceso a la luz eléctrica.

La estructura econdmica permite a 69,497 viviendas tener una computadora, a

139,992 tener una lavadora y 174,607 tienen una television.

7 Vivienda consultada en: https://www.evalua.cdmx.gob.mx/storage/app/media/DIES20/ciudad-de-mexico-
2020-un-diagnostico-de-la-desigualdad-socio-territorial.pdf (11-05-2023).



b) Empleo?

La Alcaldia Alvaro Obregén cuenta con un porcentaje de poblacién (de mas de 12
afos) econdémicamente activa ocupada del 95.57% (el 94.75% de los hombres y
96,72% de las mujeres activas econdmicamente tienen empleo). Con un indice de

desempleo del 4.43%.

c) Deporte®
En la Alcaldia Alvaro Obregén se ha fomentado el deporte por lo consiguiente cuenta
Centros deportivos como son: parques, gimnasios, alberca semiolimpica y centros de

artes marciales como lo es la Asociacion México Japonesa, A. C.

d) Recreacion™®

Dentro de las diversas alternativas de convivencia y recreacion gratuita que la Alcaldia
Alvaro Obregén ofrece a las familias de esta demarcacion y del resto de la Ciudad de
México, destacan los Parques Acuaticos. Ademas, se encuentran centros deportivos
tales como: Batallén de San Patricio, La Conchita, Modular de Usos Multiples G-3,
Cultural Plateros y Valentin Gomez Farias, donde se pueden tomar cursos de
diferentes disciplinas deportivas y recreativas. También cuenta con multiples espacios
de esparcimiento como la Casa de Cultura Jaime Sabines, el Museo de Arte Carrillo

Gil, el Museo de EI Carmen y el Centro Cultural Isidro Fabela, ubicados en la Colonia

8 Empleo consultado en: https://paot.org.mx/centro/programas/delegacion/alvaro01.html (11-05-2023).

% Deporte consultado en https://www.timeoutmexico.mx/ciudad-de-mexico/que-hacer/centro-deportivo-
ecologico-y-cultural-plateros (11-05-2023)

10 Recreacidn consultada en: https://ntcd.mx/nota-delegaciones-convivencia-familiar-y-diversion-acuatica-
gratuita--en-la-delegacion-alvaro-obregon20171047 (11-05-2023).
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San Angel; ademas del Museo Estudio Diego Rivera y Frida Kahlo en San Angel Inn'y

el Museo Soumaya en Plaza Loreto, dentro de la Colonia Tizapan.

e) Cultura

Dentro de la Colonia Bellavista se encuentran centros culturales, al igual que en la
Alcaldia Alvaro Obregén, existe una amplia variedad de museos. En esta Alcaldia se
localizan 12 de los 180 sitios clasificados como patrimoniales de la Ciudad de México;
nueve pueblos originarios; cuatro barrios tradicionales y colonias que conservan sus
origenes ancestrales y arquitectonicos; monumentos historicos, esculturas, museos,

teatros; y corredores comerciales y gastronémicos.

En esta demarcacion se asento el Convento del Carmen, hecho que acentud la magia
multicolor del Barrio de San Angel, uno de los espacios mas representativos de la
Ciudad de México. En donde se realiza cada ano la tradicional Feria de las Flores,
evento que tiene su origen en el culto que rendian los habitantes de Tenanitla y
Xiuhtecuitl, al Sefior de las Flores. San Angel fue declarado en 2010 como Patrimonio

Cultural Tangible e Intangible de la Ciudad de México.

El territorio fue inspiracién para Diego Rivera, Frida Kahlo y José Maria Velasco. Aqui
dibuja y esculpe José Luis Cuevas; lo mismo hacen Leonardo Nierman y José Sacal;
en este sitio escribié Juan José Arreola y escribe Elena Poniatowska; aqui toca Carlos

Prieto y reposan los restos de Pedro Infante; también vivié el Papa Juan Pablo Il y se

11 Cultura consultada en: https://paot.org.mx/centro/programas/delegacion/alvaro01.html(11-05-2023).
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levanta el majestuoso Santa Fe, que primero fue simbolo de la Utopia con Don Vasco

de Quiroga y hoy es simbolo de la modernidad y del progreso.

f) Religién predominante’?
Una de las caracteristicas principales de la Alcaldia Alvaro Obregén es su devocién
religiosa; el catolicismo constituye una de las manifestaciones de su cultura.

Actualmente el 85.5% de la poblacion es catolica.'3

g) Educacion'

Existen 14,555 analfabetos de 15 y mas anos, donde hay 2,869 de los jovenes entre
6 y 14 anos no asisten a la escuela. De la poblacién a partir de los 15 afios 17,284 no
tienen ninguna escolaridad, 134,988 tienen una escolaridad incompleta. 116,131
tienen una escolaridad basica. Mientras que un total de 59,425 de la generacion de
jovenes entre 15 y 24 anos han asistido a la escuela, la mediana escolaridad entre la
poblacién es de 10 anos. Se cuenta con varias escuelas de caracter publico y privadas

de los niveles basico, medio superior y superior.

g) Ambiente SOCIOECONOMICO
El ambiente econdmico influye negativamente a la poblacién que asiste al Jardin de
Nifos “Keiko”, en su mayoria son nifios de clase media alta y baja. Debido al contexto

de econdmico diverso, éste influye en las actividades de los alumnos ya que son

2¢onsultada en chrome-
http://www.sadsma.cdmx.gob.mx:9000/datos/storage/app/media/docpub/atlasriesgo/MR_Alvaro_Obregon.pd
(12-05-2023)

14 Educacidn consultada en: https://cuentame.inegi.org.mx/poblacion/analfabeta.aspx?tema=P (12-05.2023).
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alumnos que, ademas, son cuidados por los abuelos y que por esta causa no llevan

un seguimiento en sus actividades escolares.

1.2.2. EL REFERENTE ESCOLAR

a) Ubicacion de la escuela en la cual se establece la problematica,
incluyendo, el croquis del area geografica urbana o rural

Para llevar a cabo este trabajo se selecciond a la escuela Jardin de Nifios “Keiko”
ubicada en la Calle Felipe Angeles nimero 91, Colonia Bellavista, Cédigo Postal
01140, Alcaldia Alvaro Obregén, esta Alcaldia se encuentra ubicada geograficamente
en la Zona Poniente de la Ciudad de México, sus limites y colindancias son las
siguientes: Colinda al Oriente con las Alcaldias Benito Juarez y Coyoacan, al Sur con
Magdalena Contreras y Tlalpan, al Norte con Miguel Hidalgo y al Poniente con

Cuajimalpa. Esta en una zona socioecondémica de nivel medio.

OBSERVATORIO © Museo Casa delaBola
CENTRO UNAM Escuela !
Ay

\paratoria Plantel 4., ¥ ‘
: feia® ESCANDON

AMERICA @ ElSurtidorde I SECC
Observatorio SA de CV N S tace Cj [‘:H :
/metro tac ya ta n lacubaya
(M
COVE Tacubaya
m
vator RKACUBAYA
5]
Metro Observatoric [If\ \
ZA Business Center
CENTRAL BELLAVISTA Metropoli Patriotis
CAMIONERA [
PONIENTE
UNIDAD JOSE MARFA _~CorralonCanarios
HABITACIONAL PINO SUAREZ C 8 DE'AGOSTO
MOLINO DE
SANTO DOMINGO  EL BOSQUE I
1RA SECC Map data ©2019 Google, INEGI

llustracion 3. Ubicacion del Jardin de Nifios “Keiko”**

15 Consultado en https://www.google.com.mx/maps/dir/19.3946379,-
99.2009822/jardinde+nifios+keiko/@19.394194,-
9.2023519,16z/data=!3m1!4b1!4m9!4m8!1m1!4e1!1m5!1m1!1s0x85d201d9d8caefOf:0x4ee61592ab5dbe23!2
m2!1d-99.193705312d19.3951914(23 (13/05/23)
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b) Estatus del tipo de sostenimiento de la escuela: Publica o Privada

Es una escuela de caracter privada, que abarca edades de 3 afos hasta los 5 afos 11
meses, es una Escuela incorporada a SEP. Los padres cubren una cuota mensual,
para poder tener la atencion y acceso a la institucion. La escuela cuenta con un
programa de medias becas, para dar las becas se realiza un estudio socioeconémico

a los padres de familia.

c) Aspecto material de la institucion

El plantel esta construido por tabiques y las paredes son de concreto, es una casa
adaptada en buenas condiciones, cada espacio esta establecido con las condiciones
que rige SEP. Los pisos son de cemento y estan cubiertos de con tapiz de goma, cada
salén cuenta con ventanas con protecciones, puertas de madera. Cuenta con dos
patios recreativos, cada salon cuenta con salidas de emergencia, asi como los

sefalamientos establecidos.

En la planta baja se encuentran dos salones, la direccidn, un bafio para docentes y en
la parte del patio se encuentran los banos para los nifios cada uno dividido para los
alumnos con puertas para cada, en la parte de afuera se encuentran los lavamanos

con agua potable para el aseo de los nifios.

En el primer piso se encuentran cuatro salones y una pequefia bodega para guardar
el material, dos salones son para Preescolar Il, otro para Preescolar Il y otro donde se

encuentra el Area de Computacion.
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La escuela es de una planta y estd conformada por seis aulas, un salén de
computacion, recepcion, un patio, bafos de nifias y niflos y maestras; una direccion y

dos bodegas para diversos materiales, Cuenta con todos los servicios publicos, lo que

nos permite dar una mejor atencién a los alumnos.

d) Croquis de las instalaciones materiales'®

F . JARUIN Ut NINUS KEIKU PUANIA BAJA
RUTAS DE EVACUACION. SALIOA D EMERGENCIA, ZONA DE SEGURIDAD PUNTO DE REUNON Y
SISTEVAS OE ALERTAVENTO
7 iy,
/////// CASA MABITACION
| [ |

i

JES
T S _—

'
g
'%

F.

llustracion 4. Croquis de las instalaciones del Jardin de Nifios "Keiko"

16 Copia proporcionada de la carpeta del colegio. (12-05-2023)
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e) La Organizacién Escolar de la Institucion (describir, como esta
organizada la escuela)'’

Esta escuela cuenta con una plantilla docente constituida por cuatro maestras de

grupo, una directora,

especialistas y un intendente.

una directora técnica, dos asistentes, cuatro docentes

Funcién

Escolaridad

Funciones

Directora

Licenciada en Educacion Preescolar.

Dirige y coordina las actividades curriculares y
administrativas de la institucion a su cargo.
Asimismo, acompafia a las docentes en sus

actividades diarias.

Directora técnica

Licenciada en pedagogia

Planifica, coordina, dirige y controla las
actividades académicas y administrativa de la

institucion educativa.

Administrativo

Puericulturista

Se hace cargo de los pagos y asuntos

administrativos de la institucion.

Docente

Licenciada en Educacion Preescolar

Planifica y coordinan actividades para estimular

el desarrollo integral de los alumnos.

Asistente educativo

Puericulturista

Asistir en el cuido y aprendizaje de los nifios.

Intendencia

Secundaria

Encargada de mantener las instalaciones del

colegio limpias.

17 En el presente cuadro se puede observar la escolaridad del personal que conforma dicha institucion.
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f) Organigrama General de la Institucion®

DIRECTORA
GENERAL

DIRECTORA PERSONAL
TECNICA ADMINISTRATIVO
| | | I | | |
o o o o DOCENTES ASISTENTE
DOCENTE L DOCENTEZ2 DOCENTE 3' DOCENTE3' ESPECIALES EDUCATIVO CONSERIJE

llustracion 5. Organigrama del Jardin de Nifios “Keiko”

g) Caracteristicas de la poblacion escolar

La poblacion escolar que asiste al plantel se compone de 95 alumnos, distribuidos de
la siguiente manera Preescolar |, Preescolar |l de Preescolar Ill. EI 80 % de los padres
de familia cuenta con un nivel de estudios universitarios, mientras que el otro 15 % se

dedican al comercio.

h) Descripcion de las relaciones e interacciones de la institucién con
los Padres de Familia

La relacién de los padres de familia con la escuela tiene como principal estrategia la
comunicacion asertiva, a través de los diversos medios de comunicacién digitales tales
como el blog de la escuela, donde se les da a conocer informacidén necesaria sobre el
trabajo con los alumnos, el chat de la escuela donde se envian las actividades que se

realizaran durante la semana vy el por ultimo el correo institucional medio por el cual se

18 Cronograma elaborado por la tesista.
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comparten circulares de mes, tripticos informativos e infografias que pueden apoyar el

desarrollo y cuidado de sus hijos.

i) Descripcion de las relaciones e interacciones de la escuela con la
comunidad.

La participacion de la comunidad escolar se maneja de manera asertiva y reciproca, la
direccion del plantel procura mantener al dia la informacion que los Padres de Familia

necesitan mediante los diversos canales de comunicacion.

La escuela se encuentra en una avenida principal, la relacion con los vecinos es cordial
y apoyan a las actividades cuando ser solicita su participacion, la localizacion del
plantel es sumamente transitado ya que se encuentra enfrente de un hospital lo cual
no hace como un punto de rojo por el alto indice de peligro para ingreso y egreso de

los alumnos al plantel.

1.3. EL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es relevante dentro del procedimiento de las determinaciones metodologicas de toda
investigacion de indole cientifica, definir la problematica, esto precisa la orientaciéon y
seguimiento de la indagacioén. Por ello, plantearlo en forma de pregunta concreta,
disminuye la posibilidad de enfrentar dispersiones durante la busqueda de respuestas

0 nuevas relaciones del problema.

La pregunta orientadora del presente trabajo se estructuré en los términos que a

continuacion se establecen:
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¢ Cual es la estrategia didactica capaz de facilitar el aprendizaje del conteo en los
nifios de Preescolar lll del Jardin de Nifios “Keiko” de la Alcaldia Alvaro Obregén

en la Ciudad de México?

1.4. LA HIPOTESIS GUIA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

Un hilo conductor propicio en la busqueda de los elementos tedrico-practicos que den
respuesta a la pregunta generada en el punto anterior es la base del éxito en la
construccion de los significados relativos a la solucién de una problematica, en este

caso educativa.
Para tales efectos se construy6 el enunciado siguiente:

La estrategia didactica capaz de facilitar el aprendizaje del conteo en los nifos
de Preescolar Il del Jardin de Nifios “Keiko” de la Alcaldia Alvaro Obregén en la

Ciudad de México, es el juego de mesa.

1.5. LA ELABORACI()N DE LOS OBJETIVOS EN LA
INVESTIGACION DOCUMENTAL

Definir y estructurar objetivos dentro de planos, tales como el desarrollo de una
investigacion, la planeacidon escolar o el disefio curricular, lleva a la posibilidad de
dimensionar el progreso, avances o término de acciones interrelacionadas con

esquemas de trabajo académico.
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Por ello, es deseable que éstos, se consideren como parte fundamental de estructuras

de esta naturaleza.

Para la realizacion de la indagacion presente, se constituyeron los siguientes objetivos:

1.5.1. OBJETIVO GENERAL
Revisar a través de una investigacion documental la relaciéon del juego de mesa

y aprendizaje del conteo en nifios de preescolar lll en la CDMX

1.5.2. OBJETIVOS PARTICULARES
e Disefar y desarrollar una investigacién documental
e Recopilar la informacion bibliografica pertinente al tema
e Construir el marco tedrico que avale la propuesta

e Realizar una propuesta alternativa de solucion a la problematica identificada

1.6. LA ORIENTACION METODOLOGICA DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL.

La orientacion metodoldgica, indica las acciones a llevar a cabo en el quehacer
investigativo documental, en este caso, de indole educativa, es necesario conformar
el seguimiento sistematizado de cada una de las acciones a llevar adelante y que
correspondan al nivel de inferencia y profundidad de cada una de las reflexiones que

conjugadas con las diferentes etapas de la construccion del analisis, lleven a
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interpretar en forma adecuada, los datos reunidos en torno al tema, base de la

indagacion.

La orientacion metodologica utilizada en la presente investigacion estuvo sujeta a los

canones de la sistematizacioén bibliografica como método de revisién documental.

Asimismo, la recabacion de los materiales bibliograficos, se realizé conforme a
redaccion de Fichas de Trabajo de conformacion: Textual, Resumen, Parafrasis,

Comentarios y Mixtas, principalmente.

El documento fue sometido a diversas y constantes revisiones, realizando las

correcciones indicadas y necesarias en la elaboracion del presente informe.
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CAPITULO 2. EL MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

Toda investigacién, requiere de un aparato teodrico-critico que avale la base del analisis
que dé origen a nuevas perspectivas tedrico-conceptuales del area de conocimiento,

en este caso, educativa.

Para ello, es necesario revalidar las proposiciones tedricas que se han ubicado

conforme al enfoque que presenta el planteamiento del problema.

Bajo esa finalidad, se adoptaron los siguientes elementos conceptuales para su
analisis:

21. EL APARATO CRiTICO-CONCEPTUAL ESTABLECIDO EN LA
ELABORACION DEL MARCO TEORICO

2.1.1. LAIMPORTANCIA DEL JUEGO

El juego como recurso didactico es una herramienta fundamental para el aprendizaje
en la edad preescolar, debido a que se desarrolla de forma inconsciente por parte de
los infantes, sin esfuerzo, divirtiéndose y disfrutando en la construcciéon de sus

aprendizajes.

Algunos tedricos como Piaget, Montessori, Freinet a través de la historia han
desarrollado el estudio del juego en el comportamiento humano, cada uno de ellos
describe el papel que tiene este sobre las personas, el juego es considerado como una

herramienta fundamental para desarrollar de aprendizajes para la vida cotidiana.



La ensefianza que emplea el juego es dar la oportunidad de experimentar las distintas

capacidades y habilidades en el desarrollo del nifio o adulto.

La palabra juego para el nifio es la creacion de actividades divertidas, espontaneas,
libres, donde a través de sus experiencias construyen conocimientos que le sirven para
conocer su mundo, fortalecer su lenguaje, tener contacto con su entorno social e imitar
roles adultos. En este sentido, el juego es un medio de aprendizaje en el nivel
preescolar, a través de él, se ponen en practica distintos funcionamientos psicoldgicos
como la creatividad y la resolucion de problemas; también adquieren nuevas
habilidades y fortalecen sus conocimientos. Es de suma importancia el juego para el
desarrollo saludable del nifo, esto les permite estimular su cerebro a través de la
formacion de conexiones entre las células nerviosas, mismo que ayuda a desarrollar

habilidades motoras finas y gruesas.

Al ingresar al preescolar el nifio desarrolla la capacidad creativa, desenvuelve el
lenguaje, expresar sus emociones, aprende a razonar y a resolver problemas;
capacidades que pondra en practica en actividades a lo largo de la vida cotidiana, de
esta manera, adquirira nuevos conocimientos, la labor docente es potencializar estas

capacidades ofreciéndole actividades significativas.

2.1.1.1. TIPOS DE JUEGO
El juego es un elemento de gran importancia en la educacion preescolar, aporta

elementos que favorecen habilidades cognitivas, sociales, motrices y afectivas. El

23



juego se divide en distintas categorias: juego libre, juego solitario, espectador, paralelo,
asociativo, social, fisico, motor, constructivo, expresivo, fantasia, cooperativo y
reglado. Cada una de estas categorias permite desarrollar diversas destrezas: pensar,
aprender a recordar y resolver problemas, mismos que les da la oportunidad de

comprobar y experimentar en situaciones de la vida cotidiana.

El juego de reglas se hace presente desde los primeros afos de vida de los nifios,
mostrandoles diversos aprendizajes mismos que hacen por imitacibn o
acompanamiento de un adulto, asimismo, la utilizacion del juego de reglas aparece de
manera timida y de forma progresiva, de esta manera, se hace presente el juego de
reglas y el juego simbdlico durante toda la fase preoperacional, como la denominé
Jean Piaget al hablar del desarrollo cognitivo del nifio de 2 a 6 aios., por tanto, estan
presentes desde edades tempranas antes de que los nifios lleguen a la etapa cognitiva

de las operaciones concretas.

El tedrico Jean Piaget desarrollo diferentes etapas ludicas: Fase sensoriomotora (los
2 primeros afnos) Fase preoperacional (de los 2 a los 6 afios) Fase de las operaciones
concretas (de los 6 a los 12 afios) Fase de las operaciones formales (a partir de los 12
afos), en esta teoria afirma que el juego es la unica herramienta para acercar al nifio

a su realidad.

En cada una de las etapas Piaget'® clasificd por edades diversos tipos de juegos:

e Sensoriomotor: funcional /construccion

1% Consultado en: https://gabrielyadrian.com/juegos-etapas-de-piaget/ (20-05-2023).
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e Preoperacional: simbdlico/construccion
e Operacional Concreto: reglado/construccion

e Operacion formal: reglado /construccion

Lo que permite observar las caracteristicas de los nifios para poder potencializar sus

aprendizajes e identificar sus caracteristicas.

2.1.1.2. EL JUEGO DE MESA Y SUS CARACTERISTICAS

Los tipos de juegos de mesa?® son juegos que normalmente se practican, como su
nombre lo dice, en una mesa u otra superficie plana. Ejemplos de estos serian los
juegos de tablero, los juegos de cartas, los juegos de dados, juegos de estrategia y

aventura, o juegos basados en fichas.

Existen varios tipos de juegos de mesa, cada uno tiene sus propias caracteristicas,
reglas y la cantidad de participantes varia entre un juego y otro, ademas de desarrollar
diversion, también se requiere tener destreza manual, concentracion, razonamiento
l6gico y atencion. En el trabajo diario los docentes han incorporado los juegos de mesa
como un recurso educativo para el aprendizaje de los nifios ya que pueden dar un

repaso a los diversos contenidos.

El juego de mesa en la educacion preescolar permite que los nifios desarrollen

diversas capacidades que son favorables para su desarrollo intelectual y social dentro

20 Consultado en: https://bligoo.com.ve/juegos/de-mesa/ (20-10-2023).
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del entorno escolar mediante las experiencias, de esta manera se afirma que el juego

tiene un componente importante como estrategias de aprendizajes significativos.

Una de las principales funciones que tienen los juegos de mesa es desarrollar el
pensamiento, satisfacer sus necesidades, tener sus propias experiencias expresar y

contralar sus propias emociones, favorecer el trabajo en equipo.

Las habilidades que se trabajan en los juegos de mesa son de gran utilidad para el
aprendizaje debido a que se pueden emplear diversas estrategias pedagdgicas tales
como adquirir conocimientos, reforzar aprendizajes o como evaluacion para ver si los
alumnos adquirieron los aprendizajes esperados, pero o mas importante es que sea

atractivo y divertido para los nifios.

2.1.1.3. EL JUEGO DE MESA COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN
EL PREESCOLAR

El juego es un medio de aprendizaje en el nivel preescolar, a través de €l se ponen en
practica distintos funcionamientos psicolégicos como la creatividad, la resolucién de

problemas, ademas de adquirir nuevas habilidades y fortalecer sus conocimientos.

El infante al entrar al jardin de nifios desarrolla su capacidad creadora, la labor docente
es potencializar o estimular su creatividad, asi de esta manera él podra adquirir nuevos

aprendizajes y ponerlos en practica en su vida cotidiana.

En la educacion el juego funge un papel sumamente importante, a través de éste, se
obtienen beneficios entre los que destacan el desarrollo del potencial cognitivo,

percepcion, memoria y lenguaje; ademas de los objetivos afectivos y sociales.
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Durante el juego, el nifio desarrolla aprendizajes que favorecen su desarrollo dando
nuevas oportunidades para crear, una de ellas es el juego simbdlico por medio del cual
representa su realidad o experiencias significativas de su vida cotidiana, de esta
manera, incide en su pensamiento y deforma su realidad para satisfacer sus
necesidades, hace contacto con su entorno y aprende a diferenciar lo que esta bien o

esta mal, ademas de centrar los estilos de vida (escuela, familia, amigos, etc.).

Para algunos tedricos varian sus fundamentos debido a que cada uno adapta el juego
de distintas maneras, para lo que a cada uno influye en el proceso educativo del nifio
y el rol del docente. Freinet?! por ejemplo, hace menciéon en su teoria que el nifio
aprende mediante la experimentacion, a través de ésta, construye sus propios
conocimientos ofreciéndole la posibilidad de tomar la iniciativa para ser nifos mas

auténomos y asi enfrentarse a las necesidades de su vida diaria.

El docente en el juego forma parte importante del desarrollo del nifio, debido a que no
solo se tiene la responsabilidad impartir conocimientos, si no de guiar de qué forma se

van a desarrollar las habilidades necesarias para poder enfrentarse a la vida.

Piaget?? sefiala al docente como guia para la construccion de nuevos conocimientos,

a través de actividades guiadas, pero no dirigidas, para fomentar la creatividad, de esta

manera sera una herramienta para construir su propio aprendizaje.

21 Unidn de Universidades de América Latina y el Caribe. La pedagogia Freinet como alternativa al método
tradicional de la ensefianza de las Ciencias. Revista de curriculum y formacién del profesorado Vol.21, N24
(septiembre-diciembre, 2017). Pag. 366.

22 Rodriguez Arocho, Wanda C. El Legado de Vygotsky v de Piaget a la Educacidn. Revista Latinoamericana de
Psicologia vol. 31, nium. 3, Bogota, Fundacion Universitaria Konrad Lorenz, 1999. Pag. 479.
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2.1.2. El conteo concepto y caracteristicas.

Contar es un proceso de abstraccion que nos lleva a otorgar un numero cardinal como

representativo de un conjunto.?

El conteo es una herramienta fundamental para desarrollar conexiones matematicas
en su vida cotidiana, dicho con otras palabras, el contar es determinar qué cantidad

hay en un conjunto o coleccion de objetos respetando el orden de estos.

El nifio al entrar al jardin de nifios desarrolla su capacidad creadora, la labor docente
es potencializar o estimular su creatividad, asi de esta manera el podra adquirir nuevos

aprendizajes y los pondra en practica en su vida cotidiana.

En la educacion preescolar las matematicas es un gran desafio, pues no solo es
aprender las reglas que esto conlleva, si no que a su vez pongan en practica la
resolucion de problemas, el conteo, la seriacion de numeros, las habilidades

matematicas para su vida cotidiana.

En la edad preescolar es necesario conocer la etapa de desarrollo y estilo de
aprendizaje de cada alumno, de esta manera la docente podra planear situaciones que

de acuerdo con las necesidades del grupo.

Irma Fuenlabrada?* menciona la importancia del pensamiento matematico en la

educacion preescolar, mismo que los alumnos deben desarrollar para adquirir

B Wikipedia.
2% |rma Fuenlabrada. é¢Hasta el 1007?... iNo! ¢Y las cuentas?... jTampoco! Entonces ¢Qué?, México, Secretaria de
Educacion Publica, 2009. Pag. 13.
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conocimientos y desarrollen competencias que les permitan continuar con los procesos

de resolucion de problemas basicos.?®

En 1978 Gelman y Gallistel enunciaron cinco principios de conteo que han de seguir y

asimilar los pequefios hasta llegar a contar correctamente.?6

Los cinco procesos matematicos a los que hacen referencia son:

Principio de orden estable: Este principio se refiere a contar y repetir los
nombres de los numeros en el mismo orden, el orden de una serie numérica
debe ser la m isma

Principio de correspondencia uno a uno: Este principio refiere a que el nifio
cuenta una coleccion haciendo referencia entre el objeto y el numero que le
corresponde en la secuencia numeérica.

Principio de cardinalidad: En este principio el nifio comprende que el ultimo
numero mencionado es el que indica cuantos objetos hay en una coleccion.
Principio de abstraccion: En este principio el nifio logra comprender que el
numero en una serie es independiente de cualquiera de las cualidades de los
objetos que se estan contando; es decir que las reglas para contar una serie de
objetos en la misma, para contar cualquier tipo de objeto.

Principio de irrelevancia del orden: En este principio el orden en el que se
encuentran los elementos de una coleccién no influye para determinar cuantos

objetos tiene la coleccion.

% jdem.

26 Consultado en http://paginaeducativadeprueba.weebly.com/principios-de-conteo.html| 13/05/23.
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21.21. La importancia del Campo Formativo Pensamiento
Matematico en la Edad Preescolar.

Hablar sobre la ensefianza de las matematicas en el nivel preescolar es abordar un
tema por demas complejo y de gran importancia porque en realidad la matematica no
es algo que se deba enseiar al nifio y nifia preescolar, mas bien se trata de un proceso
de construccion individual que tiene como referentes el desarrollo y el cdmo aprende

el nino a esa edad.

Se hafijado la postura en el Tedrico para sustentar la estrategia del trabajo, asi como
su fundamento en el PEP 2004, hablando de la definicion el conteo de en edad

preescolar.

Como ya lo mencionaba anteriormente es de suma importancia que en el conteo logren
adquirir un conocimiento, no retomar lo mismo que ellos ya saben si no partir de ello,
si un nino se sabe una serie numerica al derecho y al revés y nosotros como educador

lo ponemos a repetirlo el ya no mostrara intereés.

Para Piaget?’, el conocimiento matematico es el resultado de un desarrollo interno del
sujeto, fruto de un proceso individual de interiorizaciéon (abstraccion reflexiva) a partir
de acciones realizadas con los objetos. El individuo que accede a las operaciones
formales seria capaz de resolver cualquier tipo de problema, independientemente de

su contenido.

27 Consultado en http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo_0.pdf (24-05-2023).
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El desarrollo de las nociones logico-matematicas, es un proceso que construye el nifio
a partir de las experiencias que le brinda la interaccion con los objetos de su entorno.
Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y comparaciones
estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder clasificarlos,

seriarlos y compararlos.

Desde esta perspectiva, lo importante no es ensefar los diferentes contenidos
matematicos. En mi opinién la funcion docente seria ayudar a desarrollar operaciones
cognitivas basicas de forma que los principios l6gicos-matematicos puedan utilizarse

para codificar todas las actividades.

Desde el punto de vista didactico la idea central de esta teoria aplicada a propuestas
curriculares concretas es la de que las matematicas estan en la realidad, esperando
que el sujeto, a través de sus acciones sobre los objetos, las descubra y las aplique

para codificar cualquier situacion.

La propuesta de Piaget se fundamenta en como el nifio interpreta el mundo a diversas
edades; donde los nifios construyen activamente el conocimiento, se interesan por los
cambios que tienen lugar en la formacién mental de las personas desde su nacimiento

hasta la madurez.

Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes en los nifios desde
edades muy tempranas. Como consecuencia de los procesos de desarrollo y de las

experiencias que viven al interactuar con su entorno, desarrollan nociones numéricas,
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espaciales y temporales que les permiten avanzar en la construccion de nociones

matematicas mas complejas.

Durante la educacion preescolar, las actividades mediante el juego y la resolucion de
problemas contribuyen al uso de los principios del conteo (abstraccion numérica) y de
las técnicas para contar (inicio del razonamiento numérico), de modo que los nifios

logren construir, de manera gradual, el concepto y el significado de numero.

En este proceso es importante también que se inicien en el reconocimiento de los usos
de los numeros en la vida cotidiana; por ejemplo, que empiecen a reconocer que,
ademas de servir para contar, los numeros se utilizan como cdédigo en numeros
telefénicos, en las placas de los autos, en las playeras de los jugadores o como ordinal

para marcar la posicion de un elemento en una serie ordenada.

El PEP 201128, es de gran importancia en la educacion de los nifios debido a que
constituye el pilar del desarrollo integral del nifio porque en ella adquiere y refuerza

habilidades cognitivas, sociales y motrices.

En el perfil de egreso del pan de estudios 2011, se define el tipo de alumnos que se
desea formar durante la escolaridad basica, propone el tipo de ciudadano que requiere

la sociedad, y valorar la eficacia del proceso educativo.

Se pretende que el alumno muestre ciertos rasgos, donde hace menciéon de que el

alumno debe argumentar, razonar al analizar situaciones, identifica problemas vy

28 SEP Programa de Estudios 2011/ Guia para la Educadora 2011. México, Secretaria de Educacion
Publica, 2011. Pag. 124.
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formula preguntas. Estos rasgos son de gran importancia ya que manifestara de forma

paulatina los aprendizajes esperados y el curriculo.

La principal funcion de la matematica es desarrollar el pensamiento légico, interpretar
la realidad y la comprensién de una forma de lenguaje. La direccion a conceptos
matematicos requiere de un largo proceso de abstraccion, del cual en el Jardin de

Nifos se inicia la construccion de nociones basicas.

2.1.3. La Importancia del Sustento Teérico basado en Jean Piaget.

Jean Piaget menciona dos metas sobre la educacioén, al respecto nos dice que:

“La meta principal de la educacion es crear hombres que sean capaces de hacer cosas nuevas,
no simplemente de repetir lo que otras generaciones han hecho; hombres que sean creativos,
inventores y descubridores. La segunda meta de la educacion es la de formar mentes que
sean criticas, que puedan verificar y no aceptar todo lo que se les ofrece”.

Este tedrico divido el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: sensoriomotora, etapa
preoperacional, etapa de las operaciones concretas y etapas de las operaciones
formales, donde cada una representa la transicion a una forma mas compleja y
abstracta de conocer. Segun Piaget, los nifios nacen con una estructura mental muy
basica (genéticamente heredada y evolucionada) sobre la que se basa todo

aprendizaje y conocimiento subsecuentes.
La teoria difiere de otras en varios sentidos:

e Se ocupa del desarrollo cognitivo del nifio, mas que del aprendizaje.
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e Se centra en el desarrollo, en lugar del aprender per se, por lo que no aborda
los procesos de aprendizaje de informacion o comportamientos especificos.

e Propone etapas discretas de desarrollo, marcadas por diferencias cualitativas,
mas que un incremento gradual en el numero y complejidad de

comportamientos, conceptos, ideas, etc.

El objetivo de la teoria es explicar los mecanismos y procesos por los cuales el infante,
y luego el nifio, se desarrolla en un individuo que puede razonar y pensar usando

hipodtesis.

El desarrollo cognitivo es una reorganizacion progresiva de los procesos mentales

como resultado de la maduracion biolégica y la experiencia ambiental.

En la teoria cognitiva del aprendizaje. Este personaje es gestor de la llamada teoria de
la genética (Psicologia genética), la cual a partir de los principios constructivistas nos
plantea que el conocimiento no se adquiere solamente por interiorizacién del entorno

social, sino por parte del sujeto.

El aprendizaje juega un papel muy importante en el campo de la psicologia,
especialmente aquello que tiene mas relacion con el aprendizaje escolar. Hay muchas
teorias que se refieren al aprendizaje humano. Estas aseveraciones pertenecen a

corrientes, escuelas o teorias psicolégicas diferentes.

Los nifios construyen una comprension del mundo que les rodea, y luego experimentan

discrepancias entre lo que ya saben y lo que descubren en su entorno.
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Hay tres componentes basicos de la teoria cognitiva:

e FEtapas del Desarrollo Cognitivo: (Sensoriomotor, Preoperacional, Operacional
concreta, Operacional formal)

e Esquemas (Bloques constructivos del conocimiento).

e Procesos de adaptacion que permiten la transicion de una etapa a otra

(equilibrio, asimilacion y acomodacién).

Es importante el desarrollo cognitivo de los nifios avanza a través de una secuencia
de cuatro estadios o grandes periodos criticos, cada uno de los cuales esta marcado

por cambios en como los nifios conciben el mundo.

Gran parte de la teoria de Piaget se basa en la observacion por lo cual plantea una

acerca del desarrollo intelectual en las que incluyo cuatro etapas diferenciadas:

e Etapa sensoriomotora: la cual abarca desde el nacimiento hasta los 2 anos.

e Etapa preoperacional: desde los 2 afos hasta los 7 afios aproximadamente.

o Etapa operaciones concretas: de 7 a 11 afos aproximadamente y

e FEtapa operaciones formales: que comienza en la adolescencia y se extiende

hasta la edad adulta.

Etapa Sensoriomotora o Sensorio-motriz. Esta etapa tiene lugar entre el nacimiento
hasta los dos anos aproximadamente o hasta cuando se inicia el desarrollo del
lenguaje funcional, o sea cuando los nifios comienzan a comprender mejor la

informacion que perciben con sus sentidos y expresarla en frases simples.

35



En este punto del desarrollo, la inteligencia de un nifio consiste basicamente, en

exploraciones motoras y sensoriales basicas del mundo.

Se creia que, en el desarrollo de la permanencia del objeto o la constancia de los
objetos, o sea, el entendimiento de que los objetos continuan existiendo incluso
cuando no pueden ser vistos, es el elemento mas importante en este periodo de

desarrollo.

Etapa Preoperacional. En esta etapa, los nifios aprenden a través del juego de
imitacion, sin embargo, tienen un pensamiento egocéntrico y dificultades para
comprender el punto de vista de otras personas. También a menudo luchan con la

comprension de la permanencia de objeto.

Etapa de las Operaciones Concretas. Los nifios en este periodo del desarrollo
empiezan a pensar de forma mas légica, sin embargo, su pensamiento aun puede ser

muy rigido.

Suelen tener limitaciones con los conceptos abstractos e hipotéticos. En esta fase, los
nifos empiezan a ser menos egocéntricos y son capaces de pensar, sentir y ponerse

en el lugar de otras personas.

Los nifios en la etapa operativa concreta también empiezan a entender que sus
pensamientos son solamente para ellos y que no todo el mundo necesariamente

comparte sus pensamientos, sentimientos y opiniones.
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Etapa de las operaciones formales. Esta es la etapa final descrita por la teoria de
Piaget e implica un aumento en la logica, la capacidad de utilizar el razonamiento

deductivo y una comprension de las ideas abstractas.

En esta etapa, las personas son capaces de distinguir multiples soluciones potenciales

a los problemas y pensar mas cientificamente sobre el mundo que les rodea.

ESTADIO EDAD CARACTERISTICAS
[nteligencia 0-2 |Conductasreflejas. Conceptos de permanenciadel
Sensomotriz objclo .\(mipulacién de objetos Egocemrismo

Nocion de tiempo y espacio. Surgimiento de la

funcion simbolica

Pre-operaciones 2-7 |[Surgimiento del pensamiento conceptual y del

lenguaje. Influjo de percepciones inmediatas y de la
intwicion. Lenguaje egocéntrico y gradual evolucion haciala
socializacion. Avance en lasolucion de problemas

Operaciones 7-11 JActividades mentales con apoyos concretos
Concretas Manifestaciones de categorias conceptuales y
jerdrquicas, seriacion. Progreso en la socializacion
Operaciones 11+ 15 JActividades mentales con abstraceitn ¢ hipotesis
Formales Logica combinatoria. Solucion de problemas através

del racionamiento proposicional

29Cuadro comparativo de las etapas de Piaget
Es importante sefialar que el Autor no consider6 el desarrollo cognitivo de los nifios
como un proceso cuantitativo; Es decir, los nifios no s6lo agregan mas informacion a
sus conocimientos existentes a medida que maduran, sino por el contrario, Piaget
sugiri6 que hay un cambio cualitativo en cémo los nifios piensan a medida que

gradualmente avanzan a través de estas cuatro etapas.

2 Consultado en http://www.imagui.com/a/tabla-de-los-estadios-de-piaget-TX8ao09XkM (13/0523).
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También es relevante comprender los procesos que ocurren durante el desarrollo
cognitivo, es importante primero examinar algunos de los ideas y conceptos

importantes introducidos.

Los siguientes son algunos de los factores que influyen en como los nifios aprenden y

se desarrollan:

Esquemas. Un esquema describe las acciones mentales y fisicas involucradas en la
comprension y el conocimiento. Los esquemas son categorias de conocimiento que

nos ayudan a interpretar y entender el mundo.

Segun Piaget, un esquema incluye tanto una categoria de conocimiento como el
proceso de obtencidn de ese conocimiento. A medida que pasan las experiencias, esta
nueva informacion se utiliza para modificar, afiadir o modificar esquemas previamente

existentes.

Por ejemplo, un nifio puede tener un esquema a cerca de un tipo de animal, como un

perro.

Si la unica experiencia del nifio ha sido con perros pequefios, un nifo puede creer que

todos los perros son pequenfios, peludos y tienen cuatro patas.

Supongamos entonces que el nifio encuentra un enorme perro, el nifio recibira esta
nueva informacion, modificando el esquema previamente existente para incluir estas

nuevas observaciones.
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Asimilacion. El proceso de incorporar nueva informacién a nuestros esquemas ya
existentes se conoce como asimilacion. Este proceso es algo subjetivo porque
tendemos a modificar las experiencias y la informacion ligeramente para que encajen

con nuestras creencias preexistentes.

Teniendo en cuenta el ejemplo anterior, ver a un perro y etiquetarlo «perro» es un caso

de asimilar al animal en el esquema “perro” del nifio.

Acomodacion. Otro proceso importante de la adaptacién consiste en cambiar o alterar
nuestros esquemas existentes a la luz de la nueva informacion, lo cual es conocido

como acomodacion.

La acomodacion implica la modificacion de esquemas existentes, o ideas, como
resultado de nueva informacion o nuevas experiencias. También se pueden desarrollar

nuevos esquemas durante este proceso.

Equilibrio. El Autor creia que todos los nifios tratan de encontrar un equilibrio entre la
asimilacion y la acomodacion, lo cual se logra a través de un mecanismo que él

denomind equilibrio.

En la medida en la cual los nifios van progresando a través de las diferentes etapas
del desarrollo cognitivo, es importante mantener un equilibrio entre la aplicacién de
conocimientos previos (asimilacion) y el cambio de comportamiento que implica

adoptar nuevos conocimientos (acomodacion).
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El concepto de equilibrio ayuda a explicar como los nifilos pueden pasar de una etapa

del pensamiento a la siguiente.

De acuerdo con la teoria de Piaget, los nifios no deben aprender ciertos conceptos

hasta que hayan alcanzado la etapa apropiada de desarrollo cognitivo.

Segun el tedrico, la asimilacion y la acomodacion requieren de un aprendiz activo, no
pasivo, porque las habilidades de resolucidén de problemas no pueden ser ensefadas,

deben ser descubiertas.

Dentro del aula, el aprendizaje debe ser centrado en el alumno a través del aprendizaje

activo de descubrimiento.

Siempre que se quiera introducir un nuevo conocimiento hay que tener en cuenta si el
nifo posee una estructura suficiente para que pueda ser asimilado. Por ello, es
interesante que se planteen actividades que, por su dificultad, sean previas o basicas

al nuevo conocimiento que se quiere presentar para ser adquirido.

Encontrar la solucién de un problema es importante para que el nifio se motive mas
por estudiar y trabajar con problemas cada vez mas complejos, por lo que es
recomendable que el maestro guie al nifio para que poco a poco vaya construyendo
estrategias eficaces que resuelvan las situaciones planteadas, asi como el que se
conviertan en una parte del trabajo diario para que el nifio lo valore y comience a

disfrutarlo.
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Es importante que el nifio se vea motivado a realizar actividades légico—-matematicas.
Asi, es bueno aprovechar cualquier centro de interés (un cuento, una cancion) para
que tengan cabida. Estas actividades de por si son motivadoras, porque inciden en los
fundamentos del pensamiento infantil, en sus intereses, pero, aunque es asi, a veces

necesitan ser estimuladas y estimuladoras.

Asi como el trabajo docente sera desarrollar cada uno de los rasgos para lograr el

objetivo planteado.

Esto exige un cambio de mentalidad hacia una concepcion del problema mas amplia,
que le lleve a resolver una de las tareas mas importantes a la que habra de enfrentarse
en su vida profesional: proposicion de problemas adecuados a la edad de los alumnos
y gestidon adecuada del proceso de resolucion que emprendera el alumno ante la

proposicion efectuada.

2.1.4. La Ensenanza del Numero en Tercero de Educacion Preescolar
La ensefianza de numero es la capacidad que tiene el nifio de clasificar y ordenar
objetos de diferente tamafo, color, peso, esto mediante la observacién de las

propiedades de los objetos de su entorno.

El Autor define al nUmero como “... una coleccion de unidades iguales entre si'y, como,

por tanto, una clase cuyas subclases se hacen equivalentes mediante la supresion de
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cualidades; pero es también al mismo tiempo una serie ordenada y, por tanto, una

seriacion de las relaciones de orden”.30

Este proceso como ya se menciona anteriormente se llega a través de pequefas
comparaciones de objetos se construye a través de un proceso de abstraccion
reflexiva de las relaciones entre los conjuntos que expresan numero. Para Piaget esto

es el resultado de las operaciones légicas como la clasificacion y la seriacién.

El nifio en esta edad empieza a desarrollar su capacidad de clasificacion formando
figuras con los objetos a lo que se denomina clasificacion figural. Luego agrupa objetos
de acuerdo con un criterio, a esta capacidad se ha denominado clasificacion intuitiva
y finalmente, logra formar grupos y subgrupos con los objetos a esta capacidad se

denomina clasificacion légica.

El uso del numero en la edad preescolar esta presente en la vida cotidiana del nifio
desde muy temprana edad, porque forma parte de la cultura que lo rodea y de la cual
forma parte, juego le permiten desarrollar nociones previas, necesarias para la

adquisiciéon del numero.

Desde edades tempranas los nifios adquieren aprendizajes, para satisfacer sus

necesidades y responder a sus intereses, estos aprendizajes son adquiridos

30)osé Luis Cortina, Jesica Pefia. Nociones numéricas de alumnos mexicanos de tercero de Preescolar. Revista
Educacion Matematica, vol. 30, nim. 3, diciembre de 2018. P4g. 108.

Influencia de Piaget en el estudio moral. Revista latinoamericana de Psicologia 1998 Volumen 30 2223-232
https://www.redalyc.org/pdf/805/80530202.pdf (13/05/23)
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informalmente, ya lo adquieren fuera de la escuela. ero les permiten lograr resolver

situaciones que conllevan las operaciones aritméticas basicas.

Es importante que en esta edad los nifios empiecen a desarrollar el uso de los numeros
en su vida cotidiana, por ejemplo: el uso de cédigos (numero en los teléfonos, numero
de casas, etc.) o bien la cardinalidad (marcar la posicion de un elemento en una serie

ordenada).

Mediante estos conocimientos el nifio construye informacion de que el numero tiene
diferentes funciones, es tarea de la escuela sistematizar los conocimientos que poseen

los nifios, con el fin de crear aprendizajes significativos.

Para la construccion de nuevos conocimientos en los nifios, el docente debe planificar
y desarrollar actividades que propicien el uso del numero en contextos variados, en
donde destaquen los aspectos matematicos que se puedan ser aprovechados para

orientar al nifio en la comprension de la nocion del numero.

En este sentido cabe sefialar que el rol del docente como facilitador y mediador de
aprendizaje, es de gran ayuda si sabe propiciar al nifio material y el contexto adecuado

que lo ayude a construir los conceptos l6gicos y matematicos.

Es importante que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos basicos
y de acuerdo con sus estructuras utilice los diversos conocimientos que ha adquirido

a lo largo de su desarrollo.
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22. (ES IMPORTANTE RELACIONAR LA TEORIA CON EL
DESARROLLO DE LA PRACTICA?

Es de suma importancia, conocer el tipo de metodologias, asi como de la misma
menara conocer cada uno de los procesos fisicos, cognitivos y emocionales de los
nifos en edad preescolar con los cuales se esta trabajando, sin olvidar conocer su
contexto social en cuela se desarrolla para poder realizar un diagnostico detallado de

cada alumno y partir de sus saberes previos.

Para la realizacién de una clase es importante que se disefie una planeacion, en ella
se marcara el objetivo de la clase y el aprendizaje que deberan potenciar los alumnos,
cabe sefialar que al disenar la planificacion se debe tomar en cuenta los elementos
que lleva como: Objetivo, Aprendizaje esperado, Situacidon didactica con un inicio,
desarrollo y cierre, tiempo estimado para su realizacion, recursos didacticos y la

evaluacion formativa a través de una rubrica.

Con lo anterior se logra una intervencion estructurada que le permita al docente no
solo llevar una secuencia de lo que pretende que los alumnos aprendan, sino brindar
a los alumnos actividades que lo lleven a construir su aprendizaje, observar las

habilidades de cada uno, ser guia y atender la diversidad y necesidades de cada uno.

Sin olvidar que cada uno de los niflos en esta edad tienen estilos de aprendizajes
diferentes, debido a esto el docente adecuara las actividades ludicas acorde a las

necesidades de aprendizajes de cada nifio.

Cuando se habla de resolucion de problemas es el uso de las matematicas en edad

preescolar, en tanto que es importante mencionar que hay que brindar a los alumnos
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situaciones didacticas y juegos que le permitan potenciar el razonamiento, la
observacion y el analisis, y con ello, puedan aplicar en su vida cotidiana la solucion a

diversas situaciones de esta asignatura.

En la etapa preescolar, las situaciones didacticas que deben desarrollar los alumnos
podran ser a través de juego siendo el objetivo principal la resolucion de problemas,
esto también llevara al alumno al uso del numero, los principios de conteo (abstraccion
numeérica) y técnicas para realizar conteo (razonamiento numérico) en tanto que de

forma gradual construira el concepto, significado y uso de los numeros.

Por otro lado, se requiere tomar en cuenta cada una de las diferentes teorias sobre la
educacion, y el desarrollo de nifio en esta edad, ya que son un arma importante para
el trabajo docente, estas serviran para dar un enfoque mas preciso en su proceso de

ensefanza- aprendizaje de los nifios.

En la practica docente la resolucion de problemas es importante tomar en cuenta la
teoria, como docente es importante reconocer en que procesos de conteo se
encuentran los alumnos, para poder realizar distintas estrategias para favorecer un

aprendizaje.

Es de gran importancia que los docentes estén documentados continuamente para
reorientar nuestras acciones en el proceso de ensefianza aprendizaje de las

matematicas.

A partir de esto, se disefaran situaciones de aprendizajes que propicien el desarrollo

del pensamiento matematico, basadas en la resolucion de problemas comprensibles
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de acuerdo con sus intereses y nivele cognitivo en el que se encuentren; permitir
movilizar sus capacidades al asumir el reto intelectual de comunicar sus
razonamientos e identificar las dificultades que presentan durante este proceso y
desarrollar nuevos aprendizajes generando en ellos sentimientos de confianza al
reconocer sus capacidades para superar y enfrentar nuevos retos. Apoyandonos de
distintos recursos bibliograficos como: Desafios Matematicos, Ficheros SEP, y

planeaciones didacticas.

2.3. ¢LOS DOCENTES DEL CENTRO DE TRABAJO AL CUAL SE
PERTENECE, LLEVAN A CABO SU PRACTICA EDUCATIVA EN EL
AULA BAJO CONCEPTOS TEORICOS?

Lamentablemente falta por interiorizar los conocimientos, debido a que sélo se hace
de manera mecanica sin tener un aprendizaje significativo para los nifios, no se
respetan los procesos de cada uno de los alumnos. Por ende, hace falta reconocer la
importancia de la teoria, ya que esto cambia la manera de ensefiar, si esto se
compaginara haria el trabajo de ensefanza mas enriquecedor para el docente y el
nifo, por lo cual los aprendizajes esperados se consolidarian de mejor manera en el
nifio. Cabe mencionar que cuando los aprendizajes son consolidados, existe el analisis
y el conocimiento lo llevan a la practica de una manera vivencial sin presentar ninguna

dificultad.

Aproximar a los nifios de edad prescolar al pensamiento matematico, representa un
reto para la docente, ya que demanda a experimentar con practicas que le permitan

en los niflos poner en juego sus conocimientos y capacidades, al verse implicito la
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resolucion de problemas en lo cual aparece el uso del numero inmediatamente en su

vida cotidiana el cual los llevara a la elaboracién de aprendizajes significativos.

Es importante que los docentes acepten nuevos retos que les permitan desarrollar en
los alumnos nuevos aprendizajes y oportunidades que sean favorables para su
aprendizaje, basados en programas y materiales de apoyo para el estudio
(relacionados con las caracteristicas de desarrollo de los nifios, las competencias a
favorecer acorde a su edad en cada uno de los campos formativos), donde se dé la
apertura de a la reflexion de su practica docente y el intercambio de ideas y

experiencias en colectivo docente.

En ocasiones la falta de conocimientos y actualizacién por parte de los docentes es
una barrera que n o permite avanzar de una mejor manera, e€s necesario hacer una

transformacioén en el sistema educativo para elevar la calidad educativa en el pais.

Los criterios que se deberian tomar para crear una educacion de calidad, seria mayor
capacitaciéon a los docentes, la implementacion de nuevos programas de estudio, los
enfoques pedagogicos, disefio de estrategias y métodos de ensefianza y recursos
didacticos que favorezcan el proceso de ensefianza aprendizaje de los alumnos de

nuestro pais.

Con esta propuesta se pretende crear en los nifios un pensamiento matematico, y que

se tome como una herramienta eficaz para el conteo.
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CAPITULO 3. UNA PROPUESTA DE SOLUCION AL
PROBLEMA

3.1. TITULO DE LA PROPUESTA

Juego para aprender a contar

3.2. JUSTIFICACION PARA LLEVAR A CABO LA PROPUESTA
Es importante mencionar que en el presente trabajo se diseid una posible solucién a
la problematica mencionada y en la cual se observa la falta de estrategias para

promover el conteo en los nifios de Preescolar lll.

Es por esta razon, que es importante identificar y reconocer en que procesos de conteo
se encuentran los alumnos, para poder realizar distintas estrategias para favorecer un

aprendizaje con sentido.

En esta propuesta, se considera importante que los nifios se involucren en las diversas
situaciones donde cada uno esta relacionado con su entorno, de esta manera, podran
aplicarla a su vida cotidiana, debido a que el conteo es un procedimiento matematico

que se emplea en todo lo que nos rodea.

Es importante que los nifios aprendan, razonen, jueguen y desarrollen habilidades

matematicas dentro del aula y fuera de ella, con la ayuda del docente creando objetivos



a largo plazo donde, asimismo, el trabajo colaborativo sirva para que el aprendizaje

adquirido les sea util para su vida cotidiana.

A partir del trabajo colaborativo, se disefaran situaciones de aprendizajes que
propicien el desarrollo del pensamiento matematico, basadas en el conteo,
comprensibles de acuerdo a sus intereses y nivele cognitivo en el que se encuentren.
Permitiendo movilizar sus capacidades al asumir el reto intelectual de comunicar sus
razonamientos e identificar las dificultades que presentan durante este proceso y
desarrollar nuevos aprendizajes, generando en ellos sentimientos de confianza al

reconocer sus capacidades para superar y enfrentar nuevos retos.

En cuanto a esta propuesta, es importante dar a conocer a los docentes y alumnos las
actividades a desarrollar de una manera adelantada para que los conozcan y
mencionar cada uno de ellos los cuales seran: Desafios Matematicos, Ficheros SEP,
y planeaciones didacticas, creando asi un ambiente de aprendizaje de confianza y

participacion.

Es importante que cada una de las planeaciones contengan especificamente las
actividades a realizar, para llevar un registro de cada aplicacién de las mismas en
donde los alumnos y docentes desarrollen las actividades dentro del aula, de esta

manera, se podra llevar a cabo un registro para medir los avances de los alumnos.

Es de suma importancia que:

e El alumno conozca las actividades.

e Se presente el material adecuado para realizar las actividades.
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e Desarrolle satisfactoriamente las actividades, para alcanzar los objetivos
planteados.
e Con acciones concretas y especificas, las planeaciones se entiendan y puedan

ser aplicables.

En dicha propuesta, se tomara el juego como una herramienta fundamental en el
aprendizaje, para que se desarrollen habilidades de razonamiento y competencias en

los alumnos de Preescolar lll.

3.3. ¢A QUIENES FAVORECE LA IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA?

A los nifios de Preescolar Il del Jardin de Nifios “Keiko “, de la Alcaldia Alvaro
Obregdn, Ciudad de México.
3.4. LOS CRITERIOS ESPECIFICOS QUE AVALAN LA

IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA EN LA ESCUELA O EN LA
ZONA ESCOLAR

Con el consentimiento de la Direccion del Jardin de Nifios “Keiko”, se implementara
dicha propuesta a los nifios Preescolar Ill con edades de 5 a 6 afios, en un horario de
8:00 am a 2:00 pm, asimismo, se cuenta con el apoyo de personal, espacios fisicos de

la escuela y los materiales didacticos para realizar las actividades correspondientes.

En la institucidn se cuenta con diversas areas en las que se pueden realizar las

actividades las cuales son: el patio y el salén de clases.
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Las sesiones se realizaran dos veces por semana. Cada sesién llevara diversas
dinamicas las cuales seran en binas, en equipo o bien de manera individual, cada

actividad tendra una duracién de 30 min. aproximadamente.

El material que sea requerido, lo proporcionara direccidon o bien las docentes lo

realizaran con anticipacion segun sea la actividad.

3.5. LA PROPUESTA

La propuesta hace mencion a la importancia que tiene el conteo en desarrollo de los
ninos, mediante diversas actividades para el mejoramiento del conteo en el

pensamiento matematicos.

Las actividades implementadas en esta propuesta estan basadas en la busqueda de
resultados, cada una con diversas dinamicas las cuales estaran dirigidas por el

docente dentro de la institucion.

La propuesta consta de 10 sesiones cuyo principal objetivo es desarrollar en el nifio

de Preescolar el pensamiento reflexivo y analitico.

3.5.1. Titulo de la propuesta

Juego para aprender a contar

3.5.2. Objetivo General

Apoyar para que los nifios de Preescolar 1l del Jardin de Nifios “Keiko”, fomentar la
comprension y aplicacion de los principios de conteo como preparacién para las
matematicas
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3.5.3. Alcance de la Propuesta

El alcance de la presente propuesta esta dirigido a los alumnos de Preescolar Il

3.5.4. Temas Centrales que constituyen la Propuesta

Las situaciones de aprendizaje son objetivos que se crean en el aula para fomentar un

aprendizaje, a través de diversas actividades y tareas que nos permitiran adquirir

nuevas habilidades.3!

Los Temas, se mencionan con anterioridad en las caracteristicas del disefio de la

propuesta.

Los temas de cada sesion se presentan a continuacion:

1.

Vamos de pesca

Los dados

Azul hacia adelante Rojo hacia atras
Contando galletas

Los puntos del domino

El basta de los numeros

Los puntos de la sandia

Bingo

Contando botones,

31 Consultado en https://isaacguerrerop.com/situaciones-de-aprendizaje/ (30-05-2023)
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10.Memorama de numeros.

Como muestra de la planeacién de las sesiones, se muestra un ejemplo de la primera

sesion:

Campo de formacion Organizador Organizador Aprendizajes
académical/area de desarrollo curricular 1 curricular 2 esperados
personal y social

Pensamiento matematico Cuenta colecciones no

Numero, Numero mayores a 20 elementos
algebra 'y
variacion

Actividades que constituyen la situacion didactica “Basta de nimeros”

Se cuestionara a los nifios con la pregunta ¢ Quién conoce los numeros? ¢4 para
qué nos sirven los numeros? motivando a que compartan sus respuestas y
expresen sus saberes previos.

Se les mostraran tarjetas grandes con los numeros del 1 al 20, para que los
identifiquen y reconozcan los niumeros

Inicio

Con las tarjetas revueltas, hacia abajo y tapando el numero para que el nifio
no las vea, iran pasando una a una dira "basta..." cuando quiera que pare;
usted mostrara la tarjeta que selecciond y debera identificar el niumero que
indique.

Desarrollo

Si logra saber cual es el numero, contara la cantidad de objetos que indica la
tarjeta y los colocara en el recipiente vacio, al final podra contarlos para ver
cuantos recolecté. Repetir el juego cuantas veces lo considere necesario.

Cierre

3.5.5. Caracteristicas del diseno: sesiones de clase o médulos de
trabajo

De acuerdo con los apartados anteriores, este plan de ensefianza-aprendizaje en la
modalidad de situaciones didacticas, se desarrolla en 10 sesiones, cada una con sus

objetivos planteados.
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En los diferentes apartados, se disefian diversas estrategias mediante el juego para
favorecer los diversos aprendizajes en los niflos de Preescolar lll; posteriormente, se
toman diferentes enfoques de los tedricos y los programas de Nivel Preescolar, lo cual,
permite realizar un analisis de las caracteristicas de los nifios de Preescolar Ill donde

se pretende que desarrollen habilidades matematicas para su vida cotidiana.

En las situaciones didacticas se pretende que los alumnos:

> Desarrollen y adquieran el concepto de numero en todos sus procesos

> Utilicen un lenguaje convencional adecuado y entendible para expresarse

> Adquieran y construyan nuevos aprendizajes que le sirvan para su vida
cotidiana.

> Identifiquen y reconozcan el concepto de numero.

3.5.6. ;Qué se necesita para aplicar la propuesta?

Para la realizacion de la siguiente propuesta se requiere de la autorizacién de la
directora para poder llevar a cabo el taller con los alumnos, asi como hacer uso de los

espacios.

Al igual, se pretende realizar situaciones que den dar lugar a la manipulacién de dichos
objetos y asi el aprendizaje sea mas entendible, el material debe ser utilizado tal cual

y los problemas que se les daran, deben tener concordancia con lo que viven a diario.
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3.6. MECANISMO DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO EN EL
DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Las diferentes estrategias que se implementaron con alumnos de Preescolar I, fueron
basadas en de la prioridad minima la mejora de los aprendizajes (lenguaje y
comunicacion, pensamiento matematico), para fortalecer la mejora de los aprendizajes

de los alumnos.

Al realizarse cada una de las actividades se realizara un registro de evaluacion en la
cual cada uno de los alumnos tendra la oportunidad de resolver las problematicas
presentadas de manera individual para poder observar la consolidacion de cada uno

de los alumnos.

En cada una de las actividades se les dara a los alumnos la oportunidad de poner en
juegos sus conocimientos y habilidades mediante el trabajo colaborativo y

argumentando sus procesos.

Se tomara en cuenta algunos instrumentos de evaluacion, recordando que para la
implementacion de dicha propuesta y en mi experiencia docente la evaluacion es de
suma importancia, con esta herramienta permite al docente analizar y observar los

avances de los procesos y los aprendizajes adquiridos de cada uno de los alumnos.
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3.7. RESULTADOS ESPERADOS CON LA IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

Se pretende que los alumnos apliquen diversas estrategias de conteo para aplicarla

en sus diferentes entornos.

Al enfrentar nuevos retos, los alumnos lograran organizar y fortalecer el trabajo en
equipos, haciendo de esto situaciones innovadoras para la construccion de

aprendizajes los cuales podran implementar en su vida cotidiana.
Su lenguaje sera mas claro y conciso a la hora de realizar las actividades.

Cada una de las diferentes competencias que se desarrollaran en las estrategias,
ampliaran el panorama de los avances que el grupo en general mostrara durante la
ejecucion de las mismas, los alumnos tendran la oportunidad de poner en juegos sus
conocimientos y habilidades mediante el trabajo colaborativo y argumentando sus
procesos, y asi es como ellos obtendran el éxito al trabajar con estas situaciones de

aprendizaje.
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CONCLUSIONES

Después de haber realizado las revisiones y analisis pertinentes, se alcanzaron las

siguientes Conclusiones:

El desarrollo del pensamiento I6gico-matematico desde edades tempranas es
de suma importancia; se debe desarrollar para tener una mejor aplicacién de

conocimientos en su vida cotidiana.

El pensamiento matematico en nivel Preescolar es de gran importancia como
un proceso de construccion individual que tiene como referentes el desarrollo y
el como aprende y que es lo que aplica de una manera eficaz en su vida

cotidiana.

Para lograr un aprendizaje significativo, se considera importante la manera en
que el docente desarrolla el interés por asumir nuevos retos que les permitan
desarrollar habilidades y capacidades, relacionadas con el pensamiento

matematico.

Para la adquisicién de nuevos aprendizajes es importante tomar en cuentas el

proceso de cada nifio, de esta manera se desarrollaran segun su madurez y la

etapa en la que se encuentren, recordando que cada uno es diferente.
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