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INTRODUCCION

En el presente documento, se describe el proceso de una investigacion disefio
y aplicacién del Taller exploradores de letras dirigido a alumnos de segundo grado de
preescolar para favorecer interés en diversas practicas sociales del lenguaje, para
atender a una necesidad educativa siguiendo el modelo de Barraza, la cual se
identifico en el Jardin de Nifios José Clemente Orozco en segundo grado.

El desarrollo del proyecto se realizé con el acompafamiento y seguimiento de
Seminario de tesis | y Seminario de tesis I, y se llevé a cabo también durante la
prestacion del servicio social comprendido entre el 29 de agosto de 2022 al 22 de
marzo de 2023. Estos espacios formativos permitieron consolidar un conocimiento
profundo, integrado y contextualizado sobre un tema de relevancia orientado a la
formacion académico — profesional, facilitando la construccién de un marco tedrico
solido que sustentara el trabajo recepcional.

La elaboracion del proyecto se realiz6 con el modelo propuesto por Barraza
Macias Arturo (2013), en su obra ¢Como elaborar proyectos de innovacion
educativa?, quien plantea que todo proyecto debe iniciarse con la identificacién de un
problema. Este diagnéstico inicial da paso a un proceso estructurado que incluye la
delimitacién del problema, la aplicacion de diversas técnicas para la recoleccion y
analisis de informacién y, finalmente el disefio de propuestas innovadoras que
ofrezcan soluciones pertinentes y viables para el contexto educativo.

Las acciones se enmarcan en la corriente pedagogica del constructivismo, la
cual concibe al estudiante protagonista de su propio conocimiento, esta perspectiva
promueve experiencias significativas que integran aspectos cognitivos, sociales y
emocionales. En este enfoque el papel del pedagogo es decisivo, ya que actia como
agente de cambio encargado de promover e implementar innovaciones que mejoren
el entorno escolar y el proceso de aprendizaje, particularmente en la educacion
preescolar, ofreciendo un ambiente educativo, estimulante y efectivo.

Durante el proceso metodoldgico del proyecto se identificd una dificultad en el
desarrollo de la lectoescritura. Para mejorar esta situacion, se retomaron aspectos de
la corriente pedagogica del constructivismo desde la perspectiva de Vygotsky (1978),

lo cual dio origen al disefio del taller exploradores de letras. Su objetivo general es
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Propiciar la adquisicion de la lectoescritura en los nifios, a través del juego para el
desarrollo de sus practicas sociales del lenguaje ampliando sus expresiones
emocionales y escritas. Para complementar y concretar este objetivo se establecieron
tres objetivos particulares que guiaron cada una de las actividades establecidas dentro
del proyecto. Las actividades desarrolladas dentro del taller, se sustentaron a travées
del juego, considerado como un medio de aprendizaje ya que despierta el interés y la
motivacion de los nifios, creando un ambiente favorable para desarrollar sus
habilidades linguisticas.

Este proyecto se disefié con los principios establecidos en los planes y
programas de Estudio de Aprendizajes Clave para la Educacion Preescolar 2017,
donde se reconoce la importancia de la expresion oral y otras formas de comunicacion,
como lo son la lectura y la escritura. Cabe sefialar que la escritura no se limita
Unicamente a la produccién de textos, sino que también abarca el dibujo, los gestos y
el movimiento, los cuales son precursores fundamentales en la adquisicion del
lenguaje. Es importante destacar que las practicas sociales del lenguaje buscan que
el niflo desarrolle su capacidad de expresarse oralmente y se integre a la cultura
escrita.

Desde un enfoque humanista y constructivista, la metodologia empleada se
basa en la teoria de Vygotsky (1978), quien resalta el papel de la zona de desarrollo
préximo para propiciar el aprendizaje de la escritura. Asimismo, destaca el valor del
juego como una pieza clave en el desarrollo de la comunicacion y la interaccion social
de los nifos.

El contenido de este documento, parte de una justificacion basada en razones
personales, sociales, profesionales y disciplinarias, que motivaron la propuesta de
esta innovacion educativa. Continuando con la estructura, se organiza en seis
capitulos. En el capitulo 1 se presenta la metodologia propuesta por Barraza (2013)
para el desarrollo de proyectos de innovacion educativa, describiendo las técnicas e
instrumentos, como lista de cotejo, tablas de invencidon y auto- registros. Estas
herramientas permitieron evaluar y priorizar las preocupaciones tematicas, facilitando
la delimitacion precisa de la situacion problema, ilustrada mediante un esquema de

situaciones y arbol de problemas.



En relacion al capitulo 2, se describe el contexto en dos niveles: macro,
relacionado con el sistema educativo, y micro, correspondiente a la institucion donde
se llevo a cabo la investigacion. Se incluyen aspectos relacionados con la estructura,
organizacion y el personal que integra la comunidad educativa.

El capitulo 3 detalla el andlisis de los sujetos participantes en la investigacion,
a partir de categorias como lo demogréfico, econdmico, educativo y sociocultural. Este
analisis ofrece una vision general del contexto en el que se desarrollan, permite
comprender de manera integral sus caracteristicas, identificar posibles factores que
influyen en sus procesos de aprendizaje y vincularlos con la interpretacién de los
resultados de la investigacion, fortaleciendo la pertinencia y validez de las
conclusiones obtenidas.

Por otro lado, el capitulo 4 aborda las perspectivas tedricas constructivistas,
enfocandose en las posturas de Jean Piaget y Lev Vygotsky sobre el desarrollo del
lenguaje, asi como el modelo de ensefianza que se centra en las actividades ludicas
a nivel preescolar, fundamentales para el desarrollo de conocimientos y competencias
sociales, motoras, cognitivas y emocionales. Estas competencias permiten a los nifios
comprender conceptos abstractos y formar vinculos significativos con los demas.

En el capitulo 5, se describe el disefio del taller Exploradores de letras,
detallando los elementos clave a partir del objetivo general. Se fundamenta la eleccion
de la estrategia didactica, se presentan las actividades disefiadas, el seguimiento y la
evaluacion que permite valorar su implementacion.

Respeto al capitulo 6, muestra los resultados obtenidos durante la
implementacion de las actividades, organizados en tablas y graficas de registros de
progreso que permiten visualizar los avances en cada una de las ocho sesiones.
Continuando, con el apartado de las conclusiones donde se argumenta en que
consistié la innovacion, las limitantes encontradas, los aprendizajes obtenidos y
algunas sugerencias que podrian contribuir en futuras investigaciones e
intervenciones.

Finalmente, se incluyen las referencias que respaldan esta investigacion, con
el propdsito de sustentar tedrica y metodolégicamente cada una de las decisiones y

analisis realizados a lo largo del proyecto. Como cierre, se incorporan los anexos, los
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cuales presentan los registros de apoyo utilizados durante el desarrollo de la
investigacion, asi como evidencias de las actividades llevadas a cabo por los alumnos.

En conjunto, esta estructura demuestra que el proyecto de innovacion
pedagdgica no solo busca responder a una necesidad identificada, sino que también
aporta en el disefio de herramientas pedagdgicas, donde el juego se convierta en un
puente hacia el aprendizaje y propicie la lectoescritura en nifios de nivel preescolar en

diferentes centros educativos.



JUSTIFICACION

Desarrollar este proyecto de innovacion educativa brinda una oportunidad para
impulsar estrategias que permitan dar solucion a la problematica de la lectoescritura,
considerando que esta constituye una pieza clave del lenguaje y, por ende, de la
comunicaciéon con los demas. Es fundamental comenzar a trabajarla desde el nivel
preescolar, donde los nifios se muestran mas curiosos y adquieren el aprendizaje a
través de experiencias que despiertan su interés y participacion activa. A partir de lo
anterior, el taller explorador de letras se presenta como una estrategia pertinente y
viable de acuerdo a la necesidad identificada, en el nivel preescolar.

De acuerdo con la Secretaria de Educacién Publica (SEP, 2017), "el juego es
una actividad fundamental para el desarrollo de los nifios, ya que les permite explorar,
conocer, expresar, crear y convivir con otros" (p. 22). En este sentido, el juego no solo
es una forma natural de aprendizaje, sino también un medio para desarrollar
habilidades del lenguaje, la comunicacion y la lectoescritura.

Ademas, el mismo documento normativo de la (SEP 2017) sefala que "la
educacion preescolar tiene la finalidad de favorecer el desarrollo integral de los nifios
mediante actividades que despierten su curiosidad, motiven su participacion y
fortalezcan sus aprendizajes significativos" (p. 19). Esto refuerza la importancia de
disefiar propuestas pedagogicas que se adapten a sus intereses y formas de
aprender, como lo hace este proyecto mediante la aplicacion de juegos didacticos
enfocados en la lectoescritura.

En este contexto el taller surge como una estrategia clave para responder a la
situacion problema identificada. Un taller se entiende como una estrategia didactica
que busca que los involucrados aprendan de manera colectiva, propiciando asi la
comunicaciéon con los demas, y permitiendo tanto el aprendizaje como la ensefianza
en distintos escenarios.

Por lo tanto, el taller favorece que los involucrados sean participes de su propio
proceso de aprendizaje, mediante la comunicacion y el trabajo colaborativo. Esto se
relaciona con la afirmacion de Garcia (2008), quien indica que “el entorno de
aprendizaje mas eficaz es aquel que fomenta la colaboracion, la experimentacion y la

investigacion, que favorece el intercambio de ideas e informacién” (p. 116).



En coherencia con ello, la Secretaria de Educacion Publica (SEP, 2017), "el
lenguaje oral y escrito son medios esenciales para el aprendizaje, la expresion y la
comunicacion con otros; son herramientas culturales que favorecen el desarrollo del
pensamiento y la construccion de conocimientos” (p. 35). En este nivel, el desarrollo
del lenguaje debe favorecerse desde una perspectiva integral, considerando tanto lo
oral como lo escrito, ademas la misma (SEP 2017) menciona que "el desarrollo de la
escritura comienza mucho antes del uso convencional de las letras; se inicia con
garabatos, dibujos, trazos y juegos simbdlicos que permiten al nifio expresar sus ideas
y emociones” (p. 36).

Para que un alumno se interese por una materia, el docente no solo debe
explicar los contenidos, sino también disefiar actividades enriquecedoras que le
permitan al estudiante asimilarlos, dominarlos, recrearlos y darles un significado
personal. Como sefiala Maruny (1989), ensefiar no es solo proporcionar informacion,
sino ayudar a aprender, y para lograrlo, el docente necesita conocer bien a sus
alumnos: identificar sus ideas previas, comprender qué son capaces de aprender en
determinado momento, conocer sus estilos de aprendizaje, asi como los motivos
intrinsecos y extrinsecos que los impulsan o desalientan, sus habitos de estudio y las
actitudes o valores que manifiestan frente al aprendizaje de cada tema.

Una de las acciones educativas en la etapa preescolar es el juego. Segun la
(SEP, 2017), "el juego no so6lo es una forma natural de aprendizaje en los nifios, sino
también una actividad indispensable para el desarrollo del lenguaje y el pensamiento”
(p. 22). Esta definicion resalta que el juego constituye una estrategia educativa
esencial, que no solo entretiene, sino que también favorece habilidades cognitivas y
cognitivas fundamentales en la primera infancia.

Por otra parte, Vygotsky (1978) afirma: “en el juego, el nifio siempre se
comporta por encima de su edad promedio, por encima de su conducta diaria” (p. 156).
Este planteamiento complementa la perspectiva de la SEP, ya que sefiala que el juego
permite al niflo superar sus limites habituales, promoviendo un desarrollo cognitivo y
un crecimiento emocional significativo.

En continuidad con estas ideas sobre el juego y su papel en el desarrollo

integral, diversos autores han destacado su relacién con la interaccién social. Como



refuerza Bruner (1997), "el juego permite al nifio ensayar roles sociales, experimentar
con el lenguaje y construir significados que dan sentido al mundo que lo rodea" (p.
36). Esta idea destaca que, a través del juego, los nifios no solo desarrollan
habilidades cognitivas y linguisticas, sino que también exploran y comprenden las
relaciones sociales y culturales de su entorno.

Mientras que Goodman (1986) afirma que "los nifios aprenden a leer y escribir
de manera similar a como aprenden a hablar: a través de la interaccion significativa
con su entorno y mediante practicas sociales auténticas" (p. 6). Este planteamiento
complementa la perspectiva de Bruner, ya que subraya que el aprendizaje también se
produce mediante experiencias significativas y contextos auténticos, vinculando la
teoria con la practica educativa.

El enfoque cualitativo posibilita evaluar el progreso de los nifios en la
familiarizacién y adquisicién de la lectoescritura, mediante instrumentos de progreso
como la lista de cotejo y la rubrica, que permiten valorar los avances de forma
contextualizada y significativa.

En lo personal, este proyecto representa una valiosa oportunidad para abordar
las inquietudes que surgen dentro del aula, profundizar en ellas y tener una percepcion
mas realista del contexto en el que viven los alumnos. Asimismo, permite fomentar
tanto el cuidado personal como el respeto hacia los demas, mediante propuestas
innovadoras que transforman y enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Todo ello con la intencion de despertar en los nifios el interés y la motivacion para
participar en actividades que verdaderamente contribuyan a su desarrollo integral.

Desde la vision social la SEP (2017), la educacién preescolar debe enfocarse
en desarrollar competencias vitales para el aprendizaje continuo a lo largo de la vida,
poniendo especial énfasis en el lenguaje, la expresion y la comunicacion. En este
sentido, el juego tiene relevancia e importancia, ya que permite a los niilos expresar
sus emociones, aprender de forma natural y hacerlo desde un enfoque humanista y
constructivista.

Como profesional, desarrollar esta investigacion y llevar a cabo el disefio y
aplicacion del proyecto representa una forma de compromiso con los nifios y con las

realidades que se viven en el aula. A través de esta propuesta de innovacion educativa



se busca promover la familiarizacion y adquisicion de la lectoescritura a través del
juego para estimular el desarrollo del lenguaje ampliando expresiones visuales,
emocionales y escritas, que muchos nifios enfrentan para iniciarse en el mundo de la
lectoescritura especialmente en educacion preescolar.

Las acciones planteadas se fundamentan tedricamente en las corrientes
pedagogicas del constructivismo, especialmente en los aportes de autores como
Piaget (1973) y Vygotsky (1978), quienes destacan la importancia del juego, la
interaccion social y el aprendizaje activo para la construcciébn de su propio
conocimiento. Con esta perspectiva el papel del educador asume un rol de mediador
gue guia, acompafia y promueve un ambiente estimulante para el desarrollo del
lenguaje.

Implementar un proyecto de innovacion educativa aporta beneficios
disciplinares, desde una vision pedagdgica para los siguientes actores educativos:

e Los nifios: les permite familiarizarse con la lectura y la escritura a través de
experiencias ludicas. Para Ferreiro (1979), el aprendizaje de la lectoescritura,
no se construye repitiendo letras, sino a través de una construccién que les
resulte familiar y tengan sentido para ellos.

e Los docentes: les ofrece nuevas herramientas para abordar el desarrollo del
lenguaje.

e La escuela: permite atender las necesidades que se presentan en el aula,
respetando los planes y programas de estudio vigentes.

Ignorar a estos actores educativos tendria consecuencias negativas como la
dificultad en la adquisicibn de la lectoescritura, desmotivacion y, sobre todo,
problemas para comunicarse con su entorno. AUn mMAas preocupante seria
desaprovechar esta etapa tan receptiva como es el preescolar, que es cuando los
nifios estan mas abiertos al lenguaje y al juego.

Desde esta perspectiva el proyecto parte de una necesidad real y observada
directamente en el contexto escolar. La intervencion se basa en reconocer de manera
concreta las areas donde los nifios pueden recibir mayor apoyo, como su participacion
en clase, su motivacion por las actividades de lenguaje y el desarrollo de habilidades

sociales y comunicativas. A partir de esto, se disefian estrategias que se adaptan a



los interés y necesidades de cada nifio, promoviendo experiencias de aprendizaje mas
significativas y cercanas a su realidad. Asi, el proyecto no solo atiende las
necesidades detectadas, sino que también busca acompafar a los nifios en su
proceso de descubrimiento y crecimiento, fortaleciendo tanto su aprendizaje como la
practica educativa en el aula.

El disefio del taller como estrategia pedagogica se alinea con el modelo de
ensefianza establecido en el programa de estudios 2017, donde se reconoce al
alumno como protagonista de su propio conocimiento. En este enfoque el juego no se
ve como una simple actividad recreativa sino como una herramienta que favorece la
expresion creativa y afectiva de los nifios, haciéndolos protagonistas y constructores
de su propio aprendizaje. Bajo esta perspectiva, Rodriguez (2012, p. 19), considera
que el taller constituye una estrategia eficaz para el estudio del lenguaje en el contexto
educativo.

El modelo de ensefianza, en el que se sustenta esta propuesta de innovacion
pedagdgica se centra en las actividades ludicas dentro del nivel preescolar, ya que
son esenciales para el desarrollo de conocimientos y competencias sociales, motoras,
cognitivas y emocionales. Estas competencias permiten a los nifios comprender

conceptos abstractos y formar vinculos significativos con los demas.

Un aspecto clave de este tipo de actividades es que permite a los nifilos tomar
un rol activo en su aprendizaje, brindandoles la oportunidad de explorar y descubrir su

entorno.

Compartiendo esta vision del juego, la SEP (2004), reconoce que:
el jugar es un impulso natural de las nifias y los nifios y tiene manifestaciones
y funciones multiples. Es una forma de actividad que les permite la expresion
de su energia, de su necesidad de movimiento y puede adquirir formas
complejas que propician el desarrollo de competencias” (p.35).
En este contexto, el juego deja de ser como solo una simple actividad y se transforma
en una pedagogia que respeta la esencia genuina del nifio por aprender.
Desde el enfoque de las practicas sociales del lenguaje, se entiende que el uso

de este no se limita solo a lo oral o escrito. Si no que también forma parte de



interacciones sociales. En este sentido emplear las actividades ludicas, como modelo
de ensefianza, favorece la participacion activa de los nifios en el uso del lenguaje
permitiendo que lo adquieran con un sentido significativo.

Desde esta manera y en relacion a la asignatura de Lengua Materna la SEP
“busca que desarrollen su capacidad de expresarse oralmente y que se integren a la
cultura escrita mediante la apropiacion del sistema convencional de escritura y las
experiencias de leer, interpretar y producir diversos tipos de textos” (SEP, 2017,
p.163).

Es por ello que las practicas sociales del lenguaje son la mejor alternativa para
incrementar la enseflanza del lenguaje incorporando la lengua escrita en la vida social
y académica de los estudiantes.

La evaluacion de las actividades del taller se abord6 desde una perspectiva
cualitativa, enfocada en comprender y acompafar el proceso de aprendizaje de los
nifios. A través de listas de cotejo y rubricas disefiadas para este fin, se registraron
las distintas formas en que los pequefios exploraban el lenguaje y la lectoescritura,
integrando sus emaociones, expresiones y acciones durante las actividades ludicas.
Este enfoque formativo reconoce que evaluar no es un acto final, sino un dialogo
continuo que alimenta el crecimiento personal y académico. Tal como indica la SEP
(2018), en su documento Evaluar con enfoque formativo: la importancia de la
retroalimentacion, ofrecer comentarios claros y oportunos ayuda a los nifios a
comprender sus logros y desafios, fomentando en ellos una actitud positiva hacia el
aprendizaje. De este modo, la retroalimentacion se convierte en un puente que
conecta la experiencia educativa con el desarrollo integral de cada nifio, favoreciendo
un acompafnamiento respetuoso y comprometido con sus procesos unicos.

El taller exploradores de letras brinda a los nifios la oportunidad de fortalecer
su lenguaje y comunicacion, mejorando tanto la expresion oral como la comprension,
mientras estimula su creatividad y pensamiento mediante actividades Iudicas
disefiadas para favorecer la exploracion y el descubrimiento autbnomo. La interaccion
con sus compaferos promueve habilidades sociales, como la cooperacion, la empatia
y el respeto, mientras que la participacion activa desarrolla autonomia y confianza.

Asimismo, las experiencias propuestas incrementan la motivacion y el interés por el
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aprendizaje, al tiempo que preparan habilidades previas necesarias para la
adquisicion futura de la lectoescritura. En este sentido, es importante resaltar que la
adquisicién del lenguaje no solo favorece la capacidad de comunicacion, sino también
la expresion individual. Esta adquisicion se da a través de diversas funciones
fundamentales como lo describe la Asociacion Mundial de Educadores Infantiles
(AMEI, 2010): tales como la denominativa, comunicativa y reguladora. De este modo,
los niflos construyen conocimiento de manera significativa, vinculando lo aprendido
con su entorno y participando en un proceso educativo cercano, estimulante y
enriquecedor.

Siendo importante remarcar que no se pretende que el pequefio de segundo grado de
preescolar lea y escriba al término de este grado, solo es favorecer este proceso de
alfabetizacién. (SEP, 2017 p. 189)
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OBJETIVOS

A traveés del disefio e implementacion del taller, se tiene como objetivo general
Propiciar la adquisicion de la lectoescritura en los nifios, a través del juego para el
desarrollo de sus practicas sociales del lenguaje ampliando sus expresiones
emocionales y escritas. Reconociendo que aprender jugando no solo es posible, sino
esencial en el nivel preescolar. Por lo que se plantean los siguientes objetivos
particulares:

e Promover el reconocimiento de las letras, mediante juegos, que despierten su
curiosidad e interés por el lenguaje escrito

e Desarrollar el lenguaje oral como base para el aprendizaje, apoyandose en el
uso del lenguaje de imagenes y en la expresion de emociones.

e Acompafar el reconocimiento y la escritura del nombre propio, como un
componente clave en el proceso de la adquisicidon del lenguaje escrito.

Cada uno de estos objetivos permite a los nifios acercarse no solo a las letras,
sino a construir vinculos significativos con su entorno, dentro de un ambiente ludico.
Asi las experiencias educativas estimulan la curiosidad por el lenguaje escrito,
desarrollan la expresion oral y comunicacion de ideas, y refuerzan el reconocimiento y
la escritura del nombre propio, en concordancia con el aprendizaje esperado en
segundo grado de preescolar: “representar su nombre y otras palabras comunes, con
recursos propios y con distintos propdésitos, tales como marcar sus producciones,

registrar su asistencia, entre otros” (SEP, 2017, p. 16).

12



CAPITULO 1. COMPRENSION Y DESCRIPCION DEL PROBLEMA
EDUCATIVO QUE SE CONSTRUYO

En este capitulo se abordan las ideas del autor Barraza (2013), sobre la
comprension y construccion del problema de investigacion, la importancia de una
precision metodoldgica y las estrategias que facilitan la recoleccion de informacion de

un proyecto de innovacion educativa.

1.1 :;Quéeslainnovacion educativa?

Para elaborar el proyecto de innovacion educativa Barraza (2013), sefiala que
es un proceso relacionado con la seleccién, organizacion y uso de elementos
relacionados con la gestion institucional, los curriculos o la ensefianza, respondiendo
a necesidades de desarrollo. En la vision de la UNAM, la innovacién consiste en
incorporar nuevas ideas, métodos y herramientas que favorezcan que los estudiantes
aprendan, comprendan y apliquen lo aprendido, lo cual se refleja en el Plan de
Desarrollo Institucional 2015 — 2019 y en las acciones de la CODEIC (Coordinacién
de Desarrollo Educativo e Innovacion Curricular) (Sanchez Mendiola & Escamilla de
los Santos, 2018).

Siguiendo la metodologia de Barraza (2013), El enfoque critico progresista de la

innovacion educativa que propone el autor, sustenta las siguientes ideas fuerza:

e Lainnovacion educativa como proceso, surge de los problemas que surgen en
la practica profesional de los agentes innovadores y tienden a encontrar

soluciones, por lo que define; resolucién de problemas.

e La gestion de dichos proyectos, debe guiarse en un estilo democrético y
participativo, creando una relacion horizontal entre el conocimiento y el
crecimiento personal, por lo tanto, se denomina; principio de gestion

democratica.

e La innovacion es experiencia, que cobra sentido en la misma practica

profesional. Definiéndose como un principio de experiencia personal.
e La innovacién nunca ocurre sola sino en conjunto, basada en el principio de
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cooperacion.

e Una buena innovacién se define como un principio de integridad que incluye
elementos en el proceso educativo y asi contribuye al desarrollo de la

educacion.

e El sistema de innovacion sigue una direccién de arriba/ abajo, en la que las
propuestas externas sin intervencion de los profesionales poco llega afectar en

su préctica cotidiana. identificandose como principio de direccion.

e Las propuestas de accién, se presentan como hipétesis, ya que no se pueden
establecer con certeza durante el proceso, identificAndose como principio de

caracter.

¢ En un sistema descentralizado se deja mas iniciativa a las personas, mientras
que, en los centralizados, se limita las innovaciones por parte del sistema
educativo. Esto se llama el principio de descentralizacién. Se deben considerar
los diversos tipos de cambio que pueden ser objeto de innovacion: sustitucion,
alteracion, adiccion, restructuracion, eliminacion y reforzamiento, este principio

se identifica como; objetivo.

Asimismo, el enfoque critico progresista se diferencia en que, como lo hace
notar el autor, debe basarse en la superacion pedagogica, que tedricamente sea
aplicable a las ciencias sociales criticas y que se caracterice por la autonomia personal
y practica de sus representantes, promoviendo el dialogo, cooperacion y estrategias.
Sin embargo, ante ello, sobresale el cuestionamiento de ¢qué es una ciencia social

critica?

Para ello desde la posicion de (Habermas 1982 como se cita en Barraza 2013),
responde con una clasificacion de las distintas ciencias en funcion del interés cognitivo

que persiguen, tales como:

e Ciencias empirico - analistas: aqui es donde las ciencias naturales y sociales se
encuentran para crear conocimiento y enfocarse en la utilidad técnica de las

herramientas.
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e Ciencias histéricas — hermenéuticas: su finalidad es la comprension de la
realidad, y trata de crear las condiciones para la autocomprension y

comprension de otras culturas.

e Ciencias criticas: esta orientada a la conquista liberadora relacionada con la

autonomia por la superacion del sometimiento.

Por lo tanto, la ciencia social critica enfatiza que debe estar orientada a la
accion, su punto de partida debe ser desde los problemas cotidianos y el uso de la

razén debe estar subordinado a la capacidad de comprensioén de las personas.

Acto seguido y teniendo en cuenta al autor, los ambitos en los que se concretan
las practicas de innovacién educativa son: desde la gestidn institucional, curriculum y
la ensefianza. El termino gestidén institucional incluye practicas tanto politicas
(negociacién de conflictos y toma de decisiones) como administrativas (planificacion,
gestién, organizacién y comunicacion). En relacion con el curriculum, se préactica el
desarrollo de un diagndéstico, definicion de modelos y métodos y estrategias de
recoleccion de la informacion. Asi en términos de ensefianza incluye el desarrollo de

planificacion, intervencién mediante estrategias y herramientas de evaluacion.

Desde la posicion del autor, la relacion entre investigacion accion y la innovacion
educativa, conduce a una simbiosis procesual entre ambos modelos; no es diferente
porque en la investigacion accion lleva a resolver o mejorar el problema, mientras que
en el paradigma de resolucién de problemas permite reemplazar lo que se ha hecho
con anterioridad. En otras palabras, la Unica diferencia entre los dos es como se

desarrolla la solucion al problema.

Con respeto a los dos modelos mencionados con anterioridad, las fases vy
momentos que se debe seguir para desarrollar innovacion educativa son los

siguientes:

e Fase de planeacion: comprende momentos de interés, plantear la preocupacion
tematica, construccion del problema generador y disefio de la propuesta de

solucion.
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e Implementacion: incluye momentos de aplicacién consistentes en actividades

de propuestas, reformulacion y adaptacion.

e Evaluacion: comprende los momentos de seguimiento de la aplicacion de las

actividades previstas en la propuesta de innovacion.

1.2 Construccién del proyecto de innovacion
La ruta metodoldgica que se sigue para realizar un proyecto de innovacion
educativa se concreta en los siguientes pasos:

e 1.- Determinacién del agente innovador 2.- Elecciébn de la preocupacion
teméatica 3.- Construccion del problema generador de la innovacion 4.-
Construccion de la innovacion/solucion

1.3 Agentes de lainnovacion educativa
En la innovacion educativa y como se mencioné anteriormente en relacion a los
ambitos en los que se desarrollaba, los agentes innovadores que sugiere Barraza
(2013), intervienen en tres modalidades:
e Como equipo innovador constituido por un minimo de 3 y maximo de 9 personas.
e agente innovador individual, pero integrado a una red de agentes innovadores.

e Como agente innovador individual, pero con un amigo critico que actia como

un acompafnante durante todo el proceso.

1.4  Eleccion de la preocupacion teméatica

Las preocupaciones tematicas pueden ser clasificadas como lo plantea el autor;
por su origen:

Empirica: derivado de situaciones especificas de la practica profesional. Por su
nivel de concrecion se cataloga en General: cuando el conocimiento no esta
claramente definido y por tanto puede relacionarse con otros términos. Y por el
respaldo implicito de supuestos en; contrastadora de supuestos: Cuando la

preocupacion tematica lleva implicita un supuesto con relacion a una posible causa.

1.5 Nivel de pertinencia
En relacion a las anteriores clasificaciones de preocupaciones tematicas, en la
opinion del autor, las clasificaciones de las preocupaciones tematicas se clasifican en
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tres niveles: alta, media y baja. Con respeto a lo anterior surge una interrogante de;
¢Por qué las Preocupaciones Tematicas de origen empirico, con un nivel de
concrecion aun muy general y generadora de supuestos son las mas pertinentes para
iniciar el proceso de construccion de un problema generador de un proyecto de
innovacion? La respuesta a esta pregunta se basa en la exigencia de que el proceso
de innovacién educativa requiere de un equipo innovador con pensamiento abierto y
flexible en donde el agente innovador no se limite o sesgue al momento de seleccionar
Su preocupacion tematica. EI mismo autor manifiesta que, para seleccionar la
preocupacion temética el agente innovador debe hacerlo en funcion de sus intereses
y experiencia profesional, para ello es recomendable utilizar estrategias que permitan
seleccionar o precisar dicha preocupacion temética. Cuando el agente innovador
trabaja en colectivo, se utilizan estrategias como el brainstorming, pero si es de manera

individual las estrategias optimas son; la tabla de invencién o tabla aristotélica.

1.6 Construccion del problema generador de lainnovacion

Desde el punto de vista de Barraza Macias (2013), los agentes de innovacion
pueden utilizar dos estrategias especificas para formular problemas de innovacion. Se
trata de una investigacién empirico autorreferencial y la investigativa.

En cuanto al empirico autorreferencial, el autor explica que el interés por el tema
surge de la practica profesional del innovador, y aunque sistematicamente utiliza
técnicas de andlisis poco estrictas, aun proporciona rasgos observables de esta
actividad.

Por su parte la estrategia investigativa el interés por un tema puede provenir
del propio agente de innovacion o de otros expertos. El analisis utiliza una estrategia
cualitativa y tiene en cuenta el rigor metodoldgico asociado a las técnicas
mencionadas. A esto le sigue inmediatamente la fase de construccion del problema,
en una secuencia de tres pasos: recopilacién de informacion, identificacion del

problema generador de la innovacién y formulacion de hipotesis de accion.

1.7  Seleccion de la preocupacion teméatica
La preocupacion tematica de este proyecto surge de la observacion del contexto

educativo y de la identificacion de necesidades concretas en los nifios de preescolar,
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especialmente en su participacion en actividades de lenguaje y desarrollo de

habilidades comunicativas.

1.7.1 Cuestionamientos iniciales

Para identificar la preocupacion tematica se hicieron tres preguntas al docente
titular del grupo 2°A, a saber; ¢Cuales son las principales dificultades mas comunes
que enfrenta en su proceso de ensefianza?, ¢ Qué ha hecho para resolver cada una

de estas dificultades?, ¢ Qué resultados ha obtenido?

A partir dela cual se identificaron las siguientes preocupaciones tematicas;
Aparte del apoyo parcial y permanente a los estudiantes, los nacidos unos meses
antes o durante la pandemia estan acostumbrados a vivir en casa, y algunos nifios
confinados tienen dificultades para convivir en paz con sus comparieros de clase. No
respetan las reglas, porque en algunos casos no tienen restricciones en casa, por lo
que les cuesta aceptar las reglas en la escuela y su comportamiento no es el
adecuado para algunas actividades. No escuchan porque quieren jugar o simplemente
no les interesa aprender. Con respeto a lo anterior, se tomaron algunas medidas
para encontrar una solucion tales como: realizacion de diagnéstico y con ello
comunicaciones para informar a los padres sobre sus hallazgos, busqueda de
estrategias de intervencion en el aula, asi como el uso de un encuadre escrito para
empezar a respetar normas (aunque no esta de forma visible en el aula, los alumnos

lo reconocen), implementacién de un emociéometro.

El emociometro es una herramienta que ayuda a identificar como nos sentimos,
y a ponerle nombre a cada una de nuestras emociones y asi detectar problemas de
naturaleza emocional y llegar al fondo de las cosas. Creado por Maria Couso desde
Thinking Minds, esta herramienta promueve la escucha interna, la comprension
personal y la autorregulacién mediante un enfoque visual y sencillo (Couso, s.f.). Con
respeto a las actividades, se ejemplifican con narraciones, historias o cuentos. En
cuestion de los padres de familia se han desarrollado compromisos verbales y escritos
y se ha trabajado con la actitud personal hacia los alumnos, de modo empatica y

respetuosa con las situaciones que atraviesan en casa.

Por eso los resultados son 90% favorables, por la asistencia regular de los
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alumnos, y por la capacidad de entender que funciona y que no. En un momento
determinado, comienzan a aceptar las reglas, adquieren conocimientos para la vida,
sugieren temas de su interés y los padres se dan cuenta de que se necesita su apoyo
y ayudan a sus hijos desde el hogar. Claramente hay un progreso en su aprendizaje y

esto motiva a querer ser mejor docente.

1.7.2 Listade cotejo

Para recabar informacion, se utilizé la lista de cotejo, una herramienta que
permite observar y verificar el cumplimiento de ciertos criterios especificos en el
desemperio de una actividad o tarea. (Stiggins, 2005). Con base en esta herramienta,
se aplico una lista de cotejo con 14 criterios, basada en indicadores del perfil de egreso
de la Licenciatura en Pedagogia, con la intensién de que las preocupaciones
tematicas identificadas si sean de competencia del pedagogo para su atencién como
profesional de la educacion. Este instrumento puede consultarse en el Anexo 1, bajo
el titulo Lista de cotejo — entrevista a la maestra de grupo.

A partir de los resultados obtenidos con la aplicacion de esta lista de cotejo, se

elabord un cuadro con las preocupaciones que se identificaron:
e Falta de comunicacion entre alumno y docente
e Adaptacion de actividades
e Capacitacion docente
e Estrategias educativas

e Sijtuaciones familiares

1.7.3 Tabla de invencion

La tabla de invencion, es una estrategia que se utiliza para determinar un tema
con la seleccion de la preocupacion tematica, que marcara el inicio de la construccién
del problema generador de una innovacion Se disefia una tabla distribuida en cinco
columnas por cinco filas. En ambos casos se enuncian los cuatro lugares comunes de
la educacion (Schwab, en Kemmis y Mc Taggart, 1988): los ensefantes, los
estudiantes, el tema de estudio y el entorno. Consecuentemente se disefiaron cuatro
tablas de invencion, para su llenado, el agente innovador se planted la siguiente

pregunta: con relacion al tema de interés: ¢qué se puede decir de (lugar comun
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ubicado en la columna) con relacion a (lugar coman ubicado en la fila)? Una vez

realizado lo anterior, se presenta un analisis obtenido, para una mejor comprension

ver tabla 1.
Tabla 1. Secuencias didacticas
Ensefantes Estudiantes Tema de estudio Entorno
Ensefiantes Implica Necesitan Actividades no Falta  de material
tiempo, actividades de adecuadas que para
compromiso y acuerdo a su edad. generan distraccion realizar actividades.
responsabilidad, y reflejan
que no incomodidad
todos
suponende la
misma manera
Estudiantes Optan por Trabajo uniforme, actividades fuera del Adaptacion del
actividades aunque solo aula, y con material lugar de trabajo
lidicas, que de 3 concreto
forma escrita alumnos manipulable
muestran  menos
interés
Tema de Al implementarlo, Es necesario para Actividades Material adecuado
estudio el objetivo noel alumno, y estd disefiadas, para
debe perderse disefiado para objeto de estudio.
obtener el Divididos en tres
aprendizaje fases: inicio,
esperado en cada desarrollo
area formativa. y cierre
Entorno trabajo Caracteristicas del Considerar aspectos El espacio, material
e alumno, contexto como estructura paray clima adecuado.
ntre directivos de la practica y el mejorar los objetivos

y plan de estudios
maestros, para vigente
promover

la comprension
Nota. Elaboracién propia (2024) a partir de Barraza (2013).

En la tabla 1 refleja que, aunque los ensefiantes reconocen la importancia de
adaptar las actividades a la edad y caracteristicas de cada nifio, en la practica se
presentan limitaciones de material y algunas actividades no resultan del todo
apropiadas, lo que puede generar distraccion o incomodidad. Por su parte los
estudiantes muestran mayor motivacion en actividades ludicas y manipulables,
mientras que su interés disminuye cuando las actividades se alejan de este enfoque.
Asimismo, se evidencia que el tema de estudio debe implementarse sin perder de

vista sus objetivos. Finalmente, el entorno debe favorecer la colaboracion entre todos.
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Tabla 2. Programas educativos

Ensefantes Estudiantes Tema de estudio  Entorno

Ensefantes La evaluacion es A medida que los Cambia Cuando  surgen
formativa, por lo estudiantes continuamente, y dudas, Implica
que se debe aprenden, se al presentar uno consultar en
prestar atencion a adaptan a la nuevo, es dificil distintos medios de
como interactian naturaleza del ajustarlo informacion,
los alumnos y nuevo plan de poco confiables
como lo estudio
manifiestan

Estudiantes

Comprension y
apoyo en la
aplicacién de los
programas

Recientemente, se
les permite explorar,
investigar y
aprender de sus
experiencias

No saben cuando
comienza

n
programa, pero
reflejan cambios y
dudas durante el

Interaccién entre los
alumnos, en
relacion con el
campo de estudio y
como prueban lo
gue han aprendido

proceso
Tema de Orientacién en la Desarrollar trabajo de Mejorar el
estudio implementacion, habilidades y su aprendizaje desarrollo
de las aplicacion en la directo profesional, y entre
actividades vida diaria directivos
Entorno Comunicacioén, Mecanismos para Cambiar normas y Acceso a las
relacibn  humana realizar ajustes a patrones de tecnologias de la
entre los actores los planes conducta de informacion y
educativos educativos acuerdo al participacién de
paradigma los padres de familia
en estudio

Nota. Elaboracién propia (2024) a partir de informacion recabada en la entrevista con la

maestra titular.

De acuerdo con la informacion presentada en la tabla 2, los programas educativos

tienen efectos negativos en el desarrollo de estos mismos, la adaptacion y modificacién

gue en ocasiones se requiere determinar, para facilitar que los alumnos adquieran

los aprendizajes esperados, asi como problemas por falta de apoyo tecnolégico por

parte del gobierno y las mismas escuelas para el desarrollo de los contenidos vy el

poco apoyo de los padres de familia. Los resultados muestran que, aunque los

estudiantes se adaptan gradualmente a los nuevos planes de estudio, a menudo

presentan dudas por la falta de claridad en los programas. La implementacion de los

temas y el entorno educativo debe favorecer la comunicacion entre los actores, facilitar

ajustes a los planes, el acceso a tecnologias y la participacion de los padres.
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Tabla 3. Formacion docente

Ensefiantes Estudiantes Tema de estudio Entorno
Ensefiantes Es poca o nula la Datos sobre su cursos mal Falta de
capacitacion progreso, reflejan programados, y capacitacion en las
docente lo aprendido material, complejo herramientas
de entender digitales.
Estudiantes desagrado, ante la actividades de No son conscientes
inasistencia de los proyeccion de de la capacitacion
maestros videos, docente
canciones, etc.
Tema de El logro de tareas Progreso de los Actitud y  Contar con
estudio y proyectos alumnos, para compromiso para herramientas
adquirir mejorar la necesarias para
competencias ensefianza satisfacer las
necesidades
Entorno Participacion Desarrollo y Capacitacion y Métodos para
activa en optimizacibn de adaptacion a garantizar la
proyectos las competencias tecnologias, para eficiencia.
colectivos. educativas para facilitar la
aprender con practica educativa
éxito.

Nota. Elaboracién propia (2024) a partir de informacion recabada en la entrevista con la
maestra titular

En latabla 3 se observa que los aspectos negativos que frenan la capacitacion

docente se deben, en gran medida a la poca importancia que se le otorga, a la

dificultad de comprension de algunos documentos y a que los cursos que se ofertan

aparte son de mala calidad o estan mal programados, lo que genera inquietudes entre

los profesores. Las actualizaciones tecnoldgicas son aun deficientes y el apoyo de las

organizaciones a veces es bajo, dificultando tanto el dominio de los contenidos como

la formacion integral de los docentes. Estas condiciones afectan la preparacion de los

maestros y, en consecuencia, el desarrollo de los estudiantes y a la efectividad del

entorno educativo.
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Tabla 4. Aprendizaje de los estudiantes

Ensefiantes Estudiantes Tema de estudio Entorno
Ensefiantes evaluacion No escuchan por Durante la El contexto en el
cualitativa, querer jugar, no les evaluacion, se es  que se desarrolla
e interesa. mas consiente de  muchas ocasiones,
nnifios de época No respetan reglas  si se esta no
de pandemia, produciendo el facilita el
afecta en su aprendizaje desarrollo de los
proceso de esperado. estudiantes.
socializacién .
y aprendizaje
Estudiantes No Disfrutan trabajar Llevan a cabo las Situacién legal de los
estd con sus amigos, actividades un padres y los
n mirar videos, reducido numero problemas

interesados en
actividades que

escuchar canciones

de alumnos, el
resto lo hace

emocionales que
desencadenan los

impliquen porque ve a los mismos.
trabajar en el demas hacerlo
cuaderno

Tema de Los Diagnéstico, relacion entre  ambientes

estudio mismo programas de alumno y emocionales y
s docentes estudio de profesor, claridad psicolégicos para
suelen ser una diversas formas deltema, logrode  generar seguridad y
barrera, para para lograr objetivos confianza
transmitir el objetivos comunes.  establecidos
conocimiento.

Entorno excluyendo Respetar culturas y Fomentar la  Diferenciar el
cuestiones tradiciones en creatividad y comportamiento de
personales, actividades que realizar los nifios en el hogar
administrativas y impliquen el uso de actividades en yelescolar, para
directivas expresiones ajenas espacios que son  adaptarse a nuevas

aellas

de mayor interés,
para los nifios

reglas y
responsabilidades

Nota. Elaboracién propia (2024) a partir de informacion recabada en la entrevista con la

maestra titular

Los datos reflejados en la tabla 4 indican que el aprendizaje de los estudiantes

se ve dificultado por la adaptacion al salon de clases, especialmente tras la pandemia

generando diferencias emocionales y de habilidades. El apoyo familiar es bajo, y los

lugares de trabajo no siempre permiten que los niflos desarrollen su potencial. La

evaluacion cualitativa no siempre refleja los logros alcanzados, y ciertos docentes

pueden dificultar la transmision del conocimiento. En el campo formativo de lenguaje

y comunicacion.

1.7.4 Autorregistros
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A la hora de elegir temas de interés, los agentes de innovacion deben dejar de
lado sus propios pensamientos. En caso contrario, debera proceder al autorregistro
para poder iniciar y desarrollar el proceso de autoobservacion. Segun Garcia (1997),
el autorregistro debe satisfacer tres dimensiones: ubicacion (lugar, fecha, grupo, tema,
institucion, nivel educativo, participantes y propdsito), situaciones de accion
(comportamiento, didlogo, reconocimiento, lenguaje no verbal y contenido) y

reflexiones o comentarios surgidos durante el registro.

Para Para autoanalizar su practica, el agente innovador debe realizar al menos
10 autorregistros, programando la frecuencia de cada actividad y evaluando su
importancia mediante una escala tipo Likert (no importante, parcialmente importante,
importante, muy importante). Esto permite seleccionar tres actividades principales
para su andlisis de fuerza y resultado, y finalmente identificar un problema de
generacion de innovacion. Los autorregistros de las sesiones, en los que participo el

agente, se presentan en los anexos, junto con el analisis correspondiente.

Luego de lo analizado en el autorregistro (consultar anexo 2), cabe sefialar que
al ser una etapa nueva que afrontan los nifios en preescolar; se muestran con un
comportamiento maduro, sin embargo, uno de ellos detona con su comportamiento,
pues refleja actitudes de falta de comunicacion y el desafio ante autoridades ajenas
de las que concibe en su contexto familiar; tratando de imponer aquellas acciones que
le permiten alcanzar un determinado objetivo. Destacando asi un signo de una

situacién problemética asociada a la conducta y su poca comunicacion con los demas.

En cuanto al autorregistro 2, cuya evidencia se encuentra documentada en el
Anexo 4, se observa que nuevamente la comunicaciéon y la expresion sigue siendo
evidente, ya que algunos estudiantes son menos receptivos a las actividades de libre,
por lo que juego ocupa un lugar central para contradecir los objetivos educativos
descritos en la seccion. Se determinan entonces como preocupacion objetiva la falta
de interés y la planificacion de actividades de acuerdo con las capacidades y gustos

de cada uno.

Respeto al autorregistro 3, se hace referencia a la informacion contenida en la
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tabla 6 (Anexo correspondiente), se identifican dos cuestiones como situacion
problema, por un lado, la comunicacién cerrada que sigue presentado un estudiante
manifestando actitudes desafiantes con su entorno y por otro lado la poca
participacion del resto del grupo para expresar sus ideas u opiniones.

Posteriormente, el andlisis del autorregistro 4 revela una situacion preocupante
relacionada con la actitud desafiante del alumno, conduce a identificar una situacion
preocupante; su comunicacion es complicada con sus padres, por lo que en la escuela
rara vez utiliza o entienden reglas y normas que por consiguiente no se le aplican en
el hogar, y dan por sentado el comportamiento del nifio cuando realiza actividades

voluntarias, como se detalla en la tabla 8, disponible en los anexos.

Con relacion al autorregistro 5, el analisis identificado mostré que, debido a la
persistencia de las conductas del estudiante en cuestion, estas habian empeorado
debido a que ya presentaba algin grado de violencia fisica y verbal hacia sus
comparferos. Ademas de que los estudiantes tienen una menor participacion en las
actividades sugeridas por el docente, como se puede apreciar con mayor detalle en

la tabla 10 del anexo respectivo.

Finalmente, el autorregistro 6, (ver tabla 12) sefiala una disminucién en cuestion
a las relacionadas anteriormente, pues la cuestion se debio a la poca asistencia de los
alumnos y los presentes son los que mas realizan las actividades indicadas, por lo que
el desorden fue muy poco, sin olvidar que también se cuenta con la poca motivacién

por parte de un alumno para realizar las actividades del dia.

1.7.4.1 Escalas Likert
Siguiendo esta descripcion, Barraza (2013) recomienda que, una vez que se
hayan recopilado al menos 10 autorregistros, el agente innovador proceda a elaborar
un listado de las actividades registradas, mediante dos acciones:
a) tabular la frecuencia de ocurrencia de cada actividad.
b) evaluar la significancia de dichas actividades en la practica
profesional por medio de una escala tipo Likert de cuatro valores
donde uno es “no es importante”, dos es “parcialmente

importante”, tres es “importante” y cuatro es “muy importante”.
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Con base en estos dos criterios, el agente innovador seleccionara las tres actividades
principales, ya sea por su frecuencia o importancia, para realizar un analisis de
fortalezas y consecuencias. Parcialmente estas se encuentran incluidas en los anexos

correspondientes a los autorregistros.

A fin de ello se presentan a continuacion las acciones con mayor valoracion, que

se obtuvieron de los datos capturados:

En comparacion con la escala de Likert aplicada en el autorregistro 1 (consultar
Anexo 3), las actividades mas significativas resultaron ser: llamadas de atencion por
parte del docente y la actitud de enfado y mal comportamiento por parte del alumno.
A partir del segundo autorregistro, la escala sefiala como comportamiento destacado
el interés mostrado por la actividad propuesta, informacion que se encuentra en el
Anexo 5. En el caso del registro correspondiente a la escala presentada en la tabla 7,
se observa como situacion sobresaliente la expresion verbal sin autorizacién directa
del adulto responsable. Por su parte, los resultados obtenidos en la cuarta aplicacion
del instrumento indican que la actitud con mayor frecuencia registrada fue la rebeldia
manifestada de algunos alumnos durante la sesion (véase Anexo 9). De acuerdo a lo
presentado en el Anexo 11, la escala de valoracion sefiala como aspecto
sobresaliente la falta de comunicacion, la cual se manifiesta principalmente a través
de actitudes de enfado. Finalmente, los datos presentados en la Ultima escala
muestran que, con respecto a la informacion sobre el autorregistro 6, la actitud mas
importante son los repetidos llamados de atencidén de los estudiantes por parte del

docente, situacioén reflejada en el Anexo 13.

1.7.5 Entrevistareflejo

También se realiz6 una entrevista reflejo para completar la seleccion; que
consiste en una técnica de recopilacion de informacién basada en el contexto de un
método de investigacion — accion. Para ser procesable, debe ser creado con la
participacion del agente innovador y un amigo critico, siguiendo el procedimiento:
En un primer término, se le explica de manera clara y precisa las situaciones
tematicas, que se identificaron. EI amigo critico realiza preguntas como: ¢qué?

¢quiénes? ¢como? ¢donde? ¢por qué? ¢para qué? ¢cuando?, con el fin de
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profundizar en la tematica.

El amigo critico en esta ocasion es el Licenciado En Educacion Primaria
G.V.M., quien cuenta con ocho afios en el servicio docente. Amablemente nos brindd
la oportunidad de compartirle nuestra preocupacion temética, lo que dio pie a la
entrevista:

¢, Qué observaciones te llevaron a identificar esta preocupacion? A través de
las observaciones que tuve en el aula y de la canalizacion que me dio la maestra
titular, note que los nifios manifestaban actitudes tales como; no prestar atencion,
deambular por el aula sin permiso , no turnarse para hablar, pararse con frecuencia
para molestar a los demas comparferos, desobedecer instrucciones, desafiar al
docente, mostrarse desinteresados en las actividades que propone la maestra,
particularmente en las de lenguaje y comunicacion, no reconocian las letras ni las de

su propio nombre, por lo que esto hacia que evitaran participar.

¢, Quiénes son o serian los perjudicados? Los nifios, en particular 3, si no se
promueve el interés y por ende la disciplina, seguiran imponiéndose y desafiando.
Afectando de manera negativa el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como la
adquisicién de la lectoescritura.

¢,Dénde puedes intervenir para solucionar el problema, con respeto a tu
perfil de Lic. En pedagogia? Puedo intervenir en el disefio de estrategias y
métodos que permitan el respeto a los intereses del nifio, asi como actividades que
permitan la inclusién y una sana convivencia entre todos, a través de diagndsticos
gue me permitan llegar a la esencia de la situacion. Propuestas educativas para

despertar su interés por el trabajo académico.

¢Por qué consideras que el juego puede ser una estrategia adecuada para
atender esta situacion? Es una herramienta importante en el aprendizaje y desarrollo
de los nifios, ya que les permite aprender de forma activa y participativa de forma
individual o colectiva. Pues considero que el juego les permite expresarse,
experimentar y construir su propio conocimiento sin temor a equivocarse o0 ser

sefalados.

¢ Por qué buscas intervenir con un taller?

27



El taller es un espacio que les brindara expresion, libertad y sobre todo diversion. Con
el juego les permitira avanzar en su proceso de la adquisicién de la escritura, en el
disefio de cada una de las actividades o sesiones.

¢, Cuando observaste que esta situacion se empez6 a manifestar?

Desde que la maestra tenia actividades con los nifios, en relacién al campo
formativo de lenguaje y comunicacién, los nifios se distraian constantemente, no les
interesaban las actividades que implicaban escribir de manera textual, y por lo mismo
provocaban indisciplina. Ademas de que la maestra ya me habia comentado esa
situacion y me enfatizo que 3 nifios aun no sabian escribir su nombre, no reconocian

letras y les costaba comunicarse con los demas.

Una vez expresadas y contestadas las preguntas por parte del agente
innovador, se prosigue a abrir un espacio de 15 minutos, para que dicho amigo critico,
analice la informacién proporcionada e identifique si hay alguna inconsistencia o

laguna de informacion.

Por lo que, en este caso, no se suscitd alguna de ellas. Una vez completadas las
acciones previas, el amigo critico procede a identificar el problema generador de la
innovacion. En este sentido se sostuvo un dialogo reflexivo con él , en el que se
analizaron las observaciones en particular de los tres alumnos canalizados, para la
atencion de la lectoescritura; en este caso detecto que la indisciplina constituia un
factor determinante en las manifestaciones y comportamientos que tenian los alumnos
y la forma en que no les interesaba seguir reglas del aula ni a realizar actividades por
la dificultad de no identificar las letras de su propio nombre, ni la produccion de manera
textual, de ello se detonaba el no seguir las reglas en el aula en cuanto a las
actividades que les indicaban del Campo de Formacién Académica Lenguaje y

comunicacioén, en la asignatura de lengua materna.

Con la informacién de los cuestionamientos iniciales, lista de cotejo, tablas de
invencion, auto registros y la entrevista con el amigo critico, a continuacion, se
presenta una lista de situaciones educativas y no educativas, ya que es necesario
identificar en cuales, si es posible la intervencién de un pedagogo, para disefar

posibles acciones de mejora.
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1.7.6 Lista de acciones educativas y no educativas

ACCIONES EDUCATIVAS

ACCIONES NO EDUCATIVAS

El trabajo colaborativo

No adecuar el ambiente o la dinamica del
aula a lo que el grupo necesita

Disefio de actividades que
promuevan la participacion

Hacer siempre lo mismo o actividades que
no despiertan sus intereses

Dar oportunidades para participar y
expresarse

Permitir la repeticibn de opiniones sin
sugerir una retroalimentacion

Proponer actividades escritas
interesantes como  parte  del
desarrollo de la lectoescritura

No ofrecer estrategias para manejar la
frustracion o en enfado ante actividades
de escritura

Dar indicaciones claras y
estructuradas

Falta de control del grupo (constantes
interrupciones, platicas y permisos
innecesarios)

Proporcionar acomparfiamiento
durante las actividades realizadas

No renovar el material didactico

Reflexion para mejorar lo que se
planea y como se manifiesta en la
clase

Nota: Elaboracién propia (2024) a partir de los datos obtenidos mediante los instrumentos

aplicados previamente.

No fomentar practicas sociales del
lenguaje auténticas y significativas

Continuando con el proceso para identificar la preocupacion prioritaria, se

presenta a continuacién una red de situaciones (ver figura 1), que sirvié para organizar

y visualizar de forma clara las diferentes situaciones que se han considerado

importante en el contexto educativo. Este esquema no solo permitié ver como se

relacionan entre si, sino también tener una vision mas clara de lo que realmente

necesita la intervencion.
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Figura 1. Red de situaciones

Nota: Marcela Roman (adaptacion propia)

En conjunto, la red evidencia que las dificultades en la lectoescritura y
participacion de los estudiantes surgen de la interaccion de varios factores; limitada
exposicion a cuentos y escritura, falta de innovacion en los materiales, escasa

participacion familiar y dificultad para concentrarse y mantenerse motivados.
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A partir de estos datos, se elabor6 una tabla de frecuencia, que ayudé a ordenar

y analizar la informacién de manera mas concreta, identificando la situacion mas

recurrente y preocupante: la poca disposicién hacia la realizacion de actividades

escritas, como se muestra a continuacion.

1.7.7 Tabla de Frecuencia

SITUACIONES EMITE RECIBE
Poca exposicibn a cuentos, 1 2
letras y actividades de escritura
Dificultades de adaptacion al 2 1
entorno escolar y al trabajo
colaborativo
Limitada capacidad de 2 1
expresion oral
Limitada participacion familiar, 1 1
para la realizaciébn de las
actividades
poca disposicibn para seguir 1 2
instrucciones en las actividades
Escasa innovacién en el 2 2
material didactico disponible en
el aula
Carencia de actividades 3 6
estimulantes
Baja participacion de los 2 3
estudiantes en las actividades
Poca disposicion hacia la 5 5
realizacion de  actividades
escritas
Falta de concentracion durante 2 3

la realizacién de las actividades

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos obtenidos de la red de situaciones.

Dando seguimiento a la metodologia del modelo de Barraza, se realiza un arbol

de problemas, en el cual se presenta el problema central (preocupacion tematica), sus

causas y efectos.
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Figura 2. Arbol de problemas
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1.8 Situacion problema

Lo que se muestra en la figura 2, Arbol de problemas, es la dificultad que
presentan los alumnos del segundo grado de preescolar en la adquisicion de la
lectoescritura. Siendo importante remarcar que no se pretende que el pequefio de
segundo grado de preescolar lea y escriba al término de este grado, solo es favorecer
este proceso de alfabetizacion Por ello, se toma la iniciativa de formular una hipotesis
de accion que permita mejorar la situacion identificada con los nifios de este grado

escolar.

1.8.1 Formulacién del problema

La formulacion del problema generado, corresponde a lo siguiente:

¢, Como despertar el interés en actividades de escritura en los alumnos del
segundo grado de preescolar, para favorecer en sus procesos alfabetizadores, en

los siguientes grados educativos?

1.8.2 Hipé6tesis de accidn

Para favorecer la preocupacion identificada y poder acompafiar a los
estudiantes del segundo grado se disefiara el Taller exploradores de letras para
favorecer interés en diversas practicas sociales del lenguaje. Esta propuesta se
sustenta bajo el siguiente supuesto: A través del disefio de actividades motivacionales
gue despierten su interés en la lectoescritura por medio del juego.

Como parte de la recopilacién de informacién para dicho proyecto de innovacion
educativa, y generar la hipotesis anteriormente planteada, a continuacion, se presenta
una de las siete estrategias que el autor refiere para la generacion de soluciones
innovadores para un problema. Esta estrategia llamada “Ojos limpios” (Puchol, 2003),
consiste en presentar mi tema a una o varias personas sin implicacion directa, pero al
menos que sean participes del entorno educativo y al momento de generar soluciones
estas sean de forma panoramica y sin limitantes. Esta técnica favorece una vision

amplia y libre de prejuicios al abordar problematicas educativas.

Para la aplicacion de esta estrategia, consistio en redactar de manera clara y
precisa mi situacion problema, en donde mencione algunos puntos que son de mayor

relevancia en torno a como es que forman parte de mi problema, una vez realizado
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seleccione a cinco personas entre ellas; un docente de nivel preescolar, dos alumnas
de la licenciatura en pedagogia y una de la licenciatura en preescolar y por ultimo a un

ingeniero.

Después de que toda la informacién fue obtenida, leida y analizada, algunas
coincidieron con las sugerencias de otros, mientras que otro llamarén mi atencion por

la importancia que se les otorga, a saber:

e Talleres constantes de capacitacion pedagogica para los maestros, en
donde los contenidos sean mas amplios, donde se compartan mas
experiencias y estrategias de aprendizaje para cada una de las distintas
fases.

e Trabajar con una metodologia constructivista.
e Sistematizacion de actividades.
e Actividades con sentido dinamico y ludico.

e Adaptar actividades en relacion a los intereses del alumno, incluyendo el

juego como herramienta de motivacion.

e Trabajar desde un enfoque real que respete el contexto, intereses

personales y areas emocionales.

e Apoyo de los padres para que ellos mismos disefien material didactico

gue facilite el trabajo de actividades de su hijo en el aula.

e Promover un dia a la semana para que los padres interactien con sus

hijos en el aula y en las actividades a realizar.

e Implementacion de un taller psicolégico, que sirva de apoyo tanto para
alumnos, padres de familia y docentes.
De las estrategias planteadas para mejorar el proceso educativo, se consideran
como propuestas principales el trabajo con una metodologia constructivista, la
sistematizacion de actividades, el disefio de actividades con sentido dinamico y ludico,

y la adaptacién de las actividades a los intereses del alumno, incluyendo el juego como
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herramienta de motivacion. Estas acciones buscan favorecer un aprendizaje mas
significativo, activo y atractivo, fomentando la participacion de los estudiantes,
respetando sus intereses y contextos, y fortaleciendo la motivacion y el desarrollo
integral dentro del aula. Asimismo, estas propuestas permiten que los docentes
planifiquen sus clases de manera mas organizada, integrando estrategias que
atiendan las necesidades individuales de cada alumno y promoviendo un entorno
colaborativo, creativo y flexible que facilite el descubrimiento y la expresion de

habilidades cognitivas, sociales y emocionales.

1.8.3 Implicaciones en la ensefianza y aprendizaje de la situacién problema

El nivel preescolar, es una etapa fundamental donde se establecen las bases
para los aprendizajes esenciales en areas como el lenguaje y la escritura. Segun la
SEP la educacioén preescolar tiene como propésito fundamental favorecer el desarrollo
de competencias comunicativas que permitan al nifilo expresarse, comprender y
relacionarse con su entorno a través del lenguaje oral y escrito (SEP, 2017, p. 19). En
esta etapa, es comun que, segun la edad, los nifios, tiendan a tener que adaptarse a
nuevas formas de convivencia y por ende de asimilar el trabajo que se les plantea, lo
cual resulta que su interés por las actividades escolares no sea igual al que le dedican
al juego. Diversos factores influyen el en interés del nifio por la escritura, entre los que
se pueden percibir la motivacién, el ambiente de aprendizaje, sus habilidades y la
capacitacion del docente. El centro de estos factores es favorecer la expresion oral,

como base para la adquisicion de la lectura y la escritura.

El desarrollo del lenguaje en preescolar no solo implica la adquisicién de
vocabulario o la construccion de oraciones, sino también la capacidad para interactuar
socialmente, expresar emociones y pensamientos, y comenzar a comprender la
funcién del lenguaje escrito como un medio de comunicacion (SEP, 2017, p. 23). Esto
muestra que aprender a hablar y escribir va mas alld de memorizar letras; es una

forma de relacionarse con el mundo y con quienes lo rodean.

Vygotsky (1978) sefiala que “el lenguaje es la herramienta fundamental del
pensamiento y la comunicacion, ya que permite al nifio organizar su experiencia y

relacionarse con los demas” (p. 45). En otras palabras, cuando un nifio habla, no solo
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comunica lo que sabe; también organiza sus ideas y encuentra maneras de

conectarse con quienes lo rodean.

Por su parte Halliday (1975) afirma que “el lenguaje cumple una funcién social
esencial, ya que permite a los nifios negociar significados y construir relaciones
sociales a través de la comunicacion” (p. 82). Esto resalta que el lenguaje es una
herramienta de conexion: a través de él, los nifios aprenden a entender a otros, a

compartir y a colaborar, fortaleciendo sus relaciones y su desarrollo social.

Es pues en esta etapa preescolar, donde el nifio comienza a desarrollar
habilidades que le permitan comunicarse de manera oral y escrita. Sin embargo, ante
los cambios y reformas consecutivas por parte del estado y la SEP, muchas veces se
prioriza el cumplimiento acelerado de los objetivos curriculares por encima del
verdadero aprendizaje significativo. Esto provoca que las actividades de los
contenidos se tornen repetitivas, monétonas y aburridas para los estudiantes,
generando apatia hacia el aprendizaje y enfrentdndolos a tareas dificiles de

comprender, creando una barrera en el aprendizaje.

La apatia y el desinterés del estudiante esta presente en las clases, sus mentes
estan en blanco, o centrados en sus propias preocupaciones, también se puede decir,
que se ocupan mas en molestar y sabotear el desarrollo de la clase que en aprender,
todo esto debido a que se sienten ajenos ya que no tienen motivacion por estar en la
actividad desarrollada. Publicada por (Fingermann, 2010). Por esta razbn, es
importante favorecer la comunicacion entre el docente y el alumno para incentivar el

interés.

Diversos autores como, Piaget, Vygotsky, Ausubel concluyen en que el
estudiante siempre aprende cuando lo ensefiado es relevante a sus necesidades
personales y que cada aprendizaje es distinto a otro, por lo tanto, la motivacion es
esencial. De acuerdo a lo anterior la motivacion es el interés que el nifio crea en las
actividades, dicho interés se puede mantener o aumentar de acuerdo a los elementos

gue mas influyan durante su transcurso ya sean de indole intrinseco o extrinseco.

Para que un alumno tome interés por alguna materia, el docente ademas de
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explicar los contenidos, debe disefiar actividades enriquecedoras en las que al alumno
sea capaz de asimilarlas, dominarlas, crearlas y significarlas. Como sefiala Maruny
(1989), ensefiar no es so6lo proporcionar informacion, sino ayudar a aprender, y para
ello el docente debe tener un buen conocimiento de sus alumnos: cuales son sus ideas
previas, qué son capaces de aprender en un momento determinado, su estilo de
aprendizaje, los motivos intrinsecos y extrinsecos que los animan o desalientan, sus
hébitos de trabajo, las actitudes y valores que manifiestan frente al estudio concreto

de cada tema, etcétera.

El aburrimiento que se genera dentro de un aula de clases, influye directamente
en la practica docente y en la forma en que se desarrollan las clases. EI método de
ensefianza y la motivacion del nifio son dos factores decisivos del desinterés por parte
del nifio y conductas apaticas. Puesto que si el docente no emplea recursos
pedagadgico ludicos, el desinterés se hace presente, pues se vuelve rutinario el trabajo
y el interés por parte del alumno disminuye. La parte ludica, en este aspecto es de
mayor relevancia pues en ella se concentra actitud y dinamismo para que el alumno

se interese por las actividades (Guzman & Zambrano, 2017).

Las actividades ludicas, segun Guzman y Zambrano (2017), son estrategias muy
importantes que se deben aplicar en el aprendizaje, dado que se ha observado que sin
estas practicas hay un bajo desempefio de los estudiantes puesto que el juego es muy
importante en la vida de todos los seres humanos porque ayuda a desarrollar
habilidades y destrezas en el aprendizaje significativo.

Varios tedricos han analizado la importancia del juego en la educacion. Decroly

(1936), concibe a las actividades ludicas:

un sistema de juegos motores (auditivos motores, visuales-motores); de
relaciones espaciales; asociacion de ideas y deduccion; nocion del tiempo;
juegos de iniciacion a la lectura, escritura, aritmética, etc., para ayudar al
desarrollo de las funciones mentales y a la adquisicion de conocimientos
concretos.

Ademas, como destacan Cassany, Luna y Sanz (2000), “el juego permite al

nifio experimentar con el lenguaje de manera libre, creativa y significativa, sentando
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asi las bases de una comprension profunda del proceso de lectura y escritura” (p. 91).
Asimismo, Rivera y Diaz (2018), sefialan que “el uso del juego como estrategia
metodologica permite al docente desarrollar ambientes ricos en lenguaje, donde el
nifio se convierte en protagonista de su propio aprendizaje” (p. 56).
En esta misma linea, la SEP (2017), también reconoce que “la inclusién de
juegos, canciones, cuentos y dramatizaciones en el aula preescolar, no solo promueve
el desarrollo de habilidades linglisticas, sino que también favorece el disfrute y la

motivacion hacia el aprendizaje del lenguaje escrito” (p. 45).

1.8.4 Referente de investigacion que ayudan a fundamentar el planteamiento del
problema

Por todo lo anterior, la preocupante sera favorecer la lectoescritura en los nifios
del segundo de preescolar, siguiendo y atendiendo lo enmarcado en los programas de
estudio de la SEP 2017. Autores como Emilia Ferreiro (1991), han destacado que la
adquisiciéon de la lectoescritura no se logra mediante la repeticion mecénica, sino a
través de la construccion activa de hipdtesis por parte del nifio, dentro de contextos
significativos para él. Es por ello que las estrategias Iudicas en el nivel preescolar se
posicionan como una herramienta fundamental para enfrentar el desinterés por la
escritura. De esta manera, el juego facilita la ensefianza, fortalece vinculos y
transforma el propio aprendizaje.

A su vez, mejorando tanto la expresién oral como la comprension, mientras
estimula su creatividad y pensamiento mediante actividades ludicas disefiadas para
favorecer la exploracion y el descubrimiento autonomo. La interaccion constante con
sus compafieros promueve habilidades sociales esenciales, como la cooperacion, la
empatia y el respeto, mientras que la participacion activa en las actividades contribuye
al desarrollo de la autonomia y la confianza en si mismos. Asimismo, las experiencias
propuestas incrementan la motivacion y el interés por el aprendizaje, al tiempo que
preparan habilidades previas necesarias para la adquisicion futura de la lectoescritura,
como la atencién, la memoria y la conciencia fonologica. De este modo, los nifios
construyen conocimiento de manera significativa, vinculando lo aprendido con su

entorno y participando en un proceso educativo cercano, estimulante y enriquecedor.
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CAPITULO 2. CONTEXTO INSTITUCIONAL

En el siguiente capitulo se abordan dos elementos importantes sobre la
educacion en México. A nivel macro, se explica el contexto y las bases de la
educaciéon, mientras que a nivel micro se detallan las caracteristicas y la estructura

organizativa de la institucion en cuestion, en la que se llevé a cabo dicha investigacion.

2.1 Nivel Macro

La educaciéon es reconocida como un derecho fundamental y un motor clave
para el desarrollo social, econdmico y cultural de los paises. Organismos
internacionales como la UNESCO han enfatizado la necesidad de repensar la
educacién, proponiendo un nuevo contrato social que permita transformar los sistemas
educativos, atender la diversidad, garantizar la inclusion y ofrecer aprendizajes
significativos que preparen a los estudiantes para los retos del siglo XXI. La pandemia
de Covid-19 evidencio las brechas existentes en los sistemas educativos y la urgencia
de implementar estrategias pedagdgicas innovadoras, aprovechar las tecnologias de
manera responsable y fortalecer la participacion de las familias y comunidades en los

procesos de aprendizaje.

La idea tiene que ver con como se comprometen todos los miembros de la sociedad
para este beneficio en comun que es el derecho a la educacion: cémo redefinimos la
relacion entre nosotros, como desarrollamos nuevas pedagogias que sean mas
solidarias y puedan atender a la diversidad y al pluralismo, explicé Rosa Wolpert, Oficial
de Educacion de UNESCO (2022) México.

Esta transformacién incluye cambiar la forma en que se usan los avances
tecnoldgicos para combatir la desinformacion y la division social. Apoyar el trabajo de
los docentes y abogar por la innovacién en la educacion, al tiempo que permite a los

estudiantes participar en una relacion con el planeta y el desarrollo sostenible.

Para Luz Marina Payan Diaz, profesora y directora de Educacion Especial,
lograr este cambio implica, necesariamente, formar en valores como la empatia, la
justicia, inclusién y convivencia pacifica. En enero, la UNESCO llamé a repensar la

educaciéon. Sin educacion universal de calidad e igualdad de oportunidades para
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todos, es imposible lograr la igualdad y evitar el rezago que existe en todos los paises.
Teniendo en cuenta lo anterior, una educacion basada en competencias (EBC) es un
modelo de aprendizaje que prioriza las competencias que adquieren los alumnos por
sobre el tiempo que pasan en clase, los estudiantes son evaluados segun el dominio
gue tienen de las habilidades y/o los resultados de aprendizaje que obtienen. Por eso,
el ritmo de aprendizaje es mucho mas individualizado. Y hasta se puede acelerar

considerablemente.

Asimismo, la innovacién educativa se centra en la incorporacion de tecnologias
de forma ética y responsable, garantizando que los estudiantes tengan acceso a
informacion confiable, puedan participar en espacios de colaboracion digital y
desarrollen habilidades de pensamiento critico, creatividad y resolucion de problemas.
La educacion también debe fomentar valores como la empatia, la justicia, la igualdad,
la inclusion y la convivencia pacifica, preparando a los estudiantes no solo para

enfrentar desafios académicos, sino también sociales, culturales y ambientales.

Por su parte, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos
(OCDE). De acuerdo con el reporte "Panorama de la Educacion 2022" del organismo,
el pais destind 2,977 dolares por estudiante en nivel primaria (alrededor de 58,000
pesos), cuando el promedio es de 10,722 (unos 215,000 pesos). En tanto que por
alumno en secundaria invirtié6 2,890 délares (alrededor de 60,000 pesos), cuando la
inversion promedio es de 11,400 ddélares (229,000 pesos). En proporcién del PIB
continla en un franco deterioro. México destina 3.6 veces menos por alumno en

educacion primaria que el promedio de los paises.

Con respecto a México, la calidad de la educaciéon se enfrenta ante el reto de
sentar bases estructurales para tener una nacion mas justa y equitativa. Por ello a
pedido del presidente Andrés Manuel LOpez Obrador, es importante que las
organizaciones puedan crear canales y conexiones adecuadas para generar la cuarta
transformacién. Es una lucha por una verdadera escuela mexicana nueva, una
iniciativa que responda a las condiciones de cada institucion y cuyos resultados

ayuden a explicar la realidad de las propias condiciones.

Ademas de lo anterior, existen preocupaciones tales como:
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e La persistencia de la educacion especial y la falta de una estrategia en todos
los niveles de gobierno que garantice una educacion inclusiva.

e Elalto indice de desercion escolar de personas con discapacidad a partir de los
15 afos.

e El establecimiento de un sistema educativo inclusivo en todos los niveles que
incluya medidas de apoyo, provisién de ajustes razonables, financiamiento y
capacitacion docente.

e Datos desglosados por género, origen, indigencia y entornos (urbano y rural)
asi como el tipo de discapacidad para aumentar la matricula de nifios con
discapacidad.

Ademas, persisten brechas de inclusién educativa, con altas tasas de desercion
de estudiantes con discapacidad y ausencia de estrategias a nivel nacional que
garanticen ajustes razonables, apoyo especializado tanto de personal como
materiales y la atencion a las necesidades particulares de cada alumno. Estas
desigualdades se evidencian también en las diferencias entre zonas urbanas y rurales,
asi como en la infraestructura educativa y los recursos disponibles en las escuelas.
La falta de datos desglosados por género, origen, indigencia y entornos (urbano y
rural), asi como el tipo de discapacidad, dificulta la implementacion de politicas
publicas efectivas para aumentar la matricula de nifios con discapacidad y garantizar

su inclusién en el sistema educativo.

Sin embargo, la Secretaria de Educacion Publica (SEP), presenta un nuevo
programa que se implementara para estudiantes de preescolar, primaria y secundaria
en todo México. Los programas educativos se caracterizan por una estructura abierta,
la integracion de los estudiantes en la comunidad y la prioridad dada a los grupos
econdmica o socialmente desfavorecidos para garantizar la igualdad de oportunidades
de aprendizaje. La escuela Nueva Mexicana es un proyecto educativo que se
implementé como prueba piloto en algunas instituciones educativas de la republica
mexicana en el ciclo escolar 2022 — 2023, este plan educativo esta orientado a
transformar el curriculo de los programas de estudio, asi como la forma de ensefar
dentro y fuera de las aulas, considerando la equidad, inclusion, excelencia académica

y la mejora continua. Centrandose en siete ejes:
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e Inclusién

e Pensamiento critico

e Interculturalidad critica

e Igualdad de género

e Fomento a la lectura y la escritura
e Arte y experiencias estética

e Vida saludable

En lo que respeta a la educacién basica en Jalisco, las estadisticas muestran
que solo el 44% de los ciudadanos cree que la educacion ha avanzado poco, en gran
parte debido al nivel de formacion de los docentes. Esta actitud se debe al enfoque
tradicional aplicado a la educacién, donde los docentes son vistos como guias que
facilitan el aprendizaje y mejoran la calidad de la ensefianza. Por lo tanto, la gente
cree que la formacion docente tiene un impacto en el cambio y la mejora educativa.
Esta percepcion también puede ir de la mano con el impacto de los debates publicos
anteriores sobre la reforma educativa destinados a mejorar la calidad de la educacion
a través de la especializacién docente. Es curioso que para los encuestados temas
como los relacionados con el buen disefio de contenidos educativos o el mejoramiento
de la infraestructura fisica escolar —que son problemas que fueron identificados como
prioritarios en el diagnéstico de Jalisco a futuro— no los enlisten como relevantes para

el status actual de la educacion del pais.

Con esta visibn en mente, el gobierno del estado de Jalisco, anuncia el
programa RECREA, educacion para la vida, cuyo objetivo es apoyar la economia de
las familias, mejorar el rendimiento académico de los estudiantes y combatir la
desigualdad mediante la entrega de uniformes, utiles escolares y calzado, asi como
fomentar la participacion de los padres y la comunidad en la educacion de los nifios.
Este programa resalta la importancia de que la educacién trascienda las aulas,
involucrando a la sociedad en un esfuerzo compartido para garantizar el aprendizaje
y el bienestar integral de los estudiantes.

La educacion debe ser un espacio, que fomente la creatividad, la curiosidad y
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el pensamiento critico de los estudiantes. No se trata solo de transmitir conocimientos,
sino de acompanfarlos y guiarlos, motivandolos a descubrir, experimentar y construir
sus propias competencias. Para lograrlo, los docentes necesitan contar con las
herramientas necesarias y sobre todo actualizadas, disefiar actividades dindmicas y
lidicas y sobre todo adaptarlas las estrategias a los intereses y necesidades de cada
alumno, promoviendo la participacion activa y el disfrute del aprendizaje.

Igualmente, la educacion inclusiva es esencial para que todos los estudiantes,
sin importar sus condiciones sociales, econémicas o capacidades, tengan las mismas
oportunidades de aprender y desarrollarse. Esto implica adaptar espacios, materiales
y métodos, y brindar a los docentes la formacion necesaria para atender la diversidad,
fomentando la equidad dentro y fuera del aula. La participacion de las familias y la
comunidad juega un papel fundamental, ya que el apoyo y acompafnamiento desde el
hogar fortalece lo aprendido y genera un entorno afectivo y seguro para los nifios.

En ultima instancia, la educacion no solo prepara para la vida académica, sino
que también contribuye al desarrollo de sociedades mas justas, solidarias y
sostenibles. Transformarla requiere un esfuerzo conjunto entre gobiernos,
instituciones, docentes, familias y organismos internacionales, con politicas claras,
recursos suficientes y estrategias pedagdgicas innovadoras. México, al alinearse con
estos principios, busca que cada estudiante tenga acceso a una educacion de calidad,
inclusiva y equitativa, capaz de prepararlos para enfrentar los retos del presente y del
futuro, no solo como aprendices, sino como ciudadanos responsables vy

comprometidos con su comunidad y el mundo.

2.1 Nivel micro

El Preescolar José Clemente Orozco con clave 14DJN1640, ubicada en la calle
Gregorio Barba # 38, col. Morelos CP 49026. Es una escuela publica- estatal con un
nivel inicial y de turno matutino. La organizacion escolar esta formada por un buen
grupo de trabajo liderado por inspectora, encargada del preescolar, dos docentes
responsables de grupo, docente de musica, secretaria y una persona de estética -

servicios generales. Como puede apreciarse en la figura 3.
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Figura 3. Organigrama

Preescolar José Clemente
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Inspeccion

Encargada del Secretaria
preescolar - Maestra
titular del 3°A

Maestra Maestra  personal de
titular 2° de

grado musica

intendencia

Nota: Elaboracién propia (2024) a partir de datos obtenidos de la maestra titular.

Si bien la organizacién es cooperativa, la maxima autoridad es el area de
inspeccion, quien se encarga de determinar los asuntos escolares mas relevantes.
Por lo tanto, el demas personal trabaja en conjunto. La asignacion de profesores
correspondientes a los grados de 2° y 3° atiende a un total de 33 alumnos
matriculados.

Estructuralmente, es un edificio de una sola planta con paredes y techos de
concreto y sobre de €l se encuentran laminas de teja, para dar una buena estética a la
institucion, dividido en 8 aulas, de las cuales solo 2 estan dedicadas a atender los
grados de 2° y 3°, asi como la presencia de un aula de usos multiples, biblioteca y
direccién. Condiciones relacionadas con los servicios basicos, el preescolar cuenta
con agua, luz y alcantarillado, asi como la instalacion de camaras de seguridad
distribuidas en diferentes espacios de la escuela. El sistema de ventilacion se adapta
tanto a las aulas como a los diferentes espacios; biblioteca y salén de usos mdltiples.
Para garantizar la higiene de los estudiantes, hay dos bafios; uno de nifias y uno de

nifos, 3 de nifias y 2 de hombres, dos mingitorios y tres lavabos en cada bafo, en
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Optimas condiciones. Las areas de recreacion estan respaldadas por el patio de la
escuela, un area pequefia de juego donde se encuentra solo una resbaladilla y un
espacio abierto ubicado detras de los salones para facilitar la interaccién, el
movimiento y la realizacion de varias actividades por parte de los estudiantes. Como
se muestra en la figura 4.

Figura 4. Croquis de la institucion

Pasillo I—I
Z EpEQUI
4 s
@ m ta g ] ]
5 g : : 5 f
z £ 5 8 3 5 58 d
5= 47} m =
g A
=]
£ 0
g u e
- L B
o =
-
L < o
W ™ kS
[ e o =
=N -2 i1l (=4
] i w
" 3 —
W
: o
& 88
i
w
4, 8
w2
o
-
sobBanp
ap eany

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de datos obtenidos de la maestra titular.
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CAPITULO 3. LOS SUJETOS DESTINATARIOS Y SU CONTEXTO
SOCIOEDUCATIVO
En este capitulo se presenta un analisis detallado de los sujetos que
participaron en la investigacion, a partir de las siguientes categorias: demograficas,
econdmicas, educativas y socioculturales. Este analisis permite comprender el
contexto en el que se desenvuelven los participantes. Cabe destacar que en todo
momento se respetd la privacidad de los involucrados, resguardando su identidad

mediante el uso de las iniciales de su nombre.

3.1 Categorias: sociodemogréficos, econdmicos, educativos y socioculturales

El grupo lo integraban un total de 14 alumnos, fue posible acceder a informacion
personal relacionada con aspectos sociodemogréaficas, econémicas, educativas y
socioculturales, para conocer mas sobre los antecedentes de vida de cada estudiante.
Los datos obtenidos fueron tabulados en relacion a las preguntas formuladas,
considerando factores sociodemograficos como edad, domicilio, composicion familiar,
lugar de nacimiento y pertenencia a una etnia indigena.

En términos econdmicos, se incluyo el ingreso promedio familiar, ocupacion del
sostén familiar, tipo de vivienda (propia o alquilada), acceso a servicios publicos, rutas
de transporte publico y atencién médica. En lo educativo, se incluyé la trayectoria
escolar familiar, casos de desercién y nivel educativo de los padres.

Finalmente, en el aspecto sociocultural se documentan practicas religiosas,
costumbres y valores familiares. Toda esta informacién se encuentra debidamente
sistematizada en el apartado de anexos (ver anexos 14 al 17).

En resumen, respeto a estas dimensiones importantes para poder implementar
acciones educativas en esta poblacion fue pertinente considerar lo sociodemografico
en cuanto a la composicion familiar, en cuestiones econdmicas de la familia contaba
solo con la aportacion monetaria del padre, respecto a lo educativo de los padres de
familia, que en su mayoria solo contaban con educacion primaria y de lo sociocultural
en su mayoria su religion era catdlica y sus valores eran la minima atencién de los

padres de familia hacia sus hijos.
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A continuacion, se muestra la lista de los alumnos y como lo mencione

anteriormente en el parrafo uno de este capitulo se respeta su identidad utilizando

Unicamente las iniciales de su primer nombre, se remarcan los tres alumnos que se

les dio prioridad en la atencion.

ALUMNOS
1 A 2 AB
3 B 4 BR
5 C 6 CR
7 J 8 L
9 LR 10 M
11 12 R
13 SA 14 VG
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CAPITULO 4. PERSPECTIVA TEORICA Y METODOLOGICA

En el siguiente capitulo se presenta una visidn mas clara sobre la perspectiva
tedrica y metodologica en la que se desarrollé la investigacién, tomando como
referencia a autores como Piaget (1973) y Vygotsky (1978). Se considera
especialmente relevante destacar la teoria constructivista propuesta por Vygotsky, asi
como el modelo de ensefianza que incorpora el juego como herramienta principal

dentro del proceso educativo.

4.1 Corriente pedagoégica constructivista

El constructivismo es una de las corrientes pedagdgicas, en la que autores
como Jean Piaget y Lev Vygotsky, han contribuido a la forma en que los individuos
generan conocimiento a partir de sus propias experiencias y formas de adaptarse. Este
modelo permite al alumno interpretar la informaciobn que recibe a través de
comportamientos, habilidades o actitudes adquiridos para lograr un aprendizaje

significativo, al mismo tiempo que aumenta su motivacion para aprender.

En etapas de preescolar, especialmente en nifios entre los 4 y 5 afios, la
escritura resulta un poco inquietante, pues no solo el lenguaje hablado les permite
comunicarse con los de su entorno, sino también el de tipo escrito es de vital
importancia para poder desarrollar sus habilidades, pues en esta edad y como afirma
Jean Piaget en su teoria de las etapas del desarrollo cognitivo, su teoria se centra en
el estudio e interpretacion de como los nifios crean el mundo que les rodea en funcién

de su edad.

Las cuatro etapas que caracterizan la teoria de Jean Piaget (1952), son las
siguientes:

e Sensorio-motora: Es la etapa del desarrollo cognitivo que comprende desde el
nacimiento hasta los dos afios de edad del nifio. Una etapa de exploracion del
nifio, y en la que va adquiriendo informacion basada especialmente en la

gente que le rodea.

e Preoperacional: Es la etapa que va desde los dos afios hasta los siete. En esta
etapa de aprendizaje, donde ya entra el aspecto educativo, las relaciones con
amigos, el nifio va ampliando su mapa mental dado que comienza a tener un
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circulo social mas amplio.

e Operaciones concretas: Aqui se incluyen edades desde los siete hasta los
once afos. Se siguen ampliando esas experiencias y aprendizajes con la

suma de nuevas situaciones para los nifos.

e Operaciones formales: Comprende desde la adolescencia hasta la edad
adulta. Es la etapa en la que se va conformando el mapa mental basado en

experiencias propias, externas, y aprendizaje personal.

Segun Piaget (1975), el conocimiento en el nifio no es simplemente
almacenado, sino que lo construye mediante la interaccién con el entorno. No se
puede suponer que los nifios que no tienen experiencia en lectura y escritura estén
motivados para leer y escribir. Hay que leerles y escribirles para que se interesen,
pues es ahi donde los nifios aprenden, porque imitan las actividades de los adultos.
Puesto que estadn en una etapa pre operacional, donde su capacidad de aprender
cosas nuevas se rehusa a la interaccidon que tienen con su entorno, asi también como

con la ayuda mutua de adultos.

Para Vygotsky (1977), la escritura actia como una herramienta simbdlica que
facilita el desarrollo psiquico humano, al requerir un proceso consciente y orientado
hacia objetivos claros. De acuerdo con el autor, el proceso de escritura, comienza con
las ideas que expresa el nifio, luego con sus medios externos de expresion: el lenguaje
escrito, las reglas de la gramatica y la sintaxis. Es dificil que los nifios lleguen a
comprender esto Ultimo, pues solo se les ensefia a repetir letras, trazar lineas, e
incluso a formar palabras, pero ciertamente no se les ensefia lo que realmente

significa la palabra escrita.
Vygotsky (1995), como se cita en Giraldo (2002) plantea que:

"cuando se ensefia la escritura a las nifas y nilos de modo natural, se obtienen
mejores resultados, pues, asi como aprenden a hablar deberian aprender a leer y a

escribir. Por lo tanto, la escritura debe percibirse como una practica natural"(p.18).

De acuerdo con lo anterior, cuando se fomenta de forma natural el proceso de

escritura, los nifios disfrutan del proceso y se motivan a realizar actividades tanto
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dentro como fuera del aula, ya que la practica constante les permite adquirir un
aprendizaje significativo que mas tarde los llevara a aplicarlo en un aspecto de su vida.
Por el contrario, cuando este proceso de escritura no se realiza de manera realista, es
dificil que los nifios se integren porque crea dificultades en el aprendizaje y en el
entorno escolar. El poco interés en la realizacion de las actividades, poca o nula
participacion, actitudes de enfado y desafiantes ante las actividades, el material
didactico con el que se trabaja si es nuevo o si se utiliza reiteradamente, la capacitacion
de los docentes para adaptar el trabajo de acorde a las necesidades de los alumnos

también tiene un impacto.

Como menciona Vygotsky (1955), "El escribir exige de motivaciones mas
abstractas, mas intelectualizadas y mas distantes de las necesidades inmediatas. El
lenguaje escrito obliga a crear la situacidon y a representarla, ésta requiere distancia de
la situacién real” (p. 190).

Segun Vygotsky, La escritura es una construccion sociocultural que se
desarrolla en estrecha relacion con los seres humanos, sus formas de comunicacion
y el uso que hacen de la escritura para la mediacion de las actividades cotidianas. El
lenguaje, ya sea hablado o escrito, encarna los lazos que unen a los seres humanos

entre si, con su cultura y con su pensamiento.

Por tanto, en relacion con lo anterior, cuando se establecen vinculos
comunicativos entre los nifios y la lengua escrita de forma progresiva y practica, los
nifios estan en mejores condiciones de expresarse en su entorno y desarrollan un

mejor lenguaje, adquiriendo mas habilidades.

La teoria del desarrollo préximo, a la que se refiere el propio Vygotsky, trata de
gue el nifio desarrolle su aprendizaje mediante la interaccién social, es decir, con el
apoyo de una persona que tiene conocimiento acerca de algo que para el nifio resulta
desconcertante, acercando al nifio a la realidad, adquiriendo nuevas habilidades. En
el caso de la escritura, esta teoria enfatiza en el momento en que los nifios comienzan
por realizar trazos, remarcar letras, etc., las cuales son auto dirigidas por un docente,
pues en esta relacion el docente es la persona que va acercar al alumno a alcanzar su

potencial, sin descuidar las necesidades que estos tengan en particular, adaptando
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para ello las actividades y asi evitar el poco interés por realizarlas, la apatia y el

desorden en el aula.

En este sentido, Vygotsky (1995), refiere que un minimo desarrollo de escritura

requiere de un alto nivel de abstraccion:

El lenguaje imaginado y que requiere simbolizacion de la imagen sonora en
los signos escritos, debe resultar para el nifio mas dificil que el lenguaje
hablado. Esta cualidad abstracta del lenguaje escrito se constituye en un

obstaculo importante para su adquisicion. (p. 183).

Es decir que para los nifios en etapas preescolares y por su nivel de madurez,
aludiendo a las etapas de jean Piaget, su nivel de abstraccion aln no se encuentra del
todo madura para un lenguaje escrito, pero si lo pueden alcanzar con ayuda de alguien
mas, asi mismo puede resultar un proceso complejo para algunos nifios, mientras que
para otros y con el material adecuado y acompafamiento les resulta facil de

comprender y practicar.

La escritura comienza con la comprension de palabras: escucharlas, analizarlas
y recrearlas usando simbolos alfabéticos, lo que conduce a la construccion del texto.
Aprender a escribir en los nifios despierta su pensamiento consciente e intencional.
Vygotsky (1955), afirma: "La escritura consiste en un sistema de signos que designan
los sonidos y las palabras del lenguaje hablado, y que, a su vez, son signos de

relaciones y entidades reales"(p. 182).

4.2 Teoria pedagdgica Jean Piaget y Lev Vygotsky

Su teoria constructivista parte del hecho de que los nifios pueden construir no
solo el conocimiento académico sino también la realidad social y cultural mientras
juegan. Para Piaget (1973) el aprendizaje ocurre mediante la exploracién y el
descubrimiento, donde los nifios asimilan informacién nueva y la acomodan a sus
estructuras cognitivas, desarrollando habilidades de pensamiento logico, resolucion
de problemas y autonomia en el aprendizaje. Es interesante notar como estas
habilidades no solo se aplican en actividades escolares formales, sino también en la

manera en que los niflos comprenden su entorno diario.
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Vygotsky (1978) por su parte, resalta la importancia de la dimension social del
aprendizaje, indicando que el desarrollo cognitivo se da a través de la interaccion con
adultos y comparieros mas avanzados, lo que denomina zona de desarrollo préximo
(ZDP). Esta mediacion permite que los nifios no solo adquieran conocimientos, sino
también habilidades sociales, comunicativas y afectivas, aprendiendo a colaborar, y
resolver problemas dentro de un contexto. Esta perspectiva hace evidente que la
educacién es mas que transmitir informacion, es acompafar y guiar a los nifios en

procesos de descubrimiento compartido.

Dentro del desarrollo del juego, Vygotsky analizé dos etapas fundamentales:
La primera abarca de 2 a 3 afios, durante los cuales se aprenden la funcion real y
simbdlica de los objetos. Momento en el cual los nifios aprender a significar
significados y a representar la realidad mediante la accion simbdlica. Por ejemplo, un
bloque puede convertirse en un coche, estimulando asi la imaginacion, la creatividad
y la capacidad de recreacibn mental. Esta etapa permite reflexionar sobre lo
importante que es ofrecer a los nifios materiales y espacios que fomenten la

exploracion y la invencion.

La segunda etapa abarca de los 3 a los 6 afos, representando el mundo de los
adultos por medio de la imitacion donde el autor lo denomina juego dramatico. En
rigor, esta etapa corresponde a los preescolares de 2° grado, que se interesan por el
mundo de los adultos construyendo percepciones a través de la imitacion y el juego de
roles. A medida que van adquiriendo edad, se reserva este cambio de roles para
estimular sus intereses por el entretenimiento teatral y la muasica, lo que resulta ser clave
para desarrollar sus habilidades afectivas y comunicativas. Ademas, es notable como
el juego ofrece oportunidades para que los nifios experimenten diferentes emociones
de manera segura, reforzando la importancia del acompafiamiento atento del docente

durante estas actividades.

A medida que los nifios van creciendo, los juegos de roles se transforman en la
interaccion con otros nifos, pues con ello amplian su capacidad de resolver problemas

y de patrticipar de forma colaborativa en un entorno social.
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La integracion de los enfoques de Piaget (1973) y Vygotsky (1978), permiten
que la educacion preescolar acompafie a los nifios en su proceso de aprendizaje,
combinando la exploracion individual con la interaccion social y favoreciendo la
construccion de conocimientos de manera significativa. Al disefiar experiencias
lidicas que respeten el ritmo de cada nifilo y promuevan la colaboracion, la
comunicacioén y la creatividad, se observa que el aprendizaje se vuelve méas cercano

y relevante, conectando con sus intereses, emociones y vivencias cotidianas.

4.3 Modelo de ensefianza

El modelo de ensefianza, se centra en las actividades ludicas a nivel
preescolar, ya que son esenciales para el desarrollo de conocimientos y competencias
sociales, motoras, cognitivas y emocionales. Estas competencias permiten a los nifios

comprender conceptos abstractos y formar vinculos significativos con los demas.

De acuerdo con la Secretaria de Educacion Publica (2017), la educacion
preescolar comprende tres grados, cada uno correspondiente a distintas etapas del

desarrollo infantil.

Entre los tres y cuatro afios de edad, correspondientes al primer grado, los
nifos comienzan a desarrollar nuevas habilidades, adquieren competencias
linglisticas y muestran un gran avance en su motricidad fina. Ademas, manifiestan
una mayor independencia. En el segundo grado, la imaginaciébn se vuelve
especialmente significativa. Es en esta etapa, donde se recomienda iniciar el trabajo
con el lenguaje escrito, ya que es clave para comenzar a interpretar y producir
pequefios textos. Asimismo, los nifios presentan una mayor capacidad de atencion.
Finalmente, en el tercer grado, su percepcion del futuro tomar mayor importancia, se
vuelven mas independientes y demuestran capacidades cognitivas mas desarrolladas.

En México, la educacion preescolar comenzo6 a adquirir mayor relevancia a
partir del 2001, cuando se discutidé su obligatoriedad en el Congreso. Esta medida
entrd en vigor en el ciclo 2004- 2005, lo que marcé el inicio de una transformacion
educativa significativa. El objetivo principal fue transformar la educacion inicial

centrada en los juegos y cantos, a tener un enfoque mas pedagodgico, es decir
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desarrollar mas su motricidad fina y gruesa destacando con ello el desarrollo de sus
aspectos cognitivos y emocionales (SEP, 2017).

En el documento Aprendizajes Clave para la Educacion Integral (SEP, 2017),
la vision que se plantea para la educacion preescolar parte del reconocimiento de que
los nifios participan en su desarrollo, con su capacidad de pensar, aprender
y construir conocimientos mediante la interaccion con su entorno. Estos procesos de
aprendizaje y desarrollo se ven influenciados por factores como la edad, la sociedad,
la cultura y la familia. Al ingresar al nivel preescolar, cada nifio posee conocimientos,
habilidades y experiencias distintas que enriquecen su formacion, permitiéndoles
establecer vinculos con los demas, explorar el mundo natural y social, y de
familiarizarse con la lectura y la escritura como herramientas fundamentales del
aprendizaje.

Durante la etapa preescolar, es fundamental fomentar el desarrollo del lenguaje
oral y escrito, ya que estos procesos son esenciales para el aprendizaje y socializacion
del nifio. La educacion preescolar tiene como objetivo principal ofrecer oportunidades
gue potencien el desarrollo integral, siendo el lenguaje una herramienta clave (SEP,
2017). El lenguaje permite que los niflos comuniquen ideas y emociones, ademas de
organizar su pensamiento y participar de manera significativa en interacciones
sociales. Promover la expresién oral y escrita desde temprana edad también
contribuye a fortalecer la curiosidad, la confianza y el interés por explorar nuevos
aprendizajes, aspectos fundamentales para un desarrollo integral y armonico en esta
etapa educativa.

En este sentido, es importante resaltar que la adquisicion del lenguaje no solo
favorece la capacidad de comunicacion, sino también la expresion individual. Esta
adquisicion se da a través de diversas funciones fundamentales como lo describe la
Asociacion Mundial de Educadores Infantiles (AMEI, 2010):

e La funcién denominativa, que consiste en la asignacion de nombres a
los objetos mediante palabras, permitiendo su reconocimiento y
significado.

¢ La funcién comunicativa, que se manifiesta en el intercambio verbal con

los demas, facilitando la interacciéon social.
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e La funcion reguladora, que permite al nifio controlar y regular su propio
comportamiento mediante el lenguaje.

Estas funciones determinan el papel que el lenguaje desempefia en el desarrollo
infantil, permitiendo a los nifios interpretar sus conductas y actos como una forma de
expresion.

En preescolar, la aproximacion a la lectura y la escritura es parte del proceso
de alfabetizacion inicial, que implica dos vertientes de aprendizaje. “En relacion con el
usoy las funciones de los textos (recados, felicitaciones, instrucciones, cuentos y otras
narraciones, poemas, notas de periédicos) en diversos portadores (cuadernos,
tarjetas, recetarios, periodicos, revistas, libros y sitios web, entre otros)” (Cardenas,
Meza & Arreguin, 2018).

En lo que respeta a la segunda vertiente de acuerdo a lo citado en Cardenas,
Meza & Arreguin, 2018) de la siguiente manera:

La otra vertiente de aprendizaje es el sistema de escritura. En su proceso de
aprendizaje, los nifios tienen modos particulares de entender y de interpretar lo escrito;
necesitan tiempo y experiencias con la produccion e interpretacién de textos para
aprender algunas convenciones del uso del sistema de escritura, como la
direccionalidad y la relacion entre grafias y sonidos.

En conjunto estas vertientes evidencian que el aprendizaje de la lectura y
escritura es un proceso integral y progresivo en el que los nifios no solo adquieren
habilidades técnicas, sino que también desarrollan comprensién y sentido del uso de
textos en diferentes contextos. Este proceso combina la practica constante, la
experimentacién con distintos tipos de textos y la reflexién sobre su significado y
propésito, favoreciendo que los nifios construyan un aprendizaje significativo.
Ademas, es fundamental que este aprendizaje respete el ritmo y estilo de cada nifio,
brindando experiencias diversas y enriquecedoras que promuevan tanto la
alfabetizacion como el desarrollo cognitivo, social y comunicativo.

Cuando se espera que los nifios escriban, se hace referencia a que sepan
producir textos de acuerdo con sus posibilidades y entendimiento, lo cual les permite
descubrir y relacionar las palabras orales con su representacion en lenguaje escrito,

utilizando formas como el dibujo y algunos trazos que se asemejen a las letras,
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facilitandoles la identificacion de otras formas de escritura (SEP, 2017, p.43). Desde
esta perspectiva, resulta evidente que el acercamiento a la escritura debe ser
progresivo y respetuoso del ritmo de cada nifio. Permitiéndoles explorar mediante
dibujos, trazos y primeras letras brindandoles la oportunidad de establecer relaciones
significativas entre el lenguaje oral y escrito, favoreciendo la comprension y el
desarrollo de habilidades comunicativas de manera natural.

En este sentido el taller a través del juego pretende llevar a cabo lo enmarcado
por la SEP promover la lectoescritura en los alumnos” lo importante es que los nifios
tengan muchas experiencias con el lenguaje escrito y que, a partir de ellas
comprendan, por ejemplo, en qué circunstancias se usa, qué diferencias hay entre el
lenguaje escrito y el oral” (SEP,2017, p. 43). Los niflos necesitan interactuar con el
lenguaje escrito en distintos contextos para entender su funcion y como se diferencia
del oral.

En este proceso el reconocimiento del nombre propio juega un papel clave en
la construccién de la identidad del nifio, ya que le permite comprender que posee un
conjunto de letras, en un orden especifico que lo distinguen de los deméas. Lo que a
su vez le permite avanzar y adentrarse en el lenguaje escrito (SEP, 2017, p.44).
Permitiéndoles asi conectar de una forma significativa el lenguaje oral con su
representacion escrita y fortaleciendo su aprendizaje inicial de la escritura.

El nombre propio es un referente clave en el proceso de apropiacion del
sistema de escritura, pues permite a los nifios establecer vinculos entre oralidad y
escritura (SEP, 2017, p. 44).

De acuerdo con lo anterior, la escritura del nombre propio no solo fortalece la

identidad del nifio, sino que se convierte en una herramienta clave para el desarrollo
de su comprension del sistema de escritura, al facilitar la relacion entre lo que se dice
y cOmo se representa graficamente el lenguaje.
Segun Baghban, Dyson, Harste, Woodward & Burke, Sulzby (como se cita en Owens,
2019), “en las primeras etapas del desarrollo infantil el juego, el dibujo, la escritura y
el lenguaje estan entrelazados. Los nifios simulan escribir, aunque ain no conozcan
el nombre de las letras ni que la escritura representa palabras” (p. 365).

En este proceso de iniciacion a la lectoescritura, la actividad ludica adquiere un
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papel fundamental, especialmente en el nivel preescolar, ya que a través de ella el
nifio desarrolla diversos aspectos de su vida, lo que le permite relacionarse y
familiarizarse con conceptos que van mas alla de su entorno cotidiano. Ademas de
favorecer aprendizajes significativos, esta actividad ofrece oportunidades para la
espontaneidad y la variacién en la complejidad de las tareas. En este sentido, el jugar
no se limita solo al acto de participar en un entretenimiento, sino que abarca
estrategias didacticas que permiten al nifio expresarse de manera natural y
espontanea en distintas situaciones de aprendizaje.

De acuerdo con la SEP (2004):

el jugar es un impulso natural de las nifias y los nifios y tiene manifestaciones

y funciones multiples. Es una forma de actividad que les permite la expresion

de su energia, de su necesidad de movimiento y puede adquirir formas

complejas que propician el desarrollo de competencias (p.35).

Desde su nacimiento, la habilidad de movimiento permite a los nifios explorar y
descubrir el mundo que les rodea, favoreciendo a si el desarrollo de competencias
fundamentales para su crecimiento.

Por otro lado, la SEP (2011), en su Programa de Estudio 2011, Guia para la
Educadora, Educacion Basica Preescolar, sefiala que:

En la edad preescolar y en el espacio educativo, el juego propicia el desarrollo
de competencias sociales y autorreguladoras por las mdltiples situaciones de
interaccidn con otros nifios y los adultos, mediante éste, las nifias y los nifios exploran
y ejercitan sus competencias fisicas, e idean y reconstruyen situaciones de la vida
social y familiar en que actdan e intercambian papeles, también ejercen su capacidad
imaginativa al dar a los objetos comunes una realidad simbolica distinta de la cotidiana
y ensayan libremente sus posibilidades de expresion oral, gréfica y estética (p.21).

En la educacién preescolar, la curiosidad que despierta en los nifios el interés
por conocer el mundo representa una oportunidad para incorporar actividades
recreativas como herramienta pedagodgica. Esta estrategia facilita el desarrollo de
habilidades y capacidades cognitivas en diversas situaciones didacticas, a lo largo de
los ciclos escolares, con un grado variable de complejidad e incertidumbre, lo que

genera motivacion y, por ende, aprendizaje.

57



Un aspecto clave de este tipo de actividades es la capacidad de los nifios para
tomar accién y controlar su experiencia. Esto refleja su vibrante iniciativa por practicar
todo lo que impligue moverse, descubrir y explorar. El Fondo de las Naciones Unidas
para la Infancia (2018), destaca los siguientes puntos sobre la actividad ludica:

e El juego es provechoso: permite a los nifios dar sentido a su entorno y
conectar nuevas experiencias con conocimientos previos.

e El juego invita a la participacion activa: los niflos se involucran
profundamente, combinando habilidades fisicas, mentales y verbales.

e El juego es iterativo: les permite practicar, experimentar, formular
hipétesis y enfrentar nuevos retos, lo que enriquece el aprendizaje.

¢ Eljuego es socialmente interactivo: mediante la comunicacion, los nifios

construyen significados compartidos y relaciones solidas.

Segun Vygotsky y el enfoque constructivista, el aprendizaje de la lectura y
escritura no debe ser abordado de manera convencional, sino a través de situaciones
de juego. La actividad ludica funciona como una herramienta esencial para el
desarrollo infantil, ya que permite al nifio practicar y ensayar conductas y situaciones
gue aun no domina en la vida real, preparandolo a si para futuros aprendizajes
(Vygotsky, 1998).

En este enfoque constructivista, la ensefianza y el aprendizaje de la escritura
se refieren a un importante proceso que involucra mas que solo el contenido. Asi los
maestros deben actualizar sus métodos pedagdgicos e incorporar propuestas ludicas
que beneficien a los nifios, generando un aprendizaje activo que estimule la
motivacion, atencion y participacion, pasando de ser pasivos a activos en su proceso

de aprendizaje.

Vygotsky también sefiala que los precursores de la escritura incluyen gestos,
el juego, el dibujo y la escritura. Dado que el cuerpo es el principal medio de expresion
en el lenguaje hablado, es importante respetar los gestos como el principal precursor.
En cuanto al juego, es muy caracteristico que los objetos se conviertan en simbolos,

interpretados en el sentido que el propio nifio los designa, los gestos quedan en un
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segundo lugar, haciendo del juego una actividad similar a la escritura desarrollada en
cierto sentido. Finalmente, el dibujo permite al nifio representar graficamente lo que
quiere expresar la evolucion histoérica del dibujo llega a su méximo desarrollo cuando
el nifio descubre que el inventar trazos con lapiz puede representar los entes de su
realidad cultural (Vygotsky, 1978).

Desde el enfoque de las practicas sociales del lenguaje, tal como lo plantea la
SEP, se entiende que el uso del lenguaje no se limita Unicamente a la comunicacion
oral o escrita, sino que también forma parte de las interacciones sociales. En este
sentido, emplear actividades ludicas como modelo de ensefianza favorece la
participacion activa de los nifios en el uso del lenguaje, permitiéndoles adquirirlo con
un sentido significativo. Por ello las préacticas sociales del lenguaje constituyen una
alternativa eficaz para fortalecer la ensefianza, al incorporar la lengua escrita en la
vida social y académica de los estudiantes.

Asimismo, en el Campo de Formacion de Lenguaje y Comunicacion, segun el
Programa de Educacién Preescolar 2017 de la SEP, busca desarrollar integralmente
el lenguaje en niflos de 3 a 6 afios, fomentando su expresién oral, comprension
auditiva, lectura y escritura. Su proposito es que los pequefios puedan comunicar
pensamientos, emociones y necesidades, y participar activamente en diversas
situaciones comunicativas, reconociendo el lenguaje como una herramienta de
aprendizaje y relacién con los demas.

Ademas, el programa enfatiza la inclusién y el respeto a la diversidad cultural y
linglistica, valorando todas las formas de comunicacién presentes en el aula. De esta
manera, busca no solo fortalecer competencias linguisticas, sino también formar nifios
capaces de expresarse, comprender y relacionarse con el mundo que los rodea a

traves del lenguaje.

Aunque el proceso de escritura puede ser desafiante, especialmente para los
nifios en edad preescolar, existen formas de facilitar este proceso. El uso de dindmicas
participativas permite que el aprendizaje sea mas divertido y significativo, ya que las
actividades ludicas salen de la rutina escolar y mantienen el interés de los nifios,

favoreciendo asi un aprendizaje mas efectivo.
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4.3.1 Tabla de alineacidon de las metodologias
A continuacion, se presenta una tabla de alineacién de las metodologias

utilizadas en la investigacion, correspondientes al enfoque de investigacion — accion.

Barraza Macias Arturo

Investigacion - accion

PLANEACION

Identificacion del problema

Entrevista reflejo

Tablas de invencion

Esquema de situaciones

Arbol de problemas

Disefio del taller

Elaboracion de instrumentos (lista de
cotejo y rubrica)

DIAGNOSTICO

Determinado el problema, se realiza un
diagndstico, personas implicadas en la
investigacién, empleo de técnicas e
instrumentos para la recogida de
informacion

IMPLEMENTACION

Estrategia de amigo critico y o0jos
limpios
Seguimiento
Respuestas de
maestra
Objetivos
Hipdtesis de accion
Aplicacién de las 8 sesiones

la entrevista de la

PLANIFICACION

Describir la  situacion  problema,
delimitar los objetivos, organizar la
secuencia de actuacion.

ACCION
La puesta en practica del plan

EVALUACION

Registros de progreso

Instrumentos de evaluacién (lista de
cotejo y rubrica)

REFLEXION

Analizar, interpretar y sacar
conclusiones organizando los
resultados

Sugerencias

Nota: Elaboracién propia (2024) a partir del modelo de Barraza (2013) y Berrocal
(s.h)

Desde la perspectiva propuesta por Barraza, este enfoque se estructura en tres
fases: planeacion, implementacién y evaluacién. La fase de planeaciéon parte del
contexto en el que suscita la realidad educativa; es decir se observa el problema, se
delimita, y se utilizan estrategias para la recogida de la informacion, asi como la
generacion de la solucién al problema identificado. En lo que respeta a la fase de
implementacion, se llevan a cabo las actividades propuestas con los involucrados, y
durante este proceso se registran los avances y las posibles limitaciones. Finalmente,
en la fase de evaluacién, se analizan los resultados obtenidos durante la aplicacion
de las actividades, a través de instrumentos, en relacion con los objetivos planteados.
La metodologia de investigacion accion hace énfasis en el proceso que, de acuerdo a
“Paulo Freire, que es el principal inspirador de la educacion la llama educacion

liberadora o transformadora” (Kaplun p. 17).
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CAPITULO 5. DISENO DEL PROYECTO

En el siguiente capitulo se presenta el disefio del proyecto, en el que se
abordan elementos clave a partir del objetivo general. Se fundamenta la estrategia
didactica seleccionada para su desarrollo y se presentan cada una de las actividades
disefiadas incorporando su respetiva descripcién, asi como el seguimiento y

evaluacion que permite valorar su implementacion.

5.1 Objetivo general
Con el proposito de llevar a cabo este proyecto, se busca potenciar y enriquecer
las estrategias ya implementadas para fomentar el interés de los nifios en el proceso
de aprendizaje. Para ello, se plantea el siguiente objetivo general “Propiciar la
adquisicion de la lectoescritura en los nifios, a través del juego para el desarrollo de
sus practicas sociales del lenguaje ampliando sus expresiones emocionales y
escritas”.
5.2 Objetivos especificos
e Promover el reconocimiento de las letras, mediante juegos, que despierten su
curiosidad e interés por el lenguaje escrito.
o Desarrollar el lenguaje oral como base para el aprendizaje, apoyandose en el
uso del lenguaje de imagenes y en la expresion de emociones.
e Acompafar el reconocimiento y la escritura del nombre propio, como un

componente clave en el proceso de adquisicién del lenguaje escrito.

5. 3 Tabla de alineacién de objetivos
A continuacion, se presenta la alineacion de los objetivos anteriormente
mencionados con los objetivos de cada una de las acciones que se aplicaron en el

taller:

OBJETIVO GENERAL OBJETIVOS OBJETIVOS DE CADA SESION
PARTICULARES

Propiciar la adquisicibn Promover el reconocimiento Sesién 1: A lanzar la diversion.

de la lectoescritura en de las letras, mediante Que el nifio diferencie entre letras,
los nifios, a través del juegos, que despierten su numeros y figuras fortaleciendo sus
juego para el desarrollo curiosidad e interés por el habilidades de observacién visual vy

de sus practicas sociales lenguaje escrito. reconocimiento de formas

del lenguaje ampliando Sesion 2: Detective de letras.

sus expresiones Que el nifio identifique algunas letras y con
emocionales y escritas. gqué objeto se puede relacionar,

favoreciendo asi un vinculo con el lenguaje
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escrito y su entorno cotidiano

Sesién 3: Grandes pintores.

Que el nifio logre seguir la forma de su
nombre favoreciendo el reconocimiento de
su propia identidad y un vinculo con el
lenguaje escrito

Desarrollar el lenguaje oral
como base para el
aprendizaje, apoyandose en
el uso del lenguaje de
imagenes y en la expresion
de emociones

Sesion 4: Rellenando.

Que el nifio siga la direccién de cada letra
que integra su nombre, mediante la
manipulacién de materiales llamativos,
favoreciendo la expresion de sus
emociones y el vinculo con el lenguaje
escrito

Sesion 5: Pista de obstéaculos.

Que el nifio identifique el orden de cada
letra que integra su nombre a través de una
secuencia de retos, estimulando su
expresion visual, oral y afectiva con el
lenguaje escrito

Acompahfar el
reconocimiento y la escritura
del nombre propio, como un
componente clave en el
proceso de adquisicién del
lenguaje escrito.

Sesién 6: Rompecabezas.

Que el nifio construya su nombre en el
orden correcto, favoreciendo a la
comprension de la  secuencia |y
organizacién de las letras, dentro del
lenguaje escrito

Sesién 7: Piscina de globos.

Que el nifio ya reconozca e identifique su
nombre de forma auténoma, reconociendo
asi el lenguaje escrito

Sesion 8: Saco misterioso.

Que el nifio logre escribir e identificar su
nombre propio, logrando la adquisicion del
lenguaje escrito

Nota: Elaboracion propia (2024).

5.3 El taller como estrategia didactica

Para abordar la problemética relacionada con la escritura en los nifios de
segundo grado de preescolar, se propone la implementacion del taller exploradores
de letras para la adquisicion de lectoescritura a través del juego en alumnos de
segundo grado de educacién preescolar para favorecer interés en diversas practicas
sociales del lenguaje.

Al hablar de una estrategia para promover la solucion a un problema dentro del
ambito educativo, vienen a la mente muchas posibilidades. Sin embargo, para el
desarrollo de este proyecto, se eligi6 la estrategia del taller. Un taller se entiende como
una estrategia didactica que busca que los involucrados aprendan de manera
colectiva, propiciando asi la comunicacién con los demas, y permitiendo tanto el
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aprendizaje como la ensefianza en distintos escenarios.

En este sentido, el taller puede considerarse una estrategia propia de Entornos
de Aprendizaje Abierto (EAA), los cuales, segun Garcia (2008), “incorporan
actividades de aprendizaje en contextos que estimulan el razonamiento, basandose
en conocimientos y experiencias previas y practicas, y no en descripciones abstractas
de los fenémenos” (p. 112). Este tipo de entornos fomentan el pensamiento
divergente, ya que propician situaciones en las que se valoran diversas perspectivas,
en lugar de centrarse en una Unica respuesta. Son especialmente valiosos en el
aprendizaje heuristico, pues en vez de impartir solo determinadas interpretaciones,
ofrecen al estudiante la oportunidad de explorar y jugar con los conceptos e interpretar
los patrones.

Por lo tanto, el taller favorece que los involucrados sean participes de su propio
proceso de aprendizaje, mediante la comunicacion y el trabajo colaborativo. Esto se
relaciona con la afirmacion de Garcia (2008), quien indica que “el entorno de
aprendizaje mas eficaz es aquel que fomenta la colaboracion, la experimentacion y la
investigacion, que favorece el intercambio de ideas e informacién” (p. 116).

Ademas, como lo sefiala de la Jara (2017), el taller educativo es una estrategia
gue permite integrar saberes, fomentar la participacion activa, y fortalecer habilidades
como la creatividad, el pensamiento critico y la comunicacion, convirtiéndose en una
herramienta flexible que se adapta a las necesidades del grupo.

De este modo los talleres no solo favorecen el aprendizaje, sino que también
establecen vinculos entre la vida cotidiana del nifio y el entorno escolar. En el caso de
la educacidon preescolar esta estrategia impulsa el desarrollo de acciones
comunicativas, cognitivas, afectivas y sociales, fundamentales en el proceso de
construccion de aprendizajes significativos. Por ello, Rodriguez (2012, p. 19),
considera que el taller constituye una estrategia eficaz para el estudio del lenguaje en
el contexto educativo.

Este enfoque pedagogico activo despierta las habilidades cognitivas y
linglisticas de los nifios, proponiéndoles situaciones que fomenten su comprension a
través de actividades ludicas. La integracion de experiencias ludicas en el aula

constituye una herramienta estratégica para facilitar un aprendizaje significativo,
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permitiendo a los nifios desarrollar sus habilidades de una manera atractiva y natural,
en un entorno que favorece su motivacion y disfrute. El resultado de lo anterior es la
formacién de nifios felices, curiosos, creativos y empoderados, quienes se beneficien
de un espacio que fomente su crecimiento integral y potencie su capacidad para
aprender, colaborar y expresion.

Segun Vygotsky, el juego no es una actividad primaria de la infancia, ya que el
nifio pasa mas tiempo lidiando con situaciones de la vida real que con la imaginacion.
Sin embargo, el juego que conforma el motor evoluciona tanto que crea
constantemente un area de desarrollo préximo.

Vygotsky (1978), sustenta:

La investigacion muestra sin lugar a dudas que lo que se halla en la zona de

desarrollo préximo en un estadio determinado [...] se realiza y pasa en el

estadio siguiente al nivel de desarrollo actual. En otras palabras, lo que el nifio
es capaz de hacer hoy en colaboracion, sera capaz de hacerlo por si mismo

mafiana" (Vygotsky, 1978, p. 133).

Estas actividades implican adquirir y mantener diversas habilidades, a través
del compafierismo humano, lo que da lugar a procesos de aprendizaje activo. Este
enfoque consiste en mejorar las habilidades de aprendizaje, adquisicion de
conocimientos declarativos y el desarrollo de competencias procedimentales y
actitudinales. El aprendizaje activo fomenta que el estudiante no sea un receptor
pasivo, sino un agente activo de su propio proceso formativo. En este contexto,
actividades como el trabajo colaborativo, el debate, la resolucion de problemas o los
proyectos interdisciplinarios permiten al alumnado aplicar sus capacidades cognitivas
y fisicas de manera integrada. Como sefiala Mendoza (s.f.), este tipo de aprendizaje
"incluye cosas que sabemos hacer, pero de las que no somos conscientes, por
ejemplo, el lenguaje escrito, que requiere de ayuda externa", destacando que estas
habilidades se consolidan mediante experiencias dirigidas que permiten "recabar,
comprender, aplicar y relacionar los datos obtenidos” (p. 3). De este modo, el
aprendizaje activo se convierte en un proceso integral que articula el saber con el
saber hacer, preparando al estudiante para enfrentar con autonomia y pensamiento

critico los desafios de su entorno.
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A continuacion, se presenta el cronograma de actividades disefiado para
“Exploradores de letras: taller para promover la lectoescritura a través del juego en
segundo grado de educacion preescolar. Este taller fue estructurado en ocho
sesiones, las cuales se llevaron a cabo en el Jardin de nifios José Clemente Orozco.

Figura 5. Cronograma de actividades

Taller exploradores de letras a través del juego en alumnos de segundo de preescolar

para favorecer interés en diversas practicas sociales del lenguaje.

Mes
N°desesion  Actividad Mayo Junio
16 18 3 25 30 1 3 §
Alanzarla diversion
Detective de letras
Grandes pintores
Rellenando
Pista de obstaculos
Rompecabezas
Piscina de globos
Saco misterioso

coO — oY Ul B~ W MO

5.4  Planificacion (secuencia de actividades)

Para fin de implementar dicho proyecto, con el taller exploradores de letras a
través del juego en segundo grado de educacion preescolar. Los recursos a utilizarse
son los proporcionados por la misma encargada del proyecto, asi como los materiales

disponibles que se encuentran en la institucion.

Recursos humanos: No son mas que el personal con el que se contara para
la realizacion de las actividades, incluyendo el agente innovador, tres nifios, y la

docente titular del grupo.

Materiales: Conllevan laptop, hojas de las actividades, resistol, tijeras, aros,
papel, bate lenguas pizarra, marcadores cartulinas, plastilina, tarjetas, pinzas, hojas

blancas, lapices, colores, borrador, sacapuntas.

65



Econdmicos: Los costos incurridos en el proceso de implementacion seran

sustentados por la misma agente innovador.

Infraestructura: Se contaran con algunos materiales que ya se encuentran
establecidos por la misma institucién (mesas, sillas, pizarra, marcadores) asi como el

uso de un saldn de clases, y el patio escolar.

El disefio de las actividades, van enmarcadas al Campo de Formacion
Académica Lenguaje y Comunicacion en la asignatura de Lengua Materna (espafiol),
con la intencién de favorecer el aprendizaje esperado en el plan 2017. Este
aprendizaje busca que los nifios “representen su nombre y otras palabras comunes
con recursos propios y con distintos propdsitos, tales como marcar sus producciones,
registrar su asistencia, entre otros” (SEP, 2017, p. 16). Este planteamiento propone
que los nifios utilicen sus propios recursos para escribir palabras significativas,
fomentando asi el reconocimiento del lenguaje escrito en contextos funcionales y
cercanos a su vida cotidiana.

Mediante la oralidad, lectura, escritura, sensorialidad, percepcion y
composicién, nifias, nifios y adolescentes tendran la oportunidad de explorar,
experimentar y producir creaciones... para que reconozcan, comprendan y usen la
diversidad de formas de comunicacion y expresion (SEP, p. 17). Esto promueve un
acercamiento integral a la comunicacion, combinando diversas habilidades y formas
de expresién para que los estudiantes comprendan y utilicen distintos recursos

linglisticos y creativos.

Cada sesién del taller posee un objetivo especifico y esta estructurada en tres
momentos: inicio, desarrollo y cierre. En todas ellas participan los mismos actores:
tres nifios, un licenciado en pedagogia y el docente titular del grupo, quien apoya en
aguellas actividades que requieren de su intervencién directa. A continuacion, se

presentan las actividades que forman parte del taller “Exploradores de letras”.
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Tabla 5. Actividad 1. A lanzar la diversion

NUmero de sesién

Sesion # 1

Titulo de la actividad

A lanzar la diversion

Meta u objetivo

Que el nifio diferencie entre letras, niUmeros y figuras fortaleciendo
sus habilidades de observacién visual y reconocimiento de formas

Formas de medicion
(evaluacién de resultados)

Lista de cotejo

Actividades Recursos Duracion Lugar (espacio
Por medio de la actividad los Humanos  Materiales /tiempo fisico)

nifios jugaran al lanzamiento de

aros que corresponderan a

cilindros marcados con letras,

nameros y figuras, para

Diferenciarlas

Inicio Agente Papelote con 5 minutos  Aula de usos
Por medio de una lluvia de ideas innovado las letras, multiples, dos mesas,
se les preguntara a los nifiossi r 'y tres  figuras y tres sillas

recuerdan o conocen alguna alumnos nameros

letra, si las letras son igual que

las figuras o los nameros. Se les

cuestionara en que puede

utilizar las letras, donde la

puede encontrar etc. Para asi

mostrarles un papelote en el

gue se encontraran escritas

letras, figuras y nimeros

Desarrollo Agente 9 aros 30 minutos Patio escolar

Se les pedird a los nifios que innovado correspondien

salgan al patio escolar y se r y tres tes a letras,

cologuen en una fila, porque alumnos figuras y

jugaréan al lanzamiento de aros. nameros, 3

Se pondr4 en el centro una cilindros de

cantidad de 9 aros y tres cartulina cada

cilindros los cuales estaran uno con una

marcadas por letras, nUmeros y tipologia

figuras. El nifio que logre

ensartar los tubos con los aros

correspondientes en un lapso

de 10 minutos gana

Cierre Agente Hojas 5 minutos  Aula de usos
En una hoja blanca el nifio innovado blancas, multiples, dos mesas,
expresara que le gusto mas r y tres lapices tres

de la actividad y cuales figuras, alumnos Sillas

ndmeros o letras recuerda

Se estima una actividad B, determinada como la pesca en caso de que la

actividad anterior no se implemente debido a la falta de recursos y/o tiempo. La cual

consistira en entregar a los nifios una cafa de pescar y pompones; los cuales seran

denominados pescados y estaran marcados con letras, figuras y nUmeros.
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Tabla 6. Actividad 2. Detective de letras

NUmero de sesidn

Sesion # 2

Titulo de la actividad

Detective de letras

Meta u objetivo

Que el nifio identifique letras y con qué objeto se puede

relacionar favoreciendo asi un vinculo con el lenguaje escrito y
su entorno cotidiano

Formas de medicion
(evaluacion de resultados)

Rubrica

Actividades recursos duracién/  lugar

Se les entregard un memorama con las humanos  materiales tiempo (espacio

letras del abecedario, se fisico)

jugaran 2 rondas.

Inicio Agente Papelote 5 minutos Aula de usos
Mediante una lluvia de ideas se les innovador con distintas multiples, dos
cuestionara a los nifios, que recuerdan y tres letras mesas, tres sillas
de la sesi6bn anterior y si conocen alumnos

alguna letra o identifican algun sonido

que se puede hacer con ellas, e incluso

las letras de su nombre si las

conocen. Mostrandoles un papelote

con letras.

Desarrollo Agente Memorama 30 minutos Aula de usos
Se le pedira al nifio que se coloquen en innovador multiples, dos
circulo para jugar a los detectives de y tres mesas, tres sillas
letras y objetos al memorama, alumnos

explicandoles que mediante un

memorama tendran la misiéon de

encontrar la letra,

y con qué objeto las podemos

relacionar correctamente

Cierre Agente 3 hojas 5minutos  Aula de usos
Se les repartira una hoja, en la que a innovador blancas y 3 multiples, dos
manera libre dibujaran alguna letra que y tres  lapices mesas, tres sillas
les desperté su alumnos

Interés y si es posible que recuerden
alguna letra de su nombre

En caso de que la actividad anterior, no se realice debido a la falta de recursos,

se estimara la actividad B: dispara la letra. Est4 consistira en colocar sobre una

superficie plana una fila de vasos, cada uno identificado con una letra. El nifio debera

ubicar visualmente la letra indicada y derribar Gnicamente el vaso que la contenga,

procurando no tirar los demas. Esta dinamica ayuda a que los nifios afinen su

capacidad para diferenciar letras, mejoren su coordinacion al derribar solo el vaso

correcto y relacionen cada letra con su sonido. Todo esto se logra de manera divertida,

manteniendo su interés y entusiasmo durante la actividad.
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Tabla 7. Actividad 3. Grandes pintores

Sesion # 3
Grandes pintores

Que el nifio logre seguir la forma de su nombre
favoreciendo el reconocimiento de su propia identidad y
un vinculo con el lenguaje escrito

NUmero de sesién
Titulo de la actividad
Meta u objetivo

Formas de medicion Rubrica

(evaluacion de resultados)

Actividades Recursos Duraciéon/  Lugar
Se le repartira a cada nifio su Humanos Materiales tiempo (espaci
nombre plasmado en una tarjeta o]

hecha con cascarén de huevo, fisico)
plastilina y pintura con el objetivo

de seguir la forma de su

Nombre

Inicio Agente 6 tarjetas 5 minutos  Salade
Se colocaran en la mesa innovador y con usos
diferentes pedazos de cartén de tres alumnos distintos multiples
huevo, en la que estaran escritos nombres,

diferentes nombres, se les 6

invitard a que pasen a plastilina

obsérvalos e identifiquen el suyo, S, 6

para después tomar cada quien hisopos y

un botecito de pintura, un hisopo 5 botes

y una plastilina del color de su chicos de

agrado pintura

Desarrollo Agente Tarjetacon 20 minutos Salade
Una vez que cada nifio tiene su  innovador y su nombre, usos
nombre correspondiente y los tres alumnos 3 multiples
materiales, se les indicara que hisopos, 3

primero con la pintura y el hisopo botecitos de

remarcaran su nombre pintura

Cierre Agente Tarjetacon 15 minutos Salade
Con su nombre ya remarcado innovador y su nombre y usos
con la pintura, se les indicara tres alumnos 3 plastilinas multiples

gue con
su plastilina van a formarlo en la
parte de debajo de su hoja

Si no se lleva a cabo la actividad anterior, se planifica la siguiente actividad B:
Estampado, el cual consistira en elaborar sellos colocando pegatinas con letras sobre
tapas de refresco, para que los nifios puedan manipularlos con facilidad. Una vez listos, se
les entregard una hoja blanca en la que estamparan su nombre utilizando los sellos,
observando el orden de las letras. Posteriormente, debajo de la impresién, copiaran
su nombre con lapiz. Ayudando a que los nifios reconozcan las letras de su nombre,

y mejoren la coordinacion y control de sus manos al escribir.
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Tabla 8. Actividad 4. Rellenando

NUmero de sesiéon

Sesion #4

Titulo de la actividad

Rellenando

Meta u objetivo

Que el nifio siga la direccion de cada letra que integra su nombre
mediante la manipulaciéon de materiales llamativos, favoreciendo la
expresion de sus emociones y el vinculo con el lenguaje escrito

Formas de medicion Rubrica

(evaluacion de resultados)

Actividades RECURSOS DURACIO LUGAR

El nifio elegira material de HUMANOS  MATERIALES N/ TIEMPO (ESPACIO
su agrado para rellenar su FISICO)
nombre, el cual se les sera

entregado en un pedazo de

carton

Inicio Agente Plastilina, 5 minutos Sala de usos
Se les pedira a los nifios que innovador y  pasta de multiples
elijan material que se tres codito, y

encontrara en la mesa, para alumnos pompones,

rellenar su hombre una mesa

Desarrollo Agente 3 piezas de 20 minutos Patio escolar
Se les repartird un pedazo innovador y  cartdbn cada

de carton, en el que estara  tres una con su

plasmado su nombre, con alumnos nombre, una

su material ya elegido mesay 3

procederan Sillas

a rellenarlo

Cierre Agente 3piezasconsu 5 minutos Patio escolar
Comentard cuales, 'y innovador y  nombre

cuantas letras observan en  tres

su nombre, cual les agrado  alumnos

0
desagrado rellenar

En caso de que alguna de las actividades en la sesion se dificulte, se contempla

la actividad B: escribiendo con pajitas, el cual consistira en escribir sobre un pedazo
de cartulina su nombre, utilizando resistol, popotes cortados y un pincel, vayan pegando
las pajitas siguiendo la direccion correcta de cada letra hasta completar su hombre.
Esta dinamica permite que los nifios reconozcan y repasen las letras que componen

su nombre de manera tactil y visual, ademas de trabajar con materiales manipulativos.
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Tabla 9. Actividad 5. Pista de obstaculos

Ndmero de sesion Sesion # 5
Titulo de la actividad pista de obstaculos
Meta u objetivo Que el nifio identifique el orden y cada letra que integra su nombre

a través de una secuencia de retos, estimulando su expresion
visual, oral y afectiva con el lenguaje escrito

Formas de medicion Rubrica

(evaluacion de resultados)

Actividades Recursos Duraciéon/  Lugar

Se crearA una pista de humanos materiales tiempo (espacio fisico)

obstaculos en donde cada nifio
tendrd que recorrerlo con el
objetivo de llegar al final y poder
formar su nombre con las letras
Correspondientes

Inicio Agente Plumon 5 minutos Sala de usos
Se le pedira al nifio que recuerde innovador  es, multiples
su nombre y si se acuerda de y tres  pizarra

alguna letra que lo integra y si alumnos
puede escribirla en la pizarra

Desarrollo Agente 1 mesa, 20 minutos Patio escolar
Se colocaran en una mesa letras innovador  letras

diversas y wuna serie de vy tres  diversas, 9

obstaculos que formaran un alumnos aros, 6 conos

camino a recorrer para llegar ala y 3 pelotas

meta, que esta consiste en
formar su nombre correcto, cada
nifio tendra que identificar las
letras de su nombre y atravesar
los obstaculos para llegar y
formarlo correctamente

Cierre Agente Tarjeta con 10 minutos Patio escolar
Se revisardn si sus nombres innovador  su nombre y
estan formados correctamente, vy tres 3 plastilinas

mostrandoles una tarjeta con su  alumnos
nombre y se les preguntara en
que letras intercambiaron

Por limitaciones de alguna de las actividades anteriores, se estima la siguiente
actividad B: llamada tendedero; consiste en facilitarles a los nifios varios cartelitos de
papel, cartulina o cartén fino con las letras de su nombre, asi como una cuerdita y
pinzas para colgarlos. Los nifios deberan colocar las letras en el orden correcto sobre
la cuerda, utilizando las pinzas para sujetarlas. Esta actividad les permite visualizar y
manipular cada letra de su nombre, al mismo tiempo que convierte el aprendizaje en

una experiencia ludica y significativa.
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Tabla 10. Actividad 6. Rompecabezas

NUmero de sesidn

Sesion # 6

Titulo de la actividad

Rompecabezas

Meta u objetivo

Que el nifio construya su hombre en el orden correcto, favoreciendo a la
comprension de la secuencia y organizacion de las letras, dentro del

lenguaje escrito

Formas de medicion
(evaluacién de resultados)

Lista de cotejo

Actividades

Se les repartiran
rompecabezas hechos con
lenglietas para que lo
construyan de manera
correcta asi mismo estos

Recursos

Duracién/

Humanos

Materiales tiempo

Lugar
(espacio fisico)

tendran las letras de su

nombre

Inicio Agente Rompecabez 5 minutos Sala de usos multiples
Se repartird a cada nifio  innovador  as una mesa,

un rompecabezas, en el y tres y 3sillas

que cada una tendr& alumnos

escrito su nombre y

por consiguiente, un

dibujo animado

Desarrollo Agente 3 diferentes 15 minutos Sala de usos multiples
Se les explicara que innovador rompecabeza

deberan  construir  su y tres s,unamesay

nombre por medio de un alumnos 3 sillas

rompecabezas y que este

debe estar en orden,

ganara el primero que

logre armar el

rompecabezas

correctamente

Cierre Agente 3 5 minutos Sala de usos multiples
Observaré y corroboraré innovador  rompecabeza

si su rompecabezas esta Yy tres s,unamesay

correcto 'y se les alumnos 3 premios

entregard un premio por
ello y que fue lo que mas
les gusto

En caso de que alguna de las actividades establecidas en la sesién se dificulte

por alguna cuestion de tiempo o recursos, se tendra contemplado la actividad B: Puzle,

esta consistira en elaborar un rompecabezas utilizando bate lenguas y las letras que

componen el nombre de cada nifio. Los nifios deberan organizar y ensamblar las

piezas en el orden correcto para formar su nombre, lo que les permite reforzar el

reconocimiento de las letras y la secuencia.
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Tabla 11. Actividad 7. Piscina de globos

Nimero de sesion Sesion # 7
Titulo de la actividad Piscina de globos
Meta u objetivo Que el nifio ya reconozca e identifique su nombre de forma autonoma,

reconociendo asi el lenguaje escrito
Formas de medicion Lista de cotejo
(evaluacion de
resultados)
Actividades Recursos Duracion/ Lugar (espacio fisico)
Por medio de globos, en Humanos Materiales  tiempo
los cuales estan escritos
muchos nombres, los
nifios tendran que
reventar aquellos que no
pertenezcan a su
nombre, hasta lograr
dejar el globo que tiene su

nombre escrito

correctamente

Inicio Agente bocina 5 minutos Aula de usos multiples
Recordaran las letras que  innovador

conforman el tema, vy tres

bailando al ritmo de una alumnos

cancion

Desarrollo Agente Globos 20 minutos  Patio escolar

En el patio escolar, los innovador , 3

nifios se adentraran enel vy tres  palillos

cuadro de globos, donde alumnos
tendrdn que buscar su

nombre escrito

correctamente y eliminar

los que

no correspondan a su

nombre.

Cierre Agente 3 hojas 5 minutos Aula de usos muiltiples
Se le entregara a cada nifio innovador didacticas

una hoja de actividad para y tres

reforzar la alumnos

identificacion de su nombre

En caso de dificultad de una de las actividades establecidas en la sesién, por
cuestién de sala de usos mudltiples tiempo o recursos, se estimara la actividad B:
Pescando mi nombre, esta consistira en colocar en diferentes botes una variedad de
nombres escritos en tarjetas o papelitos, de manera que cada nifio deba “pescar”
Gnicamente el que corresponda a su nombre propio. Ademas, al realizarse en esta
forma de juego, se mantiene su interés y motivaciéon, haciendo que el aprendizaje sea

activo, divertido y significativo.
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Tabla 12. Actividad 8. Saco misterioso

Numero de sesién

Sesi6n # 8

Titulo de la actividad

Saco misterioso

Meta u objetivo

del lenguaje escrito

Que el nifio logre escribir e identificar su nombre logrando la adquisicion

Formas de medicion
(evaluacion de
resultados)

Lista de cotejo

Actividades

Jugaran al saco misterioso, para
que logren identificar las letras
de su nombre y asi mismo lo
escriban.

Recursos

Humanos Materiales

Duracion/
tiempo

Lugar
(espacio
fisico)

Inicio

Mediante una lluvia de ideas, los
alumnos recordaran algunas
letras y con que las pueden
relacionar, mostrandoles el
papelote y que cada uno sefiale
una letra y la relacione con un
objeto que recuerde.

Agente Papelote
innovador con letras
y tres  del

alumnos abecedario

10 minutos

Aula de
multiples

usos

Desarrollo

Se les mostrar4 un saco en el
que su interior es un misterio,
pues dentro, hay una variedad
de letras. Las indicaciones de la
actividad es que por medio de
una bocina se escuchara una
cancion, cada que la cancion se
pare deben correr y sacar del
saco misterioso una tarjeta, no
importa si pertenece o no a su
nombre, al final tendrdn que
identificar las correctas y asi
formar su nombre, ganara quien
logre reunir y formar todas las
letras de su nombre

Saco
misterioso
con variedad
de letras

Agente
innovador
y tres
alumnos

20 minutos

Aula de
multiples

usos

Cierre

Se le entregard a cada uno un
pedazo de carton y con las
tarjetas que recolectaron del
saco misterioso, en su mesa de
trabajo formaran su nombre
completo.

Agente 3 pedazos
innovador pequefios de
y tres  carton, tarjetas
alumnos

10 minutos

Aula de
multiples

usos

En caso de que alguna de las actividades establecidas en la sesion se dificulte

por alguna cuestion de tiempo o recursos, se tendra contemplado la actividad B:

dictado. Consistira en dictarles a los nifios palabras o letras, preferentemente las que

componen el nombre de cada nifio, y los alumnos las escriban en su hoja. La actividad

permite que practiquen la escucha activa y ejerciten la escritura guiada.
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5.5 Procedimiento y evaluacion

Barraza Macias (2013) plantea que la evaluacion en proyectos educativos
comprende tres fases principales: planeacion, aplicacion de instrumentos para
recolectar datos y analisis de resultados. Este proceso permite tomar decisiones
informadas y realizar ajustes para mejorar la intervencion educativa.

Para este propdsito, se utilizaron instrumentos de evaluacién como la lista de
cotejo y rubrica. Tal como indica la SEP (2018), en su documento Evaluar con
enfoque formativo: la importancia de la retroalimentacion, ofrecer comentarios claros
y oportunos ayuda a los nifios a comprender sus logros y desafios, fomentando en
ellos una actitud positiva hacia el aprendizaje. De este modo, la retroalimentacion se
convierte en un puente que conecta la experiencia educativa con el desarrollo
integral de cada nifo, favoreciendo un acompafiamiento respetuoso y comprometido
con sus procesos Unicos. Cada sesion del taller esta estructurada en tres momentos:
inicio, desarrollo y cierre.

En la sesion 1, en el inicio se utilizé la lluvia de ideas para determinar si los
estudiantes ya tienen un conocimiento previo de las letras y si por lo tanto son
capaces de llevar a cabo la actividad disefiada, o en caso contrario poder
reestructurarla o llevar a cabo la actividad B. Durante el desarrollo la dindmica
de los ensartados, permitié a los nifios asociar sus conocimientos previos con el uso
de material concreto. En el cierre, los nifios expresaron sus ideas de manera libre, y
su desempefio se evalué mediante la rubrica, considerando la participacion,

comprension y expresion.

El objetivo a lograr en la sesion 2, fue que el nifio identificara las letras y los
objetos con los que podian asociarlos. En el inicio se utilizé la lluvia de ideas; en el
desarrollo se aplicé el juego del memorama, favoreciendo la discriminacion visual y
la memoria; y en el cierre, los nifios escribieron la letra que les generd mayor interés
0 emocion. Su desempefio se evalué con la rubrica, midiendo la identificacion

correcta de las letras y objetos, asi como la expresion escrita.

Por lo que respecta a la sesion 3 con el objetivo de que el nifio logre seguir la

forma de su nombre. La actividad de la plastilina se aplico en inicio, desarrollo y
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cierre, permitiendo explorar el trazo de letras y reforzar la coordinacion motriz fina.

La rabrica evalud la precision y la creatividad en la formacion del nombre.

En la sesion 4, denominada rellenando, el objetivo principal fue que los nifios
siguieran la direccion de cada letra que integra su nombre. Durante los momentos de
inicio y desarrollo se utilizé la dinAmica de la plastilina, mientras que en el cierre a
manera de expresion voluntaria opinaron que les agrado o disgusto de la actividad.
La rabrica considero la correcta orientacion de las letras y la participacion en la

retroalimentacion.

Enla sesién 5identificada como pista de obstaculos, donde su objetivo es lograr
gue el nifio identifique el orden y cada letra que integra su hombre. En el inicio se
rescataron conocimientos previos de actividades anteriores, durante el desarrollo, la
actividad de los obstaculos reforzd la secuencia y coordinacion; y en el cierre,
mediante tarjetas de identificacion de sus nombres, se ofrecio retroalimentacion. El

desempefio se evalud con la rubrica, considerando precision, orden y participacion.

En respuesta a la sesion 6, el objetivo fue que los nifios construyeran su
nombre en el orden correcto mediante un rompecabezas. En inicio y desarrollo, los
nifos organizaron sus letras, y en el cierre se realiz6 retroalimentacién general. La
rubrica permitié evaluar la secuencia correcta de las letras y la autonomia en la

actividad.

La sesion 7 con la actividad llamada piscina de globos, inicio con el rescate
de conocimientos previos de actividades anteriores, en el trascurso del desarrollo; la
dindmica y en cierre se aplicé una actividad didactica como retroalimentacién. La

rabrica evalud la identificacion correcta de las letras y la participacion activa.

Finalmente, la sesion 8, orientada a escribir tu nombre, comenz6 con una
lluvia de ideas, se desarroll6 con la motivacién del saco misterioso y culmind con
la formacion de su nombre en un pedazo de carton. La rubrica permitié evaluar la

escritura correcta, la creatividad y la consolidacion de los aprendizajes previos.

En todas las sesiones, la evaluacion mediante rubricas y la retroalimentacién

formativa fueron elementos clave para asegurar que los nifilos comprendieran el
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propoésito de cada actividad, identificaran sus avances y se sintieran motivados a
seguir aprendiendo. Esta estructura permite adaptar las estrategias segun las
necesidades individuales y favorece un aprendizaje significativo, activo y ludico,
coherente con los principios constructivistas y las recomendaciones de la SEP
(2018).

5.6 Seguimiento y retroalimentacion

Siguiendo las actividades sugeridas, la primera sesion se desarrollara de
manera que los nifios trabajen de manera autbnoma, sin la intervencion directa del
aplicador. El propésito principal de esta dindmica es observar cémo utilizan y
relacionan sus conocimientos previos con el material proporcionado para trabajar la
actividad. Esta observacion permitira identificar el grado de familiaridad que tiene con
los contenidos, asi como las estrategias que emplean para resolver las actividades
planteadas.

En caso de que algun nifio presente dificultades que le impidan avanzar en la
actividad, se le brindara la ayuda necesaria, procurando que esta intervencion sea
puntual y orientada Unicamente a facilitar su comprension, sin condicionar su proceso
de exploracion personal. Mientras no se requiera asistencia, el aplicador mantendra
una postura de observador, registrando de manera sistematica las acciones,
interacciones y soluciones que los nifios generan de manera independiente.

En la sesién 2, el aplicador comenzara explicando de manera clara y sencilla
las actividades que los nifios deberan realizar. Una vez iniciada la tarea, se mantendra
una observacion continua, siguiendo la misma metodologia utilizada en la sesion
anterior, con el objetivo de registrar como interactian los estudiantes con el material y
las instrucciones proporcionadas. En esta ocasion, el aplicador realizara recorridos por
cada una de las mesas de trabajo, con el fin de identificar posibles dificultades o dudas
gue puedan surgir durante el desarrollo de la actividad. Estas visitas permitiran brindar
apoyo oportuno y especifico cuando sea necesario, sin interrumpir el ritmo de trabajo
del grupo.

Paralelamente, se iran registrando de forma sistematica las observaciones y
consideraciones pertinentes que serviran para alimentar la recopilacion de datos del

instrumento de evaluacién disefiado para esta sesion, asegurando asi que la
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informacion obtenida sea precisa y relevante para el analisis posterior.

Para la sesion 3 el responsable de la actividad brindard acompafiamiento
cercano a los niflos durante el trabajo con la plastilina, ofreciendo apoyo inmediato en
caso de que enfrenten dificultades para abrir el recipiente, manipular el material o si
requieren plastilina adicional para continuar su tarea. Esta asistencia se proporcionara
de forma oportuna, cuidando que no interrumpa el proceso creativo ni la autonomia de
los participantes, sino que les permita desarrollar la actividad con mayor fluidez y
confianza.

Asimismo, el responsable de la actividad fomentard un ambiente motivador,
alentando a los nifios a explorar diferentes formas y técnicas con la plastilina,
favoreciendo asi su expresion artistica y motricidad fina. Mientras se desarrolla la
actividad, se llevard a cabo un proceso de observacion continua, registrando
comportamientos, interacciones y resultados que permitan evaluar el progreso
individual y colectivo. Al finalizar, se destinara un espacio especifico para la evaluacion
de la sesion, en el cual se sistematizaran las observaciones y se completaran los datos
en el instrumento de evaluacion diseflado para esta etapa, asegurando que la
informacion obtenida sea clara, precisa y Util para el andlisis pedagogico posterior.

Para la asistencia en la sesion 4, los nifios desarrollaran las actividades de
forma independiente, lo que permitird evaluar su capacidad de concentracion,
organizacion y aplicacion de los aprendizajes adquiridos en sesiones anteriores. El
responsable de la actividad permanecera en su escritorio, manteniendo una
observacion atenta y sistemética del trabajo de cada participante, registrando de
manera detallada las acciones, estrategias y resultados en el instrumento de
evaluacion previamente disefiado para esta sesion.

Esta modalidad de observacion a distancia busca dar a los nifios un espacio de
autonomia y confianza, evitando intervenciones innecesarias que puedan influir en su
desemperio natural. El responsable de la actividad documentara tanto los logros como
las posibles areas de mejora, con el fin de contar con un registro fiel de la dinamica de
trabajo. Al finalizar la actividad, se llevara a cabo un proceso de retroalimentacion, en
el cual se compartirAn observaciones y comentarios personales con los nifios,

reconociendo sus avances Yy orientandolos sobre aspectos que pueden reforzar. Este
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cierre busca fortalecer su motivacion, afianzar aprendizajes y favorecer la reflexion
sobre su propio proceso.

En la sesion 5, el facilitador brindar4 apoyo a los nifios en el acomodo y
preparacion de los materiales necesarios para el desarrollo de la actividad, asegurando
gue cada participante cuente con lo que requiere para trabajar de manera 6ptima.
Ademas, proporcionara asistencia en la realizacion de acciones que los nifios no
puedan efectuar por si mismos, garantizando que todos puedan participar activamente
y completar las tareas sin frustracion. Esta intervencién estara orientada a mantener
un ambiente de confianza, motivacién y seguridad, favoreciendo que los nifios se
sientan acompafados y apoyados durante el proceso de aprendizaje.

Durante toda la sesion, el facilitador llevard a cabo una observacion sistematica,
registrando comportamientos, estrategias utilizadas, dificultades encontradas y formas
de resolucion. Esta informacion servird para evaluar el desempefio individual y
colectivo, identificar fortalezas y areas de mejora, y planificar de manera mas efectiva
las actividades de seguimiento. Al finalizar la sesion, se dedicara un espacio para la
reflexion, donde los nifios podrdn comentar sus experiencias, compartir sus logros y
expresar sus inquietudes, fortaleciendo la comunicacion y el aprendizaje significativo.

Para la sesion 6 el facilitador recorrera las mesas de trabajo, brindando apoyo
puntual a los nifios que lo requieran, ya sea para recordar alguna letra, guiar la
colocacién correcta de una pieza del rompecabezas o ayudar con cualquier dificultad
gue surja durante la actividad. Este acompafiamiento estara orientado a favorecer la
autonomia de los participantes, interviniendo Unicamente cuando sea necesario para
facilitar su progreso y mantener la motivacion.

Paralelamente, se realizara una observacion continua y sistematica, registrando
desemperio, interacciones, estrategias empleadas y nivel de autonomia de cada nifio.
Toda la informacién recopilada serd registrada en el instrumento de evaluacién
disefiado para esta sesion, permitiendo identificar tanto fortalezas individuales como
aspectos que requieren refuerzo. Al cierre de la sesion, se llevara a cabo un momento
de retroalimentacién, en el cual el facilitador compartird comentarios constructivos y
positivos, reforzando los logros alcanzados y orientando a los nifios sobre como

mejorar en futuras actividades, fortaleciendo asi su confianza y aprendizaje.
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En cuanto a la sesion 7, los nifios participaron de manera activa y libre,
explorando los materiales y desarrollando las actividades sin necesidad de
intervencion por parte del facilitador. Esta dinAmica permitié observar de manera mas
natural las estrategias, decisiones y habilidades de cada nifio, facilitando el registro
detallado en los instrumentos de evaluacion previamente disefiados.

El enfoque de la sesion se centré en promover la autonomia y la creatividad,
permitiendo que los nifios trabajaran a su propio ritmo y exploraran distintas formas de
resolver las tareas. Para el cierre, la actividad se plante6 de manera mas practica y en
menor tiempo, favoreciendo una sintesis de lo aprendido y brindando a los nifios un
espacio para reflexionar sobre sus logros, compartir experiencias con sus compafieros
y consolidar los conocimientos adquiridos durante la sesion.

Finalmente, la sesion 8, se coloco el saco misterioso sobre una mesa para que
los nifios pudieran manipularlo, asi como la bocina, controlando el sonido requerido
para la actividad. Durante la fase de desarrollo, los nifios llevaron a cabo las tareas de
manera autonoma y sin complicaciones, demostrando familiaridad con los materiales
y las instrucciones.

El facilitador intervino Unicamente en la Gltima actividad, debido a que algunos
nombres eran largos y los nifios no podian transportar todas las tarjetas a la vez. Esta
intervencion puntual permitié que todos los participantes completaran la actividad de
manera ordenada y sin dificultades, manteniendo la fluidez del desarrollo de la sesion.

La sesion culminé de manera exitosa, logrando que los nifios participaran
activamente, aplicaran sus aprendizajes previos y consolidaran habilidades de
coordinacion, atencién y trabajo independiente, mientras el facilitador registraba de

forma sistematica las observaciones necesarias para la evaluacion.
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CAPITULO 6. RESULTADOS

En el capitulo siguiente se detallan las actividades implementadas en
Exploradores de letras: taller para promover la lectoescritura a través del juego en
segundo grado de educacion preescolar. Cada actividad se acompafa de una
descripcidn general, un apartado de sugerencias para su mejora, asi como un registro

de progreso en presentacion grafica.

6.1 Taller exploradores de letras a través del juego en alumnos de
segundo de preescolar para favorecer interés en diversas practicas

sociales del lenguaje

6.1.1 Sesion 1: A lanzar la diversion

Objetivo: Que el nifio diferencie entre letras, numeros y figuras fortaleciendo
sus habilidades de observacién visual y reconocimiento de formas.

Resultados Preliminares: Al iniciar la sesion, se observé que solo un nifio
contaba con la nocion e identificacion de algunas letras, demostrando una capacidad
inicial para relacionarlas con sus nombres y sonidos correspondientes. Los otros dos
nifios, en cambio, presentaban dificultades significativas para reconocer y distinguir
letras, figuras y nameros, clasificandolos de acuerdo con su propia idealizacion y lo
gue observaban en los cilindros. Esto refleja que los conceptos de letras y nUmeros
aun no estaban completamente internalizados, y que los nifios dependian en gran
medida de referencias visuales inmediatas para organizar la informacion.

Durante el desarrollo de la actividad, se evidencié que los nifios mostraron
interés y participaron de manera activa, aunque su capacidad de diferenciaciéon y
asociacion era limitada. Algunos elementos fueron confundidos o clasificados
incorrectamente, lo que indica la necesidad de reforzar la discriminacion visual y el
reconocimiento de formas y simbolos en sesiones posteriores.

Objetivo de la sesion se logré de manera parcial, ya que permitié que los nifios
observaran y diferenciaran algunas letras y figuras, pero aun no se consolido el
aprendizaje esperado. Segun el instrumento de evaluacién correspondiente a la sesion
1 (incluido en el anexo 18), asi como en la tabla 13 de registro de progreso y la figura

6, se identifican los primeros antecedentes en el reconocimiento y asociacion,
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marcando un punto de partida claro para la planificacion de estrategias de refuerzo
individualizadas.

En general, los resultados preliminares indican que los nifios estan en una fase
inicial de construccion de conocimientos sobre letras, numeros vy figuras, mostrando
distintos niveles de competencia. Esto permite al facilitador adaptar las siguientes
sesiones a las necesidades especificas de cada nifio, reforzando aquellos conceptos
que aun presentan dificultad y promoviendo la consolidacién progresiva de habilidades
de observacion, clasificacion y diferenciacion.

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: incorporar una tarjeta con
el nombre propio como recurso visual, o que permitira al nifio observar con mayor
claridad su produccion escrita, identificar si ha omitido alguna letra o cometido errores,
y ajustar su escritura en funcién del modelo proporcionado. Asimismo, la actividad con
los aros resultd de gran agrado para los nifios, por lo que se recomienda considerar
Su uso en alguna otra sesion, Unicamente como estrategia de retroalimentacion, con
el objetivo de reforzar el aprendizaje de manera ludica y motivadora.

Tabla 13. Registro de progreso sesion 1

Registro de progreso

Alumno Aspectos a evaluar
Reconoce Asimila Diferencia Produccion
letras la letra entre escrita
con un letras,
objeto figuras vy
nameros
VG 2 1 1 1
SA 4 3 3 3
LR 2 1 2 1

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion de
la sesion 1
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Valoracion Excelente Bueno Regular Por

mejorar
4 3 2

1

Figura 6. Gréfica de progreso sesion 1

Registro de progreso

4.5
- 4
§ 3
5 25
© 2
> 15
1
os N [
0
VG SA LR
B Reconoce letras 2 4 2
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similia la !etra con un 1 3 1
objeto
H Diferencia entre letras,
X , 1 3 2
figuras y nimeros
Produccidn escrita 1 3 1

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion de
la sesion 1



6.1.2 Sesion 2: Detective de letras

Objetivo: Que el nifio identifique algunas letras y con qué objeto se puede
relacionar, favoreciendo asi un vinculo con el lenguaje escrito y su entorno cotidiano.

Resultados Preliminares: Al iniciar los niflos observaron el memorama y
despertd6 su interés por la actividad, durante la explicacibn de la actividad
comprendieron las reglas del juego y como se jugaria, puesto que este memorama
era diferente, pues el objetivo es asociar la letra con el objeto. Durante la
Implementaciéon de dicha actividad los tres alumnos ejecutaron las reglas y
presentaron algunas complicaciones al momento de relacionar las tarjetas
correctamente. En particular el nifio LR solo establecia asociaciones segun su
percepcion, y aunque se le brindo asesoria respecto al sonido de la letray como sonaba
al pronunciar el nombre del animal, no logro relacionar correctamente todas las tarjetas.

La evaluacion correspondiente a esta actividad puede consultarse en el Anexo
19. Como se aprecia en el registro de la tabla 14 y la figura 7, los nifios demostraron
avances iniciales en la asociacion de letras con objetos, evidenciando que la actividad
contribuy6 a fortalecer la relacion entre signos gréaficos y su representaciéon con el

entorno.

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: Esta actividad fue
interesante, se considerara en alguna otra sesion, pero incorporando otros tipos de
materiales y la integracién de una tarjeta con el nombre propio. Esto permitira al nifio
reconocer la correcta disposicion de las letras y corregir posibles errores u omisiones,
consolidando de manera mas efectiva la asociacion entre letras y objetos, asi como

su comprension del lenguaje escrito.
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Tabla 14. Registro de progreso sesion 2

Registro de progreso

Alumno Aspectos a evaluar
Sigue con Aplica Reconoce
claridad alguna las tarjetas
las reglas estrategia que van en
del juego para jugar el conjunto

memorama

VG 4 3 2

SA 3 3 2

LR 3 2 1

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion de
la sesién 2

Indicadores Excelente Bueno Regular Por
mejorar
4 3 2
1

Figura 7. Grafica de progreso sesion 2
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. para jugar el .
reglas del juego gue van en conjunto
memorama
mVG 4 3
mSA 3 3
HLR 3 2 1

HVG ESA mLR

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion de
la sesion 2
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6.1.3 Sesion 3: Grandes pintores

Objetivo: Que el nifio logre seguir la forma de su nombre favoreciendo el
reconocimiento de su propia identidad y un vinculo con el lenguaje escrito.

Resultados Preliminares: La sesidn se comenz0 rescatando ideas previas de
las anteriores sesiones, lo que permitid que los nifios retomaran conocimientos y
estrategias previas. La respuesta de los alumnos ante la actividad fue positiva y
motivante, mostrando interés y disposicion para participar.

Los nifios moldearon con plastilina la forma de su nombre, practicando al
mismo tiempo como se puede escribir. En general los tres nifios realizaron la actividad
libremente y con la mejor disposicion. La alumna VG enfrento ciertas complicaciones
siguiendo la forma de algunas letras de su nombre y sobre todo el orden, en particular
omitia algunas que en su parecer eran dificiles y optaba por moldear las mas faciles.
La evaluacion correspondiente a esta sesion se encuentra en el Anexo 20. Segun lo
registrado en la tabla 15 y representado en la figura 8, se observa que los alumnos
mostraron disposicion para moldear las letras, aunque algunos presentaron
dificultades con el orden y ciertas grafias, evidenciando areas de oportunidad para

reforzar la escritura y la secuencia de las letras en sesiones posteriores.

Limitaciones: Por cuestiones de limpieza y remodelacion del aula de usos
multiples, la sesién se llevé a cabo en la biblioteca, lo que implic6 un cambio de
espacio. Ademas, también este dia, no asistié a la escuela un nifio por cuestiones de

salud, por lo que solo se trabajé con dos nifios.

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: la actividad fue muy
divertida para los nifios, ya que el estar interactuando con la plastilina es una de las
actividades que mas les gusta hacer, por lo que esta actividad fue enriquecedora y en
alguna otra sesion se tendra en cuenta el agregar este tipo de material. Ademas de
tener a disposicion una tarjeta con su nombre escrito funciona como un apoyo visual
que facilita la autoevaluacién del nifio, ayudandole a detectar omisiones o errores en

la secuencia de letras
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Tabla 15. Registro de progreso sesion 3

Registro de progreso

Alumno Aspectos a evaluar
Manipula el Sigue la Asume el trabajo con
material con estructura y el actitud y lo presenta
destreza orden de las completo

letras

VG 3 2 3

SA 4 3 3

LR 4 3 3

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion de
la sesién 3

Indicadores Excelente Bueno Regular Por
mejorar
4 3 2
1

Figura 8. Grafica de progreso sesion 3
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Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion de
la sesion 3



6.1.4 Sesion 4: Rellenando
Objetivo: Que el nifio siga la direccion de cada letra que integra su nombre,
mediante la manipulacion de materiales llamativos, favoreciendo la expresion de sus

emociones y el vinculo con el lenguaje escrito

Resultados Preliminares: La actividad se realiz6 de la mejor manera y
disposicion para rellenar su nhombre con la variedad de los materiales. Durante la
actividad, los nifios asimilaron mas la forma y escritura de su nombre, en particular los
alumnos VG y LR se les dificulto realizar la forma de algunas letras y no completaron
la actividad, solo el alumno SA logro culminar la actividad sin dificultad alguna. Los
resultados obtenidos estan registrados en el Anexo 21. En la tabla 16 y la figura 9 se
reflejan los avances en el seguimiento de la direccidon de su nombre, aunque persisten
errores con algunos nifos.

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: La actividad fue de su
interés, y para mejorar el logro de las actividades se sugiere integrar una mayor
variedad de materiales para el relleno, considerando que a los nifios les atraen los
elementos coloridos, lo que podria aumentar su motivacion y participacion. Asimismo,
se recomienda el uso de una tarjeta con su nombre escrito, como recurso visual, 1o
que permitira al nifio reflexionar sobre su escritura y evaluar si ha logrado
representarla de manera correcta.

Tabla 16. Registro de progreso sesion 4

Registro de progreso

Alumno Aspectos a evaluar
Manipula y Rellena el Asume el trabajo
selecciona espacio en con actitud y lo
diversidad de orden presenta completo
material con
destreza

VG 3 2 1

SA 3 3 3

LR 3 3 2

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion de la
sesion 4
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Figura 9. Grafica de progreso sesion 4
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Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluaciéon de la

sesion 4
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6.1.5 Sesion 5: Pista de obstaculos

Objetivo: Que el nifio identifique el orden de cada letra que integra su nombre
a través de una secuencia de retos, estimulando su expresion visual, oral y afectiva con
el lenguaje escrito

Resultados Preliminares: Al comienzo de la leccion, los nifios demostraron su
voluntad de participar en las actividades del dia. Durante el desarrollo, se les mostro
la dinamica que realizariamos, sus expresiones faciales muy emotivas, ya que
estaban emocionados de ver la gran cantidad de material y los obstaculos que
enfrentarian. Se les explicaron las reglas y lo que tenian que completar durante el
transcurso para llegar a la meta, colocando su nombre correctamente. Lo hicieron sin
problemas, en particular la alumna VG se confundié con dos letras, al llegar noto su
error y opto por regresar y cambiar las tarjetas por las correctas, el alumno LR
completo toda la serie con las letras correspondientes y al momento de completar su
nombre cambio el orden de dos de ellas, pero también se dio cuenta del error y
corrigié. Finalmente, el alumno SA presento algunos problemas de memoria pues se
le olvidaba cual letra seguia debido a los diferentes obstaculos que atravesaba, pero
de ahi en mas logro completar su nombre. Para mayor detalle de su evaluacion, véase
el anexo 22. De acuerdo con lo registrado en la tabla 17 y representado en la figura
10, los nifios lograron identificar varias letras de su nombre, aunque aun presentan

confusién en el orden secuencial.

Limitaciones: para la actividad, el espacio inicialmente previsto era el patio
principal, sin embargo, debido a trabajos de remocién de pintura, se tuvo que utilizar
el &rea ubicada detras de la sala de usos multiples y del sal6n de segundo grado, un

pequefio corredor, como alternativa para llevar a cabo la sesion.

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: El uso de los
materiales resulto de gran agrado para los nifilos, por lo que se recomienda
incorporarlos en futuras sesiones, ya que su presencia genera motivacion e interés.
Ademas, disponer de una tarjeta con el nombre escrito de cada nifio permitira al
facilitador y al propio nifio identificar errores y aciertos, favoreciendo la reflexién sobre

escritura y el fortalecimiento de la autoevaluacion.
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Tabla 17. Registro de progreso sesion 5

Registro de progreso

Alumno Aspectos a evaluar

Escucha Recuerda Enfrenta los Lleva consigo las ldentifica cual Consolidad
indicaciones las letras obstaculos, letras letra sigue yla las letras
y las de su manteniendo correspondientes ubica correctas y
comprende nombre y la calma y que integran su correctamente en el orden
las utilizando nombre de su
identifica  estrategias nombre
unaauna
VG 3 2 3 3 3 2
SA 3 4 2 3 3 4
LR 3 3 3 3 2 3
Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacién de la
sesion 5
Valoracién Excelente Bueno Regular Por
mejorar
4 3 2
1

Figura 10. Grafica de progreso sesion 5
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Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacién de la sesion

5
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6.1.6 Sesion 6: Rompecabezas

Objetivo: Que el nifio construya su nombre en el orden correcto, favoreciendo
a la comprension de la secuencia y organizacion de las letras, dentro del lenguaje
escrito

Resultados Preliminares: La actividad generé respuestas muy positivas por
parte de los nifios, quienes participaron con interés en la construccion del
rompecabezas. Los tres alumnos identificaron correctamente su nombre y aplicaron
cada uno sus propias estrategias y habilidades para armarlo, demostrando capacidad
de observacion, coordinacion y concentracion. Durante la ejecucion, los nifios
trabajaron con autonomia en la mayor parte de la actividad, aunque requirieron apoyo
puntual para organizar correctamente algunas piezas del rompecabezas y asegurar
que la secuencia de las letras correspondiera a la correcta.

El instrumento de evaluacion utilizado se encuentra en el Anexo 23, y segun lo
documentado en la tabla 18 y la figura 11, se evidencia que los nifios presentaron
avances significativos en el reconocimiento de letras y en la secuencia de las mismas
dentro de su nombre. Esta actividad permitié no solo reforzar la identificacion de las
letras, sino también desarrollar habilidades de planificacidn, coordinacion y resolucion
de problemas, ya que cada nifio buscaba la mejor manera de colocar las piezas para
completar correctamente el rompecabezas. En general, los resultados muestran que
la actividad cumplié con el objetivo de fortalecer la relacion entre el lenguaje escrito y
la representacion visual del nombre, y proporcioné informacién valiosa sobre las areas
gue requieren apoyo adicional, permitiendo al facilitador ajustar las estrategias de

acompafniamiento en futuras sesiones

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: Trabajar con mas
actividades de rompecabezas es una buena sugerencia, pues para ellos el tener que
armar cosas les resulta divertido, y ofrecerles una variedad de ellos, donde se tengan
contempladas letras, numeros, figuras, animales, etc. Ademas de contar con una
tarjeta que contenga el nombre escrito de cada nifio, permite que estos puedan
visualizar y verificar si han cometido errores en el orden de las letras o si han omitido

alguna. Este recurso didactico favorecera la autoevaluacion y contribuye
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significativamente al fortalecimiento de la escritura de su nombre.

Tabla 18. Registro de progreso sesién 6

Registro de progreso

Alumno Aspectos a evaluar
Demuestr Demuestra Recuerda su nombre y
a total habilidades sigue el orden que
entendimi para el armado dispone el
ento del del rompecabezas para
juego rompecabezas armarlo correctamente

VG 3 3 3

SA 3 4 4

LR 3 3 3

Nota Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion sesion
6

Excelente Bueno Regular Por mejorar

Valoracion 4 3 5 1

Figura 11. Grafica de progreso sesion 6
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entendimiento del para el armado del dispone el
juego rompecabezas rompecabezas para
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mVG 3 3 3
mSA 3 4 4
LR 3 3 3

BVG ESA ELR

Nota: Elaboracién propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion sesion 6
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6.1.7 Seccion 7: Piscina de globos
Objetivo: Que el nifio ya reconozca e identifique su nombre de forma autonoma,

reconociendo asi el lenguaje escrito

Resultados preliminares: La actividad fue desarrollada exitosamente,
identificaron su nombre cada uno de ellos y no hubo inconveniente alguno.
Recordaron con exactitud cada una de las letras que integran su nombre y como una
vez juntas, se consolidad su nombre completo. Este desempefio quedo reflejado en
el Anexo 24. Tal como se documenta en la tabla 19 y la figura 12, se evidencia que
los nifios lograron consolidar el proceso de reconocimiento del nombre propio de
manera autdnoma y ludica, fortaleciendo su vinculo con el lenguaje escrito y su
identidad personal. La actividad también permitié observar la capacidad de los nifios
para aplicar conocimientos previos de sesiones anteriores, demostrando seguridad,

atencién y autonomia en la ejecucion de la tarea.

Limitaciones: Esta actividad se realiz6 después de haber concluido las
sesiones previamente programadas, ya que fue necesario solicitar un permiso
adicional a la encargada del preescolar, dado que la actividad excedia el tiempo
originalmente establecido. La respuesta fue favorable, permitiendo poner la actividad
en practica sin inconvenientes adicionales. Fuera de este ajuste temporal, todas las
condiciones fueron adecuadas, y los nifios pudieron desarrollar la actividad en un

ambiente motivador y seguro, asegurando el logro del objetivo planteado.

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: La actividad resultd
interesante, divertida y satisfactoria para los nifios, por lo que se sugiere considerar
su aplicacion en futuras sesiones, incorporando el mismo material utilizado para llevar
la experiencia a un nivel superior y potenciar el sentido de la actividad. Asimismo,
disponer de una tarjeta con el nombre escrito de cada nifio permitira a los pequefios
identificar posibles errores en el orden de las letras o la omision de alguna,
favoreciendo la autoevaluacion y el fortalecimiento de la conciencia sobre su propio

proceso de escritura.
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Tabla 19. Registro de progreso sesion 7

Registro de progreso

Alumn Aspectos a evaluar

o} . ~
Muestra Identifica Reconoc Sefala y Logra
interés visualment e las recoge conforma
por e su letras de correctament r su
participa nombre su e el globo que nombre
r en la nombre tiene su sin ayuda
actividad nombre

VG 4 4 4 4 4

SA 4 4 4 4 4

LR 4 3 3 3 3

Nota: Elaboracién propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacién sesion 7

Valoracion Excelente Bueno Regular Por
mejorar
4 3 2
1

Figura 12. Grafica de progreso sesiéon 7

Registro de progreso

Evaluacion

Sefiala y recoge

Muestra interes identifica Reconoce las
.. . correctamente el
por participar en visualmente su letras de su
. globo con su
la actividad nombre nombre
nombre
HVG 4 4
HSA 4 4
mLR 4 3 3

HVG ESA ELR

Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion sesion 7
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6.1.8 Seccion 8: Saco misterioso
Objetivo: Que el nifio logre escribir e identificar su nombre propio, logrando la

adquisicion del lenguaje escrito

Resultados preliminares: La actividad se desarrollé6 de manera satisfactoria,
ya que cada nifio identifico las letras de su nombre y las coloco en el orden correcto.
Los datos que respaldan esta valoracion se encuentran en el Anexo 25y, como se
observa en la tabla 20 y la figura 13, se evidencia un avance significativo en la
secuencia de letras y en la escritura, demostrando que los nifios consolidan
progresivamente la relacion entre los signos graficos y su propia identidad. La
actividad permitio al facilitador observar la autonomia de los nifios, su atencion a los
detalles y la capacidad para aplicar conocimientos previos sobre el reconocimiento de

letras y la formacion de palabras.

Limitaciones: Durante la actividad, se present6é un inconveniente relacionado
con el material de apoyo, ya que el pedazo de carton utilizado queddé muy pequefio.
Al integrar cada una de las letras de su nombre, algunas sobresalian, lo que dificulto

un poco la correcta disposicion de las letras y la presentacion final de la actividad.

Sugerencias para mejorar el logro de las actividades: Se recomienda
cambiar el material de apoyo por uno mas llamativo y espacioso, lo que incrementaria
la motivacion y permitiria a los nifios trabajar con mayor comodidad. Esta actividad
también podria realizarse al aire libre, aumentando la participacion y el disfrute.
Asimismo, contar con una tarjeta con el nombre propio escrito proporcionara a los
nifos una referencia clara para comparar y contrastar su escritura, facilitando la
identificacion de errores y promoviendo un proceso de mejora continua en su
aprendizaje.

Tabla 20. Registro de progreso sesion 8

Registro de progreso

Alumn Aspectos a evaluar
o
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Participa Reconoce Identifica Relaciona Ordena
activament visualment  todas las cada letra correctament
e en la e las letras letras encontrad e las letras
actividad de su que a con su para formar
nombre compone posicion su nombre
n su dentro del
nombre nombre
VG 4 4 4 4 4
SA 4 4 4 4 4
LR 4 4 4 4 4

Nota: Elaboracién propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacién sesién 8

Valoracion Excelente Bueno Regular

4 3 2

Figura 13. Grafica de progreso sesion 8
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Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de los datos del instrumento de evaluacion sesién 8
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CONCLUSIONES

La innovaciéon, se entiende como un proceso de transformacion. Implica
cambios y mejoras significativas dentro de una situacion especifica, y para lograrlas
se necesita mucho mas de una buena idea; se requiere observacion constante,
andlisis reflexivo, y, sobre todo, una préactica diaria comprometida. Este proyecto
surgio precisamente de la necesidad de atender los retos reales dentro del aula de
preescolar, especialmente aquellos relacionados con el proceso de la lectoescritura,

una de las preocupaciones primordiales en la ensefianza de la lengua materna.

Inspirada en la teoria de Vygotsky (1978), quien sefalo que el aprendizaje se
potencia a través de la interacciébn social en la zona de desarrollo préximo, y
considerando que para los nifios el juego es una forma simbolica de comprender el
mundo, se propuso una metodologia basada en actividades ludicas como estrategia
pedagogica. Vygotsky sostenia que el juego es una herramienta para desarrollar
las capacidades y habilidades de los nifios y asi fundamentar su aprendizaje, y este
proyecto “Exploradores de letras: taller para promover la lectoescritura a través del
juego en segundo grado de educacion preescolar “confirmo ese principio: el juego no
solo sirvio como puente de aprendizaje si no como un estimulador de la motivacién y

construccion del conocimiento.

La implementacion del taller no solo fue bien recibida, sino que también mostré
resultados notables. Se observd como los nifios comenzaron a conectar sonidos con
letras, a expresar sus ideas a través del lenguaje afectivo, y a reconocer con
entusiasmo su propio nombre en las diferentes actividades. Las dinamicas como
tarjetas, memoramas y rompecabezas facilitaron un acercamiento mas real y
significativo al lenguaje escrito, permitiendo al mismo tiempo el desarrollo del lenguaje

visual, afectivo y expresivo.

Uno de los logros mas valiosos fue comprobar que el disefio de las actividades
y los materiales favorecio el descubrimiento y la familiarizacion con el lenguaje escrito.
Cada momento ladico no fue una pausa en el aprendizaje, sino una forma genuina de
experimentarlo. Esto permitié que incluso los nifios con menos interés se vincularan

afectivamente en el proceso, potenciando la consolidacion de sus habilidades de
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lectoescritura.

Cabe destacar que el objetivo de la licenciatura en pedagogia de la Universidad
Pedagogica Nacional unidad 144 es; formar profesionales capaces de analizar y
resolver problemas educativos, utilizando un enfoque critico y creativo. Este proyecto
es un claro ejemplo de que, si es posible cumplir, ya que la situacién que se atendio
partid de una necesidad real, vivida dia a dia en las aulas, y que desafortunadamente
muchas veces no recibe el tiempo ni la atencidn necesaria para ser atendida. A través
del disefio de estrategias pedagdgicas desde la disciplina misma de la pedagogia, se
demuestra que aprender no debe ser un proceso automatizado, sino una experiencia

significativa que responda a los intereses y necesidades reales del alumnado.

Por supuesto, el camino no estuvo libre de desafios. En varios momentos fue
confuso, agotador y lleno de incertidumbres: ¢ qué autor elegir?, ¢ qué teoria sustenta
esta practica?, ¢como materializar las ideas? Sin embargo, leer, investigar, escribir,
y, sobre todo, contar con el apoyo de la asesoria, fueron herramientas que me
ayudaron a encontrar claridad y sentido. Entendi que cada dificultad fue una

oportunidad para crecer como pedagoga.

Este proyecto me deja muchos aprendizajes. Me hace reflexionar
profundamente sobre el poder de la pedagogia como herramienta transformadora; me
ensefia que innovar no es solo hacer cosas diferentes, sino hacerlas con sentido, con
propésito y desde la comprension del contexto. Lo aprendido aqui se convierte en el
motor de mi practica pedagdgica diaria para seguir enfrentando desafios con

propuestas creativas y humanas.

Me gustaria dejar algunas sugerencias de mejora para los futuros pedagogos
gue se interesen por realizar un proyecto como el mio: contar con mas tiempo para
llevar a cabo las actividades, reemplazar algunos materiales por otros mas atractivos,
y realizar las sesiones en un espacio abierto que permita a los nilos mayor libertad
de movimiento y expresion. Estas ideas surgen del mismo proceso de implementacion
y evidencian que la reflexion constante es clave en la mejora continua de la practica
docente.

A los futuros pedagogos les dejo esta reflexion: atrévanse a transformar sus
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aulas con empatia, con creatividad, y con fe en el poder del juego. No teman
cuestionar lo establecido. Observen, escuchen, investiguen y propongan. Porque
cuando una innovacion parte del corazon y se construye con fundamento, los
resultados siempre valen la pena.

“Las cosas que los nifios y nifias aprenden por iniciativa propia durante el juego

libre, no pueden ser aprendidas de otra manera" (Gray, 2013).
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ANEXOS

Anexo 1. Lista de cotejo entrevista maestra de grupo

LISTA DE COTEJO
VALORACION
CRITERIOS SI NO ¢Por qué?
En su carrera docente, ¢alguna |x Lo he comentado con mis autoridades inmediatas
vez la tenido la necesidad de en algunas ocasiones, ya que esta situacion
explicar la problematica impacta directamente en el proceso de
educativa de nuestro ensefianza aprendizaje de los alumnos. La
pais? infraestructura, la inasistencia de los alumnos, el
poco o nulo apoyo en casa para las actividades
escolares y la falta de herramientas digitales son
algunas de las barreras que enfrentamos en el
sistema educativo.
¢Alguna vez ha luchado por |x Hace muchos afios los intenté, pero no tuve el
desarrollar métodos de apoyo necesario, ya que implicaba tiempo,
ensefianza innovadores que compromiso y responsabilidad que no todos
ayuden a sus quisieron asumir y me senti poco incapaz de
alumnos a alcanzar el nivel de realizarlo por mi cuenta.
aprendizaje esperado?
¢ Tiene problemas para X En algunas ocasiones si he tenido problema,
disefar principalmente porque los nifios requieren de
secuencias didacticas basadas actividades acordes a su edad, y con algunos de
en argumentos teoricos? ellos me cuesta trabajo que opinen, argumenteny,
hagan valer su opinion.
¢,Ha encontrado alguna dificultad |x Nuestra evaluacion es formativa, por lo tanto,
en el disefio, construccion o debemos observar cémo interactian los alumnos
evaluacion de y como manifiestan sus aprendizajes.
programas
educativos que
imparte?
¢Ha vivido  dificultades X Principalmente en la intervencién de mi practica,
en el ejercicio de el que los alumnos hoy dia no escuchan, y el que
su quehacer docente? afios atrds tuve grupos de 30 o 35 lo que
generaba una mayor demanda de atencién
SAlguna vez has tenido X En relacion con el nivel de aprendizaje que ya
problemas tienen algunos alumnos vy la falta de capacitaciéon
con su formacién como profesor? docente
¢Cuando disefias sus X La implementacion de proyectos ha simplificado
secuencias didacticas para el trabajo de planeacion, sin embargo, se requiere
este grupo, ha hacer ajustes curriculares de acuerdo a las
experimentado dificultades? necesidades de mi grupo
¢Alguna vez ha dejado de Siempre me pregunto si estoy en el camino
reflexionar sobre su practica correcto, y aunque hoy dia me es complicado
docente? porque recién atravesamos una pandemia, he
tratado de actualizarme y de innovar
¢Le resulta dificil ensefiar a | x En ocasiones es dificil porque no todos los
sus alumnos tienen los mismos intereses, y le buscar,
alumnos? estrategias para cada uno es un poco complicado.
Trato de adecuar las mismas actividades, pero
con diferente grado de complejidad y en
diferentes momentos.
¢Ha  requerido realizar X Anteriormente si, pero ya no tanto. En pandemia

107



visitas externas con su
grupo de alumnos?

realice algunas, pero no en todos los casos mis
visitas fueron bien vistas por las familias.

¢ Tiene problemas para alcanzar |x No a todas las personas les gusta que invadan su

sus privacidad

objetivos de aprendizaje durante

Sus visitas externas?

¢ Tiene problemas para evaluar Nuestra evaluacién es cualitativa; me baso en

el rubricas, evidencias, actitudes, habilidades vy

aprendizaje de los estudiantes? destrezas que tienen los nifios y la forma en como
lo ponen en préactica en la vida cotidiana

¢ Sus estudiantes tienen X Las barreras existentes en el contexto que les

dificultades para aprender rodea, son factores que en algunos casos frenan

lo que necesitan el logro de los objetivos. Su situacion econdmica,

aprender? problemas emocionales, situaciones legales de
los padres y hasta los mismos docentes podemos
ser una barrera

¢ Tiene dificultades Por el momento con la implementacién de los

para introduccion
nuevos métodos de
ensefianzas a sus alumnos?

proyectos recrea, significan un cambio en todos
los aspectos y se espera que los alumnos
alcancen el logro de los aprendizajes en el perfil
de egreso del nivel preescolar, al término del
ciclo escolar
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Anexo 2. Tabla Autorregistro 1

AUTORREGISTRO 1
UBICACION
Agente innovador: Ana Patricia Bernardino Venegas
Preescolar José Clemente Orozco con clave 14DJN1640, ubicada en la calle Gregorio Barba # 38,
col. Morelos CP 49026.
Grupo 2°A turno matutino. Se registra la asistencia de 14 alumnos; donde 11 son nifios y 4 nifias.
29 de agosto de 2022,
La labor social en este dia se realiza de manera continua, a lo largo de la jornada de tres horas de
8:30 a 12:30. El inicio programado para este estudio grupal no tiene fines educativos, ya que es el
primer dia de clases; Por lo tanto, el trabajo fue de acogida, conocimiento y practica en diversos
ambitos del jardin de infancia ademas de actividades ludicas que se realizaron para lograr

la

integracion.

SITUACIONES

En este sentido, al ingresar al aula, los estudiantes muestran una
actitud tranquila e integrada frente al contexto en el que
se encuentran.

Primero, fueron invitados a cantar una cancion, participaron trece
nifios, con excepcion del nifio L; que desde que se encontrd en
clase; demostré una actitud de enfado y de poca comunicacion con
los demés. Luego se comenzé con la presentacion de sus nombres
y todos los estudiantes participaron sin embargo el alumno L, no
logro comunicarse de manera asertiva, ya que expreso emociones
verbales y fisicas de rechazo ante la actividad. Al mostrarle la
maestra las actividades que se trabajarian durante el dia el
estudiante L cambio su expresion y se intereso, ya que la actividad
consistia en (dibujar y pintar), no obstante, la maestra le comento
gue esa actividad aun no la considera aplicar, ya que tenian que
asistir a la clase de musica. Debido a esto, la expresion del alumno
L cambio notoriamente y mostro una actitud de enojo e ignoro las
instrucciones que estaba dando la maestra, algunas de las
expresiones fisicas que note durante este incidente fueron que:
Comenzaba a apoyar su cabeza en su mesa de trabajo, emitia
sonidos con los pies y las manos, se levantaba y sentaba
constantemente de su lugar y optaba por sentarse en el suelo,
molestaba a lo deméas y aunque la maestra se comunicaba con el
de la manera mas tranquila y comprensiva posible, el solo la
ignoraba.

HIPOTESIS

REFLEXIONES

Y/IO

COMENTARIOS

En particular la situaciéon del
nifio L; demuestra que el
hecho de empezar una
etapa de preescolar, le
resulta un poco dificil de
adaptarse y sobre todo
comunicarse con los demas,
ya que esta acostumbrado a
realizar lo que él quiere en
tiempo y forma, dando por
hecho que en su casa sus
actitudes son asi, le cuesta
escuchar y hacer caso

omiso ante
algunas
indicaciones. Aunqgue
el maestro

manejo la situacion lo mejor
que pudo, en un momento
respeté que

dia de

clasesy con el

paso de losdias la

actitud del nifio L

irfla mejorando.

era el primer

Lo ocurrido con el nifioL, es parte de la transicion que vive entre lo que hace en casa y

la

modernidad del preescolar en actividades dirigidas y presencia de una autoridad diferente a
sus progenitores, por lo que la preocupacién teméatica estara relacionada con su forma de

comunicacion y expresion.
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Anexo 3. Escala Likert del autorregistro 1

Escala Likert del auto registro 1

Actividades
qué se
repitieron con
mayor
frecuencia,

durante el dia
que serealizéel
auto registro)

No es
importante

Es
parcialmente
importante

Importante

Muy importante

Llamadas de
atencion por
parte del
docente

Formas de
comunicacion y
actitudes

Movimientos
constantes de
pies y manos

Presentaciéon de x

nombres

Dinamica de
integracion y
comunicacion
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Anexo 4. Autorregistro 2

AUTORREGISTRO 2

UBICACION

Agente innovador: Ana Patricia Bernardino Venegas

Preescolar José Clemente Orozco con clave 14DJN1640, ubicada en la calle Gregorio Barba # 38,
col. Morelos CP 49026.

Grupo 2°A turno matutino. Se registra la asistencia de 14 alumnos; donde 11 son nifios y 4 nifias.
04 de septiembre de 2022.

La labor social en este dia se realiza de manera continua, a lo largo de la jornada de tres horas de
8:30 a 12:30. EIl propésito principal de este estudio grupal es con fines
educativos, paratrabajar hacia la integracién grupal; a través de una actividad de descripcion
personal mediante el uso de titeres, donde cada nifio elige lo que le gusta y describe libre y
creativamente sus propias caracteristicas, lo que les gusta y como les gusta que los llamen,

luego trabajaran

una actividad en la que dibujaran como se ven a si mismos en una hoja de papel.

SITUACIONES

La clase comenz6é con un saludo, atencién y preguntas de los
estudiantes sobre el tema de la sesion anterior y posterior a ello se les
invitd a formar un circulo dentro del aula, para realizar la actividad se
coloco en el centro un recipiente con titeres de animales y se les pidi6
gue eligieran el de su agrado, una vez seleccionado se les pidi6 que
guardaran silencio y escucharan las indicaciones de la actividad, sin
embargo, los estudiantes L, R, M y C comenzaron a jugar con dichos
titeres, y el resto de los estudiantes comenzaron a hacer desorden, se
les llamé la atencion para proceder a la actividad. Cuando fue el turno
del estudiante L, no quiso comunicarse y expresar sus emociones,
sus expresiones reflejaron enojo e irritacién, no queria escuchar ni

REFLEXIONES

Y/O

COMENTARIOS

La actividad propuesta del
dia, capto el interés de los
estudiantes, pero para los
estudiantes L, LR, My C, no
fue realizada con el
propésito previsto, la
trataron a modo de juego.

El estudiante L continud
expresando su oposicién a

participar en las presentaciones de sus demas compafieros, solo | la realizacion de
cuestionaba si ya era hora del desayuno o si podria salir al bafio. No | actividades, asi como la
obstante, solo mostré interés en la actividad de dibujar y colorear | comunicacién con su
manteniendo la calma en todo momento. entorno, y lo reflejo con su
comportamiento, sin
embargo, se noté que, al
realizar la actividad de libre
expresién,  cambio de
opinion y la llevo a
cabo con entusiasmo.
HIPOTESIS
La actividad desperté interés en el grupo, incluso con los alumnos antes mencionados, ya que solo
el alumno L, fue el tnico en demostrar lo contrario, por lo que la preocupacion tematica se relacionaria
con su falta de comunicacién con los demas y solo muestra un interés con actividades que
impliquen el dibujo y colorear
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Anexo 5. Escala Likert del autorregistro 2

Escala Likert del auto registro 2

Actividades
qué se
repitieron con
mayor
frecuencia,
durante el dia
que se realizd
el auto registro)

No es
importante

Es
parcialmente
importante

Importante

Muy importante

saludo,
atencion y
preguntas
cuestionadoras
sobre el tema
de la sesion
anterior

Guardar silencio

Escuchar
indicaciones de
la actividad
planteada

Actitudes

d
e
€nojo e irritacion

Interés  en
las

actividades

propuestas
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Anexo 6. Autorregistro 3

AUTORREGISTRO 3
UBICACION
Agente innovador: Ana Patricia Bernardino Venegas
Preescolar José Clemente Orozco con clave 14DJN1640, ubicada en la calle Gregorio Barba # 38,
col. Morelos CP 49026.
Grupo 2°A turno matutino. Se registra la asistencia de 14 alumnos; donde 9 son nifios y 4 nifias. 13
de septiembre de 2022.
La labor social en este dia se realiza de manera continua, a lo largo de la jornada de tres horas de
8:30 a 12:30. El propdsito principal de este estudio grupal es con fines educativos, para trabajar con la
fecha conmemorativa del 16 de septiembre, por lo que se plantea trabajar con acuarelas y un
pedazo de cartulina, para representar lo que mas les llamo la atencion.
SITUACIONES REFLEXIONES Y/O COMENTARIOS
Respeto a la sesién del dia, se comienza como de costumbre. El estudiante R siempre interviene sin
La actividad consisti6 en ver un video sobre la revolucién y permiso previo para comunicarse Yy
luego hacerles algunas preguntas relacionadas con dicho expresar sus opiniones, y si lo llega
video. Finalmente, la maestra hizo preguntas a los estudiantes hacer es cuando no es el momento
gue identifico con un poco de distraccion y desinterés por la indicado, lo que influye en Ila
actividad, por lo que opto por cuestionarlos con algunas participacion de los demas
preguntas para asi despertarles su atencion, pero el estudiante porque reafirma su rol e impide que
R intervino y no pidié permiso para comunicarse de manera Otros compartan opiniones e ideas. Por
respetuosa, solo expresé su opinion, lo que provocé que los parte del estudiante V, es claro que él
estudiantes involucrados simplemente repitieran lo que él ya también esta acostumbrado a que lo
habfa expresado. Cuando llegé el momento de hacer lamimen encasay haga lo que quiera, de
actividad de la acuarela, el estudiante VG, se molesté porque |0 contrario se enoja y pierde los
su madre no le habia enviado una camisa extra para usar en €stribos. En este caso, el profesor tratd
lugar de su uniforme, comenzé a llorar y procedié a salir del de remediar la situacién, pero no pudo
aula. Lloré por mucho tiempo y aunque la maestra se comunicé €ncontrarlo, por lo que decidi6
con ella, propiciando un ambiente pasivo y alentador, esta fenunciar. Al darse cuenta de que nadie
seguia en su misma posicion, finalmente la maestra decidi¢ €St& tratando de tranquilizarla, no tiene
darle un espacio, lo que llevo a que la alumna V, se controlara, Mas
asfi que después, esta se acercé a la clase y se prepar6 para 'émedio que regresar a clases vy al
realizar la actividad. trabajo.
HIPOTESIS
En relacion con las situaciones anteriores, los alumnos R y VG se comportaron ambos de una forma de
comunicacion muy cerrada y desafiante que conducia a la desobediencia, al irrespeto a la participacién
y a la afirmacién de que con su conducta podian manipular en cierta medida al docente.
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Anexo 7. Escala Likert del autorregistro 3

Escala Likert del auto registro 3

Actividades

quejf S€ Noes Es Importante Muy
repitieron con importante parcialment importante

mayor e importante
frecuencia,

durante el dia

que se realizd

el auto

registro)

Cuestionamie X

ntos acerca

del tema

Expresiones sin X
permiso directo
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Anexo 8. Autorregistro 4

AUTORREGISTRO 4
UBICACION
Agente innovador: Ana Patricia Bernardino Venegas

Preescolar José Clemente Orozco con clave 14DJN1640, ubicada en la calle Gregorio Barba # 38,

col. Morelos CP 49026.

Grupo 2°A turno matutino. Se registra la asistencia de 14 alumnos; donde 11 son nifios y 4 nifias.

04 de noviembre de 2022.

La labor social en este dia se realiza de manera continua, a lo largo de la jornada de tres horas de
8:30 a 12:30. El propoésito principal de este estudio grupal es con fines educativos, para trabajar con
los proyectos integradores; el cual tiene por tematica una representacion de baile del dia de muertos,

como fin de cierre de dicho proyecto

SITUACIONES

La sesion del dia de hoy, fue diferente a las demas, no se llevé a cabo
las acciones comunes de bienvenida que siempre se les da a los nifios,
ya que se representaria el producto realizado por los alumnos con
relacién a la tematica del proyecto integrador. Se dio la bienvenida en
general tanto al grupo en cuestién como al de tercero. Se procedi6 a
realizar el bailable, todos los niflos estaban caracterizados de
calaveras y comenzarian con dicho bailable, sin embargo, el alumno L
en el momento del bailable se qued6 acostado en el piso durante todo
el tiempo que conllevaba la cancion del baile, no manifesté emocién
alguna al sentir la presencia de sus padres, y solo al final de la cancién
se levant6 del piso para despedirse. Se le cuestiono porque no quiso
bailar y su respuesta fue épica, pues solo comento que estaba cansado
y que no le gustaba la cancién, que él queria otra. Sus padres le
llamaron la atencion, pero se mostré indiferente y se fue al salén, ahi
se quedo6 solo, mientras transcurria el evento, con el otro grupo
presentador. Terminando el evento, se procedi6 a trabajar con los
alumnos, con el uso de material concreto, en donde el alumno L
mostro interés y participé activamente

HIPOTESIS

REFLEXIONES

Y/O

COMENTARIOS

El estudiante L, sigue
mostrando  una  actitud
desafiante y una falta de
comunicacion tanto con sus
padres como con la
docente, sin importar quien
este llaméandole la atencion,
ya que ni Sus propios
padres pudieron controlar la
situacién, lo que deja
entrevisto que tiene ciertos
problemas de comunicacion,
conducta, respeto, atacar
indicaciones y hacer lo que
siempre quiere.

Las actitudes del alumno son desafiantes y aun no demuestra iniciativa por escuchar y comunicarse
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Anexo 9. Escala Likert del autorregistro 4

Escala Likert del auto registro 4

Actividades
?eu;tieron czﬁ _No es Es _ Importante Muy importante
mayor importante parualmente
. importante
frecuencia,
durante el dia
que se realizd
el auto
registro)
Actitudes de X
rebeldia
No escuchar las X
opiniones
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Anexo 10. autorregistro 5

AUTORREGISTRO 5

UBICACION
Agente innovador: Ana Patricia Bernardino Venegas

Preescolar José Clemente Orozco con clave 14DJN1640, ubicada en la calle Gregorio Barba #

38, col. Morelos CP 49026.

Grupo 2°A turno matutino. Se registra la asistencia de solo 9 nifios y 3

nifias. 28 de noviembre de 2022.

La labor social en este dia se realiza de manera continua, a lo largo de la jornada de tres horas
de 8:30 a 12:30. El propésito principal de este estudio grupal es con fines educativos, para
trabajar con los proyectos integradores; el cual tiene por teméatica el cientifico; donde se parte

desde que es, que
objetos utilizan, y que cosas puede hacer.

SITUACIONES

Respeto a la sesién del dia, se comienza como de
costumbre. Las actividades a realizar consistieron en
trabajar con el proyecto integrador de la tematica; el
cientifico, para abordarla se les pidi6 que de manera
ordenada y solicitada expresen sus ideas acerca de que
conocen; pero al indicar esto se suscita un descontrol,
todos comienza a comunicarse y los alumnos R, Cy A
alzan la voz en forma de grito, esto desagrado a la
maestra titular, y pidié que guardaran silencio y solo de
uno en uno podrian dar sus opiniones. El alumno A no
participa constantemente, suele ser muy activo en las
actividades, pero cuando se trata de participar se remite
a dar alguna opinién y silo llega a manifestar solo es para
repetir lo que los deméas ya han expresado, cosa que
también paso en esta seccion.

Se trabaj6 con la realizaciéon de un dibujo, los alumnos
trabajaron por igual, el alumno L también lo hizo, pero de
un momento a otro, se irrito con su compafiero de mesa
y comenzé a empujarlo y decirle groserias de alto
impacto, la maestra al momento de presenciar esto,
hablo con él y consecuentemente al final del dia solicito
la presencia de los padres, ya que no es la primera vez
que

omite palabras desagradables y pelea con mas de un
compafiero.

HIPOTESIS

Se tiene un problema de conducta y comunicacién con el alumno, que desencadeno en un conflicto,

originando agresiones fisicas como verbales.

REFLEXIONES Y/O
COMENTARIOS

Se siguen presentado situaciones de
desorden al momento de comenzar a
realizar cuestionamientos
iniciales acerca de algin tema, en este
caso, se suscitd la presencia de un
conflicto de comunicaciéon entre dos
alumnos, el alumno L manifesté
expresiones verbales fuera de lugar e
incluso agresion fisica al alumno A, que
fueron de bajo impacto, pero se sigue
con una conducta desfavorable con
relacién del alumno A, solo trabaja en
actividades de su interés.

117



Anexo 11. Escala Likert del autorregistro 5

Escala Likert del auto registro 5

Actividades

quejf € Noes Es Importante Muy
repitieron con importante parcialment importante
mayor e importante

frecuencia,

durante el dia
que se realizé

el auto

registro)

Expresion de X
ideas

Guardar silencio X

Repeticion de X
ideas ya

sugeridas por

algan alumno

Expresiones de X
enfado
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Anexo 12. Autorregistro 6

AUTORREGISTRO 6

UBICACION
Agente innovador: Ana Patricia Bernardino Venegas

Preescolar José Clemente Orozco con clave 14DJN1640, ubicada en la calle Gregorio Barba # 38,

col. Morelos CP 49026.

Grupo 2°A turno matutino. Se registra la asistencia de solo 7 son nifios y 2 nifias.

02 de diciembre de 2022.

La labor social en este dia se realiza de manera continua, a lo largo de la jornada de tres horas de
8:30 a 12:30. El propésito principal de este estudio grupal es con fines educativos, para trabajar con
los proyectos integradores; el cual tiene por tematica el cientifico; donde se parte desde que es, que

objetos utilizan, y que cosas puede hacer

SITUACIONES

La sesidn se continuo, trabajando con el mismo tema del proyecto
integrador.

En esta ocasion si se hizo como de costumbre las acciones para
dar la bienvenida a los alumnos.

La clase anterior se les dejo de tarea traer una presentacion de los
objetos que utiliza un cientifico, para posteriormente exponerlas
en el grupo.

Cada alumno pasé al frente a presentar su cartulina, como eran
pocos alumnos se concentré la atencién en dicha actividad, a
excepcion del alumno R, quien constantemente se paraba de
lugar y visitaba a los demas, incitandoles a jugar. Se les llamé la
atencién mas de una vez, pero no hicieron caso omiso, hasta que
se decidié cambiarlos de lugar y solo asi se contuvo un poco el
desorden.

El alumno SA desde el comienzo se mantuvo en su lugar, no
realizo la presentacion de su trabajo ni mucho menos la actividad
gue consistia en colorear los objetos.

Una vez que terminaron todas las dos actividades propuestas se
les permitié trabajar con geometria divertida y plastilina. En esta
Gltima actividad con la geometria no hubo problema alguno, pero
en relacién a la plastilina el grupo se descontrolo y comenzaron a
molestarse entre todos, se les retiro y cambio por otro material.
Hoy se mantuvo el grupo un poco mas tranquilo porque no
asistieron a clase los alumnos L y M que son los que mas incitan al
desorden.

HIPOTESIS

REFLEXIONES Y/O
COMENTARIOS

Hoy la sesiébn estuvo mas
controlada, solo el incidente de
indisciplina del alumno R. Y del
alumno SA, su apatia por realizar
las cosas, se ha presentado en
mas de alguna ocasion, pero si
se le insiste saca adelante los
trabajos.

Al trabajar con poco alumnado
se centra mas la atencion,
ademas de no contar con la
asistencia de los alumnos que
incitan el desorden

Se contintia con el desorden, pero si no se hace caso, llega a controlarse.
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Anexo 13. Escala Likert del autorregistro 6

Escala Likert del auto registro 6

Actividades
qué se
repitieron con
mayor
frecuencia,
durante el dia
que se realizé
el auto
registro)

No es
importante

Es
parcialment
e importante

Importante

Muy importante

Saludo,
atencion y
preguntas
cuestionadora
s sobre el
tema de la
sesion
anterior

Llamadas de
atencion

Manifestaciones
de enfado e
irritacion
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Anexo 14. Sociodemogréficas de la familia

TABLA SOCIODEMOGRAFICAS DE LA FAMILIA.

Nombre

VG

LR

Alumno
SA

Alumno
L

F

B

AB

J

R

Alumno
Cr

Alumna
M

Alumna
C

Alumna

Alumno

Alumna

Alumno

Alumno

Alumno

Alumno

Edad
del
alum
no

@

I

S

I

N

Domicilio

Tlaxcala,

Belén,
Col. San
José
Tlaxcala,

Col.
Morelos

Belén,
Col. San
José
Belén,
Col. San
José
Pr
0.
Col
on,
Pr
0.
Col
on,
Belén,
Col. San
José
Belén,
Col. San
José

Belén,
Col. San
José
Méxi
co,
Col

Morelos

Gregorio
barba, Col.
Morelos

Co
n

qui
en
Viv
e.

Ambos

Mama

Mama

Ambos

Ambos

Mama

Ambos

Ambos

Ambos

Ambos

Ambos

Ambos

ndmero
de
integrante
s de su
familia

10

Origen del
nifio y
padres de
familia

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.

Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

El
nifo
nacio

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.

Guzman

CD.
Guzman

CD.

Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

CD.
Guzman

Los
padres
del nifo
viven en

cd
Guzman
desde

hace

26 afios

40 afos

22 afios

35 afios

25 afos

22 afios

20 afos

42 anos

40 anos

36 afios

40 anos

34 afios

Pertenece

una
indigena

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

a
etnia
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Anexo 15. Tabla de Economia familiar

La Lacals aIuIrErlmo inte;;)asntes S ENGTE
. vivien por hace donde vive cpe_nta Sl
Ingre | Ocupaciones donde bibliotecas,
daes . uso de el alumno . ,
S0 de los padres rentad vive el alaan |lcuentan con ciber café
prome de familia a0 alumno(a trangs ort | aladn tico cercas de su
dio : ) cuenta 15D guntip casa
propia | “.Jilos | € publico de
servicios %ag:r Sequro.
publicos pode
asistir
ala
escuela
$ 1,500 Ama de Propia = e IMSSI papelerias
casa/obrero S
. Si No Si Solo ciber
$2,000 | Cajera de banco | rentada IMS café
S
. . Si No Si Solo ciber
$1,200 comerciante Propia Segur .
. café
Popul
ar
$ 1,800 Ama de rentada Si No el Solo C|,ber
IMS café
casa/obrero S
$ 1,500 Ama de Propia & e IMSSI papelerias
casa/obrero S
Si No Si
$1,200| Amadecasa | Propia Segur papelerias
0
Popular
Ambos Si No Sl
$ 3,800 . Propia Segur papelerias
comerciante o
S Popul
ar
. . Solo ciber
$ 1,500 Ama de Propia = ae IMSSI café y
casa/obrero S papelerias
. . Solo ciber
$ 1,600 Ama de Propia s N IMSSI caféy
casa/obrero S papelerias
. . Solo ciber
$ 1,500 Ama de rentada < N IMSSI caféy
casa/obrero S papelerias
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Sj No Si Solo ciber
$1,400 Ama de Propia IMS caféy
casa/obrero S papelerias
. . Solo ciber
$ 1,500 |Comerciante/obre| Propia <! No IMSSI caféy
ro S papelerias
. . Solo ciber
$ 2,500 Ama de rentada < N IMSSI caféy
casa/obrero S papelerias
: . Solo ciber
$ 1,700 Ama de rentada < he IMSSI caféy
casa/obrero S papelerias

Anexo 16. Tabla de Economia familiar

Ha reprobado el alumno (a)

Grado de estudios de los padres.

No preparatoria/licenciatura
No primaria

No primaria

No preparatoria

No primaria

No secundaria

No preparatoria/licenciatura
No preparatoria

No secundaria/preparatoria
No primaria

No primaria

No preparatoria

No primaria

No primaria
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Anexo 17. Sociocultural de la familia

TABLA SOCIOCULTURAL DE LA FAMILIA

tradiciones del dia de
muertos.

Nombre Religion Costumbres Valores
Misa dominical, Generosos, saber perdonar,
Alumna VG Catdlica celebracion de disculparse, honestos, respetuosos.
cumpleanos, fiestas
decembrinas y
patronales
Celebracion de los fieles Empatia, honestidad, respeto.
Alumno LR Catolica difuntos, de los santos,
fiestas octubrinas y
de afo nuevo
AlUmno SA Catélica Figsf[as patrias, Integridad, igualdad j}usticia,
religiosas, enrosos, la respeto, empatia
feria
AlUMNG L Catélica Fiestas rgligiosas, Tolerancia, respeto, honestidad.
decembrinasy de
semana santa
Alumna E Catélica R~eligiosas, decembrinas, | Empatiza, responsgbilidad, respeto,
afo nuevo honestidad.
Misa dominical, Generosos, saber perdonar,
Alumno B Catdlica celebracion de disculparse, honestos, respetuosos,
cumpleanos, fiestas tolerancia y solidaridad
decembrinas y
patronales
Alumno AB Catélica Fiestas r(_eligiosas, Respet_q, tolerancia_,
decembrinasy de responsabilidad, integridad
semana santa
Celebracion de los fieles Amor, bondad, honestidad,
Alumno J Catolica difuntos, de los santos, confianza
fiestas octubrinas y
de afio nuevo
Misa dominical, Responsabilidad, lealtad, gratitud,
Alumno R Catdlica celebracion de amor y empatia
cumpleafios, fiestas
decembrinas y
patronales
Alumno Cr Catdlica Religiosas y decembrinas Justicia, humildad, respeto
Misa dominical, Perddn, paciencia, respeto, amor y
Alumna M Catdlica celebracion de honestidad
cumpleafios, fiestas
decembrinas y
patronales
Celebracion de los fieles Empatia, honestidad, respeto. .
Alumna C Catolica difuntos, de los santos,
fiestas octubrinas y
de afio nuevo
Fiesta en honor a la Respeto, tolerancia,
Alumno A Catdlica virgen de Guadalupe, responsabilidad, integridad
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Alumno Br

Catolica

celebracion de
cumpleafios, fiestas
patronales, viacrucis etc.

Amor, respeto, tolerancia,
honestidad y humildad

Anexo 18. Instrumento de evaluacién sesién 1

RUBRICA SESION 1:

Aspectos a Excelente Bueno
evaluar 4 3
Reconoce letras Demuestra Demuestra Demuestra No demuestra
total algiin dificultad reconocimient
reconocimient | reconocimient | enreconocer o de ninguna
o de letras ode las letras | algunas letras | letra
Asimila la letra Usa Usa En algin No aplica
con un objeto procedimientos | procedimientos | momento ningun
efectivos y paraencontrar | usa procedimiento
eficientes para | las tarjetas procedimient
encontrar la correctas 0s para
tarjeta encontrar
correcta las
tarjetas
correct
as
Diferencia entre Diferencia la Logra Presenta No
letras, nUmeros y | mayoria de las | diferenciar algunas presenta
figuras tipologias casila diferencias ninguna
mayoria de entre las tarjeta
las tipologias tipologias coherente
Produccion Logra concretar| Concreta una Demuestra No
escrita de manera parte escrita dificulta para presenta
escrita la de la actividad completar la de
actividad actividad de ninguna
manera forma la
escrita actividad
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Anexo 19. Instrumento de evaluaciéon sesion 2

RUBRICA SESION 2:

Aspectos a Excelente Bueno
4 3
evaluar
Sigue con Demuestra total | Demuestra Demuestra No demuestra
claridad las entendimiento algin dificultad en | entendimiento del
reglas del juego del juego entendimiento entender algunos | juego
del juego aspectos del
juego

Aplica estrategias Usa Usa En algun No aplica ningln
para el | procedimientos | procedimientos | momento usa procedimiento
memorama efectivos y para encontrar procedimientos

eficientes para las tarjetas para encontrar

encontrar las correctas las tarjetas

tarjetas correctas

correctas
Reconoce las Presenta la Casilamayoria | Presenta algunas No presenta
tarjetas que van en | mayoria de ellas | de las tarjetas tarjetas ninguna tarjeta
conjunto relacionadas tiene relacion relacionadas coherente

correctamente correctamente

Anexo 20. Instrumento de evaluacién sesion 3

RUBRICA SESION 3:
Aspectos a Excelente Bueno
evaluar 4 3
Habilidad Manipula el Buen manejé Precisa de ayuda Desinterés de la
y material con técnico del para el manejo actividad y el
destreza destreza material técnico del material
material
Construccion sigue la Asimilael orden | No respeta el No logra hacer
estructuray el espacioy se le el moldeado
orden dificulta con claridad
seguirlo
Actitudes Asume el Generalmente A veces asume el No asume el trabajo
trabajo con asume el trabajo y lo y no lo presenta
actitud, y lo trabajo y lo presenta a destiempo
presenta presenta
completo completo

Anexo 21. Instrumento de evaluacién sesion 4

127




RUBRICA SESION 4:

Aspectos a Excelente Bueno
4 3
evaluar
Habilidad y Manipula y Buen manejo | Precisa de ayuda | Desinterés de la
destreza selecciona técnico del | para el escoger actividad vy el
diversidad de material material material
material con
destreza
Construccion Rellena el Asimila el orden No rellena el | Lograrellenarlo sin
espacio en espacio y se le | claridad
orden dificulta
seguirlo
Actitudes Asume eltrabajo | Generalmente A veces asume el | Noasume el
con actitud, y o | asume el trabajo y| trabajoy lo trabajo y no lo
presenta completo| | presenta presenta a presenta
completo destiempo

Anexo 22. Instrumento de evaluaciéon sesion 5

RUBRICA SESION 5: "PISTA DE OBSTACULOS"

ASpECtOS a evaluar Excelente Bueno
4 3
Escucha Escucha Escucha las | Escucha las No entiende la
indicaciones activamente las indicaciones y las | indicaciones, actividad
pero
indicaciones y las | entiende no las pone en
entiende practica
Identifica las Recuerda la Identifica las | ldentifica solo No identifica mas
letras de su letras de su letras  de su | algunas letras | de 2 letras que
de
nombre nombre y las nombre su nombre conforman su
identifica una a nombre
una
Enfrenta los Enfrenta los Enfrenta los Se frustra por | No realiza la
los
obstaculos obstaculos, obstaculos, con obstaculos y los| actividad
manteniendo la calmay utiliza evita
calmay utilizando | algunas
algunas estrategias
estrategias
Mantiene la Se concentra Lleva consigo las | Toma letras Lleva letras no
concentracién de | para llevar las letras de su diversas correspondientes
la letra que sigue | letras que tiene nombre a su nombre
su nombre
Sigue el orden de | Identifica cual Sigue el orden de | El orden es No hay
las letras que letra sigue y la cada letra confuso y no coherencia en las
conforman el coloca tiene letras de su
coherencia
nombre correctamente nombre
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Logra formar su
nombre

correctamente

Consolida las

nombre

letras correctas y

en el orden de su

Completa su
nombre

Al menos dos
letras
conforman

su nombre

Ninguna letra
tiene coherencia

con su nombre

Anexo 23. Instrumento de evaluaciéon sesion 6

RUBRICA SESION 6:

Aspectos a Excelente Bueno
4 3
evaluar
Sigue con Demuestra total | Demuestra algin| Demuestra dificultad | No  entiende las
claridad las entendimiento entendimiento en entender algunos | indicaciones
reglas del del juego del juego aspectos del juego
juego
Construccion Demuestra Demuestra Tiene dificultad para | No lograr armar
habilidades algunas armar mas ninguna pieza
para armar el habilidades para | de dos
rompecabeza el armado piezas
s
Ordeny Recuerda su Arma Armael Armael
claridad del nombrey sigue | correctamente | rompecabezas al rompecabezas sin
nombre el orden que sunombreylas | menos con dos sentido ni l6gica
dispone el piezas del plezas correctas
rompecabezas rompecabezas
para armarlo embonan
correctamente | correctamente

Anexo 24. Instrument6 de evaluaciéon sesion 7

RUBRICA SESION 7: PISCINA DE GLOBOS

Aspectos a | Excelente Bueno

evaluar 4 3

Interés por la | Escucha 'y se | Se entusiasma y | Demuestra

actividad interesa por | participa algun interés por
participar en la | activamente en la | realizar
actividad actividad actividad

Por mejorar
1

No

la | la actividad

demuestra

ningun interés a
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Identifica Reconoce Visualiza su | Logra visualizar | No visualiza su
visualmente su | visualmente y sin | nombre, al menos | solo una letra nombre
nombre errores su nombre | algunas letras
Reconoce las | Logra reconocer en | Reconoce mas de | Reconoce solo | No logra
letras que | su totalidad las | 4 letras una letra reconocer
conforman su | letras ninguna letra
nombre
Sefiala y recoge | ldentifica sin | Logra identificar | Se equivoca | No logra
correctamente su | errores su nombre | su nombre mas de 2 veces | identificar su
nombre al identificar su | nombre
nombre
Consolida su | Logra totalmente | Conforma su | Conforma su | No consolida su
nombre conformar su | nombre con algo | nombre al | nombre de
nombre de ayuda menos con | ninguna manera
alguna letra
errénea

Anexo 25. Instrumento de evaluaciéon sesion 8

RUBRICA SESION 8: SACO MISTERIOSO

Aspectos a | Excelente Bueno Por mejorar

evaluar 4 3 1

Participa Escucha y se | Participa de | Participa solo | Muestra poco interés

activamente en | interesa por | forma regular y | cuando se le | y necesita constante

la actividad participar en la | responde a las | solicita motivacion para
actividad indicaciones directamente involucrarse

Reconoce Reconoce las | Reconoce la | Reconoce algunas | No reconoce aun las

visualmente las

letras de su

letras sin apoyo

mayoria de las

letras, con poco

letras con ayuda

letras de su nombre

nombre apoyo

Identifica todas | Identifica Identifica mas | Identifica pocas | No identifica ninguna
las letras de su | totalmente las | de la mitad de | letras de forma | letra

nombre letras las letras correcta
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Relaciona cada | Relaciona Relaciona la | Relaciona algunas | No logra aun
letra encontrada | correctamente mayoria de las | letras, con | relacionar las letras
con su posicion | su nombre letras con su | confusibn en el | con su posicion
dentro del posicion orden

nombre

Ordena Ordena todas | Ordena la | Ordena algunas | No logra ordenar las
correctamente las letras en el | mayoria de las | letras, aunque con | letras de manera
las letras para | orden correcto | letras errores en la | adecuada

formar su | de su nombre correctamente secuencia

nombre

Anexo 26. Evidencias de los resultados

Sesion 1. A lanzar la diversion
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Sesion 3. Grandes pintores

Sesiéon 4. Rellenando
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Sesion 5. Pista de obstaculos
s

Sesién 6. Rompecabezas
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Sesién 7. Piscina de globos
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