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Introduccion.

Frente a los retos que enfrenta la educacion en la actualidad el uso de la
computadora se convierte en una herramienta didactica que el maestro puede
utilizar para favorecer la motivacion y el aprendizaje de contenidos escolares. Los
maestros de educacion especial enfrentan una realidad escolar donde se tiende a
discriminar a aquellos alumnos que presentan alguna dificultad de aprendizaje o
de lenguaje.

Para lograr que los alumnos se desarrollen de forma autonoma y reflexionen
sobre su propio aprendizaje es necesario fomentar un cambio de actitud en las
estrategias didacticas docentes. El docente se enfrenta a la diversidad en el aula
lo cual en vez de ser un obstaculo se convierte en una oportunidad para
enriquecer su practica docente. En las escuelas primarias se percibe poco interés
en la utilizaciéon de recursos tecnolégicos por la influencia de estereotipos sociales
como la falta de habilidades de uso y utilizacién de los mismos.

A través del uso de la computadora se aplican e implementan actividades y
experiencias de aprendizaje que motivan a los alumnos de forma intrinseca en el
desarrollo de las habilidades meta cognitivas donde el alumno reflexiona sobre
su propio aprendizaje es decir que logre “aprender a aprender”. Se utiliza el juego
como herramienta util porque resulta ser una forma natural de expresion vy
comprension de esquemas conceptuales establecidos cultural y socialmente,
mediante rutinas y actividades de interés para el alumno.

En mi experiencia como “maestra de apoyo” de educacion especial en USAER
(Unidad de Servicios de apoyo a la educacion regular) es comun enfrentarme con
casos de alumnos que son canalizados o reportados como alumnos que presentan
dificultades de lenguaje especificamente para producir los fonemas /r/ y /rr/
(dislalia funcional rotacismo). La orientacién que se brinda en las aulas de apoyo
en ocasiones se ve limitada aportando una lista de ejercicios que los alumnos
deben llevarse a casa para ponerlos en practica diariamente; sin embargo, en la
mayoria de los casos estos ejercicios no son realizados por falta de motivacion,
seguimiento de los padres o por ser poco atractivos para los nifios.

En respuesta a dicha problematica surge la inquietud de utilizar la computadora
como un recurso didactico que permita que estos alumnos cambien su percepcion
sobre los ejercicios que deben practicar diariamente en casa con apoyo de un
experto. El alumno que presenta dislalia funcional (rotacismo) enfrenta una barrera
para el aprendizaje y muestra poca participacion en su contexto aulico porque los
maestros tienden a etiquetar o sefialar como el alumno que “no pronuncia bien la
Ir/” o el alumno que “habla chistoso”, sus companeros tienden a burlarse por su
forma de hablar y en su contexto socio-familiar los padres tienden a forzarlos para
que produzcan el fonema de forma correcta debido a una falta de aceptacion del
problema o desconocimiento de la forma de abordarlo.



Esta propuesta funciona como una herramienta que puede ser utilizada por
maestros de grupo, especialistas de lenguaje y padres de familia que muestren
interés para dar seguimiento y atencion de aquellos alumnos que presentan dicha
problematica. Mediante el uso de estrategias didacticas, el juego y el uso de la
computadora son medios que permiten a los alumnos formen parte de
experiencias de aprendizaje significativo, influidos por el desarrollo de procesos
intelectuales como la motivacién y la atencion.

La presente tesina esta conformada por tres apartados:

CAPITULO 1 EIl problema del rotacismo en el aula desde el paradigma sociocultural.
CAPITULO 2 Manual de operacion y sugerencias didacticas.
CAPITULO 3 Protocolo de investigacion.

En el capitulo 1 se pone énfasis en el problema de rotacismo en el aula visto
desde el paradigma sociocultural de Vygotsky quien considera que el lenguaje es
un proceso construido socialmente, utilizando instrumentos como ojos, manos o la
manipulacion de objetos, en esta propuesta se plantea la utilizacién de la
computadora como un instrumento que el alumno puede utilizar para aprender. En
el manual de operacion se da una breve descripcion de las actividades en la
propuesta educativa computacional con objetivos y sugerencias didacticas sin
embargo esta abierta para que el docente las aplique y las lleve a cabo de
acuerdo a su criterio; es importante seguir la secuencia de las piezas del
rompecabezas porque cada una tiene un propdsito y objetivo para poder pasar de
un nivel a otro. Por ultimo en el protocolo de investigacién se selecciona una
muestra representativa y se da un ejemplo para el analisis e interpretacion de la
informacion utilizando el instrumento de evaluacién que nos arrojan datos para
comprobar la hipotesis de investigacion.

“El maravilloso mundo de la R” tiene como principal objetivo dar respuesta a la
problematica que muchos docentes enfrentan hoy en dia favoreciendo la correcta
utilizacién del aparato fonador, la emisidn correcta de sonidos vibrantes, la
comprensién gramatical de los fonemas y favorecer el desarrollo normal de la
personalidad de alumnos que presentan dificultades de lenguaje.

Planteamiento del problema.

En las aulas de educacion primaria a la edad de 5 anos la mayoria de los nifios
logran pronunciar correctamente la letra R; sin embargo, un 20% presenta
problemas para articular este fonema; esta dificultad es denominada como dislalia
funcional rotacismo. Los especialistas afirman que no se trata de un
problema fisico ni psicolégico sino de la correcta utilizacion del aparato fono
articulador. La forma convencional para abordar el problema se limita solo a una
serie de ejercicios que resultan ser aburridos y poco atractivos para los nifios
provocando que sean ignorados o abandonados.



En contraste a la forma convencional de abordar el problema esta propuesta tiene
como objetivo reeducar el proceso de articulacion y respiraciéon al momento de
hablar, practicando ejercicios de manera didactica para que los ponga en practica
de forma repetida. En el método educativo convencional se espera que el alumno
vaya adquiriendo de forma progresiva la correcta articulacion del fonema sin
tomar en cuenta o considerar procesos como la produccion, pronunciacion,
posicion del aparato fono articulador y la identificacidon de las variantes del fonema
Ir/. Esta propuesta se aleja de la forma tradicional que se limita a una mera
transmision de conocimiento por una busqueda del mejor método para ensefiar a
pronunciar el fonema vibrante. Para abordar el rotacismo los maestros se
enfrentan con multiples dificultades que afectan el aprendizaje y rendimiento
escolar de los alumnos provocando que sean ignorados y poco abordados en el
aula.

Algunas dificultades que presentan los alumnos con rotacismo son acompafiadas
por problemas de atencidén, percepcion, emocion, memoria y cognicién. Las
dificultades de lenguaje afectan directamente el rendimiento escolar de los
alumnos porque si no hay lenguaje no hay aprendizaje y si no hay aprendizaje
baja el rendimiento escolar. Existe un relacién intima entre la cosa y la palabra es
decir el significado con el significante ya que para el nifio con dislalia la palabra
que el pronuncia suena correcta por ejemplo pronuncia “pelo” en vez de “perro” o
‘lalo” en vez de “raro”; presentando problemas en su escritura porque lo
representa como lo articula. Estos alumnos tienden a mostrar dificultades para
desenvolverse de forma normal porque al no poder pronunciar correctamente
enfrentan burlas de sus companeros o el uso de etiquetas negativas que afectan
su desempefio escolar y relaciones sociales.

De acuerdo al estudio realizado en un estudio sobre la maduracion de la
articulacion cronolégica de 20 nifios mexicanos entre 3 y 6 afos y medio de cinco
guarderias del ISSSTE en la ciudad de México por la investigadora Gonzalez M.M.
en 1999 muestra que los errores mas comunes en la articulaciéon de fonemas son:

-Omisién o la ausencia de sonido en una palabra hablada puede ocurrir en la
posicion inicial, media o final.

-Adicién es decir que el menor agrega un sonido que no pertenece a la palabra en
las tres posiciones inicial, media o final.

-Sustitucion porque reemplaza un sonido correcto por uno incorrecto en una de las
tres posiciones.

-Distorsion donde la produccion del sonido se acerca al fonema correcto sin
embargo no resulta exacto.



Las causas de este problema pueden ser un defecto a nivel organico como es
frenillo lingual corto definido como la membrana mucosa situada bajo la lengua
que si es corta impide el movimiento normal de la misma provocandole problemas
de articulacion y pronunciacion en el desarrollo del lenguaje o por una falta de
correccion y educaciéon de la utilizacion del aparato fono articulador. El tema de
patologias del habla es relativamente nuevo en México la evaluacion de
dificultades de articulacién en los nifios no es la adecuada ya que las pruebas que
hay disponibles estan elaboradas para personas de habla inglesa. Hay dos
pruebas utilizadas en dos lugares: el Hospital 20 de Noviembre y el Hospital
Infantil aplicadas para adultos afasicos y nifios menores de 12 afios que presentan
defectos en el habla. La mayoria de estas pruebas contienen palabras extranjeras
abstractas y poco comunes en la lengua espafola generando la necesidad de
crear un inventario de articulacion de sonidos que permita detectar dificultades en
la pronunciacion y articulacion de las palabras.

Es necesario desarrollar normas de articulacion e inventarios a través de los
cuales se obtenga un diagndstico de la dificultad que los nifios presentan para dar
sugerencias, estrategias o un programa correctivo para que el habla se desarrolle
de forma efectiva. El problema en sintesis consiste en la falta de informacién y
escasos recursos didacticos que pueden ser utilizados en el aula para abordar las
dificultades que los alumnos de educacién primaria presentan para producir y
articular los fonemas /r/ 'y /rr/.

Justificacion

Si bien el estudio y ejercicio de la patologia de lenguaje en México es un tema
relativamente nuevo, no se cuenta con instrumentos o recursos didacticos para
abordarla en las aulas de clases, es por ello que esta propuesta va enfocada en
ser una herramienta que puede ser utilizada por maestros de educacion primaria,
especialistas en lenguaje o personas interesadas en abordar la dificultad de
lenguaje denominada como “dislalia funcional rotacismo”.

Esta propuesta va enfocada en dos aspectos fundamentales del desarrollo del
lenguaje:

1. La correcta emision y utilizacion de sonidos vibrantes.
2. La comprension gramatical del fonema /r/.

Esta propuesta plantea un nuevo modelo de ensefianza donde se toma en cuenta
la diversidad en el aula porque considera los intereses, ritmos y estilos de
aprendizaje de los alumnos de educaciéon primaria a diferencia del método
convencional de ensefanza de la lengua donde se limita a copiar del pizarron al
cuaderno. Se propone el juego y el uso de la computadora porque produce un
efecto positivo a nivel afectivo, psicomotor y cognitivo en los alumnos asi como la
adquisicién de habilidades y destrezas que estimulan sus sentidos provocandole
un sentimiento de logro.



Para abordar la “dislalia funcional rotacismo” en el aula es necesario tomar en
cuenta que cada nifio tiene su propio ritmo de aprendizaje evitando asi caer en el
error de que todos aprenden al mismo ritmo, tiempo y forma. Se tiende a
considerar que solo porque el nifio no logra consolidar la correcta emision y
produccion del fonema tiene problema de lenguaje o presenta un retraso, sin
embargo, lo que sucede es que en ese momento de su desarrollo evolutivo
necesita un mayor tiempo de aprendizaje y por lo tanto es necesario respetar su
evolucion.

Esta propuesta pedagogica va enfocada no solo en la intervencion de la dislalia
funcional del fonema vibrante sino en la ensefanza del lenguaje desde una
perspectiva instruccional que considera los niveles basicos de adquisicion de
lenguaje; favoreciendo habilidades cognitivas como clasificacion, ordenacion,
comparacion, recuperacion, retencion, representacion mental y observacion.

Objetivos

A continuacion se presentan los objetivos principales de esta propuesta computacional que
fue disefiada para favorecer los procesos intelectuales superiores como son el lenguaje y la
memoria a través de actividades que sean significativas para los alumnos.

e Proponer un nuevo modelo de ensefianza de la lengua que toma en cuenta
la dificultad en la produccion de los fonemas /r/ y /rr/.

e Generar un clima favorable que influya de forma positiva en la produccion y
pronunciacién del fonema vibrante por causas organicas como lesiones o
malformaciones asi como la funcién incorrecta de los 6rganos periféricos. .

e Favorecer los procesos intelectuales como: la repeticion, discriminacion,
clasificacion de las variantes del fonema vibrante.

e Favorece el aprendizaje significativo mediante el uso de estrategias
diversificadas que toman en cuenta los intereses de los alumnos.

e Fomentar la creatividad y motivacion intrinseca en los alumnos utilizando
las tecnologias de la informacién.

e Fortalecer la autoestima de los alumnos y el desarrollo de habilidades
sociales a través de la propuesta pedagogica computacional generando
sentimientos de logro al término de las actividades.

e Fomentar un clima favorable que influya de forma positiva en los procesos

de la lengua para la produccion y pronunciacion de los fonemas “r’ y “rr”.



e Permitir que el alumno adquiera habilidades y destrezas que estimulen sus
sentidos y fortalezcan su autoestima fomentando sentimientos de logro al
término de las actividades.

e Favorecer procesos intelectuales como: la repeticion, discriminacion,

clasificacion y adquisicion del conocimiento de los fonemas “r’ y “rr”.

e Fomentar la creatividad y motivacién intrinseca en los alumnos utilizando
las tecnologias de la informacién.

CAPITULO 1 El problema del rotacismo en el aula desde el paradigma sociocultural.

El enfoque sociocultural surge en la década de los 20°s del siglo pasado por
Vygotsky tedrico que se dedico a estudiar a fondo los procesos intelectuales
superiores; de acuerdo a Vygotsky el desarrollo de los procesos psicologicos
superiores consiste en un proceso de internalizacién o en palabras del autor:

“Actividad reconstruida a partir de una realidad externa” (Vygotsky,1979)

Los procesos psicologicos superiores son los mecanismos complejos que
comparten los hombres y los animales como el lenguaje, el pensamiento y la
conducta. Vygotsky considera que el desarrollo cognitivo y linguistico del individuo
esta fuertemente influenciado por variables como el contexto, la cultura, el
entorno fisico y social en el que se encuentra. Seguidor de las ideas de Vygotsky
fue Bruner (1977) quien planteaba que el desarrollo del lenguaje en un bebé es
construido socialmente por los adultos quienes ejercen una fuerte influencia en el
desarrollo del lenguaje en el nifio porque tiende a imitar sus conductas, generar
procesos de negociacidon y experimentar emociones representadas con el
lenguaje.

Vygotsky (1962) explica que “el desarrollo intelectual del nifio es contingente al
dominio de los medios sociales de pensamiento es decir, el lenguaje”. La lengua
es utilizada para planear y llevar a cabo la solucién de problemas utilizando
instrumentos como los ojos, manos, manipulacion de objetos etc. Por ejemplo, un
bebé utiliza un repertorio conductual como el llanto, sonrisas y miradas
incorporando gestos arbitrarios como sefialar objetos donde el adulto acerca
objetos hacia él; el bebé entonces aprende a “hacer cosas con el lenguaje”
pasando a una segunda etapa denominada como “desarrollo de la capacidad
fonoldgica” que los bebés desarrollan a lo largo del primer afio de vida.



En esta etapa el habla es egocéntrica porque los niflos pequefios hablan mientras
juegan solos sin embargo al ser expuestos a una tarea o problema se ven
obligados a socializar o hacer uso de la lengua de forma interpersonal pidiéndole
ayuda a un adulto o experto para resolverla. Los nifios resuelven tareas practicas
con la ayuda del lenguaje utilizando instrumentos como ojos y manos para
manipular los objetos.

El lenguaje desde el enfoque sociocultural es una herramienta que produce
objetos y es el resultado de la mediacidn entre los instrumentos y los procesos
psicolégicos. De acuerdo con Rojas H.G. (1998) los instrumentos socioculturales
se dividen en dos de acuerdo a su funcion:

-Herramientas que producen objetos como son el conteo de numeros, la escritura,
lectura de notas musicales y la expresion oral.

-Signos que producen cambios porque dichos signos regulan la relacién del sujeto
con el objeto por ejemplo la adquisicion del lenguaje que es un proceso que surge
por la necesidad del sujeto de socializar y comunicarse con los demas.

De acuerdo a Garton A., Pratt C. (1991) la memoria es un proceso psicologico que
influye en el desarrollo de la lengua, se clasifica en dos primaria o involuntaria y
voluntaria. La memoria primaria forma parte del desarrollo cognitivo del sujeto
porque emplea la percepcion que no es consciente y se realiza de forma
automatica sin tomar en cuenta los mediadores. La memoria la voluntaria que a
diferencia de la involuntaria se puede regular de forma consciente a través de la
utilizacién de signos que funcionan como mediadores aprendidos de acuerdo a los
contextos socioculturales en los que se desenvuelve por ejemplo la escuela, el
trabajo, la familia etc.

En la actualidad el uso de las tecnologias forma parte de un movimiento
sociocultural, situacion que ha propiciado una nueva cultura donde existen nuevos
retos y entornos formativos para acceder. En la propuesta “El maravillo mundo de
la R” se expone a los alumnos para resolver tareas de forma independiente y con
el apoyo de un experto en caso de que asi lo requiera, con el objetivo de que
desarrolle habilidades cognitivo-linguisticas de forma divertida y didactica. En
conclusién la computadora funciona como un objeto con el que el sujeto interactua
para el desarrollo de la lengua.



Vivimos en una sociedad influenciada por el uso de las tecnologias de informacion
como el uso de la computadora y el internet medio que ha generado el desarrollo
de una nueva cultura que nos permite ver el mundo de forma distinta. En
congruencia con los cambios sociales la educacion se transforma para dar
respuesta a los nuevos retos y entornos formativos que la sociedad actual muestra
tanto interés y motivacion por acceder. Para lograr que los alumnos se desarrollen
de forma auténoma y realicen un ejercicio de meta cognicion se requiere un
cambio de actitud de los docentes transformando el miedo al uso de las
tecnologias por un conocimiento y manejo de las mismas.

Algunos errores comunes en lo que podemos caer en nuestra practica docente
son el de no respetar las opiniones de los alumnos porque no compartimos los
mismos puntos de vista; imponer nuestra autoridad en ideas y perspectivas, no
mantener buenas relaciones interpersonales con los alumnos, ser un simple
transmisor de informacion y por ultimo caer en clases aburridas o tediosas donde
no se desafié ni considere los intereses, creencias y actitudes de los alumnos.
Arceo, B.D.F & Rojas, H.G. (2002) propone una nueva forma de concebir la
ensefanza que es fuertemente influida por factores socioculturales como las
politicas educativas, los valores y actitudes del docente e incluso el momento
histérico en el cual se encuentra el docente.

De acuerdo a Bruner (1977) el proceso de “andamiaje” (scaffolfing) consiste en
una relacion inversa entre lo que el maestro ensefia y el nivel de competencia
curricular que el alumno presenta; es decir debemos prestar atencion cuando el
alumno muestre dificultad para realizar una tarea y realizar los ajustes necesarios
para que logre resolver una tarea. A los ajustes o cambios que el docente realiza
en su practica se denominan “ajuste de la ayuda pedagdgica” donde se toma en
cuenta el nivel de conocimiento que el alumno tiene y las dificultades o dudas que
el alumno presenta.

1.1. Concepcion de ensefianza desde el paradigma sociocultural.

La ensefianza desde el enfoque sociocultural plantea que el sujeto que aprende es
un ser social, producto y protagonista de multiples interacciones sociales en las
que se involucra a lo largo de su vida escolar y extra escolar. La interaccion social
con otros expertos como los docentes, adultos o personas mayores tiene una
influencia fundamental en su desarrollo psicologico. La interaccion entre iguales se
convierte en un factor necesario para la ensefianza porque es una actividad
conjunta colaborativa que estd comprobado resulta ser efectiva y fructifera.
(Vygotsky, 1979).



La ensefianza puede ser transformada con el disefio, planeacion de experiencias
significativas y actividades motivadoras en el aula, Graells, M.P. (200) menciona:

“El atractivo de la labor docente es que es un trabajo enriquecedor a nivel
humano, resulta gratificante, es variado y creativo; sin embargo no todas las
personas sirven para la docencia porque requiere de competencias como
madurez, seguridad, empatia, autoestima y equilibrio emocional.”

Por lo tanto el reto para los docentes consiste en la importancia de recibir una
formacion didactica para proporcionar un “buen saber hacer pedagogico”,
mediante el uso de las tecnologias de la informacién y una actitud positiva para el
conocimiento de las tecnologias de la informacién. El maestro debe ser concebido
como un agente cultural que enseia en un contexto de practica en un medio
socioculturalmente determinado; funcionando como un mediador entre el saber
sociocultural y los procesos de apropiacion de los alumnos.

Basandome en el texto de Rojas H.G. (1998) algunas estrategias de ensefanza
derivadas en el enfoque sociocultural consideradas en el disefio de la propuesta
“El maravilloso mundo de la R” son las actividades exoreguladas provenientes de
la zona de desarrollo proximo donde el docente es un facilitador y apoyo para el
alumno en la realizacion de las actividades o tareas asignadas. El programa
contiene actividad autoregulado es decir posterior al apoyo para resolver la tarea,
el alumno podra hacerlo de forma independiente para repetirlas y explorarlas las
veces que el usuario quiera.

El autor presenta una serie de modelos pedagogicos de ensefianza que han
surgido a lo largo de la historia como el modelo pedagdgico tradicional que se
caracteriza por enfocarse solo en la transmision de contenidos y la recepcién de
reglas de comportamiento y patrones de conducta; el modelo pedagogico
romantico consiste en una ensefanza que surge del interior del nifo quien
descubre de forma espontanea el conocimiento; el modelo pedagdgico conductista
consiste en la adquisicién de conocimiento y formas de conducta observable y por
ultimo el modelo pedagogico social-cognitivo considerado en esta propuesta
porque consiste en la influencia del contexto sociocultural en el proceso de
aprendizaje exponiendo a los alumnos frente a escenarios sociales que brinden
oportunidades para trabajar de forma cooperativa en la soluciéon de problemas.

Suarez D.R. (2002) en su libro “La educacion” explica que el contexto, los sujetos,
los contenidos, el método y el fin educativo influyen en la formacion de modelos
pedagdgicos. La educacion consiste entonces en el aprendizaje con nuestros
iguales y lo que nos rodea a través de una conciencia humanizadora que tome en
cuenta las necesidades reales de los alumnos.



El proceso de ensefianza-aprendizaje no solo consiste en la transmision de
conocimientos concretos sino también consiste en comprender significados que se
forman al relacionarnos unos con los otros que en comparacion con la pedagogia
tradicional la educacién consiste en la transmision de conocimientos y contenidos
influidos por diferentes factores que influyen directa o indirectamente.

De acuerdo a Suarez (2000) existen modelos pedagdgicos que influyen en la
practica educativa de las escuelas como el modelo tradicional que consiste en el
planteamiento de objetivos de aprendizaje de conceptos donde el docente es el
experto que evalua los logros del alumno a través de una calificacion; el modelo
existencialista consiste en ser flexibles y procurar por el bienestar psicologico de
los alumnos; el modelo conductista donde se considera la motivacion vy
reforzadores positivos 0 negativos para condicionar la conducta; el modelo
constructivista donde el alumno es el constructor y mediador de su aprendizaje y
por ultimo el modelo social que consiste en el compromiso de construir una
sociedad productiva. Dichos modelos influyen en la forma de concebir la
educacion sin embargo la labor de educar debe consistir no solo en la transmision
de conocimientos sino en la formacion de personas como un todo.

S| bien la sociedad, la escuela y la familia forman parte de las esferas sociales o
factores que influyen de forma permanente a lo largo de nuestra existencia se
deja de concebir entonces a la educacibn como la simple transmision de
conceptos o informacion que al no ser significativa para los alumnos se olvida y
pierde. Debemos concebir la educacién como un proceso constante y permanente
porque

“Toda la sociedad es como una inmensa aula de clase, educadora o des
educadora, promotora o destructora de humanidad y de cultura.” Suarez D.R.
(2002).

La educacién implica un proceso de ensefianza-aprendizaje que debe partir de
nosotros mismos es decir de forma personal. No pretendamos dar solucién a los
problemas en la educacién con las tecnologias o el uso de computadoras ya que
existen escuelas con pocos recursos que logran tener mejor rendimiento y éxito
en sus practicas; por lo tanto la finalidad de la educacién debe ser la de crear
excelentes seres humanos, que mantienen relaciones de armonia con sus iguales
y se sienten satisfechos con lo que hacen.



En la experiencia educativa podemos darnos cuenta que el papel del docente es
muy importante para favorecer el desarrollo y construccion de conocimiento. El
constructivismo concibe al profesor como un mediador entre el conocimiento y el
aprendizaje, es reflexivo porque detecta dificultades o problemas y busca
solucionarlos a través de cambios en su practica, procura generar un aprendizaje
significativo a través de ayudas ajustadas de acuerdo al perfil y caracteristicas de
sus alumnos y considera la autonomia de sus alumnos donde es un apoyo mas no
controla sus aprendizajes.

Si bien las expectativas del logro académico de los alumnos por parte de los
docentes influyen directamente en la motivaciéon y autoestima de los alumnos
como lo explica el “efecto Pigmalién” es necesario que los docentes sean
reflexivos sobre su practica. El docente debe verse a si mismo como un
profesional y un docente experto que organiza y maneja el conocimiento mediante
experiencias donde los alumnos aprendan haciendo a través de la mediacién de
un pensamiento didactico espontaneo.

1.2. Concepcion de aprendizaje desde el paradigma sociocultural.

Para explicar el concepto de aprendizaje desde el enfoque sociocultural debemos
comprender el concepto de la “zona de desarrollo proximo” que consiste en:

“La distancia entre el nivel de desarrollo real determinado mediante la resolucion
independiente de problemas y el nivel de desarrollo potencial estimado a través de
la resolucion de problemas bajo la guia de un adulto o en colaboracion con
compafieros mas capaces.(Vygotsky,1979)

La zona de desarrollo préximo consiste en la distancia entre el nivel real de
desarrollo (aquello que el alumno es capaz de hacer por si solo) y el nivel de
desarrollo potencial (aquello que es capaz de hacer con la ayuda de un adulto o
compafero mas capaz). El enfoque sociocultural pone énfasis en la colaboracion
de un experto o adulto que sera un guia para el nifio en el proceso de resolucion
de tareas haciendo uso de procesos intelectuales superiores como el habla y la
conducta.

De acuerdo con Vygotsky (1962) el aprendizaje y el desarrollo se combinan a lo
largo de la vida del nifio formando una unidad donde influyen las interacciones
sociales que van de afuera hacia adentro. La interaccion consiste por ejemplo en
la funcién del adulto o experto de transmitir los instrumentos sociales al nifio para
que logre utilizarlos de forma independiente. Un ejemplo de ello es el desarrollo
del lenguaje donde los nifios aprenden de los adultos asimilando nombres de
objetos en el ambiente, haciendo preguntas o siendo instruidos para aprender en
la escuela.



Vygotsky considera que el proceso de adquisicion de la lengua es el medio a
través del cual se transmite y se crea el pensamiento es decir existe una relacion
entre lo social y lo individual, la palabra hablada y la escrita. Un ejemplo de esto es
la ensefianza de la escritura proceso complejo donde intervienen procesos como
habilidades de motricidad fina, la motivacion del nifio y la elaboracion de trazos
sobre una superficie. La escritura debe ser significativa para el nifio porque debe
estar “conectada con la vida” es decir debe tener un propdsito para que los
alumnos estén motivados por aprenderla.

La educacion en la actualidad exige una nueva forma de concebir el proceso de
ensefanza- aprendizaje por lo cual el constructivismo consiste en la aportacion de
diversas corrientes psicolégicas como Piaget (1983) vy su enfoque psicogenético,
la teoria de Ausubel (1983) de aprendizaje significativo y la asimilacion y la
psicologia socio cultural de Vygotsky (1979). El aprendizaje constructivista
requiere de la participacion del alumno y el docente a través de experiencias de
aprendizaje significativas que puedan ser aplicadas en su contexto socio-cultural.

De acuerdo a Ausubel (1983) el alumno es un “procesador activo de informaciéon”
porque reestructura percepciones, ideas, conceptos y esquemas a través de una
estructura cognitiva. Plantea dos tipos de aprendizaje, por recepcion y por
descubrimiento en dos modalidades por repeticion y por tener significado. La
interaccion entre estas dos dimensiones interactua para generar situaciones de
aprendizaje escolar como aprendizaje por recepcion repetitiva, por descubrimiento
receptivo significativo o por descubrimiento significativo etc. Si bien la estructura
cognitiva consiste en una serie de esquemas de conocimiento que el individuo
construye a partir de objetos, hechos y situaciones que organiza jerarquicamente
es necesario propiciar un aprendizaje significativo donde el alumno relacione la
informacion que ya tiene con la que se va a aprender.

El aprendizaje significativo requiere que el alumno relacione conocimientos previos
con los nuevos a través de estructuras donde se utilicen contenidos y materiales
de ensefanza que sean atractivos y de interés para los alumnos ya que de otra
forma caen en ser informacion sin sentido y sin significado para el alumno. Se
plantean tres fases para lograr un aprendizaje significativo la inicial donde el
alumno recibe la informacion de forma concreta en partes separadas como
conceptos; la fase intermedia consiste en hacer conexiones o relaciones mediante
mapas cognitivos y la fase terminal donde el alumno puede realizar funciones de
forma autébnoma con la informacion obtenida.



Existen 3 tipos de contenidos curriculares (Ausubel, 1983):

-Declarativos: Consisten en el “saber qué” y se divide en conocimiento factual
como datos o hechos y el conocimiento conceptual que contiene datos, conceptos
y principios.

-Procedimentales: Consiste en un saber de procedimiento o de el como se realiza
una accion u operacidon que son un conjunto de acciones ordenadas con un
objetivo para lograr una meta.

-Actitudinal: se refiere al “saber ser” y tiene que ver con actitudes y valores que es
un proceso lento que se ve influido por factores como experiencias personales,
medios de comunicacion y su contexto sociocultural.

Si consideramos todos estos factores que influyen en el aprendizaje de los
alumnos podemos darnos cuenta que el proceso de aprendizaje no consiste solo
en la simple transmisién de informacién sino que debemos tomar en cuenta que
tenemos un reto al planear nuestras clases donde se propicien experiencias de
aprendizaje significativas que permitan a los alumnos adquirir conceptos,
procedimientos y actitudes que le permitan desenvolverse en sus contextos socio-
culturales.

1.3. Poblacion a la que va dirigida la propuesta.

El periodo de desarrollo al que va dirigida esta propuesta va de los seis a los doce
afios donde el nifio ingresa a la escolaridad obligatoria o primera escolarizacion
es decir la educacion primaria. Es en esta etapa donde el nifio desarrollara
estrategias que le permitirdn desenvolverse en su entorno adulto a nivel
intelectual, afectivo, social y motor con la mediacién del adulto o maestro.

Una de las areas principales de esta etapa es el desarrollo psicoevolutivo donde
influyen aspectos cognitivos, motores, afectivos, del lenguaje, asi como la
personalidad del nifio. De acuerdo a Piaget (1983) existen 3 etapas o estadios en
el desarrollo del nifio:

1. Etapa sensoriomotora (0 a 2 afos): El nifio desarrolla esquemas de
representacion por ejemplo el lenguaje, el juego simbdlico y el dibujo. Tiene
un pensamiento egocéntrico y desarrollan una inteligencia basada en los
instintos y percepciones sin tomar en cuenta nociones de conservacion y
transformacion de los objetos.



2. Etapa de operaciones concretas (2 a 11 o 12 anos): Los nifios forman
estructuras cognitivas donde razonan que a diferencia del periodo anterior
no se deja llevar por sus instintos y percepciones porque tienen mas
conciencia de las propiedades del objeto con el que interactua. Comienza a
desarrollar habilidades sociales y desarrollan funciones como clasificacion,
seriacién y nocidon de numero.

3. Etapa de operaciones formales (13 a 16 afos) abarca la adolescencia
donde comienza a construir esquemas de operaciones porque puede
realizar funciones como mostrar agrado o desagrado y expresar sus gustos
o puntos de vista de forma oral.

Para esta propuesta pedagodgica nos enfocamos en la etapa de operaciones
concretas que visto desde el paradigma constructivista de la cual uno de los
principales impulsores fue Jean Piaget (1983) propone una vision epistemoldgica
de la adquisicion del conocimiento que consiste en acciones donde el sujeto
interactua con el objeto regulado por esquemas o unidades de organizacion que
forman estructuras de conocimiento. Piaget considera que el desarrollo de la
cognicion consiste en acciones donde el sujeto interactua de manera reciproca
con el objeto produciendo actos de significaciéon. A la compensacion entre los
procesos de acomodacion y asimilacion de la incorporacion de nueva informacién
se le denomina equilibrio porque si no hay compensacion entonces se produce un
desajuste que puede ser producido por perturbaciones del medio (exégenas) o del
mismo individuo (endogenas) manifestadas a través de respuestas de tipo alfa
que consiste en una equilibracion momentanea porque las perturbaciones son
leves o débiles; respuestas tipo beta donde las perturbaciones logran provocar un
desequilibrio modificando su estructura cognitiva sin embargo solo logran una
ligera transformacion en su pensamiento y respuestas tipo gama donde las
perturbaciones han logrado que las estructuras cognoscitivas sean modificadas y
la nueva informacioén se encuentra integrada al pensamiento humano.

Por tanto el desarrollo cognitivo consiste en la busqueda de equilibrio que pasa
por niveles inferiores a superiores permitiendo la adaptacion del sujeto con el
medio que lo rodea. De acuerdo a Piaget (1983) existen tres tipos de conocimiento
el fisico que consiste en conocimiento de las caracteristicas de los objetos, el
conocimiento I6gico-matematico que consiste en las acciones que el sujeto realiza
con los objetos y el conocimiento social donde el sujeto lo construye y se apropia
de él. Se considera que el conocimiento l6gico-matematico es el mas importante
en el desarrollo cognitivo porque a través de él se forman estructuras y esquemas
que permiten que se puedan incorporar los conocimientos sociales vy fisicos.



El planteamiento constructivista en resumen consiste en que los maestros
reflexionen sobre las diferentes etapas de desarrollo de aprendizaje del nifio que
le permitan adquirir conocimientos y herramientas necesarias para crear
experiencias de aprendizaje utilizando métodos activos centrados en los intereses
e inquietudes de los nifios. El proceso de ensefianza no debe consistir solo en la
transmision verbal o conferencias ni la imposicién de contenidos sino que debe
plantear problemas que los alumnos deban resolver utilizando herramientas e
informacion que le permitan resolver dichos problemas o plantearse nuevas
problematicas.

De acuerdo al enfoque constructivista el alumno es considerado como “constructor
de su propio conocimiento” porque el objetivo de la ensefianza debe consistir en
crear seres autbnomos que sea capaces de pensar de forma critica y no aceptar
todo lo que se les ofrece. Los maestros deben fomentar actividades auto iniciadas
que permitan que los alumnos descubran los procesos de los diferentes tipos de
conocimiento de acuerdo al nivel de competencia curricular que los alumnos
presentan porque podemos provocar un desequilibrio o desajuste cognitivo que
puede crear confusién o incomprensién de el objetivo que se pretende lograr.

En mi experiencia como docente de educacidon especial (USAER) en primaria es
comun que existan alumnos que presentan dificultades para articular los fonemas
“r’y “rr” es por ello la importancia de esta propuesta computacional que tiene
como objetivo abordar dificultades de lenguaje en la etapa de desarrollo de
operaciones concretas o periodo de formacion de primaria basica. En esta etapa
se desarrolla el pensamiento logico en actividades de resolucion de problemas
porque el nifo presenta un dominio del codigo linguistico en sus dimensiones
fonéticas, semanticas, sintacticas y pragmaticas. De acuerdo a Vygotsky (1962) el
lenguaje es una construccion social que va manifestandose en diferentes ambitos
sociales a los que se expone el nifio. El nifio accesa a una variedad de simbolos
de lenguaje como son la lectura y la escritura desarrollando habilidades mas
complejas como son la sintaxis o estructura de las palabras y oraciones; asi como
el conocimiento metalingulistico que inicia a los cinco afos avanzando a los diez y
completandolo en la edad adulta.



Otro aspecto considerado en esta propuesta es el de la afectividad que como
describe (Erickson 2000) se presenta una “crisis” donde se desarrolla un
sentimiento de competencia; es decir el nifio se esfuerza por producir un
resultado corriendo el riesgo del fracaso o sentimiento de inferioridad. El nifio de 6
y 7 afos comienza a desarrollar relaciones interpersonales caracterizadas por ser
del mismo sexo; a diferencia del nifio de 8 y 10 afios que comienza a profundizar
mas en sus relaciones haciendo compromisos y cayendo en posesividad o
exclusividad. La opinién de los companeros influye en su autoestima, asi como en
la familia, actores que influyen fuertemente en el desarrollo socio afectivo del nifio.

En esta propuesta se aborda el desarrollo del autoconocimiento en una de las
rutinas de los apartados de practica y juego en la seccion de ;Cémo soy? donde
se expone al alumno en la clasificacibn de conceptos descriptivos de la
personalidad de una persona positivos y negativos; tiene la finalidad de que el
alumno adquiera conceptos positivos de su persona para que logre desenvolverse
en su contexto sociocultural de forma libre y motivada. Es una realidad que la
motivacion y la autoestima son factores determinantes en el proceso de
ensefanza- aprendizaje efectivo es por ello la importancia de considerarlo en el
disefio de esta propuesta pedagdgica.

1.4. Dificultades del lenguaje

De acuerdo a Purificacion V.M. (2004) el proceso de interaccion del nifio con el
medio que lo rodea favorece la adquisicion del lenguaje es decir el intercambio
del nifio con el adulto sera influencia para la adquisicién del mismo. Cada uno de
los nifios tiene su propio ritmo de aprendizaje lo que significa que no porque uno
de los nifios aprenda determinado sonidos los demas también aprenderan de la
misma manera y al mismo tiempo es decir si el nifo no adquiere determinadas
habilidades del lenguaje en un rango de tiempo establecido no significa que
tenga un retraso sino que en ese momento de su desarrollo evolutivo necesita un
mayor tiempo de aprendizaje y por lo tanto debemos respetar su evolucion.

Si se detecta alguna dificultad en la evolucidn del lenguaje es necesario ponerse
en contacto con pediatras, logopedas o profesionales ya que pueden afectar su
comportamiento social en la vida diaria, en la escuela y en sus relaciones
sociales. La dificultad del lenguaje puede ser una limitante para la adquisicién de
conocimientos y el desarrollo de su personalidad es por ello que es importante su
deteccion temprana y poner todos los medios para su correccion.



De acuerdo a Fonseca D.V. (2004) las dificultades de lenguaje pueden ser
conductas manifestadas que pueden o no ser provocadas por algun trastorno
neurologico ya que pueden ser el resultado de problemas para enfocar o fijar su
atencion porque no discriminan estimulos relevantes de los irrelevantes, pierden
con frecuencia la concentracion y el mantenimiento de las funciones de alerta o
vigilancia durante lapsos de tiempo determinados, asi como problemas
perceptivos auditivos o visuales o en su capacidad para discernir, analizar,
sintetizar, reconocer y almacenar estimulos.

Garcia P.P. (1999) menciona que las dificultades del lenguaje pueden ser
resultado de diversas causas que impiden el correcto funcionamiento y desarrollo
del lenguaje, por ello se pueden clasificar en tres grupos: funcionales,
psicolégicos y ambientales.

-Las causas funcionales de las alteraciones en el lenguaje son la escasa
habilidad motora, falta de comprension y discriminacién auditiva, falta de la
funcion respiratoria y tension muscular.

-Las causas psicoldgicas se refieren a los problemas que suceden alrededor del
nifo que influyen negativamente en el desarrollo del lenguaje porque puede
haber falta de carifio, sobreproteccion, celos, inadaptacion familiar, en general se
trata de una perturbacion psicoafectiva en la infancia donde el nifio puede llegar a
perder el deseo y la necesidad de comunicarse.

-Las causas ambientales que hacen referencia a aquellas perturbaciones
psicoafectivas resultado de ambientes poco favorables como actitudes negativas
de la familia hacia el nifio, nivel cultural y la expresién del habla de la familia.

Por otro lado se presentan los problemas cognitivos o dificultades en los procesos
de emocién, memoria, atencion, percepcion y linguistica los cuales se definen
como procesos neuropsicolégicos que involucran a los dos hemisferios cerebrales,
el derecho ligado a contenidos no verbales que transfiere al izquierdo que
procesara los contenidos en términos del habla. Dentro de las causas
psicolégicas se encuentran los problemas emocionales donde los nifios puedes
presentar sefales de inestabilidad emocional o dependencia, afectando en
procesos de adaptacién y problemas de comunicacion. Uno de los mas comunes
es la inseguridad o inestabilidad en el area afectiva manifestando ansiedad,
reacciones de agresividad, tension, regresiones, negatividad, generando fobias,
resistencias o defensa ante tareas educativas.



1.4.1. Rotacismo

De acuerdo a la investigacion realizada por Gonzalez M.M. (1999) donde sometio
a una poblacién de 200 nifos mexicanos entre edades de 3 a 6 afos y medio con
109 varones y 90 nifias de cinco guarderias del Centro de cuidado de los nifios
del Instituto de Seguridad y Servicio Sociales de los Trabajadores del Estado
(ISSSTE) de la ciudad de México bajo la aplicacion de un inventario
experimental de articulacion se obtuvo como resultado que los nifios adquieren
los sonidos del habla (r), (b),(g),(pl),(bl),(ie) a la edad de 4 a 4 V2 afios.

La dislalia funcional (rotacismo) de acuerdo a Ortega J.L. (1999)es uno de los
trastornos de los fonemas frecuentes en la edad escolar, se caracteriza por la
dificultad de articular vocales o consonantes. De acuerdo al fonema que afecta se
denominan desde el nombre griego del fonema mas el morfema por ejemplo /r/
rotacismo o /d/ deltacismo. Perelld J., Ponces J. y Tresserra L. (1990) definen a
la dislalia como el trastorno de la articulacion por la funcion incorrecta de los
organos periféricos del habla sin que haya lesiones o malformaciones de los
mismos la clasifica en dos categorias dislalia organica y dislalia funcional.

Se denominan “rotacismos” a los defectos del fonema /r/ y /rr/ y son muy
frecuentes. Los chinos, indigenas, brasilefios pieles rojas y japoneses no
conocen este fonema; y la /r/ francesa es incorrecta en la pronunciacién en el
castellano sin embargo de acuerdo a investigaciones la conclusion es que estos
nifios no discriminan auditivamente los rasgos fonéticos de la /r/. El fonema /r/ es
dificil de articular como ya explicamos anteriormente y es un defecto muy
frecuente como causas etiolégicas podemos mencionar que son debido a
hipoacusia, hendiduras en el paladar, sordomudez y por debilidad mental donde
presentan multiples clases de rotacismo. La mas relevante es el resultado de la
incorrecta discriminacion auditiva o la manera de articular el fonema. El rotacismo
multiple /rr/ es menos frecuente que el de rotacismo simple /r/.

Los fonemas /r/ y /rr/ pueden ser deformados por:

1. Ruidos de temblor: Consiste en la interrupcion de la vibracién de los musculos
de forma pasiva o activa. El sonido se produce como sensacion de frio.

2. Ruidos crepitantes: Existe una interrupcion de la corriente de aire por cumulos
de saliva en puntos de articulacion; puede ser sonoro o sordo, nasalizado o no y
producido en diferentes lugares.

3. Ruidos de frotacion: El sonido puede ser vibrante o no y se caracteriza por ser
un sonido parecido a la x.



4. Totalmente sustituido por otro fonema es decir para rotacismo: Sucede cuando
el fonema /r/ se sustituye por otro fonema es comun en el lenguaje infantil.

En algunos casos la dislalia funcional es hereditaria, es mas frecuente en el sexo
masculino y como consecuencia de un fallo en la exacta imitacion de los fonemas
o sonidos debido a una falta de coherencia entre la adquisicién psiquica con la
habilidad motora. De acuerdo a Perellé J., Ponces J. y Tresserra L. (1990) el
tratamiento de la dislalia funcional (rotacismo) puede haber recaidas como
consecuencia de que el defecto se afianza y el nifio por si solo no puede
corregirse. Si el alumno conoce su defecto y no le molesta es poca la
probabilidad de reeducarlo sin embargo cuando el enfermo es consciente del
defecto y sufre por ello la educacion sera fructifera. Existe un relacion intima
entre la cosa y la palabra es decir el significado con el significante ya que para el
nifio con dislalia la palabra que él pronuncia suena correcta y aun mas entre el
nifo y sus padres.

De acuerdo a Ruder, (1986) el proceso de intervencion de las dificultades de
lenguaje involucra los siguientes componentes para su proceso:

-Evaluacion inicial: Se valoran las dificultades de lenguaje identificando
necesidades del alumno para orientar el proceso de intervencion.

-Desarrollo de un programa: Depende directamente de la evaluacion inicial y
afecta el resultado del contenido a evaluarse y el disefio del instrumento que se
vaya a implementar.

-Mantenimiento de un programa: Consiste en la practica y el entrenamiento de
las conductas observadas y detectadas en la evaluacion inicial y el desarrollo del
programa porque influye en el resto de los componentes.

-Evaluacion del programa: Es el resultado de los cambios y modificaciones en el
contenido del programa para detectar los efectos y la secuencia de intervencién
de los procesos de intervencion empleados.

Existen diversos modelos de intervencién para las dificultades de lenguaje de tipo
clinico, cognitivo, conductual y linguistico. Esta propuesta esta disefiada para la
intervencion de alumnos que se encuentran en educacion primaria que presentan
dislalia funcional rotacismo, dificultad de lenguaje que puede afectar de forma
negativa en su proceso de ensefianza- aprendizaje.



1.5. El papel del docente en laintervencidn del rotacismo en el aula.

En la labor docente existen preguntas o cuestionamientos que surgen para
mejorar nuestra practica desde el ;Qué?, ;Como?, ;Cuando? y ¢Donde?. Para
dar respuesta a dichas interrogantes Woolfolk A. (2006) nos explica en la lectura
sobre “Maestros, ensefianza y psicologia educativa” que existen dos tipos de
maestros los expertos y los novatos. Una buena ensefanza se ve influida por las
expectativas que tiene el docente de sus alumnos y la preocupacién porque se
desarrollen social y emocionalmente en los entornos donde se desenvuelven para
que logren ser personas responsables y justas en todo lo que hagan.

Si bien la calidad de un maestro se ve influida por la relacion afectiva y de interés
que el docente genere con sus alumnos; asi como la certificacion o preparacion
que adquiera a lo largo de su carrera profesional. Woolfolk explica que los
maestros se convierten en expertos cuando logran desarrollar conocimientos
profesionales y logran reflexionar sobre su propio pensamiento es decir
metacognicion es decir reconocen las necesidades de sus alumnos, comprenden
en qué consiste el proceso de ensefanza-aprendizaje, procuran motivar y generar
estrategias que logren captar la atencion de sus alumnos y se basan en una
ensenanza eficaz para evaluar a su grupo. Los maestros novatos consideran que
los mas importante en el aula consiste en el mantenimiento de orden y disciplina,
la motivacion y evaluacion de actividades o trabajo en clase a través de criterios
de valor y basandose en el éxito de los logros que tienen sus alumnos.

Los factores que pueden influir en una buena ensefanza van desde el manejo de
los temas que como consecuencia presenten ejemplos o situaciones de la vida
diaria que deban resolver por ellos mismos utilizando el lenguaje y conceptos
accesibles para los alumnos. Es necesario que los docentes hagan un ejercicio de
reflexion donde se conciba a los alumnos como personas con caracteristicas
especificas y diferenciadas que enriquezcan la practica de la ensehanza que
realizan cada dia.

El rol del maestro es un factor importante para favorecer el desarrollo y la
construccion del conocimiento por parte de los alumnos; como lo explica Bruner
(1977) el proceso de “andamiaje” consiste en ofrecer al nifio un marco que le
permita aprender, facilitando su aprendizaje utilizando contextos familiares y
rutinarios. Los maestros deben realizar ajustes y cambios en la forma de ensefiar
es decir la “ayuda pedagogica” que toma en cuenta el nivel de competencia
curricular que el alumnos presenta. En la ensefianza debemos evitar imponer
nuestra forma de pensar a los alumnos cayendo en el error de ser simples
transmisores de informacién que lo Unico que provocan es el aburrimiento y
desinterés de los alumnos por una forma distinta de ensefar donde consideremos
los puntos de vista, intereses, creencias y actitudes de los alumnos.



La educacioén se ve influida por el momento historico y movimientos politicos de un
pais imponiendo programas y planes con objetivos que distan mucho de la
realidad que viven los maestros en sus aulas. El fracaso de dichos programas que
en un principio se presentan como la varita magica que dara solucion a todos los
problemas que vive la educacién en México resultan indicar un rango o nivel de
educacion por debajo de la media. Sin embargo las personas que determinan los
indicadores de logro no toman en cuenta el momento social e histérico que esta
viviendo dicho pais provocando que como sociedad consideremos que nuestros
nifos no estan aprendiendo o que la calidad de la educacién esta por los suelos.

Debemos generar actividades y estrategias en el salén de clases donde los
alumnos puedan relacionar experiencias de la vida cotidiana con aspectos o
conocimientos escolares para darle significado a lo aprendido. De acuerdo a
Perrenoud (2001) los maestros debemos ser criticos y reflexivos en nuestra
practica porque es inevitable ensefiar sin ser influidos por nuestra ideologia o
percepcion de la realidad que vive nuestra sociedad. Por ejemplo si como
maestros nos enfrentamos a un grupo que tiende a no seguir instrucciones o
desordenarse con facilidad debe desarrollar competencias como imponer la calma
a través de un cambio en nuestra practica educativa es decir la experiencia de
vida de cada individuo.

Esta propuesta forma parte de un nuevo modelo de ensefanza donde se
considera la diversidad en el aula es decir cada alumno aprende con diferentes
ritmos y estilos. Es comun que en el proceso de ensefanza de la lengua nos
enfrentemos con alumnos que presentan dificultades en la produccion del fonema
vibrante /r/ que se puede presentar por causas como malformaciones o la simple
incorrecta utilizacion de los 6rganos fonos articulatorios. Estas dificultades llevan a
los docentes a buscar estrategias o alternativas para reducir o reeducar las
dificultades que presentan los alumnos.

De acuerdo a un articulo publicado por la Universidad de Ginebra del autor
Perrenoud P. (2001) los docentes del siglo XXI tienen el reto de enfrentarse a una
nueva forma de concebir la educacion donde educar a 30 0 40 alumnos en un aula
sera motivo de burla porque el uso de las tecnologias sera parte de la vida diaria y
tendremos aulas a distancia que sustituiran las presenciales. Actualmente vivimos
en una sociedad fuertemente influida por el uso de las tecnologias de informacion
como es el uso de la computadora y el internet, como consecuencia ha generado
el desarrollo de nuevas competencias y cultura que nos permiten ver al mundo
que nos rodea de forma distinta. En respuesta a los cambios de esta sociedad la
educacién requiere un cambio o una transformacién que dé respuesta a los
nuevos retos y entornos formativos que a la sociedad actual muestra tanto interés
y motivacién por acceder.



Para lograr influenciar a los alumnos para que se desarrollen de forma auténoma
y metacognitiva se requiere un cambio de actitud donde los docentes que pierdan
miedo al dominio de las TIC, dejando de lado la influencia de estereotipos sociales
por falta de conocimiento y prejuicios laborales. El docente se enfrenta a la
diversidad en el aula y la considera una barrera u obstaculo que en vez de ser
una oportunidad para enriquecer su practica a través del disefio y planeacion de
experiencias significativas y actividades motivadoras lo toma como un problema
dificil de resolver.

Graells, M.P.(200) menciona que el atractivo de la labor docente es que es un
trabajo enriquecedor a nivel humano, resulta gratificante, es variado y creativo sin
embargo no todas las personas sirven para la docencia porque requiere de
competencias como madurez, seguridad, empatia, autoestima y equilibrio
emocional. El reto que tenemos como docentes consiste en la importancia de
recibir una formacion didactica para proporcionar un “buen saber hacer
pedagogico” por medio de el uso de las tecnologias de la informacion mediante
una actitud positiva, conocimiento del uso de las TIC, planificacion del curriculum y
actividades que tomen en cuenta el uso de las TIC y evaluacién del uso de las
mismas.

1.6. Estrategias didacticas de intervencion para abordar el rotacismo en el aula.

La diversidad en el aula es un factor que lleva a los docentes a disefiar e
implementar estrategias donde se tomen en cuenta las caracteristicas y
diferencias individuales de los alumnos. La propuesta funciona como un recurso
didactico que los docentes pueden utilizar y aprovechar para favorecer los
procesos relacionados con la adquisicion y el desarrollo de la lengua en el salén
de clases. El programa estad disefiado en forma de “juego” ya que es una
alternativa diferente de ensefar porque resulta ser una herramienta estimulante y
motivadora para el aprendizaje infantil.

De acuerdo Arceo, B.D.F. & Rojas, H.G. (2002) la ensefianza debe ser concebido
como una ayuda que se va ajustando de acuerdo a la actividad constructiva del
alumno sirve como un andamio que se puede ajustar en el logro del aprendizaje
significativo. Las estrategias de ensefianza son definidas como medio o recursos
para enriquecer el proceso de ensefanza-aprendizaje. Existen tres tipos de
estrategias:

-Preinstruccionales (al inicio). Preparan al alumno en relacion con qué y como va
aprender incidiendo en la activacion de experiencias previas.



-Coinstruccionales (durante). Se trata de funciones relacionadas con el logro de un
aprendizaje con comprension.

-Postinctruccionales (al final). Se presentan al termino del episodio de ensefianza
y permiten al alumno adquirir una vision sintética e integradora.

Algunos ejemplo de estrategias que generan y activan conocimiento previos son
las actividades focales introductorias donde se busca atraer la atencién de los
alumnos centrando su atencion con la tematica que se va a abordar; la discusion
guiada consiste en un procedimiento interactivo a partir de la cual los profesores y
alumnos hablan acerca de un tema determinado anotando en el pizarrén puntos
importantes y resumir lo esencial , las actividades generadoras de informacién
previa o lluvia de ideas y objetivos donde se utilice un lenguaje apropiado para la
edad del alumno y la discriminacion de aspectos relevantes del contenido de la
instruccion.

Las estrategias para orientar y guiar a los aprendices sobre aspectos relevantes
de los contenidos de aprendizaje son las sefalizaciones donde se presentan
claves o avisos en textos como el tamano de letra, palabras clave, frases del tipo
nosotros en el discurso, confirmacion, repeticion y preguntas. Las estrategias para
mejorar la codificacion (elaborativa) de la informacion por aprender son
ilustraciones, fotografias, imagenes y pinturas que funcionan como recursos
utilizados para representar objetos pueden ser de tipo descriptivo donde se
muestra como es un objeto fisicamente, expresiva que buscan lograr un impacto
en el aprendiz o lector considerando aspectos actitudinales y emotivos,
construccional que explica componentes o elementos de una totalidad, funcional
donde se pone énfasis en procesos o estructuras de un objeto, algoritmicas donde
se ilustra diagramas, rutas o pasos de una actividad, realia o manipular objetos
auténticos y tangibles, graficas l6gico-matematicas, grafica de arreglo de datos.
Existen preguntas intercaladas que se pueden plantear a lo largo de un tema o
situacion de ensefanza; las estrategias para organizar nueva informacion para
aprender son la elaboracion de resumenes, organizadores graficos, mapas y redes
conceptuales.

Esta propuesta es constructiva y creativa porque tiene objetivos bien planteados.
Considera aspectos como la motivacién, la flexibilidad cognitiva en los procesos
de aprendizaje, recursos graficos, audiovisuales y verbales que captan la atencion
del usuario. Las estrategias didacticas son el resultado de la planificacion de
metas, objetivos, recursos y técnicas producto de la actividad constructiva y
creativa del maestro. El disefio de las estrategias didacticas en la propuesta
computacional toma en cuenta los intereses, estilos y ritmos de aprendizaje de los
alumnos.



El uso de la computadora como estrategia didactica propone una forma distinta de
ensenar en comparacion con el método convencional donde se substituye el uso
del cuaderno y el pizarron por el de la computadora porque produce un efecto
positivo a nivel afectivo, psicomotor y cognitivo en los alumnos. Los docentes
pueden utilizar el programa en las aulas porque funciona como una mezcla entre
el uso de las tecnologias de la informacién y el juego para ensefar permitiéndole
al nifo adquirir habilidades y destrezas que estimulen sus sentidos y le provoquen
un sentimiento de logro.

Para abordar el rotacismo en el aula es recomendable que los docentes apliquen
actividades de discriminacién auditiva del sonido, discriminacién visual del sonido
fonético, identificacion de imagenes o palabras que lleven el fonema vibrante,
posicionalidad del sonido en la palabra inicial, medio o final, clasificacién de las
palabras o imagenes, completar palabras etc. El docente puede hacer uso de
diferentes estrategias orientadas en que el alumno consiga la correcta articulacion
del fonema /r/ respetando el ritmo de aprendizaje y que sea el que programe las
sesiones y los momentos para realizarlos.

Para lograr la correcta emision del fonema es necesario implementar ejercicios
respiratorios enfocados en que el menor adquiera un control en la retencion del
aire y mantener pausas en la inspiracion del mismo; ejercicios de soplo para que
el nifio retenga el aire variando la magnitud como fuerte o continua; ejercicios logo
cinéticos consisten en el fortalecimiento de fuerza en la lengua bajo supervisién y
correccion constante, también son denominados ejercicios fono articulatorios que
funcionan mas efectivamente con el proceso de repeticion y modelado es decir
requieren que un experto los muestre al aprendiz para que logre realizarlos de
forma constante.

Todos los ejercicios deben realizarse de forma ludica y atractiva para los nifios,
tomando en cuenta el refuerzo positivo al termino de los mismos como “lo has
hecho muy bien”, “muy bien”, etc. Se recomienda que los alumnos realicen los
ejercicios articulatorios frente al espejo para que logren autocorregir la posicion de
la lengua mientras se logra la emision del fonema vibrante. Una vez que el alumno
se percibe seguro en la practica de los ejercicios se procede a la repeticion de
canciones, trabalenguas y frases que el nifio pueda respetando su ritmo para
realizarlos.



2 Manual de operacion y sugerencias didacticas.
2.1. Presentacién.

La propuesta es una herramienta didactica que el maestro de educacién primaria
puede utilizar en la el proceso de conceptualizacion de la palabra como la silabica-
alfabética donde el alumno reproduce e identifica palabras de forma automatica.
Las actividades se enfocan en fortalecer habilidades relacionadas con el campo
formativo de lenguaje y comunicacion, en especifico la correcta produccion e
identificacion del fonema “R” vibrante y simple. Inicia con una introduccion
presentando un cuento con el personaje principal el “El ratdn Ramoncito” quien
enfrenta una situacién escolar muy comun propiciando la empatia de los alumnos
al sentirse identificados con la historia.

Es recomendable realizar la lectura de la introduccion de forma oral utilizando un
tono de voz claro y contextualizando a los alumnos con preguntas como “; Como
crees que se siente Ramoncito?, ;Alguna vez te sentiste como Ramoncito?,
¢ Quieres descubrir lo que el maestro Poncho le ensefio a Ramoncito? etc.”. El
contexto para aplicar dicha actividad es en el aula de medios de escuelas de
educacidon primaria donde se explicara a los alumnos con la utilizaciéon de un
caion los pasos a seguir para instalar el programa en el ordenador. Es
recomendable que la actividad se lleve a cabo con todo el grupo de alumnos de
primero a tercer grado de primaria evitando asi seleccionar a aquellos alumnos
que presentan dificultades para producir el fonema “r” y “rr” para evitar caer en
practicas donde se discrimine o etiquete al alumno con dificultades de lenguaje.

2.2. Instalacion del programa.

Se requiere configurar la pantalla del ordenador con una resolucién de 1024 por
768 pixeles siguiendo las siguientes instrucciones si cuentas con la edicion de
Microsoft Windows XP Profesional Version 2002; Service Pack 3.

e Clic derecho en el escritorio y dar clic izquierdo en la opcion “Propiedades”.




e Aparece la siguiente pantalla donde aparecen 5 pestafias dar clic en la
opcion “Configuracion”.

e Ajustar la resolucion por una de 1024 por 768 pixeles y dar click en la
opcion que dice “Aplicar’ y para confirmar que es la resolucién deseada dar
clic en “Aceptar”.

Paso 2: Instalacion del programa Authorware

e Se introduce el disco de instalacién abriendo la carpeta donde aparece el
siguiente icono:

i BEJECUT

e Dar doble clic donde aparece el siguiente icono para iniciar el programa:



2.3. Descripcién de la propuesta educativa.

Esta propuesta funciona como un instrumento en el proceso de mediacién en el
proceso de ensenanza-aprendizaje de la lengua enfocada principalmente en la
correcta emision y produccién del fonema “r". Es una herramienta para los
docentes se enfrentan con alumnos que presentan la dificultad de lenguaje
denominada “dislalia funcional rotacismo”. La propuesta es flexible y progresiva es
decir que esta abierta para que el docente la utilice como mas le convenga
pudiendo ser utilizada en el orden propuesto en el siguiente manual y de forma
repetitiva es decir se pueden realizar las actividades mas de una vez en el orden

que considere pertinente.

El programa esta disefiado en forma de rompecabezas con el mundo de la R
como fondo, resultando ser atractivo para los nifios por el uso de imagenes y la
utilizacién de colores primarios como el azul, amarillo, rosa, verde y blanco. Las
rutinas incluyen musica y animacion porque tienen un efecto positivo sobre la
memoria y la atencion de los nifios, facilitando el aprendizaje de la lectura,
escritura, matematicas, capacidad de ubicacion y en el coeficiente intelectual. Para
las instrucciones y las rutinas se emplean letras con fuente Comic Sans porque es
la mas similar a la que se les ensefia en la escuela y que escriben en sus
cuadernos con el objetivo de no crear confusién o un conflicto cognitivo en los
alumnos.

El programa aborda tres areas importantes para la correccion y el tratamiento de
dificultades de lenguaje como es el aspecto de la articulacion porque se pretende
que el nifo se apropie del sonido del habla utilizandolo como un instrumento que
le permita crear frecuencias sonoras con una potencia acustica adecuada para
reconocer los diferentes sonidos del habla. Se considera a la gramatica como un
aspecto importante en la ensefianza de la lengua sin embargo es un reto para los
docentes porque tiende a ser un aspecto de poco interés para los alumnos; en “El
maravilloso mundo de la R” se propone una forma distinta de ensenar gramatica
por una mas dinamica y didactica que genere experiencias de aprendizaje
significativas en los alumnos. Por ultimo se utiliza la practica y el juego como
aspectos importantes en los alumnos que les permitan corregir las dificultades de
lenguaje y accesar a la lengua de forma atractiva u motivadora.

Para la exploracion de las piezas el usuario puede dar clic en el orden que
considere pertinente sin embargo una vez que ingresa a las piezas es
recomendable seguir el orden numérico porque en ellas si hay una secuencia y
organizacion en el planteamiento de las mismas.



2.4. Descripcion de las actividades de la propuesta educativa computacional “El
maravilloso mundo de laR”.

Esta pantalla especifica informacién de la persona que la elaboro, el programa al
que pertenece, el ciclo escolar, la Institucion donde fue elaborada la propuesta y el
titulo de la misma con una duracion de 45 seg.

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
MACIONAL

g -
Este material fue elaborado por la Lic. Karina Martinéz Pérez.
Fue elaborado en la Especializacién en computacion y educacion
ciclo escolar 2012-2013 en la Universidad Pedagdgica
Nacional.

“El maravilloso
mundo de la R"

OBJETIVO:

e Que el usuario conozca la persona que elaboro la propuesta, el ciclo
escolar y la institucién a la que pertenece.

COPIA PIRATA

Para conservar la autenticidad de la propuesta y evitar el mal uso se notificara al
usuario con una pantalla tipo candado que bloqueara el uso de la misma.



Introduccién

Se presenta la pantalla con el personaje principal “Ramoncito” porque la utilizacién
de personajes animados en materiales de salén de clases estimula la conducta
interpersonal, el aprendizaje y el desarrollo social del nifio. El uso constante de los
personajes o dibujos ayuda para que los nifios se sientan comodos para expresar
sus sentimientos y situaciones por las que pasan en la vida diaria.

Da clic en los numeros para escuchar la historia.

Habia una vez un pequefio Ramoncito fue corriendo a
ratoncito llamade Ramoncito. pedirle ayuda al maestro

"Roy" quién lo lleve a conocer:
"El maravilloso mundo
de la

) R

3

A Ramoncito le gustaba mucho MARAVILLOSO k .
_ ) MUNDO DELA | Da clic en la
ir a la escuela pere un dia la

maestra Lupita le dejo mucha

tarea.
=

Acomparia a Ramoncito a
descubrirlo dando clic en
la flecha.

Objetivos:

Contextualizar y captar la tencion del alumno en la utilizacién del interactivo
con de la narracion de una historia con el personaje principal Ramoncito
con quien los alumnos pueden identificarse porque realiza actividades
similares a las de los alumnos como el ir a la escuela y hacer la tarea.

Considerar la diversidad en el aula en caso de que haya alumnos que no
han consolidad el proceso de lecto-escritura facilitandoles con el audio la
lectura de la introduccion al programa.

Sugerencias didacticas:

En el método convencional los docentes imparten sus clases enfocandose
en los contenidos sin tomar en cuenta la importancia de utilizar imagenes y
sonidos que permitan captar la atencidon de los alumnos es por ello que en
el software los alumnos pueden dar clic en los iconos de audio para poder
escuchar la historia.

Poner énfasis en la historia y el personaje haciendo preguntas como
¢Alguna vez se han sentido como Ramoncito cuando su maestra les deja
mucha tarea?, ;Qué creen que sinti6 Ramoncito cuando el maestro Roy lo
llevo a conocer “El maravilloso mundo de la R”? para generar interés en el
alumno por conocer mas sobre lo que el mundo que el maestro le presento
al ratoncito.



Bienvenida y rapport

En las siguientes pantallas se le solicita al alumno que escriba su nombre para
dirigirnos al usuario y darle la bienvenida a “El maravillos mundo de la R”. Para el
disefio de los graficos y las animaciones se consideraron colores basicos y un
fondo blanco para lograr captar la atencion del usuario sin sobrecargar la pantalla
y proceder hacia la explicacién de las funciones que lo acompafaran a lo largo de
la propuesta.

Hola Karina Bienvenid@ a

"El Maravilloso mundo de la R."

Escribe tu nombre:

Da clic aqui

Objetivos

e Generar un rapport para establecer una sintonia psicolégica y emocional
con el usuario.

e Fomentar una reciprocidad o atencion mutua dirigiéndose al usuario
identificandolo por su nombre.

e Contextualizar a los alumnos sobre “El maravilloso mundo de la R” como
un espacio donde podra aprender de forma divertida e interesante.

e Motivar el interés del usuario captando su atencion con el uso de imagenes
y animacion de objetos para que comprenda las funciones que podra utilizar
a lo largo de la propuesta.

Sugerencia didactica

e El docente debe considerar la afectividad como un factor importante en el
proceso de ensefanza-aprendizaje, por lo cual se recomienda considerar la
identificacion de los alumnos por su nombre solicitdndoles que lo anoten en
tarjetas de diferentes colores. Puede variar la actividad realizando un juego
de nombres para los alumnos que utilicen la propuesta como un circulo
donde cada alumno deba mencionar el nombre de todos sus companeros o
que los anoten en el pizarrén.



Funciones

Funciones

Bien hecho
oA T puedes pasar al

vOLVER AL [S T S.lgm.er‘lte
MENU ejercicio.

Dar clic

Para corregir
una respuesta

Da clic

para

Salir. INTENTALO da clic aqui.
bBE NUEVO

Da clic
para
escuchar.

Objetivos:

El alumno identifica las funciones que apareceran a lo largo de la
utilizacion de la propuesta pedagogica.

Fomentar valores de respeto y eleccion de los alumnos como en la
funcién “Inténtalo de nuevo” donde podran corregir sus respuestas por la
opcidén correcta.

Sugerencias didacticas:

A lo largo de la rutina el docente debe dar libertad al alumno para que
realice las actividades explicandoles las instrucciones de forma simple y
sencilla de acuerdo al estado evolutivo en el que el alumno se
encuentra. Evitar caer en autoritarismo o demanda para que los
alumnos hagan u obedezcan indicaciones para realizar una tarea o
actividad asignada ya que en el modelo convencional de ensefianza los
docentes tienden a reaccionar de forma irritable, perdiendo los estribos
tratando que corregirlo y obligarlos a terminar una tarea con gritos,
humillaciones o malos tratos que influyen de forma negativa en su
desempenio escolar.

Guiar al alumno en la lectura de las funciones de forma clara con un
juego en el aula o en el patio donde comprendan una situacion donde
puede corregir sus respuestas, intentar responder de nuevo una
pregunta, volver al menu o salir de la propuesta.



Menu “piezas”

En esta pantalla se da inicio a la propuesta pedagdgica presentando las tres
piezas a las que el usuario podra acceder de forma repetida o secuencial. El menu
es flexible porque permite que el alumno acceda a las piezas de forma libre,
aprovechando su curiosidad e interés con el uso de imagenes y animaciones a lo
largo de las mismas.

Da clic en las piezas para conocerlas.

articulacion

' gramatica

AT
| i

L

Objetivos

Lograr que el alumno produzca y emita el fonema vibrante en posicion
inicial, media y final.

Identificar las tres variantes del fonema vibrante como débil, suave, y
doble /r/ utilizando juegos y actividades didacticas que les permitan
corregir la produccion y emision del fonema.

Fortalecer el aparato fono articulador a través de ejercicios de
articulacion.

Sugerencias didacticas

Permitir que el alumno explore las piezas de forma libre de acuerdo a su
interés y curiosidad. Se pude abordar el tema de la identificacion de los
colores en caso de que el alumno no haya consolidad el proceso de
lecto-escritura, considerando que lo importante no es el texto sino el
contenido de cada una de las piezas.

Se pueden repetir los ejercicios brindando la opcién de volver al menu
principal a lo largo de las rutinas y actividades propuestas todo ello con
el objetivo de que el alumno aprenda a autocorregirse y fomentar el
aprendizaje significativo.



Submenu “gramatica”

gramdtica

&
VOLVER AL
MENU

La familia de
las R.

Union de
palabras.

Completa las
palabras.

Objetivos

Que el alumno identifique aspectos gramaticales del uso del fonema
vibrante /r/.

Abordar aspectos como la asociacién entre imagen-palabra, imagen-
sonido y posicion del fonema vibrante como es inicial, medio y final.
Evaluar al alumno de acuerdo a su nivel de comprension en la
realizacion de ejercicios practicos.

Sugerencias didacticas

Es recomendable iniciar con la pieza de “gramatica” porque es una
parte fundamental en la ensefianza de la lengua sin embargo resulta ser
un reto para los docentes porque toma mucho tiempo ensenarla,
provoca frustracion en los alumnos cuando no logran comprenderla y
resulta ser poco motivadora.

Poner énfasis en que es importante conocer cada una de las piezas
brindandole libertad a los alumnos en la exploracion de las piezas
siguiendo la secuencia numeral en cada pieza comenzando por el 1 “La
familia de las R” porque aborda aspectos importantes para el desarrollo
de las actividades posteriores.



Submenu: “la familia de las r”

"La familia de las r"

Da click en cada una para para que la conozcas..

r fuerte. Doble r.

Da click en la
flecha para

volver al menu. Rk =T
MENU

Objetivos

Contextualizar al alumno en el aprendizaje y la identificacion de las
variantes fonéticas del fonema vibrante.

Identificar un vocabulario de palabras con el fonema /r/ de forma inicial,
media y final.

Que el alumno adquiera el vocabulario correspondiente a las variantes
del fonema para lograr realizar actividades posteriores.

Asociar el sonido con la palabra escrita y la imagen con la palabra
escrita para que el alumno logre identificarlas en las actividades
posteriores.

Sugerencias didacticas

El alumno explora los integrantes de “La familia de las r” dando clic en
cada uno de los personajes describiéndoles de forma especifica las
caracteristicas que lo diferencian de los demas miembros de la familia.
Se pueden utilizar caracteristicas personales y psicoldgicas que generan
en los alumnos interés e identificacion con los personajes por ejemplo
la “r suave” habla suavecito y es un poco timida etc.

Guiar al alumno para que dé clic en las palabras y las repita de forma
oral permitiendo que identifique el sonido, palabra escrita y emision oral
de la misma.



Submenu 1 “lar debil”, “lar fuerte” y “la doble r”

En este apartado se muestra al alumno un vocabulario de 12 palabras que
presentan el fonema vibrante en su posicion inicial, media y final. Es
importante que el alumno identifique el vocabulario que se presenta de
forma simple y sencilla para poder resolver las actividades y ejercicios
posteriores.

Da clic en las palabras para que escuches
como suenan.

£ -
R débil
| Habla muy suavecito y le gusta estar al lado de sus amigas IasI
vocales.

Da clic en las silabas para que escuches comeo suena.

i

rafre[rirofru

Objetivos

¢ Que el alumno identifique la posicion final del fonema /r/ en las palabras
bandera, pera y toro asi como las caracteristicas de uso del mismo.

R fuer"fe Da clic en las palabras para que escuches como suenan.

| Suena fuerte y le gusta estar al principio de las palabras.
Da clic en las silabas para que escuches como suenan.

&

cofre[ o)
©

e Que el alumno identifique la posicion inicial del fonema /r/ en las
palabras bandera, pera y toro asi como las caracteristicas de uso del
mismo.



Siempre estan juntas y les gusta rodearse de las vocales sus
Doble rr Splcditin

LR rSectv. tienw oria hemiin geiieks yicoondo alan Jovites. Vo e e3cicha ly Da clic en las palabras para que escuches como suenan.

fuerte.
Da clic en las silabas para que escuches como suenan.

Doble R

RR

rof e[ e

e Que el alumno identifique la posicion media y final del fonema /r/ en
las palabras bandera, pera y toro asi como las caracteristicas de uso
del mismo.

Sugerencias didacticas

e Se recomienda que el alumno repita la emision de la palabra una vez que la
escucha dando clic en la imagen para que asi se logre la interaccion entre
la computadora y el alumno.

e Respetar el ritmo y estilo de aprendizaje del alumno evitando presionarlo
para que repita la palabra de forma correcta o idéntica a la que escucha
para no generar en el alumno frustracién o ansiedad.

e Dar libertad al alumno para explorar las imagenes aprovechando la
curiosidad del mismo por conocer cada una de las funciones de la rutina
interactiva como son el audio, identificacion de la palabra escrita y la
imagen representada.



Submenu 2 “clasifica”

Arrastra las palabras en las cajas de acuerdo al miembro de la
familia de las "R" que pertenecen.

[ R débil. R fuerte. Doble r.

Objetivos

e Desarrollar operaciones concretas que consisten en la separacién de un
conjunto de conceptos de acuerdo a las caracteristicas similares es
decir reagrupar o separar a partir de un conjunto.

e Evaluar al alumno con el vocabulario visto anteriormente donde asocia
la imagen con el sonido y la palabra escrita.

Tiempo usado: 10.34
Aciertos:9
Errores: O >

Da elic aqui
para volver
al menu. VOLVER AL
MENL

e Obtener un referente cuantificable de evaluacion sobre la comprension de
las variantes grafo-fonéticas del fonema vibrante /r/.

e Reforzar de forma positiva al alumno utilizando elogios o cumplidos que lo
estimulen para continuar realizando las actividades planteadas a lo largo de
la propuesta.



Sugerencias didacticas:

En esta rutina el alumno debe arrastrar las palabras correspondientes a
las cajas con los personajes de la familia de las R en caso de que no
sea correcto el lugar donde se desplaza se regresa automaticamente al
lugar donde estaba.

Una vez que el alumno logra clasificar por categorias cada una de las
palabras aparece una pantalla donde informa sobre el tiempo que fue
utilizado asi como los aciertos y errores que tuvo el alumno a lo largo de
la rutina. Dichos datos solo son un referente para el docente del avance
0 aspectos que requieren reforzamiento con los alumnos.

Aparece una imagen con el raton Ramoncito después de haber
terminado el ejercicio con el texto “BIEN” con el objetivo de mostrarle al
alumno que su esfuerzo es reconocido de forma positiva y como
consecuencia motivarlo a continuar con el resto de las actividades de la
propuesta.

Submenu 3 “unién de palabras”

Esta rutina consiste en que el alumno arrastre las imagenes con la palabra escrita
que corresponde para evaluar habilidades de asociacion del alumno y los
conocimientos previos adquiridos y construidos por el alumno.

Objetivos

Dando click en la imagen sin soltar el mouse arrastra las
imagenes hacia la palabra que corresponde.

o Establecer correspondencia entre la palabra escrita y la imagen
representada con la finalidad de que asocie conceptos y conocimientos
previos simples con complejos.



Dando click en la imagen sin soltar el mouse arrastra las
imagenes hacia la palabra que corresponde.

TIEMPO USADOQ: 5.44 seg.
ACIERTOS:3
ERRORES: 0

Da clic en la
flecha para
continuar

Obtener un referente numérico del avance del alumno a lo largo de la rutina
con la finalidad de llevar un registro de los intentos que lleva a cabo el
alumno para resolver una tarea asignada.

Sugerencias didacticas

En esta rutina consiste en un proceso de repaso y memorizacion de nuevos
conceptos conceptos donde los alumnos asocien imagenes mentales con
palabras o conceptos concretos que permitan la adquisicion de nueva
informacion. El proceso de asociacién entre imagen-palabra consiste en un
simbolismo que resulta ser significativo para el alumno porque se siente
cdmodo con la imagen creada y cada vez que la vea la identificara con un
concepto o palabra presentada.

Una vez que el alumno termina la primer rutina de ejercicios procede a una
segunda y tercer pantalla donde dara repaso de las palabras vistas en la
rutina de “La familia de las R” que consiste en 12 palabras con imagenes y
palabras escritas con el objetivo de que no olviden lo que estan
aprendiendo a lo largo de la interaccion con la propuesta.



Submenu 4 “completa palabras”

Este aparatado denominado consiste en un ejercicio de apoyo para los alumnos
que son pres silabicos y silabicos para lograr que despegan al nivel alfabético. Se
aplican ejercicios donde desarrolla habilidades de discriminacion y completar
palabras con las grafias /r/ y /rr/ con un vocabulario simple y sencillo que ya
conoce por las rutinas vistas anteriormente.

Completa las palabras con /r/ o /rr/ dando clic en la
flecha y aprieta enter para pasar al siguiente ejercicio.

Objetivos

e Fomentar el desarrollo de habilidades de autocorreccion en el alumno para
darse cuenta de sus aciertos o errores.

e Evaluar la posicion del fonema vibrante en las palabras categorizandolo en
inicial, medio y final.

Aciertos 3 y Errores 0
Tiempo usado: 4.21

Da click en la
flecha para
continuar

e Obtener datos como aciertos, errores y tiempo como factor de evaluacién y
registro de avances del alumno.



Sugerencias didacticas

e En esta actividad el docente apoya al alumno para comprender las
instrucciones en la rutina donde debera completar las palabras con /r/
fuerte, /r/ débil o doble /r/ segun corresponda.

e Se presenta una pantalla donde se presentan los aciertos, errores y el
tiempo a lo largo del ejercicio para conocer si el alumno esta logrando
identificar las variantes del fonema /r/. Una vez concluido el alumno volvera
al menu de gramatica donde dara clic en la opcion que dice volver al menu
para volver a la pantalla de inicio donde se presentan las piezas (Es
recomendable continuar con la pieza articulacion como segundo paso a
sequir.).

Submenu “articulacion”

En esta pieza las actividades estan enfocadas en que el alumno produzca de
forma correcta la articulacion del fonema /r/. A diferencia del método
convencional de ensefiar la lengua pocos docentes se enfocan en corregir las
dificultades que los alumnos presentan en su proceso de desarrollo del habla
siendo poco abordados o enfocados en el aula.

articulacion

VOLVER AL
MENU

B |@

Objetivo

e Brindar al docente una herramienta didactica que le permita crear
frecuencias sonoras con una potencia acustica adecuada para reconocer
los diferentes sonidos del habla.

e Que el alumno logre emitir el fonema de forma correcta y desarrolle
habilidades de autocorreccion.



Sugerencias didactica

El alumno ira descubriendo cada rutina permitiéndole que haga uso de ellas
las veces que quiera con el propdsito de que sea una experiencia
significativa y motivadora para el alumno.

Submenu 1 “ejercicios linquales”

Ejercicios linguales

Da clic en las siguientes imagenes escucha y
repite el sonido.

ba clic aqui
para volver
al menu.

VOLVER AL
MENU

Objetivos

Vivenciar la articulacion del fonema vibrante /r/ contextualizandolo a
experiencias de la vida diaria como el sonido de un teléfono, trotar de un
caballo etc.

Repeticion y emisién del fonema a través de ejercicios donde se fortalezcan
procesos relacionados con la articulacion como son la respiracion, posicion
de la lengua y el volumen de voz.

Conseguir la correcta articulaciéon de los fonemas /r/ y /rr/ logrando su
integracion al lenguaje espontaneo.

Desarrollar la movilidad de los musculos buco fonatorios como son labios,
boca y mandibula.

Sugerencias didacticas

El alumno da clic a las imagenes para escuchar el audio logrando asi que
desarrolle habilidades relacionadas con la articulacion del fonema vibrante
simple o multiple. Esta actividad tiene el objetivo de que el nifio haga parte
de su vocabulario y lenguaje espontaneo la produccién y emision del
fonema /r/. Se debe permitir al menor poner en practica la repeticion de los
sonidos las veces que quiera aprovechando asi la curiosidad y el interés
del alumno.



Submenu 2 “repite versos”

Como primer pantalla aparece un menu con dos imagenes con los versos de
“El burro y el burrito” y el de “Barre, barre, barrendero” para que mientras
realiza los arrastres hacia las imagenes repita y ponga en practica la emision
del fonema vibrante simple o multiple en las palabras indicadas.

Repite versos

Da clic en las imagenes para conocer los versos.

™ ' '
El burro y Barre, barre,
el burrito barrendero
:i \
W
o L
\ J \ y,
Da clic aqui
para volver

A VOLVER AL

MENU

Objetivos

e Atraer la atencidn del alumno para realizar las actividades utilizando
imagenes atractivas que activen el interés para descubrirlas.

Arrastra las palabras en la caja con la imagen del burro Arrastra las palabras en la caja con la imagen del
conforme vayas repitiendo las palabras. . barrendero conforme vayas repitiendo las palabras.

El burro y el burrito (Borﬂ.,bnm](barmndm]

(tir'an del carro y del ccr'ritn]

(Barre, barre] (el dia entero]

(o corren (ni se asumn] (Barre, barre] ( barrendero |

(G )

[cn Diciembre y en Encr'o.]

[y el burrito del car‘NTo_]

¢ Que el alumno interactué con la computadora en el arrastre y manipulacién
de las piezas presentadas en la rutina.

e Mantener la atencién del alumno mientras realiza la actividad proponiéndole
que realice la lectura en voz alta de las oraciones y palabras de los versos.



' . ~

\

Tiempo usado: 7.63 seg.

Da clic aqui
para
continuar. 4

e Obtener una evidencia de tiempo y velocidad para la resolucion de una
tarea o trabajo asignado.

e Reforzar positivamente el esfuerzo del alumno con elogios o cumplidos que
motiven al alumno para continuar con el resto de las actividades.

Sugerencias didacticas

e En esta actividad debemos poner énfasis y explicarles de forma clara a los
alumnos que deben hacer la lectura en voz alta de los cajas con los textos
antes de arrastrarlos hacia las cajas ya que el objetivo es obtener un dato
numérico de el tiempo del alumno para la lectura de las mismas
permitiéndole que se autocorrija o repita la frase las veces que sea
necesario. Se puede variar la actividad permitiendo que el alumno escuche
la lectura de los versos por el docente y vaya identificando los textos en
desorden para fomentar la consolidacion del proceso de lecto escritura y la
identificacion de palabras simples.



Submenu 3 “trabalenguas”

Este apartado contiene los trabalenguas tradicionales “los tres tristes tigres” y
“el ferrocarril” los cuales consisten en oraciones o textos breves creados para
mejorar la pronunciacién, se caracterizan por ser juegos de palabras que
combinan fonemas parecidos utilizando rimas con una o dos palabras
repetidas muchas veces. Ademas de funcionar como entretenimiento para los
nifos para ver quien pronuncia mejor o0 mas rapidamente funciona como un
ejercicio para que los nifios aprendan a hablar con mayor precision y rapidez
esforzandose por no equivocarse ejercitando la memoria.

Trabalenguas

Da clic en las imagenes para conocerlos.

™ "

rLos tres tristes f El fer'r'ocar'r'il

‘OQQ

0,020,0 800,020,0 )
\,

Dar clic para
volver al
Menu.

tigres.

Al
VOLVER AL
MENU

Objetivos

e Asociacion entre imagen, audio y escritura de palabras o frases en forma de
rima o la combinacién de fonemas con la finalidad de que produzca el
fonema vibrante simple o multiple.

e Captar la atencion del alumno utilizando imagenes atractivas que motiven el
interés y al curiosidad para realizar las actividades.



Los tres tristes tigres.

Sentados en un trigal, tres tristes tigres
tragaban trigo en tres fristes trastos.

En tres tristes trastos, tres tristes tigres
tragaban trigo sentados en un trigal.

El ferrocarril

Erre con erre, cigarro
Erre con erre, barril
iQue rapido corren los carros
llevando el azicar del ferrocarrill

e Mejorar la produccion y emision del fonema vibrante simple y multiple a

través de oraciones o textos breves.

e Desarrollar habilidades de autocorreccion en el alumno que le permitan
pronunciar el fonema de forma correcta sin omisiones inversiones o

substituciones.

Sugerencias didacticas

e En este apartado se abordan dos trabalenguas tradicionales para lograr que
los alumnos produzcan y emitan el fonema vibrante simple y multiple de
forma divertida. Se utilizan imagenes para que el nifio asocie la imagen con
la palabra o titulo de los trabalenguas permitiéndole que los repita las veces
que sea necesario. A lo largo de la rutina se utiliza la animacion para la
presentacion de los textos que puede ir repitiendo a la par en repetidas
ocasiones con la finalidad de que aprenda a hablar con mayor precision y

rapidez.

e El audio puede repetirse las veces que sea necesario porque resulta ser
una herramienta eficaz para que los alumnos pongan en practica su

pronunciacién y habilidades de autocorreccion.




Submenu 4 “canta”

El ejercicio 4 denominado “canto” consiste en 2 canciones tradicionales infantiles
“La rata vieja” y “Acitron” utilizando la musica como estrategia para el aprendizaje
efectivo. Se utilizan canciones porque muchos docentes pierden el control de sus
clases elevando el tono de voz y regafando a los alumnos para lograr que tomen
el control de sus clases, una de las causas se debe a que los alumnos se aburren
y distraen cuando se utilizan métodos repetitivos de dar instrucciones o
restricciones constantes perjudicando el procesos de ensefianza-aprendizaje.

Canta

Da clic en las imagenes para conocerlas.

s ™ -

Acitron La rata vieja

Da clic aqui
para volver
al menu.

VOLVER AL
MENU

Objetivos

e Utilizar un método alternativo para ensenar la lengua utilizando imagenes y
musica para mejorar las capacidades cognitivas de los nifios.

e Producir un efecto positivo en los usuarios con el uso de imagenes
animadas para estimular el aprendizaje.



La rata vieja Acitrén

Una rata vieja que era planchadora, por planchar Acitron de una fandango,sango, sango, sabare, sabare de
su falda se quemo la cola, farandela con su
se puso pomada, se amarro un trapito y a la triqui, triqui, tran.

pebre rata le quedo un rabito.
Acitron de una fandango,sango, sango, sabare, sabare de
Una rata vieja que era planchadora, por planchar farandela con su
su falda se quemo la cola, triqui, triqui, tran.
se puso pomada, se amarro un trapito y a la
pobre rata le quedo un rabito.

Da click en la
flecha pora
continuar

Estimular la conducta interpersonal, el aprendizaje, la motivacion, la
atencion, la pronunciacién de palabras y el desarrollo social del nifio para
expresarse de forma oral sin temor a ser rechazado o corregido.

Permitir que los niflos se sientan comodos para expresarse de forma oral
utilizando la musica.

Sugerencias didacticas

Este apartado tiene como finalidad brindarle una alternativa instruccional al
docente para que utilice la musica como un medio reforzador para el
aprendizaje. Se le presenta la letra de las canciones para que hagan lectura
de las mismas, asi como el audio para que obtenga un patrén a seguir y
desarrolle habilidades de autocorreccion a lo largo de las rutinas. Tiene
libertad para repetirla las veces que sea necesario para desarrollar
habilidades de autocorreccion en los alumnos. Es recomendable no
presionar al alumno ni corregirlo mientras realiza el ejercicio para evitar
provocar en él una conducta negativa o de rechazo para memorizar las
canciones.



Submenu “practico y juego”

En este apartado se abordan actividades como el juego como alternativa
instruccional innovadora que satisface la curiosidad del nifo favoreciendo sus
capacidades sensoriales y perceptuales. A través del juego el nifio aprende de
forma natural y espontanea en un mundo de experiencias agradables donde
puede crear, conocer, divertirse, descubrir y desarrollarse de forma integral y
armoniosa.

practico y juego

- N Encuentra las
<Como soy? semejanzas.

Escucho y veo. Rompecabezas

aj] o

VOLVER AL
MEMU

Objetivos

e Ultilizar el juego como herramienta educativa donde los usuarios aprenden
de forma dindmica e interactiva.

¢ Influir en las percepciones, pensamientos y sentimientos dirigidas hacia la
forma en que se perciben los alumnos de forma positiva para fortalecer la
autoestima y el sentimiento de logro.

e Desarrollar habilidades y destrezas para realizar una tarea asignada de
forma exitosa.

Sugerencias didacticas

e En el método convencional las clases se enfocan unicamente en que los
alumnos adquieran contenidos y conceptos que resultan ser poco
significativos porque se limitan unicamente a utilizar el libro y los cuadernos
sin considerar que en la ensefanza es necesario hacer uso de estrategias
que logren captar la atencion de los alumnos. En esta propuesta se
propone al docente darle libertad a los alumnos para interactuar con las
actividades fortaleciendo su autoestima y sentido de logro al concluirlas.



Subtema 1 “;como soy?

Esta pantalla consiste en un ejercicio de evaluacion donde el alumno debera
arrastrar aquellas palabras que lo describen respondiendo a la pregunta ;Como
soy? El auto concepto y la autoestima son factores que deben ser abordados con
alumnos que presentan dificultades de lenguaje ya que son los que tienden a
mostrar baja autoestima, ansiedad y tensién nerviosa porque se tiende a
etiquetarlos de forma negativa porque no logran comunicarse de la misma forma
que el resto de sus comparnieros.

[ [ 4
¢Como soy?
Da clic en las palabras y arrdstralas en las cajas que
corresponden si son positivas o negativas como corresponda.

Alegre Amigable

Solidario

Ocioso Triste

Inteligente

e Que el alumno logre identificar entre caracteristicas positivas y negativas
para fortalecer su autoestima y auto concepto.

e Fomentar el valor del respeto hacia uno mismo y como consecuencia las
personas con las que nos relacionamos para lograr mantener una armonia
y relaciones armoniosas con sus semejantes.



Hola soy Ramomité 4
recuerda que tu
vales mucho y
siempre debes

recordar las cosas

buenas que tienes.

Tiempo usado: 15.46  uicicents — - ar cic

flecha para ::,___- - “ para volver
continuar . e al Menu.

Aciertos:9
Errores: O

e Enfatizar que el alumno debe reconocer sus fortalezas en vez de sus
defectos cuando realiza tareas o actividades asignadas.

e Obtener un referente numérico sobre el auto concepto del alumno quien
debera categorizarlas entre positivas y negativas segun corresponda.

Sugerencias didacticas

e En esta secuencia de actividades es recomendable contextualizar a los
alumnos sobre el manejo de los conceptos con el ejercicio de “Adivinelo
con mimica” que consiste en asignar equipos y tarjetas con las
caracteristicas personales para ser representadas de forma teatral.

e Para realizar la actividad el docente funciona como una guia o apoyo que
permitira que el alumno descubra el conocimiento de los conceptos
positivos y negativos para que aprenda a identificarlos y fortalezca su
autoestima.



Subtema 2 “encuentra las semejanzas”

El segundo apartado denominado “Encuentra las semejanzas” tiene como objetivo
desarrollar habilidades de atencion en el alumno presentandole dos imagenes con
ligeras diferencias que debera identificar dandole clic. Se obtienen variables de
aciertos, error y tiempo que tardo en resolver el ejercicio con lo cual podemos
obtener un rango de estimacion de conclusién y desarrollo de la actividad. Se
utilizan imagenes que captan la atencion de los alumnos donde pueden internarlo
las veces que quieran y reforzandolos de forma positiva con el icono del ratén
Ramoncito que los felicita por haber hecho un buen intento.

Da clic en la segunda figura donde
encuentres las 3 diferencias .

Objetivos

¢ Que el alumno desarrolle habilidades y destrezas que le permitan encontrar
semejanzas Yy diferencias entre dos imagenes similares que requieren de
concentracion, atencion y observacién en los detalles.

e Estimular la inteligencia visual de los alumnos utilizando colores e imagenes
que logren captar su atencion y mantener su concentracion por largos
periodos de tiempo.



Tuviste:4 aciertos
y 5 errores.

Tiempo usado:6.02

Dar clic
para volver
al Menu.

VOLVER AL
MENU

Obtener un referente numérico para medir habilidades como la atencion,
concentracion y tiempo para resolver una tarea asignada.

Sugerencias didacticas

En las aulas de clases los docentes olvidan reforzar los avances de sus
alumnos dando por hecho que lo deben hacer de forma automatica o
mecanica sin embargo debemos considerar que cuando se refuerzan los
avances de los alumnos se eleva su autoestima y el sentido de logro
favoreciendo el proceso de aprendizaje. En este caso se recomienda
permitir que el alumno resuelva la tarea de forma independiente hasta que
logre resolver la tarea.

Se puede trabajar la actividad con los alumnos en el salon de clases con
hojas de papel para que comprendan la dinamica del ejercicio donde
deberan encontrar diferencias entre dos imagenes presentadas.



Subtema 3 “escucho y veo”

En el apartado tres denominado “Escucho y veo” se presenta a los alumnos una
serie de tres ejercicios con audios de tres palabras que contienen el fonema /r/
simple y vibrante. Se da oportunidad para que los alumnos den clic a la imagen de
audio las veces que quieran con la finalidad de respetar su ritmo de aprendizaje
y evitar presionarlo para que responda de forma correcta.

Da clic en la imagen que corresponde
con la palabra que escuchas.

Da clic en la imagen que corresponde
con la palabra que escuchas.

Da clic

para
escuchar.

S 0))

escuchar.

Objetivos

e Que los alumnos adquieran nuevo vocabulario de palabras que incluyan el
fonema vibrante simple o multiple en una serie de ejercicios.

e Asociar la imagen con la palabra emitida de forma oral con la finalidad de
que el alumno logre identificarla en su vida cotidiana.

Tuviste:0 aciertos
y 1 errores.

Tiempo usado:6.52

Da click en la
flecha para
continuar

e Obtener un referente numérico de tiempo de utilizacién, acierto e intentos a
lo largo de la utilizacion del interactivo.



Sugerencias didacticas

Una caracteristica de alumnos que presentan dificultades de lenguaje es la
frustracion porque no logra emitir el sonido de forma correcta por lo cual se
recomienda que mientras el alumno escucha como se emite la palabra de
forma correcta procure repetirla y escucharla las veces que quiera. Cuando
los alumnos cometen un error 0 se equivocan aparece un icono que les
brinda la oportunidad de intentarlo de nuevo permitiendo asi que los
alumnos sientan frustracién o desesperacion porque no logran resolver un
ejercicio correctamente.

Apoyar a los alumnos si es necesario en la lectura de las instrucciones sin
embargo si el alumno se encuentra en un nivel adecuado para realizar la
lectura de las instrucciones lograra resolver la tarea de forma rapida vy
eficiente.



Subtema 4 “rompecabezas”

En esta aparatado esta inspirado el material didactico utilizado denominado
‘Rompecabezas”. Dicho material funciona como una herramienta efectiva para
lograr centrar la atenciéon, memoria y coordinacién ojo-mano de los alumnos.
Funciona de forma efectiva para alumnos que presentan dificultades de lenguaje o
aprendizaje porque desarrollan su capacidad para enfrentar y solucionar
problemas.

Acomoda las piezas donde corresponde para que
puedas ver la imagen de Ramoncito correctamente.

¥/
il — =

Objetivos

e Desarrollar habilidades de aprendizaje como la agilidad mental en aspectos
como la memoria, imaginacion, creatividad y la inteligencia.

e Ser un factor de interés para los alumnos que les permita concentrarse en
la realizacién de una tarea.

e Reforzar las nociones de espacio de los alumnos para que tengan un
mayor dominio de su entorno.

Tiempo usado: 17.08 Da clic en la
Aciertos:9 flecha para

continuar

Errores: 2 e
)

e Obtener un referente numérico de velocidad, aciertos y errores cometidos a
lo largo de la rutina con el objetivo de conocer el avance que el alumno
alcanza.



Sugerencias didacticas

En comparacion con el modelo convencional de ensefianza son pocas
las veces que los docentes hacen uso de material didactico que estimule
los sentidos de los alumnos. En esta propuesta es recomendable
permitir que los alumnos realicen este tipo de actividades para que
desarrollen habilidades intelectuales y destrezas de coordinacion ojo-
mano de forma didactica. Como en los ejercicios anteriores se obtiene
un referente de tiempo y velocidad de resolucion de la tarea reforzando
el esfuerzo que el alumno haya puesto en la resolucion el mismo.



CAPITULO 3 PROTOCOLO DE INVESTIGACION.
3.1. Introduccién

El uso de materiales y recursos tecnoldgicos motivan a los alumnos produciendo
un efecto positivo en los procesos psicolégicos superiores como son la afectividad,
psicomotricidad y la cognicion. En esta propuesta se utiliza el juego como
estrategia de aprendizaje que permite a los alumnos desarrollar habilidades de
repeticion, discriminacion, clasificacion y atencién, utilizando recursos como
imagenes o audio para captar su atencion. Se fortalece la autoestima de los
alumnos porque se consideran sus aciertos o avances a lo largo de las rutinas
factor fundamental para el rendimiento escolar de los alumnos.

La propuesta computacional pretende que los alumnos aprendan de forma
dindmica e interactiva la correcta emision y utilizacion de sonidos vibrantes a
través de la comprension gramatical del fonema con actividades que construyen el
aprendizaje de los alumnos de forma significativa motivandolo y estimulandolo
frente a la necesidad de aprender. Considera aspectos como intereses e
inquietudes de los alumnos, brindandole un conjunto de estrategias educativas,
técnicas y actividades que el docente puede utilizar en el aula para que los
alumnos comprendan y sean motivados o estimulados en sus procesos de
aprendizaje.

A través de las rutinas en la propuesta “El maravilloso mundo de la R” no se
pretende substituir la forma de ensenar la lengua en el método convencional sino
ser una herramienta complementaria que contribuya de manera significativa en el
aprendizaje e intervencién del rotacismo en alumnos de primer grado de primaria.
Se propone el juego como un medio a través del cual el menor puede aprender a
producir y emitir los fonemas vibrantes /r/ y /rr/ de forma relajada y positiva. Frente
a la exposicion del interactivo se fortalecen 4 areas especificas relevantes en el
proceso de ensefanza-aprendizaje como son la motivacién, la atencion, expresion
oral y la autoestima. El alumno practica los ejercicios de forma repetida y divertida
provocandole sentimientos de logro al término de los mismos reafirmandolo y
estimulandolo para continuar avanzando a lo largo del interactivo.

Los aspectos de analisis que se abordan en la investigacion mediante el disefio y
elaboraciéon de un instrumento que nos permita comparar los datos obtenidos en
dos muestras poblacionales son gramatica, articulacién y practica juego. Se
obtiene un comparativo de dos muestras poblacionales de alumnos de primer
grado de primaria podemos obtener un estadistico de prueba que nos permite
hacer comparaciones sobre puntuaciones obtenidas. Mediante esta investigaciéon
no se pretende substituir el método convencional de ensefianza sino
complementar la adquisicion de la lengua de los alumnos de primer grado de
primaria con la utilizacién de la propuesta computacional “El maravilloso mundo de
la R”.



3.2. Tipo de investigacion.

Es una investigacion experimental donde se obtienen dos tablas de datos que nos
permiten comparar las diferencias entre dos medianas es decir se basa en rangos
en lugar de parametros de la muestra. Las muestras son independientes al azar
con hipotesis de una cola estableciendo que existen diferencias entre las
medianas porque una es mayor que la otra.

Hy:M;>M, 0= Hy:M;<M,

H;: M;<M, =) Hy,:M;2M,

Se asignan rangos de cada datos ordenandolos en orden creciente para que
cuando se repita el mismo valor numérico se asigne la media aritmética de los
rangos que le corresponderian en funcién del numero de orden que ocupan. Se
suman los rangos de las dos muestras o grupos para obtener Ry y R, para
calcular los estadisticos U, y U, a partir de las formulas:

M (nq4q)
2

Ui=nyny + R1

M2 (ng41)
2

U2= nq{ny + - Rz

Se obtienen las diferencias entre U; y U, comparando el valor de un estadistico a
partir de las tablas correspondientes al test no paramétrico de U de Mann-Whitney
comparando asi los datos obtenidos en la investigacion con la utilizacion de la
propuesta pedagogica “El maravilloso mundo de la R” y la “Guia de evaluacién del
alumno con dificultades en la articulacién y produccién de los fonemas vibrantes /r/
y /rr/” comprobando la hipétesis de que los alumnos de primer grado de primaria
obtienen puntuaciones mas altas y diferentes utilizando Ila propuesta
computacional “El maravilloso mundo de la R” en comparaciéon con el método
convencional.

Como es una investigacion experimental se pueden manipular las variables como
el tiempo y aciertos obtenidos en la resolucién de las actividades o ejercicios asi
como la comparacién entre datos de forma repetida o la aplicacion de las prueba
durante dos o tres ocasiones mostrando el avance y desarrollo de habilidades de
los alumnos en el proceso de adquisicion de los fonemas vibrantes /r/ y /rr/.



3.3. Pregunta de investigacion.

e ;La propuesta computacional “El maravilloso mundo de la R” utilizada en la
ensenanza de el campo formativo de Lenguaje y comunicacion de primer
grado de educacion primaria permite a los alumnos producir y articular el
fonema vibrante de forma correcta que cuando se hace a través del método
convencional o denominado tradicional?

3.4. Objetivo de la investigacién.

e Averiguar en qué medida la propuesta computacional “El maravilloso
mundo de la R” supera a la forma convencional de la ensefianza de la
lengua en cuanto a la gramatica, articulacion, produccién y emisién de los
fonemas /r/ y /rr/ en alumnos de educacion primaria.

3.5. Hipétesis de la investigacion.

H1 =Los alumnos de primer grado de primaria obtienen puntuaciones mas
altas y diferentes utilizando la propuesta computacional “El maravilloso
mundo de la R” en comparacion con el método convencional (“Guia de
observacion del alumno con dificultades en la articulacién y produccion de
los fonemas vibrantes /r/ y /rr/”).

3.6. Seleccién de la muestra representativa.

La seleccion de la muestra es no probabilistica es decir se usa una lista de
criterios para investigar la dificultad de lenguaje con el apoyo de la Guia de
observacion del alumno con dificultades en la articulacion y producciéon de los
fonemas vibrantes /r/ 'y /rr/ (ANEXO 1) estableciendo dos muestras
representativas:

e Grupo 1: grupo de alumnos que seran sometidos a una clase de forma
convencional utilizando el instrumento del ANEXO 2 (Guia de evaluacion
del alumno con dificultades en la articulacion y produccion de los fonemas
vibrantes /r/ y /rr/) para obtener la muestra control.

e Grupo 2: grupo de alumno que sera sometido a la utilizacion de la
propuesta computacional “El maravilloso mundo de la R” es decir muestra
experimental.



3.7. Tratamientos.

TRATAMIENTO 1

Consiste en una muestra representativa no probabilistica de alumnos que son
evaluados bajo el método convencional con el apoyo del instrumento del ANEXO 2
denominado “Guia de evaluacion del alumno con dificultades en la articulacion y
produccion de los fonemas vibrantes /r/ y /rr/”. El grupo serd sometido a una
sesion de 2 horas durante la imparticion del campo formativo Lenguaje y
comunicacion.

TRATAMIENTO 2

Consiste en el trabajo con los alumnos de la muestra representativa experimental
donde los alumnos son sometidos a una sesién de 2 hrs utilizando la propuesta
computacional “El maravilloso mundo de la R”.

3.8. Disefo estadistico.

Para realizar un analisis de la informacién se utiliza un método estadistico no
paramétrico denominado U de Mann-Whitney; es utilizado para contrastar la
hipotesis planteada sobre la posicion central de un conjunto de datos es decir la
mediana de muestras pareadas.

La formula:
N1 (n
Ui=nyng + — - Ry
N2 (n
U,=nqn, + 22+1) -R;

Los valores estadisticos de la U;= U, de Mann-Whitney son

n,= total de poblacion del grupo 1
ny,=total de poblacion del grupo 2
R4= Sumatoria de los rangos del grupo 1
R,= Sumatoria de los rangos del grupo 2

Utilizando este estadistico de prueba se comparan las diferencias entre dos
medianas porque esta basada en parametros de una muestra. Se basa en rangos
en vez de parametros de una muestra porque los datos no siguen una distribucion
normal. El termino no paramétrico quiere decir que es decision del investigador
decidir que prueba o test debe utilizar ya sea para comparar dos pruebas o para
obtener datos que sea posible contrastarlos como es el caso esta propuesta
computacional “El maravilloso mundo de la R”.



3.9. Ejemplo de analisis e interpretacion de la informacion.
El modelo de aplicacion de la propuesta se llevara a cabo en 3 fases:

Fase 1: Se aplica la “Guia de observacién del alumno con dificultades en la
articulacion y produccion de los fonemas vibrantes /r/ y /rr/” (ANEXO 1) con el
objetivo de seleccionar de una muestra aleatoria de alumnos si presentan alguna
de las caracteristicas planteadas en el instrumento.

Fase 2: Se seleccionan dos grupo de 20 alumnos para obtener datos que nos
permitan realizar un analisis de informacion que valide la hipotesis de que existe
una diferencia en los aciertos con la utilizacién de la propuesta “El maravillosos
mundo de la R” que con el método convencional en base a los resultados
arrojados por la “Guia de evaluacién para alumnos que presentan dificultades en
la articulacion y produccion de los fonemas vibrantes /r/ 'y /rr/” (ANEXO 2).

Fase 3: Analisis y vaciado de datos en las tablas de Grupo 1 de alumnos que
utilizan la propuesta computacional y el Grupo 2 de alumnos que reciben
ensefianza con el método convencional para observar que aspectos requieren ser
reforzados asi como obtener la sumatoria de los rangos.

Los resultados del grupo 1 con la propuesta computacional son:
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Los resultados del grupo 2 con el método convencional son:

GRAMATICA ARTICULACION
Verzo Verszo
"El burre "Barre,
Unién de | Completa | Ejercicios y el barre,
No de | Clasificacion | palabras | palabras | lingliales | burrite” | barrenderc”
cumno | (8) ) ) () ) (®
1 0 0 0 0 & & 5 0 2 0 19
2 9 & 5 4 5 7 6 0 1 7 20
3 1 4 1 4 & 8 3 1 2 1 24
4 9 4 9 2 & 3 9 2 2 3 27
5 0 2 7 2 2 ] 1 0 0 3 3
& 5 0 0 0 1 -] & 1 2 8 3z
7 8 & 0 2 1 5 9 4 2 9 3z
8 1 1 7 3 1 7 5 1 0 0 33
9 0 1 2 1 1 ] 9 El 0 7 34
10 0 9 8 2 1 3 7 3 0 2 34
11 2 4 2 4 7 1 0 2 2 ] 35
12 & 3 & 0 El ] 4 4 0 0 a7
13 5 1 2 4 0 4 1 3 0 2 a7
14 3 4 5 4 El ] 1 1 3 1 38
15 3 9 7 0 5 B & 1 0 8 40
16 5 1 2 4 2 2 & 2 3 3 41
17 3 1 2 4 0 5 8 1 2 4 45
18 5 1 1 4 3 5 0 0 3 4 47
19 8 9 2 1 7 1 4 2 0 & 49
20 8 2 & 2 1 ] 8 1 3 9 52
Total 81 68 74 47 61 97 98 32 27 83 707

De las tablas de datos se obtienen las puntuaciones obtenidas con sus

frecuencias:
Puntuaciones obtenidas con la propuesta computacional
64|57|67|70|51|48|71|45|66]|35|43|47|52|59]|35|53|55
1111y fz2)1fjz2y11f1y1j2j1]1
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Se realiza el vaciado del total de aciertos en las siguientes tablas donde aparecen
los resultados del grupo 1 con la propuesta computacional de color rojo y el grupo
2 con el método convencional de color verde.

Orden 1]2]|3|4|5|6)|7]|8]|92]|10] 11 12 13 14 15 | 16| 17
Puntucciones
obtenidas con el
|seftware y con el
metodo
convencional 1920|2427 |31|32]32|33]|34|34] 35 37 | 37 | 38|40
Fromedios de
Rangoz 1]12]|3]4]|5]6.5|6.5| 8|9.5|/9.5]11.5 14.5|14.5| 16| 17
R1Z Rangos con
la propuesta
<computacional
R2=Rangos con ¢l
metodo
convencional 1]12]|3|]4|5|6|7]|8]9]|10] 11 14 | 15 | 16|17
Suma de los
promedios de loz
Rangos del grupo
1conla
propuesta
computacional
Suma de los
promedios de los
Rangos del grupo
2 con el metodo
convencional 1]1]2]|3]|4]|5]|6.5|6.5|]8]95|9.5]11.5 14.5|14.5] 16| 17

De la tabla se obtienen la suma del promedio de los rangos del grupo 1 y del
grupo 2 que nos permitiran obtener el estadistico de prueba para realizar un
analisis de la informacion.

Suma del
promedio de los
rangos del grupo

1 conla

propuesta
computacional.

Suma del
promedio de los
rangos del grupe
2 don el metodo

convencional .

Por lo tanto como:

Ry=414
R,=28.5
entonces como el estadistico de prueba nos indica que:
N1 (nq,
Us= nyny + — - Ry
N2 (np41)

U2= nq{No + T- Rz
U= 20(20)+(20*21\2)-414= 581.5
U,=20(20)+(20*21\2)-28 5= 196



De acuerdo a la siguiente tabla tenemos que con un

“Nivel de significancia”= 0.05 a se obtiene el valor critico de 262 como se
presenta en la siguiente tabla de valores criticos del estadistico U de Mann
Whitney.:

o una cola | o dos colas
nl n2|0.05 0.01]0.05 0.01
19 19 238 260 | 248 208
20 250 273 | 261 281
21| 261 286 | 273 294
22 273 298 | 285 307
23| 285 311 | 297 320
24| 296 323 | 309 333
251 308 336 | 321 346
26| 320 348 | 333 359
271 331 361 | 345 371
28| 343 373 | 357 384
29| 355 386 | 369 397
30| 366 398 | 381 410
31| 378 411 | 393 423
32 390 423 | 405 436
33] 401 436 | 417 448
34 413 448 | 429 46l
35] 424 46l | 441 474
36| 436 473 | 453 487
37 448 486 | 465 500
38| 459 498 | 477 512
39] 471 511 | 489 525
40] 482 523 | 502 538
20 20| 262 286 | 273 295

Por lo tanto con un nivel de significancia de 0.05 es posible comprobar la hipotesis
de que los alumnos presentan una mayor puntuacion utilizando la propuesta
computacional que con la el método convencional. A continuacion se presenta una
tabla comparativa de las puntuaciones obtenidas:

Comparativo de puntaciones obtenidas utilizando el
metodo convencional y la propuesta computacional.
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3.10. Instrumentos de investigacion.

De la muestra no probabilistica se toman dos grupos de alumnos donde uno
recibira una clase convencional de una sesion de 2 horas, mientras que el otro
grupo lo hara a través de la propuesta computacional “El maravilloso mundo de la
R” durante el mismo periodo de tiempo. Para cuantificar el grado de conocimiento
de los alumnos se tomara un grupo de primer grado de primaria porque es donde
se expone a los nifos al uso y aplicacion de la lengua como instrumento para
socializar como parte del desarrollo del campo formativo Lenguaje vy
comunicacion.

Para saber el grado de conocimiento de las variantes gramaticales del fonema
vibrante (débil, fuerte y doble /rr/) aplicaremos un cuestionario donde clasifican
palabras de acuerdo a la variante correspondiente (Anexo 2). Este cuestionario se
aplicara a los dos grupos es decir a los que reciben la clase convencional como a
los que lo hagan a través de la propuesta pedagodgica computacional “El
maravilloso mundo de la R”. A través de la utilizacion de este instrumento se
puede observar caracteristicas especificas del desempefio de los alumnos se
presenta la tabal para analisis a continuacion:

GRAMATICA ARTICULACION
Verso Verso
"El burro "Barre,
Unién de | Completa | Ejercicios| 1y el barre,
Clasificacién | palabras | palabras | lingiiales | burrito" |barrendero"

A través de los instrumentos se puede obtener un estadistico que dara a conocer
las diferencias entre los grupos de estudio mediante un analisis que funcionara
como indicador del impacto que tiene la utilizacién de la propuesta pedagdgica
computacional “El maravilloso mundo de la R” en comparaciéon de el método
convencional.
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ANEXOS

Guia de observacién del alumno con dificultades en la articulacion y
produccion de los fonemas vibrantes /r/ y /rr/.

Nombre del maestro:

Nombr
Nombr

Grado:

e del alumno:

e de la escuela:

Grupo: Fecha de aplicacion:

Senalar con una “X”

COGNICION Y OTROS
COMPORTAMIENTOS

Nunca

()

A veces

1)

Frecuentemente

(2)

. Se distrae con facilidad durante la

clase.

No termina trabajos en clase y no
entrega tareas.

Se levanta de su lugar
constantemente.

Pierde sus pertenencias
constantemente o no trae material a
clase como cuaderno, lapiz o
estuche.

Le cuesta trabajo memorizar datos
personales como nombre, fecha de
nacimiento, direccion, etc.

Pregunta y responde de forma
adecuada.

Muestra habilidades comunicativas
como escucha, contacto ocular,
atencion...

Construye oraciones simples de
forma correcta.

Muestra coherencia a la hora de
expresar dudas, ideas o
pensamientos.

10.

Utiliza correctamente la concordancia
de género, numero y tiempo.

11.

Muestra poco interés para realizar
actividades escolares.




ARTICULACION Y PRODUCCION DEL FONEMA
~ VIBRANTE
Items/aspectos

Nunca

()

Veces

(1)

Frecuentemente

(2)

1. ¢Presenta alteracion, omision o sustitucion el
fonema R?

2. Es poco agil en los movimientos fono-
articulatorios.

3. Se expresa oralmente con dificultad (no se
entiende las palabras que utiliza para expresar
sus ideas).

Comete errores gramaticales cuando escribe.

Tiene dificultades para pronunciar bien.

o0

Presenta un ritmo lento para responder
preguntas de forma oral.

7. Presenta errores ortograficos en tareas de
dictado.

8. Comete errores como saltarse letras, diferentes
tamanos de las letras sin respetar espacios.

9. Requiere mas tiempo para copiar textos o
dictado de palabras.

10. Escribe las palabras como las escucha aunque
sea incorrecta.

11. Muestra un déficit mayor en su expresion
escrita en comparacion de la oral.

12. Muestra un déficit en su expresion oral y
escrita.




AUTOESTIMA'Y SOCIALIZACION A
Items/aspectos Nunca | veces | Frecuentemente
)] ) 2)

1. ¢,Su habla es motivo de burla para sus
companeros?

2. i Se muestra timido o retraido para participar en
clase?

3. Muestra frustracién cuando no puede
pronunciar una palabra correctamente.

4. Se desanima o abandona actividades cuando se
le dificultan.

5. Muestra enojo o frustracion cuando lee en voz
alta y se equivoca al leer palabras.

6. Tiende a aislarse, no intenta acercarse a sus
companeros con palabras o gestos.

7. Muestra ansiedad cuando se le hacen preguntas
directas como sudor en las manos o evasion de
la mirada.

8. Prefiere estar solo que con sus iguales.
9. No utiliza el lenguaje para socializar o
relacionarse con sus iguales.

10. Evade la mirada y no responde con caras ni
gestos.

11. Le cuesta relacionarse con otras personas
porque siempre entra en discusion o conflicto.

12.Muestra baja autoestima o imagen
desvalorizada de si mismo.

13.Se enoja y pone nervioso cuando se le presiona
para realizar actividades que implican expresion
oral.




Guia de evaluacion para alumnos que presentan
dificultades en la articulacion y produccion de los
fonemas vibrantes /r/y /rrl.

Nombre:

Escuela: Grado:____Grupo:____
GRAMATICA

1. Clasifica las palabras de la pregunta 1 en las cajas que
corresponden de acuerdo a la variante de la R (9)):
Bandera Rana Gorra

ta

Pera

o]

Toro

™

4 R débil N R fuerte N Doble r N




2. Une las palabras con la imagen que corresponde (9):

Perro

Gorra

Pera

Burro

Bandera

Regla

Rana

Toro

Reloj



3. Completa las siguientes palabras como corresponda
con /r/ suave, /r/ fuerte y doble /r/ (9) .

Pe___o ____eloj
ana Bu__ o
Go a Pe. a
Bande_  a To____ o
___ egla
ARTICULACION

4. Imita los siguientes sonidos (Dar un punto si el alumno
logra o intenta emitir los sonidos (4)) :
Inventario para evaluar articulacion

4)

Imita el trote de un caballo
Imita el sonido de una motocicleta
Imita el sonido de un gallo

Imita el sonido del teléfono.

5. Repite el verso "El burro y el burrito” (7):
El burro y el burrito

tiran del carro y del carrito

el burro y el burrito

no corren

ni se aburren

el burro tira del carro

y el burrito del carrito.




6. Repite el verso "Barre, barre, barrendero” (8)

Barre, barre

Barrendero

barre, barre

el dia entero

barre, barre

Barrendero

barre, barre

en Diciembre y en Enero.

PRACTICO Y JUEGO
7. Clasifica las palabras en positivo o negativo (9).

Alegre Solitario Ocioso Amigable
Flojo Solidario Creativo Triste
Inteligente

/ Positivo \ / \

Negativo

\ AN /

8. Encierra en un circulo las 3 semejanzas (3).




9. Encierra la imagen con la palabra que escuches (3):

Regalo

17 &

7|
JRi nocerllon‘re )

A

| B




10.  Recorta las piezas y pégalas en donde
corresponda para que logres armar el rompecabezas.




