P
NIVERSIDAD UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

PEDAGOGICA.

MRPCTONAL

UNIDAD AJUSCO

“ELABORACION DE MAPAS CONCEPTUALES A PARTIR DE LOS
CONOCIMIENTOS PREVIOS DE LOS ESTUDIANTES DE SEXTO
GRADO DE PRIMARIA”

PROPUESTA EDUCATIVA COMPUTACIONAL:

TESINA

QUE PARA OBTENER EL DIPLOMA DE )
ESPECIALIZACION EN COMPUTACION Y EDUCACION

PRESENTA:

LIC.JACINTO LOPEZ URIBE

ASESOR:

MTRO. ALBERTO MONNIER TREVINO

M éxico, D.F. Noviembre de 2010.



AGRADECIMIENTOS

A la vida que me ha demostrado dia a dia que Dios si existe
regalandome a cada paso su grandeza, mi hermosa familia.

Este trabajo de especializacion se lo dedico con todo orgullo
y respeto a mi Madre que es el ejemplo mas grande de
dedicacion y compromiso quien sin su cuidado y apoyo no
podria haber llegado a donde estoy.

A la memoria de mi PADRE, quien con sus palabras un dia
dio horizonte a mi destino aclarandome lo que queria llegar a
ser.

Mis hermanas, Mara y Gloria por su apoyo y ayuda en cada
uno de mis proyectos. Gracias por que son parte fundamental
en mi vida.

A todos y cada uno de mis companeros por su apoyo:
Ricardo, Laura, Moises, Viridiana, Silvia, Gloria.

Gracias especiales a mi gran amiga y pareja Denise, con
quien fui descubriendo que los pasos de la vida no se hicieron
para correr sino para andar en la vida a pesar de lo largo y
quejumbrosos que pueda parecer, porque todo en la vida
tiene un espacio, nombre y tiempo.

Tras todas las molestias y las enormes penas
que agobian con su peso la existencia brumosa,
idichoso aquel que puede con sus alas pujantes
lanzarse hacia otro campo luminoso y sereno!

/Gracias Donita!



INDICE

AGRADECIMIENTOS ....ovieeeeeevereieeesseessessessssssessssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnssons 2
INTRODUCCION ...ttt ses s s s ssse st ass s ssn s sss s ssssesenens 4
CAPITULO UNO .....oooocoeeeeeeseeeeeeseesseesseessee e 6
LIMARCO TEORICO ......uiiieeeeeeeeeeieseeeieessessessssssessass s s sssssssssss s sssssssssssssssssssns 6
1.2 PROBLEMATIZACION: ORIGEN DE LA PROPUESTA ....ccovveevrereeeenreeeinnenne. 9
1.3 JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA .....ovvveeeeeeeeeseeseesseeesesssenssessessassssssssssnssnens 11
1.4 PROPUESTA EDUCATIVO COMPUTACIONAL ....oooovvreeceeereeereseeereesene s 13
L5 METODO CONVENCIONAL .....oovvurveeeeeesseeeeesseeeseessesseessssssssssensssssessessssssssssnsssnens 15
CAPITULO DOS....ooooescsesoeseesesossosssesessssssssessesosssessesosose 16
2.1 MANUAL DE SECUENCIASDIDACTICAS .....oovveeeeeeeeeeeeseeeseessnseessaessess s 16
2.1 INTRODUCCION ..ottt ettt sttt sae st s s snans 16
2.2 FUNDAMENTO PSICOPEDAGOGICO DE LA PROPUESTA........ccooevveereereaes 17
2.3 MANUAL DE SUGERENCIASDIDACTICAS ......oooeeeeeeeeeeeeteeseeeseseeessessens s 21
CAPITULO TRES.....oocooooscsososseosesesossoessessessssoessessesosoesoes 103
3.1 PROTOCOL O DE INVESTIGACION.......ooomeieereteeeeeeeeseeeseeeeeseeesssessesssessesesenneons 103
31 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION DE LA
PROPUESTA. ....ooeoceeeeeeestes s sesssss s s ssss s s s ssssas s s ss s ssssssssasssnssnsssnssasssnssansssnsons 103
3.2 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION......coouoeeeeereeeeeteeeeeeeeeeesse e, 104
3.3ELECCION DEL ESTADISTICODE PRUEBA .....ccevuiiiiieeeeeeeneeeaeeeenns 107
BIBLIOGRAFTA ..ot 110
ANEXO ..o 112



INTRODUCCION

Este trabajo presenta una propuesta para trabajar el desarrollo de nociones para
asociar, clasificar, ordenar y organizar' informacién para elaborar un mapa
conceptual. Se fundamenta en un procedimiento holistico que se utiliza para
gestionar dichas habilidades.

En la educacion basica en el nivel primaria enfocada a quinto y sexto grado, los
mapas conceptuales se presentan como un elemento para tratar informacion, con
la intencion de que se esquematice el contenido de la informacion de algin tema.

El planteamiento de la propuesta estd encaminado a desarrollar la nocion de
asociar, clasificar. Organizar y asociar informacion pero desde un procedimiento
holistico, es decir vincula cada una de ellas a través del planteamiento de
situaciones-problema. El planteamiento que se presenta en este trabajo, se
pretende que los usuarios vayan creando estructuras de pensamiento cada vez
mas complejas, que no sOlo obedezcan a una situacion institucional, sino que
apoye en situaciones de la vida cotidiana. Para ello se hace una descripcion de
manera breve del capitulado.

En el presente escrito, se muestran las relaciones que existen entre cada uno de
los tres componentes que conforman este trabajo de tesina referidos al desarrollo
de ideas previas para ordenar, clasificar, organizar y asociar informacion como
antecedente en la elaboracion de mapas conceptuales.

Se tiene en cuenta como primer componente, el planteamiento del problema que
da origen a la propuesta educativa-computacional, en este sentido es retomado de
la experiencia laboral que se tiene y en la cual se percibe hay situaciones que no
permite que los alumnos aprendan.

En seguida, se presenta la justificacion de la propuesta, es decir, que tomando la
experiencia laboral, como se podria tratar el problema que da origen a la
propuesta en consideracion el trabajo con el método convencional que se realiza
al momento de elaborar mapas conceptuales. En ese mismo aspecto acompafnado
por los objetivos de este apartado.

! Estas habilidades seran nombradas indistintamente durante el desarrollo del texto.
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A continuacion se cita el método convencional que se sigue para elaborar y
reconocer los elementos que componen los mapas conceptuales.

Como segundo componente a considerarse en el trabajo de tesina, se presenta el
manual de sugerencias didacticas que se ofrecen para trabajar el desarrollo de
ideas previas a cerca ordenar, clasificar, organizar y asociar informacion como
antecedente en la elaboracion de mapas conceptuales. Aqui se puede hallar
también, una breve introduccion al manual, los esquemas de navegacion de cada
una de las rutinas, asi como cada uno de los objetivos y fundamentos
psicopedagdgicos que las sustentan.

Como tercer y ultimo componente del trabajo de tesina, se habla a cerca del
protocolo de investigacion que tiene como finalidad probar la viabilidad de la
propuesta de trabajo. En primer lugar, se muestra el planteamiento del problema
de investigacion de la propuesta. A continuacion, se hace referencia a la
justificacion de la investigacion, luego los objetivos de la misma. En cuarto lugar,
se presenta la pregunta de investigacion, al final la hip6tesis de investigacion.



CAPITULO UNO

1.1. MARCO TEORICO

Los mapas conceptuales fueron creados por Novak. Los entendia como
instrumentos de aprendizaje basados en representaciones sistematicas de ideas y
significados conceptuales que se incluyen en una estructura donde se proponen
relaciones y correlaciones.

Son esquemas organizados de tal manera que su estructura refleje relaciones
entre las ideas o conceptos que estan siendo analizados. Surgen como respuesta
a la evaluacion de ideas previas que poseen las personas para construir nuevos
conocimientos.

Un mapa conceptual constituye un resumen esquematico de lo que se ha
aprendido, ordenado de forma jerarquica donde el conocimiento estd organizado
y representado en todos lo niveles de abstraccion.

Los mapas conceptuales, tienen una estructuracién jerarquica, son las mas
usadas para representarlos, pero pueden definirse otras estructuras en forma de
arafia, secuencial, entre otros. Los conceptos mas representativos se ubican al
inicio, en los estratos superiores; los ejemplos se colocan en ultimo lugar y no se
enmarcan.

Los elementos basico de un mapa conceptual, son los conceptos, las palabras
enlace y las preposiciones. Los conceptos, también llamados nodos (Novak) que
hacen referencia a cualquier caso que pueda provocarse 0 que exista. Los
conceptos se emplean para designar la imagen de un objeto o acontecimiento que
producen en el cerebro de un individuo. Su imagen mental que provocan en las
personas las palabras o signos con que se expresan las regularidades. Las
palabras enlace une los conceptos y sefialan los tipos de relacion existente entre
ambos. La proposicion, consta de dos o mas conceptos unidos por una palabra de
enlace que proporciona el vinculo necesario para formar una unidad semantica.

En el mapa conceptual se organizan los elementos graficamente formando
cadenas semanticas. El conocimientos esta organizado de forma lineal formando
agrupaciones holisticas de forma que cuando se activa una se activa el resto. No
se utilizan las flechas porque la relacidon entre los conceptos esta especificada por

6



las palabras de enlace. Son eficaces herramientas para reflejar los conocimientos
que ha adquirido cada persona en una situacion dada, por ejemplo confrontar
ideas entre alumnos y profesores y los propios alumnos.

Tony Buzan menciona que existen una leyes cuya intencion en incrementar mas
que restringir la libertad mental. Por ello el sentido que tiene el concepto de
nocioén, remite a principio o fundamento que se tiene sobre un objeto, persona,
animal, cuyo grado de abstraccion es variable a quien tiene la nocion.

El mapa conceptual se basa en logica de la asociacion y no en la légica del
tiempo, por lo tanto, se extiende en cualquier direccién, comienza con las ideas
ordenadoras basicas, que son aguellas que facilitan la ordenacion. Las
interrogantes basicas como: ¢,qué?, ¢por qué?, ¢cual?, ¢donde?, sirven bastante
como ramas principales, ya que sus respuestas son conceptos claves a partir de
los cuales es posible organizar otros conceptos y asociarlos, permitiéndole a la
mente ejercitar un pensamiento naturalmente estructurado. Organizar, es disponer
de manera sistematica un conjunto de series, a partir de un atributo determinado.

Ello implica trabajar con aspectos como: seriar, agrupar, acomodar. La asociacion
es el otro factor importante para mejorar la memorizacion y la concentracion. Es la
forma en que el cerebro integra la informacion y le da sentido a otras experiencias.
Una vez que el cerebro ya ha localizado las asociaciones pertinentes, tiene acceso
a las profundidades de cualquier tépico. Asociar, es la disposicion espontanea y
natural de la imaginaciéon por la que nuestra mente tiende a relacionar varios
contenidos, los cuales se suceden unos a otros y se combinan siguiendo un cierto
orden y regularidad; unas ideas atraen a otras, por lo general cuando asociamos
dos o mas ideas es porque hay una relacion entre ellas. Juega un papel
dominante en casi toda la funcibn mental y las palabras mismas no son la
excepcion. Toda simple palabra e idea tiene numerosas conexiones o apuntadores
a otras ideas o conceptos. Se observan aspectos como: igualdad, contraste y
proximidad.

La jerarquia que existe en un mapa conceptual esta determinada con respecto a la
utiidad que se les da a los pensamientos de una forma especifica, ya sea
disponiéndola cronolégicamente o por orden de importancia, se puede numerar las
ramas en el orden deseado. La idea es obtener un pensamiento mas logico.
Ordenar, es asignar una jerarquizacion de elementos a una serie de personas,
cosas u objetos de acuerdo a su forma, tamafio, periodizacion, numeracion.

Clasificar: es un proceso mental sistematico que implica y permite agrupar cosas,
objetos o situaciones de acuerdo con ciertos criterios o variables. Es un grupo de
7



elementos que se comparte en el modo mas simple de discriminar
simultaneamente los elementos de un conjunto y agruparlas en otros conjuntos
menores. Surgen cuestionamientos como; ¢ para qué?, ¢qué elementos?, ¢ qué los
relaciona?, ¢con qué criterio?, ¢como los organizo?



1.2. PROBLEMATIZACION: ORIGEN DE LA PROPUESTA

Desde mi experiencia laboral, considero a partir de observaciones que he
realizado en el salén de clases con respecto al proceso® en la elaboracién de
mapas conceptuales®, que en el Libro de Texto Gratuito de la asignatura de
Ciencias Naturales y desarrollo humano de sexto grado de primaria, los conceptos
tienen un papel muy importante porque en ellos se concreta la forma de
comprender los fendbmenos naturales.

En el citado libro se presentan estrategias® para que los alumnos se familiaricen
con la estructura y los elementos que componen los mapas conceptuales, asi
como también ofrece una propuesta para poder relacionar ideas. Sin embargo,
este procedimiento de la ensefianza tradicional resulta poco eficaz para asociar,
clasificar, organizar y ordenar informacion.

De esto me he podido percatar cuando he solicitado a mis alumnos que elaboren
mapas conceptuales. La principal problematica de esta conformacién reside en,
gue no asocian, clasifican, ordenan y organizan informacion para su construccion.

2 Podria ser entendido como un conjunto de actividades enlazadas entre si que
tiene una o mas posibilidades de conectarse con otras ideas, transformarlas y
volver a regresar.
3 No se pretende mostrar, ni tener una definicién absoluta de lo que significa
como un mapa conceptual, se retoma la idea de Alicia Magliano (Correo del
Maestro Num. 130, marzo de 2007) que desglosa primero sus componente para
construir una aproximacion, dice: “Primero podriamos ver la red conceptual, que
es la que sustenta el recurso grafico llamado mapa conceptual. La red no es el
grafico sino la construcciéon mental. La palabra mapa remite a la idea de la
representaciéon especial de un gran valor visual semejante a la construida por
los cartégrafos. Los mapas generan una vision clara y econémica de un texto”.
La importancia del mapa conceptual, pienso, radica en la posibilidad de
articular las distintas asignaturas y ambitos de la vida, tanto escolar, vivencial,
laboral a manera de eje que articula.
4 Estrategia serda percibida como la entiende Frida Sofia Barriga, es decir:
“Como los procedimientos o recursos que utilizados que mueve el alumno para
promover su aprendizaje, con caracter de flexible y adaptativo, para solucionar
problemas y demandas de cualquier ambito” (Estrategias de ensefianza de para
la promocidn de aprendizajes significativos).
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Si bien, localizan los conceptos principales, y los diferencian de ideas secundarias
y ejemplos, resulta poco eficaz la propuesta porque los alumnos no logran articular
el procedimiento para constituirlo como un proceso holistico. Emanado como una
respuesta, pretenden realizarlos a manera de retahilas —se perciben como una
serie de frases 0 versos que se recitan o cantan- pretendiendo que por
desciframiento lograran elaborarlo.

Una situacion que acompafia la problematica tiene que ver con la ensefianza
tradicional, pues en su oferta donde aplican las sugerencias® de los materiales de
apoyo® porque los escolares las perciben de manera aislada usandolas como
una receta para constituirlo sin tener una idea precisa y clara de cémo poder
asociar, clasificar, ordenar y organizar informacion.

5 El texto dice: “Para elaborar un mapa conceptual es necesario lo siguiente:
e Leer la leccion con cuidado, identificar el tema central y anotarlo como
titulo
¢ Identificar los conceptos mas importantes del texto. Anotar primero los
mas generales, después los mas particulares o especificos y encerrarlos
en un 6valo. (Op. cit. p.51)
¢ Basicamente propuesto por la SEP: Fichero de Espafiol 5°, Libro de Texto
Gratuito de Ciencias Naturales 5° y 6°, Fichero de Espariol 4°.
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1.3. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

De manera patrticular, la forma en cdmo se aborda el trabajo en la elaboracién de
mapas conceptuales de manera convencional, es aquella donde se ofrece a los
alumnos una serie de pasos, asi como la conformacién e identificaciéon del
procedimiento de conformacion dejando de lado componentes importantes para
formarlos, tales como asociar, clasificar, ordenar y organizar informacion. Se tiene
la idea que cuando queda “armado” un mapa conceptual, es porque todos los
nifios ya han seguido una misma logica de razonamiento, es decir que se supone
como ya adquirida.

Tal forma de organizacion de conceptos es poco movible en su estructura porque
sigue escasamente la posibilidad de acceder a la informaciéon que se muestra
como un aspecto de relevancia poco pretendida, es decir que las ideas previas de
los nifilos como un antecedente para conformar mapas conceptuales es pocas
veces requeridas, aunque surjan de los distintos puntos de vista de quienes los
conforman.

En el trabajo con el método convencional se menciona de manera limitada la
posibilidad para desarrollar nociones para elaborar mapas conceptuales
encaminados hacia la parte de asociar, clasificar, ordenar y organizar informacion.
Por ello es necesario tener en cuenta, que la labor con los interactivos —educativo-
computacional- es indispensable en la mayor parte del fortalecimiento de ideas
previas para lograr un avance en la conformacion de conceptos, si bien no para
comprenderlos en su totalidad, al menos puedan constituirse de forma préxima a
desarrollar una nocién previa, cuyo referente principal sera por medio de un
tratamiento holistico.

Entonces, es necesario una propuesta educativo-computacional para lograr que el
alcance de la comprension en la conformacion de un concepto abstracto, supone
haber activado primero las ideas previas de los nifios; presentdndose primero
situaciones familiares, concretas y cercanas a sus experiencias a partir de los
cuales el concepto sera recibido como una abstraccion necesaria para hombrar lo
comun, lo semejante, lo peculiar a esas situaciones. Por ello es indispensable que
se tenga en cuenta, que no se trata de simplemente delegar informacion.
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Pensar en que informacidén se proporciona y utiliza para lograr el desarrollo de
ideas, supone estar atento, no solo al recorrido o problema a resolver, sino a los
instrumentos o pistas que permitiran a los alumnos recordar y resolverlo.

Si los nifios llegan a encontrarse en una situacion de desequilibrio y sus
percepciones no entran en contradiccion, dificiimente se lanzara a buscar
respuestas. Por ello, la necesidad de posibilitar un cambio de una forma
sistematica que tiene como sentencia la idea que todos los nifios aplican una
misma légica de razonamiento al momento de llenar un modelo (mapa conceptual)
a otro donde provocar un conflicto, impulsa la busqueda de un equilibrio.

Si el niflo, no llega a encontrarse en situaciones de desequilibrio y sus ideas
previas no entran en contradiccion, dificilmente se buscaran respuestas. De esta
manera, la propuesta educativa-computacional, por lo tanto puede convertirse en
una posibilidad necesaria para trabajar el desarrollo de de la nocion de ideas
previas a cerca de ordenar, clasificar, organizar y asociar informacién, y que las
estructuras del método convencional para la constitucion de un mapa conceptual
se veran modificadas.

En el caso del método convencional, no hay conflicto, s6lo se parte de consignas
gue conducen hacia procesos aislados, con objetivos poco especificos.

Por lo tanto, es posible pensar en un proceso holistico para la elaboracion de
mapas conceptuales que supongan la reorganizacion, la continua reestructuracion
de las ideas que los nifios poseen, y que con posterioridad, se conviertan en
explicaciones mas potentes hasta llegar a conformar un conocimiento previo. Es
poco probable pensar en procesos terminados. Ninguna idea previa es una copia
real de las experiencias, porque implica un proceso de asimilacion a estructuras
anteriores, es decir una integracion de estructuras previas.
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1.4. PROPUESTA EDUCATIVO COMPUTACIONAL

La propuesta tiene como 0bjetivos las siguientes situaciones:

e Desarrollar la nocion de conocimientos previos para clasificar, ordenar,
asociar y organizar informacion como un proceso holistico (no como
aspectos separados) a partir de una situaciones que impliquen su
ejercitacion, complementacion y construccion con miras en la posibilidad de
mejorar y reforzar la eficacia de las propuesta de trabajo que se proponen
como alternativas a la ensefianza tradicional.

e Sirva de referente para trabajar el desarrollo de conocimientos previos,
tales: asociar, clasificar, ordenar y organizar informacién a fin de que se
utilice como antecedente en la elaboracién de mapas conceptuales.

La siguiente propuesta pretende complementar las estrategias que se presentan
en Libro de Ciencias Naturales y Desarrollo Humano, porque considero que sélo
se enfocan a informar el proceso para conformar un mapa conceptual.

Sin embargo, lo que se presenta como propuesta, es el trabajo referido al
desarrollo de la nocién de conocimientos previos a cerca de la asociacion, orden,
organizacion y clasificacion de informacibn en su conjunto y no de manera
aislada. Para ello, la estrategia didactica consiste en un acercamiento progresivo
de los conocimientos previos de los alumnos a los conocimientos cientificos. Se
apoya, teniendo como referente la observacion de figuras y textos.

Esta hipotética situacion que planteo, si bien considero no resolveran la situacion
problematica que para los alumnos plantea organizar, ordenar, clasificar y asociar
informacion al momento de elaborar un mapa conceptual debido a que perciben
este proceso como situaciones aisladas, al menos supone la capacidad para
manejar, de manera eficaz, aspectos cognitivos que poco he ensefiado, y que
traduzco como ejercicios de solucidén de situaciones en que estan involucrados
conocimientos previos, anticipaciones, percepciones y observaciones para
elaborar un mapa conceptual.

Se parte del supuesto de que el alumno no asocia, ordena , organiza y clasifica
informacion, porque sigue sugerencias para la elaboracion de mapas conceptuales
tratando de aplicarlas como retahilas, lo cual no permite relacionar procesos,
porgue no tienen nociones sobre ellas y también observan como aislados y
separados en cuanto a su elaboracion.

Las ideas que se pretenden desarrollar son:
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Organizar: es disponer de manera sistematica un conjunto de series, a
partir de un atributo determinado. Ello implica trabajar con aspectos como:
seriar, agrupar, acomodar.

Clasificar: es un proceso mental sistematico que implica y permite agrupar
cosas, objetos o situaciones de acuerdo con ciertos criterios o variables. Es
un grupo de elementos que se comparte en el modo mas simple de
discriminar simultaneamente los elementos de un conjunto y agruparlas en
otros conjuntos menores. Surgen cuestionamientos como; ¢para qué?,
¢cqué elementos?, ¢qué los relaciona?, ¢con qué criterio?, ¢como los
organizé?

Asociar: es la disposicion espontanea Yy natural de la imaginacion por la
gue nuestra mente tiende a relacionar varios contenidos, los cuales se
suceden unos a otros y se combinan siguiendo un cierto orden vy
regularidad; unas ideas atraen a otras, por lo general cuando asociamos
dos 0 mas ideas es porque hay una relacion entre ellas. Juega un papel
dominante en casi toda la funciébn mental y las palabras mismas no son la
excepcion. Toda simple palabra e idea tiene numerosas conexiones o
apuntadores a otras ideas o0 conceptos. Se observan aspectos como:
igualdad, contraste y proximidad.

Ordenar: es asignar una jerarquizacion de elementos a una serie de
personas, cosas u objetos de acuerdo a su forma, tamafo, periodizacién,
numeracion.
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1.5. METODO CONVENCIONAL

A continuacién se presenta la propuesta que ofrece el método convencional para
la elaboracién de mapas conceptuales.

En el Libro de Texto Gratuito de Ciencias Naturales y Desarrollo Humano de
sexto grado de Educacion Primaria, Gnicamente se mencionan tres lecciones para
el trabajo con mapas conceptuales. En dos de ellas se presenta la referencia de
informacion ya concluida. En la restante, se habla de un procedimiento para
organizar informacion, pero de igual manera el contenido de la lectura se presenta
como concluido.
Cito textual:
Leccién 1 “Todo tiene un origen”:

“Recuerda que en tu libro de quinto grado trabajaste con algunos mapas

conceptuales y que ellos te sirvieron para resumir, organizar y recordar
informacion. El siguiente mapa te puede ayudar a organizar algunos
conocimientos a cerca de como estad formado el Universo” (pag. 12 -ver
anexo 1-)

Leccion 27 “Maquinas con ruedas”
“Para organizar y resumir el tema de las maquinas simples de esta leccion

revisemos el siguiente mapa de conceptos” (pag. 178 —ver anexo 2-)

Leccion 7: “Seleccion natural y adaptacion”
“Yamos a mostrar como podemos organizar la informacion mas importante

gue hemos visto a cerca de la adaptacién, para lo cual identificamos los
principales conceptos y los relacionamos entre si, por medio de un mapa
conceptual. Aunque el mapa que elabore cada persona puede ser diferente,
mostramos a continuacion uno que representa lo que deseamos”;

- “Como viste en tu libro de quinto, para elaborar un mapa conceptual es
necesario hacer lo siguiente:

e ‘“Lee laleccidon con cuidado, identificar el tema general y anotarlo como
titulo del mapa”.
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e ‘“Identificar los conceptos mas importantes del texto. Anotar primero los mas
generales y después los particulares o mas especificos y encerrarlos en un
ovalo”.

e “Unir los conceptos con lineas y palabras que permitan relacionarlos”.(Pag.
51 —ver anexo 3-)

CAPITULO DOS
2.1. MANUAL DE SECUENCIAS DIDACTICAS

INTRODUCCION

Estos interactivos son un material de apoyo para el desarrollo de la nocion de
conocimientos previos de organizacion, clasificacion, orden y asociacion como
antecedentes en la elaboracion de mapas conceptuales. No sustituye el apreciable
trabajo que realiza el docente, sino que ofrece otras opciones didacticas para
favorecen el desarrollo del usuario en el reforzamiento de sus ideas previas.

Se trata de un recurso de organizaciéon que no niega la posibilidad de establecer
relaciones entre los distintos componentes y contenidos.

Es importante considerar que el orden de presentacién de las rutinas no indica una
secuencia rigida. Pero sera necesario tener en cuenta que se lleve una secuencia
como se plantea en el menu principal del interactivo, y que dentro de cada
submenu elija la rutina que desee trabajar. El profesor quien indicara al usuario la
secuencia conveniente de acuerdo a sus necesidades y caracteristicas. Para ello
sera importante que el docente haya trabajado con el interactivo antes de
presentarselo para trabajar con el alumno.

Asimismo, es recomendable identificar las distintas opciones de trabajo que
ofrecen los interactivos. Su construccion. Se encontraran actividades de
contenidos muy especificos que pueden trabajarse de manera continla o
periodica. También pueden servir como modelo para abordar otros contenidos
similares.
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Finalmente, las secuencias didacticas pueden ser utilizadas para otras actividades
a la que se le halle relacion en otras asignaturas o situaciones escolares.

2.2. FUNDAMENTO PSICOPEDAGOGICO DE LA
PROPUESTA

Mi propuesta educativo-computacional esta fundamentada en la ensefianza
expositiva. Se orienta por la corriente psicopedagdgica concerniente al
cognoscitivismo. Se trata de una propuesta sobre la comprensidon mas que de la
construccion de conocimientos.

El cognoscitivismo no tiene su fundamento en el constructivismo, porque la
finalidad que persigue no es construir, sino que el alumno comprenda. Las
palabras clave que ayudan a comprender ésta corriente las siguientes palabras
clave: estructura cognitiva, conceptos subordinados y supraordenados, ensefianza
expositiva y aprendizaje significativo. A continuacion se expone cada uno de ellos.

Estructura cognitiva

Ausubel, concede un papel importante a la actividad cognitiva del alumno, pero
debera transmitirsele una estructura conceptual. Se parte de los conocimientos
previos que posee el alumno. Si estos no tienen ningun referente, o no existen, es
preciso recurrir a un organizador previo. Este, tiene por funcion tender un puente
cognitivo con lo que el estudiante ya sabe y lo que necesita saber antes de
aprender significativamente. Al asumir que los nuevos conocimientos deben
anclarse en los ya existentes y que el proceso de instruccion debe guiarse por una
diferenciacion progresiva sélo cuando existan conceptos inclusores o puentes
cognitivos entre el conocimiento cotidiano y el cientifico podra lograrse como
significativo.

Siguiendo el proceso de diferenciacion progresiva, que los organizadores previos
tengan un nivel de generalidad mayor que las ideas cuyo aprendizaje pretende
introducirse. Una segunda fase, es en la que se “presenta el material de
aprendizaje, es decir el contenido conceptual de la actividad de ensefianza —para
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tal efecto se consideran los temas del Libro de Texto Gratuito de Ciencias
Naturales y Desarrollo Humano de sexto grado: “Origen y formacion del universo”,
“Seleccion natural y adaptacion”, “Problemas de contaminacion” y “Maquinas
simples”-. A todo caso, su organizacién ha de ser siempre explicita, debiendo el
profesor dirigir y guiar la atencion de los alumnos de que capten esa organizacion.
Una tercera fase, en la que se refuerzan todos los lazos y relaciones conceptuales
tendidos, no sélo entre el organizador previo y el material, sino también con otros
conocimientos anteriormente presentados, de forma que se haga una vez mas
explicita la estructura conceptual. En ésta ultima fase, se centra casi de modo
exclusivo la estructura conceptual adoptada por el alumno, su capacidad de
relacionar unos conceptos con otros.

En la elaboracion de mapas conceptuales, que permiten explicitar las relaciones
conceptuales establecidas por los alumnos dentro de un determinado campo
semantico. Este recurso sirve como apoyo para representar la estructura
conceptual del alumno, constituye una herramienta para la elaboracién de
aguellos en el aumento de las relaciones entre conceptos y en su explicitacion de
esas relaciones, creando un entramado de conceptos lo mas complejo vy
organizados posible.

Conceptos supraordenados y subordinados

La meta de la educacion cientifica, desde la corriente psicopedagdgica que habla
sobre el cognoscitivismo, es trasladar cuerpos organizados de conocimientos,
sigan un criterio basico para trabajar con su organizacion. El conocimiento
disciplinar como su aprendizaje estan estructurados de acuerdo a una
diferenciacion progresiva. Segun este principio, la organizacion de los contenidos
de un material en particular en la mente de un alumno consiste en una estructura
jerarquica en la que los conocimientos supraordenados ocupan la parte mas alta e
incluye los conceptos, preposiciones y datos progresivamente menos inclusivos,
es decir subordinados a los primeros.

En suma, debe partir de lo general a lo especifico, por procesos de diferenciacion
conceptual progresiva. Es mas factible aprender por diferenciacion conceptual que
por un proceso inverso, mediante integracion jerarquica. Habra que partir de
nociones mas generales para luego pasar a una diferenciacion, en vez de partir de
conceptos menos inclusores. La organizacion explicita de los contenidos en forma
de una estructura jerarquica es necesaria para omitir la disgregacion de los
contenidos.

Ensefianza expositiva

Para Ausubel, los problemas generados por la ensefianza convencional, no se

deben tanto a su enfoque expositivo como al inadecuado manejo que se hacia de

los procesos de aprendizaje de los alumnos, por lo que para fomentar la
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comprension -0 un aprendizaje significativo-, no hay que recurrir tanto al
descubrimiento como mejorar la eficacia de las explicaciones. El aprendizaje de la
ciencia consiste en transformar el significado l6gico en uno psicologico, es decir
que los alumnos asuman como propios los significados cientificos de temas
citados en parrafos arriba mencionados.

La meta esencial de la educacién cientifica es transmitir a los alumnos la
estructura conceptual de las disciplinas cientifica, que es lo que constituye el
significado l6gico. Lo importante es que los alumnos acaben por compartir los
significados de la ciencia. Este énfasis en el acercamiento externo al alumno, que
éste debe recibir con la mayor precisién posible se complementa con la idea de
que los alumnos poseen una légica desde la que es preciso partir. Se requiere
asumir que debe haber un acercamiento entre ambos, un paralelismo entre las
estructuras conceptuales del alumno y del conocimiento supuesto como cientifico.
Esta propuesta comienza a trabajarse a partir de la adolescencia, debido a que el
tipo de mecanismo postulado consiste en procesos de diferenciacion e integracion
conceptual.

Para la corriente psicopedagodgica cognoscitivista, aprendemos cuando somos
capaces de elaborar una representacion personal sobre un objeto o contenido que
pretendemos aprender. Esa elaboracion implica apreciar desde las experiencias,
intenciones y conocimientos que pueden dar cuenta de como comprendemos los
que aprendemos.

Con nuestros significados nos acercamos a un nuevo aspecto que a veces
aparecera pero que en realidad podemos interpretar perfectamente con los
significados que ya poseiamos, mientras que otras veces planteara un desafio al
que intentemos responder modificando los significados de los que ya estabamos
provistos de forma que podamos dar cuenta de un nuevo contenido o situacion. En
ese proceso, no sélo modificamos lo que ya poseiamos, sino también integramos
lo nuevo, de manera que se haga nuestro.

Cuando se da éste proceso, se dice que el alumno aprende significativamente,
constituyendo un significado propio y personal. No es un proceso que conduzca a
la acumulacion de conocimientos, sino a su integracion, modificacion vy
establecimiento de relaciones y coordinacién entre estructura y organizacion que
varia, en medio y en relacion a cada aprendizaje que realizamos.

La experiencia personal y los conocimientos de cada alumno determina la

interpretacion que realiza, es decir, que cada alumno parte de lo que sabe, a eso

se le determina conocimiento previo. Entonces atribuir significado implica
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movilizar, a nivel cognitivo, y que nos conduce a los esquemas de conocimiento
para dar cuenta de una nueva situacion, tarea o situacion de aprendizaje. Esa
movilizacion no finaliza aqui sino que como resultado del contraste entre lo dado y
lo nuevo, los esquemas podran modificarse, con el establecimiento de nuevos
esquemas, relaciones de nuestra estructura cognitiva.

Se ha caracterizado este proceso como animado por una situacion o interés en el
que su equilibrio inicial se “quiebra” provocando un desequilibrio, que obliga al
alumno a buscar un reequilibrio. Si todo esta bien, tras el proceso, el educando
habréa aprendido. Sino sale todo bien, tras el proceso, no habra aprendido aquello
gue pretendia.

Una de las condiciones que se consideran indispensables para que pueda haber
aprendizaje significativo, es la manifestacion por parte del alumno de una
disposicion hacia el aprendizaje, esto es, una disposicion para ir al fondo en el
tratamiento de la informacibn que se pretende aprender, para establecer
relaciones entre lo que sabe.

En este enfoque los alumnos, se comprende el significado de lo que estudian, lo
que lleva a relacionar su conocimiento previo con otras experiencias hasta que
logre un grado de comprensién aceptable.
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2.3. MANUAL DE SUGERENCIAS DIDACTICAS

INICIO

Objetivo: Dar la bienvenida al usuario y mostrarle el propoésito del mismo.
Aparecen letras que dicen U.P.N. (Universidad Pedagdgica Nacional) “Unidad
Ajusco”.

"UNIDAD AJUSCO"

Se muestra imagen de un profesor dando la bienvenida.
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Ensequida aparece el propdsito del interactivo.

A continuacion se solicita el nombre del usuario.
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dJose Alfredo

Aparece el nombre del usuario. Se le pregunta si desea trabajar con el interactivo.
Se ofrecen dos opciones: Si y No.

La opcidon “No”, va a la pantalla de salida donde se despide al usuario.
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La opcion “Si” liga al archivo llamado “Menu.APW”. Se solicita al usuario ingrese
datos personales: escuela, apellido paterno, materno, grado, grupo, edad.

ESCUELA
El Calmecac
APELLIDO PATERNO

Jimenez
APELLIDO MATERNO

Alcantara
GRADO Y GRUPO

Sexto "C"

EDAD
12 anos

24



Se pregunta al usuario si son correctos sus datos que ingres6 y aparecen dos
opciones: “Si” y “No”.

ESCUELA

APELLIDO PATERNO

APELLIDO MATERNO

GRADD Y GRUPO

EDAD

zSON CORRECTOS TUS DATOS?
| S1_| [ NO |

La opcién “No” regresa al inicio de los datos personales para que sean ingresados
nuevamente.

ESCUELA

APELLIDO PATERNO
APELLIDO MATERNO
GRADD Y GRUPO

EDAD

ZzSON CORRECTOS TUS DATOS?
[ S1_| [ NO |
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La opcion “Si”, se pide que continte con el interactivo y pasa a la flecha que dice
“siguiente”.

ESCUELA

APELLIDO PATERNO
APELLIDO MATERNO

GRADD Y GRUPO

EDAD

2SON CORRECTOS TUS DATOS?
En [ NO |

conTinuaRr

La opcidn “siguiente” liga al mend “MEUNO”.

Aparece la consigna: “selecciona de manera ordenada cada una de las siguientes
opciones”.
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Se muestra la siguiente pantalla con la frase jPuedes comenzar! Y la consigna “Da
clic en el recuadro correspondiente!

En la misma pantalla se aparece el menu principal con tres opciones: Ejercicios
Iniciales, Ejercicios Tematicos y Ejercicios de Mapas conceptuales.




En cada rama se ofrece una opcion distinta para trabajar con los interactivos.

Véase por ejemplo si selecciona el rectangulo donde se cita la palabra “Ejercicios
Iniciales”, liga archivo “MEUNQ” aparecera un submenu que contiene ejercicios
para desarrollar la nocién para clasificar, asociar, ordenar y organizar informacion:

Propdésito: que el usuario pueda explorar cada una de los ejercicios cuantas
veces lo requiera desde un menu general y sub mends que se ofrecen en éste
interactivo.

Sugerencia didactica: Se recomienda al profesor explorar antes de que el
usuario explore el interactivo para que lo conozca y pueda manifestar sus dudas
de manera oportuna.

Primero aparecen palabras de bienvenida a la seccion.

ENVENID@ A
STA PRIMERA
SECCION DEL
INTERACTIVO!

-

Aparece la frase: jComencemos!




Aparece primera consigna: jPara trabajar con el interactivo, da clic en la opcion
gue prefieras! Conjuntamente aparece el submenu para trabajar con las rutinas de
inicio.

kA FHN PRINCIPAL

RUTINAS DEL ARCHIVO “MENUNO”

SECUENCIA DIDACTICA DE “ANIMALES”:

Proposito: que el usuario pueda relacionar una serie de habilidades, tales como:
organizar, asociar, clasificar y ordenar imagenes con la intencion de aproximarse
al desarrollo de un proceso cognitivo que permita establecer referentes de su
aplicacion.

Sugerencia didactica: Se propone al profesor que como no se ofrece un banco
de registros, pueda llevar una lista anexa con las respuestas que los usuarios
habran de proporcionar a las siguientes preguntas: ¢ Como asociaste cada uno de
los recuadros? ¢Como le hiciste para ordenar a las personas y animales que
venian en las pantallas? ¢ Consideras que se puede organizar de otra manera las
imagenes de los animales?

Aparece la primera consigna.
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A continuacién en la misma hoja se presenta la segunda consigna.

Enseguida tercera la consigna.

Al final de la hoja se indica lo siguiente.

Por ultimo, se hace una advertencia a las consignas anteriores.

Aparecen las imagenes de los seres vivos y los recuadros respectivos para que el
usuario realice las consignas.




NOTA: CADA QUE EL USUARIO DECIDA REGRESAR AL MENU APARECERA
LA ENTRADA CON LA QUE SE INICIA ESTE PARTE DEL INTERACTIVO. POR
TAL MOTIVO NO LO VOLVERE A MENCIONAR EN LAS SIGUIENTES
RUTINAS.

palabras de bienvenida a la seccion.

iHOLA!,
ENVENID@ A
FSTA PRIMERA
SECCION DEL
INTERACTIVO!

Pimero aparecen

Aparece la frase: jComencemos!

:CONENCE-
MOS!

Aparece primera consigna: jPara trabajar con el interactivo, da clic en la opcion
que prefieras! Conjuntamente aparece el submenu para trabajar con las rutinas de
inicio.
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1 F M PRINCIPAIL

SECUENCIA DIDACTICA DE “CASI ESFERICOS”:

Propdésito: rescatar los conocimientos previos que el alumno posee sobre el tema,
en este caso, que brinde una referencia a situaciones posteriores, véase por
ejemplo, en el sentido de la conformacion del universo con respecto a las formas
de las galaxias.

Sugerencia didactica: Se propone que el profesor, vaya preguntando al usuario,
antes de comenzar los arrastres, cudl seria la manera mas conveniente para
ordenarlos, asociarlos, clasificarlos y organizarlos de acuerdo a la forma de un
esférico. De tal manera que el usuario pueda responder y clarificar sus posibles
respuestas.

Aparece la primera consigna: jDeberas arrastrar las imagenes al lugar que
corresponda tomando en consideracion la forma que mas se asimile a un esférico!

rf

IDEBERAS ARRASTRAR LAS IMAGENES AL LUGAR QUE LE
CORRESPONDA TOMANDD EN CONSIDERACIDON LA FORMA QUE
MAS SE ASIMILE A UN ESFERICOI

A continuacién se presenta la palabra jAdelante! Enseguida las imagenes y
recuadros donde deberén ser arrastradas las imagenes.
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Martes 21 de Septiembre de 2010
2 06 B23 pam. T

iCOMIENZA! |

QB K

SECUENCIA DIDACTICA DE “GATOS”:

Propdsito: que el usuario pueda hacer uso de recursos de conocimientos previos
que Yya posee para trabajar asociaciones, clasificaciones, ordenar y organizar
informacion a partir de medios graficos como son las imagenes de los felinos
donde se retoman situaciones recuerden.

Sugerencia didactica: Se recomienda que el profesor, antes de trabajar con el
interactivo, pregunte a los alumnos, si han visitado un zool6gico o visto algun
documental acerca de los felinos. En consecuencia, el profesor indaga, cuéles
consideran, segun los alumnos, que pueda ser el felino mas dominante en su
medio natural y por qué. El alumno observara, si el profesor lo piensa pertinente,
observar las imagenes de los felinos para que se puedan apoyar y puedan tomar
en cuenta las caracteristicas de los animales salvajes y como le han servido para
adaptarse al lugar donde viven.

Comienza con la siguiente consigna, y con imagenes de la familia de los felinos
que cambiara cada que el usuario decida entrar: jDe acuerdo a las caracteristicas
generales de los felinos, que apareceran enseguida, responde las preguntas que
irdn apareciendo!

33



Aparecen la siguiente consigna y las preguntas correspondientes.

SCOMO LOS ORDENARIAS?
cCOMO LOS CLASIFICARIAS?

ZCOMO LOS ORGANIZARIAS?

cCOMO LOS ASOCIAS?

Cuando el usuario dé oprima la tecla “Enter” cambiaran las imagenes de los
felinos y permaneceran las preguntas.
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LCOMO LOS ORDENARIAS?
cCOMO LOS CLASIFICARIAS?

ZCONMO LOS ORGANIZARIAS?Y

sCOMO LOS ASOCIAS?

Por ultimo, el usuario, nuevamente oprime la tecla “Enter” y cambian las imagenes
y permanecen las preguntas, al terminar las preguntas oprime el boton menu para
continuar trabajando con otra opcion si asi lo decide.

2COMO LOS ORDENARIAS?

£cCOMO LOS CLASIFICARIAS?

cCOMO LOS ORGANIZARIAS?

cCOMO LOS ASOCIAS?

SECUENCIA DIDACTICA DE “JUGUETES”:

Propdsito: que el alumno recupere su experiencia para trabajar habilidades como
organizar, clasificar, asociar y ordenar informacion a partir de una situacion
cotidiana donde podria ser posible su aplicacién. Ademéas de apoyar como puente
cognitivo a situaciones que impliquen un grado de mayor complejidad.

Sugerencia didactica: el profesor plantea una situacién probleméatica donde les
pregunta a los alumnos que pasaria si todos los juguetes estuvieran regados por
toda la casa y nadie se hiciera cargo de ellos. El profesor invita algunos de los
nifios para que exponga la forma en como se podrian ordenar los juguetes de
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acuerdo a sus vivencias y qué criterios utilizaria para dejarlos acomodados en un
lugar que no sea de riesgo.

Aparecera primero lo siguiente:
iBienvenid@ seleccionaste la entrada para trabajar con el “Juguetero” jpresiona
la tecla “Enter” para continuar!

{PRESIONA LA TEGLA ENTER PARA

i
Aparece primera consigna: jTe pido que para continuar me ayudes a ingresar
algunos datos que apareceran a continuacion de manera automatica! Desaparece
la consigna.
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Se muestran los datos que el usuario deberd ingresar. Para pasar de un dato a
otro debera oprimir la tecla “Enter”. Dara un clic en el mouse para continuar.

]DA UN CLIC PARA CONTINUAR!
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Aparece la siguiente consigna dirigida al usuario. Dara un clic para continuar.

Se muestra un juguetero en desorden conjuntamente con la instruccion: jPara
continuar, da un clic cuando hayas terminado de observar el juguetero!

Cuando el usuario dé un clic en el mouse aparecerd la frase jQue desorden!”
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Se presenta una pregunta con dos opciones: ¢Quieres ayudarme a ordenar el
juguetero? Las opciones para el usuario son “si” 0 “no”.

Si opta por la “no” regresa al submenu de ésta seccion. Si la eleccion es “si”, se
liga el archivo “jugsuel2”. En éste archivo se presenta una pregunta para
continuar, con dos opciones para responder: ¢Crees que puedas organizar los
juguetes de tal manera que queden asociados? El usuario escoge la opcion “si” o
“no”.
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Si su eleccion en “si” aparece la siguiente consigna: jAhora aparecera. de manera
automatica, un juguetero! jDeberas arrastrar hacia el las imagenes de los
juguetes! Se da la instruccién al usuario para que oprima la tecla “Enter” para

comenzar.

Aparece primero el juguetero y enseguida cada uno de los juguetes, cuando
aparecen todos se aprecia de la siguiente manera:

NUEYD INTENTO
CONTINUA
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El usuario deberd arrastrar los juguetes y asociarlos de acuerdo a su
consideracion.

Se aparecen dos botones “Nuevo intento” que regresa todas las imagenes de los
juguetes para que nuevamente los asocie. El botén “Continuar” liga al archivo
“jugsuel 3" que lleva a una serie de preguntas que el usuario debera contestar, con
la siguiente consigna: jDespués de haber organizado los juguetes te pido que me
ayudes a responder las siguientes preguntas! Apareceran las preguntas.

REGRESAR
MENO

Se presentan dos botones: “Regresar” permite que el usuario regrese al juguetero
y nuevamente realice la actividad para organizar los juguetes. El boton “Meny”
regresa al submenu de inicio de ésta seccion del interactivo.

SECUENCIA DIDACTICA DE “CONTAMINACION”:

Propdésito: que el alumno lleve a situaciones de aprendizaje sus conocimientos
previos que posee sobre el problema ambiental, ya que determina en gran medida
los que el usuario atendera, percibira, recordara y habra de olvidar, pues busca
informacion para resolver problemas y reorganiza los que ya conoce para lograr
una mejor comprension.

Sugerencia didactica: el docente pide a sus alumnos realizar una visita a los
lugares donde se halle el mayor nimero de basura y comenten por qué sucede
ese situacion de contaminar el ambiente con la basura. El docente les generara
una situacion problemética cotidiana para comenzar a trabajar con ésta rutina.
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Aparecera la siguiente consigna: jPor favor ingresa los datos que aparecen a
continuacion!

Aparecen los datos que el usuario habrd de completar, desaparece la consigna.
Se indica al usuario que dé un clic o presione cualquier tecla para continuar.

IDA UN CLIG O PRESIONA CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR!
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Continda la siguiente consigna: jArrastra la letra dentro del paréntesis de acuerdo
al grupo pertenezcal

Aparece una columna con los conceptos que se deberan arrastrar.
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En otra los paréntesis con las posibles respuestas.

Se conforma toda la pantalla para el arrastre.

MENCO

Contiene un boton que indica “Mend”. Regresa al submenu de ésta seccion.
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SECUENCIA DIDACTICA DE “BASURA”:

Propdésito: que el alumno lleve a situaciones de aprendizaje sus conocimientos
previos que posee sobre el problema ambiental, ya que determina en gran medida
los que el usuario atendera, percibira, recordard y habra de olvidar, pues busca
informacion para resolver problemas y reorganiza los que ya conoce para lograr
una mejor comprension a través de organizar, asociar, clasificar y ordenar ideas
de un texto.

Sugerencia didactica: el docente pide a sus alumnos que observen los lugares
donde se concentran la mayor parte de la basura que se produce en la escuela y
su comunidad. Luego, comienza una platica para ver una situacién para analizar
cudles son los problemas que generan este tipo de contaminacion desde que se
deja basura en las calles hasta los dafios que ocasionan a la salud.

En la parte seccion que corresponde a la eleccién “Basura”, la rutina comienza
como se indica. jPor favor ingresa los siguientes datos que se te solicitan,
enseguida se presentan los datos.

iPOR FAVOR INGRESA LOS SIGUIENTES

DATOS QUE SE TE SOLICITAN!

;:COMO TE LLAMAS?

:CUANTOS ANOS TIENES?

. *

LGRADO ESCOLAR QUE CURSAS?

Siguiente consigna: jEn éste ejercicio realizaras dos actividades!
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;EN ESTE EJERCICIO, Mauricio Angel,
REALIZARAS DOS ACTIVIDADES!:

En la misma hoja, aparece la siguiente consigna.

;iEN ESTE EJERCICIO, Mauricio Angel,
REALIZARAS DOS ACTIVIDADES!:

iDEBERAS ORDENAR LAS IDEAS
DEL TEXTO QUE APARECERAN A
CONTINUACION CUANDO OPRIMAS
CUALQUIER TECLA!
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Se muestra una lectura en desorden y los espacios donde deberan ser
arrastrados.

Muartes 21 de 3cplticmbre de AWREAT pom.

PROVOCA SUCIEDAD, LA GENTE NO PUEDE GUARDAR LA BASURA.

EL CAMION DE LA BASURA NO PASA. Y PLAGAS COMO MOSCAS Y RATAS.

QUE EL MUNICIPIO COMPRE MAS CAMIONES PARA RECOGER LA BASURA. SE PIDE
BUSCA UN LUGAR PARA TIRARLA. HAY MUCHA BASURA FRENTE AL PARQUE ABASOLD.
FIRMAR PETICIONES. MAL OLOR

CONTINUAR,

Aparece la segunda actividad a realizar: jLa segunda actividad consiste en
ordenar en un mapa conceptual las ideas que acabas de acomodar en el texto!
iDeberas completarlo!

LA SEGUNDA ACTIVIDAD
CONSISTE EN ARRASTRAR
LAS IDEAS QUE ACABAS DE
ORDENAR EN UNA MAPA
CONCEPTUAL, ;DEBERAS
COMPLETARLO!
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Aparece el mapa conceptual que el usuario debera completar.

Martes 21 de Sepliembre de 102025 p.m.
204 0
HAY MUCHA
LA GENTE NO BASURA FRENTE
PUEDE GUARDAR AL PARQUE
LA HASURA ABABOLO
MOSCAS
SUCIEDAD ¥ RATAS
BUSCA UN LUGAR El CAMIGN
PARA TIRAR DE LA BABURA
LA BASURA NOD PASA
FIRMAR QUE EL MUNICIPIO MAL
PETICIONES COMFRE MAS OLOR
CAMIONES PARA
REGOGER LA BASURA

SECUENCIA DIDACTICA DE “CAJAS”:

Propdsito: que el alumno reconozca situaciones de practica de la vida cotidiana
donde ha puesto en préctica sus habilidades como organizar, clasificar, asociar y
ordenar informacion y que ayudar a reforzar sus conocimientos previos.

Sugerencia didactica: El profesor solicita a sus alumnos que lleven recortes de
algunas revistas o periédicos, de diversos temas. Luego por equipos les solicita
que procuren ordenar las imagenes que llevan y que seleccionen algun criterio
para asociarlas, por ejemplo si llevan imagenes de animales como se clasificarian,
como las organizarian. Los alumnos tendran que comunicar la informacién que
obtuvieron. Posterior a esta actividad, se puede comenzar a trabajar con el
interactivo.
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Comienza de la siguiente manera:

Consigna 1:jObserva detenidamente las imagenes! jDeberas arrastrarlas hasta la
caja que le corresponda!l

A continuacion comienzan aparecer las imagenes, una por una con un lapso de
dos segundos.




Enseguida aparecen los recuadros donde deberan ser arrastradas las imagenes.

La pantalla completa se muestra con un boton que dice “menud” que lleva al sub
menu de ésta seccion. Si el usuario decide continuar trabajando con otras rutinas
del interactivo.
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RUTINAS DEL ARCHIVO “MEP”

SECUENCIA DIDACTICA DEL MENU “MEP”

Frase: jBienvenid@ a esta seccion de ejercicios previos!

En la misma pantalla aparece otra consigna: “Aqui hallaras un menud con el que
podras elegir libremente la parte con la que desees trabajar”.




Aclaracion: “Tendras la posibilidad de poner en juego una serie de habilidades
como organizar, asociar, clasificar y ordenar informacion, jPuedes comenzar!

Consigna: jElige la opcién con la que deseas trabajar!: Universo, Méaquinas,
Contaminacién y Adaptacion.

MLENO FHIMNCIEAL I
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SECUENCIA DIDACTICA DE “UNIVERSO”

Propdésito: el alumno desarrolle las nociones béasicas de asociar informacion,
clasificarlas, ordenarla, a partir de un referente como son los componentes de la
conformacién de universo para que posteriormente pueda aplicar para elaborar un
mapa conceptual donde se maneje éste tipo de situacion.

Sugerencia didactica: se recomienda que el profesor al terminar la rutina, pida a
los alumnos, que de forma escrita realicen un pequefio ejercicio que le permita
elaborar un esquema sencillo de manera que puedan representar sus
conocimientos previos acerca de la conformacién del universo para que sea
expuesta ante sus compafieros.

Se solicita al usuario que ingrese sus datos personales. Ingresan nombre, edad y
grado y grupo. Para pasar de un dato a otro deben presionar la tecla enter.

iDA CLIC O PRESIONA LA TECLA ENTER PARA CONTINUAR!
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Aparece nombre del usuario, con la siguiente consigna: jA continuacién se
presenta una serie de imagenes que componen el universo. En la parte baja
permanecen imagenes de galaxias, planetas y materia.

iNlcolas Damlan, A CONTINUACION SE PRESENTA UNA SERIE DE
IMAGENES QUE COMPONEN EL UNIVERSO!

Esplrales L » Saturmo lrregularcs Marte .|-1:I"Ii"dl.lll:'ll"-':i

Consigna: jCuando termines (nombre del usuario) oprime el boton que dice
“menu’.

iDEBERAS ARRASTRAR LAS IMAGENES PARA CLASIFICARLAS SEGUN
CORRESPONDA!




Se da un clic y aparecen los recuadros donde habran de arrastrarse las imagenes.
Cuando termina el usuario da clic en el boton que dice “mend” para escoger, si asi
lo desea, otra rutina.

-~

iCUANDO TERMINES JULIO, OPRIME EL BEOTON QUE DICE "MENU™!

Martes 29 de Junia de 2010 11132108 a.m.

4
\

| coMPONENTES DEL UNIVERSO |

[CwmATERIA ] [TeaLr>xaAS | [ PLANETAS |

SECUENCIA DIDACTICA DE “MAQUINAS’:

Propdsito: que el alumno pueda explorar sus conocimientos previos acerca de la
clasificacién, asociacion, organizacion y orden de la informacion que poseen
acerca de las maquinas simples y su uso.

Sugerencia didactica: Se recomienda que el docente encamine por medio del
uso de maquinas simples, por ejemplo unas tijeras, unas pinzas, una escoba con
la finalidad comprenda por qué se consideran asi y que ademas permita tender un
puente cognitivo entre lo que el alumno ya sabe y lo que es necesario por
aprender.

Se solicita al usuario que ingrese sus datos personales. Aparece nombre del
usuario, con la siguiente consigna: jA continuacion se presenta una serie de
imagenes que representan el uso de las maquinas simples y el trabajo!

55



Consigna: jDeberas arrastrar las imagenes para organizarlas con su respectivo
nombre!

|
3
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Se pide al usuario se recomienda la siguiente situacién: j"Deberas arrastrar las
iméagenes con su respectivo nombre para organizarlas de acuerdo a su uso mas
cotidiano!”

SISTEMA DE
PLANO PALANCA POLEA EJE
INCLINADO
CON RUEDAS

Consigna: jCuando termines (nombre del usuario) oprime el boton que dice
“menuy’”.

Se da un clic y aparecen los recuadros donde habran de arrastrarse las imagenes.
Cuando termina el usuario da clic en el boton que dice “men0” para escoger, si asi
lo desea, otra rutina.
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SISTEMA DE
PLANO EJE
INCLINADO PALANCA CON RUEDAS POLEA

/; l b

SECUENCIA DIDACTICA DE “CONTAMINACION":

waenars |

Propésito: que el alumno refuerce sus conocimientos previos que poseen sobre
el tema de la contaminacion y que pueda ponerlos en practica al ordenar una serie
de imagenes a través de relaciones que la originan.

Sugerencia didactica: antes de comenzar a trabajar con la rutina
correspondiente, el profesor comenta con sus alumnos doénde se origina la
contaminacion y las causas y consecuencias que produce para nuestra vida.
Cuando el usuario termina de trabajar con la rutina, nuevamente se amplian los
comentarios con respecto al origen que causa la contaminacion.

Se solicita al usuario que ingrese sus datos personales. El usuario Ingresa
nombre, edad y grado y grupo. Para pasar de un dato a otro deben presionar la
tecla “Enter”.
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Aparece nombre del usuario, con la siguiente consigna: jA continuacién se
presenta una serie de imagenes que representan el origen de la causas de la
contaminacion. En la parte inferior se muestran las imagenes con las que se
trabajaran.




Consigna: jDeberas arrastrar las palabras para asociar los componentes que
causan los distintos tipos de contaminacion!

TIPOS DE CONTAMINACIC

Consigna: jCuando termines (nombre del usuario) oprime el boton que dice

SN

“meny”.
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Se da un clic y aparecen los recuadros donde habran de arrastrarse las imagenes.
Conjuntamente aparece la palabra jAdelante!

MM

Cuando termina el usuario da clic en el botdn que dice “mend” para escoger, si asi
lo desea, otra rutina.

Dave changes to "contomi. apw™ before
ranming File “MEP"?




SECUENCIA DIDACTICA DE “ADAPTACION":

Propdésito: que el alumno pueda asociar, ordenar, clasificar y organizar las
imagenes de la evolucién y adaptacién de un ser vivo a su medio natural.

Sugerencia didactica: Se propone que el profesor explore las pantallas acerca de
la adaptacién, antes de comenzar la rutina, para que prepare ejercicios similares
que se relacionen con el tema en cuestion, con la intencién que los alumnos
puedan responder de mejor forma al ejercicio planteado.

Se solicita al usuario que ingrese sus datos personales. El usuario Ingresa
nombre, edad y grado y grupo. Para pasar de un dato a otro deben presionar la
tecla “Enter”..

iINGRESA LOS DATOS QUE SE TE
SOLICITAN A CONTINUACION!:

Aparece nombre del usuario, con la sigﬂiente consigna: jA continuacion se
presenta una serie de imagenes que representan un ejemplo de la “Adaptacion
Natural”
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[
iPEDRO, A CONTINUACION SE PRESENTA UNA SERIE DE IMAGENES QUE REPRESENTA
UN EJEMPLO DE LA ADAPTACION NATURAL!

Consigna: jCuando termines (nombre del usuario) oprime el boton que dice
“menu”.

-
{ iDEBERAS ARRASTRAR LAS IMAGENES PARA ORDENARLAS SEGUN ]

CORRESPONDA EL ORDEN DE SU EVOLUCION!

\
Se da un clic y aparecen los recuadros donde habran de arrastrarse las imagenes.
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12:00:14 p.m.

&
Ll

04
g

Cuando termina el usuario da clic en el boton que dice “mend” para escoger, si asi
lo desea, otra rutina.

RUTINAS DEL ARCHIVO “MENUMA”

SECUENCIAS DIDACTICAS “MENUMA”

Palabras de bienvenida a la Ultima seccién del interactivo.
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Se le pregunta al usuario si desea trabajar en ella. Aparecen dos opciones: “Si” y
“NO”_

Si el usuario opta por la opcién “No”, regresa al menu principal.
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"UNIDAD AJUSCO

Si opta por “Si” pasa al menu de mapas conceptuales.

MENG HHINCIHAL b SUEEMEE i T

El usuario elige la opcion con la que desea trabajar.
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SECUENCIA DIDACTICA DE “MAQTER” Y “MAQTER2"

Nota: el propdésito que se presenta serd para todas las rutinas de ésta
seccion.

Propdésito: que el usuario pueda desarrollar conocimientos previos utilizando
habilidades como, asociar, clasificar, ordenar y organizar para completar y
elaborar un mapa conceptual.

Sugerencias didacticas: se propone que el docente indague acerca de los
conocimientos previos que posee el alumno sobre los tipos de energia, y que en
consecuencia, pueda apoyar creando puentes cognitivos que puedan ayudar a
desarrollar conocimientos que se relacionen con el tema y otros afines.

Se solicita al usuario que ingrese sus datos personales.

iESCRIBE LOS DATOS QUE SE TE
PIDEN A CONTINUACION!

Guadalupe Monserrat

Aparece una pantalla con una consigna “A continuacién se te presenta un
pequefio texto para que lo leas”.
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Continba consigna: jLuego, deberas escribir los conceptos y enseguida los
ejemplos, debajo de los parrafos!
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Aparece la frase: “iPuedes comenzar!”

Se presenta la siguiente consigna: “Cuando termines de leer cada parrafo, jda un
clic para continuar!

Aparece el primer parrafo, dice: “Una maquina capaz de transformar el calor en
otras formas de energia es una maquina térmica”. Se ofrecen tres hipertextos para
gue el usuario pueda consultar informacién complementaria. Son presentados con
un color distinto al texto.
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UNA MAQUINA CAPAZ DE TRANSFORMAR EL CALOR EN OTRAS
FORMAS DE ENERGIA ES UNA MAQUINA TERMICA.

Se da un clic y aparece el ultimo parrafo, como se menciona a continuacion: “La
magquina de vapor, que transforma el calor en movimiento, o la turbina de vapor
que también transforma el calor en movimiento, o la turbina que transforma el
calor en energia eléctrica, son ejemplos de maquinas térmicas.

UNA MAQUINA CAPAZ DE TRANSFORMAR EL CALOR EN OTRAS
FORMAS DE ENERGIA ES UNA MAQUINA TERMICA.

LA MAQUINA DE VAPOR, QUE TRANSFORMA EL CALOR EN

MOVIMIENTO, O LA TURBINA DE VAPOR, QUE TAMBIEN
TRANSFORMA EL CALOR EN MOVIMIENTO, O LA TURBINA
ELECTRICA, QUE TRANSFORMA EL CALOR EN ENERGIA
ELECTRICA, SON EJEMPLOS DE MAQUINAS TERMICAS.

Cuando el usuario termina de leer el segundo parrafo se da un clic y aparecen —en
la misma pantalla- dos preguntas para que sean respondidas: ¢Cuales son los
conceptos que ubicas en estos pequefios parrafos? ¢ Cuales son los ejemplos que
ubicas en el texto?

UNA MAQUINA CAPAZ DE TRANSFORMAR EL CALOR EN OTRAS
FORMAS DE ENERGIA ES UNA MAGQUINA TERMICA.

LA MAQUINA DE VAPOR, QUE TRANSFORMA EL CALOR EN
MOWVIMIENTO, O LA TUREBINA DE VAPOR, QUE TAMEBIEN
TRANSFORNMA EL CALOR EN MOVIMIENTO, O LA TUREBINA
ELECTRICA, QUE TRANSFORMA EL CALOR EN ENERGIA
ELECTRICA, SON EJEMPLOS DE MAQUINAS TERMICAS.

Aparece una nueva pregunta: ¢Deseas completar un mapa conceptual?
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Si el usuario decide No continuar, regresa a la pantalla de bienvenida del archivo
llamado “MENUMA”.

Si el usuario opta por continuar, pasa al archivo “maqter2”.
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Se presenta la primera consigna para el usuario: jAhora!, completa el siguiente
mapa conceptual.
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Consigna 2: jArrastra los conceptos y ejemplos al lugar que consideres que deben
ocupar!

Aparece mapa conceptual con los conectores y espacio vacios para que el usuario
arrastre los conceptos y ejemplos al lugar correspondiente que apareceran en la
misma pantalla.

27 de Septiembre de

am.




Para trabajar otra opcion, el usuario regresa al menu de la seccion y aparecen las
palabras de bienvenida a ultima seccién del interactivo.

Se le pregunta al usuario si desea trabajar en ella. Aparecen dos opciones: “Si” y
“NO".
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Si el usuario decide por la opcién No, regresa al menu principal.

"UNIDAD AJUSCO"

Si opta por “Si” pasa al menu de mapas conceptuales.

MENU HHINCIHAL t OEEGRTY NN
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El usuario elige la opcion con la que desea trabajar.
SECUENCIA DIDACTICA: “LA FORMACION DEL UNIVERSO".

Propésito: que el usuario pueda trabajar, a partir de una lectura, la ubicacién de
los conceptos basicos y pueda ejercitar la conformacion de un mapa conceptual,
rescatando ideas de palabras clave.

Sugerencia didactica: el profesor retoma los conocimientos previos que el
alumno desarrollo en la seccién anterior del interactivo. Solicita a los alumnos que
elaboren un mapa conceptual de lo que recuerdan sobre la formacién del universo
y después de trabajar con el interactivo pueda reelaborar nuevamente sus ideas a
través de éste apoyo grafico. El docente analiza el nivel de comprension y
reestructuracion de sus ideas.

Se solicita el nombre del usuario, con la siguiente consigna: “jEscribe los datos
gue se solicitan a continuacion!

Aparecen palabras: j"Has seleccionado para trabajar el mapa conceptual “La
formacion del universo!”.
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Consigna 1: “A continuacién se te va a presentar un texto, te pido que lo
leas

Consigna 2: “j"Para pasar de un parrafo a otro deberas dar un clic!
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Aclaracion: jAdemas se presentan palabras en diferentes colores para que
consultes su significado si lo requieres!
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Palabra jAdelante!

Aparece parrafo 1: “La formacion del universo”. “El universo se formé en la
llamada gran explosion, hace 15 000 millones de afios. En ese momento, todo
estaba contenido en volumen extraordinariamente pequefio a una temperatura
extremadamente alta toda materia era olvo as.

Permanece parrafo uno y dos: “A partir de la Gran Explosion, el contenido del
universo comenz6 a expandirse. Todavia no habia estrellas, ni galaxias, ni
planetas cuando se enfrio los suficiente, se formaron las primeras estrellas dentro
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de las galaxias.

Permanece parrafo uno, dos, y tres: “Las primeras galaxias se formaron hace 13
000 millones de afios y la Via Lactea, que es donde se localiza el Sol, se formé
hace 10 000 millones de afios.

Permanecen los tres primeros parrafos y se presencia el cuarto: La Via Lactea
estd compuesta de gases, polvo y unas 400 000 millones de estrellas. Ahora
sabemos en diferente tipo de galaxias y que las estrellas nuevas se formaron
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dentro de nubes de gas y polvo y alrededor de ellas se formaron los planetas.

LIGA AL ARCHIVO “UNIVERS 2”.

Save changes to "univers.apw" before

\_“?/ running file "UNIVERS2"?




Se te presenta una nueva consigna: jAhora, se te presentan dos actividades!
iDeberas trabajar ambas!, jSelecciona la que gustes. Se te presenta dos
opciones: “Ordenar imagenes” y “Mapa conceptual”.

Si opta por “Ordenar imagenes” pasa al archivo “UNIVERS 4”. Aparece consigha
1: jDeberas arrastrar los incisos para ordenar los sucesos de la forma del
universo!
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Se da un clic y aparecen las imagenes e incisos.

LONIINURH,

Se muestran cuatro contadores en la misma pantalla, pero estaran oculto:
aciertos, errores, intentos y porcentaje de aciertos..




Se muestran dos botones.

CONTINUAR SALIR

Salir regresa conceptuales.

9 tave changes to “urivarsd_apw” betoie
\J rurwung ble “MENUMA™Y

No I Lancal I

CONTINUAR




Si opta por la seccion mapa conceptual, aparece una aclaracion: “Esta es una de
las dos actividades que realizaras”.

Deberas arrastrar los conceptos al lugar que completen la idea.
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Aparece el mapa conceptual que debera completar el usuario.

MFRL

Cuando termina la actividad el usuario, da clic en el boton “Menu”. Enseguida
aparece: La pantalla de bienvenida de la ultima seccion del interactivo, es decir
gue se liga con el menu de mapas conceptuales.

NOTA: LOS ARCHIVOS “UNIVERSE 3" Y “UNIVERSE 4" UNO SE LIGA AL
OTRO DEPENDENIENDO LA SELECCION QUE LLEVE ACABO EL USUARIO.

Para trabajar otra opcion, el usuario regresa al menu de la seccién y aparecen las
palabras de bienvenida a ultima seccién del interactivo.
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Se le pregunta al usuario si desea trabajar en ella. Aparecen dos opciones: “Si” y
“NO”_

¢(DESEAS TRABAJAR EN

Si el usuario decide por la opcién No, regresa al menu principal.
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Si opta por “Si” pasa al menu de mapas conceptuales.

El usuario elige la opcion con la que desea trabajar

SECUENCIA DIDACTICA: “ECOSIS 2”

Proposito: Que el alumno complete un mapa conceptual con las ideas que
afectan los ecosistemas.

Sugerencia didactica: Se recomienda que profesor, antes de trabajar con el
interactivo, retome los conocimientos previos que poseen los alumnos acerca de
los problemas que afectan los ecosistemas. En el pizarron colocan todos los
conocimientos que aporten para elaborar un organizador que los alumnos
propongan apoyandose en preguntas como las siguientes: ;Como se puede
organizar la informacion que se ha colocado en el pizarron? ¢Para qué serviria
clasificarla? ¢Existen palabras que se puedan asociar? ¢Existe algun concepto
dentro de las palabras que escribieron? ¢COmo se pueden diferenciar los
conceptos de los ejemplos? Posterior a ésta situacién, se podra trabajar con el
interactivo; el alumno cuando haya concluido de completar el mapa conceptual lo
expondra y en su cuaderno lo representara con gréficos.
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Se solicita al usuario que ingrese datos personales.

Indicacién 1: “Este mapa conceptual que deberas completar, trata sobre los
problemas que afectan los ecosistemas”.

Gabriela Andrea,
ESTE MAPA

CONCEPTUAL QUE
DEBERAS
® OMPLETAR, TRATA
: SOBRE LOS
PROBLEMAS QUE
AFECTAN A LOS
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Consigna: Para completar el mapa deberas arrastrar los conceptos a los espacios
gue consideres deben ocupar.

iPARA COMPLETAR EL
MAPA DEBERAS
ARRASTRAR LOS
NCEPTOS A LOS
ESPACIOS QUE
ONSIDERES DEBEN
OCUPAR!

A continuacion se presentan palabras de animo: jVamos demuestra lo que sabes!”

tADELANTE
abriela

Andrea!
EMUESTRA

90



Aparece mapa conceptual sobre “Los problemas que afectan los ecosistemas”.

En la misma pantalla aparecen los conceptos que el usuario debera arrastrar a los

espacios vacios para completar el mapa.




En la pantalla existen contadores, pero se hayan de manera
oculta.

Al terminar de completar el mapa conceptual, el usuario debera dar un clic sobre el
boton “Salir”

MEND




Cuando el usuario oprime el boton “Salir” regresa al menu de los mapas
conceptuales “MENUMA”".

Miercoles £2 de Sepliembre de

E LR
HEGESITAl

__ >

SU US0 PUEDE OCASIONAR *

S

DEY DE
POR
POR f FOR POR
DERRAME DE RESIDUOS AGUA, AIRE, SUELD LA POBLACIGN
PETROLED e p— -
DETERIORO CONTAMINACION
ECOSISTEMAS -
RECURS0S ACUATICOS PESGA INMDDERADA "é::':;ﬂ[:i
HATURALE3S ¥ TERRESATRES E INCENDIOS

MEND

Inmediatamente regresa a la primera pantalla del archivo “MENUMA”.

SECUENCIA DIDACTICA: “MAQSIM”

Secuencia didactica: el profesor presenta algunas maquinas simples con la
intencion que el alumno las pueda reconocer a través de su uso cotidiano, qué
facilidades brinda para las actividades cotidianas, y la frecuencia con que se
utilizan. El alumno elabora un cuadro para registrar informacién como la siguiente:

Maquina simple: polea

Uso cotidiano: los albafiiles la usan para subir materiales pesados

Ayuda que brinda: ahorro de tiempo y energia
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Luego de haber registrado la informacion, se puede trabajar con el
interactivo. Al finalizar de completar el mapa conceptual el alumno puede
completar la informacién que estaba registrando.

Se solicita al usuario que ingrese sus datos personales.

Consigna 1: iMuy bien compariero! El siguiente mapa conceptual que deberas
completar es acerca de las “Maquinas simples!
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jArrastra los conceptos al lugar que le corresponde a cada uno! Se da un clic para
gue aparezca la siguiente consigna.

Consigna 3: jAl terminar de completar el mapa conceptual, deberas dar un clic
sobre el boton de salir! Se da clic para que aparezca la siguiente consigna.
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Se da un clic y aparece el mapa conceptual incompleto.

Micrcoles 22 de Scptdombre de

qg‘!ﬂ'{:ﬁ!‘l n.m.

:

¥ T ¥ ¥

O v -

SIRVEN FARA

© Y

OUE SE APLICAN PARA

U

CAMBIAR DE LAS MAQUINAS PLAND SISTEMA DE EJES AUMENTAR O
DIRECCION SIMPLES INGLINADO CON RUEDAS DISMINUIR
REALIZA TRABAJO LA NiTUD
POLEA PALANCA FUERZAS A RAFHL]
) _ _ MECANICO

En la misma pantalla aparecen los conceptos que deberan ser colocados en cada
mapa conceptual.

kilcreplcs 22 de Scptcmbre de

:I’?'!I“Tl:ﬁ!'l n.m.

U

¥ ¥ L4

DF 1 AR

U

OUE SE APLICAN PARA

Y

CAMBIAR DE LAS MAQUINAS PLAND SISTEMA DE EJES AUMENTAR O
DIRECCION SIMPLES INGLINADO CON RUEDAS DISMINUIR
REALIZA TRABAJO NITUD
POLEA PALANGA FUERZAS _
_ _ _ MECANICO
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De igual manera existen contadores de manera no Vvisible en las
pantalla.

Micrcolcs 22 de Scptcmbre de

:l‘g'”l.'i:ﬁ!'l n.m.

QUE SE APLICAN PARA

ﬁO

iU

CAMBIAR DE LAS MAOUINAS PLAND SISTEMA DE EJES AUMENTAR O
DIREGCION SIMPLES INGLINADO CON RUEDAS DISMINUIR
REALIZA TRABAJO LA NITUD
POLEA PALANCA FUERZAS _ ¥
) ; i MECANICO

Cuando el usuario termina de completar el mapa conceptual correspondiente, da
un clic sobre el botén “salir”.

kicreplcz 22 de Scpdombre de

:l’g!lﬂ.'l:ﬁ!'l n.m.

IS

GUE SE APLICAN PARA

1
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CAMBIAR DE LAY MAQUINAS PLAND SISTEMA DE EJES AUMENTAR O
DIRECCION SIMPLER INGLINADO CON RUEDAS DISMINUIR
REALIZA TRABAJO LA NITUD
POLEA PALANCA FUERZAS ; MF L
i ; i MECANICO
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Regresa a menu de los mapas conceptuales.

kilcreolcs 22 de Scepdembre de

© $91f.cn nm.
B0ON

¥ v

53

GUE SE AFPLICAN PARA

HO

CAMBIAR DE LAS MAQUINAS PLAND SISTEMADE EJES  AUMENTAR O
DIRECCION SIMPLES T T CON RUEDAS DISMINUIR
REALIZA TRABAJO b
POLEA PALANCA FUERZAS ) [(mFni ]
- . ; _ MECANICO

Inmediatamente regresa a la primera pantalla del archivo “

SECUENCIA DIDACTICA: “SELECC”

Sugerencia didactica: ElI alumno trabajara, primeramente, con el interactivo.
Luego, cuando haya terminado, buscard imagenes de algunos seres vivos e ira
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escribiendo las modificaciones que han sucedido a través del tiempo por medio de
observaciones que se han realizado de acuerdo a las imagenes que se hayan
seleccionado. Luego regresaran a trabajar nuevamente el mapa conceptual.

Se solicita al usuario que ingrese sus datos personales.

Entrada: jAhora se te presenta un mapa conceptual incompleto acerca de la
“Seleccion Natural y Adaptacion”

iAHORA Rocio Samantha,
S E PRESENTA UN MAPA
CPNCEPTUAL INCOMPLETOD

CERCA DE LA "SELECCION
NATURAL Y ADAPTACION!"
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Consigna 1: jDeberas arrastrar los conceptos para completar el mapa conceptual
de acuerdo al lugar que les correspondan!

iDEBERAS ARRASTRAR LOS
CONCEPTOS PARA
COMPLETAR EL MAPA
CONCEPTUAL DE ACUERDO
AL LUGAR QUE LES

CORRESPONDA!

Consigna 2: jCuando termines de completar el mapa conceptual, da un clic en el
botoén “menu”.

CUANDO
TERMINES DE
COMPLETAREL
MAPA
CONCEPTUAL,

:DA UN CLIC EN
EL BOTON SALIR!
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Aparecen las palabras: i"Puedes comenzar!

:PUEDES

COMENZAR!

Se da un clic y aparece enseguida el mapa conceptual incompleto.
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En la misma pantalla se localizan los conceptos que el usuario debera arrastrar
para completar el mapa conceptual.

Al terminar de completar el mapa conceptual, el usuario da un clic en el botén que
dice “menu”

Regresa a menu de los mapas conceptuales.
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CAPITULO TRES

PROTOCOLO DE INVESTIGACION

3.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE
INVESTIGACION DE LA PROPUESTA.

Cuando se plantea una serie de secuencias didacticas, se considera que podra
colaborar con el tratamiento de un problema educativo, o si no, lo mas proximo a
ofrecer un tratamiento distinto a como usualmente se hace

La intencidn planteada a través de la propuesta educativo-computacional, puede
ser una aproximacion a lograrlo. Sin embargo, surge la duda si las secuencias
planteadas obedecen a una aproximacion para tratar de contrarrestar el problema
educativo.

Se parte de la referencia que existe entre los objetivos, como ejes articuladores de
las rutinas. Estos muestran las intenciones de las que se esta pretendiendo no
s6lo observar, sino también evaluar.

Entonces la eficacia que hay en cada una de las rutinas elaboradas, debe ser
puesta en consideracion para tener la certeza acerca de que lo que se esta
planteando, como alternativa con respecto al problema que da origen a la
propuesta, pueda aportar informacion que posibilite conocer si se estan realizando
los tratamientos propicios sobre ella.

Para tal situacion se debera sopesar una serie de supuestos que se abordaran en
este protocolo tales como variables, indicadores, tratamientos, hipétesis. Para tal
tarea, se podra tener en cuenta la congruencia, que lo que se expone como
propuestas didacticas, tenga la viabilidad para ser trabajadas, averiguando, si la
congruencia que se presenta entre las rutinas y el problema educativo son
planteadas de manera eficaz.
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3.2. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El fundamento que tiene el protocolo de la investigacion es averiguar la viabilidad
de la propuesta educativo-computacional.

Es importante reconocer que las secuencias didacticas elaboradas que conforman
cada una de las rutinas, tienen imperfecciones que pueden ser corregidas,
tratadas y mejoradas.

Sin duda, se debe contar con un instrumento que permita dar un panorama de la
posibilidad del trabajo realizado con las secuencias didacticas a través de los
aspectos de evaluacion que guardan relaciéon con los objetivos de las mismas,
presentando para tal situacion el tratamiento de la informacion apoyado en un
“modelo estadistico” que permita conocer la pertinencia de los planteamientos
realizados en la hipétesis.

OBJETIVOS:

e Conocer la pertinencia de mi propuesta educativo-computacional a través
de las secuencias didacticas planteadas en ella y que se muestra en la
aplicacion de las rutinas elaboradas.

e Averiguar si los tratamientos en las secuencias didacticas de la propuesta
son adecuadas para desarrollar de forma eficaz la nocion de conocimientos
previos acerca asociar, clasificar, ordenar informacion al momento de
elaborar un mapa conceptual.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION:

o (Es pertinente mi propuesta educativo-computacional para desarrollar de
forma eficaz la nocién de conocimientos previos acerca de la organizacion,
clasificacion, orden y asociacion de informacién para elaborar mapas
conceptuales?

e (Los planteamientos realizados en las secuencias didacticas para
desarrollar la nocién de conocimientos para asociar, ordenar, clasificar y
organizar informacion requerirdn de un tratamiento distinto y que éste
pueda ser expresado y utilizado al momento de elaborar mapas
conceptuales?
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e ¢ El procedimiento holistico permitira posibilitar el desarrollo de la eficacia
en la propuesta?

HIPOTESIS:

e La propuesta para desarrollar la nocion de conocimientos previos
relacionados con la organizacion, clasificaciébn, orden y asociacion de
informacion tiene la eficacia necesaria para desarrollar un proceso holistico
al momento de elaborar mapas conceptuales.

CONSIDERACIONES A LA EVALUACION

Pretendo que la propuesta de trabajo desarrolle la nocion de ideas previas sobre
lo que implica asociar, clasificar, ordenar y organizar informacién al elaborar un
mapa conceptual.

Lo citado en el parrafo anterior se desarrolla, en primer lugar, por medio de una
serie de ejercicios que denomino como previos. Se espera que al trabajar con
ellos el usuario tenga la opcion de interactuar con estas habilidades —clasificar,
ordenar, asociar y organizar- que se requieren como antecedente para construir
posteriormente un mapa conceptual.

Se espera que el usuario a través de la observacién de imagenes, responda las
siguientes preguntas, que servirdn de apoyo para desarrollar las ideas previas:
¢como clasificarias a los siguientes animales, juguetes? 7, ¢Coémo podrias
asociar estos animales, juguetes?, ¢ Cémo los ordenarias? ¢ Cémo los organizas?

Cuando el usuario haya desarrollado la nocion de conocimientos previos sobre
asociar, ordenar, clasificar y organizar informacion al elaborar un mapa
conceptual, permitira que estas habilidades se continten trabajando como proceso
no individualizado, pero que también permita acceder a otro nivel mas avanzado
de conceptualizacién de conocimientos.

Las respuestas que dé el usuario, serviran de referencia para que puedan realizar
los ejercicios. El arrastre de imagenes sera la manera en cdmo vinculen lo

7 . . . . . o P .
En cada ejercicio variara el objeto que se presenten en las preguntas : colores, personas, maquinas.
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contestado en las preguntas. De esta manera se iran guardando las replicas cada
vez que el usuario lo utilice en reportes. Asi se pretende averiguar la eficacia de
las rutinas sobre como se desarrolla la nocién de conocimientos previos.

Puesto que la eficacia es un valor subjetivo, no es facil de ser evaluable. Entonces
un supuesto razonable para poder medirla utilizandola como una variable,
considero que plantea indicadores como aciertos, errores, intentos y porcentaje de
aciertos que permite evaluar de manera individual la cuestidon cuantitativa que
presupone la viabilidad de la propuesta.

El siguiente ejemplo de formato registra cada variable con sus respectivos
indicadores:

Alumno Aciertos Errores Intentos Porcentaje Juicio de
de aciertos valor
JUAN 4 6 10 40% I
JOSE 8 16 24 30% I
ROSA 15 5 20 75% R
DAVID 30 30 60 50% R
ANGEL 25 5 30 83% B

Los valores se manejaran de la siguiente manera, si el rango de porcentaje se
haya entre 100% y 90% se le asigna la literal jMuy Bien! (MB).
Si el rango corresponde de 89% a 80% se dira que se le asigna la literal jBien!

(B).

El siguiente rango se considera de 79% a 70% se considera como jRegular! (R).
Si el rango esté entre 69% y 60% se asigna jSuficiente! (S). Por ultimo si el rango
se muestra entre 59% y menor a éste rango se asigna jlnsuficiente! (I).

MUESTRA POBLACIONAL:

Se consideraran dos muestras poblacionales

POBLACION:

La poblacion a la cual esta dirigida ésta propuesta es para alumnos de sexto grado
primaria con edades que pueden estar entre los 11y 12 afos. Se tomara una
muestra de 5 alumnos para cada uno de los tratamientos.
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TRATAMIENTOS

Los tratamientos que retomo para la investigacion son los siguientes:

» TRATAMIENTO 1

El profesor trabajard con la propuesta educativo-computacional: “Elaboracion
de mapas conceptuales a partir de los conocimientos previos de los
estudiantes de sexto grado de primaria, segun lo propuesto en el manual de
sugerencias didacticas.

= TRATAMIENTO 2

En esta situacion el docente trabaja la con la forma convencional de
ensefianza de los mapas conceptuales.

3.3. ELECCION DEL ESTADISTICO DE PRUEBA

Para ejemplificar el uso del estadistico de prueba supongamos que con el fin de
ilustrar se muestran los siguientes “ datos ficticios”:

Se utilizan dos formas de trabajo para trabajar la elaboracion de mapas
conceptuales a un grupo de 10 nifios de entre 11 y 12 afios, quienes estan por
salir de la primaria. Se quiere demostrar que el procedimiento elaborado en la
propuesta es mas eficacia —se entenderd como una forma razonable de obtener
resultados que se desean- que el método convencional; para ello se mide la
eficacia en la elaboracion de la nocion de mapas conceptuales en funcién de los
aciertos, errores, intentos y porcentaje de efectividad.

Se presentan las poblaciones con las que se va a trabajar. Se grafican las dos
formas de trabajo aplicado a dos grupos de nifios (anexo 26):

Rutina: “Seleccion natural y adaptacion”

Forma de trabajo Porcentajes

Aciertos Errores Intentos
Convencional 80% 20% 10
Propuesta 95% 5% 10
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De los cuales se hace la extraccion Unicamente de los datos correspondientes a
los aciertos, ya que lo que se busca es la eficacia de las rutinas. Entonces se pasa
a un segundo formato para registrar dicho dato (anexo 27).

Rutina: “Seleccion natural y adaptacion”

Formas de trabajo Porcentajes

Convencional 80 85 25 70 90
Propuesta educativo- 95 100 93 100 45
computacional.

Nivel de significancia
Para todo valor de probabilidad igual o menor que 0.05 se acepta Ha y se rechaza
Ho.

Zona de rechazo

Para todo valor de probabilidad mayor que 0.05 se acepta Ho y se rechaza Ha.
Enseguida se aplica la prueba estadistica —en este caso se usara la U de Mann
Whitney para una muestra pequefa de 10 nifios cada una.

Luego se ordenan los rangos de menor a mayor sin importar la fila en donde se
encuentren:

Formas de trabajo Calificaciones
Convencional 80 85 25 70 90 19
Grupo 1 4) 5) 1) 3) (6)
Propuesta Educativo- 95 100 93 100 45 36
Computacional. (8) (9) (7) (10) (2)
Grupo 2
Formula de U Mann Whitney
nl(nl+1)
Ul=nln2 + ---------mmmmmmmmmee - ER1
2
n2(n2+1)
Ul=nln2 + ---------mmmmmmmmmmmeeo- ER2
2
Donde:

Ul y U2= Valores estadisticos de la U de Mann
nl=tamano de la muestra del grupo 1
n2=tamafo de la muestra del grupo 2

R1= sumatoria de los rangos del grupo 1
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R2=sumatoria de los rangos del grupo 2

Sustituyendo tenemos:

5(5+1)
Ul=5X5 + -----mmemm- -19= 21
2
5(5+1)
U2=5X5 + --m--memmemee- _36= 4
2

De los valores de U calculados, se elige el mas pequefio (4) y se comparan con
los valores de U Mann-Whitney.

En caso de que el valor de U calculado no se localice en las tablas
correspondientes, se transforma en la férmula siguiente:
I
U=nln2-U

Decision

A la probabilidad del valor de U de Mann Whitney, calculado anteriormente,
corresponde 0.048 el cual es mas pequeiio que el nivel de significancia; por lo
tanto se acepta la Ha y se rechaza Ho.

Interpretacion

Entre los porcentajes de la eficacia para elaborar nociones de mapas
conceptuales mediante las dos forma de trabajo (convencional y propuesta
educativo-computacional) existe una diferencia significativa a un nivel de
probabilidad de error menor que 0.05; es decir, ain cuando las muestras son
pequefias los porcentajes mas altos mediante la propuesta educativo-
computacional sefialan ser mas eficaces con mas eficaces con la probabilidad de
0.048 para aceptarlo.
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ANEXO 1

[ El Universo ]

esta configurado por

[ galaxias ]

formadas de

[ polvo ] [ gas ] [ planetas ] [ estrellas ]

como

[ Andrémeda ] [ Via Lactea ]
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ANEXO 2
[ Las maquinas simples vy el trabajo ]

[ Las maquinas simples ]

Son
[ | | |
[ palanca ] [ plano inclinado ] [ sistemade g e con rueda ] [ polea ]
sirven para
[ Aumentar o disminuir la magnitud ] [ cambia la direccién ]
de las

[ fuerzas ]
|

se aplican para

[ Realizar trabajo mecénico ]




ANEXO 3

Seleccién natural v adaptacion

La selecciéon natural

permite

adantarse al medio

mediante

caracteristicas

como

[ el color

—

por ejemplo

[ las alas de las polillas

—
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por ejemplo

[ el nico de los pinzones ]




Aparecen letras que representan las iniciales
de la Universidad Pedagdgica Nacional y el
campus correspondiente.
“U.P.N"
“UNIDAD AJUSCO”

ANEXO 4
ARCHIVO “INICIO”

Sele pregunta si desea trabajar
con €l interactivo.

Aparece el nombre del usuario.

A

A\ 4

bienvenida

Se muestra la imagen de
un profesor dando

\ 4

Enseguida aparece €
propdsito del interactivo.

A 4

continuacion se

\ 4

Se ofrecen dos opciones:

A 4

ingrese su nombre.

usuario

archivo

Si

A 4

Va a pantdla de

No
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\ 4

sdida donde
despide a usuario.

se




ANEXO 5

ARCHIVO “MENU”

Se solicita a usuario que ingrese sus
datos personales como escuela,
apellido paterno, apellido materno,
grado escolar, grupo y edad.

Continua

A 4

Se pregunta S son
correctos los datos que
escribio e usuario 'y
aparecen opciones.

Sl

A 4

Se pide que continte
con €l interactivo.

A
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NO

Regresa a € usuario
regresa a  escribir
nuevamente sus datos.




Aparece la consigna:
iSelecciona de manera
ordenada cada una de las

oo AntAs AnAL AN~

ANEXO 6
ARCHIVO “MEUNO”

Se muestra la siguiente pantalla con la
frase: jPuedes comenzar! Y la consigna:

v

iDaclic en el recuadro correspondiente!

\4
En la misma pantala se
aparece € menu principal
con tres opciones.

A 4

Ejercicios Ejercicios Ejercicios
iniciales teméticos mapas
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ANIMALES

A

ANEXO 7 ESQUEMA DE NAVEGACION “MENUNO”

Palabras de bienvenida:
jHola, primera seccion del
interactivo!

A\ 4

Palabra: jComencemos!

l

Aparece primera consigna: jPara trabajar con
el interactivo, da clic en la opcién que
prefieras! Conjuntamente aparece el submenu
para trabajar con las rutinas de inicio.

CASI ESFERICOS

GATOS

INDICACIONES:
Flujo que debe llevar la secuencia

A 4

BASURA

v

JUGUETES

118

CONTAMINACION




Aparece la primera
consigna: iEn  esta
rutina vas a realizar lo

ANEXO 8 ESQUEMA DE NAVEGACION “ANIMALES”

siguiente!

A 4

En | a misma hoja se presenta
la segunda consigna:
Apareceran cuatro imagenes:
canes, felinos, o0sos vy
humanos.

Enseguida tercera consigna: Se
presentan cuatro recuadros:
asocia, clasifica, organiza vy
ordena.

anteriores:

Se hace una advertencia a las consignas

iPero pon mucha atencién! Porque cada
recuadro pide algo distinto, por ejemplo, si
te dice asocia, deberas arrastrar cada una
de las imagenes a ese lugar y colocarlas
de acuerdo a ese criterio.

A

humanos.

Al final de la hoja se indica lo siguiente:

iDeberas arrastrar cada una de las imagenes , de tal
manera que cada recuadro tendra cada una imagen distinta,
es decir que deberan tener una de felinos, 0sos, canes y

—_—————,—,——ee e — — — )

Regresa a submeni |

“MENUNO”

Indicaciones:

Flujo que debe llevar la secuencia——

Regresa al submenu “Menuno”
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seres vivos y los recuadros
respectivos para que el usuario
realice las consignas.




ANEXO 9 ESQUEMA DE NAVEGACION “CASI ESFERICOS”

Consigna 1: jDeberas
arrastrar las imagenes

al  lugar que les
corresponda!

\ 4

Se

palabra jComienzal

despliega las

Aparecen una a una las
imagenes que el usuario
arrastrara.

A\ 4
Al término de los arrastres, el

usuario da un clic en el boton r——————————="—>"—="—>——-
“Menu”.

Indicaciones:
Flujo que debe llevar la secuencia———

Regresa al submenu “Menuno” —————— >
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ANEXO 10 ESQUEMA DE NAVEGACION “GATOS”

Consigna 2: “jPara pasar de una

Consigna 1: “Aparece nombre del usuario”,
iDe acuerdo a las caracteristicas generales
de los felinos que apareceran enseguida,
responde las preguntas que iran
apareciendo!

A 4

pregunta a otra deberas oprimir
la tecla enter!”

A

Se oprime la tecla enter y aparecen una a
una las preguntas y cuatro imagenes de
felinos en que deberan apoyarse para
¢,Coémo los clasificarias? contestar lo siguiente:

- Nota: las letras de las respuestas

¢, Como los ordenarias? [

- — aparecen de color azul para diferenciar de
¢ Como los organizarias? las preguntas y siguiente serie de

El usuario da enter y aparece otra serie de
cuatro felinos distintos a los primeros. Se f

imagenes.

repiten las preguntas, pero el color de la
respuesta cambia arojo.

A

¢, Como los asociarias?

y

Unavez que €l usuario contest6 la segunda ronda
de preguntas, da enter y aparece otra serie de
imagenes de felinos, las preguntas son las
mismas, solamente cambia el color delas letras
de las respuestas a café.

Cuando finaliza de responder latercerarondade
preguntas, da un clic en € boton “Mend” para -———-

Indicaciones:
Flujo que debe llevar la secuencia———

Regresa al submenu “Menuno” —————- >

regresar a sub-mena “Menuno”.
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ANEXO 11
Aparecen palabras de bienvenida: Al mismo tiempo se
iBienvenid@, seleccionaste la »| presenta la  consigna: >
entrada para trabajar con el “Presiona la tecla enter
juguetero. para continuar”.

ESQUEMA DE NAVEGACION “JUGUETES”

Cuando el usuario da un clic aparece un
juguetero, con el siguiente clic, aparece la
frase “iQue desorden!”.jPara continuar, da
terminado de

un clic cuando hayas
observar el juguetero.

Consigna 2: “Te pido que para
continuar me ayudes a ingresar
algunos datos que apareceran a
continuacion de manera
automatica.

A

4

A

juguetero
continuacion”.

Consigna 3: “iBien (nombre del
usuario), te pido que observes el
aparecera
usuario deberé

que
El

a

un clic para continuar.

El usuario ingresa datos personales
como nombre edad y grado escolar
gue cursa. Para ingresar cada uno de
los datos el usuario da un enter. Se da

dar un clic para continuar.

\ 4

Se le hace una pregunta a usuario: ¢Crees que
puedas organizar 10s juguetes de tal manera que

Aparece un juguetero y doce juguetes que
el alumno debera asociar. Al terminar se

Se realizan una pregunta al . ) _ presentan dos botones al usuario:
usuario:¢,Quieres ayudarme a ordenar el queden asociados? Se presentan dos opciones: 4
juguetero? Se ofrecen dos opciones; 1 |
“Otra vez": regresa
A | v v para intentar una ]
| : l l Si opta por “No” || Si opta por “si” aparece la siguiente nueva asociaci on.
|| Si opta por “No” | | Si opt o< i regresa al | | consigna: jAhora aparecera, de
| | re repsa P al II op ﬁ. pOI‘“JSI |ga} submenu de esta manera automatica un _Jugu,etero! Si onta por “No”
| L“su%menﬂ de esta g,, archivo Jugsue seccion. iDeberas arrastrar hacia €l las - repsa P o
| - | imagenes de los juguetes! El su%menu do st I
: T seccion. i | usuario debera presionar la tecla cecCin
e e e 2 enter para comenzar. '
| :
: Regresa: Liga [ —"—" . ) * )
Mend, gﬂ"h"’o ugsuel ¢Para qué se ¢Serd importante  que “Después  de  haber L\IJSSSU ela|3” archivo
liga . clasifican los | esten organizados? ¢Por | | organizado los juguetes te '
subment juguetes? que? pido me ayudes a il
< 7y responder las siguientes :
93&82 l 122 preauntas: Aparece primera

Al final se presentan
dos botones:

¢Por qué crees que
se deban asociar?

¢, Como ordenaste

7'y consigna:

A

los juguetes?

X




ANEXO 12 ESQUEMA DE NAVEGACION DE “CONTAMINACION”

Consigna 1l:jlngresa los
daos que se te solicitan a
continuacion!

A 4

Aparece pregunta: ¢Cémo
te llamas? El usuario da
enter para continuar.

Enseguida se pregunta al usuario:
¢Cuantos afos tienes? El usuario
da enter para continuar.

A

Se presenta una segunda columna y desaparece la
primera, con la intenciobn de ubicar los tipos de
contaminacion. En esta ultima columna se presentan los
lugares donde deberan ser arrastrados los incisos
correspondientes. Se presiona la tecla enter para
continuar.

A

Se muestran las dos columnas: incisos

Aparece una columna con las causas de
contaminacion del ambiente. Se presenta
de manera ordenada alfabéticamente
desde la letra A hasta la H.

v

Se presenta la consigna
2: jArrastra la letra
dentro del paréntesis de
acuerdo al grupo que
pertenezca! EIl usuario
da un clic o presiona la
letra enter para
continuar.

y recuadros para que el usuario los
arrastre al lugar que le corresponde.

A 4

Indicaciones:
Flujo que debe llevar la secuencia————

Regresa al submenu “Menuno”

\ 4
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Al finalizar de arrastrar los
incisos al lugar
correspondiente, el usuario

deberd dar un clic sobre el
botén “Menu”.

A

A
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

\ 4

El boton “Mend” conduce al
usuario al sub-menu de esta
seccion.




ANEXO 13 ESQUEMA DE NAVEGACION DE “BASURA”

A 4

Consigna 1: jPor favor
ingresa los siguientes datos

S _ _ _
que se te solicitan! Se pide que el usuario tecla enter para continu

Se pide que el usuario
ingrese su edad. Presiona la

ar.

| ingrese su nombre. Presiona
la tecla enter para continuar.

A 4

Se pide que el usuario

Consigna 2: jEn éste ejercicio ingrese su grado. Presiona la
Tercer consigna 3: jDeberas (nombre del usuario) |*— tecla enter para continuar.

A

arrastrar las ideas del texto que
apareceran a continuacion!:

realizaras dos ejercicios.

Cuando el usuario termina de

A 4

Consigna 1: La
segunda actividad
consiste en arrastrar
las ideas que acabas
de ordenar en un mapa
conceptual jdeberas
completarlo!

A

v ordenar el texto deberd presiona el Archivo “basura 2"
Se presentan los recuadros » boton enter y liga con el siguiente '
donde debera ser ordenado el archivo. 4
texto.
A
|
|
|
I . .
: Cuan?(i €l LIJsuarlo termlnartdel Desaparece la consigna 1 y se
L] compie g“ le tr)napa concep ual despliega el mapa conceptual en
f)lc?,rca“Me a asura, oprllme IS < que el usuario debera arrastrar
oton - Menu" y regresa al sub- las ideas para completarlo.
menu de ésta seccion.
Indicaciones:

Flujo que debe llevar la secuencia———

Regresa al subment “Menuno” —————-— > 124




ANEXO 14 ESQUEMA DE NAVEGACION DE “CAJAS”

Consigna 1. (Aparece nombre
del usuario), jobserva

detenidamente las imagenes!
iDeberas arrastrarlas hasta las
cajas que le corresponde!

A

las imagenes

lugares que
designados.

Comienzan aparecer una a una

que

arrastradas a cada uno de los
le fueron

seran

v

Luego, cuando el wusuario
concluye la rutina de arrastre,

F—_——,—,—,e—,e—eeeeer—r——_——_——. — — — >

debera dar un clic sobre el botén
“Mend”.

Indicaciones:
Flujo que debe llevar la secuencia————

Regresa al submenu “Menuno” —————— >
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A 4

El botén “Menl” conduce a sub-
menu de ésta seccion.




Frase: jBienvenid@ a esta

seccibn de  ejercicios
previos!

ANEXO 15 ESQUEMA DE NAVEGACION*MEP”

En la misma pantalla aparece otra consigna:
“Aqui hallardas un mena con el que podras

A 4

elegir libremente la parte con la que desees
trabajar”.

A 4

Consigna: jElige la opcién con la

Aclaracion: “Tendras la posibilidad de poner
en juego una serie de habilidades como
organizar, asociar, clasificar y ordenar
informacion, jPuedes comenzar!

gue deseas trabajar!

A

v
Universo

A 4 h 4

A 4

Maquinas Contaminacién

Adaptacion

INDICADORES

Secuencia que sigue el esquema
Salida del esquema
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ANEXO 16 ESQUEMA DE NAVEGACION “UNIVERSO”

A 4

Se solicita a usuario que
Ingrese sus datos personales.

Cuando termina €l usuario da
clic en € boton que dice

“meny” paraescoger, s asilo [
desea, otrarutina.

Ingresan nombre, edad y grado
y grupo. Para pasar de un dato
a otro deben presionar la tecla
enter.

INDICADORES
Secuencia que sigue el esquema ——»
Salida del esquema————————————— >

A 4

Aparece nombre del usuario, con la

siguiente consigna:

jA continuacion se

presenta una serie de imégenes  que
componen e universo. En la parte bga
permanecen imagenes de galaxias, planetas

V materia

arrastrarse las imagenes.

Se da un clic y aparecen los
recuadros donde habrdn de

A 4

Consigna:  jCuando termines
(nombre del usuario) oprime €l
boton que dice “mend”.

A

127




ANEXO 17 ESQUEMA DE NAVEGACION DE “MAQUINAS”

Se solicita al usuario que
ingrese sus datos per sonales.

A\ 4

El usuario Ingresa nombre,
edad y grado y grupo. Para
pasar de un dato a otro deben
presionar lateclaenter.

\ 4

Aparece nombre del usuario, con la siguiente
consigna: jA continuacion se presenta una serie
de imagenes que representan € uso de las

maquinassimplesy €l trabajo.

Cuando termina € usuario da

clic en e boton que dice |

“menU” para escoger, s asi lo
desea, otra rutina.

Se da un clic y aparecen los
recuadros donde habran de
arrastrarselasimégenes.

A

INDICADORES
Secuencia que sigue el esquema
Salida del esquema

A

Consigna: jDeberas arrastrar
las imagenes para
organizarlas con su

Consigna: jCuando termines
(nombre del usuario) oprime

128

el boton quedice “menad”.

A




ANEXO 18 ESQUEMA DE NAVEGACION “CONTAMINACION”

A 4

El usuario Ingresa nombre,
edad y grado y grupo. Para
pasar de un dato a otro deben

presionar latecla enter.

Se solicita al usuario que
ingrese sus datos per sonales.

Cuando termina el usuario da

clic en e boton que dice [

“menU” para escoger, s asi 1o
desea, otrarutina.

Aparece nombre del usuario, con la siguiente consigna:
A continuacion se presenta una serie de imagenes que
representan el origen de la causas de la contaminacion.
En la parteinferior se muestran lasimagenes con las que
setrabajaran.

v
Consigna: jDeberéas arrastrar las palabras

para asociar los componentes que causan
los distintos tipos de contaminacion!

Se da un clic y aparecen los recuadros donde
las

habrdan de arrastrarse
Conjuntamente  aparece

la

imagenes.
palabra

A

INDICADORES

Secuencia que sigue el esquema——»

Salida del esquema

Consigna: jCuando termines

(nombre del usuario) oprime [*

12

9

el boton quedice “menad”.




ANEXO 19 ESQUEMA DE NAVEGACION DE “ADAPTACION”

Se solicita al usuario que
ingrese sus datos per sonales.

\ 4

El usuario Ingresa nombre,
edad y grado y grupo. Para
pasar de un dato a otro deben
presionar latecla enter.

A 4

Aparece nombre del usuario, con la siguiente
consigna: jA continuacion se presenta una serie
de imagenes que representan un gemplo de la
“ Adaptacion Natural”

Cuando termina el usuario da
clic en e boton que dice
“menU” para escoger, S asi lo
desea, otrarutina.

A

Se da un clic y aparecen los
recuadros donde habréan de
arrastrar se lasimagenes.

INDICADORES

A

\ 4

Consigna: jCuando termines
(nombre del usuario) oprime
el boton quedice “mend”.

Secuencia que sigue el esquema——»

Salida del esquema
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ANEXO 20 ESQUEMA DE NAVEGACION: “MENUMA”

Palabras de bienvenidaala
Ultima seccién del
interactivo

A 4

Se pregunta a usuario si desea
trabgjar en ella.

A 4

Pasa al archivo “Magter”
“Méguinas térmicas’.

A

—

S| OPTA POR“SI” PASA
AL MENU DE MAPAS
CONCEPTUALES.

Pasaal archivo “UNIVERS’
"La Formacion de Universo”.

Pasa al archivo “ Selecc”
“Seleccién Natural y
Adaptacion”.

A

Si e usuario decide por la opcion No,
regresa.a menu principal .

Aparecen dos opciones. “ SI”

Y “NO”

*

y

A 4

Ligaal archivo “Magsimp”
“Maquinas ssmples’

Ligaa archivo “Ecosis 2"
“Problemas Ecosistemas’

NOTA: CADA QUE EL USUARIO DESEE TRABAJAR CON LA SECCION DE MAPAS CONCEPTUALES SIEMPRE DEBERA COMENZAR DESDE ESTE
PUNTO. POR ELLO, EN CADA ESQUEMA DE NAVEGACION, SE PARTE DE LA PROPIA SECUENCIA DE LA RUTINA, SIN MENCIONARLO.

NOTA: LA LINEA PUNTEADA INDICA SALIDA DEL ARCHIVO Y REGRESA A MENU PRINCIPAL.
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ANEXO 21 ESQUEMA DE NAVEGACION: “MAQTER” Y “MAQTER2"

paraqueloleas’.

continuacion se te presenta un pequefio texto

Aparece una pantalla con una consigna: “A v

Aparece lafrase “Puedes
continuar”.

Contintia consigna: “jLuego, deberés
escribir los conceptos y enseguida los
gjemplos, de bajo de los parrafos’.

¢

Aparece e primer parrafo, dice: “Unaméaguina

v

Sedaun clicy aparece el Ultimo parrafo, como
Sse menciona a continuacion: “Lamaquinade

v

vapor, que transforma el calor en movimiento, o
laturbina de vapor que también transforma el

Cuando €l usuario termina de leer €l segundo
parrafo se daun clic y aparecen, en lamisma
pantalla, dos preguntas para que las respondan:
¢Cudles son los conceptos que ubicas en estos
pequefios parrafo? ¢Cudles son los gjemplos que
ubicas en el texto?

calor en movimiento, o laturbina eléctrica, que
transforma el calor en energia eléctrica, son
gjemplos de maquinas térmicas’.

v

capaz de transformar el calor en otras formas
de energia es unaméaguinatérmica’. Se
ofrecen tres hipertextos para que el usuario
pueda consultar informacién complementaria.
Son presentados con un color distinto a
texto.

Se presenta la siguiente consigna:
“Cuando termines de leer cada parrafo,
iDaun clic para continuar”.

A

Aparece una nueva pregunta: ¢Deseas completar el

mapa conceptual ?

\ 4

Si el usuario opta por continuar, pasaal archivo
“magter2”

A 4

Si el usuario decide no continuar, regresaa mend de mapas
conceptuales “MENUMA”.

Se presentala primera consigna parael usuario:
“iAhoral, completa el siguiente mapa
conceptual”.

Consigna 2: jArrastralos
conceptosy gjemplos a lugar
gue consideres deben de ocupar!

--------------.’
s

r
1
1
1
1
4

\ 4

A 4

En la misma pantalla se ofrece un contador de
aciertos, errores, porcentaje que estara oculto.

Si desea continuar oprime el botén “ Sl y
regresaa“Menuma’.

A

Salen de este archivo y regresan
amenu de mapas conceptuales.

Si no desea trabajar oprime “NO” y regresa al
menu del archivo.

A

Aparece mapa conceptual con los
conectoresy los espacios vacios para
que €l usuario arrastre los conceptos y
los gemplos a lugar correspondiente
gue apareceran en la misma pantalla.
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mapa conceptual diferente.

Se pregunta a usuario si desea trabajar con un <




A a
I

—1
CUANDO EL USUARIO
SELECCIONA LA OPCION “EL
UNIVERSO” PASA
DIRECTAMENTE A LA

DDINMECDA DANTALL A

ANEXO 22 ESQUEMA DE NAVEGACION: “UNIVERS”, “UNIVERS 2”, “UNIVERS 3" Y “UNIVERS 4”

SE PRESENTA UNA NUEVA CONSIGNA: jAHORA, SETE
PERSENTAN DOS ACTIVIDADES!, iDEBERAS TRABAJAR

AMBAS!, {SELECCIONA LA QUE GUSTES!

v

APARECEN PALABRAS: “iHAS

\ 4

v

"l SE PRESENTA DOS OPCIONES:
""" _| I “ORDENAR IMAGENES’ Y “MAPA
: CONCEPTUAL.
I | |
| ..

S| DECIDE LA OPCION “MAPA
CONCEPTUAL” PASA AL

SELECCIONADO PARA TRABAJAR, - N |
EL MAPA CONCEPTUAL “LA .| LIGAAL ARCHIVO SI OPTA POR “ORDENAR IMAGENES’ | | ! ARCHIVO “UNIVERS 3".
FORMACION DEL UNIVERSO". > “UNIVERS 2" PASA AL ARCHIVO “UNIVERS4". 1 L
..
[ APARECE FRASE ACLARATORIA: |ESTA
: APARECE CONSIGNA 1: “DEBERAS :_1i..__| ESUNADELASDOSACTIVIDADESQUE
PERMANECEN LOS TRES PRIMEROS PARRAFOS Y APARCE EL ARRASTAR LOS INCISOS PARA ] -| DEBERASREALIZAR! ;SE DA CLIC PARA
Y CUARTO: “LA ViA LACTEA ESTA COMPUESTA DE GASES, POLVO ORDENAR LOS SUCESOS DE LA €---r--a || CONTINUAR
» Y UNAS 400 000 MILLONES DE ESTRELLAS, AHORA SABEMOS QUE FORMACION DEL UNIVERSO. ER .
CONSIGNA 1: “A EXISTEN DIFEFRENTES TIPOS DE GALAXIAS Y QUE LAS |l ov o
CONTINUACION SETE ESTRELLAS NUEVAS SE FORMARON DENTRO DE NUBES DE GAS Y .o |
VA A PRESENTAR UN POLVO, Y ALREDEDOR DE ELLAS SE FORMARON LOS PLANETAS. I
LEAS 1" | CONCEPTOS PARA COMPLETAREL
' SEDA UNCLICY APARECEN :I ' :| SIGUIENTE MAPA CONCEPTUAL!"
LASIMAGENES E INCISOS. o iSE DA CLIC PARA CONTINUAR!
— |
PERMANECEN PARRAFOL, 2 Y APARECE Lo :
v PARRAFO 3: “LAS PRIMERAS GALAXIAS SE SE MUESTRAN DOS bl |
FORMARON HACE 13 000 MILLONES DE CONTADORESEN LA ER.
CONSIGNA 3: “iPARA ANOSY LA VIA LACTEA, QUEESEN MISMA PANTALLA: SE MUESTRAN | o APARECE MAPA CONCEPTUAL
i DONDE SE LOCALIZA EL SOL, SE FORMO ACIERTOS Y ERRORES. DOS BOTONES. . INCOMPLETO Y LAS OPCIONES
PASAR DE UN PARRAFO HACE 10 000 MILLONES DE ANOS. no I PARA TRABAJAR
A OTRO DEBERAS DAR :I Vo :
UN CLIC!” o |
[ 1.
- - | B
# PERMANECE PARRAFO 1Y APARECE PARRAFO 2: “A CONTINUAR: PASA AL o | EN LA MISMA PANTALLA
. P PARTIR DE LA GRAN EXPLOSION, EL CONTENIDO DEL »| ARCHIVO*UNIVERSE 3. - . SE PRESENTAN DOS
ACLARACION: “iADEMAS SE UNIVERSO COMENZO A EXPANDIRSE. TODAVIA NO o D ATANC
PRESENTAN PALABRASEN HABIA ESTRELLAS, NI GALAXIAS, NI PLANETAS. - |
DIFERENTESCOLORESPARA QUE | | (GO OIOLOS PO romEn . | | [cmreomemaat | | L [ commmmon
: ' : P
CONSULTESSLJ SIGNIFICADO Sl LO GALAXIAS. MENU DE MAPAS " __I-- ARCHIVO “UNIVERSE 4”. )l
REQUIERES! | — .
CONCEPTUALES— " —" | — > |
UNACNILINAAY
. A 1
L PALABRA: SALIR: REGRESA AL B
iADELANTE! s MENU DE MAPAS <
INDI,CACI ONESZ . CONCEPTUALES
v ! LA LINEA CONTINUA SENALA EL FLUJO DE LA RUTINA WAACNI INAA D

APARECE PARRAFO 1, DICE:

UNIVERSO SE FORMO EN LA LLAMADA GRAN EXPLOSION, HACE 15 000
MILLONES DE ANOS. EN ESE MOMENTO, TODO ESTABA CONTENIDO EN
VOLUMEN EXTRAORDINARIAMENTE PEQUENO A UNA TEMPERATURA

EXTREMADAMENTE ALTA. TODA LA MATERIA ERA GASY POLVO".

“LA FORMACION DEL UNIVERSO “. “EL

! LA LINEA PUNTEADA LIGA ARCHIVOS RECIPROCOS
t LA LINEA CON RAYA Y DOBLE PUNTO REGRESA AL INICIO
: DEL MENU DE “MAPAS CONCEPTUALES.

SE MUESTRAN DOS
CONTADORESEN LA
MISMA PANTALLA:

ACIERTOS Y ERRORES.




ANEXO 23 ESQUEMA DE NAVEGACION: “ECOSIS 2”

A continuacion se presentan palabras de
animo: “jVamos! jDemuestralo que
sabes!”

Consigna: “Para completar € mapa deberas arrastrar
los conceptos a los espaci os que consideres deben
ocupar”.

Indicacion 1: “ Este mapa conceptual que deberas completar,
trata sobre | os problemas que af ectan los ecosistemas’.

R e e i =

Cuando € usuario oprime €l botén

A 4

Aparece mapa conceptual sobre “Los
problemas que afectan los ecosistemas”.

A 4

Al terminar de completar el mapa conceptual, €
usuario debera dar un clic en e bot6n “Salir”.

A 4

También en lamisma pantalla se presentan

contadores de aciertos, errores, porcentaje, pero
permanecen ocultos.

“Salir’ regresaa menu de los mapas
conceptuales “Menuma’.

A

r .................................................................... I En Iamig‘r‘apantallaapar&mlos
' conceptos que el usuario debera
arrastrar a los espacios vacios para <

: INDICACIONES: )
| LA LINEA CONTINUA SERALA EL FLUJO DE LA RUTINA

v

LA LINEA CON RAYA Y DOBLE PUNTO REGRESA AL INICIO DEL MENU DE

. "“MAPASCONCEPTUALES, _ _ _ _ _ »
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I
|
i completar el mapa conceptual .
|
|



ANEXO 24 ESQUEMA DE NAVEGACION: “MAQSIM”

n
E A 4
A continuacion se presentalaconsigna 2: jArrastralos
Consigna 1: “jMuy bien compafiero! El siguiente conceptps a lugar quele corresponde acada yno! Se
mapa conceptual que deberas completar es acerca de daun clic para que aparezca la siguiente consigna.
! las “Maguinas simplesy €l trabajo” Se daun clic para
gue aparezca la siguiente consigna.
E A 4
: Consigna 3: jAl termina de completar e mapa
conceptual, deberés dar un clic en e boton “Salir’! Se
daun clic paralasiguiente consigna.
' A 4
Se daun clicy aparece enseguida el
! mapa conceptual incompleto.
E v
] Regresaa ment delosmapas |, En la misma pantalla aparecen |os conceptos que
conceptuales. deberén ser colocados en cada uno de |os espacios
que aparecen vacios dentro del mapa conceptual.

Cuando el usuario termina de completar €l

mapa conceptual correspondiente, daun clic

sobre el boton “ Salir”.

A 4
Deigua manera que |os conceptos, se muestran los
.................................................................... contadores de aciertos errores, porcentaje que se
INDICACIONES: ' estaran ocultos.

LA LINEA CONTINUA SENALA EL FLUJO DE LA RUTINA

v

|

!

LA LINEA CON RAYA Y DOBLE PUNTO REGRESA AL INICIO DEL MENU DE |
“MAPAS CONCEPTUALES. |
|




ANEXO 25 ESQUEMA DE NAVEGACION: “SELECC”

Consigna 1: jEscribe los datos que
a continuacion te solicita!

A 4

v

El usuario ingresa su
nombre. Da enter
para continuar. Luego, ingresa su

Indicacién: jAhora (hombre del
usuario) se te presenta un mapa
conceptual incompleto a cerca de “La
Seleccion Natural y Adaptacion”.

edad. Da enter para
| | continuar.

A 4

Aparecen palabras de
aliento: (Nombre del
usuario) jVamos puedes
comenzar!

Consigna 3: jCuando termines de

A 4

Se da un clic y aparece la siguiente
consigna: jDeberas arrastrar los
conceptos para completar el mapa

A

completar el mapa conceptual, jDa
un clic en el botdn “salir”!

Al terminar el usuario presiona el
botén menu para regresar al sub
menU de esta seccion.

conceptual de acuerdo al lugar que
les correspondal

»| Sepresenta el mapa conceptua que el
usuario debera completar arrastrando los
conceptos a su lugar correspondiente.

A

:r INDICACIONES:

| LA LINEA CONTINUA SENALA EL FLUJO DE LA RUTINA ]
© LA LINEA CON RAYA Y DOBLE PUNTO REGRESA AL INICIO DEL MENU DE

- “MAPAS CONCEPTUALES.



ANEXO 26 FORMATO PARA LLENAR

Rutina:

Forma de trabajo

Porcentajes

Aciertos Errores

Intentos

Convencional

Propuesta

ANEXO 27 FORMATO PARA LLENAR

Rutina:

Formas de trabajo

Porcentajes

Convencional

Propuesta educativo-computacional
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