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PROPUESTA DIDACTICA

INTRODUCCION

Considero que esta propuesta es una forma en que el nifio podra descubrir sus capacidades y
habilidades mateméticas en la Educacion Basica, principalmente en la Educacion Preescolar, ya que
en ocasiones pensamos que por ser pequefios no pueden realizar muchas cosas y los limitamos en
sus aprendizajes, dejando de lado la atencién que requieren aquellos alumnos que tienen alguna

dificultas en el razonamiento e interiorizacién de conceptos matematicos (nociones espaciales).

La presente propuesta es una herramienta computacional que pretende dar el apoyo al docente en el
proceso ensefianza-aprendizaje, para que sus alumnos interioricen de manera sencilla, ludica,
interactiva y significativamente las nociones espaciales de ORIENTACION (al lado de, debajo de,
arriba de, delante de, atras de, a la izquierda de, a la derecha de) PROXIMIDAD (cerca, lejos),
INTERIORIDAD (dentro, fuera), DIRECCIONALIDAD (hacia, desde, hasta).

La propuesta computacional “JUGANDO CON EL ESPACIO” muestra una manera diferente de
brindar al nifio los conceptos necesarios para que al final pueda elaborar mapas o croquis o

simplemente dar una explicacion oral de lo que se encuentra entre dos puntos.

Cuando los nifios se enfrentan a retos matematicos, se dan cuenta de que pueden ser divertidos,
Utiles, agradables, interesantes que los volvera mas habiles en la utilizacion de las nociones
espaciales, brindandoles asi seguridad, propiciando un ambiente mucho mas relajado, atractivo y

motivador para los pequenios.
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Esta propuesta esta dividida en 3 capitulos:
|.  PROPUESTA DIDACTICA

En este capitulo se presenta el planteamiento del problema (por qué se genera esta propuesta), la
justificacion, los objetivos de la presente y el antecedente tedrico - pedagogico, autores e in
formacion sobre el desarrollo del nifio de 3 a 6 afios asi como lo referente a la teoria constructivista,
las aportaciones de Jean Piaget, algunos autores que nos hablan sobre el espacio topografico en los

nifios que es lo que sustenta esta propuesta.

ll.  MANUAL DE SUGERENCIAS DIDACTICAS

Este capitulo incluye un manual de sugerencias didacticas donde se explica la estructura de la
propuesta, se describe la forma de utilizarlo y se mencionan algunas estrategias que complementan

la utilizacion de esta.

Este material es de apoyo al docente para el manejo de la propuesta con los nifios, brindandole
actividades las cuales podra poner en practica con los pequefios, descubriendo lo que puede ser

magico para unos o dificil para otros.

.  PROTOCOLO DE INVESTIGACION

La ultima parte del documento nos muestra el protocolo de investigacion donde se describen los

objetivos, preguntas e hipdtesis que nos van a llevar a investigar la efectividad de esta propuesta.

Lo que se busca es valorar la utilidad de aplicar el software en la interiorizacion de las nociones
espaciales en nifios de Educacién Preescolar, comprobar si realmente el uso de esta propuesta
computacional en la ensefianza en el nivel basico puede hacer que los alumnos logren una

interiorizacion mas significativa y aprendizaje en comparacion con la ensefianza convencional.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la educacion preescolar, los nifios que se encuentran entre 3 y 6 aflos de edad, al momento de
realizar recorridos, siendo ellos el objeto de movimiento, o al tener que desplazar objetos inanimados
en un plano o croquis emplean términos como “para alla”, “para aca”, sin darse cuenta de los
términos adecuados de las relaciones de ubicacion son: “arriba de, debajo de, al lado de, a la
derecha de, a la izquierda de”; tampoco hacen uso de los referentes espaciales donde se localizan
en un inicio y a donde se va o va a posicionar cierto objeto ( la plaza, el mercado, el salon de clases,

el comedor, el salén de cantos).

Por esta razén considero que los nifios de educacion preescolar, especialmente de 5 a 6 afios, no

hacen uso correcto de referentes espaciales al localizar o posicionar objetos.

La capacidad para establecer relaciones entre los objetos, asi como las que dan lugar al
reconocimiento de atributos y a la comparacién, como base de los conceptos de espacio, es una

condicion del pensamiento o razonamiento espacial.

Se considera que parte de esta problematica radica en algunos docentes, en las barreras que ellos
mismos tienen para el manejo de los conceptos, de como se los brindan a los pequerios, de la falta
de dominio de estos conceptos al momento de proporcionarles las experiencias ludicas para que

pueda al nifio adquirir e interiorizar estos aprendizajes de manera significativa.

Otra de las posibles causas es que los nifios tienen ciertas capacidades pero aun no las conocen o

no las han desarrollado y es por ello que se les dificulta interiorizar ciertas nociones espaciales.

Con base a lo anterior considero importante trabajar el desarrollo de la ubicacién espacial en
preescolar, ya que través del pensamiento matematico, los nifios adquieren la capacidad de estimar

las distancias que recorren y reconocen en entornos familiares.

Es importante que los nifios aprendan nociones espaciales como izquierda, derecha, enfrente,
detras, arriba, abajo para propiciar una representacion mental de su entorno, mediante la cual logren

situarse y ubicar elementos a su alrededor.

Establecer una ubicacién espacial que les resulte familiar a los alumnos es una oportunidad para

ejercitar su orientacién y direccionalidad. Si se les pregunta en donde esta determinado objeto o
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persona, su proceso mental involucrarda estas capacidades, asi como sus puntos de referencia
personales; cabe aclarar que en preescolar se trabaja con ellos y no con las nociones

convencionales (norte, sur, este y oeste).

Durante la implementacion de estos ejercicios y experiencias, es importante utilizar los términos

adecuados para propiciar el aprendizaje del lenguaje matematico.

Se debe considerar que el proceso de construccién del espacio esta condicionado tanto por las

caracteristicas cognitivas individuales como por el entorno fisico, cultural, social e histérico.

Si bien no todos los aprendizajes tienen el mismo peso curricular, considero que el desarrollo de la
ubicacion espacial es fundamental porque permite un trabajo profundo y complejo en el desarrollo de

las nociones espaciales
Por ejemplo:

Lleva el oso hacia la puerta (direccionalidad).

Establecer una ubicacién espacial que les resulte familiar a los alumnos es una oportunidad para

ejercitar su orientacion, direccionalidad, proximidad e interioridad.

Por ello es conveniente trabajar con la propuesta computacional la cual esta disefiada para que los

nifios comprendan de una forma ludica e interactiva lo que pueden lograr al interiorizar las nociones
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espaciales, ya que estas le aportan cierto desarrollo de algunas habilidades mentales a los nifios

gue todavia no han logrado desarrollar.

JUSTIFICACION

Los conocimientos adquiridos son aprendidos con base a situaciones significativas vividas por los

nifos.

Al ingresar a preescolar, algunos nifios tienen una imagen mental del espacio conocido (entorno
familiar y social), mismo que se amplia cuando se les proponen situaciones didacticas vinculadas al
tema, como: realizar desplazamientos intencionales para buscar o posicionar objetos, describir la

trayectoria que debe seguir para lograr la ubicacién de elementos en mapas o croquis.

En esta propuesta computacional “JUGANDO CON EL ESPACIO” se busca motivar al nifio a
descubrir habilidades cognitivas, asi como la interiorizacion de algunos conceptos matematicos en

relacion a la ubicacién espacial, a partir de actividades ludicas e interactivas.

Es importante buscar la mejor forma en que el nifio logre interiorizar los conceptos de las nociones
espaciales: ORIENTACION (al lado de, debajo de, arriba de, delante de, atras de, a la izquierda de,
a la derecha de) PROXIMIDAD (cerca, lejos), INTERIORIDAD (dentro, fuera), DIRECCIONALIDAD
(hacia, desde, hasta).

Los docentes debemos promover en los nifios la forma de motivarlos a querer aprender estas
nociones espaciales, tratando de formar alumnos con un mejor razonamiento para que pueda

comenzar a crear estrategias para que pueda hacer uso de estas.
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OBJETIVO GENERAL

Lograr que los nifios de preescolar de 5 a 6 aflos de edad que comienzan a conocer su espacio

aprendan algunas nociones espaciales.

OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Que el nifio:

» Aprenda significativamente referentes espaciales de orientacion, interioridad, proximidad y
direccionalidad.
* Logre ubicarse en el espacio y de referentes espaciales de donde se encuentra.

« Utilice estos referentes espaciales para ubicar a otro compafiero en algun lugar

PROPUESTA DIDACTICA

Esta propuesta computacional es una herramienta interactiva y lidica con la cual los nifios haran uso
de las caracteristicas de la computadora para lograr interiorizar de una manera mas comprensiva y

sencilla algunas nociones espaciales.

Esta propuesta plantea una forma distinta de abordar estas nociones espaciales en el preescolar,

mostrando una visién mas clara de estos contenidos, que me permita lograr en los nifios:

e ElI aprendizaje significativo de referentes espaciales de orientacidon, direccionalidad,

proximidad e interioridad.
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¢ Que describan recorridos desde donde estan y hasta donde quieren llegar, dando referentes
(mojones), de por donde tienen que pasar para llegar a su destino.

¢ Que logren ubicarse en el espacio y den referentes espaciales de donde se encuentran.

¢ Que utilizando estos referentes espaciales logren ubicar a algun otro compafiero en alguin
lugar.

¢ Que logran elaborar croquis mas completos haciendo referencia a lo que observan.

DESCRIPCION DEL METODO CONVENCIONAL

Al ingresar a preescolar, algunos nifios tienen una imagen mental del espacio conocido (entorno
familiar y social), mismo que se amplia cuando se les proponen situaciones didacticas vinculadas al
tema, como realizar desplazamientos intencionales para buscar o posicionar objetos, describir la

trayectoria que debe seguir para lograr la ubicacion de elementos en mapas o croquis.

El nifio de 5 a 6 afios no tiene establecido un pensamiento concreto, comienza a interactuar con su
ambiente de manera mas compleja mediante el uso de palabras distintas, de imagenes mentales y
pre-conceptos de los que se les proporciona, por el cual le resulta dificil interiorizar los conceptos de

las nociones espaciales (orientacion, direccionalidad, interioridad y proximidad).

Con base a lo anterior, considero que, dentro de este método convencional puesto en practica en mi
aula, los nifilos no interiorizan estos conceptos por el hecho de que estas imagenes mentales que
apenas se estan construyendo y les resulta sumamente complicado el poder evocar esos lugares a
donde quiero que se posiciones sino conocen ni han asimilado

estas nociones.
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Dentro de este método convencional se presentan laminas como las siguientes:
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Las cuales acostumbramos trabajar dentro del aula para propiciar en el nifio el aprendizaje de estos términos espaciales dando
indicaciones como:

e Siestoy en la lavanderia y me quiero dirigir a la muebleria ¢ por donde tengo que pasar?

O,




e Sime encuentro en la parcela y quiero ir con los cerdos ¢ hacia dénde me dirijo?

PARCELA

INICIO




Basandome en estos cuestionamientos, me doy cuenta que si solo les realizamos esas preguntas sin
darles mayor referentes, es parte de que ellos contesten de la manera antes citada y aunque
posteriormente se les diga la manera adecuada solo algunos de los nifios logran apropiarse de
estos:ORIENTACION (al lado de, debajo de, arriba de, delante de, atras de, a la izquierda de, a la
derecha de), INTERIORIDAD (dentro, fuera), PROXIMIDAD (cerca, lejos), DIRECCIONALIDAD

(hacia, desde, hasta), pero la mayoria se quedan en el “ para alla”, “para aca” hasta llegar a donde

se les indico en algun mapa, croquis o simplemente dando algun referente espacial.

COMPARACION DEL METODO CONVENCIONAL
CON LA PROPUESTA DIDACTICA

Algunas de las diferencias entre el método convencional y esta propuesta educativa son:

e En el método convencional a pesar de que los estimulos visuales son variados, muchas de las
indicaciones de trayectorias que se les da a los niflos para que se dirijan de un lugar a otro no
son las adecuadas (ya que son términos que nunca ocupan en casa, 0 Si ya se han trabajado
algunas situaciones didacticas previas no comprobamos que hayan adquirido el aprendizaje
,uso y manejo adecuado de los referentes espaciales, ademas considero que el programa es
tan abierto y flexible que en muchas ocasiones en una misma situacion didactica queremos
abarcar todos las nociones espaciales de orientacion, direccionalidad, proximidad e
interioridad que nos perdemos y terminamos realizando las situaciones ya sin ninguna
intencion educativa.

e Esta propuesta al ser interactiva, lidica y motivante para los nifios, los audios lo irAn guiando
para que, al seguir las indicaciones que se le den y en el ejercicio de ensayo y error durante
las diversas actividades planeadas en cada una de la secciones (orientacién, direccionalidad,
proximidad e interioridad) puedan construir el aprendizaje de la ubicacion de objeto, para que
al finalizar el trabajo con la propuesta educativa logren ocupar los referentes adecuados para
realizar desplazamientos o trayectorias entre dos puntos en un plano y la elaboracion de
croquis sencillos donde ellos puedan colocar lugares estratégicos (mojones) para poder

interpretarlos y que los demés también puedan realizar su recorrido.
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MARCO TEORICO

1. CONSTRUCTIVISMO

El desarrollo del conocimiento logico-matemético se realiza a través de ciertas reflexiones, cuyo
origen esta en el conocimiento del nifio mismo, el cual las construye a partir de acciones que realiza
al tener que realizar movimientos de él o de los objetos de su entorno, estableciendo mentalmente
relaciones entre estos. El conocimiento légico-matemético se construye a través de las relaciones
“‘que el nino ha estructurado previamente y sin las cuales no puede darse la asimilacion de

aprendizajes subsecuentes!”

Para que el nifio alcance esta asimilacion , especificamente de aprendizajes sobre las nociones
espaciales, en donde pueda moverse con libertad y poder explicar como lo hizo, hacia donde se
encuentra, etc., y para que su aprendizaje sea de una manera mas significativa se sugiere trabajar la

teoria de aprendizaje “el constructivismo”

“El Constructivismo es la Teoria del Aprendizaje que destaca la importancia de la accién es decir: del
proceder activo en el PROCESO DE APRENDIZAJE?”

Esta teoria se basa en que para que se produzca aprendizaje, el conocimiento debe ser construido o
reconstruido por el propio sujeto que aprende a través de la accion, esto significa que el aprendizaje

no es aquello que simplemente se pueda transmitir.

La idea central de esta teoria es que el aprendizaje humano se construya (por medio de procesos),

gue la mente de las personas elabore nuevos conocimientos, partiendo de experiencias anteriores.

El aprendizaje de los estudiantes debe ser activo, deben participar en actividades en lugar de

permanecer de manera pasiva observando lo que se les explica.

1 ). Piaget: Aportaciones del padre de la Psicologia Genética (2000-2004).
2 Diaz Barriga, F. y Herndndez, G. (1999). Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. Cap. 2 “Constructivismo y
aprendizaje significativo” pp 13-33
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Aprender mediante la reconstruccion de conocimientos en base a las experiencias del alumno, por
medio de la realizacion de actividades que son de utilidad en el mundo real es una de las cuestiones

primordiales del constructivismo, sin dejar de lado que el alumno:

e Logre un aprendizaje activo, de manera constante, en actividades de contexto.

e Fomente su creatividad e innovacion en el proceso ensefianza/ aprendizaje.

e Favorezca el desarrollo de los procesos cognitivos y creativos y desarrolle su autonomia e
independencia.

e Consiga que el resultado de su experiencia directa con el objeto de conocimiento sea su

propio aprendizaje.

Dentro del estudio de esta teoria encontramos a tres representantes, los cuales centran su estudio
en la persona en si, sus experiencias previas que le llevan nuevas construcciones mentales, cada
uno de ellos expresa la construccién del conocimiento dependiendo de si el sujeto interactia con el
objeto del conocimiento de manera individual, (Piaget); si lo realiza con otros y si lo socializa

(Vygotsky) o si es significativo para el sujeto (Ausubel)

En esta teoria el papel del docente debe ser de moderador, coordinador, facilitador, mediador y al
mismo tiempo participativo, es decir debe contextualizar las distintas actividades del proceso de
aprendizaje. Es el directo responsable de crear un clima afectivo, armoénico, de mutua confianza
entre docente y discente partiendo siempre de la situacion en que se encuentra el alumno, valorando
los intereses de estos y sus diferencias individuales. Ademas debe ser conocedor de sus
necesidades evolutivas, y de los estimulos que reciba de los contextos donde se relaciona:

familiares, educativos, sociales.

Asi el docente podra estimular, y al mismo tiempo, aceptar la iniciativa y la autonomia del estudiante.
Su docencia se podria basar en el uso y manejo de terminologia cognitiva tal como clasificar,
analizar, predecir, crear, inferir, deducir, estimar, elaborar, pensar. Para ello la materia prima y

fuentes primarias deben ser materiales fisicos, interactivos y manipulables.

Fomentar la participacién activa no solo individual, sino grupal con el planteamiento de cuestiones

gue necesitan respuestas muy bien reflexionadas.
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En estas teorias las aplicaciones computacionales y sus herramientas potencian el compromiso
activo del alumno, la participacion, la interaccion, la retroalimentacion y conexién con el contexto
real, de tal manera que son propicias para que el alumno pueda controlar y ser consciente de su

propio proceso de aprendizaje (autorregulacion).

Regularmente en las clases convencionales, se llega a desvalorizar el conocimiento vivido y
experimentado por el nifio desde su entorno (Vygotsky, 2001) promoviéndose de esta manera

aprendizajes desconectados de la realidad y una matematica minimizada, mecanica y repetitiva.

Piaget (1969) reconocia que el conocimiento del espacio no se desarrolla a priori, sino que va
surgiendo con la actividad que el sujeto ejerce sobre si mismo y en relacion con el ambiente. Este
emerge de la actividad sensoriomotriz y, posteriormente, a un nivel representativo, la actividad, real o
imaginaria, ira flexibilizando, coordinando y mas adelante haciendo reversibles las imagenes

espaciales para convertirlas en operaciones.

2. EL DESARROLLO DEL NINO DE 3 A 6 ANOS.

Para un nifio, su casa y su familia, son durante un periodo de tiempo, el centro de su universo. Todo
ser humano nace en un espacio delimitado por variedad de objetos y en compaifiia con otras

personas con quienes interactla a traves de sus sentidos.

Las experiencias que cotidianamente viven viabilizan su toma de conciencia de la distancia que lo
separa de tales objetos y personas, lo cual es basico para la construccion de nociones espaciales

(puntos de ubicacion, orientacion, distancia, medida, ejes de referencia, etc.).

Conforme va creciendo el nifio, este va adquiriendo cierta maduracion*, la cual por lo tanto,

alcanzaen un completo crecimiento y desarrollo.
El desarrollo del nifio esta regulado por dos factores importante: la herencia y el ambiente.

El espacio es para el nifio lo exterior a él, todo aquello que él no es en su corporeidad, es el aqui y

mas alla siempre estructurado a partir de experiencias visuales y motoras.

*Ir a Apéndice
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Este desarrollo hace referencia a aspectos més cualitativos del individuo, la evolucién progresiva de
las estructuras y de las funciones de ellas realizadas. El desarrollo es un proceso de construccion* y

no como algo dado.

El nifo empieza poco a poco a comprender lo que ve, oye, huele, gusta y siente. Su medio ambiente

comienza a tener sentido para él.

Piaget (1969), la nocion del espacio es la extension proyectada desde el cuerpo y en todas
direcciones hasta el infinito y es construida por el infante, lentamente a medida que toma conciencia
de su yo corpéreo en relacién con los objetos, discriminar las dimensiones espaciales constituidas en

las diversas interacciones.

Este tipo de conocimiento tiene lugar cuando el nifio acciona sobre los objetos de su entorno

mediado por un proceso reflexivo

Antes de que la inteligencia* pueda desarrollarse, el cerebro del nifio y el sistema nervioso tiene que
desarrollarseasi como los 6rganos de los sentidos, que usa para percibir, y tienen que madurar

funcionalmente.

La inteligencia comienza cuando el nifio desarrolla la capacidad de discriminar. Esta discriminacion
se logra en el nifio cuando su comprensién esta basada en conceptos y en su capacidad de razonar,
para ser capaz de comprender con exactitud lo que ve u oye, tiene que usar un pensamiento

inductivo, deductivo y creador”.

Para que los nifios logren desarrollar ciertos conceptos, es necesario partir de sus percepciones,

recuerdos e imagenes y contribuyen al aprendizaje de muchos simbolos.

Como los nifios estan sometidos a influencias diferentes, todos los de la misma edad y nivel de

desarrollo no tienen adquiridos los mismos conceptos.

Con base en Piaget existen diversos factores que influyen sobre el desarrollo de estos conceptos en

los nifios:

e Los sentidos: estos son los canales por los cuales las experiencias sensoriales llegan hacia el
cerebro.

*Ir a Apéndice
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e Inteligencia: con la maduracion de esta, centrandonos en el area del razonamiento y la
memoria, la capacidad del nifio de desarrollar ciertos conceptos aumenta; también hace
posible que este se beneficie de la experiencia, observe, recuerde, discrimine, generalice,
deduzca, y mantenga imagenes en la mente.

e Oportunidades de aprendizaje: estas oportunidades considero son importantes junto con la
inteligencia para el desarrollo de conceptos, pero si un pequefio desarrolla mas su coeficiente
intelectual, aunque se les proporcione el mismo estimulo, el desarrollo de conceptos sera
diferente.

e Tipo de experiencia: las experiencias concretas son primordiales en el desarrollo de
conceptos, son las primeras que se les van a proporcionar a los nifios y mientas mas directas

y concretas sean, mejor sera la adquisicion de los conceptos.

A nivel preescolar, todo lo nuevo e interesante despierta la curiosidad en los nifios, sin embargo sino
se le advierten algunos elementos, este no se fija y pasar por alto muchas cosas y no les prestara
atencion, pero, cuando mas se le anima (motiva) a observar detalles, el aprendizajes de conceptos

se vuelve mas significativo en los objetos de su ambiente.

La disposicibn mas o menos favorable del alumno para realizar aprendizajes significativos estan
estrechamente relacionada con el sentido que pueda atribuir a los contenidos, y estos a su vez, se

relacionan con las motivaciones, afectos y el acto de aprendizaje.

También considero que la significancia del aprendizaje esta4 directamente relacionada con la
funcionalidad, es decir, con la posibilidad de utilizar los aprendizajes realizados cuando las

circunstancias asi lo aconseje o lo exijan.

Para la concepcidon constructivista de la ensefianza y del aprendizaje, se debe tomar en cuenta la
influencia educativa en términos de la ayuda que se le presta a la actividad pensante del nifio, siendo

esta ayuda tanto mas efectiva cuanto mas se ajuste a las dificultades del proceso de construccion.
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“Las teoria cognitivas suponen que el desarrollo, es resultado de los nifios que interactuan en forma

propositiva con su ambiente®™

Creo que lo anterior es correcto ya que conforme el nifio se va desarrollando (creciendo) la

interaccién con su entorno es cada vez mayor, porque no se limita inicamente a su familia.

3. ESTADIOS DEL DESARROLLO DE PIAGET

El conocimiento no es un copia de la realidad; el conocer un objeto, conocer un hecho no es
simplemente observarlo ni hacer una copia mental de él, es utilizarlo, modificarlo, transformarlo,
entender el proceso de transformacion, y por consiguiente entender le forma en que se construye y

ubica.

Es por lo que considero que esta teoria ayuda a que el nifio, tenga un aprendizaje significativo de las
nociones espaciales de ORIENTACION, INTERIORIDAD, PROXIMIDAD y DIRECCIONALIDAD Para
la interiorizacién de estas nociones espaciales considero necesario que el nifio construya sus

conocimientos a partir de actividades fisicas y mentales.

Jean Piaget mencionaba “que todos los nifios pasan por unas fases en el mismo orden, pero no

necesariamente a la misma edad*”’
Piaget refiere 4 estadios de desarrollo del nifio y adolecente:

ETAPA SESORIOMOTORA: desde el nacimiento hasta los 2 afios de edad.
ETAPA PREOPERACIONAL: De los 2 a los 7 afios.

ETAPA DE LAS OPERACIONES CONCRETAS: de los 7 a los 12 afios.
ETAPA DE LAS OPERACIONES FORMALES: de los 12 afios en adelante.

0N

La etapa que nos interesa profundizar es la ETAPA PREOPERACIONAL ya que se va a trabajar con

nifios de 3 a 6 afos.

3 Teorfas contemporéneas del desarrollo y aprendizaje del nifio. Compendio. Teorias cognitivas. P4g. 70

4 Howard, Gardner (2001). Estructuras de la mente. Teoria de las inteligencias multiples. México, D.F. fondo de cultura econdmica.
(18]



Esta etapa nos marca que los nifios:

Comprenden la permanencia de los objetos.

e Aprenden a interactuar con su ambiente de una manera mas compleja mediante el uso de

palabras y de imagenes mentales.

e Son egocéntricos.

e Que los objetos inanimados tienen la misma creencia que ellos, pueden ver, sentir, escuchar,

etc.

e Adquieren el concepto de conservacion* (el objeto permanece)

De acuerdo con esto, los nifios pueden tener la misma edad fisica, pero en aprendizajes y desarrollo
son distintos, y de esto va a depender directamente las acciones externas a las que este expuesto
con objetos de su interés, las cuales por medio de la interiorizacion* se van a transformar
paulatinamente en estructuras intelectuales internas idealesa partir de un enriquecimiento de

recurso, habilidades cognitivas, materiales.

El pensamiento de estos nifios (5-6 afios) se caracteriza por ser preconceptual, intuitivo, egocéntrico,
el cual esta muy influido por la percepcion y donde el nifio todavia no admite puntos de vista de los

demas.

Los procesos intelectuales* transforman las experiencias en una forma en que el nifio puede utilizar
la informacion al presentarle situaciones nuevas de aprendizaje, logrando asi formar esquemas*, los
cuales pueden ser conductuales (lanzar una pelota) o cognitivos y mentales (darse cuenta de que

hay muchas clases de pelotas)

Estos esquemas tienden a ser inestables durante esta edad debido a que los nifios todavia no han
aprendido a distinguir los aspectos invariables del ambiente de los aspectos que son variables.

*Ir a Apéndice
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Las operaciones légicas son esquemas mentales que elabora el individuo sobre la base de objetos y

situaciones concretas.

Las operaciones infralégicas, son aquellos esquemas mentales iguales / similares que va elaborando
el nifio para interpretar las medidas que expresan el espacio entre uno y otro objeto, a partir de la

referencia fisica concreta propio de los nifios de 5-6 afos.
Las operaciones como lo son el espacio y el tiempo son internamente construidas.

Estas operaciones se van construyendo a medida que el nifio requiere comunicar los modos de
interaccidn que ejecuta en un espacio y con objetos determinados, para ello acude a disefar
esquemas que ha empezado a elaborar, registrar y almacenar en su mente, con los cuales se inicia
en el proceso de nombrar ciertas situaciones, las cuales requieren ser experimentadas mediante la

accion e interaccion del nifo.

Esta etapa la considero fundamental ya que el nifio juega un papel activo sostenido en la accion

sobre el objeto, para favorecerse en el proceso de asimilar las caracteristicas del entorno.

Los niflos suelen adaptarse rapidamente interpretando una experiencia de manera que esta se
ajuste a un esquema ya existente o cambiando este para acomodar la nueva informacion que esta

recibiendo.

En esta perspectiva de “aprender a aprender” (Piaget; 1969)deberia ser la meta de la educacion, de
modo que los niflos se conviertan en pensadores creativos, inventivos e independientes. La

educacion deberia “formar, no moldear su mente” (p.

Los nifios (por la edad en que se encuentran) es de suma importancia darles oportunidad de que
exploren y experimentar, y el conocimiento que adquieran a parir de aqui sera utilizado,

transformado y comparado con las estructuras existentes del conocimiento (aprendizajes previos).

También es necesario adecuar las actividades de aprendizaje planeadas en el aula de acuerdo al

nivel de desarrollo conceptual de los nifios, las cuales no deben demasiado sencillas ya que pueden

>Teorfas contemporéneas del desarrollo y aprendizaje del nifio. Compendio. Teorfas cognitivas.

[20]



causar aburrimiento o llevar al nifio a un aprendizaje mecanico, ni demasiado dificiles ya que estos

no podrian incorporarlas en sus estructuras de conocimiento.

Es importante no considerar al nifio como un adulto pequeiio, ya que este no es capaz de percibir las
ideas transmitidas, en abstracto, Sino en concreto ya que no se toma en cuenta su pensamiento

egoceéntrico e infralégico.

Este tipo de aprendizaje se realiza a través del proceso, el conflicto o reto cognitivo por medio de la

reflexion y de la reorganizacion conceptual.

Otro factor importante para el desarrollo conceptual e interiorizacion de conocimientos es el entorno
social* ya que este contribuye a aclarar sus ideas, conocer nuevas opiniones, a conciliar sus ideas

con las ajenas permitiéndoles disminuir su egocentrismo y favorecer la adquisicion de conceptos.

Los nifios a esta edad se estan preparando para operaciones o estructuras de pensamiento légico-

matematico y se caracteriza por la irreversibilidad.

También el aprendizaje se vuelve mas acumulativo y menos dependiente de la percepcion inmediata
de sus experiencias concretas, van a actuar como si todos los demas pensaran exactamente igual

que él.

Para que el nifio pueda comenzar con la interiorizacién de las nociones espaciales es necesario que
este vaya creando a través de acciones ciertas imagenes mentales, que por medio de la memoria
como mecanismo de recuerdo, esta imagen sera el contenido del recuerdo que el nifio tenga para

realizar ciertas evocaciones que le permitiran traer a su mente ciertos aspectos de estas nociones.

Otra de las formas en que el nifio va a ir interiorizando estas nociones sera por medio del dibujo, ya
gue con este sera capaz de iniciar la representacion de su realidad y es una forma de lenguaje que

emerge en los niveles iniciales del desarrollo del nifio.

El dibujo se ubica como una prolongacion de la actividad motora. Este viene a ser reflejo de los
esquemas que se van organizando en su mente. Piaget (1969) comprueba que la evolucion del

dibujo es solidaria de toda la estructura del espacio.

*Ir a Apéndice
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El dibujo infantil “puede ser empleado para propiciar diversos aprendizajes, tales como el construir y
evaluar el conocimiento légico matemético, las representaciones mentales y culturales que el

pequefio revela y materializa placenteramente a través del juego simbdlico, imitando y dibujando.

La ubicacién espacial constituye un componente esencial del pensamiento matematico, referido

como la percepcidn intuitiva o racional del propio entorno y de los objetos que hay en él.

Howard Gardner (2012) en su teoria de las inteligencias mdultiples, considera al razonamiento
espacial como “el principal elemento para el pensamiento cientifico, pues es empleado para
representar informacion durante el aprendizaje, lo cual facilita la ubicacion y la distribucion de objetos

en el espacio”.

4.- EL ESPACION EN NINOS PREESCOLARES (3-6 ANOS).

La nocidon de espacio, el nifio la adquiere con cierta lentitud. Al principio tiene un concepto muy
concreto del espacio: su casa, su calle; no tiene siquiera idea de la localidad en que vive. Pero esa

nocién se desarrolla més rapidamente que la de tiempo, porque tiene referencias mas sensibles.

JEAN PIEGET (Howard, 2001) consideraba la inteligencia espacial como parte integral del retrato

general del crecimiento l6gico que forman los nifios.

Las nociones de espacio son captadas por el nifio de forma subjetiva, en la vida cotidiana a traves de

la manipulacién directa con situaciones, objetos y personas.

También hablo del entendimiento sensoriomotor del espacio que surge en la infancia, destacando

dos habilidades de esta inteligencia:

e La apreciacion inicial de las trayectorias observadas en los objetos.

e Capacidad eventual para encontrar el rumbo que uno debe seguir entre diversos sitios.
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La mayoria de los nifios de 5 a 6 afios no cumplen con estas dos habilidades que se marcan, lo que
ellos llegan a formular es la inteligencia espacialy esta se mantiene estatica durante la nifiez

temprana, pero hay pequefios que no logran desarrollarla.
La inteligencia espacial surge meramente de la accion infantil en el mundo que lo rodea.

Un nifio de 5 o 6 afos puede desenvolverse en forma satisfactoria alrededor de un entorno, inclusive
no familiar, pero si se le pide que lo describa en palabras, o que dibuje un croquis o0 mapa, el nifio
puede fracasar y no realizarlo u ofrecera una explicacion esencialmente simple que por tanto no sera

atil para el docente.

Lo que resulta mas complicado para los nifios de edad preescolares coordinar su conocimiento de un

plano espacial en una estructura organizada.

Los nifios no se pierden en muchas &reas o lugares de su entorno social y, de hecho, jamas dejan de
encontrar lo que buscan, pero con frecuencia no tienen la capacidad para proporcionar un mapa,

dibujo o narracién verbal de la relacion entre dos puntos.

La interiorizacidén de las nociones espaciales la realiza el hemisferio derecho del cerebro, por medio

de receptores sensoriales relativamente elementales, y que, incluso en sus formas mas complejas.

Pero en algunos pequefios preescolares estos receptores no estan completamente maduros, por lo

gue es cuando se les dificulta aprenderlos de forma significativa.

Las primeras nociones que construye el nifio sobre si mismo y su entorno, estan en estrecha relacion
con la construccion de su esquema corporal derivado de la accion del nifio sobre los objetos y las

relaciones mentales que a través de su actividad establece entre ellos.

Dicho esquema corporal y las nociones de espacio que va elaborando el nifio, permiten articular el
pensamiento matematico situado al contexto sociocultural, los simbolos y los significados que se
representan a través del mismo, limitandose asi la matematica a operaciones abstractas sin ningun

valor ni representacion para el nifio preescolar.
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Existen 3 tipos de nociones del espacio:

1. Nociones topoldgicas: son aquellas nociones referidas a las caracteristicas intrinsecas y
relaciones de vecindad entre los objetos, a las formas y sus trasformaciones; asi mismo a la
proximidad, lejania, separacion, orden continuidad, inclusion, interioridad, exterioridad. Estas

permanecen ligadas a cada forma por separado.
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2. Nociones proyectivas: determinan y conservan las verdaderas posiciones relativa de las
figuras, donde se relacionan unas con otras y se configuran en un esquema organizado sobre
el espacio, desde la perspectiva donde se ubica en nifio como autor de la obra y como recurso
dialectico comunicacional, con el cual, el pequefio quiere representar el fendmeno en el objeto
dibujado. Para llegar a estas nociones, el nifilo ya tuvo que haber completado las nociones

topologicas.
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3. Nociones euclidianas: determinan y conservan las distancias relativas o coordinadas entre
ellas, las distancias, los angulos. En este espacio se consideran la longitud, superficie y

volumen.

Desde las nociones topoldgicas basicas (objeto de estudio), se construyen otras mas elaboradas y

complejas debido a que cada nivel espacial aumenta en complejidad creciente.

Las nociones proyectivas y euclidianas, toman como material de construccion las nociones

topologicas.

Las nociones de espacio forman parte del conocimiento légico, el cual se desarrolla en un sentido
ascendente, no es directamente ensefiable, ya que es el propio sujeto quien la construye a través de
Su propia experiencia y una vez construido no se olvida, de alli la imperiosa necesidad de planificar
intercambios significativos durante la rutina diaria (experiencias clave) que contribuyan a consolidar

un ambiente adecuado para la estructuracion, por parte del nifio, de las nociones espaciales, pues
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esto se traduciria en un mejor aprovechamiento de sus potencialidades como ser activo y constructor
de su aprendizaje.

De lo antes expuesto se desprende que jugar, construir y cooperar son elementos esenciales en el
trabajo educativo y sobre todo en el nivel preescolar, el cual constituye el primer encuentro entre el

niflo — explorador por naturaleza -y la escuela — fuente inagotable de experiencias para éste.

Trabajar las Nociones Espaciales es muy importante, ya que es en esta etapa donde se empieza a
construir las bases del conocimiento matematico del nifio/a y va tomando relacion con el mundo que
lo rodea. Por esto, es esencial que los mas pequefios/as vayan tomando acercamiento con el mundo

matematico creando en ellos la motivacion, la curiosidad y la atencion sobre dicho tema.

La Orientacion espacial nos permite hacer frente a los desafios de nuestra vida cotidiana, debido a
gue desde que nacemos exploramos el mundo que nos rodea y, a través de la experimentacion y la
manipulacion de objetos descubrimos las propiedades de cada uno de ellos, estableciendo
relaciones. De esta forma, los niflos adquieren méas facilmente el aprendizaje de las nociones

espaciales, ya que son ellos los que experimentan y construyen su conocimiento.

(27]



MANUAL DE SUGERENCIAS
DIDACTICAS

INTRODUCCION

PESTALOZZI, Johann manifiesta que —"El mejor modo de aprender que tiene el nifio es hacerlo por
si mismo. Nos dice que el conocimiento humano comienza con la intuicion, perfecciona los métodos
de ensefanza de lectura, lenguaje y calculo, el nifio es activo por naturaleza y promueve su propio

aprendizaje”.

Tomando en cuenta el Marco Tedrico de esta propuesta, las caracteristicas de los nifios de 3 — 5
afios, y el conocimiento que tienen de esas nociones espaciales, se busca motivar al nifio a
descubrir y a interiorizar algunos conceptos matematicos en relacion a esa ubicacion espacial (la

cual no esta consolidada todavia), a partir de actividades ludicas e interactivas.

Los nifios usan la orientacién en su dia a dia, en su vida cotidiana y, es que, comienzan utilizando
palabras o términos para mostrar su posicién o la dealgunos objetos. Estos términos son delante,

debajo, cerca, lejos, dentro,fuera...

Este manual esta disefilado como una herramienta para poder hacer uso de la Propuesta Didactica
“JUGANDO CON EL ESPACIO”.

Se sugiere tomar en cuenta que el aprendizaje del nifio debe ser activo, deben participar en
actividades en lugar de permanecer de manera pasiva observando lo que se les explica. Los

conocimientos adquiridos son aprendidos con base a situaciones significativas vividas por los nifios.

Basada en lo anterior, esta propuesta consta de una serie de actividades, en las cuales el nifio, por

medio de indicaciones auditivas y escritas (para favorecer de manera colateral otros aprendizajes) ira

8JERONIMO, Cy. OLIVIA, T. (1997). Preescolar / matemética. México Ed. Limusa :Noriega
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resolviendo lo que se le solicita, sin poder acceder a otro lugar mas que al que esta habilitado. Si

contesta correctamente se irdn abriendo las demas secciones del programa.

Como parte de las estrategias didacticas de este manual para desarrollarlas nociones espaciales en
los niflos de 3 a 5 afios se puede realizar las siguientes actividades independientemente de la

aplicacion de este software educativo:
e Armar rompecabezas

El nifio desarrollard sus habilidades espaciales y visuales, aprenderd a organizar y a entender,
discriminara colores, tamafos y formas .Resolvera problemas propios de su edad y se pondra a

prueba su tolerancia.
e Juegos de arrastre

Son juegos que se caracterizan por beneficiar el desarrollo motor, para esta edad se recomienda los
columpios, las pelotas, bicicletas los mismos que le permitiran perfeccionar sus desplazamientos,

equilibrio y dominar cada parte de su cuerpo con respecto al espacio.
e Caminar

Son actividades muy divertidas que estimulan al nifio a convertirse en seres activos y dinamicos en
el proceso de formacién de habilidades motrices basicas, a mas de potenciar la socializacion con su

entorno familiar y sus pares.
o Correr

Es parte de los juegos permite al parvulo compartir en familia y con sus pares, favorece el desarrollo

de las nociones espaciales al aire libre, es una excelente oportunidad para divertirse.
e Saltar

Los diferentes tipos de saltos lograran en el nifio desarrollar las diferentes nociones como
direccionalidad, desplazamientos y lateralidad, se puede estimular las formas de salto con diferentes

juegos como la rayuela, saltar la cuerda entornar canciones que motiven los saltos.
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e Legos (construccion)

Proporcionan al nifio experiencias creativas y estimulantes para que por medio de la exploracién

resuelvan problemas y mejore su motricidad fina y autoestima.
e Material para dibujar, pintar y colorear

A través de la pintura el nifio descubre el mundo sus colores trazos e imaginacion aumenta la
concentracion y aprende a utilizar el espacio del papel de una manera correcta aplicando las

nociones espaciales.
e Recursos moldeables como la plastilina

Es un medio ludico que favorece el desarrollo de diversas destrezas y habilidades mediante la
construccion de representaciones mentales de objetos constituye un recurso idoneo que beneficia la

motricidad fina, la nocién visual espacial y la afectividad.
e Libros para dibujar

Permite a los nifios primeramente garabatear, paulatinamente desarrollara la habilidad de dibujar y
colorear representaciones simples como dibujo de animales, objetos o personas con su propio

cabdigo.

Estas actividades ofrecen al profesor, una alternativa para contribuir al logro de las habilidades
matematicas (nociones espaciales), permitiendo al nifio desarrollar estas, por medio de la
motivacion y hacerles mas agradables, interesantes, atractivas y asi mostrarles una manera mas

lidica de aprenderlas.
Este manual, al presentar las diversas actividades, consta de 4 secciones:

e ORIENTACION (al lado de, debajo de, arriba de, delante de, atras de, a la izquierda de, a la

derecha de)

e INTERIORIDAD (dentro, fuera).

e PROXIMIDAD (cerca, lejos).

e DIRECCIONALIDAD (hacia, desde, hasta)
(30]



En cada una de estas hay actividades que favorecen esa interiorizacion de estas nociones

espaciales.

DIAZ, Rene .(2006).Manifiesta acerca de la inteligencia especial que —Los apéndices espaciales
piensan en imagenes, graficas y colores; disfrutan de las actividades de arte y la pintura asi como la
lectura de mapas, graficos y diagramas’.

En esta propuesta se sugiere que antes de poner en practica se podria considerar:

1. Conocer cuél es el nivel de conocimientos que los nifios tienen sobre el tema (diagnostico)

para poder partir de ahi a trabajar las actividades.

2. Durante la aplicacion de esta propuesta, también hay que considerar actividades donde el

nifio pueda experimentar de manera concreta estos aprendizajes.

3. Si conforme se avanza con este trabajo, se observa que el nifio no ha interiorizado alguna
nocion espacial (o no de manera correcta), hay que considerar hacer un alto y proporcionarle

otro tipo de situaciones para que las refuerce.

Para la presente propuesta se elaboraron algunas sugerencias didacticas, las cuales se sugiere

tomar en cuenta para una Optima interiorizacion de los nifios de las diferentes nociones espaciales.

Es importante considerar ciertas caracteristicas de los equipos y programas para la implementacion
de esta propuesta con los nifios:

1. Windows anterior al 7
2. Authoware 2.0

A continuacion se describe el funcionamiento, objetivo de cada una de las pantallas de la

herramienta computacional:

’DIAZ, Rene (2006). Inteligencias mdltiples! Despierte el potencial de Aprendizaje Espafia. Ed. Orbis Press
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ESQUEMA DE NAVEGACION

D MARCA LO QUE CONTIENE CADA JUGANDO CON EL ESPACIO

UNA DE LAS RUTINAS
. AL REALIZAR TODAS LAS ACTIVIDADES

PASARA A LA SIGUIENTE SECCION

[ ] ALTERMINAR LAS 4 SECCIONES
DESBLOQUEA LA EVALUACION MENU \
[ L TERMINAR CON LA EVALUACION
SE REGRESA AL INICIO
ORIENTACION PROXIMIDAD INTERIORIDAD DIRECCIONALIDAD EVALUACION

ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

ACTIVIDADES
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RUTINAS

-

DESCRIPCION: Con esta rutina se inicia el interactivo, la cual dura 5 segundos. Esta disefiada para
gue si en algin momento cualquier usuario quisiera hacer correcciones al programa (en cualquier
rutina) esta acciona una contrasefia, que manda a otra interaccion ya no permitiendo su

funcionamiento.

OBJETIVO: Que el usuario tenga datos de quien es el autor de esta propuesta didactica.

RGBT BREGI R
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DESCRIPCION: En esta rutina nos marca “COPIA PIRATA” ya que es la consecuencia de la rutina
anterior. Si el usuario no quisiera cambiar nada del programa, el interactivo sigue su funcionamiento
normal, pasando asi a la siguiente rutina.

OBJETIVO: Evitar que alguien mas le realice modificaciones a este software.

RBEIBRSY R
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DESCRIPCION: En la rutina inicial se le da la bienvenida al usuario (en este caso al nifio) y se le
solicita que de clic en el recuadro que dice ENTRAR (el cual estara en la panza de la vaca). Al darle

lic nos mandara a la siguiente pantalla.

OBJETIVO: Comenzar a reconocer la propuesta, las instrucciones, los simbolos que tiene que ir

ubicando para poder ir accediendo a las diferentes actividades.

NOTA: Recordemos que las instrucciones es por medio de audios y algunas las instrucciones

estaran por escrito.

KRG reIBRGY R
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DESCRIPCION: En esta rutina se le solicita el nombre al usuario (en este caso al nifio), tiene que
dar enter para poder continuar y pasar a la siguiente pantalla y se le solicita que de clic en el
recuadro que dice ENTRAR (el cual estara en la parte superior de la imagen). Al darle clic nos

mandara a la siguiente pantalla.

OBJETIVO: Comenzar a reconocer la propuesta, las instrucciones, los simbolos que tiene que ir
ubicando para poder ir accediendo a las diferentes actividades.

SUGERENCIA DIDACTICA: Trabajar previamente la identificacion del nombre asi como la escritura

de este para facilitar la escritura en esta rutina para comenzar a generar su reporte de evaluacion.

VB HHIBRGI R

(36]



DESCRIPCION: En esta rutina hay 1 accion: ORIENTACION (nifios). Se le indicara al nifio por
medio de un audio lo que debe de hacer; en este caso dara clicdonde estan los nifios (parte superior
clic aparece la siguiente

izquierda de la pantalla, tomando en cuenta la posicion del nifio.)Al dar

pantalla.

OBJETIVO: Que el nifio observe la imagen de acuerdo a la indicacion que se le da, y encuentre a
donde tiene que dirigir el mouse para poder acceder a la siguiente.

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de arrastre. Son juegos que se caracterizan por beneficiar el
desarrollo motor, para esta edad se recomienda los columpios, las pelotas, bicicletas los mismos que
le permitiran perfeccionar sus desplazamientos, equilibrio y dominar cada parte de su cuerpo con

respecto al espacio poniendo énfasis en su lateralidad (derecha - izquierda, arriba — abajo).

VBB BRSYF
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DESCRIPCION: Con esta actividad se favorece el aprendizaje de los conceptos de ORIENTACION
(arriba).Por medio de la interaccion del arrastre, el nifio colocara la carita sobre la imagen donde
indica que el nifio esta arriba del banco. Si se equivoca la carita regresa a su posicion hasta que lo
realice correctamente, mostrandole las veces que sean una carita de desapruebo para que lo siga
intentando.

OBJETIVO: Ayudar que los nifios desarrollen habilidades para la interiorizacion del concepto de
arriba.

SUGERENCIA DIDACTICA: Recursos moldeables como la plastilina. Es un medio ludico que
favorece el desarrollo de diversas destrezas y habilidades mediante la construccién de
representaciones mentales de objetos, constituye un recurso idoneo que beneficia la motricidad fina,
la nocién visual espacial al ubicarlas donde se le indique sin perder de vista el objetivo de esta rutina

VBB BRSY R
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DESCRIPCION: En esta actividad por medio del clic el nifio seleccionara la mano que le esta
indicando el audio, al darle clic acertadamente aparecera una carita feliz sobre esta. Al terminar la
actividad el nifio pasard a otra serie de ejercicios donde aprenderd otros conceptos de
ORIENTACION. Al concluir correctamente el nifio el ejercicio, éste nos direcciona al siguiente
ejercicio.

OBJETIVO: Favorecer las nociones espaciales de ORIENTACION (izquierda — derecha)

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de arrastre. Son juegos que se caracterizan por beneficiar el
desarrollo motor, para esta edad se recomienda los columpios, las pelotas, bicicletas los mismos que

le permitiran perfeccionar sus desplazamientos, equilibrio y dominar cada parte de su cuerpo con

VLI BRLY R
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ARRASTRA LA
MARIPOSA
HACIA EL .

TRANSPORTE QUE

MIRA A LA DERECHA .

¢ 0
COLOCA LA CARITA
EN EL
TRANSPORTE QUE

MIRA HACIA LA
IZQUIERDA

DESCRIPCION: En esta rutina, el nifio, por medio del arrastre de objetos, y de acuerdo a las
indicaciones que se le den, jalara con el mouse la carita y la mariposa, ubicandolas en el carro que
esta viendo a la izquierda o el avion que esta en direccion a la derecha. Si se equivoca la carita
regresara a su posicion original y la pantalla le mostrara una carita triste con un texto para que
vuelva a intentarlo.

OBJETIVO: Favorecer la nocion espacial de ORIENTACION (izquierda-derecha)

SUGERENCIA DIDACTICA: Material para dibujar, pintar y colorear. A través de la pintura el nifio
descubre el mundo sus colores trazos e imaginacion aumenta la concentracion y aprende a utilizar el
espacio del papel de una manera correcta aplicando las nociones espaciales dando indicaciones

precisas y donde debe ubicarse.

VBB BRSY R
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DESCRIPCION: En esta rutina, el nifio siguiendo instrucciones localizara la imagen que se le indique
(la foca detras del trampolin). Al hacer el arrastrecorrectamente con el objeto hacia el cuadro azul, lo

mandara a la siguiente pantalla en sefial de que su respuesta es correcta.
OBJETIVO: Con esta actividad se esta favoreciendo la ORIENTACION: a lado de, detras de.

SUGERENCIA DIDACTICA:Conocimiento de algunos animales marinos. Realizar actividades donde
el niflo refuerce su aprendizaje sobre los animales marinos incluida la foca (realizara una galeria

sobre obras de animales ).

VB eI BRI R
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DA CLIC EN
LOS
ELEMENTOS
QUE ESTAN
DEBAJO DE
LA MESA
(donde aparece
la manita)

DESCRIPCION: En esta pantalla el nifio seleccionara los objetos que este debajo de la mesa, por
medio de un clic. A cada uno de los objetos se le puede dar clic, pero cuando selecciona alguno de
los que estan arriba, se muestra una carita y un texto donde se le invita al nifio a escoger la opcién
correcta. Al seleccionar el ratdbn automaticamente pasa a la siguiente interaccion.

OBJETIVO: Asistir de manera activa al aprendizaje de los nifios con respecto a la nocién espacial
debajo.

SUGERENCIA DIDACTICA: realizar primero con su cuerpo este tipo de indicaciones (arriba de,
debajo de), posteriormente con objetos concretos (material didactico, pelotas, mufiecos, etc.) y asi
poder llegar al plano grafica con esta rutina.

RGBS BRI R
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DESCRIPCION: En esta interaccion, el nifio siguiendo instrucciones localizara los objetos que se le

indiquen (resbaladilla, flores detras de la nifia, sube y baja y arbustos detras de los columpios). Al dar
clic correctamente en el objeto donde se indica aparecera una carita feliz en sefial de que su
respuesta es correcta. Cuando el nifio le da clic a los arbustos (la ultima respuesta)

automaticamente se cambia a la siguiente pantalla.
OBJETIVO: Con esta actividad se esta favoreciendo la ORIENTACION: a lado de, detras de.

SUGERENCIA DIDACTICA:Con esta pantalla, realizar con los nifios un pequefio andlisis sobre lo
gue observan (caracteristicas de los personajes, colores, gestos, etc.) tratando de sacar el mayor
provecho a todos los elementos de la lamina.

TR BV SR SVE -
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. FELICIDADES !!
FRMINASTE LAS
/UBICACIONES
ESPACIALES DE
ORIENTACION

)
&
%

Con esta rutina y un audio se le esta reconociendo su esfuerzo y dedicacion al nifio, diciéndole que
ha terminada la primera seccion del programa

SUGERENCIA DIDACTICA:Tratar de que en cada actividad que realice el nifio (sea de esta
propuesta o de las sugerencias) se le reconozca el esfuerzo y el aprendizaje que esta adquiriendo
por medio de la retroalimentacién y los cuestionamientos sobre los que realizo previamente.

VB eI BRI S
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JUGANDO CON EL
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3 PRQXIMIDAD'

ﬂ L4 1

DESCRIPCION: En esta rutina hay 1 accion: PROXIMIDAD (ELEFANTES). Se le indicara al nifio por
medio de un audio lo que debe de hacer; en este caso dara clicdonde estan los elefantes (parte
superior derecha de la pantalla, tomando en cuenta la posicion del nifio.)Al dar clic aparece la

siguiente rutina.

OBJETIVO: Que el nifio observe la imagen de acuerdo a la indicacion que se le da, y encuentre a
donde tiene que dirigir el mouse para poder acceder a la siguiente.

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de arrastre. Son juegos que se caracterizan por beneficiar el
desarrollo motor, para esta edad se recomienda los columpios, las pelotas, bicicletas los mismos que
le permitiran perfeccionar sus desplazamientos, equilibrio y dominar cada parte de su cuerpo con

respecto al espacio poniendo énfasis en las nociones cerca — lejos..

RBHIBREI R
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COLOCA LA
MARIPOSA EN
EL CARRO QUE

ESTA CERCA

COLOCA LA
CARITA EN
EL CARRO QUE
ESTA LEJOS

N

ceyca

DESCRIPCION: Con esta pantalla, si el pequefio llega a equivocarse las caritas se regresan por la
interaccion de arrastre, ya que tiene que dirigir las caritas a donde se le estd indicando. A
continuacion se presenta otra actividad de PROXIMIDAD

OBJETIVO: Favorece los conceptos de cerca y lejos (PROXIMIDAD) en los nifios.

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de arrastre: Son juegos que se caracterizan por beneficiar el
desarrollo motor, para esta edad se recomienda los columpios, las pelotas, bicicletas los mismos que
le permitiran perfeccionar sus desplazamientos, equilibrio y dominar cada parte de su cuerpo con

respecto al espacio y la posiciéon donde se encuentran (cerca — lejos de...).

KRB BRGY R
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DESCRIPCION: Con esta pantalla, si el pequefio llega a equivocarse los animales (caballo, cerdo y
vaca) se regresan por la interaccion de arrastre, ya que tiene que dirigirlos a donde se le esta
indicando por medio de los audios.

OBJETIVO: Favorece los conceptos de cerca y lejos (PROXIMIDAD) en los nifios.

SUGERENCIA DIDACTICA: Caminar: Son actividades muy divertidas que estimulan al nifio a
convertirse en seres activos y dinamicos en el proceso de formacion de habilidades motrices

basicas, ademas de potenciar su ubicacion por medio de cuestionamientos donde tenga que

argumentar donde se encuentra. * ‘*‘ '*‘ *
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Q

INDICA

DESCRIPCION: El nifio, por medio de audios tendra que observar y seleccionar por medio de un
clic, las imagenes que se le indican.

OBJETIVO: Reforzar el aprendizaje de las nociones cerca — lejos.

SUGERENCIA DIDACTICA: Armar rompecabezas: El nifio desarrollara sus habilidades espaciales y
visuales, aprendera a organizar y a entender, discriminara colores, tamafios y formas .Resolvera

problemas propios de su edad y se pondra a prueba su tolerancia.

L NCRA - BV SRR -
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DESCRIPCION: En esta pantalla el nifio arrastrard la carita roja de acuerdo al audio, pero la
posicionara en el arbol que esta cerca de la resbaladilla, la carita azul lo que esta lejos de los gatos,
las mariposas; la carita verde lo que esta cerca del sefior d los globos, los gatos; y la carita amarilla
lo que esta lejos de la resbaladilla, la nube.

OBJETIVO: Continuar fortaleciendo las nociones espaciales de PROXIMIDAD (cerca-lejos).

SUGERENCIA DIDACTICA: Armar rompecabezas: El nifio desarrollara sus habilidades espaciales y
visuales, aprendera a organizar y a entender, discriminara colores, tamafios y formas .Resolvera
problemas propios de su edad poniendo a prueba su tolerancia para localizar con ayuda de la
docente las piezas necesarias para el armado de estos dandole indicaciones precisas de donde

poder encontrar las piezas que le hagan falta, sin perder el objetivo del aprendizaje de las nociones

L NCR - BV - SAEVE -
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ii BIEN HECHO

REALIZASTE
UBICACIONES
ESPACIALES DE
PROXIMIDAD

Con esta rutina y un audio se le esta reconociendo su esfuerzo y dedicacion al nifio, diciéndole que
ha terminada la segunda seccion del programa

SUGERENCIA DIDACTICA: Tratar de que en cada actividad que realice el nifio (sea de esta
propuesta o de las sugerencias) se le reconozca el esfuerzo y el aprendizaje que esta adquiriendo
por medio de la retroalimentacién y los cuestionamientos sobre los que realizo previamente.

RBrHIBRGI R
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JUGANDO CON EL
ESPACIO :

DESCRIPCION: Al llegar a esta rutuna le vamos a dar clic en el oso panda, el cual nos llevara a los
ejercicios de INTERIORIDAD (dentro- fuera).

OBJETIVO: Ubicar donde se posiciona el simbolo (manita) para que pueda acceder a la siguiente
seccién de ejercicios.

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de arrastre. Son juegos que se caracterizan por beneficiar el
desarrollo motor, para esta edad se recomienda los columpios, las pelotas, bicicletas los mismos que
le permitiran perfeccionar sus desplazamientos, equilibrio y dominar cada parte de su cuerpo con

respecto al espacio poniendo énfasis en dentro — fuera.

VB HHIBRGI R
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Esta rutina le permite al nifio, por medio del audio, darle clic en el boton entrar, en el cual lo lleva a
cuatro actividades distintas y cada que él decida volver a entrar aqui las actividades se le
presentaran de diversas maneras.

- CRE - SV - SAEVE -
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DESCRIPCION: En esta interaccion, el nifio tendra que seleccionar donde esta el animal dentro de
la caja favoreciendo asi las nociones espaciales de INTERIORIDAD. Al terminar se direccionara a
otra actividad.

OBJETIVO: Reforzar la nociéon de interioridad dentro.

SUGERENCIA DIDACTICA: Realizar actividades como la caja secreta donde los nifios tienen que
meter dentro de una caja su mano, pueden sacar algo o simplemente sentir lo que hay y describirlo.

VG HEIBRLI R
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DESCRIPCION: En esta actividad por medio del arrastre, el nifio seleccionara las pelotas que le
esta indicando el audio, al llevarlas hacia la caja estas desaparecen como si se metieran en esta. Al
terminar la actividad el nifio pasara a otro ejercicio donde seguira favoreciendo el concepto de dentro

-fuera
OBJETIVO: Favorecer las nociones espaciales de INTERIORIDAD

SUGERENCIA DIDACTICA: Con ayuda del profesor de educacion fisica pueden disefiar actividades
donde los nifilos pongan en juego las nociones espaciales de dentro — fuera.

VG HI BRI S
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DESCRIPCION: En esta rutina el nifio, por medio del arrastre de objetos, y de acuerdo a las
indicaciones que se le den, jalard con el mouse las manzanas a dentro del arbol y las peras las
dejara afuera en la copa del mismo. Si se equivoca las frutas regresaran a su posicion original para
gue vuelva a intentarlo.

OBJETIVO: Favorecer la nocion espacial de INTERIORIDAD.

SUGERENCIA DIDACTICA: Realizar actividades fisicas donde ponga en juego sus conocimientos
previos que tenga sobre dentro y fuera, primero con su cuerpo, luego con objetos concretos y
finalmente con un espacio grafico.

KRG BRI R
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COLOCALOS
PECES
DENTRO DEL
ESTANQUE
COMO SE TE
INDIQUE

DESCRIPCION: En esta pantalla el nifio seleccionara los peces que estan del lado derecho de la
pantalla por medio de un arrastre. Por medio de audios se le ira indicando cuales pees debera ir
arrastrando al estanque. Cuando los ponga ahi, estos se desapareceran dando el efecto como si se
metieran al agua

OBJETIVO: Asistir de manera activa al aprendizaje de los nifios con respecto a la nocién espacial
dentro.

SUGERENCIA DIDACTICA: Realizar actividades fisicas donde ponga en juego sus conocimientos
previos que tenga sobre dentro y fuera, primero con su cuerpo, luego con objetos concretos y
finalmente con un espacio gréfico.

VB reIBRGY R

(56]



Al terminar con las actividades anteriores, el programa le mostrara otra vez esta imagen, y el audio le

aconsejara salir, o volver a jugar con las actividades, para poder salir y continuar, tendra que darle
clic al botén izquierdo de la pantalla.

- NCRR BVICE - SARVE -
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Con esta rutina y un audio se le esta reconociendo su esfuerzo y dedicacion al nifio, diciéndole que
ha terminada la tercera seccion del programa

SUGERENCIA DIDACTICA: Tratar de que en cada actividad que realice el nifio (sea de esta
propuesta o de las sugerencias) se le reconozca el esfuerzo y el aprendizaje que esta adquiriendo
por medio de la retroalimentacién y los cuestionamientos sobre los que realizo previamente.

R FHLIBRII L
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JUGANDO CON EL
ESPACIO

DESCRIPCION: En esta rutina seleccionaremos con un clic los delfines, en los que encontraremos
interacciones de DIRECCIONALIDAD (desde-hasta-hacia)

OBJETIVO: Ubicar donde se posiciona el simbolo (manita) para que pueda acceder a la siguiente
seccién de ejercicios.

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de arrastre. Son juegos que se caracterizan por beneficiar el
desarrollo motor, para esta edad se recomienda los columpios, las pelotas, bicicletas los mismos que
le permitiran perfeccionar sus desplazamientos, equilibrio y dominar cada parte de su cuerpo con

respecto al espacio poniendo énfasis en las nociones desde — hasta - hacia

RGBSR
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 [SCHOOL

DESCRIPCION: En esta interaccion, el nifio por medio del arrastre movera la jirafa desde donde
esta, hasta el camino. Al posicionarla ahi desaparecera y saldra otro motivador de que es correcto,
de no ser asi y que la ponga en cualquier otro lado le indicaran que lo vuelva a realizar.

OBJETIVO: Lograr que el nifio vaya adquiriendo las nociones desde — hasta.

SUGERENCIA DIDACTICA: Saltar: Los diferentes tipos de saltos lograran en el nifio desarrollar las
diferentes nociones como direccionalidad, desplazamientos y lateralidad, se puede estimular las
formas de salto con diferentes juegos como la rayuela, saltar la cuerda entornar canciones que

motiven los saltos.

VLI BRLY R
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DESCRIPCION: En esta interaccion, el nifio por medio del clic_seleccionara los cuadros blancos,
donde apareceran diversas imagenes, las cuales al coincidir pasaran al recuadro rojo. Al
posicionarlas ahi desapareceran, indicando que esta correcta la interaccion pasando a la siguiente.

OBJETIVO: Lograr que el nifio vaya adquiriendo las nociones desde — hasta.

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de memoria: el nifio desarrollard su memoria a corto plazo al
jugar estos, favoreciendo al mismo tiempo sus nociones espaciales al tratar de encontrar las tarjetas.
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LLEVA LAS
MARIPOSAS
A DONDE SE
INDIQUE

DESCRIPCION: En esta rutina, el nifio por medio del arrastre movera las mariposas desde donde
estan, hasta donde la indicacion le diga. Al posicionarlas ahi desapareceran, sino es la posicion
correcta se regresaran a su legar de inicio. Al terminar con las 5 mariposas pasara a la siguiente
interaccion.

OBJETIVO: Lograr que el nifio vaya adquiriendo las nociones desde — hasta.

SUGERENCIA DIDACTICA: Material para dibujar, pintar y colorear: A través de la pintura el nifio
descubre el mundo sus colores trazos e imaginacion aumenta la concentracion y aprende a utilizar el

espacio del papel de una manera correcta aplicando las nociones espaciales.
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DESCRIPCION: En esta interaccién, el nifio jugard domino posicionando las fichas en el lugar
correcto haciendo correspondencia con las imagenes por medio del arrastre. Si la ficha
seleccionada no corresponded al lugar que sigue se regresara a su lugar original. Al terminar le dara
clic al boton que tiene la fleca del lado derecho para asi continuar a la siguiente interaccion. Saliendo
al final un motivador indicandole que esta correcto lo que realizo.

OBJETIVO: Lograr que el nifio vaya adquiriendo las nociones desde — hasta e identificando las
diversas imagenes.

SUGERENCIA DIDACTICA: Juegos de mesa: el presentarle al nifio juegos como el domino le
ayudan a desarrollar su observacion, respeto de turno y a ubicar la posicion espacial donde tienen
que colocar las fichas asi como hacer que las imagenes coincidan.

RBreIBRBY L
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Con esta rutina y un audio se le esta reconociendo su esfuerzo y dedicacién al nifio, diciéndole que
ha terminada la cuarta y Gltima seccion del programa

Al terminar, comenzara su evaluacion, donde pondra en juego lo que aprendio6 o reforzé a lo largo de
las interacciones de esta propuesta.

SUGERENCIA DIDACTICA: Tratar de que en cada actividad que realice el nifio (sea de esta
propuesta o de las sugerencias) se le reconozca el esfuerzo y el aprendizaje que esta adquiriendo
por medio de la retroalimentacién y los cuestionamientos sobre los que realizo previamente.

VLI BRLY R
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EVALUACION

DESCRIPCION: En esta interaccion comienza la evaluacion, en donde el nifio por medio del
arrastre y las indicaciones auditivas que reciba acomodard las piezas del rompecabezas,
llevandolas al centro, primero la del lado izquierdo y luego la del derecho. Al posicionarla ahi se
guedara la imagen si es correcto, de no ser asi y que la ponga en cualquier otro lado esta se
regresara a su posicion original. Al completarlo le aparecera la imagen completa en la cual tendr& de
realizar lo que se le indique (darle clic a los globos del lado izquierdo)

OBJETIVO: Lograr que el nifio demuestre lo que aprendié o reforzé con respecto a las nociones
Fepaces 2L HEIBEBY S
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DESCRIPCION: En esta interaccion, el nifio por medio del arrastre y las indicaciones auditivas que
reciba acomodara las partes de la cara donde corresponda. Al posicionarla ahi se quedara la imagen
si es correcto, de no ser asi y que la ponga en cualquier otro lado esta se regresara a su posicion
original. Al completarlo le aparecera la imagen completa y aparecera un boton en el lado inferior
derecho, en el cual le dara clic por indicacion de la persona que esta dirigiendo este software para
continuar con la siguiente evaluacion.

OBJETIVO: Lograr que el nifio demuestre lo que aprendié o reforzd con respecto a las nociones
espaciales.

L \CRac - SV - SAEVE -
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DESCRIPCION: En esta evaluacion, el nifio escuchara las indicaciones que se le den y dara clic en
la imagen que corresponda de acuerdo a lo que. Al ser correcto, en la parte inferior izquierda, saldra
un motivador donde le indica que lo hizo bien. De no ser asi solo tendra que volverlo a hacer porque
estuvo mal. Al terminar este croquis de localizacion, se da por terminado el software, mandandolo a
la pantalla principal para que si lo requiere o simplemente quiere volver a jugar con estas
interacciones

OBJETIVO: Lograr que el nifio demuestre lo que aprendié o reforzdé con respecto a las nociones
espaciales.

RBreI BRI R
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Con esta rutina, el nifio podra volver a realiza todas las actividades antes mencionadas.
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PROTOCOLO DE INVESTIGACION

INTRODUCCION

El presente protocolo es una guia para realizar la investigacion de la propuesta didactica “Jugando
con el espacio”, el cual nos brinda la informacidén necesaria para investigar si la presente, al aplicarla
con nifos de 5 -6 afios, estos consolidan la interiorizacion de las nociones espaciales de:
orientacion,interioridad, proximidad y direccionalidad, la cual esta fundamentada en los principios de
la teoria constructivista del aprendizaje.

Los aportes para el desarrollo de habilidades cognitivas en el nifio a partir de esta interiorizacion de
las nociones espaciales son multiples, entre otras los ayudan en el desarrollo de funciones
intelectuales como: la visualizacion, atencién, concentracion, memoria, ubicacion, etc. De igual

manera favorece el intercambio positivo en las capacidades sociales y de interaccion con los demas.

Realizando el analisis experimental se valora que por medio de la presente investigacion,se favorece
al desarrollo de habilidades intelectuales en los nifios (conceptualizar, describir, inferir, definir,
formular, argumentar®), y los lleven a la interiorizacién de esas nociones espaciales, pudiéndose

implementar esta propuesta didactica para mejorar el aprendizaje escolar en los nifios.

OBJETIVOS DE INVESTIGACION

. Verificar si por medio de esta propuesta se logre un mayor y rapido aprendizaje de los
conceptos de interioridad, proximidad, direccionalidad y orientacion que con el método

convencional establecido.

8Molto.E., (2010) estudio de algunas habilidades intelectuales de amplio uso en la ensefianza de las ciencias. Cuba, Universidad
Pedagdgica.
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. Analizar si con el trabajo de la propuesta el nifio distingue cuales son los referentes

espaciales y sus diferentes usos.
. Averiguar si por medio de las actividades de la propuesta “JUGANDO CON EL

ESPACIO” los nifios logren realizar recorridos tomando un punto de partida y otro de llegada
ocupando las nociones espaciales presentadas.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION

¢,Por medio del trabajo con la propuesta, los nifios seran capaces de desarrollar las nociones

de orientacion?

¢, Por medio del trabajo con la propuesta, los nifios seran capaces de desarrollar las nociones

deinterioridad?

¢, Por medio del trabajo con la propuesta, los nifios seran capaces de desarrollar las nociones

de proximidad?,

¢, Por medio del trabajo con la propuesta, los nifios seran capaces de desarrollar las nociones

de direccionalidad?

¢, Con base en la herramienta utilizada el nifio lograra realizar recorridos tomando un punto de

partida y otro de llegada ocupando las nociones espaciales necesarias?
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HIPOTESIS DE INVESTIGACION

e EIl nifio a partir del trabajo con la propuesta computacional “Jugando con el espacio” logra
interiorizar de manera mas sencilla y poner en practica de forma significativa las nociones
espaciales que aprenda, que cuando se le ensefian con el método convencional y establecer
relaciones precisas con su espacio, donde existen diferencias significativas entre los efectos

de los tratamientos a investigar.

METODOLOGIA

Para poder realizar el presente protocolo se realizara una investigacion de tipo experimental, con
esta se pueden inferir relaciones de causa y efecto al comparar los resultados obtenidos de2 grupos
muestra, uno que reciba el tratamiento especial (propuesta educativa), contra otro que no reciba el

mismo tratamiento (método convencional).

e DISENO DE LA INVESTIGACION

El disefio que se sugiere para esta investigacion es un muestreo probabilistico aleatorio
estratificado (ver anexo 2) donde se ocuparan 2 grupos, con nifios seleccionados de manera
aleatoria, esta seleccion controla todas las variablesextrafias posibles y garantiza que cualquier
diferencia inicial entre los grupos sera atribuible a la mera casualidad, por lo que seguira las leyes de

la probabilidad.

Después de asignar los sujetos a los grupos, al grupo 1 se le ofrecera la propuesta didactica
Unicamente y al grupo 2 el método convencional. Conforme se vayan llevando a cabo los
tratamientos en los diversos grupos, se realizaran las mediciones de todos los alumnos de los grupos

(% de aciertos y tiempo), las puntuaciones se compararan para determinar el efecto en la variable
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de respuesta, es decir, se mediran los efectos o aprendizajes que causa en los alumnos la

aplicacion de los diferentes tratamientos.

Si las medidas obtenidas en los 2 grupos muestran diferencias significativas, el experimentador
podra estar seguro de que las condiciones experimentales originaron los resultados observados.

e POBLACION

Para llevara a cabo la investigacion de esta propuesta educativa se tomaran en cuenta a alumnos de
5 — 6 aflos que se encuentran en 3° grado de Educacion Preescolar en la Ciudad de México. Se
tomaran 2 muestras de la poblacién, la 12 trabajard con la propuesta y las estrategias didacticas

disefiadas en este trabajo y la 22 empleara el método convencional.

El grupo muestra que haya trabajado con el método convencional seré identificado como grupo
control, ya que sera el que nos permita identificar que tanto mejora el aprendizaje con la
implementacion de la propuesta didactica con respecto al método convencional y el grupo muestra,
gue trabaje con la propuestaunicamente sera identificado como grupo experimental. Estos dos
grupos experimentales nos daran la pauta para saber con cuél de los dos se cumple de manera mas

efectiva los objetivos e hipotesis que se plantearon para esta investigacion.

El muestreo aleatorio nos permitird obtener muestras representativas de una poblacion, esto
significa que cada miembro tiene la misma probabilidad de aparecer en la muestra. Una
caracteristica del muestreo aleatorio es que el investigador no ejerce ningun control en la seleccion

especifica de las unidades que van a aparecer en la muestra.

También se solicita la participacion del profesor como mediador, ya que al ir evaluando los
aprendizajes de los nifios considerard hacer un alto en la propuesta, con la libertad de poner en
practica estrategias didacticas (sugeridas en el manual de sugerencias)en el aula o fuera de ella para

contribuir al funcionamiento de esta.

Durante la implementacion de la propuesta, se iran imprimiendo los reportes de evaluacion de cada
uno de los alumnos para evaluar de manera porcentual el conocimiento de cada uno de ellos, en los

cuales aparecera el nombre del alumno, el bloque en que se encuentra, la rutina que ha realizado
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asicomo los aciertos que obtuvo, errores que cometio, ensayos que realizo para terminar la rutina y

tiempo que ocupd para resolverla.

e VARIABLES
Para este caso ocuparemos las siguientes variables:

+ NUMERICAS

v' % de aciertos
v Tiempo ocupado en realizar la rutina.

Estas variables se consideran ya que en la construccion del conocimiento nos sirven para
verificar la efectividad de las rutinas planteadas en esta propuesta, ya que a mayor acierto,
menos errores y menos intentos podemos sacar el porcentaje de aciertos, y, con este porcentaje

y el tiempo tendremos los datos necesariospara poder realizar el estadistico de prueba.

e CONDICIONES EN LAS QUE SE TRABAJARA

Los instrumentos de evaluaciénseran aplicados por el docente que esté llevando a cabo esta
investigacion a los nifios de educacion preescolar, estos son los que encabezaran la evaluacion y se
considerara el apoyo de otra persona que se pudiera encontrar mas capacitada para lograr llevar a
cabo la recopilacion de los datos estadisticos y se pueda resolver el estadistico de prueba para asi
asegurar que la hipétesis planteada es verdadera, asi también que le permita tener un mayor control

de todos los factores que seran evaluados en las muestras para obtener resultados confiables.

Se deberan propiciar condiciones similares para los dos grupos muestra para poder controlar
factores de confusion tales como: lugares con poca ventilacion, hora de aplicacion, tiempo de
aplicacion, etc. De esta forma se consideraran factores ambientales similares para obtener en los 2
grupos los resultados mas confiables posibles. Asi mismo el docente contara con todo lo necesario
(reportes de evaluacion, instrumentos de evaluacion, cronometrajes, colores, etc.) que le permitan
aplicar las pruebas y obtener los datos requeridos.
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e INSTRUMENTO DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion serdn actividades, la tabla, rubrica y los reportes generados por la
propuesta, el docente realizara una evaluacion objetiva de cada uno de los alumnos delos grupos
muestradonde se observara el desarrollo del nifio en el manejo de la problematica presentada.
(Anexo 1).

Una vez terminada la ensefianza de los métodos, se llevara a cabo la aplicacibn de estos
instrumentos en donde se podra determinar en cual de los grupos muestra se tuvo mejores
resultados, es decir, en cual de ellos los nifios lograron interiorizar mas asertivamente los

conocimientos proporcionados.

e TRATAMIENTO ESTADISTICO PARA EL ANALISIS DE LA INFORMACION

Para lograr el andlisis de estos casos, el estadistico de prueba que se utilizara para el tratamiento de
los datos que se arrojen en esta investigacion sera la PRUEBA “T” de STUDENT, se utilizara la

comparacion de 2 medias poblacionales con muestras independientes de una poblacion.

e Tamafio de la poblacion: 34 alumnos
e Tamario de la muestra: 17 alumnos.
= Error maximo aceptable: 5%

= Nivel de confianza: 95%.

El estadistico de prueba que en seguida se presenta, corresponde a dos muestras independientes.

t= il—ig

Gp:|;1+l

N, N,

Donde:
t = valor estadistico de la prueba t de Student.
1 = valor promedio del grupo 1.
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# 2 = valor promedio del grupo 2.

Sp = desviacion estandar ponderada de ambos grupos.
N1 = tamafo de la muestra del grupo 1.

N2 = tamafio de la muestra del grupo 1.

Con esta ecuacion podemos obtener la desviacion estandar ponderada:

c,=V8C; +8C,
N; +N; -2

Dénde:

Sp = desviacién estandar ponderada.

SC = suma de cuadrados de cada grupo.
N = tamafio de la muestra 1y 2.

-2 grados de libertad.

Para obtener las varianzas de cada grupo, a fin de demostrar la homogeneidad de estas

realizaremos la prueba de x? de Bartlett (suma de cuadrados de cada grupo).
(SC) = 2(X - %)?

Los resultados obtenidos de la aplicacion de las actividades antes mencionadas asi como la
interpretacion de los resultados de la prueba estadistica, tomando en cuenta la tabla y la rabrica(ver

anexo) seconcluiran con la aceptacion o rechazo de las hipotesis (anexo 3 ejemplo).

Una vez ordenada y tabulada la informacion necesaria se presentara en forma sistematica como se

indica a continuacion:

e En forma tedrica y registrada en el disco duro de la computadora (reporte de evaluacién de
cada alumno).
e Aplicacion del instrumento de evaluacion por escrito a los 2grupos muestra.

e Rubrica de evaluacion que de sustento a la aceptacion o rechazo de la hipétesis.

[75]



APENDICE

CONCEPTO:

Resultado de la elaboracion, combinacién y asociacion de Resultado de la elaboracién, combinacion

y asociacion de experiencias sensoriales separadas.

CONSERVACION:

Capacidad para entender que la cantidad no cambia cuando la forma cambia.

CRECIMIENTO:

Aspectos cualitativos relacionados con el aumento de la masa corporal en las diferentes etapas del

ciclo de la vida de un organismo. Cambios cuantitativos en tamafio y estructura.

DESARROLLO:

Proceso o paso de un estado a otro, resultante del continuo intercambio entre las energias del sujeto

y las energias del exterior.

DISCRIMINAR:

Capacidad para identificar las cualidades y reconocer las diferencias entre las cosas, objetos,

animales o personas, actividad propia delproceso mental.

EGOCENTRISMO:
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Etapa infantil, natural, en la que el nifio se considera el centro del mundo.

ENTORNO SOCIAL:

Es donde un individuo humano se desarrolla en determinadas condiciones de vida, condiciones de
trabajo, nivel de ingresos, nivel educativo, esta determinado o relacionado a los grupos a los que

pertenece

ESQUEMAS:

Modelos organizados de conducta o de pensamiento que los nifios formulan a medida que

interactian con su ambiente, sus padres, sus maestros y comparieros.

INTELIGENCIA:

Facultad de la mente que permite aprender, entender, razonar, tomar decisiones y formarse una idea

determinada de la realidad.

INTERACTIVO:

Se utiliza para referirnos a la relacion de participacidon entre los usuarios y los sistemas informaticos,

es un proceso de comunicacion entre humanos y computadoras

INTERIORIZACION:

Hacer propio o asentar de manera profunda e intima en la mente, especialmente un pensamiento o

sentimiento.

MADURACION:
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Proceso a través del cual un sistema funcional alcanza el grado maximo de adecuacién. Cambios
morfolégicos y de conductas especificas determinadas biolégicamente y sin la ayuda de ningun

aprendizaje.

MOTIVACION:

Estado interno que activa, dirige y mantiene la conducta.

PENSAMIENTO:

Es una actividad fundamental del cerebro que implica la manipulacion de imagenes ejecutivas
(motoras), incégnitas (preceptlales), y simbdlicas (linglisticas). Es una habilidad que puede ser
ejercitada.

PENSAMIENTO CREADOR:

Es el desarrollo de nuevas ideas y conceptos. Se trata de la habilidad de formar nuevas
combinaciones de ideas para llenar una necesidad. Por lo tanto, el resultado o producto del

pensamiento creativo tiende a ser original.

PENSAMIENTO DEDUCTIVO:

Argumento donde la conclusion se infiere necesariamente de las premisas.

PENSAMIENTO INDUCTIVO:

Estudio de las pruebas que permiten medir la probabilidad de los argumentos, asi como de las reglas

para construir argumentos fuertes

PROCESOS INTELECTUALES:
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Nos permiten conocer, es decir, captar, o tener la idea de una cosa, llegar a saber su naturaleza,

cualidades y relaciones, mediante las facultades mentales.

Todos los conceptos aqui especificados fueron tomados del “Diccionario de la real academia

espafola”
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ANEXOS

1. EJEMPLO DE ACTIVIDADES DE EVALUACION:

TOMANDO EN CUENTA LA SIGUIENTE IMAGEN SE LLEVARAN A CABO ALGUNAS
INDICACIONES Y PREGUNTAS.

AL NINO SE LE DARA LA IMAGEN CON ALGUNAS PREGUNTAS, Y SOBRE ELLA REALIZARA
LO QUE LA DOCENTE LE VAYA INDICANDO, YA QUE POR LA EDAD DE LOS NINOS SON
NECESARIAS LAS INDICACIONES ORALMENTE.

ACTIVIDAD 1: Con esta actividad se evaluaran los aspectos de ORIENTACION Y PROXIMIDAD
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. Ve 3 cuadros hacia adelante del

. Ve 1 cuadro hacia arriba de la ' , y después 1 hacia la derecha. ¢ Donde estas?

N v

. Ve 1 cuadro hacia abajo del
Pag J""‘?\n

Ponte un cuadro atras del % ¢, Qué encontraste ahi? ‘ il

. Colocate un cuadro delante de i’ y después ve 3 cuadros a la derecha. ¢ Donde estas?

a3, e
9l @

. ¢ Qué se encuentra al lado de ('é‘i ?

2

. ¢Cudl estacercade L7 ?

. ¢Dime que dibujo esté lejos de QP ? 8’% 3
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ACTIVIDAD 2: Con esta actividad se evaluara el aspecto de INTERIORIDAD

3. Selecciona los pe afuera ae 1a caja.
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4. Encierra los patos que estan dentro del estanque.
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ACTIVIDAD 3: Con esta actividad se evaluara el aspecto de DIRECCIONALIDAD.

Dirigete desde la puerta del zoo hasta la jaula del camello.

De la jaula del camello ve hacia la jaula del elefante.

Desde la jaula del camello ve hasta la jaula del oso.

De la jaula del oso ve hacia el estanque del hipopétamo.

Desde el estanque del hipop6tamo camina hasta el area de picnic.

arwbdPE

NOTA: Entre cada una de las indicaciones, la docente a cargo, preguntara lo siguiente sin ser
necesario realizar todas:

e ;Por donde pasaste para llegar a...?
e ;Hacia donde caminaste para llegar a...?
e ¢ CoOmo supiste a donde llegar?
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EJEMPLO DE TABLA DE EVALUACION

ACIERTOS ERRORES "ENSAYOS "RESULTADOS

100% 0% 0% Interiorizacion excelente
75% 25% 25% - 49% Interiorizacion optima
50% 50% 500 - 74% Interiorizacion suficiente.

Necesita practica

Requiere apoyo de manera
o) 0, 0f - 0,
25% 75% 75% - 99% directa

0% 100% 100% No hay interiorizacion
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EJEMPLO DE INSTRUMENTO DE EVALUACION

NOCIONES
ESPACIALES/ NIVEL

DE LOGRO

1.0ORIENTACION
(alado de, debajo, arriba,
delante, atras, izquierda,
derecha)

2.PROXIMIDAD
(cerca, lejos)

3.INTERIORIDAD
(dentro, fuera)

4.DIRECCIONALIDAD
(hasta, desde, hacia)

Ubica correctamente las
diferentes posiciones que se
le indican.

Ubica correctamente las
diferentes posiciones que se
le indican.

Ubica correctamente las
diferentes posiciones que se
le indican.

Representa las diferentes
posiciones con respecto a
las nociones de
direccionalidad

Comunica como se dirigio a
las diferentes posiciones
que se le indican.

Comunica como se dirigio a
las diferentes posiciones
gue se le indican.

Comunica las diferentes
posiciones con respecto a
las nociones de interioridad

Comunica las diferentes
posiciones con respecto a
las nociones de
direccionalidad
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Necesita ayuda para lograr
posicionarse en las
diferentes posiciones.

Necesita ayuda para lograr

posicionarse en las
diferentes posiciones.
Distingue las diferentes

posiciones con respecto a
las nociones de interioridad

Distingue las diferentes
posiciones con respecto a
las nociones de
direccionalidad

No realiz6 la actividad

No realiz6 la actividad

No realiz6 la actividad

No realiz6 la actividad



2. MUESTREO PROBABILISTICO ALEATORIO ESTRATIFICADO

Consiste en que todos los individuos de una poblacion tienen la misma probabilidad de ser elegidos
para formar parte de una muestra y consiguientemente, todas las posibles muestras de tamafio n
tienen la misma probabilidad de ser seleccionadas, tratando de reducir el error muestral para un
tamafio dado de la muestra. Hay que considerar categorias tipicas diferentes entre si (estratos) que
poseen una gran homogeneidad respecto a alguna caracteristica (profesion, sexo, edad, estado civil,
etc.) El criterio a seguir en la formacion de los estratos sera formarlos de tal manera que haya la
méaxima homogeneidad en relacion a la variable a estudio dentro de cada estrato y la maxima

heterogeneidad entre los estratos.

3. EJEMPLO DE RESOLUCION DEL ESTADISTICO DE PRUEBA “T” DE STUDENT.

Un investigador ha obtenido la talla de 20 nifios de 5 afios de edad, de dos condiciones
socioecondmicas contrastantes (alta y baja). Considera que ambos grupos de poblacion tienen

estaturas diferentes.

Eleccion de la prueba estadistica.

Tenemos un modelo experimental con dos muestras independientes.
Planteamiento de la hipétesis.

o Hipotesis alterna (Ha). Las tallas de nifios de 5 afios de las dos muestras, de condiciones
socioeconOmicas contrastantes, son distintas.
« Hipotesis nula (Ho). Las diferencias observadas en las tallas de nifios de las dos muestras de

condicién socioecondmica similar se deben al azar.
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Nivel de significacion.

Para todo valor de probabilidad igual o menor que 0.05, se acepta Ha y se rechaza Ho.

Zona de rechazo.
Para todo valor de probabilidad mayor que 0.05, se acepta Ho y se rechaza Ha.

Talla en cm de nifios de condiciones socioecondmicas baja y alta.

Condicidn Condicidn

SOCIDeCOnOMmICas|SocloeCconOmIcCas _ _ _ _
baja alta (4 - 24 (1 - ) (g - Mz (g - xal?
101 103 01 0.01 2 4
102 105 1.1 1.21 0 0
100 104 09 0.81 1 1
104 106 31 9 51 1 1
102 108 1.1 1.21 3 g
%9 100 19 151 5 75
102 108 1.1 1.21 3 g
103 104 21 441 1 1
57 105 39 15.21 0 0
%9 107 19 151 2 4
%y = 100.9 ¥p = 105 B{¥y - ®y#=40.9 B(¥p — ¥z)t=54

Aplicacion de la prueba estadistica.

Suma de cuadrados.

S0 =X -302=409

SCy=(0-30% =54

Desviacion estandar ponderada.

Op=.f SC1 +5C; =4 409454 =./948=.[5272=2296
My +M,-2  10+10-2 18

Ecuacion t.
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t= -3, = 109%-105 = -41 =-399

Op J1+ 1 22061+ 1 1027

M I 10 10

gl=N1+N2-2=10+10-2=18

El valor de to se compara con los valores criticos de la tabla (tt) con 18 grados de libertad, y se
obtiene que en el valor mas cercano al calculado, la probabilidad es de 0.001 (valor critico de t:
3.92).

Decision.
Como el valor de to (3.99) tiene una probabilidad de significancia menor que 0.001, también es

menor que 0.05, propuesto como nivel de significancia, por lo cual se acepta Ha y se rechaza Ho.

Interpretacion.
Las diferencias en talla de ambos nifios de condiciones socioeconémicas antagonicas (alta y baja)

difieren notoriamente en el nivel de confianza de p menor que 0.001.
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