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INTRODUCCION

En la actualidad nuestro sistema de ensenanza se ve
modificado constantemente a fin de que los resulfados en el
aprendizaje de los alumnos sean mejores y funcionales. Sin
embargo es cierfo que dentro de una gran cantidad de aulas
se sigue tfrabajando con un método tradicional en el cual el
alumno fiene que qprender como le gusta al maestro y no
como le gustaria a él; se tiene que ver sujeto a que su profesor le
fransmita saberes y eso hace que la clase se torne cortq,
aburrida y tediosa.

Si observaramos por un momento las clases que se imparten
dentro de las aulas, nos percatariamos de que la actitud de los
alumnos es de distraccion, de apatia ante las actividades y es
gue si N0sS PONEMOS A pensar un poco en o que demandan
actualmente las generaciones de ninos que pasan pPor nuestras
escuelas y reflexiondramos sobre ellas nos dariomos cuenta de
que lo que les gusta es estar activos, experimentar, descubrir...

Tal parece que hemos perdido de vista el verdadero sentido de
nuestra labor al ignorar las exigencias de nuestros alumnos por
cambiar el sentido de su aprendizaje. Seguimos pensando que
nosotros el profesor es quien fiene la ditima palabra, que un
saldn de clases en el que el alumno se encuentra sentado vy
redlizando anotaciones en su libreta es un grupo de excelencia.
Cuando en verdad logramos que el alumno se tranquilice vy
frabaje cuando le presentamos actividades que se encuentran
enfocadas a dar respuesta a esas demandas.



Esto se refleja en la ensenanza de cualquier asignaturq,
Espanol, Matemdticas, Ciencias Naturales, Historia, Geografiq,
etc. En todas ellas se llega a querer transmitir conocimientos.

Yo lo he observado constantemente en la ensenanza del
Espanol y los pocos resultados que se reflejan son mi principal
preocupacion, ya que es esencial desde los primeros grados
que el alumno tenga un aprendizaje que le sea significativo.
Nuestro principal objetivo al impartir el espanol es que el alumno
se comunigue tanto en forma oral como escrita.

Es por ese motivo que presento la propuesta “Jugando con
letras para aprender reglas orfogrdficas” para que los alumnos
experimenten y sobre todo que tfengan un acercamiento
diferente a las reglas que rigen nuestra escritura.

En el presente documento se describe en primera instancia una
de las problemdticas a las que me enfrenfo en mi labor
cotfidiana como docente frenfe a grupo en escuelas de
educacion primaria y gue me ha parecido de importancia darle
atencién, asi mismo los objetivos que persigo al trabajarla con
los alumnos.

El primer capitulo contiene el marco tedrico que es importante
para sustentar mi propuesta, encontrardn en él un apartado
con las caracteristicas de los alumnos de primer ciclo, ya que es
importante tfomarlas en cuenta para que mi propuesta pueda
funcionar y obtenga resultados que me resulten satisfactorios,
pues dichas caracteristicas condicionan el proceso educativo.

InCluyo asi mismo un manual de usuario para que los profesores
que hagan uso de esta propuesta fengan una base que les
beneficiard en su uso con los estudiantes y les dard ideas previas



y posteriores al manejo del intferactivo con la finalidad de que
aprovechen déptimamente este recurso.

Posteriormente se presenta el protocolo de investigacion, en
donde se indica como redlizar el estudio estadistico y el andlisis
de la informacidn obtenida en la investigacion.

Para finalizar se presenta una serie de anexos que
complementan el trabajo con los alumnos en el aula, que
apoyardn el estudio estadistico y su andlisis y la bibliografia
consulfada para la realizacion de este documento.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA EDUCATIVO QUE DA ORIGEN A
LA PROPUESTA

Hablar, escuchar, leer y escribir son actividades cofidianas en
todas las culturas y forman parte de lo que queremos tfransmitir
en nuestra ensenanza diaria.

Yo enfoco mi atencidon especialmente a la escritura. En la
educacion primaria en grupos de primer ciclo la problemdatica
que he observado se refiere al uso de reglas ortograficas
relacionadas con grafias que en ciertos momentos tienen un
Mismo sonido.

Cuando los alumnos de dicho nivel identifican los sonidos de 1as
grafias viene el problema de saber en qué momento se utiliza
cada una de ellas. Esto se complica mdas cuando las grafias
fienen un sonido parecido. Para el alumno existe la g de gato, la
J de jirafa, la b de burro, la v de vaca, la s de serpiente, efc.
Pero no comprenden el momento adecuado para usarlas ni el
significado que se le da a cada palabra al cambiar grafias, ya
desde mi experiencia puedo decir que se presentan muy pocos
momentos de trabajo dentro del aula con dichas reglas.

Un ejemplo que se refleja bastante es cuando al utilizar la "g” se
explica que esta puede tener un sonido fuerte con las vocales
e, i (ge, gi); o un sonido débil con las mismas si se le agrega una
"u” intermedia (gue, gui). Como para ellos es dificil asimilar que
la "g” tenga un sonido fuerte y parecido al de la *j* con las
vocales e,i, al momento de dictarles una palabra como

Gerardo ellos identifican en muchas ocasiones el sonido de la



\\ 7

j* por ser fuerte y resulta dificil que comprendan las reglas
ortograficas a ese nivel, por lo tanto tienden a escribir Jerardo
pues para ellos el sonido de la grafia “j* es el correcto. Puede
darse una situacion contraria para aqguellos que asimilaron que
la "g” tiene un sonido fuerte, si les dictamos la palabra jirafa
pueden escribirla con “g” pues saben que esta grafia tiene un
sonido fuerte al juntarla con la /" si no se escribe la “u”
infermedia, por lo tanto escribirdn girafa. Finalmente esto no
solo se presenta con el uso de la *g” y la “j*, también con todas
aquellas grafias que en determinado momento presentan un

sonido similar, por ejemplo la “II" y la “y*; la "s”, la "z" y la "c”; la
\\bll y |O \\vIIII.

Ofro ejemplo se maneja cuando el alumno escribe “Juan se
caza manana”®, "Mi caza es grande”, “Pedro casa venados”... Si
observamos detenidamente los enunciados se refleja que no
hay una comprension del concepto de las palabras cazay casa
y dicha situacion dificulta que el alumno no las utilice de forma
adecuada en la redaccion.

Esta problematica también se ve reflejada en todos los grados
de educacion primaria y si bien se solicita que la escritura sea
funcional en vez reglamentada es importante que comprendan
en gqué momento deben aplicar estas reglas ortograficas para
que exista una comunicacion efectiva en la redaccidon de
fextos, ya que los errores aprendidos se cometen a lo largo de
la vida y es dificil remediarlos cuando se ha hecho costumbre.

Por lo mismo es importante atacar dicha problemadtica, pues
como docente me ha tocado quejarme y escuchar quejas de
mis companeros acerca de los grandes errores ortograficos que
comenten algunos alumnos en grados como quinto y sexto de
primaria al realizar una redaccidon de cualquier tipo.



JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

La propuesta “Jugando con lefras para aprender reglas
ortograficas” pretende principalmente dar solucidbn a mi
problematica viendola como un recurso mas del que se pueden
valer los docentes para una reflexion en torno al tfrabajo con las
reglas ortograficas y aprovechando el recurso con que cuentan
actualmente las escuelas, la computadora.

Debido a que el trabajo con las reglas ortogrdficas en la
primaria se da a partir de tercer grado y s& maneja muy poco
desde mi perspectiva es por o que pienso de vital importancia
comenzar a trabagjarlas desde los grados anteriores.

Si observamos el tfrabagjo que se realiza dentro de las aulas para
el aprendizaje de las reglas ortogrdaficas podemos darnos
cuenta que en la mayoria de los casos se le presenta al alumno
la regla ortogrdfica y después de habérselas leido y tratar de
analizarla se les pide que completen un ejercicio en el cudl
hagan uso de dicha regla. El enfoque del espanol nos senala
"La ensenanza del espanol en la escuela no puede ignorar la
complejidad funcional del lenguaje”!. Es por eso que es mucho
mAs productivo para el estudiante que interactde primero con
las letras y después a partir de su experiencia y su reflexion sobre
los significados y conceptos que se derivan de las palabras que
escribe, construya la regla ortografica que le ayudard a regir su
redaccidon de acuerdo al contexto en que la maneja.

! PROGRAMAS DE ESTUDIO 2009, “Las practicas sociales del lenguaje”, México 2009




El uso de la computadora, debe qprovecharse desde la
relacidn que se establezca entre el recurso, el profesor y la
organizacion de la actividad, no por el simple hecho de que
usar la computadora logra hacer mas atractiva la clase porque
los alumnos se sienten atraidos a las nuevas tecnologias como
en muchos casos se expresa. Debe verse como un recurso mas
que enriguece las actividades cotidianas, que da al alumno la
ventgja de interactuar en forma constante, permiti€ndole poner
en juego sus habilidades y reflexionar para llegar a una
concientizacion acerca del buen uso de las grafias logrando
que aprenda en gué momento debe usar cada una de ellas y
construyendo por si mismo las reglas que rigen una buena
escritura, asi lograr la funcionalidad que se nos pide del
lenguaje ayuddndole a tener una comunicacion efectiva.

OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Principalmente con la propuesta “Jugando con letras para
aprender reglas ortograficas” pretendo:

Objetivo general:

» Que el alumno reflexione sobre el uso de las reglas
ortogrdaficas.

Objetivos especificos:

» Que el alumno mediante actividades sencillas ponga en
practica las aplicaciones de las reglas ortograficas para
las grafias que tienen el mismo sonido.

» Que el alumno ponga en juego lo que ha observado para
construir cada una de las reglas ortograficas que le
ayudaran a comprender el significado y la escritura de

algunas palabras.
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» Que el alumno utilice las reglas ortogrdficas al
comunicarse en forma escrita ddndole el sentido
requerido a cada una de sus redacciones.

» Que el alumno logré entender que el lenguaje escrito
puede cambiar su significado si cambiamos alguna grafia
a las palabras que utilizamos constantemente.,

11



CAPITULO 1
MARCO TEORICO
ENFOQUE DE ESPANOL

El enfoque del espanol lo visualiza como una practica social del
lenguagje vy dice lo siguiente: "Hacer del lenguagje el contenido
de una asignatura preservando las funciones que tiene en la
vida social es siempre un desafio. Dentro del programa para
primaria el reto consiste en reconocer y aprovechar los
aprendizajes que los ninos han realizado alrededor del lenguagje
(tfanto oral como escrito) y orientarlos a incrementar sus
posibilidades comunicativas. Esto implica, entre otras cosas,
infroducir a los ninos a la cultura escrita“? dicha cultura regida
también por las reglas ortograficas, las cuales le dardn al
alumno una mejor comprension al momento de redactar sus
ideas y su comunicacion escrita.

Asi mismno nos expresa que “Las diferentes maneras en que nos
comunicamos, recibimos y transmitimos informacion, utilizamos y
nos apoyamos del lenguaje oral y escritfo consfituyen Ias
practicas sociales del lenguagje, que son pautas o modos de
inferaccidon que dan sentido y contexto a la produccion e
intferpretacion de los textos orales y escritos, qgue comprenden
diferentes modos de leer, interpretar, estudiar y compartir los
textos, de aproximarse a su escritura y de participar en los
intercambios orales y analizarlos®s, es por ello que es muy
importante que el alumno aprenda a comunicarse, a recibiry a
tfransmitir  informacién y que esta se interprete ddndole un

> PROGRAMAS DE ESTUDIO 2009, Enfoque “Las précticas del lenguaje”. 23 pp.

> PROGRAMAS DE ESTUDIO 2009, Enfoque “Las practicas del lenguaje”. 24 pp.
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verdadero sentido utilizando los conceptos de las palabras
adecuadamente, lo cual se logrard en uno de sus aspectos si el
alumno comprende la forma correcta de escribir y que el
sentido cambia si no la domina.

Las practicas sociales del lenguagje se determinan por:

“El propdsito comunicativo: cuando hablamos, escuchamos,
leemos o escribimos 1o hacemos con un propdsito determinado
POr Nuestros intereses, necesidades y compromisos individuales y
colectivos.

El o los destinatarios: escribimos y hablamos de manera diferente
para gjustarnos a los infereses y expectativas de las personas
que nos leerdn o escucharan. Asi, ftoomamos en cuenta la edad,
la familiaridad, los intereses y los conocimientos de aquellos a
quienes nos dirigimos, incluso cuando el destinatario es uno
mismo. También ajustamos nuestro lenguaje para lograr un
efecto determinado sobre los infterlocutores o la audiencia.
Nuestros infereses, actitudes y conocimientos influyen sobre la
inferpretacion de lo que leemos o escuchamos.

El tipo de texto involucrado: agjustamos el formato, el fipo de
lenguaje, la organizacion, el grado de formalidad y oftros
muchos elementos segun el tipo de texto que producimos, con
la finalidad de comunicar con el maximo de posibilidades de
éxito nuestros mensajes escritos. Al leer, estos elementos
linguisticos y editoriales dan indicaciones importantes para la
comprension e interpretacion de los textos“4. Y para lograr todas
estas practicas sociales no se pueden dejar de lado las reglas

* PROGRAMAS DE ESTUDIO 2009, Enfoque “Las practicas del lenguaje”. 24 pp.
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ortograficas en la comunicacidn que se establece de forma
escrita y asi lograr que se cumpla el enfoque con el que
frabajamos dia a dia dentro de nuestras aulas.

Las competencias linguisticas que se plantea el plan vy
programas de estudios 2009 giran en torno de varios aspectos y
el que a compete a mi propuesta es el de la produccion de
textos, buscando desarrollar en el alumno:

P El empleo del lenguaje como medio para comunicarse en
forma escrita y como medio para aprender.

F La comunicacidn efectiva.

b La utilizacidn del lenguaje como una herramienta para
representarse, interpretar y comprender.

Todo ello tomando en cuenta que la escritura es efectiva, que
es correcta y se le da un verdadero significado a todo lo que
escribimos, por ello la importancia de comprender conceptos,
de analizarlos y reflexionar en torno a ellos, fodo ello también
fundamentado en el dominio de la reglas ortograficas.

Un propdsito que se tiene en la educacion primaria es que el
alumno ‘“ldentifique las similitudes grafico-sonoras de las
palabras que inician o ferminan igual“® pero de igual
importancia que identifique las letras correctas que debe
emplear en su escritura.

> PROGRAMAS DE ESTUDIO 2009, Enfoque “Propésitos de la educacién primaria”. 27 pp.
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Al participar en la escritura de textos se pretende que el alumno
"Emplee la escritura para comunicar®® la cual si no va
acompanada de un buen aprendizaje sobre la forma correcta
de escribir no se cumplird.

La teoria del aprendizaje de Vygotsky

Mi propuesta se ve sustentada en la teoria de aprendizaje de
Vygotsky y que a su vez se fundamenta en el lenguaje. Vygotsky
concibe al hombre como producto de procesos sociales vy
culturales, un aspecto importante mediante el cual socializa y
recibe y fransmite cultura es la escritura la cudl va infimamente
ligada al lenguagje.

Una de las razones por las cuales tome como referente su teoria
en la aplicacidon de mi propuesta es la necesidad ver “los
mediadores” que posee el alumno. Vygotsky considera que el
hombre no se limita a responder a los estimulos si no que actua
sobre ellos transformdandolos. Ello es posible gracias a la
mediacion de instrumentos que se interponen entre el estimulo y
la respuesta. En este caso la propuesta “Jugando con letras
para aprender reglas ortograficas” le presenta al alumno
estimulos que lo llevardn a reflexionar y comprender la forma
correcta al escribir y su utilizacidon dentro del aula.

Estos mediadores son un puente entre o que ellos saben vy lo
que saben los sujetos con los qQque socidliza. Se dan
generalmente de alumno a alumno, pero Nno queda descartado
el que se den entre el alumno y un insfrumento de trabagjo.
Pueden tener muchos tipos de mediadores, por ejemplo:

PLos culturales que dependen de la vivencia de cada
sujeto. Del contexto en el que se desenvuelve, de las
personas con las que convive, de todo lo que lo rodea.

® PROGRAMAS DE ESTUDIO 2009, Enfoque “Propdsitos de grado”. 27 pp.
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P Los mediadores prestados se presentan cuando el alumno
adn no es consciente de lo que estd hablando, si no que
toma la informacién que se desprende de |la socializacion
de un ftema. En la propuesta se observarian estos
mediadores mediante rutinas que indaguen sobre la
forma en que escribe cada alumno.

kY un mediador construido es del que ya se apropid, aguel
que aplica para resolver situaciones. Se dice que cuando
el alumno puede argumentar en mi caso la escritura
correcta de alguna palabra ya cuenta con un mediador
construido, el cudl le permite aplicar su aprendizaje en la
solucion de un problema que se le presente,

Estos mediadores servirdn para que el alumno avance a las
diferentes zonas de desarrollo que Vygotsky plantea. Dichas
zonas de desarrollo son:

v' Zona de Desarrollo Real. Esta zona es aquella en la que el
alumno demuestra sus conocimientos. Nos permite
apreciar su estado de conocimiento.

En mi frabagjo se indaga observando la forma en que los
alumnos escriben y se pretende observar que errores
cometen o qué palabras manejan a la perfeccion. En otras
palabras observamos los mediadores con los que cuenta
nuestro alumno.

v’ Zona de Desarrollo Proximo. En esta etapa se ponen en

juego las estrategias que nos ayudardn a que el alumno
16



construya sus mediadores haciendo uso de los mediadores
prestados. El considera un “contexto interpersonal
maestro-alumno, tomando el maestro un papel Mmads
directivo que provee un contexto de apoyo (andamiagje),
a medida que aumenta la competencia del alumno®’

En mi propuesta es aqui donde enfran todas las
inferacciones que el alumno llevard acabo poniendo en
juego sus habilidades de observacion y andlisis para
entender y construir las reglas de ortografia y con ello
pasar a la siguiente Zona.

v Zona de Desarrollo Potencial. Esta zona se refiere al
cumplimiento del objefivo que nos hemos planteado
como docentes.

En mi propuesta nos referimos a que el alumno escriba
correctamente las palabras argumentando el porqué
utiliza una u ofra grafia. Al argumentarlo se espera que se
valga de las reglas ortograficas que manejd durante la
inferaccion con la propuesta para dejar en claro que ha
construido un conocimiento.

Vygotsky  nos plantea que es importante que exista la
socializacion para gue el alumno pueda transitar por cada una
de las Zonas que anteriormente hemos planteado.

Segun Vigotsky el profesor debe ser guia y moderador de
conocimientos, no los impone, permite que la ensenanza sea
reciproca. Motiva e induce los conocimientos utilizando
técnicas alternativas para promover la competencia y el
frabajo autdbnomo.

7 LUNA PICHARDO LAURA HILDA. Teorias que sustentan el plan y programas ‘93. Educativa No.8
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No perdamos de vista que durante el trabqgjo con la propuesta
pedagdgica con quien estd interactuando el alumno es con el
profesor que generd dicha propuesta. Recordemos que Nosotros
cuando leemos estamos inferactuando con el autor del texto,
asi en la propuesta, el alumno interactia por medio de la
computadora con las estrategias propuestas por mi para lograr
mis objetivos.

CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

Cualquier proceso educativo se encuentra condicionado por
las caracteristicas psicoldgicas, afectivas y sociales propias de
los alumnos.

Por ello es importante tomar en cuenta la informacion
procedente del drea psicoldgica para adecuar nuestra
infervencion en el aula y en el aprendizaje del alumnado al que
nos dirigiremos. Para dicho frabagjo es necesario tomar en
cuenta las caracteristicas psicopedagdgicas de 1os alumnos
con edades comprendidas entre los seis y los ocho anos.

A continuacion se senalan algunas peculiaridades consideradas
desde mi punto de vista, importantes en los alumnos y alumnas
de primer ciclo de educacion primaria.

Los niNos y nNinas:

» Se encuentran en un estadio de operaciones concretas, lo
cual supone la necesidad de manipular (los objetos, el
lenguagije...) para alcanzar los conceptos que se proponen,
aungue éstos sean adn muy elementales.

» Hacen girar la realidad en torno a su propia actividad.

18



ldentifican y manejan simbolos y signos, 1o que les permite
aprender e incorporarse a codigos convencionales.

Tienen conciencia de la permanencia del objeto, de sus
cualidades y de la importancia de sus cambios. Por ello, se
hace posible frabajar sobre nociones fisicas y matematicas
y con procesos ciclicos de fransformacion.

Disponen de un pensamiento sincrético y analdgico, lo
cual significa que relacionan los elementos por
yuxtaposicion, perciben globalmente la readlidad,
establecen analogias sin realizar andlisis y no efectdan
deducciones, procediendo inductiva e infuitivamente.
Poseen una inteligencia "practica", por Io que conocen a
fravés de su experiencia personal y cotidiana, aungue
evolucionan progresivamente hacia la 6gica.

Van adquiriendo paulatinamente el pensamiento causal,
que les facilita la explicacion de los hechos y la superacion
del subjetivismo y egocentrismo intelectual que marcaba
momentos anteriores. De esta forma, establecen Ia
separacion existente entre el yo y el exterior, de cuyo
contraste surgird el nuevo conocimiento del entorno.
Desarrollan la capacidad de atencidn y observacion.
Poseen una gran curiosidad intelectual, que los lleva a
preguntar insistentemente "¢ por qué?", hasta los siete anos,
aproximadamente. Parece demostrado que estos "por
qué" se encuentran a mitad de camino entre la causa y la
finalidad, siendo normalmente satfisfactoria cualquier
contestacion,

Evolucionan en la funcidon de representacion, llegando a la
concepcion del espacio y el fiempo, aungque de forma
elemental y ligada a sus experiencias mentales.

Dominan la motricidad fina, el sentido de la lateralidad, su
propio esquema corporal, etc. Esto les facilita Ila
adquisicion del aprendizaje lecto-escritor, fundamental
para los restantes y posteriores aprendizajes.

19



» Desarrollan funcionalmente el lenguagje, que influye de

modo determinante en la  estructuracidbn de su
pensamiento.

Se desenvuelven bdsicamente en la vida social, pues ya
disponen de los hdbitos necesarios para ella. Enfienden y
respetan las normas de convivencia.

Amplian su proceso de socializacion: se relacionan con los
demads respetando reglas, son capaces de escuchar a los
otros, pueden colaborar en el frabagjo, efc.

Responden positivamente a la emulacion.

Evolucionan hacia posturas de autonomia moral, aunque
todavia fuertemente condicionados por la heteronomia de
sus sentimientos en este campo.

20



CAPITULO 2

MANUAL DE SUGERENCIAS DIDACTICAS

INTRODUCCION

Este manual de sugerencias didacticas tiene como objetivo
principal servir de guia a todos los profesores que trabajen con
la propuesta educativo-computacional que desarrolle.

En él encontrardn de primera instancia un esquema de
navegacidn que permite comprender un poco mads el
funcionamiento de la propuesta y las rutinas que la conforman.

Asi mismo se desglosardn cada una de las rutinas con su
presentacion, su descripcidon en funcionamiento, sus objetivos
explicando la finalidod que tienen, su fundamentacion
psicopedagdgica vy las sugerencias didacticas para su trabajo
en el aula anterior y posterior a la utilizacidn de la propuesta.

Todo con la finalidad de que tenga un optimo resulfado en la
construccion del conocimiento para el alumno.
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ESQUEMA DE NAVEGACION

!

RUTINA MENU

L

~

RUTINA PABLO

RUTINA r1 »| RUTINA G1 »| RUTINA BISIL >
v + + v
RUTINA r2 RUTINA G2 RUTINA FYD RUTINA BLBR
7 v v v
RUTINA r3 RUTINA G3 RUTINA GG RUTINA TYC
v v v |
RUTINA G4
RUTINA CASA RUTINA PREG RUTINA LEYENDA
v v 7
RUTINA CAZ RUTINA G5 RUTINA PREIO
RUTINA CAS RUTINA G6 RUTINA PREPRI
v v ¥
RUTINA ROLLO RUTINA G7 RUTINA GB1
v v ¥
SUTINA DIS RUTINA G8 RUTINA GB2
RUTINA DES RUTINA ILLAO RUTINA §33
v ' RUTINA 253
RUTINA DIES RUTINA ROLLO2
T v
RUTINA GB4
RUTINA DIM v
v RUTINA GBS




RUTINA CITO

RUTINA ROLLO3

v
RUTINA INICIO

Es una rutina en la cudl se presentan primero la institucion en la
cual fue elaborada la propuesta y el nomibre de quién la creo.

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

Esta propuesta pedagdgica fue creada por la Licenciada en Educacién
Primaria Barbara Viridiana Casafias Jacobo
En la Universidad Pedagdgica Nacional Ajusco.
Al cursar la Especializacion en Computacion y Educacion.
Durante el ciclo escolar 2009-2010.

Enseguida se muestra el nombre de la propuesta “jugando con
letras para aprender reglas ortograficas” y se le da la
bienvenida al alumno que la ufilizard.

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL “Jugando con letras para aprender reglas

ortograficas”

Especializacion: Computacion y
Educacion

Elaborado por: Barbara Viridiana
Casafias Jacobo.
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Para iniciar se le pide al alumno que ingrese su nombre para
que inicie un frabagjo personalizado en la computadora.

Escribe tu nombre:

A contfinuacion se despliega una nueva pantalla con un fondo
color rosa, con el nombre del alumno que la utilizard y algunas
instrucciones que seran llenadas por él.

Tiene como propdsito que el alumno registre algunas palabras
gue ya posee en su vocabulario y se genere un reporte en el
disco ¢ de la computadora, asi podrd existir un comparativo,
pues al final del programa se le pedird que escriba ofras
palabras para que verifigue sus conocimientos y aprendizajes
durante la interaccidon con éste,

Otro propdsito es tener un registro de los saberes previos de 10s
alumnos que ufilizardn este programa en cuanto dl
conocimiento de palabras y escritura que ya posee.

Su fundamento pedagdgico estd basado en el conocimiento
de los saberes previos que los niNos tienen como un mMarco
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referente para poder notar el avance que va teniendo vy 10s
beneficios que va adquiriendo durante el proceso del
aprendizgje.

Viridiana
Escribe dos palabras que fengan b al inicio:
Escribe dos palabras que contengan V:
Escribe una palabra que inicie conjy ofra con g:
Escribe una palabra que contenga Il y ofra y:

Escribe una palabra que inicie con ¢, ofra que inicie conzy
otfra que inicie con s:

Sugerencias didacticas

Se sugiere que para trabajar con esta rutina se le explique al
alumno que interactuard por medio de la computadora con un
programa que le permitird tfener un mayor conocimiento en
cuanto a la forma de escribir correctamente algunas palabras
(reglas ortograficas). Por ello se debe sugerir que sea muy
sincero y que si no sabe lo que le preguntan infente contestar sin
importar si estd en lo correcto o no.

RUTINA MENU

Ahora elige las lefras con las que quieres
Comenzar a tfrabajar dando un clic
En el bvalo en que se encuentran

AN A
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La rutina despliega la instruccion la cual le indica dar un clic en
las lefras con las que decida que quiere trabagjar.

En ella se encuentran también las letras de las cuales se
pretende que aprenda reglas ortograficas como formas de
Avalos que el tendrd que elegir para poder trabajar con dichas
reglas.

El objetivo de esta rutina es que el alumno se enlace con las
demds rufinas a fin de que vaya interactuando con ellas
resolviendo los ejercicios que se le presenten, asi como
adquiriendo conocimientos sobre cdmo debe utilizar las reglas
ortograficas en forma correcta.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al docente que antes de trabagjar con la pantalla se
frabagje con el alumno los fonemas que pueden presentar las
letras ¢, z, s, j, g, Vv, b, vy, Il. Para poder introducir el trabagjo.

Asi mismo hacerlo reflexionar sobre los momentos en los que
cada ftiene un fonema parecido a alguna de las que se
encuentran propuestas para el frabagjo e indicarles que con las
actividades iran distinguiendo en qué momento se utiliza cada
una.

Por otro lado se pueden entregar ejercicios escritos en los cuales
el nino observe que desconoce en ciertos momentos con |as
letras que debe utilizar al escribir algunas palabras que
presentan fonemas parecidos.
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Al terminar el frabgjo con el interactivo se sugiere que se le
presente un escrito que tenga que completar en el cudl se
manejen palabras escritfas con b y v para que registrar y
observar si hubo algun tipo de aprendizaje.

RUTINA R1

donde comesponden.

cazador

Elmer es un cazador.

= =

En esta pantalla se despliegan conjuntamente las instrucciones y
la interaccion. La cual consiste en presentar un cuadro y piezas
de un rompecabezas que el alumno tendrd que armar, asi
mismo una oracion “Elmer es un cazador”. La palabra cazador
se encuentra resalfada debido a que se pretende que el
alumno centre toda su atencidon en dicha palabra.

La interaccidn consiste en armar el rompecabezas y leer la
oracion relacionando imagen texto. Al terminar se dard un clic
en la flecha que le indica al alumno que debe avanzar para
que se despliegue nuevamente la imagen que armd en el
rompecabezas vy la palabra cazador. El nino observard que
cazador se escribe con z.

El propdsito de esta rutina es que el alumno distinga el
significado de la palabra casa y la palabra caza como
acciones. Asi missno como un lugar para habitar.

Sugerencias didacticas
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Se sugiere al docente que para trabagjar con esta rutina se le
pregunte a los alumnos si les agrada armar rompecabezas y
estos al responderle se entusiasmen pues serd la interaccion que
realizardn en dicha rutina.

Al frabagjar con la rutina se le debe pedir al alumno que lea
detenidamente la oracidon que acompana al rompecabezas y
que observe principalmente |la palabra que se encuentra
resaltada. En este caso es “cazador” para que observe coOmo se
escribe.

Cuando de clic en el botdn de avanzar se debe pedir al alumno
gue no pierda de vista la palabra que aparece junto con Ia
imagen haciéndole ver que cazador se escribe con z.

RUTINA R2

casa

Ny
lb = ~r ¥y

=z Continuar

La casa es grande.

En esta pantalla se despliegan conjuntamente |as instfrucciones y
la interaccion. La cual consiste en presentar un cuadro y piezas
de un rompecabezas que el alumno tendrd que armar, asi
mismo una oracidn “La casa es grande”. La palabra casa se
encuentra resaltada debido a que se pretende que el alumno
centre toda su atencidon en dicha palabra.

La interaccidn consiste en armar el rompecabezas y leer la
oracion relacionando imagen texto. Al terminar se dard un clic
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en la flecha que le indica al alumno que debe avanzar para
que se despliegue nuevamente la imagen que armd en el
rompecabezas y la palabra casa. El nino observard que casa se
escribe con s.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al docente que para trabagjar con esta rutina se le
pregunte a los alumnos si les agrada armar rompecabezas y
estos al responderle se entusiasmen pues serd la interaccion que
realizardn en dicha rutina.

Al trabgjar con la rufina se le debe pedir al alumno que lea
detenidamente la oracidbn que acompana al rompecabezas y
que observe principalmente |la palabra que se encuentra
resaltada. En este caso es “casa” para que observe cOmo se
escribe.

Cuando de clic en el botdn de avanzar se debe pedir al alumno
que no pierda de vista la palabra que aparece junto con la
imagen haciéndole ver que casa se escribe con s.

RUTINA R3

&l

Sandra y Sergio se casaron.

casaron

M Continuar
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En esta pantalla se despliegan conjuntamente las instrucciones y
la interaccion. La cual consiste en presentar un cuadro y piezas
de un rompecabezas que el alumno tendrd que armar, asi
mismo una oracidon “Sandra y Sergio se casaron”. La palabra
casaron se encuentra resaltfada debido a que se pretende que
el alumno centre toda su atencidon en dicha palabra.

La interaccidn consiste en armar el rompecabezas y leer la
oracion relacionando imagen texto. Al terminar se dard un clic
en la flecha que le indica al alumno que debe avanzar para
que se despliegue nuevamente la imagen que armd en el
rompecabezas vy la palabra casaron. El nino observard que
casaron se escribe con s.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al docente que para trabagjar con esta rutina se le
pregunte a los alumnos si les agrada armar rompecabezas y
estos al responderle se entusiasmen pues serd la interaccion que
realizardn en dicha rutina.

Al trabagjar con la rutina se le debe pedir al alumno que lea
defenidamente la oracidon que acompana al rompecabezas y
que observe principalmente la palabra que se encuentra
resaltfada. En este caso es “casaron” para que observe cOmo se
escripbe.

Cuando de clic en el botdn de avanzar se debe pedir al alumno
que no pierda de vista la palabra que aparece junto con la
imagen haciéndole ver que casaron se escribe con s.
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RUTINA CASA

Observa la siguiente imagen y da clic en el évalo que
contenga la palabra gue complete correctamente la oracién.

La de Jorge.

[Continuar]

En esta rutina se despliegan la instruccidn junto con la imagen
de una casa y dos dvalos que contfienen las palabras “casa” y
“caza” con una oracidon debajo de ellos que tiene una palabra
faltante.

La interaccidon en esta rutina consiste en que el alumno de clic
en la palabra que completa correctamente la oracidon cuando
de clic en la palabra incorrecta aparecerd una leyenda que
indique que debe intentarlo de nuevo vy si da clic en la palabra
correcta se le indicard que lo hizo muy bien apareciendo en el
espacio que falta completar en la oracion la palabra
adecuada.
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El propdsito de esta rutina es que el alumno distinga el
significado de la palabra casa y la palabra caza como
acciones. Asi mismmo como un lugar para habitar,

Sugerencias didacticas

Antes que nada se le debe indicar al alumno que esta rutina va
muy relacionada con la anterior y que en ella descubrirdn algo
inferesante sobre codmo se debe escribir correctamente y los
significados de las palabras.

Durante la rutina se le pedird al alumno que tenga paciencia,
pues NOo siempre le atinaremos a la primera vez.,

Hay que explicarle fambién que si pusieron atenciéon a las rutinas
anteriores no se les dificultard elegir la palabra adecuada. Asi
relacionardn lo observado en las rutinas de los rompecabezas
para una mejor comprension del significado de las palabras
casa y caza.

Posteriormente hay que pedirles que continden con las
siguientes dos rutinas.

RUTINA CAZ
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Observa la siguiente imagen y da clic en el évalo que
contenga la palabra que complete la oracion.

Jorge 0S0s.

Regresar Continuar

En esta rutina se despliegan la instruccion junto con la imagen
de una casa y dos évalos que contienen las palabras “casa” y
“caza” con una oracion debagjo de ellos que tiene una palabra
faltante.

La interaccidon en esta rufina consiste en que el alumno de clic
en la palabra que completa correctamente la oracidon cuando
de clic en la palabra incorrecta aparecerd una leyenda que
indique que debe intentarlo de nuevo v si da clic en la palabra
correcta se le indicard que lo hizo muy bien apareciendo en el
espacio que falta completar en la oracion la palabra
adecuada.

El propdsito de esta rutina es que el alumno distinga el
significado de la palabra casa y la palabra caza como
acciones. Asi mismo como un lugar para habitar.

Sugerencias didacticas
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Antes que nada se le debe indicar al alumno que esta rufina va
muy relacionada con la anterior y que en ella descubrirdn algo
inferesante sobre codmo se debe escribir correctamente y los
significados de las palabras.

Durante la rutina se le pedird al alumno que tenga paciencia,
pues No siempre le atinaremos a la primera vez.

Hay que explicarle fambién que si pusieron atenciéon a las rutinas
anteriores no se les dificultard elegir la palabra adecuada. Asi
relacionardn lo observado en las rutinas de los rompecabezas
para una mejor comprension del significado de las palabras
Ccasa y cazq.

Posteriormente hay que pedirles que continden con las
siguientes dos rutinas.

RUTINA CAS

Observa la siguiente imagen y da clic en el évalo que
contenga la palabra que complete correctamente la oracion.

Jorge se con Cecilia.
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En esta rutina se despliegan la instruccidon junto con la imagen
de una casa y dos ovalos que contienen las palabras “casa” y
“caza” con una oracidon debajo de ellos que tiene una palabra
faltante.

La interaccidon en esta rutina consiste en que el alumno de clic
en la palabra que completa correctamente la oracidon cuando
de clic en la palabra incorrecta aparecerd una leyenda que
indique que debe intentarlo de nuevo vy si da clic en |la palabra
correcta se le indicard que lo hizo muy bien apareciendo en el
espacio que falta completar en la oracidn la palabra
adecuada.

El propdsito de esta rutina es que el alumno distinga el
significado de la palabra casa y la palabra caza como
acciones. Asi mismo como un lugar para habitar.

Sugerencias didacticas

Antfes que nada se le debe indicar al alumno que esta rufina va
muy relacionada con la anterior y que en ella descubrirdn algo
inferesante sobre codmo se debe escribir correctamente y los
significados de las palabras.

Durante la rutina se le pedird al alumno que tenga paciencia,
pues No siempre le atinaremos a la primera vez.

Hay que explicarle fambién que si pusieron atencion a las rutinas
anteriores no se les dificultard elegir Ia palabra adecuada. Asi
relacionardn lo observado en las rutinas de los rompecabezas
para una mejor comprension del significado de las palabras
casa y caza.
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Posteriormente hay que pediles que continlden con

siguientes dos rutinas.

las

Posteriormente hay que preguntarles que piensan y qué
interpretacion le dan a cada una de las oraciones con las que

han frabajado.

RUTINA ROLLO

casa:

Escribe de acuerdo a lo que
has observado, el significado
de las palabras:

-

caza:
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En esta rutina se despliegan las instrucciones y dos cuadros que
el alumno tendrd que llenar con informacién siguiendo las
instrucciones adecuadamente.

La interaccidon con esta rutina consta en que el alumno cree el
concepto de casa y caza de acuerdo con su perspectiva. En
ella pondrd en prdactica la redaccion de conceptos, asi como la
relacion que realizd al practicar con las rutinas anteriores.

Se le pide al alumno que redacte el concepto de las palabras
casa y caza de acuerdo con lo que frabajo anteriormente.

Sugerencias didacticas

Antes de comenzar la rutina el docente debe explicarle al
alumno que es importante saber que las palabras tienen
significados diferentes y existen ocasiones en las cuales una sola
letra puede cambiar el significado de dicha palabra, tal es el
caso de las palabras casa y caza.

Durante la rutina se debe pedir al alumno que haga uso de lo
que observo en las rutinas en las que armd rompecabezas vy
completd oraciones para poder construir los conceptos que ahi
se les piden.

Posteriormente se sugiere al docente que ufilizando las mismas
oraciones cambie las palabras casa por caza y viceversa para
que le den un sentido diferente a cada oracidn y exista una
reflexion acerca del cambio que se le da a la interpretacion de
cada una de las oraciones si utilizamos la palabra inadecuada.

RUTINA DIS
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Este tren transporta palakras, pere ne es cualguier tren, es muy DISTINGUIDO pues
solo esta DISPUESTO a llevarse |as que estdn escritas comectamente. Para
encontrar las palabras que fransporta escribelas en cada uno de los vagones.
Ten cuidado de no repetirlas.

AMAER 11 1ATEY 17 TR 1 AR R AT AR AR

I orm e Em
Em Em Em e

Esta rutina despliega en la pantalla las instrucciones y la imagen
de un fren. Las instrucciones son las siguientes: “Este fren
fransporta palabras, pero no es cualquier ftren. Es muy
DISTINGUIDO pues solo estd DISPUESTO a llevarse las que estan
escritas correctamente. Para enconfrar las palabras que
tfransporta escribelas en cada uno de los vagones. Ten cuidado
de no repetirlas” En esta instruccion se resaltan las silabas dis.

La interaccidon consiste en que el alumno escriba las palabras
dentro de los vagones que las transportardn, pues se quiere que
tfecleen correctamente cada palabra para que el programa
pueda aceptarlo. Si la palabra no es tecleada correctamente,
al dar un enter el alumno no podrd avanzar al siguiente vagon.

El propdsito de esta rutina es que los alumnos observen que
cuando las palabras inician con dis, es necesario que se escriba
con s.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al profesor que antes de iniciar con esta pantalla le
explique a los alumnos que trabajardn con una regla ortografica

y que deben descubrir cudl es.
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Durante el frabagjo con la rutina es importante que el alumno
ponga toda su atencidon en como estd escribiendo las palabras
y que elija adecuadamente aquellas que estan escritas a la
perfeccion.

Posteriormente se le pedird que siga su trabajo con la siguiente
ruting, pues este complementard la regla que estamos
bbuscando aprender.

RUTINA DES

Este tren transporta palabras, lo llaman DESAGRADAEBLE pues
DESAFORTUNADAMENTE solo se lleva sus palabras favoritas. Para encontrar las
palabras que fransporta escribelas en cada uno de los vagones. Ten cuidado de
no repetirias.

AAEE’ 117 LAY L7 THLR" 18 AR A7 AR AR AR

g “\
Continuar
A o

b

Esta ruftina despliega en la pantalla las instrucciones y la imagen
de un fren. Las instrucciones son las siguientes: “Este fren

fransporta

palabras, o llaman DESAGRADABLE,

pues
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DESAFORTUNADAMENTE solo se lleva a sus palabras favoritas.
Para encontrar las palabras que fransporta escribelas en cada
uno de los vagones. Ten cuidado de no repetirlas® En esta
instruccidn se resaltan las silabas des.

La interaccidon consiste en que el alumno escriba las palabras
dentro de los vagones que las transportardn, pues se quiere que
tecleen correctamente cada palabra para que el programa
pueda aceptarlo. Si la palabra no es tecleada correctamente,
al dar un enter el alumno no podrd avanzar al siguiente vagon.

El propdsito de esta rutina es que los alumnos observen que
cuando las palabras inician con des, es necesario que se
escriba con s.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al profesor que antes de iniciar con esta pantalla le
explique a los alumnos que en ella seguirdn con el
descubrimiento de la regla ortogrdfica que quiere que
conozcan.

Durante el frabagjo con la rutina es importante que el alumno
ponga toda su atencidén en como estd escribiendo las palabras
y que elijo adecuadamente aqguellas que estdn escritas a la
perfeccion.

Se le sugiere al profesor que siga con la proxima rutina para
terminar de construir poder pasar al Ultimo paso que es construir
la regla.

RUTINA DIES
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scoOmo inician las palabras que
transportaron los trenecitos
anteriores?

Si no recuerdas regresa a
resolver de nuevo Ia

actividad. ‘

iEsta vez fijate muy bien! [Cmtinuar J

Esta rutina despliega una pregunta y un cuadro en el cudl ellos
deben escribir de acuerdo a lo readlizado en las rutinas
anteriores.

Asi mismo se despliegan dos botones, uno de regresar y otro
para continuar.

La interaccidn consiste en que contesten la pregunta que se les
planteq, la cual es ¢ Como inician las palabras que transportaron
los trenecitos anteriores?

En caso de que los alumnos no o recuerden el docente debe
indicarles que pueden regresar al dar clic en el botdn de
regresar a las rutinas de los trenes para que esta vez sean mas
observadores.

El objetivo de la rutina es que los alumnos observen que todas
las palabras iniciaban con dis y des, y se escriben con s pues Si
las ponemos con z NO se encuentran escritas correctamente.

Sugerencias didacticas.
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Durante el trabgjo con la rutina se le va a pedir al alumno que
sea muy honesto y que si no recuerda como iniciaban las
palabras deben regresar de nuevo a resolver los trenecitos.

Posteriormente del trabajo de la rutina se le escribird al alumno
la siguiente leyenda en el pizarrdn: Se escriben con s las
palabras....”

Los alumnos en forma individual completardn la frase en sus
cuadernos y una vez que todos la hayan escrito se les pedird
que por medio de la lluvia de ideas socialicen como quedaron
escritas. Asi en colectivo y mediante la guia del profesor se
podrd formar una sola regla orfografica que explique
correctamente una de las formas de utilizar la s.

RUTINA DIM
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Une cada imdagen con su diminutfivo.

pececito ’7 > ot
lavecita l
ratoncito |7 <88
sobrecifo L S
camioncito L &

avioncito ‘: Q Continuar ‘

Esta rutina despliega la siguiente instruccion “Une cada imagen
con su diminutivo”, asi mismo una serie de imagenes y un listado
de palabras:

pececito

llavecita

ratoncito

sobrecito

camioncito

avioncito

Resaltanto en color rojo su terminacion cito y cita.

La inferaccidn consiste en que el alumno lea cada palabra y
arrastre con la ayuda del ratén la imagen que le corresponde.

El propdsito de la rutina es que el alumno visudlice que son
diminutivos y que su terminacion es muy parecida y depende

del género.
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Sugerencias didacticas

Para iniciar con el trabajo de la rutina se sugiere que se le pida
al alumno que mencione dalgunos objefos en diminutivo.
Podemos asi mismno al dar las instrucciones hablarle nosotros con
diminutivos. Ejemplo: “"Buenos dias alumnitos, el dia de hoy
frabgjaremos de nuevo con varias rutinitas en  nuestras
computadorcitas. Deben poner mucha atencidon para que
cada vez comprendan mucho mads las reglas ortograficas para
el uso de palabritas que se escriben con c¢. No olviden ser
observadores”.

Durante el trabgjo con la rutina les pediremos que lean
detenidamente y en voz alta cada una de las palabras que
relacionardn con los dibujos que se le presentan.

Se sugiere que antes de hacer una reflexibn acerca de las
palabras que completd se pase a la siguiente rutina.

RUTINA CITO
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Estas son las palabras que utilizaste:
pececito avioncifo  ratoncito

llavecita sobrecito camioncito

5Qué tienen en comun?

Esta rutina despliega la siguiente instruccion: “Estas son las
palabras que completaste” y después de ella despliega las
palabras que completaron anteriormente, las cuales fueron:
pececito, avioncito, ratoncito, llavecita, sobrecito y camioncito.
De nuevo estas tienen contrastado el color en la terminacion
cifo.

Después de desplegar las palabras se presenta una pregunta:
¢, QUé tienen en comun?, acompanada de un espacio que le
brinda al alumno la posibilidad de escribir su respuesta.

La interaccidon con esta rutina consiste en que el alumno lea de
nuevo las palabras y observe que en todos I0s casos son
diminutivos asi mismo que o que tienen en comun es la
ferminacion cito o cita y que esa terminacion se escribe con c.

El propdsito es que reconozcan gque cuando una palabra escrita
en diminutivo fermina en cito se escribe con c.

Sugerencias didacticas
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Durante el trabajo con la rutina se le sugiere al profesor que
vuelvan al leer cada una de las palabras y que guie a los
alumnos para gue mencionen que son diminutivos.

Posterior al frabagjo con la rutina se le debe solicitar al alumno
que mencione otros diminutivos que conozca y que terminen en
cito y pedirles que los escriba en el cuaderno.

Para finalizar con este frabgjo se escribird la frase “Los
diminutivos que...” y mediante lluvia de ideas se pedird a los
alumnos expresen de qué formas pueden completar dicha
regla ortogrdafica. Al terminar se pedird que los alumnos plasmen

dicha idea en sus cuadernos.

RUTINA G, G2, G3, G4, G5, G6, G7, G8

Observa los siguientes globos y da un clic en el que contiene la silaba que Observa los sigulentes globos y da un clic en el que conftlene la silaba que
necesitos para complefar la palabra que oparece @ continuacién. necesilas para completar la palabra que aparece a confinuacién.

. QO ®0 |  O0-® ©

N

Si a barqui__
= s

Observa los sigulentes globos y da un clic en e gque conllene la slaba que Observa los sigulentes globos y do un clic en el que conliene la silaba que
necesitas para completar la palabra que aparece a continuacian. necesitas para complelor la polabra que aparece a continvacion.
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DObserva los sigulentes globos y da un clic en & que conliene la silaba que
necesitas para completor la palabra que aparece a continuacion.

e

Observa los sigulentes globos y da un clic en &l que cenflens la silaba que
necesitas para completar la palabra que aparece a continuacion.

® -~

mantequi__

Observa los sigulentes globos y da un clic en &l que conliens la slaba que
necesifas para complefor la palabra que aparece a continuacién.

DObserva los sigulentes globos y da un clic en & que conliene la silaba que
necesitas para completor la palabra que aparece a continuacion.

o5 ©

zorri__

Esta rufina despliega en un primer momento las instrucciones y
con movimiento despliega unos globos que contienen algunas
silabas.

Enseguida aparecerdn la imagen junto con la palabra que el
alumno tendrd que completar.

La interaccidn que el alumno realizard es dar un clic en el globo
que contenga la silaba que completa correctamente la
palabra que se desplegd a fin de que el alumno observe
mediante ensayos cOmMo se escribe correctamente la palabra.

Existen varias rutinas que tienen la misma interaccion, estas van
desde la G1 hasta la G9.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al docente que antes de trabagjar con la rufina
recuerde con sus alumnos el sonido de las grafias yy I,
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Durante el trabajo con la rutina se le sugiere al profesor que
dirja la interaccion con el fin de que los alumnos repitan las
palabras y coémo quedarian completadas. Ejemplo: “Si la
palabra formada fue silla. Pudimos observar que silla se escribe
con...” A fin de que los alumnos puedan dar respuesta y elegir
entrelayylall

Posterior al frabajo con la rutina se busca hacer reflexion sobre
cudles fueron los globos que completaban correctamente las
palabras y pasar a la siguiente rutina.

RUTINA ILLAO

Comp las

te de do a lo que practicaste con
anterioridad.
Da un enter para pasar a la siguiente palabra.

P

5 ar__
barqu___ mantequ___
cast___ cep.
pand___ Zom___

Esta rutina despliega la siguiente instruccion: “Completa las
palabras correctamente de acuerdo a lo que practicaste con
anterioridad. Da un enter para pasar a la siguiente palabra”.

La intferaccidon consisten en que el alumno complete con la
tferminacion illo o illa las palabras incompletas, estas palabras
son las mismas con las que trabajé en las rutinas de los globos.

El propdsito es que identifiqgue que cada palabra que tiene la
terminacionillo e illa se escribe con |l

Sugerencias didacticas
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Se sugiere al docente que al iniciar el trabajo con esta rufina se
le explique al alumno que frabajard con las palabras que utilizd
en las rutinas de los globos y que por ello debbe poner una gran
atencidbn en cudles eran las silabas que ufilizaba para
completarlas.

Posteriormente debe preguntar si alguno intentd poner iyo o iya
y qué sucedia cuando escribian asi.

RUTINA ROLLOZ

Estas son las palabras que escribiste.

silla
mantequilla
capilla
pandilla
barquillo
casfillo
grillo

zorrillo

2Qué tienen en comun?

Continuar
\ v,

Nuevamente se le presentan al alumno las palabras que escribid
en la rutina anterior dando la siguiente instruccion: “Estas son las
palabras que escribiste” y se le presenta el listado de palabras
junto con el despliegue de un cuadro en donde se le readliza la
siguiente pregunta: ¢ Qué tienen en comun?

La inferaccidn con esta rutina consiste en que el alumno lea de
nuevo las palabras y escriba en el espacio que se le brinda lo
que ellos observan que tienen en comun.
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El propdsito es que los alumnos identifiquen que las palabras
que terminan en illo o illa se escriben con I,

Sugerencias diddacticas.

Explicar al alumno en primera instancia que descubrirdn una
nueva regla ortografica y que ellos mismos la escribirdn.

Durante la rutina se sugiere leer las palabras en voz alta y darle
un énfasis especial a la ferminacidn para gque observen vy
escuchen lo que tienen en comun.

Al término de la rutina se pedird a los alumnos que con la
experiencia que ya fienen sobre escribir reglas ortograficas
redacten en forma individual aquella que se desprende de o
que identificaron en el trabagjo con la rutina.

Para finalizar se pedird que expresen algunas de las reglas
redactadas por ellos mismos y decidan cudl es la que explica
mejor el uso de la |l en las palabras con terminacion illo e illa.

RUTINA BISIL

Con las silabas que se te presentan a continuacion forma el nombre de las
sigulentes imagenes.

B E
:
C RO

alulsls

FRAE~
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En esta rutina aparecen primero las instrucciones para dar paso
a las imagenes y a las silabas para formar los nombres de dichas
imdagenes.

El objetivo de esta rutina es que por medio del arrastre de
slabas el alumno vaya formando palabras bisilabas que le
permitan observar que la consonante g al ser combinada con
las vocales a, o y u tiene un sonido débil.

Son palabras sencillas y que el mismo ufiliza frecuentemente
para que rectifique la forma correcta de escribirlas.

Se fundamenta
Sugerencias didacticas

Antes de frabajar esta rutina recordar palabras sencillas de dos
silabas que se escriban con g.

Posterior al tfrabagjo de la rutina se sugiere que realice oraciones
en las que utilice estas palabras y se verifigue la escritura
correctamente.
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RUTINA FYD

Lee las siguientes palabras y arrastralas hasta la
columna que les corresponde de acuerdo al sonido
de la silaba resaltada en color rojo o azul.

| i CnntinuarJ
- ’

Esta rutina despliega las instrucciones y seguidas de algunas
palabras que tienen resaltada la silaba gue, gui, ge, gi. Asi
mismo dos columnas, una que indica sénido fuerte y ofra con
sonido débil.

La interaccidn consiste en que el alumno lea cada una de las
palabras y aquellas que tengan un sonido fuerte en la silaba
con la silaba ge, gi, sean arrastradas y acomodadas en |a
columna que les corresponde.

Asi mismo lea aquellas que tienen un sonido débil como gue, gui
y con arrastre las coloque en la columna correspondiente.

El objetivo de esta rutina es que una vez que haya identificado
las silabas ga, go y gu con sonidos débiles observe que para
que la consonante g pueda producir un sonido débil
combindndola con las vocales €, i, es necesario que entre ellas
exista la vocal u quedando escritfas como gue, gui, de lo
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contrario el sonido que producirian seria fuerte y quedarian
escritas de la siguiente forma ge, gi.

Sugerencias didacticas

Antes de comenzar la rutina hay que pedirle al alumno que
mencione palabras que comiencen con la silaba gue, gui, ge y
gi. Para que en primera instancia y por medio de la audicidon
distingan un sonido suave o fuerte.

Durante la rutina hay que pedirle al alumno que lea
correctamente cada una de las palabras que tendrd que
clasificar, pues es muy importante que escuche cdmo suena
cada una de las palabras para asi poder identificar qué silabas
tienen un sonido fuerte. Asi missno debe seguir un orden para su
acomodacion en las columnas.

Si como docente tenemos la oportunidad de observar si el
alumno se ha percatado de que las palabras se encuentran
clasificadas por colores hay que pediles que las lean
nuevamente para constatar que el sonido es suave o débil.

Al finalizar el frabgjo con la rutina se sugiere que el alumno
elabore oraciones en las que pueda ufilizar las palabras que
clasifigue pueda utilizar las palabras que clasificd segdn su
sonido. Asi observaremos a la par la visualizacidn que hace de
éstas.
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RUTINA GG

Elige una sllaba vy arrasirala para completar
comectamente cada palabra.
No olvides su sonido.

; ; |
gue rardo Ge|

|"EIO

=il sado =
gui gil

‘rasol
| |

| Continuar

La rutina en primer momento despliega las instrucciones
seguidas de unos cuadros amarillos que contienen las silabas
ge., gi, gue y gui. Para finalizar despliega cuatro palabras a las
cuales les faltan las silabas que se encuentran en los cuadros
anteriormente mencionados.

La interaccidn consiste en que el alumno lea con una
entonacion adecuada cada una de las silabas presentadas en
los cuadros y después de acuerdo a la lectura que realizd de
ellas arrastre una por una para completar las palabras. En caso
de que arrastre una silaba incorrecta esta regresard a su
posicion inicial. Asi mismo si arrastra la adecuada esta quedard
colocada en el lugar que le asignd y se desplegard una leyenda
que le indica al alumno que su accidon fue correcta.

El objetivo de esta pantalla es que el alumno observe y reafirme
que las silabas ge y gi al ser pronunciadas tienen un sonido
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fuerte y gue y gui uno suave. Por lo tanto lo debben tfomar muy
en cuenta cuando escriban para hacerlo adecuadamente.

Sugerencias didacticas

Durante el trabagjo con la rutina se pedird al alumno que lea
cada una de las silabas que van apareciendo en los cuadros
amarillos, corrigiendo su pronunciacidn en caso de que no sea
la adecuada.

Al tférmino de la rutina pedir al alumno que Nnos mencione coMo
quedd infegrada cada una de las palabras que completo.

RUTINA PREG

iLo has echo muy bien!

Ahora contesta lo que se te pide en
los siguientes cuadros.

Esta rutina despliega una instruccion y deja un momento para
que el alumno pueda leerla. Posteriormente desplegard dos
cuadros con preguntas que el alumno tendrd que contestar,

La interaccidn consiste en que el alumno plasme si identificd
que las silabas ge, gi tienen un sonido fuerte y que las silabas ga,
go, gu, gue y gui tienen uno suave. La misma rutina le negara al
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alumno la posibilidad de avanzar si no ha escrito correctamente
las silabas.

El objetivo de esta rutina es observar si el alumnos después de
haber practicado con la escritura de silabas que se forman con
la consonante g ha podido distinguir un sonido débil para ga,
gO, gu, gue y gui y un sonido fuerte para ge vy gi.

Sugerencias didacticas

Para iniciar el frabgjo con esta rutina solo debbemos recordad
algunas de las palabras que hemos utilizado con anterioridad.

Durante el trabgjo con la rutina es importante que se vaya
guiando al alumno para que éste pueda recordar las palabras
con las que ftfrabagjo anteriormente a fin de que reflexione
acerca de los sonidos de las silabas que puede formar con la
letra Q.

Para un frabagjo posterior de las rutinas es importante que el
alumno plasme en su cuaderno lo que aprendid acerca de uno
de los usos que puede manejar con la letra Q.

RUTINA PABLO

56



Arrastra la palabra que complete correctamente el enunciado y observa qué
letra esta después dela v o b.

tiene hambre. Pa o Pa o

corre en las tardes. anca anca
Mi esta inchado. azo azo
Javier tiene . ham e ham e

[ Continuar

En esta rutina encontramos que se despliega primero la
instruccidn y enseguida los enunciados y las palabras que el
alumno utilizard para completarlos utilizando el arrastre como
medio de interaccion.

Asi missno aparece el botdn de mend que nos ayudard a
regresar al menud en caso de no querer continuar con el frabajo
de esta pantalla femporalmente.

Con la rutina se pretende que el alumno mediante la
visualizacidon que realizo en la pantalla anterior y el arrastre de
palabras para completar un enunciado siga reafirmando la
regla ortfografica que se refiere al uso de bl y br.

Se fundamenta
Sugerencias didacticas

Se sugiere al docente haber utiizado la rutina anterior vy
continuar con el frabgjo de esta rutina para seguir frabajando
con la regla ortogrdafica.

Verificar qué observd durante el desarrollo de ésta rutina.

57



Posteriormente readlizar algdn ejercicio en el que el alumno

utilice palabras que se refieran a ésta regla ortografica.

Asi mismo tratar de redactar entre todo el grupo la regla

ortografica que se refiera aluso de lab antesde lalorr.

RUTINA BLBR

Ahora contesta la siguente pregunta.

s2qué lefras se enconfraba después de la b?

La rutina despliega en un principio la instruccion seguida de
una pregunta que el alumno responderd en el espacio en
blanco que aparecerd. En caso de que el alumno no pueda
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responder o0 No la sepaq, tecleard esa frase y dard un enter para
que se abra la posibilidad de volver a repetir la rutina Pablo.

La interaccidon con esta rutina pretende que el alumno plasme
las observaciones que realizd en la rutina anterior mediante |a
escritura a través del teclado.

Esta rutina generard un reporte acerca de los aciertos, 10s
errores y los intfentos que realizd el alumno para poder como
docente darnos una idea de la dificultfad que esta presento al
alumno.

El objetivo de esta rutina es que el alumno refiera que si en una
palabra contfiene | o rla letra que le antecede es b.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al docente que antes de comenzar le pida al alumno
que si no sabe la informacidn que se le solicita teclee la frase
"no se” y regrese a la rutina Pablo para que vuelva a visualizar
las palabras mediante la repeticion de la interaccion,
enfatizando que debe ser muy observador.

Al termino de la rufina se le puede solicitar al alumno que
mencione algunas otras palabras que conoce y que pueden
regirse por la regla que dice "antes de | y r se escribe con b en
las combinaciones bl y bor.

RUTINATY C
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Observa las sigul 15 oraclones y complefacon b en los -’f.'a ocony
donde hayal |.Observa muy bien las lefras que hay antes.

Ese drbol da mucha somljrq.

Observa los sigulentes craclones y completa con b en los .'_r_‘_-, ocony
donde hayal |.Observa muy blen jas letras que hay antes.

Ese homje es muy viejo.

Observa las sigul oraciones y completa con b en los /. oeony

donde hoyal |.Observa muy bien los lefras que hay antes.

s
\'i‘f*‘?i_.‘
=2

%.‘:-_:::/:

El pastel esta em"linc:do

Observa las sigulentes oraclones y completa con b enlos /. ccony
donde haya| |.Observa muy blen las lefras que hay antes.

Graciela estd em._arazada.

Observa las sigulentes oraclones y completa con b enlos /. ccony
donde  haya| |.Observa muy blen las lefras que hay antes.

——— -
te invito a mi flesta |

by ]

‘\_I N
Jorge in.,”_'\ito a Gerardo a la fiesta.

Observa las sigulentes oroclones y completa con b en los .'_r_‘_-, ocony
donde haya|  [.Observa muy blen ias letras que hay antes.

5 i
La manzana estd enﬁ_\_-enenodcx.

Muy bien!

2Qué observaste?
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La rutina despliega en un principio la instruccidn que para
continuar mostrard una imagen acompanada de un enunciado
que contiene una palabra que se completard usando b o v de
acuerdo a la figura geométrica que la contiene y se presenta
en el enunciado.

La interaccidn en esta rutina pretende que el alumno
visualizando una figura geométrica complete una palabra del
enunciado al cual hace referencia la imagen y repita la misma
inferaccion por el numero de veces que le aparezca un
enunciado.

El objetivo que buscamos es que el alumno identifique que
después de escribir una n 0 una m tiene que utilizar la letra v y
que por el contrario si se le antepone una m debe utilizar la b.

Sugerencias didacticas

Para frabagjar esta rutina es indispensable que se le indique al
alumno que debe ser muy observador en lo que la instruccion le
pide.

Durante el ejercicio pedirle al alumno que lea cémo van
quedando sus oraciones le permitird visualizar de una forma mads
efectiva la regla que esperamos que comprenda.

Al finalizar se le puede pedir a los alumnos que nos digan qué
observaron antes de pasar a la siguiente pantalla.

RUTINA LEYENDA

61



Observa el sigulente banco de palabras y escribe an las lineas aguelias
que completen corectameante & faxto.
envenend olvidaba convirieran envenend olvidaba convirtieron
convirtid provista convirtia provista
Escila Circe se enamord de Glauco.
Escila era una ninfa, de quien se enamord el Dios Glauco. Perocomoélno____ aEscila.
Como ella no lo queria buscéd el socormro de Circe, quien
conocia muy bien las hierbas y de magia era famosa. — losaguas de lafuente en
ella solia banarse.
envenend olvidaba convirtieron envenend alvidaba convirieron
convirié provista convirtid provista
Al primer contacto con el agua, la Se hallé provista de seis cabezas.
Esta metamorfosis la aterd y se
parte inferior del cuerpo de Escila se arrojé al estrecho que separa Italia
de Silicia.
en pemros que ladraban. Los Dioses la en
roca.

En esta rutina aparecen de primera instancia las instrucciones
que le explicardn al nino cdmo trabajard con ella, seguida del
banco de palabras que utilizard para completar una leyenda y
posteriormente |la leyenda con espacios en blanco que le
permitirdn ser llenados hasta que escriba correctamente las
palabras que necesita ingresar.

La interaccidon consiste en que el alumno ingrese las palabras
adecuadas de acuerdo al banco de palabras que se le
presenta y visualice como se escriben correctamente, pues si
esta es tecleada con faltas de ortografia no podrd ser admitida
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como una respuesta y el alumno no podrd pasar a la siguiente
palabra.

En esta rutina el propdsito es que el alumno juegue con la regla
ortografica que dice: “después de n o r se escribe v, en la
combinaciones rvy nv”

Al escribirlas el alumno interactuard con dicha regla ortografica.

La rufina aunque el alumno no lo visualiza genera un reporte
que le permitird al docente tener un registro de los intentos,
aciertos y errores gue cometiod al realizarla con el fin de medir la
dificultad que le presento.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al docente que antes de utilizar dicha rutina juegue
con el alumno a escribir palabras que conozca y que tengan v
en su escritura y asi reflexionar con ellos acerca si estan escritas
correctamente o no.

Posteriormente juegue de nuevo al ahorcado con verbos que
contengan la combinacion nv y rv al escribirlas.

RUTINA PREIO
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Observa las siguientes palabras y completalas escribiende la silaba que le
hace falta de las que a continuacién se te presentan.

E Em -
] N B e

e O

En esta rufina se despliegan las instrucciones juntfo con las
instrucciones una serie de letreros de colores. Los primeros tres
contienen las silabas pre, pri, pro. Los siguientes palabras que se
encuentran incompletas.

La interaccidn con esta rutina consiste en que el alumno
identificando los colores de cada palabra, las complete de
acuerdo a la silaba que les corresponde.

El objetivo es que los alumnos observen que la mayoria de las
palabras que comienzan con pre, pri y pro se escriben con v,
excepto prebendaq, probable, probar y probeta.

Sugerencias didacticas

Se le sugiere al docente que durante el frabagjo con la rutina sea
muy enfatico en que los alumnos deberdn leer las palabras que
vayan completando y poniendo mucha atencion en como
inician.

Al término de la actividad preguntar qué notaron, si habia

alguna palabra que se escribiera diferente que las demas y por
qué piensan eso.
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RUTINA PRIPRE

De acuerdo a las palabras que completaste, arma la siguiente regla
ortografica arastrando cada una de las partes al rectdngulo.

Se escriben la mayoria excepto

con pre, prl y pro|

‘c‘e las palabras] con v

prebenda,

que comienzan l probar y probeta. probable,

Continuar

En esta rutina se despliegan las instrucciones junto con una serie de
rectngulos verdes que confienen pequenas frases o palabras, que si se
leen no cobraran ningdn sentfido hasta que sean ordenadas.

La interaccidn consiste en arrastrar cada uno de los rectangulos verdes en el
orden correcto para formar una regla ortografica. Si el alumno se
equivocase al realizar el arrastre, el rectangulo regresard a su lugar de
origen.

El propdsito de esta rutina es que el alumno arme la regla que dice “Se
escriben con “v” la mayoria de las palabras que comienzan con pre, priy
pro, excepto prebendaq, probable, probar y probeta.

Sugerencias diddacticas

Se sugiere que antes de iniciar el frabajo con la rutina se le pida al alumno
que elabore un listado con palabras que inicien con pre, priy pro y que a su
vez contengan la letrab o v.

Durante la interaccion con la rutina se debe hacer énfasis al alumno de lo
gue menciona cada una de las frases y el orden que deben de llevar para
que la redaccion de la regla sea coherente.
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Al finalizar la interaccioén se le pedird al alumno que rectifique las palabras
que escribid con antferioridad para que anadlice s estdn escritas
correctamente. En caso de que no sea asi se deberd pedir que las
rectifiquen.

RUTINAS GBI, GB2, GB3, GB4 Y GBS

Observa los sigulentes globos ¥ da un clic en el que confiene la silaba que Observa los sigulentes globos y da un clic en el que conlflene la silaba que
necesilas para completar la palabra que aparece a confinvacian. necesitas para complefar la palabra que aparece a confinvacion,
| continuar Cantinuar
Obderva los sigilentes globos y da un clic en el que contiens la silaba que Obderva los sigilentes globos y da un clic en o que confiene la sitaba que
necesilas para o palabra que apda necesilas para la palabra que apal
e bur bon e @ bus [ecu e
buja bique
Continuar | Cantinuar

Observa los siguientes globos y da un clic en el que confiene la silaba que
necesitas para completar la palabra que aparece a continuachin,

-89

___billa

Continuar

Esta rutina despliega en un primer momento las instrucciones y
con movimiento despliega unos globos que confienen algunas
silabas.
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Enseguida aparecerdn una imagen junto con la palabra que el
alumno tendrd que completar.

La interaccidn que el alumno realizard es dar un clic en el globo
que contenga la silaba que completa correctamente la
palabra que se desplegd a fin de que el alumno observe
mediante ensayos cOmMo se escribe correctamente la palabra.

Existen varias rutinas que tienen la misma interaccidon, estas van
desde la GB1 hasta la GBS.

El propdsito de esta rutina es que el alumno observe que
cuando las palabras inician con la silabas cu, buz, bur, he y ta se
escriben con b.

Sugerencias didacticas

Durante el trabajo con la rutina se le sugiere al profesor que
dirja la interaccion con el fin de que los alumnos repitan las
palabras y coémo quedarian completadas. Ejemplo: *Si la
palabra formada fue burbuja. Pudimos observar que burbuja se
escribe con...” A fin de que los alumnos puedan dar respuesta y
elegirentre la vy la b.

Posterior al frabajo con la rutina se busca hacer reflexion sobre
cudles fueron los globos que completaban correctamente las
palabras y pasar a la siguiente rutina.

RUTINA ROLLO3
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Las palabras que completaste quedarian escritas asi.

cubetas burbuja
buzo

fabique hebilla

Observalas bien y contesta:
sCon qué silabas comienzan?

[Gontinuarw

Esta rutina despliega las instrucciones y las palabras que completaron en las
rutinas anteriores, seguidas de un rectangulo verde que le plantea la
siguiente pregunta ¢ Con qué silabas comienzan?

La interaccidn consiste en que por medio de la visualizacion el alumno
identifique las silabas con las que comienza cada una de las palabras
completadas anteriormente.

El objetivo de esta rutina es que el alumno pueda identificar que se debe
usar b en las palabras que inician con las silabas cu, buz, bur, fay he.

Sugerencias didacticas

Se sugiere al profesor que lea de nuevo las palabras formadas poniendo
énfasis en la silaba inicial. De esta forma podrdn observar la regla mds
claramente.

Para finalizar hacer reflexion sobre ofras palabras que conozcan vy
comiencen de la misma forma, siempre y cuando contengan b. Realizar
con ellas algunas oraciones y verificar que las hayan escrito correctamente.

CAPITULO 3
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PROTOCOLO DE INVESTIGACION

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Después de haber elaborado la cualquier tipo de frabajo que
ofrezca una mejora para el proceso de ensenanza-aprendizaje,
es necesario readlizar una investigacion.

Por ello es necesario que mediante esta investigacion se averigle
Si es posible que con ella los alumnos construyan un
conocimiento acerca de las reglas de ortografia. Observando si
la propuesta puede ser una herramienta Util para los docentes en
su labor cotidiana.

Asi mismo dicha investigacion dard pauta a que se readlicen
mejoras en el diseno de la propuesta y a generar nuevas que
colaboren en este proceso dificili de asimilar las reglas
orfograficas y en otras dreas que puedan beneficiar el
aprendizagje.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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¢,Con la interaccion del alumno con la propuesta pedagdgica
“Jugando con letras para aprender reglas ortograficas”
construird el aprendizaje de las reglas ortograficas para el uso de
lasletras b, v, ¢, s, z Iy, jy g?

Lo convencional dentro del aula y el trabagjo con la propuesta
“Jugando con letras para aprender reglas ortograficas”

Dentro de las aulas se suele seguir un trabajo mediante el cual el
profesor proporciona la regla ortogrdfica y el alumno después
de haberla leido resuelve egjercicios que impliquen dicha regla, lo
cual no asegura al profesor que exista un verdadero aprendizaje
dentro del aula. Si observamos el tfrabajo que se propone en los
programas de primero y segundo grado no se manejan las reglas
ortograficas ya que la primera preocupacion es que el alumno
adquiera la lecto-escritura.

Pero dichas reglas se ven en muy distantes ocasiones vy
principalmente se les brinda la informacién a los alumnos y se les
dan ejercicios relacionados con la regla para que los resuelvan.

Lo novedoso en mi propuesta es que estd creada para que 10s
alumnos que han adquirido exitosamente el proceso de lecto-
escritura  puedan utilizarla y puedan comprender las reglas
ortograficas de grafias con un sonido parecido con juegos para
que sea mads facil.

Se infroducen actividades que presentan interacciones con un
fin lddico para que los alumnos observen en qué momento
escribir cada grafia.
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Actividades que al apoyarlas con el uso de la computadora los
llevard a aprender significativamente y realizar una construccion
en el conocimiento y comprensidon de dichas reglas.

Objetivos

Principalmente con la propuesta “Jugando con letras para
aprender reglas ortograficas” pretendo:

» Que el alumno razone que las palabras pueden cambiar su
significado si modificamos una sola letra.

> Que se facilite la comprension en el alumno al ufilizar
grafias que presentan el mismo sonido.

» Que el alumno mediante actividades sencillas ponga en
practica las aplicaciones de las reglas ortograficas para
las grafias que tienen el mismo sonido.

» Que el alumno utilice las reglas ortogrdficas al
comunicarse en forma escrita.

Hipotesis

Mediante el frabajo con la propuesta “Jugando con letras para
aprender reglas ortograficas” los alumnos comprenderdn el
empleo de las grafias b, v, s, ¢, z |, g. V. Il vy las utilizard de una
forma adecuada al redactar,

Cuando el nino redacte textos se notard la mejora y la aplicacion
de las reglas ortograficas que rigen la utilidad de dichas grafias.

71



VARIABLE
Comprension del uso de grafiasb, v, s, ¢, z j, 9. V. .
INDICADORES

Cantidad de aciertos.
Puntuacion asignada.

METODOLOGIA

Para detectar y ver cdmo funciona la propuesta, se debe
realizar una investigacion de fipo experimental, prospectiva,
longitudinal, comparativa, debido a que es necesario
contrastarla con la realidad.

La investigacion es prospectiva ya que permite tener una
relacion de causalidad, es decir, es la relacion entre la causa -
efecto, en este caso la causa es la aplicacion de la propuesta y
el efecto los resultados arrojados al realizar la investigacion
pertinente.

También la investigacion es Longitudinal ya que se puede dar un
seguimiento a la propuesta segun la muestra seleccionada, asi
como una valoracion y evaluacion de las variables utilizadas, en
un fiempo determinado.

Asi mismo la investigacion es Experimental porque se manipulan
los tratamientos para ver qué sucede, ademds de elegir a la
muestra de manera aleatoria, para fratar de homogeneizar y
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conocer los antecedentes de los grupos, aplicando una
evaluacion de clasificacion(ver anexo 1).

Y finalmente la investigacion es Comparativa por que acepta la
exposicion de diferentes tratamientos, permitiendo asi tener
diversificacion en los resultados obtenidos. De esta forma deja
cotejar los resultfados obtenidos por los sujetos que ufilizan la
propuesta y los que no, dandole una validacion.

Para redlizar esta investigacion inicialmente se seleccionardn
escuelas que fengan las mMismMas caracteristicas
socioecondmicas y culturales. De cada escuela se realizard una
ficha de identidad en donde se anotara el nombre de la
escuela, ubicacidon, cantidad de alumnos que participan en la
aplicacidon de la propuesta , caracteristicas generales de 1os
grupos nombre del maestro o maestros que aplicaran la
propuesta, fecha en que se inicia la propuesta y fecha tentativa
en la que finalizara.

ESCUELA UBICACION GRUPQOS OBSERVACIONES

Tratamiento A

Tratamiento B

Conforme vaya avanzando la investigacidon o estudio 1os
maestros participantes llevaran un registro de observaciones, en
donde dardn cierto puntagje segun el desempeno y actitudes
del grupo en cuanto al aprendizaje de las reglas ortograficas
que en la propuesta se manejan.

La variable en cuestidon para esta investigacion es el nivel de
comprensidn de los alumnos en cuanto a las nociones de la
historia, para conocer ese nivel se considerardn los siguientes
indicadores: la cantidad de aciertos obtenidos en la evaluacion
de clasificacion aplicada de manera previa a utilizar la
propuesta. La puntuacion obtenida en la evaluacion aplicada
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al terminar de utilizar la propuesta. Los puntos obtenidos en el
examen de clasificacidn van de 0 a 30 de acuerdo a los
aciertos, y la escala estimativa que se anexa después del
examen de clasificacion (ver anexo 2). Otfro indicador es la
puntuacién asignada por el docente y concentrada en el
registro de observacidon (ver anexo 3), considerando la
comprension de las nociones de la historia desarrolladas por el
grupo con los siguientes valores:

1 poca o bagja comprension de las reglas ortograficas de las
grafias a frabagjar.

3 regular o media comprension de las reglas ortograficas de las
grafias a tfrabagjar.

5 buena o alta comprensidn de las reglas ortograficas de las
grafias a tfrabagjar.

Para que los resultados sean confiables es recomendable
recabar la informacidn de todos los grupos que participan en el
experimento y sacar un promedio de Ilos ftres aspectos
considerados: examen de clasificacion, puntuacion asignado
por el docente en el registro de olbservaciones a cada uno de
los grupos vy la evaluacion final de cada grupo, para obtener
medianas y redlizar comparaciones entre los métodos
empleados.

Hay que considerar que el tiempo destinado a trabagjar con
cada grupo que participa en el experimento serd el mismo sin
importar el fratamiento que se emplee, para evitar factores de
confusion.

Los maestros responsables de los grupos trabajaran con los dos
grupos que participan en el experimento. Permitiéndoles
frabajar fodos los tratamientos y con todos los grupos.

Se aplicard la misma evaluacion de clasificacion a fodos los
grupos que participan en la investigacion al inicio y final de la
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misma. Para detectar si los ninos cambiaron © no su manera de
ver y vivir la historia.

Se establecerdn los horarios y los fiempos para trabajar con la
propuesta.

Para ver los avances vy verificar que la propuesta es
verdaderamente mas eficaz que el método convencional, se
utilizaran un andlisis de varianza para la comparacion de las
muestras o poblaciones, la cual se describirdn mds adelante.

Se redlizardn comparaciones al final de proceso de
investigacion.

TRATAMIENTOS

Trabajar con dos grupos diferentes:

El trabajar con dos grupos utilizando diferentes opciones con vy
sin la propuesta nos permitird ver que tan funcional es la
propuesta, asi como también detectar ventajas y desventagjas
(aciertos y errores) de la propuesta y del método convencional,
Y ver si es factible una combinacion de ambas estrategias.

El grupo A trabaja con el método convencional

Este grupo frabaja como de manera acostumbrada, con 1os
recursos y el material de apoyo que se utiliza cotidianamente, es
decir, el maestro da su clase, explica la regla ortografica y los
alumnos escuchan en su lugar, foman nofa de la regla
ortografica, el docente dicta palabras que se relacionan con la
regla. Se evalla a los ninos solo a través de un examen.

El grupo B frabaqjara con la propuesta.

Este grupo B vera la propuesta como un todo (fuente de
informacidn, actividades de motivacidon y consolidacion,
evaluacion, etc.). Como es una propuesta en la cual se estd
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dando la oportunidad de que el alumno intervenga en todas y
cada una de las actividades ellos podran proponer algunas
variantes de las actividades, permiti€éndoles asi tener una vision
de las mejoras que se pueden hacer.

Se deben utilizar las sugerencias diddcticas como actividades
infroductorias o de consolidacion a la rutina a frabajar. Después
se trabqja con el inferactivo, en el aula los alumnos anotaran en
su cuaderno lo que vieron y comprendieron sobre las reglas
ortograficas manejadas, mencionando también la experiencia
vivida, su opinidn sobre el trabagjo realizado y las sugerencias
que permitan mejorar el trabajo.

ANALISIS ESTADISTICO

Se frabagjara con alumnos que asisten a escuelas primarias
publicas del

Distrito Federal y que cursen el primer ciclo, asi mismo que
fengan ya consolidada la lecto-escritura. Seleccionando las
escuelas y grupos al azar para tener diversificacion en 1os niveles
socioecondmicos y culturales, y en los resulfados que surjan de
la utilizacion de la propuesta, de tal forma que puedan ser
confiables y a la vez permita detectar similitudes entre 10s grupos
sin importan en donde se redlice la investigacion. Asi como
hacer comparaciones entre los tratamientos planteados en la
propuesta.

POBLACION

Alumnos que cursan el primer ciclo de Educacion Primaria en el
Distrito Federal en escuelas pdblicas y que han consolidado el
proceso de lecto-escritura.

UBICACION ESPACIO TEMPORAL
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Alumnos que la misma delegacion o zona escolar que cursen el
primer ciclo de educacion Primaria durante el ano o ciclo
escolar.

MUESTRA

Se selecciona una delegacidn o escuelas de diversas
delegaciones en las cuales se trabajara la propuesta y a su vez
se eligen algunas escuelas que cuentes con aula digital o
laboratorios de informdtica (LIE) en donde variara la situacion
socioecondomica y cultural de los alumnos que asisten a las
escuelas, por ultimo se tomaran 3 grupos de cada escuelaq.
Para realizar un muestreo estratificado en donde |0s profesores
de los fres grupos frabgjaran en tres rondas, ddandoles la
oportunidad a los docentes de frabbajar con los fres grupos y con
los tres fratamientos para que ellos detecten cual da mejores
resulfados.

UNIDAD ULTIMA DE MUESTREO
Esta unidad es la que le da valor a las variables en este caso son
los NiNos que participan en la investigacion.

COMPARABILIDAD

Los grupos de los cuales se van a obtener los resulfados estdn
compuestos por alumnos que tienen entre 6 y 7 anos de edad.
Se redlizara un estudio comparativo entre las escuelas que
tengan igual o similar nivel socioecondmico o zona escolar y su
desempeno en los dos tratamientos.

ANALISIS DE LA INFORMACION

Dado a que la informacidon no es numérica sino categdrica
ordinal la alternativa no paramétrica es la prueba de Friedman
para mayor informacion sobre esta prueba ver apéndice 1.

El andlisis estadistico del experimento serd un andlisis de varianza
no paramétrico (Friedman) para dos o mds poblaciones con
bloques en donde se averiguara la eficacia de la propuestq,
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considerando un 95% de confianza en su aplicacion, para la
comprension de las nociones de la historia.

HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

H inv: Existe diferencia significativa entre los efectos en el
aprendizaje por los dos métodos empleados.

Estadistica

Se utilizara la prueba de Friedman para la comparacion de dos
muestras dependientes o del procedimiento de andlisis de
varianza no paramétrica  para  experimentos con  dos
fratamientos en un diseno en bloque completamente aleatorio.

Paso 1. Determinacidn de la variable de respuesta
La variable es el nivel de comprension.

Paso 2.

Ho: Los efectos de los tratamientos convencional y la propuesta
computacional no difieren significativamente en la comprensidn
del uso de las grafias b, v, g.j.s. ¢ z v, Il

Med. — Med.

H1: Los efectos de los tratamientos convencional y la propuesta
computacional, alguno difiere significativamente en la
comprension del uso de las grafias b, v, g.j. s. ¢, z v, |ll.

Med. # Med;
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Paso 3.

a=5%

Paso 4.

Andlisis de varianza no paramétrico (Prueba de Friedman)

2
Se reemplaza en la férmula para obtener Xr

2 12 2| _
X _—"kn(k+ ) E:I{E R)) 3n(k+1)
Donde:

n = nUmero de sujetos

k = numero de tratamientos (mediciones en cada sujeto)
IR; =suma de los rangos de cada tfratamiento

12 = una constante

Para un ejemplo, consultar apéndice 1
Paso 5.

Encontrar el nUmero de grados de libertad.
g Ak-

Paso 6.

2 2
El estadistico %r se contrastar con % la en la tabla (ver
apéndice 2)

A partir de los resultados de esta prueba de hipdtesis se podrd
saber si se rechaza la Ho, verificando que la H inv con una
confianza del 95% o no.
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ANEXO 1
Evaluacion de clasificacion
Elige la palabra que complete cada oracién correctamente

1. La de Sergio se encuentra muy cercana a la mia.
a. Casa
b. Caza
c. Hogar
2. Comienza la temporada de
a. Casa
b. Caza
c. Casar
3. Tu amigo se por la iglesia en Febrero.
a. Casa
b. Caza
c. Casar
4. Mifamilia vive en
a. Guerrero
b. Jerrero
c. Gerrero
5. Me encanta el que prepard tu mama.
a. Jiso
b. Giso
c. Guiso
6. El es mi flor favorita.
a. Guirasol
b. Girasol
c. Jirasol
/. vive en la pradera.
a. Genaro
b. Guenaro
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c. Jenaro
8. Prestame tfu

a. Cepillo

b. Sepillo

c. Zepillo
@. Juan lustra sus

a. Sapatos
b. Zapatos
c. Calzado

10.El se orino.
a. Sorrillo
b. Zorrillo
c. Corrillo

11.Mi fruta favorita es la

a. Zandia
b. Sandia
c. Candia

12.La esta rota.

Banca
Vanca
Wanca

6 o0

13.La es de pldastico.

a. volsa
b. Bolza
c. Bolsa
14.El nino quiere su

a. Biberdn
b. Viverdn
C. biverén
15.La da leche.
a. Baca
b. Vaca
c. Waca

16.Esa €s venenosa.

a. Vibora

b. Bibora

c. Bivora
17.Tu suéter es muy

a. Vonito
b. Bonito
c. Wonito
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18.Me gusta jugar con el
a. Yoyo
. Lollo
c. Yollo
19.Para ahorrar agua cierra bien la
a. Yave
b. Llabe
c. Llave

20.Estaba muy ftriste y toda la noche.

a. Llord
b. Yoro
c. Lorro
21.Juan venia a conversar
a. Dispuesto
. Dizpuesto
c. Dispuezto
22.Se sintid por la situacion.
a. Decesperado
b. Dezesperado

C. Desesperado
23.Compramos chocolates

a. Embinados
b. Envinados
c. Enbinados
24, es muy infeligente.
a. Braulio
b. Vraulio
c. Brraulio
25.Mi camisa es
a. vlanca
b. blanca
c. blanka
26.Ese es muy bello.
a. Brazalete
b. vrazalete
c. brasalete

27.Jorge su helado.
a. Disfruta
b. Dizfruta
c. Dicfruta

28.El provoco tfragedias.
a. Tembilor
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b. Tenvlor

c. Temblor
29.Carla historias muy interesantes.
a. Imbenta
b. Inventa
c. Inventa
30.Jacinto a su mascota.

a. Abraza
b. Abrasa
c. Avraza

Respuestas

1.a 2.b 3.a

4. a 5.c 6.b

/7.Q 8.a 9.b

10. b 11. b 12. a

13.Cc 14. a 15. b

16. a 17.b 18. a

19.c 20. a 21. a

22.C 23. b 24. a

25. b 26. a 27.a

28. a 29.b 30.a
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ANEXO 2

Escala estimativa

NUmero de aciertos

VoONOO~AWN—O

ODNWN—OVOVONOCOM~MNWLWN—O

Calificacion
0
0.33
0.67
1.00
1.33
1.67
2.00
2.33
2.67
3.00
3.33
3.67
4.00
4.33
4.67
5.00
5.33
5.67
6.00
6.33
6.67
7.00
7.33
7.67
8.00
8.33
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26 8.67
27 9.00
28 9.33
29 9.67
30 10.00
ANEXO 3

GUIA DE OBSERVACION

Asigna el valor mds adecuado al desempeno del grupo en la clase, recordando

que:

1 poca o baja comprension del uso de las grafias
3 regular o media comprensidn del uso de las grafias
5 buena o alta comprension del uso de las grafias

Rutina

Tratamiento A

Tratamiento B

Observaciones

1

WWWWWWWWWWWWW W W wWw
OO OO OOl OO O On

WWWWWWWWWWWWwwww
QNG HOHGHOHOGHOHOHOHO OO IO IO 6 M6
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135 1 3 5
1 35 1 3 5
1 35 1 3 5
1 35 1 3 5
135 1 3 5
1 35 1 3 5
TOTAL
PROMEDIO Al Bl
PROMEDIO/PERIODO | TRATAMIENTO | TRATAMIENTO | OBSERVACIONES
A B
Al Bl
A2 B2
A3 B3
TOTAL
PROMEDIO FINAL AF BF
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APENDICE

Reglas ortograficas manejadas en el interactivo.

1.
2.

NOo O

11.

Antes de | y r se escribe siempre b.

Todas las palabras que empiezan con las particulas sub
(bajo, debaqjo, inferior), bi, bis, biz (dos, dos veces), se
escriben con b

. Todas las palabras que comienzan con las silabas cu, he y

ta se escriben con b.

. Todas las palabras que comienzan con buz, bur, bus y bon

se escriben con b.

Después de las letras n, b y d se usa v,

Después del grupo ol se usa siempre V.

Después de las silabas pre, pri, pro usamos v.

Hay excepciones.

Prebendaq, probar, probeta, probo y probable.

Las palabras que empiezan con des y dis se escriben con s.

. Conceptos de casay caza.
10.

Las palabras que terminan en illa o illo se escriben con
II.

Las ferminaciones de los diminutivos cito, cico, cillo y
sus femeninos se escriben con C.
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