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INTRODUCCION

Las escuelas constituyen aparatos ideoldgicos del Estado que reproducen la
estructura de clases existentes mediante la difusion de la ideologia de la clase
dominante y manteniendo a la clase baja en los niveles educacionales inferiores,
Freitag 1979. Esta realidad ya no escapa a ningin analisis, es mas que evidente;
asi pues, como se puede considerar verdaderos los enfoques explicitos de Planes y
Programas Educativos (1993) que son el ayudar a que cada individuo construya su
realidad y sea capaz de resolver por si mismo los problemas sociales y econémicos
que enfrenten. En dichos planes, se establece que “el éxito en el aprendizaje en las
matematicas, motivo de analisis de este trabajo, depende en buena medida del
disefio de actividades que promuevan la construccién de conceptos a partir de
experiencias concretas, en la interaccién con otros”. La pregunta es JEn las
condiciones del sistema educativo esto es factible?, ¢ El docente con toda su buena
voluntad puede hacer realidad dicho enfoque? o por el contrario el sistema mismo
obstruye las vias de acceso del conglomerado a la educacion formal; ademas de no
facilitar las condiciones necesarias para la aplicacion del enfoque constructivista

plenamente con un propésito eminentemente social.

Estas interrogantes surgieron como producto del analisis de la practica propia,
y del buscar respuestas a las inquietudes que en los centros de trabajo surgen

cuando se pretende llevar a la realidad del salén de clases, lo que los profesores y



profesoras han aprendido en innumerables cursos, talleres, reuniones colegiadas,

licenciaturas, maestrias, etc.

La experiencia obtenida como docente frente a ~rupo, Yy la gran
responsabilidad que implica el estar a cargo del logro de aprendizajes que impacten
en la realidad vivida por los nifios y nifias, lleva a los trabajadores educativos hacia
la busqueda continua de situaciones de aprendizaje cada vez mas congruentes con
la dinamica y la apertura metodolégica. caracteristica esencial del docente

moderno.

A través de las diversas problematicas que se afrontan al pretender desarrollar
una continua transformacién y enriquecimiento del guehacer docente, se ha llegado
de manera personal, a un sentimiento de culpa asi como de maneras de actuar
opuestas, en las cuales a la vez que se pretende innovar y cambiar esquemas de
control y represion por aquellos de libertad y aceptacion de ideas contrarias a quien
posee el poder dentro del espacio dulico, se cae una y otra vez es practicas que

tradicionalmente han dominado la educacién mexicana.

De la situaciéon anterior deriva el deseo y la necesidad de analizar, desde
afuera de la praxis educativa, con una posicién de investigador, practicas con un
enfoque interaccionista que inmersas en las condiciones del Sistema Educativo den

fe de los alcances y limitaciones de las mismas. De aqui nace la idea de abordar de



manera directa la utilizacion del juego como medio de aprendizaje en las

matemaéaticas.

Considero importante la conci ~~ion de este trabajo para el analisis de la
practica propia, asi como para la del docente que desee acercarse y rescatar la
esencia del mundo infantil, a través de practicas apegadas a la naturaleza de nifos
y nifas. Ademas de constituir la explicacion de los alcances y limites que se

obtendra al optar por la utilizaciéon de la actividad ludica.

En el presente trabajo se pretende analizar |a realidad que vive el docente en
su cotidianeidad cuando lucha por obtener aprendizajes significativos en las
matematicas por medio del juego; asi como la elaboracidn tedrica en torno al mismo
como principal medio para lograr los objetivos propuestos ya de manera institucional
en la reorganizacion del Sistema Educativo Nacional para llegar hasta [a tan

difundida modernizacion.

Este estudio es un intento serio por conocer las condiciones en las cuales
desarrollan tanto maestros y alumnos la busqueda de acciones que contribuyan a la
construccion de aprendizajes matematicos, condiciones que nos permitan visualizar
las dificultades internas y externas que estas practicas conllevan; el analisis del
juego como el puente vinculador entre la inaccesibilidad de las matematicas y la

naturaleza de los nifios y nifias constituye el fundamento més importante de esta



investigacion; asi como las implicaciones que tiene el tomar siempre como eje

central la naturaleza |Gdica de nifios y nifias para el logro de objetivos educativos.

Los ~lcances de esta investigacion estan ligados a sus objetivos, los cuales al
ser logrados podran servir para responder a las interrogantes que frente a la
realidad educativa mexicana los maestros y maestras dia a dia nos planteamos en
cuanto al tema de este analisis. Las limitantes son especificamente propias de quien
analice este trabajo y del enfoque que dé al mismo, asi como a las condiciones
propias de cada practica docente, ya que esta investigacion fue realizada a un
segundo grado, en una escuela urbana que puede tener similitud a las
caracteristicas de otros grupos o grados, pero que de ninguna manera pretende
generalizar, aunque el intento es el de abarcar los aspectos que lleven a un mejor

acercamiento de lo vivido en todas las aulas posibles.

Esta investigacion incorpora el método cualitativo de enfoque etnografico con
el objetivo de explicar, pero a la vez analizar e interpretar las evidencias
encontradas a la luz de la teoria que fundamente dicha realidad. Asi mismo, se
inmiscuye a los sujetos en la construccion de ésta, tomando en cuenta sus
opiniones acerca del tema, para lo que se utilizan la entrevista y la encuesta como

técnicas de recoleccion de datos.

La estructura del trabajo esta formada por el capitulo | en el que se plantea el



tema y sus antecedentes, la justificacion asi como el acercamiento al problema y
sus objetivos. En el capitulo Il se abordan los referentes metodologicos, compuestos
por las posturas del conocimiento puntualizando a cual de ellas se enfoca este
trabajo asi como la perspectiva de investigacion del mismo; se hace una explicacién
del método y técnicas tanto en su conceptualizacion como en la manera de ser
utilizadas caracterizando también el universo de estudio. En este mismo capitulo se

aborda como se llevd a cabo el acopio y procesamiento de la informacion.

En el capitulo Il se desarrollan los resultados obtenidos al unir teoria y
realidad para explicar, analizar e interpretar diez categorias surgidas del trabajo de

campo realizado.

Durante el capitulo IV se establecen las conclusiones de esta investigacion,

tratando de establecer congruencia entre objetivos, evidencias y este capitulo.

Finalmente se encuentran la bibliografia utilizada y analizada que fundamenta

tedricamente este trabajo.
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EL PROBLEMA

A. El tema y sus antecedentes.-

La educacién en México ha sido considerada durante muchos afnos como una
mera transmision de la cultura de generacion en generacion; bajo esta concepcion
se deduce que el papel del alumno es el de receptor y repetidor de lo que se le da
desde fuera (heteroestructuracion). Asi pues, durante muchos anos el proceso

educativo ha generado individuos con estas mismas caracteristicas.

En estas condiciones México ha llegado a una situacién de retraso educativo
con una gran cantidad de ensefianza pero muy pocos aprendizajes, lo que ha
ocasionado constantes revisiones de programas educativos, métodos de
ensefianza, concepcién de aprendizaje y conocimiento, relacion maestro-alumno,
libros de texto, formacion de maestros, etc.; revisiones efectuadas desde diversas

perspectivas y con diferentes intencionalidades “explicitas” e “implicitas”.

Bajo la presion de la comunidad internacional y de la misma sociedad
mexicana se ha exigido actualmente una supuesta sustitucién de cantidad por

calidad.

Para efectos de este trabajo el concepto mas adecuado al hablar de calidad

educativa es aquel que hace referencia al disefio de un sistema educativo,

1



entendido como proceso y no como producto, que ayude a cada individuo a
descubrir su propio conocimiento, a hacerlo suyo y a rehacerlo cuando asi lo

convenga él mismo; ademas de ser capaz de aplicarlo a su vida real (practica).

Asi pues, el objeto de estudio de este trabajo es con el fin de contribuir a una
concepcion de aprendizaje que parta de una interrelacion en la cual el alumno
reacciona a su medio (objeto), opera, lo transforma y a su vez es transformado por
dicha accion; de tal manera que éste le permita apropiarse de las herramientas para
pensar y actuar de manera individual; individualidad que le permita hacer un

analisis critico de su realidad social.

Actualmente existe en nuestro pais el Programa para la Modernizacion
Educativa puesto en practica a partir del ciclo escolar 1992-1993, en dicho
programa se establece, en su aspecto explicito, el derecho de los mexicanos a una
educacién de calidad. Una de las acciones principales en la politica del gobierno
federal para lograr este objetivo consiste en la elaboracién de nuevos planes y
programas de estudio, en los cuales se pretende “eliminar la dispersién y establecer
la flexibilidad suficiente para que los maestros utilicen su experiencia e iniciativa, y

para que la realidad local y regional sea aprovechada como un elemento educativo”.

De esta manera la S.E.P. y las autoridades educativas de los estados

desarrollan el Programa Nacional de Actualizacion Permanente para maestros de

12



educacion basica en servicio; cuyo propésito es apoyar al personal docente en la
puesta al dia de sus conocimientos y el fortalecimiento de sus recursos didacticos,

para que alcancen una mayor calidad en el desarrollo de su ejercicio profesional.

En ProNap, se llevan a cabo cursos talleres en las distintas areas del nivel
basico, en cuanto a las matematicas ofrece asesorias y paquetes didacticos, que
son el principal medio para que los maestros realicen con éxito programas y cursos

relacionados con la aplicacion de planes vigentes de educacion basica.

En este programa el maestro decidird como desea estudiar los materiales, ya
sea de manera individual, en grupo o con la asesoria del personal del centro de
maestros; es decir, se trata de atraer al profesor hacia la actualizacion, como el

desee, pero que lo haga.

En el taller de matematicas el eje de la ensefianza gira en torno al juego, es
decir, se pretende que el nifio aprenda jugando y el maestro sera el encargado de
proponer al alumno diversos juegos que le ayudaran a avanzar en las nociones
matematicas por la operacionalizacién que el nifio realiza mediante esta actividad.
Sin embargo, es importante que el docente indague sobre este tema y se dé a la

tarea de comprender la naturaleza del nifio.

El uso de los juegos como estrategia en el aprendizaje de la matematica

13



pretende lograr que el alumno redescubra el conocimiento, se relacione con él, 1o
haga suyo mediante la aprehension y sobre todo que esto se logre a traveés de una
actividad adecuada a sus intereses y, por ende, a la etapa por la cual pasa el nino

uC educacion primaria.

La situacion tan grave que el nifio experimenta al enfrentarse a conocimientos
nada significativos para él, fuera de su entendimiento, de su entorno y de sus
intereses lo lleva a un sentimiento de rechazo y odio, la mas de las veces hacia la

matematica.

Los juegos son pues una posible solucién para lograr contrarrestar esta
situacion, ya que con ellos los alumnos amplian sus conocimientos matematicos y
desarrollan ciertas capacidades y habilidades basicas como son: construir
estrategias, expresar y argumentar ideas, realizar cuentas mentalmente para
calcular resultados aproximados y conocer, identificar y clasificar figuras

geomeétricas.

De lo anterior se desprende la preocupacidon porque esto no sea aprovechado,
porque los materiales, cursos de actualizacién y centro de maestros no logren su
objetivo: un cambio en el paradigma educativo que atienda mas a la naturaleza del

nifo que al logro de una cierta cantidad de contenidos.

Es necesario pues, un analisis del juego en el aprendizaje de las matematicas

14



y de las dificultades a las que se enfrenta el docente al utilizarlo en su practica, asi
como una critica, basada en los resultados obtenidos, que clarifique la aplicabilidad
de dicho enfoque tomando en cuenta la reorganizacién que la Modernizacion
Educativa hace en planes y programas para supuestamente eliminar la dispersion y

establecer la flexibilidad “suficiente” para el logro de objetivos educativos.

B. Justificacion.-

En el desarrollo histdrico de nuestra sociedad, las matematicas son el producto
del quehacer humano y su proceso de construccion estd sustentado en
abstracciones sucesivas. En cada pueblo, con todas sus particularidades
culturales, se ha desarrollado esta disciplina por la imperiosa necesidad de resolver
problemas surgidos en su seno. Dicha necesidad ha sido el motor impulsor de los
conocimientos surgidos en esta ciencia;, durante largo tiempo se ha buscado
satisfacer esta necesidad de saber, para lo cual se ha recurrido a las abstracciones
de la realidad. Asi pues la matematica se reconoce como una actividad

esencialmente abstracta.

Hasta hace poco tiempo la concepcion de la filosofia dominante sobre la
matematica ha sido formalista, la cual la define como un cuerpo estructurado de
conocimientos conformado por los objetos matematicos, las relaciones entre ellos y
los criterios para validar resultados. Su objeto de estudio no son cosas ni procesos,
sino formas; jamas entran en conflicto con la realidad. Dicha ciencia se dedica a

demostrar o probar tal o cual cosa y su méetodo de estudio es la légica formal.

15



La actividad matematica producto de esta concepcién ha sido sumamente
fructifera. Sin embargo, esto mismo no se puede decir de la practica educativa que

se deriva de una concepcion formalista de esta materia.

Tradicionalmente la matematica se ha considerado como objeto de ensefanza
que puede transmitirse, y la tarea del maestro consiste en inyectar el conocimiento
en la mente del estudiante a través de un discurso adecuado. E| estudiante no

puede modificar la estructura del discurso, su tarea consiste en decodificarlo.

El aprendizaje bajo esta concepcidn lleva al alumno a reproducir una copia fiel
de lo transmitido por el ensefiante sin oportunidad de analizarlo, es decir, los
mismos contenidos que el profesor transmite inequivocamente mediante su
discurso, seran demandados al estudiante quién debera responder con un discurso
analogo y las diferencias entre los nifios (inteligencia, motivacion, madurez) se
borran al solicitar respuestas unicas y universales. Todo lo anteriormente descrito
va en contra de la naturaleza del nifio de educacién primaria, ya que se le obliga a

hacer abstracciones no propias de su edad.

Diversas teorias del desarrollo y aprendizaje han surgido en el mundo en los
dltimos anos y han propiciado la introduccién de innovaciones en la didactica que
ofrecian optimizar el proceso de transmision y adquisicion del conocimiento; pero

ninguna de ellas ha escapado a la concepcidon realista de la matematica. La

16



conjuncién de realismo-formalismo ha dominado la educacion matematica durante el
presente siglo: la encontramos tanto en los planes de estudio de todos los niveles
escolares, en la actividad del mismo profesor, en los métodos de evaluacion y
clasificacion y en muchos de los trabajos de investigacion educa.'a. No obstante,

los resultados no han sido satisfactorios y el sentimiento de fracaso va en aumento.

Tal parece ser que la heteroestructuracion que se ha utilizado con los alumnos
no da resultados, ya que de ésta resulta una matematica descontextualizada y que
aquello que se consideraba transmisible, facil de inyectar al aprendiz no lo es en
realidad; debido a que el profesor no lo tiene hecho para consumo de sus alumnos,
sino que ellos mismos lo descubren y construyen. Entonces es necesario

preguntarse ¢ Qué es conocimiento?.

Segun Kant el conocimiento es el resultado de un proceso dialéctico entre el
sujeto y el objeto, en donde ambos se modifican sucesivamente, bajo un proceso de
interestructuraciéon en donde el sujeto acttia sobre la estructura del objeto y el objeto

sobre el sujeto. Para Kant conocer significa crear.
Jean Piaget establece su epistemologia genética sobre la base de que el

conocimiento se construye mediante la actividad del sujeto sobre los objetos. Los

objetos matematicos ya no habitan en un mundo eterno y externo a quien conoce,

17



sino que son producidos, construidos por él mismo en un proceso continuo de

asimilacién y acomodacion que ocurre en sus estructuras cognoscitivas.

Como podemos ver la postura tradici. nal basada en el realismo matematico
privilegia el objeto de conocimiento y concede un papel pasivo al sujeto. En la
perspectiva constructivista, es la actividad del sujeto lo que resulta primordial, es
decir, no hay objeto de ensefianza, sino objeto de aprendizaje; por lo tanto son

posturas antitéticas.

De lo anterior se deduce que hay, en la actualidad, un combate contra las
posturas tradicionales de la concepcion de la matematica como un cuerpo
codificado de conocimientos, dicho combate va en defensa esencialmente de la
concepcion de ésta como una actividad. Asi pues la nueva alternativa es el
constructivismo (interaccionismo). en el cual el conocimiento es siempre contextual
y nunca separado del sujeto. Conocer es actuar, comprender de tal forma que
permita compartir con otros el conocimiento y formar asi una comunidad. La nueva
concepcion exige la actividad del estudiante y una actividad mayor del maestro.
Demanda una actividad menos rutinaria y exige del educador una constante
creatividad. Una actividad que logra, sin duda alguna la interaccion sujeto-objeto
en las matematicas es “EL JUEGQ”"; ademas de eso es el recurso mas eficaz, ya
que es propio de la naturaleza del nifio de educacidén primaria, la cual

primordialmente es ludica.

18



Los juegos forman parte de la vida cotidiana de todas las personas, en todas
las culturas. En el caso de los nifios, los juegos son componentes fundamental de
su vida real. Un buen juego permite que se pueda jugar con pocos conocimientos
pero, para ~mpezar a ganar de manera sistematica, exige que se construyan
estrategias que implican mayores conocimientos. Esto es lo que le permite al
participante jugar cada vez mejor, construir poco a poco mejores estrategias para
alcanzar la meta, es decir, le permite ir aprendiendo. El jugador frente al juego
tiende a ser auténomo, no aplica instrucciones dictadas por otros, sino que
construye sus propias estrategias y en la interaccidon con sus comparneros, cada

jugador se involucra con entusiasmo y sus aprendizajes son experiencias gozosas.

Sin embargo, no todos los juegos son interesantes desde el punto de vista de
las matematicas que se aprenden, ni todas las actividades que sirven para aprender

matematicas son realmente juegos.

De esta manera, es de vital importancia hacer investigacién en aspectos
trascendentales que logren ofrecer al maestro la opcién para abordar y fortalecer el
proceso de ensenanza-aprendizaje, que proporcionen al alumno la oportunidad de
desarrollar, profundizar y reflexionar los conocimientos adquiridos que redundaran
en una mayor integracion a la sociedad. Esta intencion implica que el docente
forme educandos reflexivos, criticos, participativos y responsables de sus actos y

decisiones.
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Asi pues, el juego, es la mejor estrategia para lograr aprendizajes significativos
en las matematicas; constituye el camino hacia una practica pedagodgica innovadora
que atienda al alumno como el centro en torno al cual gira el proceso de
aprendizaje. Ayudara al alumno a desarrollar las nociones y el pensamiento logico-
matematico que funcionara como un proceso en el cual habra avances, retrocesos y

saltos en el conocimiento de acuerdo a la naturaleza del nino.

C. Acercamiento al problema.-

Es evidente que el fracaso de las reformas educativas han tenido verificaciéon
una tras otra. Al respecto Rosa Maria Zuniga plantea que el fracaso de éstas no se
debe solo al caracter impositivo, parcial, ineficaz e improvisado que han tenido, sino
también parece responder a una doble causalidad: por un lado, a que el imaginario
proyectado sobre la profesidn magisterial y la educacion escolarizada es de tal
indole, que ninguna medida que se pueda instrumentar sera capaz de colmar la
expectativa deseante puesta en ellos, ni de formar al tipo de maestros que espera la
sociedad vy, por otro, a que aquello que se pretende transformar desde el orden
racional no coincide con aquello que los maestros y la sociedad estan dispuestos a

cambiar.

Desde la posicion de esta autora la formacion de maestros se ha convertido en
un imaginario alienante, en posiciones utdpicas, exigidas a docentes. Podemos

ubicar pues, como principal causa de este fracaso a las condiciones materiales,

20



sociales, politicas y por lo tanto institucionales en las cuales se pretende
desarrollar; esto es, se proyecta al quehacer docente como el remedio a todos los
males de la sociedad, a través de un fundamento epistemoldgico interaccionista que
tienda al logro de calidad educativa, cuando la institucidon permanece intacta con

estructuras contradictoriamente empiricas.

Esta es la oportunidad de que una parte del proceso educativo nos dé cuenta
de la situacion anterior; ya que la utilizaciéon del juego como medio de aprendizaje
es puramente interaccionista, tomando parte de la formacién docente asi como de
los libros de texto y programas oficiales que al ser llevada a la cotidianeidad
escolar, nos permite rescatar si lo oficial que pretende un cambio cualitativo, puede
ser aplicado plenamente en las condiciones de una institucidon que permanece

incolume.

De esta manera; en este trabajo, se pretende arribar a un “andlisis del juego en
el aprendizaje de las matematicas”, del cual desprenderemos las implicaciones que
éste tiene para el logro de objetivos de aprendizaje, asi como las dificultades
externas e internas a las que se enfrenta esta practica, que nos permita visualizar

las condiciones de su aplicacion.

D. Objetivos.-
Este acercamiento al problema nos permite establecer de manera clara y

precisa los siguientes objetivos:
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Realizar un andlisis del juego, como puente vinculador entre la inaccesibilidad
de las matematicas y la naturaleza de nifios y nifias, lo que nos llevara a la
elaboracion tedrica del mismo.

Analizar las implicaciones que la actividad ludica tiene en el logro de
aprendizajes en las matematicas.

Conocer las dificultades extrinsecas e intrinsecas, a las cuales se enfrenta el
docente en la utilizacion de esta estrategia.

Hacer un analisis critico sobre el ser y el debe ser de la préactica docente en
cuanto a la actividad ludica en las matematicas para enmarcar los datos en un

sistema cultural, politico y social mas amplio.
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REFERENTES METODOLOGICOS

A. Las posturas del conocimiento.-

El ser humano desde su aparicion sobre la tierra, siempre traté de explicarse
el por qué de los fendmenos; su primera respuesta ante ellos fue de miedo;
después atribuyo su origen a deidades a las cuales dio un nombre e incluso, al
considerarlas superior a él, tratd de calmar lo que creyo era la ira provocada por su
mal comportamiento y recurrié a diversas cuestiones con tal de lograrlo; con el
correr de los siglos fue haciendo diversos descubrimientos y evolucionando su

pensamiento.

En este devenir histérico nunca se ha tenido un fin dltimo ya que
constantemente se ha enfrentado a nuevas situaciones cada vez mas complejas, lo

que le ha hecho ver que su propia esencia es algo muy dificil de entender.

Asi ha buscado la explicacién del origen del conocimiento por dos lineas, la
primera de ellas ha sido el explicar la naturaleza con el objetivo de dominaria; en la
segunda linea se ha tratado de concebir al hombre y a la mujer con todos sus

procesos y relaciones.

En esta busqueda se ha dado una polémica sobre el conocimiento

estableciéndose dos posturas totalmente opuestas, por una parte la tradicion
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Aristotélica representada por Aristteles quien consideraba que el conocimiento
comienza con la observacion cuya explicacion cientifica es una progresion o
camino inductivo, para en un segundo momento deductivo ir deduciendo
enunciados acerca de los fendmenos. El cuestionamiento se centra en ' qué y
para qué y su concepcion del mundo es metafisico y finalista; asi pues su interés es
la explicacion de la naturaleza poniendo énfasis en procurar que los fendmenos
sean inteligibles teleologicamente. Se le clasifica como subjetivista por la
participacién del sujeto determinando al objeto dando paso al conocimiento por el
intelecto o razon. Después de esta etapa se dio paso a la hermenéutica, la escuela
de Frankfurt y a la teoria critica de Teodoro Adorno quienes siguieron defendiendo
su postura Verstehem o interpretacién dandole importancia a trascender a la
ciencia como hegemdnica buscando el objetivo ultimo que es la emancipacion de

los seres humanos.

Por otra parte tenemos la tradiciéon Galileana que como Unica via aceptable ve
al método cientifico con el fin de dominar [a naturaleza, su concepcion del mundo
es funcional y mecanicista; hace precisiones al método inductivo-deductivo de’
Aristoteles, su cuestionamiento estd en el cdmo y acepta como explicacion
cientifica de un hecho a aquella que venga formulada en términos de leyes que
relacionen fenomenos determinados numeéricamente; es decir, explicaciones
causales. Dicha postura es representada mas adelante por el paositivismo

decimondnico de Augusto Comte, el positivismo légico B. Russell, el
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neopositivismo del Circulo de Viena y el racionalismo critico de K. Popper;

teniendo como estandarte el Ercklaren o explicacién causal.

La polémica anterior sirvio para que Carlos h.arx tome del pensamiento
hegeliano la idea de la dialéctica, la critique por su idealismo y la integre con la
concepcion materialista, quitdndole a ésta su caracter mecanicista; asi crea junto
con Federico Engels la filosofia del materialismo dialéctico. Aqui el conocimiento
es un hecho, caracterizandolo como: practico, social e histérico; el sujeto y el objeto
estan ligados mediante.la interaccion al igual que el pensamiento y la materia, el
espiritu y la naturaleza en una lucha incesante en su propia unidad. Segun Marx la
practica o praxis es fundamental, pues el conocimiento se produce en un mundo de
objetos que se encuentran en relacién con el hombre gracias a la practica, que es

una actividad transformadora del mundo.

Adam Schaff (1959) clasifica las tres posturas anteriores como modelos
tedricos que han encontrado su ilustracidon concreta en corrientes filosdéficas
historicamente existentes. A la primera de ellas la llama modelo idealista y activista
en el que el predominio esta en el sujeto cognoscente que percibe el objeto de
conocimiento como su produccion; la segunda es a su vez clasificada como modelo
mecanicista, en el que el objeto de conocimiento actia sobre el aparato perceptivo
del sujeto que es un agente pasivo, contemplativo y receptivo; y por Ultimo clasifica

a la tercera perspectiva o materialismo dialéctico como modelo interaccionista en el
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que el sujeto y el objeto mantienen su existencia objetiva y real, a la vez que actuan
el uno sobre el otro; esta interaccion se produce en el marco de la practica social

del sujeto que percibe al objeto en y por su actividad.

De la ciencia se desprende la teoria que es un conjunto de conocimientos que
tratan de dar explicacion a los fenémenos tanto naturales como sociales; asi pues,
tenemos las teorias del origen del conocimiento las cuales son: en primer término la
teoria innatista cuyo concepto de conocimiento se establece como posesion que
implica que éste forma parte de la esencia del individuo y su origen esta en la
filogenia, es decir, en el sujeto ya que lo posee por naturaleza, y es previo a la
experiencia; el aprendizaje consiste en un descubrimiento o recuerdo de las cosas
0 sus caracteristicas a través de un autoestructuralismo; en segundo término
hablaremos sobre la teoria ambientalista que asevera que el conocimiento es el
producto resultado de ciertas operaciones 0 procesos (experiencia), el origen de
éste lo atribuye en el objeto ya que son ideas que provienen unicamente de la
sensacion a través de la heteroestructuracion y por ultimo abordaremos la teoria
acorde con nuestro objeto de estudio que es la teoria interaccionista que
conceptualiza el conocimiento como un proceso interactivo que consiste en
reaccionar ante la realidad y transformarla, su origen esta en la ontogenia; es decir,
en la interaccion del sujeto y el objeto, estableciéndose una relacion de accion

conjunta del individuo y el ambiente habiendo un interestructuralismo.

Las dos primeras posturas defienden el hecho de darle al conocimiento un
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caracter innato por una parte y por la otra un caracter adquirido; es entonces la
teoria interaccionista la que da la solucién a dicha controversia ya que da la misma
importancia tanto a los factores individuales como ambientales que interactuan de

muy diversas maneras.

Asi pues estamos en condiciones de establecer el concepto de ciencia que
consiste en un cuerpo de conceptos, de leyes o teorias que las fundamentan; con
un método de estudio, con su propio objeto de estudio y un campo especifico de

aplicacion.

De acuerdo con Mario Bunge las ciencias se clasifican en formales y
factuales, dentro de las primeras, tenemos a las ciencias cuyo objeto no son cosas
ni procesos, sino formas, jamas entran en conflictos con la realidad; emplean
simbolos; dentro de las factuales tenemos aquellas que parten de los hechos y
siempre vuelven a ellos, descartan hechos, producen nuevos y los explica, su

método es la observacion y la experimentacion.

B. La perspectiva de investigacion.-

De la misma manera se desarrolla la epistemologia de la investigacién dos
corrientes opuestas, en la primera de ellas, se sostiene la existencia de la ciencia
(cuantitativa) que asegura que la ciencia designa todo conocimiento surgido hasta

un determinado momento histérico y que existe algo en comun en ellas que es el
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método cientifico, desprendida del racionalismo critico cuya forma de acercarse al

objeto de estudio es medirlo, cuantificarlo para explicarlo. (Empirismo l6gico).

La otra postura afirma la realidad de las ciencias y reconoce que en la
naturaleza existen procesos cualitativamente distintos y el método esta subordinado
a la teoria. Aqui la forma de acercarse al objeto de estudio es analizarlo,
comprenderio y transformarlo. (Paradigma cualitativo). Para efectos de este trabajo
se toma la perspectiva cualitativa dedo que se pretende analizar el objeto de

estudio y comprenderlo, en ningin momento se pretende medir ni cuantificar.

C. El método.-

El método utilizado en la presente investigacion es la etnografia que es un
proceso heuristico, una forma de investigacion cualitativa, que intenta descubrir de
manera detallada, profunda y analitica, interpretando las actividades, creencias
compartidas, practicas o procesos educativos cotidianos, desde las perspectivas de
los miembros del grupo o de la cultura. llevandose a cabo en el medio natural
donde ocurren (dentro del aula. de la escuela, de la comunidad, del hogar).
También se le denomina etnografia al producto, al texto descriptivo, analitico, que

resulta de la investigacion.

Para completar la informacion se realizaron historias de vida de los sujetos en

las cuales se implica a docente y alumnos en la construccion de la realidad.
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Ademas se pretende arribar al nivel de critica con el objeto de na quedarse

s6lo en el descriptivo.

D. Las técnicas.-
Para el desarrollo de esta investigacidon y considerando el enfoque cualitativo
y el método etnografico, se emplearon como principales técnicas la oosevacion, la

encuesta y la entrevista.

La técnica de la observacion fue utilizada por un periodo de cuzro meses
comprendiendo los meses de diciembre a marzo de 1999, en el grupo c< segundo

grado de la escuela “José Martinez Estrada’.

La incorporacién de la informacién se fue recabando en un diario de campo en
el cual se realizé el registro sistematico del ciclo escolar a través del cuz es posible

arribar a una explicacion del contexto que se estudia.

La encuesta que es una técnica para investigar alguna cosa por interrogatorio,
escuchando testigos, etc., fue realizada a los nifios para conocer las g-zferencias
de éstos sobre la materia y el por qué de ella; asi como sus opiniones sobre la

escuela misma.

La entrevista que es una conversacion con el sujeto en estudio parz conocer
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la concepcion que guarda sobre el tema de inve&igacién, asi como su manera de
percibir la cotidianeidad y los procesos que se gestan en su interior, fue aplicada a
la docente a cargo de la practica educativa observada considerando importante sus

puntos de vista personales para el andlisis de categorias.

E. Caracterizacion del universo de estudio.-
a).- La comunidad escolar.
La comunidad donde se ubica la escuela “José Martinez Estrada” es Infonavit

Cielo Vista perteneciendo al municipio de Delicias, fundada en 1981.

Es una colonia periférica ubicada a 1.5 kildbmetros aproximadamente a la

salida sur de ciudad Delicias, cabecera municipal.

Las vialidades que favorecen el acceso a la misma, son modernas vy
funcionales, estando formados por la prolongacion de la avenida Fernando Baeza
de este-oeste, la carretera Internacional 45 o Panamericana de norte a sur y

caminos vecinales de terraceria.
La ocupacion es diversa, ahi encontramos obreros que laboran en las

maquiladoras del municipio, mineros que trabajan en la empresa “Pefioles’

localizada en Naica, Chih., empleados de la termoeléctrica “General Francisco
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Villa”, sindicalizados al servicio del municipio, personas que tienen su propio

negocio, comercio o taller.

b).- Condiciones socio-econémicas y culturales del grupo.

El medio en el que se encuentra inmersa la escuela es tranquilo, puesto que
es un infonavit que esta a las orillas de la ciudad. La ciudad tiene centros
comerciales, pequefias fabricas, procesadoras de algodon, chile, cacahuate,

maquilas, etc.

La mayoria de las personas se dedican al comercio, empleados, agricultores,
profesionistas, etc. se combinan muchas ocupaciones por lo tanto la poblacion es

heterogénea.

Hablando un poco mas del grupo al que se realizé la presente investigacion,
éste se compone de 32 alumnos, 16 hombres y 16 mujeres. Cursan el segundo

grado, sus edades oscilan entre los 6 y 7 afos.

En su mayoria las familias de los alumnos estan compuestas de 2 0 4
miembros.  Los padres muestran bastante interés por conocer la situacién escolar
de sus hijos, y en ocasiones son muy exigentes. La escuela pertenece a la Zona

Escolar 49 de tipo Federal.

¢).- Nivel de maduracion de los educandos.
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Se sabe que el desarrollo del ser humano es todo proceso continuo y no es
posible determinar con exactitud, el paso de una etapa a otra, al igual que las
caracteristicas individuales: sin embargo los estadios definidos por Piaget, son un

gran apoyo para los ¢ “icadores.

De acuerdo a los estadios definidos por Piaget el nivel de maduracién de los
alumnos de este grupo se ubica en una etapa de transicion de paso de la etapa del

pensamiento preoperativo a la etapa de las operaciones concretas.

El nifio de segundo grado, que es el que NOs ocupa, se encuentra en proceso
de su integracion al mundo social. Va teniendo conciencia de si mismo, es capaz
de conversar con los adultos, se siente atraido por el medio ambiente y puede

pasar dias explorando y examinando todo con detalle.

Los nifilos de este grupo, son activos, les agradan los juegos al aire libre,

dibujar y colorear, participar en clase.

Poseen una creatividad inmensa y la expresan mediante actividades como
hacer sus propios juegos y juguetes, crear sus propias reglas de juego, pintar con

acuarelas, cualquier superficie, etc.

Aceptan o responden a peticiones de sus companeros, les gusta intercambiar
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bromas con ellos y aunque pelean y discuten, tienen un gran sentido de !a amistad.

d).- Necesidades de los educandos.

Tener el conocimiento de las necesidades de los educandos es fundamental,
para darles a cada uno de los aspectos, psicologicos. biologicos y sociales la
importancia que merecen pues el desarrollo o estancamiento de alguno de ellos
repercute en los demas, positiva o negativamente, afectando consigo ¢! desarrollo

integral.

El nifio de esta edad se caracteriza por el desarrollo del lenguajs y de otras
formas de representacion. Durante esta etapa el razonamiento es orelogico o
semildgico, por lo tanto necesita estar en contacto directo con e: objeto de
conocimiento, necesita operar sobre él para de esta accion y de la reflexion
construir nuevos conocimientos e inventar los suyos propios. Le gusta el juego
colectivo y siente la necesidad de imponer sus propias reglas, trataja y juega

mucho.

e).- Condiciones materiales de la institucion.

Hoy en dia la escuela cuenta con dos turnos, matutino y vesperino pero por
las mafianas se llama “José Clemente Orozco”, en esta ocasion nos -eferimos al
turno vespertino, cuenta con 13 salones de los cuales se ocupan 11 y un salon

grande que sirve para reuniones de la sociedad de padres, todos estos salones
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estan equipados con material, como butacas, pizarrones, etc. aunque hay algunas

carencias.

Tiene dos direcciones, dos bafos, dos canchas “‘eportivas, una tiendita y esta
muy bien reforestada, en si, es una escuela bonita, alegre, que atiende a 309
alumnos; que estan protegidos ya que la escuela esta totalmente cercada y no se

les permite la salida en hora de clases.

Se cuenta también con una explanada la cual tiene un teatro al aire libre que
sirve para presenciar festivales, honores a la bandera y que en ocasiones ha
servido como cancha de voleibol. Ademas cuenta con material didactico como

mapas, laminas, rincon de lecturas.

f).- Organizacion de la Institucion.
El personal de la escuela estéd conformado de la siguiente manera: el director,
los maestros de grupo, un profesor de Educacion Fisica y un intendente; siendo en

'

total 14 trabajadores.

Las relaciones establecidas por todo el personal, son muy buenas, ha

contribuido a ello el respeto para el trabajo de los demas y para el propio.

Existe un consejo técnico con sus diferentes comisiones como son:
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Accidn social, accion civica, puntualidad y asistencia, deportes, ahorro,
tesorera, secretaria, periodico mural, concursos como lo son: poesia individual,
escoltas, oratoria, composicién literaria; las cuales son escogidas por la

predileccion a ellas.

La sociedad de padres coopera mucho con la escuela y viceversa, aunque

hay uno que otro padre que siempre esta inconforme.

F. Acopio de la informacion.-

Se realizaron observaciones en el aula sobre la cotidianeidad que se vive en
la practica docente en las mateméticas. Fueron anotadas en el diario de campo
que es un instrumento de recopilacion, que implica la descripcion detallada de
acontecimientos, y se basa en la observacién directa de la realidad, en dichas
observaciones no se dan interpretaciones ni juicios de valor, sélo se anotan las

situaciones tal y como acontecen.

También se desarrolld una entrevista a la docente para conocer algunos datos
importantes sobre su concepcion y percepcion de las actividades, experiencias,

situaciones y relaciones del aula.

Se analizd la realidad haciendo reflexiones sobre la teoria y la practica

tratando de correlacionarla, es decir, se hizo investigacion etnografica analitica
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interpretando lo anterior tomando en cuenta lo historico, lo material, lo politico y lo

administrativo.

La etnografia es unz forma de aproximarse a la realidad, pues ademas de
describirla también se nacs tecria: hacer etnografia es hacer investigacion desde

una perspectiva epistemolgica

Las observaciones scn rezlizadas en un grupo de segundo grado, compuesto
por 32 alumnos, se permenecic en el aula sin influir en las situaciones vividas por
espacio de cuatro meses Se observaron todos los aconteceres en el aula asi
como las dificultades de tcdo tipo que enfrenta el docente para la realizacion de su

quehacer.

Aunado a esto se resalizaron historias de vida del docente como de los
alumnos para complemer:ar le construccidn del conocimiento tomando en cuenta

que la realidad es construida socialmente.

G. Procesamiento de {a informacidn.-

Una vez integrada lz informacion se procedid al procesamiento de la misma,
para esto se empled el procedimiento de la triangulacion, ante la cual se hace
posible analizar e interpretar 12 informacion y confrontarla a partir de las diversas

percepciones que respecto de la tematica tienen las diversas personas que
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intervienen en el estudio. Esto teniendo como eje las teorias que permiten una

explicacion de la realidad que se aborda.

Una vez analizada la informacidn se procedié a obtener episodios verbales a
partir de los testimonios proporcionados para pasar posteriormente a las unidades

de analisis.

En este momento se considerd la importancia y trascendencia de estas
unidades de andlisis y patrones de relacion en funcién del contenido tedrico que

permite fundamentar los hallazgos.

La reflexién entre estos hallazgos y la teoria existente permitié arribar a la

conformacion de categorias de analisis.

Estas categorias y sus relaciones se muestran en la siguiente ‘Red
Categorial’ y constituyen el eje del presente estudio. Dichas categorias, que
representan los hallazgos principales se describen en el siguiente capitulo de

resultados.
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RESULTADOS

INTRODUCCION

La realidad educativa mexicana se ve plagada de contradicciones explicitas e

implicitas presentes en curriculum escolares.

Por una parte se maneja la necesidad de respetar la naturaleza del nifio en el
proceso de ensefianza aprendizaje y de otorgar la flexibilidad suficiente al docente
para que pueda adaptar contenidos educativos a la realidad de su practica docente;

y por otra, la praxis se ve limitada técnica, operativa e institucionalmente.

En el presente trabajo se abordan los resultados obtenidos después de un
analisis pedagdgico, epistemolégico, psicolégico y socioldégico de la realidad
practica a través de un trabajo de campo basado en observaciones directas a la
actividad docente, el rescate de los conceptos, percepciones e ideologia de quien
realiza su quehacer en el aula y de historias de vida propia del docente, asi como

situaciones que pudieran influir en dichos resultados.

Producto del andlisis de la informacion, se arribd a la construccion de las
categorias que rigen el orden, mismas que se abordaran a fin de darle coherencia y

secuencia a este trabajo:
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A. El juego.

B. Conocimiento l6gico-matematico.

C. Naturaleza del nifo.

D. Relaciones interpersonales.

E. Planeacion y evaluacion del proceso educativo.

F. Disciplina.

G. Las diversas condicionantes en el trabajo docente.
H. Quehacer docente.

. La matematica.

J. Pedagogia operatoria.

Se abordan todas las categorias rescatadas de la praxis fundamentando su

presencia para el logro de los objetivos de esta investigacion.

A. El juego.-

Es incuestionable que el nifio durante su crecimiento pasa la mayor parte del
dia jugando; para él es importante jugar por lo que es indispens;able darle la
oportunidad de que lo haga. Asi pues, constituye una actividad importante durante

un periodo de la vida.

El nifo, al jugar, encuentra un placer claro al ejecutarlo y lo hace por la

satisfaccion que le produce éste.
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Psicoldgicamente el juego tiene gran importancia en su desarrollo y desde este
punto de vista es una actividad completamente necesaria para un crecimiento sano.

Los siguientes testimonios dan cuenta de lo anterior.

o La muaestra reparte  geoplaios por  parcja.

o Después saca ligas de colores y reparice, sin conié,
por montones ligas de diferente color.

o Maestra: Vamos a jugar con el geoplano. va a
formar nueve figuras, pero el chiste es que les
salgan igualitas de famano pero rambién que
estén ubicadas en el mismo lugar. Esias figuras
estan en el libro de texto de maremarticas.

e Lo0s niios observando el libro, unos de pié,
oros sentados enfrente uno del oo fratan de
hacer la figura, levantan la mano al terminar.

e Nijos: Ya terminé maesira (varios a la vez).

e La maestra se apresura a revisar.

o Maestra: Saben qué? Mejor vengan y me los
enserian asi los reviso mds rapido. Traigan el
geoplano.

e« LOs niflos van revisando una a una las figuras.
Algunos se adelantan mas que olros.

e En general los nilos realizan bien  las
figuras, se organizan de diversas maeneras,
algunos realizan bien la figura pero la ubican en un
lugar diferente.

e El ruido disminuyo y la gran mayoria de los
nirios se dedican a realizar su juego  con
eIusiasino.

e Dan el tinbre de recreo, pero algunos nirlos no
quieren salir.

e Maesma: Salgan Eira, regresando las terminarn..

Asi  mranscurren quince minutos mds. Omros
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regresan y le dicen a la maestra que quieret]
renninar  las  figuras.  Es  decir, se quedaron Sin)
recreo pues les itereso lo que teran que lograr,
wbicar sus  figuras en forma v lugar medianie ld
observacion.

o Después el juego-rabajo  fue utitizado  por  fa
maesma  para la  comprension  del peranero o
conroro  tomkundo como unidad la distancia de

Clavo a ono.

Esta fue una actividad larga que se interrumpié para continuar otro dia.
Durante ella se desarrollaron nociones como la de espacio, ubicacion y concepto de

perimetro.

Segun Rubin, Fein y Vandenberg (1983) se deben clasificar cuatro teorias

acerca del juego la primera de ellas teorias del exceso de energia, esta

fundamentada por Herbert Spencer psicologo y filésofo inglés del siglo XIX. En
esta teoria se sostiene que el juego sirve para gastar el exceso de energia que tiene

el organismo joven.

Una segundz, teoria de |a relajacion, complementa a la anterior, al sostener

que el juego sirve para la relajacion. Lazarus fildsofo aleman del siglo XIX decia
que los individuos tienen que realizar actividades dificiles y trabajosas, que
producen fatiga y que para recuperarse de ellas llevan a cabo otras actividades que

le sirven para relajarse.



Por el contrario, la teoria del pre-ejercicio o de la practica, sostenida por Karl

Groos indica que el juego es necesario para la maduracion psicofisiologica y que es
un fenémeno que estd ligado al crecimiento. El juego consistira en un ejercicio
preparatorio o un pre-gjercicio para el desarrollo de funciones que son necesarias
para los adultos y que el nifo ensaya sin responsabilidad de hacerlas de una

manera completa.

Por Gltimo, la teoria de la recapitulacion, defendida sobre todo por el psicologo

norteamericano Stanley Hall (posicion darwinista); segun la cual el desarrollo del
individuo reproduce el desarrolio de la especie. El nifio reproducira durante su
infancia la historia de la especie humana y realizaria en el juego esas actividades

que nuestros antepasados llevaron a cabo hace mucho tiempo.

Para efectos de esta investigacion se opta por la complementariedad de estas

cuatro teorias.

Con base en las observaciones realizadas, a continuacion se describen
algunos testimonios; resumiendo su contenido y clasificandolos de acuerdo a la

categoria del juego.

e Van a jugar a los robots, el juego consiste en
manejar un robot en base a msnucciones; en
equipo unos van a ser robot y olros dan las

instrucciones, una de las condiciones es que al



realizar las instrucciones por €l robot se llegue a un
lugar determinado por el equipo asi como un lugar
de salida.
o Maestra: Equipo de Jorge, a ver borloteros soi los
robois.
o Maestra: cDe donde quieren que salga el robot?
o Nitlos: De la pucrtal.
e Van diciendo: 5 pasos adelante
G PASOS Alrds
11 ala derechi
15 pasos adelanie

e Brincan y gritan porque sillegaror a su objetivo.

En la actividad anterior realizada con el objetivo de que el nifio rescate la
importancia de las instrucciones y desarrollar la nocion de cardinalidad, se descuida
algunas condiciones indispensables para el buen desarrollo de la misma, como son
el espacio y el tiempo ya que no se respetan éstas pues el juego es realizado en el
salén en lugar de salir fuera de él para que cada equipo desboque su imaginacion y
logre los objetivos propuestos. Asi pues, se restringen las condiciones fisicas
indispensables; esto es producto de las limitaciones propias de la institucion en las
cuales el mantenimiento de la disciplina es basico y el sefialamiento del propio
personal sobre quien de alguna manera rompe con estereotipias, es decir, el abrir
las limitantes y flexibilizar las condiciones para el mejor desarrollo de objetivos
podra verse y marcarse socialmente como un profesor que no trabaja, que no
ensefna por la tradicional concepcién de que el verdadero trabajo debe realizarse

dentro de cuatro paredes.



De cualquier manera se observa a los nifios desarrollarse e imprimirle

entusiasmo a su juego.

Un ejemplo que nos permite palpar objetivamente el hecho de que en la
mayoria de las situaciones de aprendizaje no es posible adaptar la realidad que vive
el docente a los contenidos demandados por el curriculum, es mostrado en los

siguientes testimonios:

e Maestra: Ahora vamos a sacar el libro de
matemdticas en la pdagina 76. Pueden convestar
por parejas.

o LOS NiIos observeul.

e Maesmra: Pero de que se mrata ese ejercicio.

o Nillos: Vanos a escribir.

e Nito: Se trata de la escuela de David.

e Asi van describiendo el plano de un pueblo y
ubicando algunos lugares como la tienda, la
papeleria, el reloj, etc.; todo esto en el libro de
texto.

o Maesna: Vammos a dibujar con un color €l camino
que sigue David, con un color o con lapiz.

o Maestra: cYa saben que van a hacer?.

o  Nifl0os: A Seguir instrucciones, € equipo.

o Maestra. Sin moverse, si no entenden la preguila
tienen que volver a leer.

o AST la maestra marca Varios canlinos que tiene que
seguir y por lo tanto describir, basandose en los
puntos cardinales.

o Transcure el tiemmpo y han revisado muy: pocos

1110S.



e La maestra pide que levanien la mao los que si
pudieron hacer su rabajo. Siguen siendo  1os
IMismos.

e Maestra: Son muchas los que 1o pudieron, para
que 110s sirve eslo. i

e Niflos: Para ubicarnos. para 1o pe dernos.

o  Maestra: Seguimos 115iios.

e Nilos: No, se escucha a la mayoria.

o Asiinterrunpe la acrividad.

En pléatica informal con la docente, manifiesta su insatisfaccion por no haber
logrado el objetivo que buscaba y por el hecho de que los niflos y nifias se
conflictuaron demasiado en su trabajo. Al preguntarle el por qué no adapto la misma
actividad a un juego en el cual utilizara la escuela de manera real al salir y hacer el
recorrido de manera concreta; la maestra contesta: ;Se imagina?, hace mucho sol,
se me llegan a enfermar pues no hay un lugar adecuado y ademas me llevaria

muchisimo tiempo.

Es necesario evitar la abstraccién lo mas que se pueda, es muy complicado
para el nifio(a) entender o avanzar en un concepto matematico si no verifica por el

mismo la estrategia que necesita para lograr un objetivo.

o En ofra actividad-juego llamada la batalla naval en la
cual se necesita localizar puntos en un mapay en el
que lo logre hundira el barco del enemigo, al

adivinar su localizacion.



o En esie juego cuentan con malerial concrelo ) se
logra ¢l éxito en la rotalidad ded grupo.

o F11 Ofra ocasion:
Maestra: Alora vamos a jugar a guerra de cartas
pero con una variante. Vair a poner sus rarferas el
el piso y las van a revu.ver, cada 1110 véa a coger
mes léujcf‘ias y con los maneros que le 1OCO Vil a
formar todos los ndmeros que pueda.

o Karina: Animetocoel 3, +y 1.

o Maestra: cQUE nmero puedes [onnar?.

o Nila: Trescierlos cuarernia y uno.

o« Maestra: cQuS otro ndnero se puede formar con
€s0s res nNumeros?

e Nina: Acomoda 314.

o Maestra: cDigame qué ofro munero?

e Nina: Cienro cuarernia y mres.

e Maestra: Olro.

o Nina: 431, acomoda.

e Maestra: (Habrd oo distinto?

e Ninla: 134, mueve sus latjetas.

o Maestra: Ya no hay?

o Nila: 413, cambiando tarjetas.

e La maesira regresa al pizarrén y pide a la ninia
explique lo que hizo con sus ratjelitas.

e Después pide al grupo que lo hagan en su
cuaderno y encierren el més peZ]u@ﬁO y subrayen e/

mds grande de ellos.

En ambas actividades se pudo apreciar como el nifio arribé al conocimieio,
logré el objetivo, obtuvo el sentido del valor posicional en los nameros y ia ubicaz:on
pero esta vez por medio de los juegos que le facilitaron y le hicieron interesams la

clase; mientras que en otra actividad puramente abstracta no lo logré e inclusive se

49



terminé con enfado tanto por parte de los alumnos y alumnas como de la misma

profesora.

Es inutil exigir un pensamiento abstracto en un nifio de siete anos, pero es
evidente que un inteligente manejo de los instrumentos que utilizamos colaborara
para que el nifo trascienda mas armonica y rapidamente en el proceso del

conocimiento.

José Gordillo (1977), nos plantea que los juegos en su espontaneidad,
proceden a la experiencia objetiva y son asimilados por la conciencia para
convertirse en formas anticipadas de conocimiento. Ademas éstos son la forma mas
natural de la educacion, el camino mas corto hacia lo temporalmente inaccesible de

la experiencia humana.

De esta manera concluimos sobre el hecho de que la capacidad de imaginar,
sorprenderse, crear deriva del juego; siendo pues, potenciador del desarrollo
sensible en tanto recurso pedagogico, herramienta didactica. A partir de
experimentar el juego, el nifio y el maestro, experimentan cambios de actitud frente

a la escuela, la comunidad, la sociedad ...

B. Conocimiento l6gico-matematico.-

Tradicionalmente se ha considerado al conocimiento como adquisicion
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sensorial de la realidad y de ahi el origen de los conocimientos cientificos. Asi

mismo se acepta la presencia de percepciones que el sujeto tiene del mundo.

Jean Piaget (1973) al respecto asegura que las sensaciones no son
independientes sino siempre reunidas en percepciones, y que para llegar al
conocimiento es necesaria la influencia de la accion motriz del individuo sobre
dichas percepciones. Desecha la concepcién tradicional al decir que nuestros
conocimientos no provienen unicamente ni de las sensaciones ni de la percepcion,
sino de la totalidad de la accidon con respecto de la cual la percepcion solo
constituye la funcion de sefalizaciéon. En efecto, lo propio de la inteligencia no es

contemplar, sino transformar y su mecanismo es esencialmente operatorio.

Aseveracion que implica un origen del conocimiento no sélo en la sensacion
sino en lo que la accién afnade a los datos sensoriales. Realidad muy alejada de la
enseflanza que desde siempre y hasta hoy se genera en I[os espacios
educativos, en los cuales el que aprende simplemente ocupa un lugar de
contemplacioén, desde donde debe arreglarselas para “conocer” sin la condicion

principal para llegar al conocimiento significativo (la accion).

La inteligencia tiene pues un aspecto operatorio basico en cual se debe partir

de la accidén y no de la percepcion.

Segun Jean Piaget (1973) al operar sobre un objeto por fuerza lo estamos
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transformando. Hay dos formas de transformar el objeto a conocer:
a).- Accion Fisica que consiste en modificar sus posiciones, sus movimientos
o sus propiedades para poder apropiarse de su naturaleza.

b).- Accién Légico-matemdatica que consiste e enriquec > el objeto con

propiedades o relaciones nuevas que conservan sus propiedades o
relaciones anteriores pero completandolas mediznte sistemas de clasificacion

o medida, seriacion, conservacion, reversibilidad etc.

Desprendida de las acciones légico-matematicas el sujeto arriba a la
adquisicién o desarrollo de nociones que cualitativamente son de mas riqueza que
las percepciones, ya que éstas no solamente traducen el dato que se percibio sino
que ademés lo corrigen y sustituyen gracias a le accion, traduciéndose en
transformaciones (conocimientos reales) que la psrcepcion establecia como

estaticas.

Del analisis anterior obtenemos pues que la experiencia es indispensable para
la formacion de nociones l6gico-matematica, y que de no ser asi el individuo solo
actuara como un reflejo, copia de lo que percibe y a Ic cual no agregara ni quitara
nada, lo que generard memorizaciones poco duraderas y Utiles para ayudar al

sujeto a arribar a otros conocimientos.

Esta situacion en la matematica es bdsica, determinante, por lo cual los
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procesos que se vivencian en relacién con esta percepcion del aprendizaje se

describen en los testimonios que se describen a continuacion:

[ ]

[ ] [ ]
|| FUnidad

18 unidades

Por indicaciones de la maestra los nilos se
organizan en equipos I~ Ires.

De la misma manera indica que se veu a repartir 8
cuadritos parda cada equipo.

Maestra: Este es w1 juego, van a lornmar figuras, las
que quieran, cuidando que esién pegadas de wi

ladlo y no tengan huecos en medio.

Las figwras quedan asi (después de un tiempo).

I L

L1 [ ] L | ||
18 unidades 18 unidades 18 unidades 14 unidades

14 unidades

Maesra: (Todas las figwas son iguales?

Nirios. No.

Maestra: SEn qué son iguales?

Nirios: En la figura.

Maestra: ¢En qué se pareceinr?

Nitios: En la cantidad de cuadritos.

Maestra: c¢Saben cudl es el contorno?

Niios: No, corvestal. '

Maestra: El contomo es la orilla.

Nifia: iAh, la orillal

Recortan unas regletas de color verde y anararyjado.
Maestra: Ahora queremos saber con sus regletas las
vanl a acomodar alrededor de esa figura para ver.
JCudntas caben?.

Maestra: (Qué pasard si quitaimos los cuadritos sin
mover las regletas de color verde y anaranjado?

LQuUé nos quedo?.
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e Los ninos van quitando 1os cartoncitos.

o Maestra: Te quedd la ligura que (u terias?.

o Nine: Si.

o Maestra: A esda ligura se le llarna cormoro.

o Después wvuelven a fornmear la figura con los
CArtoONcIilos.

o Lél 1S tnuestra w cartoncito y les dice que se
vear a tonar cadea lado del cuadrado comao unidad 3
lo seriala con ef dedo. Ejemplifica.

o LoOs 1n1los cuentan) las unidades de su figura, la
aestra preguiia a cada wio y cada uno dice ua
ceunidad diferente.

o Karla: Maestra, todos tenemos ocho cuadritos pero

el contorno no siempre es el misnio.

El objetivo de esta actividad es que los nifios se den cuenta que aunque el
area es la misma el perimetro puede cambiar segin se acomoden las unidades; a
pesar de que en esté grado no se manejan areas, el objetivo es estimular esta
nocidn para que en cuarto grado llegue al manejo convencional de areas y

perimetros.

Piaget (1973) dice: “la experiencia I6gico-matematica consiste en operar sobre
los objetos pero sacando conocimientos a partir de la accion y no a partir de los
objetos mismos”. El nifio mediante la accidn que realiza sobre el objeto, le confiere
caracteres que no tenia por si mismo y que son descubiertas en el desarrollo de

dicha accion.
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El nifio de esta edad (7-8 afos) no puede prescindir de la experiencia logico-
matematica. Piaget (1973) explica que a partir de un cierto nivel, existen una l6gica
y una matematica puras para los que la experiencia deja de tener sentido; es decir,
el sujeto puede prescindir de su aplicaciér a objetos fisicos e interioriza
simbodlicamente sin necesidad de la experiencia oero al nivel del niflo de segundo
grado la operacionalizacién fisica es requis:d indispensable para arribar al

conocimiento, como se demuestra en las evidenc as siguientes:

o Maesma: Vamos a jugar a gueria de cartas.

o [Explica la fortna de jugar.

e Comienzan jugando sin fijarse en el maunero que
formaron, sin romar en cueria como forméar el
mayor, colocan 35 v la maesma cuestiona:
iNo podrds fonmar oo numero mas grande que
ése?

o La nina se queda pensando y 1o corifesta.

o Maestra: A ver, fijate bien que nimero fortnaste.

o Nila: Trejua y cico.

o Maestra: (Con ese 3 v ese 5 no puedes de ofra
manera fonmar ofro mds grande que el 352.

o  Niia: Acomodando primero el 5 v luego ef 3.

o Maesna: A ver, hazlo.

e Lanina acomoda 53.

o Maestra: (Qué nmero es?.

e Nila: Cincuenia V' ires.

o (Y cudl es inds grande? 53.

o CZY el maéas duco? 35

o Maesimra: cCudl te conviene rnas?,

e Nine: 53
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o Cicrren su cuademo, vamos pensando <Como
fortar e manero  niis  grande?,  cQué e
aconscjarian a sus compancros de como hacerle
para poder formar el nmiero s grande?.

o Nitos: Moviendo los nuncros. Explicann a su
meniera el conociniento  Iogico-1natenndtico  que
obtuvieron.

o Gerardo: Yo me raje of 8 porque es el imids grande,
luego es el 6y al dtmo el 3 porque es ¢l mas
diico.

e Maesmra: Ahora 1, O, 7.

o NiNos: 710

o Gerardo: Me traje el 7 pa’ca y luego el 1y al ultimo

el cero.

Es importante aclarar que algunos alumnos nifios no accedieron a esta nocion
de valor posicional de los numeros; necesitaban mas trabajo y sobre todo una
atencion individualizada por parte de la maestra; otros, en cambio, se hicieron del
conocimiento social gracias a la ayuda e interaccion con sus comparferos de

equipo.

No se puede ensefar correctamente mientras no se aprenda durante la misma
tarea de ensefanza; esta idea encarna la necesidad de la interaccion entre
ensefianza y aprendizaje. Pocos son los espacios donde se logra dicha interaccion
y en aquellos en que trata de romper estereotipias se choca con multiples barreras

fisicas, técnicas, administrativas, ideolagicas, etc.
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Gran parte de la facilitacion o simplificacion efectuadas con finalidades
didacticas, al igual que gran parte de los textos, administran la informacion como
alimento predigerido y sirven para llenar cabezas pero no para formarlas, asegura

Bleger (1980).

En un sistema educativo en el que los estudiantes son receptores pasivos los
métodos utilizados son de por si anticuados y sélo sirven para bloquear y controlar

individuos, lo que cumple con la funcion que socialmente tiene la escuela.

En la practica docente observada se permite a los ninos jugar, operar tanto
fisica como intelectualmente pero por desgracia la simplificacion y facilitacion ya
mencionada lleva al docente a apresurar a los nifios, a no dejar desarrollar la
actividad en el tiempo y espacio que son necesarios para el mejor logro de los
objetivos, e inclusive, algunos nifios no logran llegar a la equilibracién necesaria

que lo lleve al conocimiento cuando ya se interrumpio la actividad.

La simplificacion y facilitacién que se hace en libros de texto, por citar un
ejemplo, es hecha con el fin de avanzar mas rapidamente en el programa,
eliminando con esto la posibilidad de que se realicen todas las experiencias
posibles que enriqueceran el conocimiento. Ademas de ser situaciones necesarias

que van a la esencia de éste, no siendo recomendable el dejarlas de lado.
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C. Naturaleza del nifio.-

En la escuela se les presenta a los nifos la vida en una forma arbitraria y
desconectada de la realidad, se les enfrenta con lo que no tiene sentido, con lo que
es ambiguo, con tareas que no despiertan su interés; en ésta el maestro .~
encuentra con grupos conformados, con los que tiene que trabajar, cubrir el
programa y mostrar resultados concretos. Tradicionalmente se forma el “ideal del
nifo” que es aquel que es bueno, docil y respetucso, el que no causa problemas, el
que es facil de manejar, el que no hace preguntas, quien tiene miedo de no hacer lo
que el maestro desea, de no agradar, de cometer errores, de arriesgarse, de
experimentar, de probar las cosas; también es el inteligente, el que puede manejar
conceptos y simbolos con fluidez aunque no sepa aplicarlos a su realidad, el que

puede responder a lo que se le pide y tener buenas calificaciones, el que estudia.

La verdadera naturaleza del nifio es dejada de lado como no apropiada para
los objetivos que la escuela persigue; el nifio representa de manera espontanea los
fenémenos, su imaginacién y creatividad, su placer por conocer y explorar, sus
sentimientos y afectos, sus miedos y alegrias. Es activo, cuestiona, explora,
experimenta, hace descubrimientos, expresa libremente sus sentimientos, crea y

recrea, pero sobre todo juega.

Basicamente la naturaleza del nifio es ludica, todo para él es juego, cualquier
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cosa resulta un buen motivo para jugar, para inventar, crear y divetirse, asi pues el

juego es una parte importante del mundo infantil pero no exclusiva Je éste.

Desde el mundo del adulto el juego es so. del nifio y s2 le encuadra &
horarios, lugares y formas establecidas quitandole con estc su esencia: la
imaginacion y el goce. Para el nifio, por el contrario. el juego =s manifestacion
espontanea y libre que surge de la relacion entre el medio y el ccmportamiento; es

la capacidad de imaginar, sorprenderse, crear, explorar e interactuar

Piaget considero a esta actividad como la base del aprendizzje y el desarrollo
del pensamiento, ademas encontré que el juego de los pequerics entre los dos y
siete afios de edad aproximadamente es un creador de simbolos c.e se vincula con
la imagen mental y el lenguaje, manifestaciones todas ellas de la iarea de elaborar
simbolos, adquirir signos, de saber lo que significa el mundo y lo cue quiere decir la
gente que lo rodea, en fin de establecer representaciones en el piano mental (juego

simbdlico). Los siguientes testimonios evidencian estas representaciones.

e Enman los nintos al salén riendo, resbalandose.
Jugando, platicando.

o  NiNos: cVamos ajugar con los cartonciros?.

e Maestra: No, mis hijjos, porque ya jugarmos con
ellos.

e Maestra: Ahi vengo. Sale un momerno mieniras se
acomodan, algunos platicarn.

e Mienmras los niflos juegan, grifan, platican unos
senfados, ofros parados, lanzan aviones, se

golpean con los cuademos en la cabeza.
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s Regresa la meaestra.

o Alfredo sigue tirando aviones.

Después de haber observado a los nifos, y de escucharlos tanto dentro como

fuera del salén de clases se perciben diferencias entre ambas situaciones, cuando

se pregunta a la maestra de grupo que opinién tiene sobre lo anterior responde:

o Afucra se sienten libres pues pucden clegir o que
van a jugar v dentro se les dice a que vail a Jjugatr,
es decir, se convierte en juego-trabajo. El nino por
natwaleza es muy inquieto, muy curioso, dicen las
cosas muy natual, claros, SiHiceros, cariiosos,

amables.

De la mism.a manera los libros de texto, planes y programas de estudio
presentan los contenidos de tal manera que no se puede dar la apertura a integrar
el juego de manera natural, sino como una actividad basicamente de trabajo con un
objetivo cognitivo.

o En la opinion de la profesora de grupo el juego es
muy importaite, commo insguwmernio, 110 es nada
mds jugar por jugar, debe llevar un objerivo, en
primero y en seguido se da mas utilizacion aungue

en rodos los grados debe utilizarse.

En los siguientes testimonios se evidencia como los juegos infantiles son

utilizados para abordar conocimientos matematicos:

e Maeswra: Vamos a jugar a anmear rompecabezas.
e LOS nirios sacan uno ya recortado, lo annail.
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e Maestra: Ahora busquen las piezas que lengan
forna de midngulo.

o [0S niNos los apartan.

o Maestra: JCudantos midngulos  cncontraror el cl
roinpecabezas?. Vanos a repasar corl unl 1151110
color los gue encorlrarorn).

o Vuelve a preguniar: ECUdINos ridngulos soi?

o NIOS: S

o Maesfra: Anora vanios a localizar los cuadrados.

o Algunos niios buscanl las liguras, oros piniail. Asi
dasifican los midngulos, cuadrados, rectangulos,
ronhos v Tapecios.

e Enmega wia tabla para que los nios recuperen
informacicn del rompecabezas:

1 2 3 4 5

e Después vuelven a formar su rompecabezas.

Este juego es aprovechado para desarrollar la capacidad del nifio en el

registro de informacién para después procesarla.

El nifio lucha desesperadamente para no perder su originalidad y convertirse

en adulto en miniatura: trata de crecer por fuera pero conservarse nino por dentro.
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De esta manera, nuestro trabajo debera ser el de proveerlos de elementos
intelectivos necesarios para que, bajo su influjo, se desarrolle poderosamente su
imaginacion, se intensifiquen sus juegos Yy, por consecuencia, se realice mas
plenamente su vida infantil: es importante dejar de sustituir la cualidad-juego por la

cantidad-trabajo, pues con esto se diluye la individualidad para convertirse en masa.

Dentro de la naturaleza del nifio también encontramos sus actitudes hacia las
situaciones, personas, etc. que se le presentan; es muy importante definir que, en la
escuela, éstas seran el resultado de la practica docente a la cual estaran sujetas; es
decir, la actitud asumida por los ninos y nifias dependera en gran medida de o que

se les deje hacer o de la manera en que el docente los guie hacia el conocimiento.

Durante las observaciones realizadas se desarrollaron actitudes en las cuales
el niflo se mostré participativo, expresivo y con mucha imaginacién, pero de forma
contradictoria también se verificaron aquellas en las que éste demostraba miedo,
espera instrucciones y aquellas en las que fue indiferente a lo que pretendia lograr.
Es bueno decir que las primeras tres actitudes son propias de la naturaleza infantil,
y que fueron logradas en situaciones de aprendizaje significativas para los ninos y
nifas, pero en aquellas abstractas, de evaluacién y que no estuvieron a su nivel, el
nifio reacciond de acuerdo a las tres Ultimas, como se observa en los siguientes
episodios:

o Nitlo: Varnos a pasar al pizarron.

o Maestra: cQuieren pasar al pizarron?.
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e Ninios: Si, todos gritan.

o Nina: Maestra Arrancaimos una Nnoja?.

o Macstra: Si.

e L0S ninos arrancan una hoja y dibujan tapaderas.

o La 1nayoria tennilo y comienzau a desesperarse
pues quicren que les revisen.

o Nl Voy ¢1 30,

o NiNo: Voy ern 32

o Un ninto pide awilio de la maestra, pero no e
aniende, se coinfunde.

o IS una prueba objertiva.

o Una nina va al escritorio persignédidose.

o Maestra: (Se rie cuando la ve) cPor quUé e PErsignas
Maria Arvonieta?.

o [ se rie.

Desde el punto de vista pedagogico, la formacién de actitudes constituye uno
de los aspectos mas importantes en la motivacion escolar. Lo ideal seria crear un
ambiente educacional que permitiera todas aquellas actitudes positivas de libertad,
y que sobre todo respete y por lo tanto estimule de manera natural el desarrollo

infantil.

D. Relaciones interpersonales.-
En las sociedades occidentales existe el interés por que los individuos

aprendan dos cosas:

Una técnica y la conducta social adecuada al lugar que vaya a ocupar al

ingresar en el mercado de trabajo; ambas convienen al sistema.
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La escuela es la institucion responsable de que el nifio adquiera estas dos
condiciones del funcionamiento social. Asi pues, se le ensefia a obedecer, es decir,

a someterse a la voluntad de otro y a hacer cosas que no se comprenden.

En el mundo infantil esto se instala muy pronto, y para conseguirlo solo basta

con recurrir al miedo y al desamor.

Estas situaciones solo podran ser sustituidas potenciando la creacion de una
dinamica de clase y de escuela que apunte a la cooperacion, como resultado del

ejercicio y experiencia de las relaciones con 0s demas, Benlloch (1981).

Sobre lo mismo Vigotsky (1979) dice que el aprendizaje escolar esta
determinado, en gran medida, por las acciones que se realizan dentro del salon de
clase, las cuales favorecen al aprendizaje por medio de la interaccion social
adecuada. E| aspecto social en el aprendizaje puede tener una utilidad especial
para la ensefianza, para entender al individuo es necesario entender las relaciones
sociales, donde éste se realiza. Es a partir de estas relaciones sociales, que el nifo
construye y elabora su lenguaje y los procesos mentales con los cuales adquiere y

usa los conocimientos escolares.

o [ un equipo, micntras realizéur un ¢jercicio en su
libro de texto de mateiéticas los innegraines
platican sobre narcouédtico, hablan de la mariguana.

o Maesmra: (Y qué es la mariguana?

o Adridn: Es una droga.
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Alfredo: Se come.
Maesira: No, no se come, se la funan en cigarro.

Alfredo: Es una ad.ccion para cllos.

Es asi como a través de las re

pensar, tanto de sus companeros

Maestra: A las personas que consuiicn droga hay
que tenerles i 1cl: cuidado.

Roque: Maestra. .. selor se 1rio porque toméabé
mucha droga.

Maestra: Entonces _Estard biern drogarse %

Nirlos: No, una pessona drogadicta no es feliz.
Maestra: Bueno. vianos a trabajar uni ratito con €l

barco.

personalidad y criterio propio.

En muchas ocasiones el a

En otro dia de clazes.

Los niiios llegan \ saludan a la maesira.

Unos nirfios plaricz., hombres y mujeres.

La maesira platice con dos ninas.

Maestra: Se van & acomodar de dos en dos.
Después de algu: tiernpo.

Maesira: Levantes: la mano los que estén en equipo.
Amrds wnos nirios comentan: Le hubieras contado, le
dice w1 nifio a su pareja en el equipo.

El niiio comienza a coniar, anoia 33.

Un equipo de 1ios corrige su problema, uno le

ayuda al otro

=ciones sociales los nifios incorporan formas de

como de su profesora y van formandose una

cceder al conocimiento es mas facil con la ayuda de

un companero que con la de la profesora ya que el lenguaje utilizado entre ellos es

el mismo vy, por lo tanto, s

e entierden mejor. Es positivo permitir estas situaciones
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pues se estimulara el conocimiento social y el ir erradicando la idea de que solo el

docente sabe y que es el Unico poseedor de la verdad; esto es relacion entre

iguales.

Dentro y fuera del salon el nino establece relaciones con sus companeros de
salén, con los de otros salones, con maestros, con la sefiora de la tiendita, en fin,
construye relaciones sociales que le ayudan a construir su realidad. Wadsworth
(1978) dice: el conocimiento social es aquel al que los grupos sociales o culturales
llegan por acuerdos, por convencion; las reglas, las leyes, los sistemas morales, los
valores, la ética y los sistemas de lenguaje son ejemplo de conocimiento social, este
conocimiento no puede extraerse de las acciones efectuadas con los objetos, sino

de las acciones o interacciones con otras personas.

En la medida en que los nifios interactian entre si y con los adultos se van
presentando las oportunidades de construir el conocimiento social, como podemos

observar en las siguientes evidencias:

o LOs ninos recortan unas fguras.

e Maesira: JYa terminaron?.

o Nirlos: No.

o Maecsua: <(Saben por qué no fenminan?, porque
estan hable y hable.

o Mientras recortan, platicarl.

o Maestra: Aparense.

. Mientras recorfan platican de sus derechos y

deberes, de lo que estd mal y esta Dien.
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Maesira: A i cuando era chiquite me decian que el

miundo se iba a acabear en el aro 2000.

e Nido: No es derto, la vida sc acaba cuando cada
quiGH s¢ v muriendo.

o Nine: Yo quisicra que nevara.

o N0 YO quiero que DIOSIto venga pard abajo.

o Maesmrar Poro Diosito no os algo que podannos
cocear. ver.  Mejor piensern en algo nds real yvode
shora no de antes.

o Esieteuliar Yo quisiera porianne bierl.

o Maesa: CQUE necesita para poriarse Dieir?.

e ANilos: Hacer mandados, no hacer renegar da sus

DAPES.

Al interior dei aula se gestan diferentes tipos de relaciones y es en ellas que

radica la obtencion de |a cultura del contexto al cual se pertenece,

Se desarrollan relaciones entre maestros y alumnos, alumnos y alumnas o
relacion entre iguzles; mientras que en la primera se da una gran asimetria en la
segunda la interaccién es mucho mas fuerte, cargada de afectos que van mas alla
de las cuatro paredes y con una variedad incomparable a las sostenidas con fa
docente. Es pues incuestionable que en la medida en que la relacion profesor-
alumno se iguale mas a la sostenida entre alumnos, la calidad de interacciones y

por lo tanto de objetivos educativos seréd mas tendiente al éxito.

La docente que atiende al grupo de observacion asegura que cuando el nifo
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estd jugando se estimulan las relaciones interpersonales pues hay mas

socializacién, se conocen, se aceptan, se ayudan.

Es importante no perder de vista la realidad ya que en las sociedades
occidentzies se presume de asentar los pilares de su desarrollo y progreso bajo una
situacior de libertad de elegir lo que quieran hacer. La educacion en estas
condicio~es deberia adoptar métodos, metodologias, etc. acorgies con estos
principios: pero con el pretexto de la libertad, encubiertamente se esconden las
peores zctitudes autoritarias. De esta manera se les ensena a los ninos a obedecer

desde pequenos.

La obediencia conviene al sistema tanto como la habilidad o el conocimiento
para reziizar un trabajo. Las relaciones interpersonales que acontecen al interior
de un atla, son de miedo, se obedece mas no se respeta y es ese miedo el que no
permite ia comprension de lo que se aprende; asi pues se torna en dependencia
social yz que no se puede actuar sin antes recibir ordenes y de la misma manera el

nifio no puede ser duefo de sus actos sin comprenderlos.

o Zimwi: En un juego en donde van a utilizar un
geoplano se dan cuenta que no es igual que el que
viene dibujado en el libro de matemaricas.

e Maestra: Efectivamente, son 49 remacles, entonces
no son iguales, pero podemos lograr que lo sean,

piensen como.
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o Edgar: Ah, ya S6, mire maestra, si nada mas
usamos los que estan en el ceniro y los de las
orillas; si completamos los 25.

o  Maesira: Tienes razon, 1iren, hagab de cuenta que
los remaches de las orillas no exister, no velen, 1o
los varn tomar en cuentéa, cMe entendieron?.

o Agunos contesian afirnnativirnene.

o Macsira: Miren a Alberto 110 puso atencion v 1o va a

saber que hacer.

En la mayoria de las actividades la Ultima palabra es la del docente

4}

percepcion acatada por el alumno; los nifios solicitaron constantemente |
aprobacion de la docente a cuanto trabajo realizaron, pues es considerado como le

autoridad y quien tiene la facultad de decidir lo que mas les conviene

Al no dejar actuar a los individuos conforme a lo que ellos mismos pretenden ¢
quieren se obstruyen las vias para la construccion de conocimientos significativos
aquellas estrategias valiosas para la resolucién de situaciones problematicas serar
dejadas de lado al optar por un camino unico y posible, el sujeto estarz
condicionado a recibir las indicaciones de otros y no creara, innovara y pensaré po-

si mismo.

E. Planeacion y evaluacién del proceso educativo.-
Planear es decidir en el presente las acciones que se ejecutaran en el futurc

para realizar propdsitos preestablecidos, Juan Prawda (1989).
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En México este proceso es impuesto como la forma de racionalidad mas
adecuada para el logro de los objetivos. Bajo este marco social y econdémico los
sujetos son simples observadores de situaciones, reglas, acontecimientos dados y

legitimados por el mismo sistema.

La planeacion educativa esta inmersa en un contexto socioeconomico y
politico que determina los proyectos viables para el logro de los intereses del
Estaco. Planear la ensefianza es un proceso mental en el que el docente requiere
tener presente simultaneamente muchos elementos distintos, y estar revalorando
consiantemente la relaciéon de cada parte del plan con el todo; vista asi la
planeacion deja de lado el punto de vista de los afectados o participantes y no es

sino una imposicién.

Segun Axel Didriksson (1987), con la planeacion se pretende introducir
orden. velocidad y direccion al proceso de adaptacion de las instituciones
educativas a la politica de desarrollo de tal manera que puedan asumir
consecuentemente las tareas econdmicas y politicas que el Estado define para el
conjunto de la sociedad. Se trata, asi, de hacer una educacion eficiente y eficaz en
respussta a los requerimientos y metas del aparato econdmico y sus necesidades

de profesionales y trabajadores de todo tipo y nivel, en una formacion social dada.

En educacién primaria la planeacién de la ensenanza se realiza como un
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requisito burocratico al cual se le asigna una puntuacién dada. En muchas de las
ocasiones se planean acciones que se consideran las mas adecuadas para los fines
que se persiguen y al enfrentarse a la realidad, se chocan con multiples situaciones

y condiciones que la vuelven intil.

o L1 o opinicn personal de la profesora de grpo la
plancacion  consiste  en  disenar  actividades
rendieres o lograr w1 objetivo; comenia que a
veces cuando planea una actividad al llevearla a la
realidad la adapfa es decir, no es rigida, pero en
ocasiones no se hace posible dicha adapracion. Ella
dice: para lograr planear me baso en rodos los

auxiliares que se tienen para ese grado.

Uniendo esta opinién y lo observado, se puede decir que la practica docente
en estudio esta encuadrada a los libros de texto, ficheros de actividades vy
dosificaciones ya establecidas, basando la planeacién basicamente en una
moldeada de lo que ya se tiene previsto en el curriculum. La necesidad de cumplir
con la normatividad impuesta por el Sistema Educativo y por la autoridad escolar la

lleva a la planificacion despersonalizada con un minimo de innovacion propia.

Una parte de la planeacion es la evaluacion, de la cual trataremos de rescatar

los aspectos mas importantes.

La evaluacion del proceso educativo va mas alla de una simple acreditacion o
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calificacién. La evaluacion es una actividad socialmente determinada y su objeto de

evaluacion esta inserto en lo social.

Uno de los fundamentos psicolégicos de la evaluacidn es el discurso
conductista. Este se desarroll6 atendiendo exclusivamente a los hechos
observables, renunciando a todo aquello que no fuera registrable o medible. Asi
pues el discurso aun en la actualidad es de corte tecnicista vinculado unicamente al

conductismo.

Este tipo de evaluacion deja de lado la totalidad del individuo, es decir. el
como construye el conocimiento fisico, el conocimiento social y el conocimiento
logico-matematico pues desde la perspectiva actual sélo se toma en cuenta el
conocimiento fisico que se puede demostrar, ver mediante un examen objetivo. El
profesor determina, por medio de la accion evaluativa, quienes han aprobado el
curso, confiriéndose a éstos diferentes status y tomando en cuenta los resultados
seran considerados por quienes les rodean como buenos alumnos, mientras que los
demas seran considerados como deficientes. De aqui se desprende el hecho de
que la accion educativa fomenta el individualismo y la competencia para poder

triunfar en la escuela y en la sociedad.

De esta manera la concepcion de educacidon, de aprendizaje, hombre vy

sociedad son basados en un paradigma epistemolégico cuantitativo en el cual
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cualquier objeto de estudio debe ser tratado unicamente por el método
experimental. Segun Angel Diaz Barriga (1984) si analizamos la mayoria de los
textos sobre evaluacion, encontramos que en ellos no se lleva a cabo una reflexion
tedrica sobre su objeto de estudio, el conocimiento del proceso de aprendizaje en
los hombres. Practicamente la mayoria de estas publicaciones dedica muy poco
espacio a este aspecto, derivando de inmediato hacia el problema de los
instrumentos. En este sentido, los testimonios siguientes tratan de versiones

tecnicistas de la evaluacion,

e Maesma: Ahora vamos a recordar que debemmnos
hacer cuando hacemos una prueba.

o Diana: No copiar.

o Jorge: No levanrarse.

o Selene: No meanchar la prueba.

e Maesmra: Estas pruebas vienen muy claras, pero si
tenen alguna duda, me hablan sin levantarse.

o lamaesna repeute las pruebas fila por fila.

o Maestra: A escribir priniero su nombre bien claro.

e [os niios se preparan a conlestar la prueba,
algunos comienzan a llamar a la maesta para
preguntar dudas, levanian la mano, la maestra
acude.

e FEn pliaticas infonmales con la profesora, ella
maneja  que aunque se hacen  examenes
bimesirales, ésros no arrojan 10s resultados reales y
plantea que después de haber hecho una actividad
se hacen ejercicios individuales, orales o escritos y
e base a ellos se va viendo que es lo que se

alcanzo 0 si es necesario regresarse.
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La evaluacién llevada a cabo en la practica educativa tiene una linealidad muy
definida: demostrar la adquisicién de conocimientos, hacerlos explicitos en una
prueba objetiva. De esta manera sdlo se le da validez a aquello que es observable,

demostrable por el individuo.

Se observa una total contradiccién entre lo que se pretende hacer al introducir
la actividad lGdica en el aprendizaje de las matematicas que implica tener en cuenta
un proceso de desarrollo de nociones en donde segun Piaget todo conocimiento es
conocimiento fisico, ldgico-matemético o social; y el método de evaluacion que se
utiliza en las aulas del sistema educativo mexicano. El discurso actual de la
evaluacién tiene un fuerte “obstéculo epistemoldgico” que refleja las premisas
tedricas positivistas y pragmatistas que lo apoyan, Diaz Barriga (1984). Este autor
maneja la necesidad de un método que considere el proceso de aprendizaje y que,
sobre todo, parta de la aceptacion y reconocimiento de las dificultades para estudiar
fendomenos complejos por las sobredeterminaciones que tienen de si mismos. como

el hombre y la mujer, el aprendizaje y el proceso grupal.

Piaget (1968) ataca con fuerza los examenes, para €l son un estigma de la
escolaridad, una plaga de la educacion que vicia las relaciones normales entre
maestros y el alumno, comprometiendo en los dos tanto la alegria de trabajar,

esforzarse y aprender, como la mutua confianza.
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En términos generales la evaluacién es vista y percibida como la cuantificacion
o medicidn de aprendizajes demostrados al resolver un examen objetivo. Es una
propuesta técnica en la cual se hace una simple acreditacion o calificacion de lo
obtenido en el proceso ensefanza-aprendizaje. Es ademas considerada de. e el
nivel primaria como un negocio economico y a la vez como la unica manera de

demostrar el trabajo docente.

F. Disciplina.-

En toda cultura existe un proceso de ordenamiento de conductas hacia un
marco legal que implique el control de los individuos hacia un desenvolvimiento
social adecuado. Segun Susana Barco (1983), la cultura sufre un proceso de
disciplinamiento, por lo que se le denomina cultura disciplinaria. El disciplinamiento
implica la existencia de una normatividad externa, rigida, apoyada en un poder

coercitivo.

Uno de los principales problemas que presenta la utilizacion del juego en el
manejo de la matematica o de otra disciplina, segun los docentes, es la indiscipling;
se manifiesta que por lo menos en grupos grandes esto no es posible. En la
practica educativa en estudio se observan varias situaciones en las que {a actividad
se torna en indisciplina e inclusive se utilizé por parte de la maestra una técnica
para bajar el ruido y la reiteracion continua de no gritar, de no hablar al mismo

tiempo.
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o Maestra: Listos, calladitos.

o Maestra: No se vale copiar, ni levamnarse.

o Maestra: Vaunos a aplaudir tres veces.

o Lo0s nilos aplauden.

o Maestra: Méas quedilo.

o Aplauden quedito.

o NMaestra: Méds quedilo.

o Maesua: Mds quedito v van bajando el nivel de

ruido hasta quedar en silencio.

Otra situacion muy recurrente casi en la totalidad de las clases observadas fue
el hecho de que la docente hacia ver a los nifios y ninas que debian callarse para
poder escuchar a los deméas comparieros. El levantarse de su lugar se torné en una

situacion contradictoria pues en ocasiones era permitido y en otras era prohibido.

Varias son las formas usadas por el docente para lograr la disciplina; una de
las mas recurrentes es la censura el “ordenar” las ideas del individuo; asi la maestra
en nombre de la autoridad que se le confiere determina lo que es bueno o malo,

bello o feo, verdadero o falso.

A lo anterior Barco (1983) agrega: la escuela cumple un papel relevante en la
disciplina de sus integrantes por lo tanto, lo primero que hay que hacer con ella es
vaciarla, limpiarla, en otras palabras, ordenarla de acuerdo a los objetivos del

estado autoritario.

Este rol que le corresponde al docente no es algo que pueda o no escoger,
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sino que es una prescripcién institucional a lo que debe lograr con su trabajo.

e La docente en estudio, al opinar sobre la disciplina
dice: cuando trabajan no le hace que haye ruido.
que platiquen, que intercambien  opiniones; v
cuando se le pregunta s re el papel que juegad la
actividad Iddica en la discipling, asegura que 1os
11i170s se hacen 1nds nquietos Ppero aprenderr 1Hds v

quieren saber 1Ias.

Esto nos da la pauta de la interiorizacion que el docente desarrolla de su ol
que inclusive cree en lo contrario, cuando en la realidad lleva a los individuos hacia

el disciplinamiento adecuado a lo que desde su perspectiva es bueno o malo.

Susana Barco (1983) analiza el comportamiento del docente con respecto a la
disciplina diciendo: “al interior de la escuela, el maestro es el que aparece como
manejando un poderoso arsenal disciplinario, que aplica a discrecion en virtud de la
asimetria de la relacién con el alumno, que se ofrece como la instancia legitima para
el ejercicio del poder que le confiere su papel dispensador de saberes ... Pero su
accionar no es auténomo sino especular: revierte una imagen constituida a partir de

las prescripciones que rigen su accionar, el clima de la institucion, el

comportamiento de sus superiores hacia el * ...

En una clase interactiva en la que se desea lograr los tres tipos de
conocimientos es indispensable dejar al nifio ser, sobre todo en la matematica;

como consecuencia se obtendra un nivel de ruido logico. Es aqui donde las
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dificultades del docente contradicen a lo cue guiere =zcar, pues este ruido tiene
implicaciones dentro de la comunidad de maesros co-aLe proporciona una fuente
analiticamente distinta de la predisposiciér de maesiZ z coritrolar el ruido dentro

de su aula, Descombe (1900,

G. Las diversas condicionantes en el trabajo docente

El trabajo docente se desarrolla en el ceri-o de —."cies condiciones sociales,
culturales, geograficas, historicas, etc. Parz s_stentz” = =xistencia de la escuela se
deben desarrollar muitiples tareas que van més alla c= z :nsefanza.

“El proceso de trabajo docente en &l z.la tiens .na especificidad que se

ritmos y tiempos propios del proceso: un nivzl de ge:zminzcion propia en tanto
trabajo realizado fundamentalmente en irterzccion com el grupo; las exigencias
fisicas, afectivas y cognoscitivas (con sus corrzsponaieTss ri2sgos ocupacionales)
propias del trabajo; el tipo de relacion con el ccnocim ey la cultura como materia
de trabajo; la gama de tareas involucradas er el oficic 2 esiructura laboral, etc.”,

maneja Rockwell (1987).

El maestro debe planificar para un a®o. zsbe lisrz" sap<leria, debe conseguir
o hacer material didactico para el abordaje de .as activ.zzdes debe realizar trabajo

en la comunidad y para el mejoramientc de la escuza, cebe ensayar para el
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préximo ndmero socio-cultural, debe realizar reuniones para mantener informados a
los padres de familia, debe compartir el saldén con el turno vespertino, en fin, un

sinfin de actividades.

Durante el desarrollo del trabajo de campo se observaron muitiples
condiciones en las cuales se desarrollo la praxis educativa, algunas influyendo

positivamente y otras negativamente en el buen desarrollo de la misma.

Dentro de dichas condiciones se encuentran la materialidad espacial y
temporal de la escuela que son condiciones que definen y a la vez hacen posible el
trabajo docente. El tiempo tiene que ser necesario para poder cumplir con las
innumerables exigencias tanto de la programacion oficial como de la operacion y
documentacidn escolar y la asignacion de funciones diversas por dependencias

oficiales y comunidades.

Es claro que el éxito en la educacion depende, en gran parte, de los metodos
pedagogicos empleados y de que éstos sean la respuesta mas eficaz para lograr Ia
autonomizacion de los que se educan para que asi sean capaces de aprender y

construir la realidad.

También es claro que debido a la gran complejidad que representa el trabajo

docente y su condicionalidad tan marcada, el docente es obligado a echar mano de
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cuanto recurso tenga a la mano y que ademas el tiempo dedicado para cada
actividad es insuficiente por lo que muchcs de los objetivos no son alcanzados por

una gran cantidad de alumnos.

Rockewll (1987) asegura cue el preceso de trabajo docente y la complejidad
de la situacion del aula ooligan de manerz constante a la integracion de los diversos
conocimientos sociales v culturéias que ¢ maestro posee como persona, mas alla
de su formacién profesional comc maestrc

o La concepdicn que liese la docente en esiudio
sobre las condiciones ¢ue le rodean es muy clara;
al respecto asegura que éstas le restan calidad, no
facilitan el usc del juezo. como el mobiliario, el
namero de nirios, el doble urno, el espacio, las
condiciones dindéticas. ia preparacion personal, lo

econdmico, la discipiina

Una de las condiciones que limita =l accionar docente es el doble turno, el
compartir el salén de clases, el eceptar cie no se es duefio absoluto del espacio y
que puede ser o no ser agradzble el cisponer de los rincones. Las evidencias
siguientes dan cuenta de ello:

e La maeswra pide a algisios ninios que le ayuden a
cambiar las caias del rmaterial de maremaéaricas, ya
que se enconiraban en un lugar en donde los ninos
no lo pueden manejar e induso en donde se
desarrollan  animales ponzoriosos; argumenia la
maesira que la profesora que rabayja en el rumo
maturino le pone el maierial en donde cella quiere y

en donde no es propic para su manejo; el material
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es utilizado muy frecuenternene por el grupo. La
profesora del umo martutino dice que liene mucho
cochinero y que da muy’ mal aspecto.

e FEn otra actividad los ninos rabajan con wos
cartoncitos que al acomodarlos en la butaca, se les
caen, se les imueven pues no les caben, s

recesario sentarse e el suelo

Estas son algunas razones por las cuales al tratar de hacer realidad los
propdsitos de una educacion activa en la cotidizneidad de la vida en el aula, las
dificultades hacen pensar que, a pesar de ser unz propuesta atractiva e interesante,

podria resultar un tanto utépica o inviable en nuestro ambito.

Segun Citlali Aguilar (1985) las condiciones materiales de la escuela y las
relaciones a su interior son los elementos fundeamentales del proceso mediante el

cual se define el contenido del trabajo de los maestros.

H. Quehacer docente.-
La practica es un acto socialmente construico con caracter historico-politico. El
trabajo de los docentes adquiere formas, modalicades y expresiones concretas en la

vida cotidiana de las escuelas.

En la interpretacion de Citlali Aguilar (1985), “el trabajo de los maestros es un
producto de la relacion sujeto-institucion, donde ambas instancias lo modifican y son
modificadas por éste. En cada escuela, expresion singular de la institucion
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educativa, el trabajo de los maestros adquiere un contenido especifico. Este se
construye en la cotidianeidad escolar; se define mediante un proceso de
construccion continuo donde intervienen de manera central las condiciones

materiales especificas de cada escuela y las relaciones al interior de ella”.

Elsie Rockwell (1987) plantea una reconceptualizacion del quehacer de los
maestros desde los ejes constitutivos de su trabajo, en cuatro dimensiones

importantes:

1).- Las condiciones materiales de los contextos en los que se realiza la
docencia.

2).- Las relaciones sociales que enmarcan y posibilitan las multiples
interacciones cotidianas que constituyen su labor diaria.

3).- Los procesos reales de trabajo que se constituyen a partir de la
negociacion entre sujetos en las escuelas.

4).- Los conocimientos efectivamente integrados a la practica cotidiana, el

“saber docente”.

Seguin Durkheim (1985), la educacién es a la vez un proceso unico y multiple
que formara al ser social que cada puebio, casta o clase social considera necesario,
la educacion ha variado de sociedad a sociedad y en cada época histdrica. La

educacion tiene por objeto suscitar en el nifio cierto numero de estados fisicos y
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mentales que la sociedad considera que no deben estar ausentes en ninguno de

sus miembros.

Todo quehacer docente se encuentra dentro de un planteamiento curricular, el
cual le da la racionalidad requerida a dicho accionar; asi pues, todo docente
apoyado en este planteamiento buscara concretar sus objetivos por medio de
estrategias que de acuerdo a su experiencia, a su saber docente contribuiran al
logro de éstos; estilo de accionar del docente tradicional y moderno, pues seria una
ilusion asegurar que el docente de la escuela activa se sale de este estilo
pedagdgico; recordemos que cualquier forma de praxis educativa se enmarca

dentro de una intencionalidad histérica, social y pedagégica dada.

Asi pues, la praxis docente lleva a los alumnos a “apropiarse” solamente de
ciertos contenidos marcados por el curriculum. Dice Bourdieu (1981): Toda accion
pedagdgica es objetivamente una violencia simbdlica en tanto imposicién por un
poder arbitrario de una arbitrariedad cultural ... Toda accion pedagogica esta
determinada a reproducir la arbitrariedad cultural de las clases dominantes o

dominadas.

Asi los temas que habran de desarrollarse en el salon de clases son impuestos
por el docente por el poder que le dan los planes y programas de estudio y al

encubrir dicha imposicion con el supuesto de que éstos dan libertad al maestro para
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que tome en cuenta el desarrollo del nifio, el grado de dificultad de cada contenido y
lo haga facil para que el nifio lo pueda entender; suponiendo con ello que la accion

educativa no es arbitraria.

En la totalidad de las observaciones hechas, la accion pedagogica fue
planteada y guiada por la docente siempre tratando de enmarcarse y cumplir con la

curricula.

E| mundo escolar lo componen y lo construyen los sujetos mediante relaciones
cargadas con diversas histaorias: locales, escolares, laborales, personales. El
maestro en servicio parece gue encarna la funcion social abstracta del educador, o
de la funcion ideoldgica del Estado, a las cuales no se le agrega ni quita nada. El
conceptualizar de esta manera la cotidianeidad del trabajo del maestro nos lleva a

preguntarnos el por qué los cocentes reproducimos esta situacion.

Elsie Rockwell (1987). “ser maestro es primero que nada un trabajo; y como
tal depende en gran medida de las condiciones dentro de las cuales se desarrolla,
de las restricciones materiales y de la estructura institucional que delimita su ambito
propio. El maestro como trabajador; es a la vez sujeto; es un ser humano que
ordena sus conocimientos, recursos y estrategias para hacer frente,

cotidianamente, a las exigencias concretas que se le presenta en su quehacer”.

El magisterio en general se desenvuelve en un ambiente de control, la libertad
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que se otorga es muy poca pues mientras se tengan detras programas saturados
de contenidos, el docente se dejara llevar por la inercia y lo poco que pueda hacer
para generar conocimientos significativos se quedara en un nivel de mediocrdad

por la falta de autonomia tanto pedagdgica como institucional.

Las relaciones sociales que se gestan en cada escuela estan condicionzdas
por el contexto social y politico. Segin Rockwell (1987) una de las caracteris:icas
de la trama de relaciones sociales que enmarca el trabajo docente es la naturzieza
y el grado de autonomia que pueden ejercer los maestros: aun cuando se ejerce el
control externo que repercute en la practica docente, el aula es uno de los espzcios
escolares donde se gestan practicas docentes con sentido contra-hegemonico Los
maestros y maestras en su lucha por encontrar y desarrollar estas praciicas
investigan, planean y se disponen a provocar situaciones de aprendizaje en este
sentido; éste es el caso de la actividad ludica, que al ser utilizada se obtiene como
consecuencia multiples implicaciones en ei plano interaccionista, pero gues al
verificarse al centro de condiciones institucionales, materiales, administrativas y
sociales como en el sistema educativo mexicano se generan actitudes
contradictorias en los trabajadores educativos, como son las de guia, activa y
comprensiva por otras que caerian en el plano conductista como la instructiva.
explicativa y de control, asi lo vemos en los siguientes episodios:

e F11unjuego:

o La maesitra reprende a Diego porque no hace nada:
Andale Diego, tampoco quieres hacer esro.

e Dijego: Es que no le entiendo.
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e Maesmra: Lo que pasa es que 10 pones arencion ¥
yvo no puedo estar esperdandole sicimpre y hasta

que 1 quieras, apuarate voy a volver a ernpezar.

Es claro pues que el quehacer docente es muy cu mplicado y que el docente se
debate entre actitudes contradictorias a lo que quiere hacer pues se antepone lo

que puede hacer.

|. La matematica.-

La matematica es una actividad que se utiliza en muchas de las situaciones
cotidianas:; cuando un nifio se enfrenta a algun problema con numeros y lo resuelve
usando sus propios métodos y aun mas, cuando éstos son compartidos por otros
nifios y adultos, estamos ante un fendmeno matematico. La matematica en la vida
practica esta estrechamente relacionada a la psicologia del pensamiento, son dos

fendmenos que ocurren simultaneamente en la praxis.

Una persona que resuelve un problema de matematicas es una persona que

piensa; asi pues, estas matematicas no son independientes de 'su pensamiento.

La matematica como ciencia es organizada por la comunidad cientifica
(formales); y de esta manera ha sido introducida en educacion, con un nivel de
cientificismo, sistematizacion y mecanizacion motivo por el cual se ha constituido en

una practica dificil de incorporar al mundo de los nifos.
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Para ejemplificar esta situacion ienemos las siguizntes evidencias en un dia

comun de clases:

o Maestra: Escriban la ‘eclia. eseguide il sjenen
L11E1S OPEraciones, o, ienlas
48 8Z Hoo-=

+ I8 - 3%

o Pregunta a los nines (e es Cadlt e o= -ias

Después de idendtice: cade wié

Maesua: Vanios a ..icer w; prob.eil.: corl esté

SwNé primero. 0 sea s van a invervar.

Los ninjos se ponen é hacer problerrias

Maestra: Acuérdense que 1cdos Jos orob/ernas
fenen una que...

NoO contesrén.

Maesira: Pero que v&l a hacer. no no: nerasa el
resultado sino que i enter: wi probicni:

Los ninnos inventan correcraniente lo= j5rolerrias de

swna y resta, pero & el casc de iz 11 uaplicacion
cometen errores. Jianiro rene Sies [os  dos
primeros, pero en e Wimo escribe: Si i sé nene 6
borradores y cuamro 1:4s cCuanios ticne = to-al? No
establece la relacion correcra entre jos -aros de la
mudtiplicacion. lo mismo pasc con Ja . .ayvosia del

Lrupo.

En este caso la maestra hizo 2 imposible por zxplicar como debian de

construir su problema pero aun asi huto muchos errcres orocucto éstos de la falta

de operacionalizacion concreta.
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La matematica que se vive fuera del salén de clases, esto es en la calle, en el
semaforo, en el mercado, en la tortilleria ..., es una actividad esencialmente
humana; es construida por los sujetos y transformada por elios mismos ante la
necesidad y 'a exigencia de su realidad. Tomada de esta mansra, como actividad
humana, las matematicas es una forma particular de cada suje:o de organizar los

objetos y los acontecimientos en el mundo.

Debido al gran fracaso que ha significado el imponer a estz actividad como un
cuerpo acabado de conceptos inmoviles e independientes &i ser humano, en
eduéacién; poco a poco se ha tenido que cambiar el significado de las matematicas
en el saldén de clases como un momento de interaccion entre las matematicas

formales y las matematicas como actividad humana.

El suefic de las educadoras seria entonces, para resolver los problemas
anteriores, el construir ambientes educacionales mas propicios para la reflexion y el
desarrollo conceptual. Esto entrafia la aceptacion de que es el propio sujeto el que
organiza su actividad y consigue, por medio de la evolucion de esta organizacion
llegar a cambios en su pensamiento y que la actividad que locgra lo anterior, es
decir, aquella que logra aprendizajes significativos con implicaciones en el

desarrollo, es la actividad de un sujeto humano elaborando su ccnocimiento.

En esta fabulosa actividad cotidiana la organizacién segun Jean Piaget
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(1973), implica conocimientos logico-mateméticos no explicitos, pero que con las
condiciones de interaccion social son tales que pueden llegar a ser explicitos; e
inclusive la organizacion de la accion elemental puede dejar al descubierto las
estructuras logico-matematicas que estan implicitas en la accién del sujeto. En
resumen la propuesta piagetana acepta que las estructuras logico-matematicas son

las formas principales de esta organizacion.

Pero la realidad es que la matematica en la escuela esta basada en una gran
cantidad de ensefianza, con un minimo de aprendizaje y son consideradas como
s6lo aptas para expertos; realidad muy alejada de aquella que se da en la vida que
son parte de la actividad de un sujeto que compra, vende, mide, da cambio,
construye y calcula. Esta realidad nos agobia e inclusive deja al descubierto la
incapacidad de docentes, teorias, metodologias, politicas educativas, planes y

programas.

Los nifios en la clase, hacen todo lo que indica el maestro ya que esto les
‘permitira pasar de afo, hacen cuentas, tratan al maximo de acertar a todo lo que le
pide para quedar bien con el verdugo. En la vida cotidiana hacen las mismas
cuentas para pagar, dar cambio, convencer a los demas de que su producto es el

mejor.

Retrocediendo un poco recordemos que la ensefianza de las matematicas esta
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dominada por la logica formal que lleva a los individuos a pensar en forma de
circulo vicioso y estereotipado. José Bleger (1980) afirma que “parte del arsenal
ideolégico esta constituido por la logica formal que fragmenta, “elementariza” el
proceso de pensamiento y que en un proceso dialéctico la Iogica formal no es un
pensamiento creador, sino la estereotipia y el control del pensamiento. Lo
espontaneo es el pensamiento dialéctico, que esta limitado y reprimido por el
pensamiento formal, porque con este ultimo. en realidad, no se piensa, sino que se
critica y controla el pensar dialéctico hasta ur limite en que, inclusive, se logra

bloquearlo”’. Situacion que se vivencia en los siguientes testimonios:

o Escriben wr problema en el cuaderno.

o Tenia 92 pesos v gasie 78.

o Maestra: (Qué le falia? serd (Cudnios tengo?. Esid
Dien.

e Nirlos: No.

o Annando: Cuanto es el roral?.

e Maestra: (Serd la pregwna?.

e Ninnos: No.

o Gabriel: No conresta. muerde e/ cuaderio.

e Maestra: No lo muercdlas, si el cuademo hablara.

e Tonita: No conesta.

o Jorge: No corniesita, se queda per 1sa1do.

e La maestra les pone oiro problema.

o Jorge: No conesia.

Los nifios se muestran angustiados, no encuentran que hacer, necesitan el
apoyo concreto, el recurrir a las abstracciones de la logica formal es algo que el

nifio de esta edad no puede o por lo menos le provoca un estado de bloqueo.
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La ensefianza de esta materia llega a ser traumatica para muchos individuos
que viven en un estado de fracaso continuo y de ansiedad durante su educacion
elemental. Al cuestionar a los nifios que componen este grupo sobre cual es la
materia que mas les gusta, la mitad del grupo se inclina por las matematicas, pero al
preguntar por qué mencionan que les gustan los dibujos, porque pegan, por las
cosas divertidas que trze el libro de texto pero no por el hecho de que se les hagan
faciles y si por el corirario la otra mitad del grupo asegura que no le gustan las
matematicas porque scn dificil, como cuando se le pregunta a Diana que materia le
gusta mas, ella dice: Matematicas porque trae muchas cosas bonitas y dibyjadas;
Eduardo: Matematicas porque tiene figuras; Liza: A mi también porque hay muchas

cosas divertidas; Verérica: Matematicas porque es de pegar.

J. Pedagogia operatoria.-

Multiples estudios socioldgicos analizan el fracaso escolar y los culpables
(maestros, secretarias. instituciones formadoras de profesores, el momento
histérico, las diferenc'as sociales y culturales, metodos, etc.) no son pocos, o
esencial aqui es la posibilidad de encontrar caminos que nos lleven a descubrir

formas eficientes de ensefianza y aprendizaje en nuestra sociedad.

Algo escapa a este analisis, el gran deseo del docente de buscar maneras de

usar en la clase el conocimiento matematico cotidiano de sus alumnos.
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Las habilidades demostradas por el nifioc en el contexto de la escuela y
ambientes mas naturales como el del trabajo, la zcha de juegos son
verdaderamente muy distintos en calidad, posibilidades de construccion de

conocimientos y aceptacion del nifio o nina.

Asi pues, surge de las investigaciones basadas en la ps-cologia genetica de
Jean Piaget y su aplicacion en la escuela, la necesidad de re~avacion pedagogica.
Esto es la pedagogia operatoria, cuyos objetivos son segun Xesca Grau (1 983):

- Hacer que todos los aprendizajes se basen en las rscesidades y en los

intereses del nifo.

- Tomar en consideracion en cualquier aprendizaje la gérzsis de la adquisicion
de conocimientos.

- Ha de ser el propio nifio quién elabore la construcciér de cada proceso de
aprendizaje, en el que se incluyen tanto los aciertos coro los errores, ya que
esos son también pasos necesarios en toda construcci¢~ intelectual.

_ Convertir las relaciones sociales y afectivas en tema bés.co de aprendizaje.

- Evitar la separacién entre el mundo escolar y el extraescolar.

La condicidn para que un sujeto comprenda es que se = deje organizar. La
pedagogia operatoria potencia la creacion de dinamicas de c.ase que lleven a la
cooperacién, como resultado del ejercicio y experiencia de lzs relaciones con los

demas.
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Dicha situacion es observada a continuacion:

o La miaestra encargo  tapaderas de  larea,  pero
algunos no las rajeron.

o Maestra: Ahora se van a senlar en el piso cada
quien con sus (apqils.

o Nirlo: En equipo. Maesitra : Si.

o Se lonnan equipos de 3y + ninos.

e La inaestra pide que se vayan a buscar piedritas a
dos equIpos.

o A los demds les reparte lichas.

o Maestra: Vanlos a jugar a la empacadora 'y las
fichas representan los ...

e Ninos: Chocolates.

e Maestra: Vammos a utlizar 10 chocolates que
repartiremos en esas tapas, hdaganlo.

e [0S niflos reparten como la maesira pidio.

o Maestra: (Cudntos chocolates son e tres (apas?

o Juan: 6

o Maestra: (COmo supo?

o Juan: Sumé.

o Maestra: (COmMo?

e Juan: En la primera 2, en la segunda 4 y en la
fercera 6.

e Maesmra: Ahora en cada paquete 6 chocolates. 1.os
ninios realizan la actividad y anotain.

o [0S ninios se preguinan wio al ofro, reparten

chocolares.

Es incuestionable que abordando los contenidos de esta manera, se logran
comprender de una mejor manera y se convierten en situaciones problematicas mas
accesibles: asi al momento de llegar al plano abstracto ya habran obtenido la

nocién que les permita comprenderlo.

93



Bajo esta perspectiva la escuela seria una insutucién con posibilidades de
recoger los aspectos socioculturales del exterior elaborarlos y devolverlos
aportando nuevas visiones de la sociedad que tienen £1 cuenta las interpretaciones
infantiles. La realidad segun “aget es transmitide y construida socialmente y
asevera que el origen del conocimiento se da en =z ontogenia, es decir, en la
interaccion del sujeto con el objeto. en los facizres individuales asi como

ambientales que interactian de muy diversas maneras

Vigotsky quien considera que el juego es el medio basico del desarrolio
cultural de los nifios, utilizé el método inductivo en sus investigaciones, explorando

distintos fenémenos como la memoria, el lenguaje inteo y el juego.

Mediante el juego propiciado en la practicz docente observada se

desarrollaron los objetivos de la pedagogia operatoriz sélo falla en el hecho de no
separar el mundo escolar y extraescolar por las mismzs limitaciones que la escuela

ofrece.
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CONCLUSIONES
El acercamiento al universo del magisterio implica el descubrimiento de un
gran conjunto de elementos que presentan una multiplicidad de acciones, valores,

idedogias, formas, etc. que tejen una infinidad de historias.

En esta magica dimension de lo social se encuentra una fuente inagotable de

interrogantes que encarnan la funcién social de la educacion.

Hay para quienes la ensefianza es una rutina, algo ya dado inmovible y
estatico, y aun mas, que sblo debe ser reproducido y repetido a lo largo de los
ciclos escolares; para otros, ensefiar implica descubrir, construir, acrecentar los
aciertos, asi como reconocer los errores y plantear caminos y alternativas, ya que
para ellos la ensefianza es un proceso dinamico, en constante cambio y con gran
vitalidad. Es esta parte de los docentes que pretende innovar y trabaja con actitud

positiva, con actividades participativas y con apertura metodoldgica.

Asi los docentes acuden a cuanto curso, taller o centro de capacitacion
pueden, para obtener la actualizacion que necesitan para lograrlo. No perciben que
se encuentran solos, pues pretenden transformar su quehacer docente cuando la

institucion escolar permanece intacta; de esta manera su esfuerzo se vera limitado.

Ei analisis de la practica docente es una de las cuestiones fundamentales para
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comprender el trabajo del magisterio. es necesario reconocer la complejidad del
proceso escolar como un conunto de practicas institucionalizadas histéricamente,
que debe incluir también las variaciones -agionales, las decisiones politicas,
administrativas y burocraticas las consecuer: as imprevistas de la planeacion y las
interpretaciones particulares aue hacen mazstrcs y alumnos de los contenidos
educativos y de la metodolog'a de ensefianzz  Sin embargo, las instituciones de
formacion y de actualizacidon carecen de este ana.isis, esto se hace palpable en la
desvinculacion entre los contenidos de fc'macidon y la realidad escolar que

enfrentan los maestros al quersr aplicar lo aprandico.

Lo cierto es que el trabajc docente y su “armacion se encuentran mediados por
una realidad institucional preexistente. dinam ca, compleja que establece formas de
relacién social, concepciones educativas y je-arqu:zaciones especificas. La praxis
esta ligada al contexto tanto en lo micro ccmc en lc macro; el primero se refiere a lo
mas préximo a lo manejado por algunos autores como la caja negra, donde ocurren
las interacciones entre maestros y alumnos; y 1o macro entendido como |a totalidad
social, los aparatos ideoldgicos del Estado y .2 posicion del docente frente a ellos;

el negar uno de ellos seria reducir su analisis

En la presente investigacion se tratd de visuglizar las influencias del contexto
social (macro) y del escolar (micro) que conficyen para facilitar o limitar el logro de

objetivos educativos. Se enumeran las stuaciones vividas al interior de la
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cotidianeidad. El interés en la observacizn del juego como el puente que vincule la
realidad social que vive el nifio con los conocimientos que debera obtener de la

escuela, es basico; asi como sus implicazones pedagogicas.

El juego es una propuesta que ce“z-de 1z accion integradora del nino con su

comunidad. Jugar no es una précticz orogia de la infancia. El nino no se

entretiene, no trabaja; juega, para él v.v.- - ser es jugar.

Segun algunos autores los juegos = dividen en tres grupos: los de herencia,
los de imitacion y los de imaginacién. L:s juegos proporcionan nuevas imagenes,
agudizan las facultades de observacion . =l poder de combinacion, ejercen un gran
influjo sobre el caracter, pues son fuer'z de contentamiento y de placer, el nific
logra la educacion de sus sentidos, sjerza su iniciativa, su facultad de invencion,
adquiere el instinto de la armonia, de' o"z=n y de la regularidad. Las actitudes que
el nifio vive en un juego son la ilusién. iz ransfiguracion, la creacion, la recreacion
y la invencion, las cuales vive de rmznera permanente y total gracias a su

imaginacion creadora. Todas éstas conszcuencias de esa actividad.

La mayoria de los adultos pensar:s que el juego es cosa de nifios que es
una actividad recreativa que sirve pare :ntreiener, a diferencia del trabajo que es

una actividad productiva y seria.

Después de un andlisis de las e. cencias podemos afirmar que el concepto
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mas adecuado del juego es el considerarlo como la capacidad de imaginar,
sorprenderse, crear, explorar e interactuar; considerado de esta manera es una
puerta a la expresion, un camino a la libertad, una via de desarrollo; por lo que nos
inclinamos por ubicarlo ~nistemologicamente con una postura interaccionista, pues
es representacion de la realidad e interaccion con ella. Diremos tambien que es un
agente de socializacion en tanto que es un lugar de encuentro y participacion
social, en el cual adquiere los contenidos sociales y recibe el patrimonio cultural de

Su grupo.

Aunado a estas implicaciones que la actividad ludica tiene se hacen explicitas
también aquellas como el estimular los tres tipos de conocimientos que Piaget
maneja como conocimiento fisico, social, y l6gico-matematico. Estos estuvieron
presentes en la mayoria de las actividades realizadas en la practica docente

observada; ademas de lograr la actividad en tanto accion externa e interiorizada.

Es importante establecer también la insuficiencia de esta actividad va que la
docente restringe su uso en tienpo y espacio ademas de convertirla en actividad de
trabajo-juego que limita la espontaneidad del nifio. A pesar de esto se logro la
participacion interesada de los alumnos, ya que cada vez que se presentaba esta
actividad la motivacion se hacia presente obteniendo como resultado experiencias
significativas y pertinentes; el aprendizaje interactivo fue algo importante dando la

oportunidad de confrontar ideas entre comparieros y con la docente.



Durante el proceso se dieron altas y bajas, saltos y retrocesos; pero lo que si
es importante aclarar es que hubo alumnos que se quedaron atrapados o
estacionados en un nivel de desarrollo bajo. Es necesario la modificacion de
condiciones tales como el niumero de alumnos ya gue en grupos NUMerosos como
con el de esta investigacion se hace imposible atender a quienes mas necesitan.
Asi pues cada nifio estara dependiendo de su individualidad y de su habilidad para

afrontar diversas situaciones.

Es claro pues, que es necesario adecuar situaciones de orden social
puramente interaccionistas, para lograr la actividad tanto fisica como intelectual en

el sujeto cognoscente dentro del aula.

Es necesario retomar la perdida tradicion del juego como herramienta
educativa propiciatoria de creacion colectiva, rescatando lo que la humanidad esta
perdiendo “lo colectivo”; recordemos que la escuela no educa a los niflos en la

cooperacion.

La metodologia utilizada por la docente en estudio para el logro de objetivos
fue de tipo inductivo, de lo facil a lo dificil, con rasgos claros de pedagogia
operatoria pues se propicio el aprendizaje concreto en algunas actividades aunque

en otras se recurrid a la abstraccion.

100



La técnica utilizada por la docente se czsarrollé desde la problematizacion
buscando la justificacién de la estrategia utilizz 23 hasta la comparacion o puesta en
comun de dichas estrategias. Esto propicio |z ‘bertad para llegar al conocimiento

por el camino que cada sujeto desease.

La dinamica del trabajo desarrollado -zr le docente hizo que actitudes
contradictorias como la instructiva, explicative . de control, hasta la de dejar hacer,
comprensiva y activa. Dichas actitudes sor croducto del deseo de cumplir con
todos los deberes adquiridos en la escuela gqu= leven al docente a abrir el abanico
de posibilidades y a cerrarlo cuando se ve =nvuelto, rebasado y presionado.
Recordemos que existe la insercion del meessro en la estructura administrativo-
organizativa de la escuela y del proceso de socizlizacidon que se desarrolla de
manera natural. El aparato escolar promuevs .a competencia entre los maestros,
los seduce con su sistema de jerarquia. y 9s va envolviendo con todas las

responsabilidades que les asignan... los atrapz

Una de las bases imprescindibles parz analizar la practica docente: Las
constantes observadas; algo que enmerzue el espacio del aula, casi
invariablemente rectangular, y asientos pare u~ grupo, ordenados de frente al lugar

del maestro, la fotografia mas comun en las au zs mexicanas.

Esta invariabilidad fue observada de mz-era rutinaria, no se traspasan las
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pareass del aula, aunque asi sea necesario, con trabajo a veces en equipo a .eces

grupz oero siempre encuadrada a este espacio.

Cstas condiciones materiales, posibilitan practicas diversas, pez nc
nezesziamente las condiciones mas modernas impiican practicas mejores  Sir
emps-zd, la idea de condiciones materiales abarca mas que 2s locz s =
imcle~z2ntos fisicos de los que disponen los maestros. Sor tambien condic.anes
maz:er = es las pautas de organizacion de espacio y del tiempc en cacs escue 2. as
come 2s controles efectivos sobre su uso. Estos no son -ecurscs dispc- bles
incor: cionalmente para el docente, siempre son mediadcs por :2da la rama

orcar —ativa y social de la escuela.

Ssn multiples las dificultades observadas; de ia misme forma. operar omc
restricziones al trabajo docente otros multiples elementos formales e nformz zs de
mund: escolar institucional. Las relaciones especificas que se mea~tienen 30 la
super. sidn y con los padres de familia son condicionzantes ds la practica dozznte:
se dz- acciones del mas diverso tipo que, aungue sean externas a la es:uela
inc.de- en el aula y afectan el trabajo del maestro en muchos sentides. Al trzoaje”
con L~ grupo de alumnos, generalmente grande, es una conziciona~ie del 120 de

reiacizn pedagogica y de actividades puestas en practicas.

E status de la materia, en este caso la matematica. es otrz mas cz las
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dificultades a las cuales debe hacer frente la practica educativa, empezando por la
gran carga cognoscitiva de esta materia al tener una saturacion de contenidos que a
la vez son de dificil accesibilidad para el infante de segundo grado. La logica formal
que domina la matemdtica dificulta en gran medida el estabiecer una facil
vinculacion entre el conocimiento matematico y el interés infantil; eun y cuando el
juego es una opcidn viable para lograr lo anterior, es importante aclarar que la
potencialidad de esta actividad no puede ser desarrollada de manera total en
cuanto a resultados de interaccionismo, debido al sinfin de limitantes que la
estructura organizativa de la institucién impone al quehacer docente Aunado a esta
situacidon no se han desarrollado situaciones de evaluacion acordes con los
procesos de conocimientos que surgen en practicas educacionaies cuyo origen
epistemoldgico radica en el interaccionismo, y que, de ninguna mansra, pueden ser

evaluadas con métodos tradicionales evaluativos.

Siempre se ha manejado la autonomia del docente aunque habria que decir
que es muy relativa, mas cuando se trabaja en un doble turno, situacion que limita
mas aun dicha autonomia cuando hablamos de decidir practicas oropias, ya que

existen procesos de control efectivos sobre maestros.

Las relaciones interpersonales, fueron basicas y muy estimuledas; la relacion
maestro-alumno fue una constante tanto fuera como dentro del salén de clases; de

igual manera la relacion alumno-alumno y sujeto-institucion son producto del trabajo
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en equipo permitido y fomentando cor :lo !a discusidn, puesta en comun de

experiencias y por lo tanto enriquacimi=r:: ze éstas.

El nifo es un s°r fisico ccmczz con el que maestros trabajamos
cotidianamente con caracterist.cas s cz: bioiogicas, psicomotrices y sociales.
Cada alumno es diferente y es g1 su ~s2°29n en su participacion y en el como se
relacionan en y durante el procsso cs :-sefznza-aprendizaje, donde se reflejan
dichas diferencias. Ademas. es un s=- s:zzl-r.stérico, es decir, esta inmerso a su
vez que conforma relaciones scciales , = partenecer a una determinada clase

social obtiene una visién particuizr del ~_-z0; por lo tanto acumula historia.

Asi pues, es necesario que 8l massi": ncorpore estas caracteristicas asi.como

su interés ludico a su practica coceni=. -:demos darnos cuenta que esto es una

L}

situacién ausente de la practica docere =~ lo general y de que en aquelias en las

que hay interés por hacerlo se presentzn ~Lltiples restricciones. !

Una manera de perder cs visiz :stas dimensiones es la preocupacion
constante de los docentes por el c-c=- y disciplina, encasillando al nifio en
actitudes y maneras de desenvolvim =r:: adecuadas para el punto de vista del
profesor. Es incuestionable que 2stas sz~ mareras de ser y de sentir producto de

un sistema social econémico y politicc oz:.

i

do en el orden y las buenas costumbres

que a veces no interesan a los nifos: =s 2z esperarse pues que bloquee o limite la
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libertad de expresion infantil, convirtiendo la naturalezz de éste en rol nifo-alumno
como una transformacion de lo que no es en su ambiente exterior a otro al interior

del espacio adlico.

Segun Althusser (1975), al mismo tiempo q.: se adquieren técnicas vy
conocimientos, en la escuela se aprenden las ‘“rec as”, los usos habituales y
correctos; es decir, los convenientes, los que se deber abservar segun el cargo que
esta “destinado” a ocupar todo agente de la division zel trabajo. normas morales,
normas de conciencia civica y profesional, todo lo cual suiere decir, en una palabra,
reglas del respeto a la division técnico-social del tratzjo; reglas, en definitiva, del

orden establecido por la dominacién de clase.

En esta realidad lo estatico, el control, la modificzzién de conductas es lo mas

adecuado,

Segun lo anterior los sistemas educativos y pedagogicos son instituciones que
son modelados en la pelea por los intereses de classs sociales; por lo tanto, los
métodos tradicionales son el instrumento idéneo para i bloqueo y control que hace

realidad los objetivos politicos, sociales e ideoldgicos cz la clase hegemonica.

A pesar de que la practica docente esta inserto e~ un sistema cultural, politico

y social con caracteristicas contradictorias con respecto a una praxis innovadora
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establecido con estructuras que modelan, encuadran y restringen su desarrollo; es
necesario luchar contra la corriente y hacerse amiga de ella para poder librarla.
siempre en busqueda de ser diferente aunque éste se convierta en un imaginario

alienante.
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