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INTRODUCCION

La presente investigacion pretende identificar un recurso tecnoldgico didactico
tecnolégico como medio para facilitar, reforzar y apoyar el dominio de los contenidos
u objetivos curriculares de la Asignatura de Historia con alumnos de 5° Grado de
Primaria, permitiendo que los tres elementos (docente-recurso tecnolédgico didactico-
estudiante) se integren, adecuadamente, en un proceso de ensefianza-aprendizaje

basado en la creatividad y la innovacion.

Se busca ofrecer y crear oportunidades para que los nifios y nifias puedan observar,
vincular informacioén, trabajar de manera colaborativa, comunicar, reflexionar y
construir un criterio para discernir entre la informacién obtenida y la requerida para
sus tareas. La indagacidon sobre herramientas tecnoldgicas durante la investigacion

llevo a identificar la WebQuest, como el recurso didactico tecnoldgico para este fin.

Los desarrolladores Bernie Dodge y Tom Marche en 1995, de la Universidad Estatal
de San Diego, crearon las WebQuest para apoyar el proceso de aprendizaje, ya que

una WebQuest es una actividad orientada a la investigacion en la Web.

Dicho modelo pretende rentabilizar el tiempo de los estudiantes, centrarse en el uso
de la informacion mas que en su busqueda y reforzar los procesos intelectuales en

los niveles de analisis, sintesis y evaluacion.

A raiz de dicha innovacion en la educacion, utilizando la red como herramienta de
aprendizaje, se han encontrado diversas investigaciones en la que se evidencia sus
multiples aportaciones a la educacion, por ejemplo el articulo llamado “Internet en el

aula: las WebQuest” de Jordi Adell® el cual explica una WebQuest,

! http://www.edutec.es/revista (01-02-16)
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es una estrategia interesante para el aula, ya que es un tipo de actividad basada en
presupuestos constructivistas del aprendizaje y la ensefianza que se basa en
técnicas de trabajo en grupo por proyectos y en la investigacion como actividades

basicas de ensefianza/aprendizaje.

Su mecénica es relativamente simple y remite practicas bien conocidas y asentadas
de trabajo en el aula. En una WebQuest se divide a los alumnos en grupos, se le
asigna a cada uno un rol diferente y se les propone realizar conjuntamente una tarea,
que culminard en un producto con caracteristicas bien definidas que permita el logro

de objetivos.

Para ello, esta tiene como objetivo: Fundamentar a través de la Investigacién de
corte Descriptivo, tipo Encuesta, la aplicacion del recurso Tecnolégico WebQuest
para promover la construccion y aplicacion de conocimiento, en alumnos de 5° de
Educacion Primaria, del Centro Educativo “Tenochtitlan”, de la Delegacion Coyoacan

de la Ciudad de México, basado en el aprendizaje significativo.

Este documento esta organizado en siete capitulos, en el primer Capitulo llamado: La
determinacion del tema de investigacién y la contextualizacion de su ubicacion
histérico-demografica. Plantea el contexto geografico de la problematica, es decir, un
analisis socio-economico de la poblacion que rodea el ambito y la justificacion de la

eleccion del tema de estudio.

En el segundo Capitulo que lleva por nombre: Profesiograma y marco institucional de
actualizacion y capacitacion del magisterio en servicio en el area geogréfica del tema
de estudio. Se enmarca los perfiles profesionales de desempefio docente, de
acuerdo al area geogréafica del problema de estudio.

El Capitulo 3. Ubicacién general de la problematica, responde a una descripcion de
la problematica educativa, asi como el estado del arte en relacion a ésta, asi como

el planteamiento de la hipotesis de trabajo y sus variables.



El marco tedrico de la investigacion, Capitulo cuatro, se plantea un panorama
mundial con respecto a las uso de las Tecnologias de la Informacién y las
declaraciones mundiales con respecto a la educacidon, también se exponen las
teorias que responden al planteamiento de la herramienta tecnoldgica didactica (la
WebQuest) como medio para promover el aprendizaje, asi como las teorias

constructivistas de la Educacion.

En el Capitulo 5 se explica que ésta Investigacibn es Descriptiva de orden
cuantitativo, puesto que se consideran estadisticas para el establecimiento de
medidas sistematicas para probar la hipotesis principal y es en el Capitulo 6 en

donde se elabora el diagndstico con base en los resultados de la investigacion.

En el Capitulo 7 se plantea la propuesta que respondera al problema de
Investigacion, se describe el disefio modular, el mapa curricular y los criterios de
evaluacion y acreditacion. Finalmente, al término del trabajo se encuentra la

Bibliografia y las Referencias de Internet.



CAPITULO 1. LA DETERMINACION DEL TEMA DE
INVESTIGACION Y LA CONTEXTUALIZACION DE SU
UBICACION HISTORICO-GEOGRAFICA

1.1. DETERMINACION DEL TEMA DE ESTUDIO

Esta presente la revalorizacion del papel y la funcion que se le atribuye a la sociedad
de la informacion y del conocimiento, cuando se cuestiona mas que nunca la funcion,
las finalidades, la eficacia y eficiencia, en suma, el sentido de la funcién escolar.
Dicha Educacion en ocasiones no necesariamente corresponde al contexto escolar,
en consecuencia el profesorado y el alumnado manifiestan dificultades para dar

sentido a lo que hacen, a lo que intentan ensefiar y aprender.?

Asimismo el mundo exige flexibilidad y creatividad para adaptarse a una vida
profundamente cambiante, y la escuela asume curriculos fijos delimitados desde
Siglos atras. Se atiende a jovenes que viven en el Siglo XXI formados con maestros
del Siglo XX, pero con modelos pedagdégicos y curriculos del Siglo XIX. En esta
direccidén, resulta indispensable que los maestros asuman con compromiso la tarea

de repensar el sentido y la funcién de la escuela en la época actual.®

En México la Secretaria de Educacion Publica (SEP), en el 2011, planteé una gestion
para el desarrollo de habilidades digitales, la cual menciona que las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacién (TIC) son fundamentales para el desarrollo
econdémico, politico y social de los paises, y cobran sentido ante la existencia de la

economia del conocimiento. La ausencia de una politica de tecnologias de la

% César Coll. (en prensa). Ensefiar y aprender en el siglo XXI: El sentido de los aprendizajes escolares. Espaia,
OEI- Santillana, en http://congreso.dgire.unam.mx/5tocongreso/Ensenar-y-aprender-en-el-siglo-XXI-Los-
nuevos-sentidos.pdf (22-11-15)

? http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/w3-article-324796.html (22-11-15)
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informacion y la comunicacion en la escuela publica aumenta la desigualdad entre

los paises y las personas.

Aunque cabe aclarar que el término TAC es la abreviacidon de Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento. Este término se refiere a la adecuada aplicacion de
las TIC en un entorno educativo. Las TAC, por tanto, van mas alla de la mera
disponibilidad de las tecnologias y hacen hincapié en su uso, un uso adecuado que

potencie el aprendizaje y la ensefianza.”

En consecuencia el presente trabajo busca utilizar herramientas y recursos digitales
para apoyar la comprensién de conocimientos y conceptos. Aplicar conceptos
adquiridos en la generacion de nuevas ideas, productos y procesos, utilizando las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Explorar preguntas y temas de interés, ademas de planificar y manejar
investigaciones, utilizando la WebQuest. Asi como utilizar herramientas de
colaboracion y comunicacién, como Correo Electrénico, Blogs, Foros y Servicios de
Mensajeria Instantanea, para trabajar de manera colaborativa, intercambiar
opiniones, experiencias y resultados con otros estudiantes, asi como reflexionar,

planear y utilizar el pensamiento creativo.

Con base en lo ya mencionado, el presente trabajo es una propuesta educativa para
desarrollar competencias en el alumno de 5° de Primaria para manejar las TAC con
el apoyo del docente, con el fin de apoyar el proceso de aprendizaje, por medio del

uso de las WebQuest.

Basadas en un enfoque constructivista de la Educacion, es decir, se concentra en la
importancia del papel del docente como mediador en el proceso para que los
alumnos adquieran un aprendizaje significativo, haciendo uso de las WebQuest como

un método de ensefianza y estrategia de aprendizaje.

* Diego Santos. TIC y TAC un paso necesario. En: https://www.examtime.com/es/blog/tics-y-tacs/ (22-11-15)
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Con la implementacion de dicho programa se busca fomentar oportunidades para
que los nifio(as) puedan observar, vincular informacion, plantear hipoétesis, crear
situaciones en las que con el apoyo de compafieros puedan disefiar una WebQuest,
encontrar soluciones por si mismos a las situaciones dadas, comprobar, comunicar,
convertirse en aprendices activos y asi el aprendizaje es (o deberia ser) un proceso
activo de construccion de significados mas que un proceso de adquisicion de

informacion.

1.2 JUSTIFICACION DE LA ELECCION DEL TEMA DE
ESTUDIO

La Educacion Béasica en México necesita cambios en su sistema de ensefianza para
lograr una mejor calidad en los servicios que ofrece y sobre todo en el aprendizaje de
los alumnos, logrando que éste sea significativo, perdurable, agradable y que
ademas, propicie el Surgimiento o fortalecimiento de habilidades en los alumnos.

Esto permea a las aulas del territorio nacional.

Por lo anterior, el quehacer docente es primordial en el proceso de calidad de la
Educaciéon, es necesario hacer un exhaustivo andlisis ya que es a partir de la
reflexion que se puede llegar al cambio. Podria decirse que la labor docente se
enfrenta constantemente a grandes retos, por ello, ser docente lleva inmerso un
compromiso para crear y hacer situaciones que desarrollen actitudes, conocimientos

y habilidades en los estudiantes.

Ser docente implica una motivacion para innovar en la practica, implica ser un medio,
una puerta, para que el alumno pueda expresar, descubrir y plantear hipotesis que lo
lleven a la busqueda del conocimiento. Es decir, los docentes deben partir de su

propia iniciativa para innovar, para llevar a cabo experiencias de aprendizaje, que



permita a los alumnos crearse un aprendizaje significativo y por tanto perdurable,
aplicable y acorde a su nivel de desarrollo.

Aunado a lo anterior, también existen las dimensiones en las que se desenvuelven
los docentes, tales como la dimension institucional, de la cual el docente forma parte
al tomar decisiones conjuntas, dichas decisiones estan tamizadas por la experiencia
de pertinencia institucional, a su vez la escuela, ofrece las coordenadas materiales,
normativas y profesionales del puesto de trabajo, frente a las cuales deben tomar

decisiones para contribuir a la mejora de la Educacion. °

Es evidente que como docente se estd inmerso en una cultura de profesionales de la
educaciéon y se abre camino en la adquisicion de aprender de sus colegas, ya sea
sobre ritos, costumbres o estrategias de gestion educativa, incluso fomentarse lazos
de amistad y asertividad para desenvolverse con otros profesionales del area.

Como profesor se requiere desarrollar habilidades para interactuar y comunicar un
conjunto de conocimientos a través de métodos y estrategias apropiadas, para
facilitar la comprensién, el desarrollo de habilidades, destrezas y actitudes favorables
ante las situaciones diversas que les permitan a los alumnos reflexionar sobre su

propio aprendizaje.

Dichas herramientas ayudan a enriquecer y actualizar el conocimiento pedagogico y
disciplinario, para ello es necesario tomar en cuenta el entorno socio- cultural de los
alumnos y de la escuela misma. Es decir, la dimensién social de la labor docente, no
s6lo se centra en la interaccion alumno-docente y su contexto, se requiere ir mas alla

de la realidad de la escuela, se tomaria en cuenta, por tanto, la realidad del contexto

> Cecilia Fierro. Transformando la practica docente. México, Paidds, 2012. Pag.18




nacional, social, estatal, ya sea en sus ambitos politico, econémico, cultural y porque

no, hasta internacional.

Tomar en cuenta dichos aspectos permite globalizar estrategias para enriquecer la
cultura del aula e innovar en las actividades. La vocacion es otro aspecto importante
para una buena practica docente, ya que por medio de ésta se tienen ideas mas
claras y un compromiso profesional en el trabajo docente. Un profesor que tiene
vocacion, se responsabiliza, se entusiasma y se involucra en la planeacion de
escenarios de aprendizaje. Fomentaria la lectura en los alumnos e incluiria como

nuevo recurso el acceso a las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC).

Y en la ultima década, el uso de las tecnologias se ha vuelto uno de los campos de
gran interés dentro del ambito educativo. Se piensa que la integracion de la
enseflanza de las TAC, con una buena instruccion en materia de recursos
electronicos (como lo son las TIC) puede significar una sociedad competitiva en un
mundo donde la ciencia y la tecnologia marcan el desarrollo y posiciones de las
naciones y el uso de las nuevas tecnologias ha tomado auge en la investigacion

educativa.

La incorporaciéon de las TAC en el proceso de ensefianza y aprendizaje debe
visualizarse como un sistema de representaciéon de conocimiento, en una sociedad
de la informacién, lo que necesitan los estudiantes no es solo un sinfin de
informacion inacabada, de la que en diversas ocasiones se obtiene poco provecho
por la manera en que la obtienen y el poco analisis que se le da a esta, los alumnos
requieren que se les capacite para organizar la informacién, atribuirle significado y
asi darle sentido, la funcién del docente consiste en prepararles para enfrentar los
retos que la sociedad les depara mediante el desarrollo y la adquisicion de
capacidades tales como buscar, seleccionar e interpretar informacion para construir
el conocimiento. Se vive en una sociedad de constante cambio, la diversidad de
perspectivas culturales y existencia de interpretaciones mdultiples de toda la

8



informacion requieren la necesidad de aprender a construir el juicio o propio punto de
vista. Los estudiantes deben aprender a convivir con la relatividad de las teorias y les
resulta cada vez mas necesario poner en relacion el ambito de lo universal con el

ambito de lo local. ©

Partiendo de este marco de referencia, la escuela y los docentes deben profundizar
en como se lleva a cabo el aprendizaje de las competencias que exige una sociedad
globalizada como la nuestra. El propésito de la ensefianza virtual es facilitar la
transferencia del conocimiento desde un experto a un aprendiz, en este caso el
docente tendria la responsabilidad de manejar las TAC desde un punto de referencia
constructivo, en el cual los estudiantes se confronten con el material, busquen
informacion en Internet con énfasis en la reconstruccion de la informacion, trabajen
de manera colaborativa, analicen, reflexionen y construyan un criterio para discernir

entre la informacion obtenida y la requerida para sus tareas.

1.3 CONTEXTO GEOGRAFICO DE LA PROBLEMATICA’

El presente trabajo es una propuesta educativa para desarrollar competencias en el
alumno de 5° de Primaria del Centro Educativo “Tenochtitlan” (CET), dicha institucién
es una Asociacion Civil no gubernamental incorporada a la Secretaria de Educacion
Publica (SEP), ubicada en la Cerrada Tlotzin No. 3, Col. San Pedro Tepetlapa,
Delegacion Coyoacan, C.P. 04620, México, D.F.

La Institucidon se encuentra en la Delegacion Coyoacén, una de las 16 Delegaciones
politicas en las que se divide la Ciudad de México, se ubica en el Centro geografico

de esta Entidad, al Suroeste de la Cuenca de México y cubre una Superficie de 54.4

® Cesar Coll y Carles Monereo. Psicologia de la Educacién virtual: aprender y ensefiar con las
tecnologias de la informacion y la comunicacién. Madrid, Morata, 2008. P4g. 75

7 http://www.coyoacan.df.gob.mx/Delegacion/index.php (22-10-15)
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Kilbmetros Cuadrados que representan el 3.6% del territorio de la Capital del Pais.
Las Coordenadas de la Delegacién Coyoacén son: al Norte 192 21", al Sur 192 18", al
Este 992 06", al Oeste 992 12".

Imagen de la Ciudad de México®
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Coyoacan se ubica al Centro-Sur del Ciudad de México a partir del cruce de los Ejes
de las Calzadas Ermita Iztapalapa y de la Viga. En cuanto a la Superficie de la
Delegacion es de 5,400 Hectareas, la totalidad del territorio corresponde al suelo
urbano y representa el 7.1% de la Zonas Urbana de la entidad, con respecto al
Ciudad de México representa el 3.60% del area total.

Esta demarcacion ha jugado un papel trascendental en el desarrollo urbano del
sector Suroriente del Ciudad de México, ya que representd por cerca de dos décadas

la Zonas apta para crecimiento habitacional.

Esta Delegacion forma parte del sector Metropolitano Sur, junto con las Delegaciones
Xochimilco, Tlalpan y Magdalena Contreras. Se ha caracterizado por ser una

Delegacion con tendencia al equilibrio en cuanto a su dindmica de crecimiento y

8https://www.goog{le.com.mx/search?q=imagen+de+|a+ciudad+de+mexico&espv=2&source=|nms&tbm=isch&s
a=X&ved=0ahUKEwj08dvSOMrSAhUbHGMKHZQYAfkQ AUIBigB&biw=1024&bih=494#tbm=isch&g=mapa+de+la
s+delegaciones&* (09-03-17)
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forma parte del &rea consolidada del Ciudad de México con un alto nivel de
satisfactores urbanos.

Junto con su funcion habitacional predominante, la ubicacién del Centro Educativo
mas importante del pais, Ciudad Universitaria, permitid a esta Delegacion diversificar

su rol en la estructura urbana, con la generacion de Zonas de servicios alternos.

La relacion con el resto de las Delegaciones de la Ciudad de México es clara; sin
embargo, conviene acotar la importancia de la relacién directa que guarda con las
Delegaciones vecinas (Tlalpan, Alvaro Obregén, Iztapalapa y Benito Juarez), por las
opciones de fuentes de trabajo y funciones urbanas complementarias.

En cuanto a clima, la Delegacion presenta una situacion intermedia, es decir, el clima
es Templado Subhimedo con Temperaturas Minimas desde 8°C y Maximas Medias
entre 16°C y 24°C. En cuanto a su régimen pluviométrico el Promedio Anual oscila
alrededor de los 6 Milimetros, acumulando 804 Milimetros en promedio al afio;
siendo junio, julio, agosto y septiembre los meses con mayor volumen de

precipitacion.

Debe sefialarse que casi la mitad de la Superficie de la Delegacién esta sobre
planicie, que obedece a la parte baja de la Cuenca de México. En algunas Zonas de
la Delegacion se presentan pendientes de alto relieve como resultado de la

inclinacion de lavas, brechas y cenizas depositadas.

La altitud promedio de esta demarcacion es de 2,240 Metros, con ligeras variaciones
a 2,250 Metros sobre el Nivel del Mar en Ciudad Universitaria, San Francisco
Culhuacan y Santa Ursula Coapa. Su elevacion mas importante se ubica al extremo
Sur -Poniente de la Delegacion en el Cerro de Zacatépetl a 2,420 Metros sobre Nivel
del Mar. En la mayor parte de Superficie, Coyoacan presenta dos tipos de suelo: el

de origen volcanico y una Zonas de transicion.

Coyoacan es una Delegacion con las caracteristicas de los Municipios de las
grandes urbes del nuevo Siglo: especializacion del territorio, prioridad de su valor
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comercial por sobre los principios de convivencia, un nucleo complejo de conflictos

sociales ante una comunidad que demanda servicios y soluciones. °

1.4 ANTECEDENTES HISTORICOS DEL CONTEXTO DE LA
PROBLEMATICA 10

Coyoacan ha sido un sitio de importancia histérica, cuyo origen se remonta a 1332,
afio en que a lo largo de una franja de pedregal originada por el Volcan Xitle, fueron
asentandose varios nucleos de poblacion. Entre ellos destacan Copilco, Los Reyes, y

Xotepingo.

Estos poblados se agrupaban en torno al vocablo Coyoacan es el resultado de una
serie de transformaciones que en su escritura y pronunciacion sufrié la palabra
nahuatl Coyohuacén, de cuyo significado se tienen varias acepciones, entre las que
destacan:

Coyohuacan: “lugar de quienes tienen o veneran coyotes”. En su Etapa
Prehispanica, Coyoacan se desarroll6 a lo largo del camino que iba de Churubusco a
Chimalistac y en el cual confluian otras vias diagonales, una desde Mixcoac y otra

desde Tenochtitlan, que se desprendia de la Calzada Iztapalapa.

Es muy probable que el topdénimo y glifo actuales hayan Surgido durante la época en
que Coyoacan se fundd, fecha en la cual los historiadores ain no se han puesto de
acuerdo, aunque se cita como parametro el lapso comprendido entre los Siglos X y
XIlI de nuestra Era. Tanto el glifo como el top6nimo se encuentran representados en

diversos pergaminos, codices y pinturas Prehispanicas.

® http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=4876889&fecha=25/04/1997 (20-11-15)

10
Idem.
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En relacion a lo anterior, el vocablo Coyoacan en la Lengua Nahuatl significa lugar de
coyotes. En la Epoca Prehispanica abundaban estos animales en las cuevas del
extenso territorio conocido como El Pedregal. La Villa de Coyoacan fue fundada por
los Espafioles en 1521, sobre lo que fuera un antiguo Sefiorio Tepaneca, trescientos
afos antes. En 1521 tras la derrota de la Gran Tenochtitlan, Hernan Cortés escoge
Coyoacan como sede de su ejército y para establecerse en tanto que se reconstruia

Tenochtitlan.

CELEGAC

CoYoACAN

Imagen de la Delegacion de Coyoacan™

Por decreto, el 16 de diciembre de 1899 Coyoacdn Surge como integrante del
territorio del Ciudad de México. En los afios veinte del presente Siglo, Coyoacan se
convirtié en Zonas de quintas y casas de fin de semana para las clases acomodadas

de la Ciudad de México.

El desarrollo urbano acelerado de la Delegacion se inicié en 1940, primero en su
Zonas Norte y después, paulatinamente, hacia la Zonas del Pedregal. A partir de
1940 se inicia el actual desarrollo urbano en esta Delegacion, primero se construyo la

Calzada Taxquefia que alivid el transito de la Calle Francisco Sosa. Después al

11htt|:>s://www.;{oogle.com.mx/sea rch?g=imagen+de+la+ciudad+de+mexico&espv=2&source=Inms&tbm=isch&
sa=X&ved=0ahUKEwj08dvSOMrSAhUbHGMKHZQYAfkQ AUIBigB&biw=1024&bih=494#tbm=isch&qg=escudo+de

+coyoacan&* (09-03-17)
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construirse la Ciudad Universitaria en 1958, se traz6 hasta ella la Avenida
Universidad. Sobre el Rio Churubusco ya entubado se dispuso una vialidad y la

Avenida Cuauhtémoc se prolong6 hacia el Sur.

Con la factibilidad de este mejoramiento vial Surgieron Colonias como Churubusco,
Barrio San Lucas, La Concepcion y Villa Coyoacan. Puede sefialarse que a partir del
establecimiento de estas Colonias, la tendencia de ocupacién espacial se dio hacia el
Sur. Esta Delegacion representd campo fértil para el desarrollo de grandes conjuntos
habitacionales entre las décadas de 1950 y 1960, con la utilizacion de los predios
para reserva por parte de importantes Zonas habitacionales construidas por el
Instituto de Fondo Nacional de la Vivienda para los trabajadores (INFONAVIT) y otros

organismos particulares.

Entre 1970 y 1980 la expansion de esta demarcacion se concentrd hacia el Oriente,
en la colindancia con el Canal Nacional y la Delegacién Iztapalapa. Fue en esta
etapa de crecimiento de ambas Delegaciones que el Canal Nacional se convirtié en
borde para delimitacion ya que la expansion acelerada de la Delegacion Iztapalapa,
contribuyé en alguna medida a incentivar los procesos de ocupacion del sector
Oriente de la Delegacion Coyoacéan. Colonias como Alianza Popular Revolucionaria y
las primeras tres secciones de la Confederacion de Trabajadores de México (CTM)

Culhuacan Surgieron en esta etapa.

Con el incremento de la poblacién los problemas de vialidad, carencia de
infraestructura y servicios comenzaron a agudizarse. A pesar de contar con arterias
que integraban las nuevas Colonias al resto de la Ciudad de México, la
concentracion masiva y prolongada de la poblacién tendidé a sobresaturar las redes

de infraestructura.

Entre los afios de 1960 y 1970 se inici6 la formacion de las Colonias de los
Pedregales (Santo Domingo, Ajusco y Santa Ursula). A partir de esa década, el
crecimiento poblacional en la Delegacion se concentré en este sector, el cual se
desarroll6 de manera anarquica y con tendencia a la concentracion de habitantes. El
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principal problema en esta Zonas fue la dificultad para la introduccién de los servicios
de infraestructura y la falta de espacios adecuados para el esparcimiento de la
poblacion. Actualmente, la gran concentracion de habitantes en los Pedregales, no

ha podido revertir completamente la carencia de infraestructura y servicios.

Los procesos de consolidacion de la Delegacion Coyoacan se dieron en sentido
Norte-Sur y Oriente-Poniente, al principio el crecimiento al interior de la misma se dio
de forma ordenada, pasando posteriormente al crecimiento anarquico de las Zonas

de los Culhuacanes y los Pedregales.

A través del paso de los afios, el papel que juega esta Delegacién en el marco
general del Desarrollo Urbano del Ciudad de México, se ha transformado de una
funcién eminentemente habitacional, con Colonias que Surgieron exprofeso con esta
finalidad, a una funcién mas mezclada de habitacién, servicios y comercio. Esto se
refrenda en la ocupacion de un numero considerable de instalaciones de

eguipamiento y servicios.

A partir de la construccion de Ciudad Universitaria, el papel de Coyoacan se
transformé y en las décadas 70, 80 y 90 ha venido disminuyendo la fuerza de los
conjuntos habitacionales cediéndole paso a la instalacién de Zonas comerciales y de

servicios.

En 1824, el 28 de noviembre se crea el Distrito Federal por Decreto del Congreso

Constituyente y en 1855 Coyoacéan formaba parte de la Tercera Prefectura.

El cambio social, geografico y cultural, se profundiza cuando en 1890 en los terrenos
gue formaban parte de la Hacienda de San Pedro, se inaugura por el General Porfirio
Diaz, Presidente de la época, la Colonia del Carmen que representaba la
modernidad que pregonaba el gobierno de ese tiempo y cuyo nombre se establece
en honor de su esposa, Dofia Carmen Ortiz Rubio de Diaz.

A partir de ahi, el crecimiento que posteriormente tendra Coyoacan afectara de
manera diferente a los distintos Pueblos y Barrios de la Zonas. El 5 de octubre de
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1934 se decreta el area Centro de Coyoacan como Zonas Tipica y Tradicional, lo
cual se refuerza con la Declaracion en 1990 de la UNESCO a favor del Centro

Historico de Coyoacan como Zonas de Monumentos Histoéricos.

Cuenta con una gran riqueza cultural e historica, ademas de una importante gama de
servicios, prueba de ello es su Centro Histérico, que ofrece atractivos inmuebles
histéricos, inmuebles religiosos, inmuebles artisticos y culturales, bellas plazas y

jardines asi como una importante Zonas comercial.

En cuanto a los lugares de interés se tienen los Viveros de Coyoacan, que son un
centro de propagacion de especies arbéreas enclavado en la Delegacion Coyoacan

en el Sur de la Ciudad de México.

También esta el Jardin Centenario que es su icono es una fuente con coyotes, que
representa a esta Zona. Asi como la Parroquia y Ex Convento de San Juan Bautista
que es uno de los templos catélicos mas antiguos del Valle de México; su
construccion se inicio en el Siglo XVI y a lo largo del tiempo ha sufrido multiples

transformaciones, exhibe notables ornamentos barrocos.

1.5 ANALISIS SOCIO — ECONOMICO DE LA POBLACION
QUE RODEA EL CONTEXTO DE LA PROBLEMATICA*

Segun los datos del X Censo General de Poblacion y Vivienda, la poblacion de la
Delegacion, al comenzar 1980 registré 597,129 habitantes, de los cuales el mayor

namero lo constituian las mujeres con 313,757, el total de hombres era de 283,372.

De acuerdo con los datos del Censo de 1990 se estimaba para Coyoacan una
poblacion total, compuesta por 640,066 habitantes, de los cuales 302,042 eran
hombres y 338,019 mujeres. Para 1995, segun el Conteo de Poblacion elaborados
por el Instituto Nacional de Estadistica, Geografia e Informatica (INEGI) se tenian
653,407 habitantes.

2 http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=4876889&fecha=25/04/1997 (10-10-15)
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Aspectos Socioecondmicos

La Poblacion Econémicamente Activa de la Delegacion ascendié a poco 236,513
habitantes, de los cuales 97.6% se encontraba ocupado. Se estima que la Poblacion
Econdmicamente Activa (PEA) representa el 36.9% de la poblacion total de la
Delegacion. Con respecto a la Poblacion Econdmicamente Inactiva, segun el Censo
General de Poblacién y Vivienda 1990, el grupo mas representativo es el de
estudiantes con un 44%, en segundo lugar destaca el grupo de los que se dedican a
los quehaceres del hogar con 43.9%, en tercer lugar se conforma por el grupo de
jubilados y pensionados con el 5.7%, el cuarto lugar lo ocupa el grupo otro tipo de
inactivos con el 5.2% y el quinto lugar lo ocupan los incapacitados permanentes con
el 1.1%. De este cuadro se concluye que la proporcion de estudiantes es mayor que
en la Ciudad de México, lo que prefigura una mayor presion para atender sus

necesidades en estructura y servicios educativos.

La conformacion de la Poblacion Econdmicamente Activa en la Delegacion se integro
en una gran mayoria por el sector secundario que, de acuerdo a los datos del
Instituto Nacional de Estadistica Geografia e Informética, represent6 el 59.0%; en
segundo lugar se destacaba el sector terciario con poco mas del 35.6%; finalmente el
sector primario contaba unicamente con el 5.4% de la poblacibn econémicamente

activa.
Niveles de Ingresos

Por otro lado, los niveles de ingreso de la Delegacién Coyoacan analizados de forma
comparativa con el conjunto de la Ciudad de México, resultan mas o menos
similares. En ambos casos el rango de salarios percibidos mas representativo es de
1 a 2 salarios minimos. Sin embargo, es menor proporcionalmente la poblaciéon que
percibe menos de tres salarios minimos en la Delegacién, que en la Ciudad de
México, mientras que Coyoacan tiene mayor poblacién que percibe mas de 5 salarios

minimos. De lo anterior se destaca la estructura altamente polarizada en la
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Delegacion. Mas de 50% perciben menos de dos salarios minimos, aunque esta

situacién es mas notoria en otras delegaciones.

En esquema de niveles de ingresos en la Delegacion, puede observarse que la
localizacion territorial de los habitantes con ingresos mayores al promedio,
corresponde a un 30%. Por otro lado, la poblacion que percibe entre 1 y 2 salarios
minimos, se localiza en Colonias como Los Pedregales de Santo Domingo, San
Francisco Culhuacéan, Alianza Popular Revolucionaria y el Ex - Ejido de Santa Ursula
Coapa, Prado Churubusco y San Diego. Comparativamente, se puede establecer
que los estandares de vida respecto a ingresos registrados por la Delegacion
Coyoacan se encuentran por arriba del resto de la Ciudad de México, lo cual permite
suponer una mejor cobertura en materia de equipamiento y servicios de

infraestructura.

Asimismo, los niveles medios se encuentran dispersos en toda la Delegacion, sin
embargo destacan la Zona Central, de Miguel Angel de Quevedo hacia el Sury en el
Suroriente, teniendo como barreras virtuales la Calzada de la Virgen y Las Bombas.
Asimismo, también puede considerarse dentro de este nivel a la Zonas situada al Sur

de las instalaciones de Ciudad Universitaria.

Los sectores populares de forma similar a los grupos de ingresos medios, se
encuentran distribuidos en la totalidad del territorio de la Delegacion. Dentro de esta
clasificacion pueden considerarse algunos de los asentamientos historicos que
guedaron enclavados al interior de Coyoacan, y que a pesar de su importancia han
ido perdiendo los atractivos de imagen urbana y sufrido de un proceso de deterioro.
Entre estas Zonas se encuentran los poblados de los Reyes y la Candelaria, asi
como San Francisco Culhuacéan, San Pablo Tepetlapa y el Pueblo de Santa Ursula

Coapa.

Uno de los indicadores mas importantes para medir la calidad de vida de la poblacion
es la tasa de subempleo, ya que a partir de ésta se puede definir la necesidad de
generacion de fuentes de trabajo, evitando la emigracion de la poblacion residente a
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otras areas de la metropoli, para satisfacer sus necesidades de empleo. Por otro
lado, la tasa de subempleo se calcula en base a los conceptos que se presentan en
el cuadro siguiente y del cual se puede deducir que en la Delegacion existen 33,586
habitantes desocupados y subocupados, que representa el 16.6% de la poblacion

econémicamente activa, tasa mayor a la registrada en la entidad.

En lo concerniente a Educacién, con relacion a la poblacion de 6 a 11 afios de edad,
para 1980 se calcula que no asistian a la escuela el 11.9% de los nifios residentes en
la Delegacion, proporcidbn que se redujo significativamente para 1990, cuando
represento soélo el 2%. Por otra parte, para la poblaciéon de 25 afios y mas una quinta
parte del total tenia estudios de Educacion Superior en 1980. Para 1990 se observa
un aumento de siete puntos porcentuales, alcanzando asi una cifra de 27.7%,

proporciones ambas que resultaron mayores al promedio del Ciudad de México.

El nimero de alumnos inscritos en la Delegacién, represent6 el 7.11% respecto a la
Ciudad de México, esta informacién sefiala que en cuanto a alumnos inscritos en la
demarcacion un alto porcentaje corresponde al nivel elemental Preescolar, Primaria y
Secundaria, asociado esto con el dato de que el mayor grupo de poblacién lo
constituye el grupo infantil y jévenes.

Respecto a la Ciudad de México, la Delegacién cuenta con un 7.16% de escuelas en
todos los Niveles de Educacion. Cabe sefialar que el mayor nimero de escuelas son

del Nivel Preescolar y Primaria.

Es importante destacar que un gran numero de personal se emplea en las 616

escuelas con las que cuenta esta demarcacion.

El medio en el que se encuentra la escuela de la presente propuesta de intervencion,
es una Zona de clase media baja, a sus alrededores se encuentran un par de
museos como: el Museo del Automovil y el Museo Anahuacalli de Diego Rivera y

muy cercana al Centro de Coyoacan.
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En cuanto a la economia, los tres subsectores mas importantes que agrupan el
68.7% de las unidades econdémicas de la Delegacion son de productos alimenticios,
bebidas y tabacos; textiles y prendas de vestir; y productos metalicos maquinaria y

equipo.

En relacion al personal ocupado, los subsectores mas importantes son: productos
alimenticios, bebidas y tabaco; sustancias quimicas y productos derivados del
petrdleo; y productos metalicos maquinaria y equipo que agrupan el 77.3% del sector
delegacional. Destacando el segundo porque representa el 13.3% de todo el

subsector de la Ciudad de México.

En lo que corresponde a la produccion bruta destacan los mismos tres subsectores
arriba mencionados debido a que representan el 92.3% del Sector Delegacional. Es
de destacar que el subsector de sustancias quimicas representa el 20.4% del total de
la Ciudad de México.

La ubicacion territorial de las principales fuentes de trabajo para el rengléon de la
industria, se encuentran sobre la Calzada de Tlalpan y el Sector Norponiente de la

Calzada de Tlalpan y al Norte del Eje 10, en el extremo Norte de la demarcacion.

Las actividades en el ramo del Sector Terciario se ubican a manera de corredores en
vias primarias como Divisién del Norte, Tlalpan y Miguel Angel de Quevedo; mientras
que las Zonas con comercio y oficinas en forma concentrada se localizan en el
Centro Histérico, Copilco, Oxtopulco, PeriSur, Tlalpan y Acoxpa, en las Colonias El

Mirador y Haciendas de Coyoacan.

El comercio informal se ha concentrado en la parte del Centro Historico de Coyoacan
y sobre vialidades como Universidad, Division del Norte, Tlalpan y en los accesos a

Ciudad Universitaria.
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Se ha registrado una participacion mas importante de las agrupaciones de
comerciantes que ejercen el comercio de productos generalizados en la Via publica o
en terrenos y que carecen de la mas indispensable infraestructura para su

funcionamiento.

De los aspectos economicos analizados anteriormente es importante destacar lo
siguiente: La evolucion de los sectores productivos en la Delegacion fue muy
significativa en la década de 80 a 90, donde practicamente desaparecié el Sector
Primario y el secundario perdié importancia, cediéndola al Sector Terciario.

Coyoacén presenta una Poblacion Econémicamente Activa (PEA) ligeramente
superior al resto de la Cuidad de México, lo cual se ve reflejado en el crecimiento de
la misma que fue de 3.7% en la ultima década contra el decrecimiento de la PEA a

nivel general, que fue de - 10.6%.

Los estandares de vida en esta demarcacion parecen ser en su mayoria
satisfactorios, lo cual se refleja en un porcentaje importante de Colonias

consolidadas y en superavit en los subsectores mas importantes de equipamiento.

Coyoacan no representa una demarcacién importante en la creacion de empleos en
el Sector Primario ya que las actividades agropecuarias son practicamente
inexistentes. Aun cuando es mayor la presencia del Sector Terciario en las
actividades econdOmicas dentro de la Delegacion, la participacion del Sector
Manufacturero en el contexto de la Ciudad de México, se mantiene en términos
similares que el Sector Comercio y el de Servicios, siendo mayor su participacion en

los ingresos generados para la Ciudad.

En el contexto de la Ciudad de México y de la Zonas Metropolitana, la Delegacion
Coyoacan ha representado campo fértil para la atraccion de importantes inversiones

de los sectores publico y privado.

El indice de urbanizacion que la Delegacion posee con referencia a la region Centro
del pais es considerado como muy alto, por lo que la Delegacion se agrupa a las
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delegaciones centrales donde se observan la mayor concentracion de equipamiento

e infraestructuras que sirven a la ciudad.

La Delegacién Coyoacan cuenta con equipamientos metropolitanos entre los que
destacan Ciudad Universitaria, el Hospital Nacional de Pediatria, el Instituto

Mexicano de Psiquiatria y el Centro Comercial Perisur al Suroeste de la Delegacion.

Al Norte de su territorio se localizan la Escuela Nacional de Musica, el Centro
Nacional de las Artes, y la Central de autobuses del Sur y al Sureste se encuentra la

Secretaria de Marina y la Universidad Autbnoma Metropolitana Xochimilco.

En materia de transporte, la Delegacion cuenta con el servicio de todos los modos de
transporte urbano y en la interconexioén con el resto de la Ciudad y a nivel regional
destaca la presencia del Sistema de Transporte Colectivo Metro que sirven

practicamente a todo su territorio.
La estructura vial se compone por:

e La via confinada Avenida Rio Churubusco
e Avenida Insurgentes
e Calzada de Tlalpan

e Viaducto Tlalpan y el Sistema de Ejes Viales

Este Sistema sirve tanto para la comunicacion de la Delegacion como de paso hacia

otras Zonas de la Metropoli.

En materia habitacional, el territorio de esta demarcacion ha permitido la instalacion
de conjuntos habitacionales cuya capacidad ha dotado de vivienda a un gran nimero
de habitantes.

En cuanto a la parte social y cultural, la Direccion General de Cultura coordina ocho
centros y foros culturales, y se encarga tanto de la programacion cultural de la
Delegacion, como de la implementacion del Programa Cultural 2012-2014, que ve a

la cultura como un derecho fundamental, y al arte como un medio legitimo de
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transformacién de la vida interior, familiar, local y nacional. Por mencionar algunas

estan:

Cuadro 1.

Centros Culturales en Coyoacan®®

Centro cultural

Infraestructura

Actividades

“JesUs Reyes Heroles”

Cuenta con tres galerias de
arte.

Se organizan peridédicamente
exposiciones de artes
plasticas.

Presentaciones de libros,
conferencias, mesas
redondas, asi como recitales y
conciertos.

Casa de Cultura “Radl
Anguiano”

El Foro "Enrique Alonso"

dos Salas de Cine, con
capacidad para 110 y 130
personas.

Anexo a la Casa se encuentra
el Foro Abierto, que por su
capacidad para 800 personas.

Actividades culturales como
danza, teatro, y artes plasticas.

Casa de Cultura “El Reloj”

Diversas aulas.

Actividades de recreacién para
jévenes

Centro Cultural “Benemérito de
las Américas”

Casa grande ubicado en el
Centro de Coyoacan.

Alberga diversa exposiciones y
reuniones culturales

“Ricardo Flores Magén”

Cuenta con el Teatro Carlos
Ancira. Galeria Leticia
Ocharan que es un espacio
para exposiciones de todo tipo.
Asi como con el foro al aire
libre Rockdrigo Gonzalez.

Formacioén artistico cultural,
para la presentacién de
eventos y espectaculos
teatrales, musicales, literarios
y demas manifestaciones
culturales

Foro cultural Coyoacanense
“Hugo Arglielles”

El teatro tiene un aforo para
216 personas.

Espacio privilegiado para la
difusion de la cultura y el arte.

13 .z .
Elaboracion propia.
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Dentro de los museos con los que cuenta Coyoacan es el Museo Nacional de
Culturas Populares, el cual tiene diversas exposiciones y actividades en torno a la
cultura popular, reflejan la creatividad del Pueblo Mexicano tanto de los sectores

urbanos como de los rurales.

Y el Parque “Frida Kahlo”, espacio verde dedicado a la famosa pintora mexicana,

donde se coloco una escultura en bronce de la famosa pintora vestida de tehuana.

Dentro de los bazares de Coyoacan esta: El Bazar Artesanal Mexicano, uno de los

mAas tipicos y pintorescos de la ciudad. Aqui se pueden adquirir preciosas artesanias.

Otro recinto importante en la Delegacion es el Museo “Frida Kahlo”, ubicado en la
casa donde la artista nacio, vivio, pinté y murié Frida, la famosa pintora esposa de
Diego Rivera. Se reproduce el ambiente donde ella trabajaba: habitaciones, estudio y
jardines; se exponen pinturas y grabados de la artista, su coleccion de arte popular
mexicano Y retablos, asi como cuadros de artistas anénimos nacionales. También es

conocida como “La Casa Azul”.

Muy cercano al Frida Kahlo, esta el Museo Casa de “Ledn Trotsky”, famoso
revolucionario soviético ocupd esta casa, que ademas de resguardar sus muebles y
objetos personales, hoy es sede del Instituto del Derecho al Asilo y las Libertades

Plblicas.**

" Hhttp://www.coyoacan.df.gob.mx/turismo/recorridos.php. (3-10-15)
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CAPITULO 2. PROFESIOGRAMA Y MARCO INSTITUCIONAL
DE ACTUALIZACION Y CAPACITACION DEL MAGISTERIO
EN SERVICIO EN EL AREA GEOGRAFICA DEL TEMA DE
ESTUDIO

2.1. PERFILES PROFESIONALES DE DESEMPENO DEL
MAGISTERIO EN SERVICIO DENTRO DEL AREA
GEOGRAFICA EN QUE SE PRESENTA LA TEMATICA BASE
DE LA INVESTIGACION A REALIZAR 15

El Estado, es el encargado de dirigir su politica a través de programas, proyectos y
acciones que deben seguir una linea logica y coherente de pensamiento, orientada a
la satisfaccion del bienestar general. Son diversas las formas a través de las cuales
actia, y también diversos los agentes encargados de cumplir las tareas
encomendadas, para llegar al cumplimiento de su fin dltimo, que es el bienestar

comun.

En el Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion Basica (ANMEB),
suscrito en mayo de 1992, se establece que la Federacion, tiene la responsabilidad
con cada Entidad Federativa, Municipio y localidad del Gobierno Federal, de articular
los esfuerzos para alcanzar una Educacién Basica de calidad; la consolidacion de un
auténtico Federalismo Educativo, lleva consigo, la promocion de una nueva
participacion social en beneficio de la Educacion. Por ello, con fundamento en lo
dispuesto por la Constitucion General de la Republica y por la Ley Federal de

Educacién, el Gobierno Federal y los gobiernos de las Entidades Federativas,

> Diario Oficial. Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la Educacién Basica. 1994. Pag 4. En:
http://basica.sep.gob.mx/fcms/cds12.pdf (10-11-15)
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celebraron los convenios para concretar sus respectivas responsabilidades en la

conduccion y operacién del Sistema de Educacién Bésica y de Educacion Normal.

A partir de entonces, corresponde a los Gobiernos Estatales encargarse de la
direccion de los establecimientos educativos con los que la SEP ha venido
prestando, en cada estado y bajo todas sus modalidades y tipos, los servicios de
Educacion Preescolar, Primaria, Secundaria y para la Formacion de Maestros.
incluyendo la Educaciéon Normal, Indigena y Especial.

De lo anterior se deriva, la revaloracion de la funciébn magisterial que comprende los

siguientes seis aspectos:

1. La formacién del maestro

N

. Su actualizacion

3. El salario profesional

4. La vivienda

5. La Carrera Magisterial

6. El aprecio social por su trabajo

De conformidad con el Acuerdo Nacional, todos los establecimientos dedicados a la
formacién magisterial, pasan a ser de jurisdiccién estatal, por ello, cada Entidad
Federativa, establece un sistema estatal para la formacion del Maestro, mismo que
articula esfuerzos y experiencias en los ambitos de formacion inicial, actualizacion,

capacitacion, superacion e investigacion.

Toda esta integracion destinada a la formacién magisterial y su atencién, requiere a
su vez, de una motivaciéon para que el Maestro se actualice de forma permanente y
en condiciones adecuadas. A partir de entonces, se considera que en los Consejos
Técnicos de cada escuela, se inicien los cursos de un programa que en su momento

se denomind, emergente.
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En 1995, la SEP, establecid el Programa Nacional para la Actualizacion Permanente
de los Maestros de Educacion Basica en Servicio (PRONAP), el cual se compone de
diversas modalidades: Cursos Nacionales de Actualizacion y Talleres Generales de
Actualizacidon, Cursos y 26 Talleres Estatales, Centros de Maestros y Biblioteca para

la actualizacion del Maestro.

El Programa del Sistema Nacional de Formacién Continua y Superacion Profesional
de Maestros en Servicio, representa la nueva politica publica establecida para
vincular y articular diversas Instituciones académicas (de Educacién Superior,
Formadoras de Docentes, Centros de Investigacion, Organismos Internacionales y/o
de la Sociedad Civil, Instancias Educativas de las dependencias del Gobierno
Federal, Autoridades Educativas Estatales y Organismos de Evaluacién) con apoyo
del Sindicato Nacional de Trabajadores de la Educaciéon (SNTE), con el objetivo de
sumar esfuerzos para la profesionalizacién y actualizacion de los Maestros de
Educacion Béasica en servicio y garantizar programas de desarrollo profesional
articulados, con excelencia académica, pertinencia de contenidos para la docencia y
la mejora del logro académico en las aulas y cobertura de las necesidades de

formacion.

Sus propdsitos son:

e Regular, ordenar y articular la profesionalizacion docente.

e Establecer perfiles en competencias directivas, docentes y de asesoria técnico
pedagogica, asi como estandares de desempefio docente para la

profesionalizacion de maestros.

e Convocar a diversas instituciones académicas y de la sociedad civil, para
construir programas de excelencia, disefiados especialmente para las

necesidades de formacién docente.

27



Tomar en consideracion las debilidades disciplinares y didacticas a partir de
analisis de los resultados de las pruebas estandarizadas nacionales e

internacionales para el disefio de los programas de formacion.

Dimensionar la profesionalizacion docente, en funcién de las capacidades y

nuevas formas de identidad pedagdgico-social.

Promover acciones de formacion vinculadas a los resultados del Concurso

Nacional para el Otorgamiento de Plazas Docentes.

Desarrollar exdmenes estandarizados para la evaluacion de la formacion

docente e interpretar sus resultados para la mejora continua.

Apoyar la certificacion de competencias docentes por organismos externos

nacionales e internacionales.

Establecer mecanismos de plena transparencias y rendicion de cuentas en el
ejercicio de los recursos destinados a la formacion continua y superacion

profesional de los maestros en servicio.

No obstante, debido a que en cada Entidad Federativa existen otras acciones en

materia de actualizacion, hay una gran dispersion de esfuerzos.

Al entenderse la actualizacién, como una tarea externa al quehacer cotidiano de las

escuelas, centrada so6lo en generar una oferta de cursos o talleres, los Centros de

Maestros, aparecen como estructuras autbnomas.

La calidad de los materiales escritos seleccionados, tienen un sesgo demasiado

tedrico y los cursos nacionales son bien evaluados, pero exigen habilidades de las

gue carecen muchos Maestros, los cursos estatales se valoran, los talleres, son los
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peor evaluados, ya que son los mismos docentes los encargados de organizarlos y

dirigirlos, en lo que se refiere a los talleres en linea, casi no se conocen.®

La oferta de servicios, responde mas a opciones preestablecidas, con las que ya se
cuenta y se tiene la experiencia de su imparticion, en las instancias ya mencionadas;
gue a una necesidad claramente identificada. La formacion continua, se ha entendido
como una tarea diferente al quehacer cotidiano de las escuelas, centrada sélo en
generar una oferta de cursos o talleres, y no como un apoyo a los colectivos
docentes. La oferta se genera sin considerar estudios integrales sobre las
necesidades de los usuarios potenciales. Es imperativo fortalecer la formacion de los
profesionales encargados de ofrecer los programas de formacién y actualizacion,
mediante propuestas sistematicas que les apoyen en la consolidacion de sus
competencias didacticas a fin de que ofrezcan sus servicios con calidad y
pertinencia, ya que existen distintas formas de actuacién en las cuales la actividad,
debe no soélo realizarse de acuerdo a las metas y objetivos establecidos, sino que
también, debe ser supervisada y controlada por los mismos organismos o por

organismos externos.

La SEP, a través de la Direccion de Actualizacién y Centros de Maestros, publica el
Catalogo Nacional de Formacion Continua y Superacion Profesional de Maestros de
Educaciéon Basica en Servicio, en el cual se mencionan las siguientes instituciones
como proveedoras de la demanda: Consejos Estatales de Formacion Continua y
Superacion Profesional de los Maestros de Educacién Béasica en Servicio (CSFCSP),
Instituto Latinoamericano de la Comunicacién Educativa (ILCE), Universidad
Pedagogica Nacional (UPN) , Centros de Actualizacion del Magisterio (CAM),
Instituto Politécnico Nacional (IPN), Universidad Nacional Autonoma de Meéxico
(UNAM), Programa Nacional para la actualizacion permanente (PRONAP), Escuela
Normal Superior de México, la propia Administracién Federal de Servicios Educativos

en el Ciudad de México (AFSEDF), y demas Instituciones Particulares. Esta gama de

'°p_ Latapi. La politica educativa del Estado mexicano desde 2002. México, Revista Electrénica de Investigacion
Educativa 6 (2), 2004. P4g.5. En: http://redie.uabc.mx/vol6no2/contenido-latapi.htm (22-11-15)
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Instituciones, tiene que apegarse a la duracion minima de cada uno de los niveles de

actualizacion que a continuacion se menciona:

a) Cursos de formacién continua (40 horas)

b) Programas modulares seriados (30-40 horas por médulo)
b) Diplomados (120 a 180 horas)

c) Especialidades (200 a 280 horas)

d) Maestrias (minimo, 2 afios)

e) Doctorados (minimo, 3 afios)

De igual forma se ofrece actualizacion en idiomas y en TIC, todo lo anterior, no es
privativo para una Delegacion Politica en particular, en el Ciudad de México, es una

gama de ofertas abiertas para toda la entidad.’

El Programa del Sistema Nacional de Formacién Continua y Superacion Profesional
de Maestros de Educacion Bésica en Servicio (PSNFCSP) inicié superacion en el
ciclo escolar 2008-2009 y tiene como objetivo general el normar y promover la
calidad, pertinencia y relevancia de la oferta nacional y estatal de formacién continua
y superacion profesional destinada al fortalecimiento de las competencias
profesionales de las figuras educativas para el mejor desarrollo de sus funciones y la
mejora de los aprendizajes de los alumnos. Su antecedente directo es el PRONAP

puesto en operaciéon en 1995.

El Programa estd a cargo de la Direccion General de Formacion Continua de
Maestros en Servicio (DGFCMS), y busca ser una respuesta integral y coordinada

para la profesionalizacion de los maestros de educacion basica. Para ello:

7 http://www.oecd.org/edu/school/43765250.pdf (20-10-15)
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a. Establece perfiles en competencias directivas, docentes y de asesoria técnico-
pedagdgica, para orientar los enfoques y contenidos de los programas académicos.

b. Incorpora los resultados de las pruebas estandarizadas nacionales e

internacionales ENLACE, EXCALE, PISA en sus programas de formacion.

c. Convoca a Instituciones de Educacion Superior (IES), para construir programas

disefiados para la formacion docente.

d. Evalla propuestas de cursos por parte de las IES y conforma el Catalogo Nacional

de Formacion Continua.

e. Establece la normatividad para la conformaciéon de los catalogos estatales de

formacioén continua.

f. Transfiere recursos presupuestales a las entidades federativas para impulsar
acciones de formacion continua y superacion profesional dirigidos a maestros,

directivos y personal de apoyo técnico pedagogico.

g. Lleva el registro y seguimiento de las acciones de actualizacion en todo el pais. La
coordinacion de las instancias e instituciones de formacién se realiza mediante los
Consejos Estatales de Formacion Continua y Superaciéon Profesional de los Maestros
de Educacion Béasica en Servicio. Cabe sefialar que en 2011 con este esquema se
beneficié a 844,090 figuras educativas, que incluyen a Maestros, directivos, personal
de apoyo técnico-pedagdgico e integrantes de los equipos técnicos de actualizacion

en las Entidades Federativas.

Es claro que el Estado Mexicano cuenta con una diversidad alentadora de Cursos y
Talleres en los cuales los docentes pueden seguir una linea de actualizacion
profunda y profesional, comprenden la articulacion curricular, analizan los programas

de estudio y consideran las actividades docentes en favor de la Educacion.
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CAPITULO 3. UBICACION GENERAL DE LA
PROBLEMATICA

3.1. LA PROBLEMATICA EDUCATIVA

Se tiene evidencia que la manera de abordar los contenidos de la Asignatura de
Historia es por medio de transcribir los temas a desarrollar a manera de “resumen”,
(que la mayoria de las veces no esta bien hecho ya que implica una abstraccion de
las ideas y conceptos) los contenidos del libro al cuaderno. Lo indica que los
docentes carezcan de estrategias de enseflanza y aprendizaje para la Asignatura de

Historia.

Las consecuencias podrian verse reflejadas en los bajos promedios, en la dificultad
de los alumnos para verse motivados por el docente para aprender y en la confusion
de contenidos sobre la Asignatura, reflejado en la deficiente construccion de

aprendizajes significativos por parte de los alumnos.

La propuesta de intervencién tiene como objetivo general el implementar el uso de
herramientas tecnoldgicas en el aula para que los nifios y nifias de 5° de Educacion

Primaria puedan manejar informacion acerca de la Asignatura de Historia.

3.2. ESTADO DEL ARTE DE LA PROBLEMATICA

Se entendera como Estado del Arte como: “Un sistema de mensajes valido en la
estructuracion del discurso Instruccional propio de todo modelo formativo, que se
encadena con estudios investigativos anteriores que garantizan la solidez y

coherencia de las acciones investigativas”'®

18Nelson, Lépez. Estado del Arte: Evaluacién de la Calidad de la Educacién en Colombia. Colombia, Ed.

Universidad Surcolombiana, 2007. Pag. 9.



Para elaborar el Estado del Arte de la presente Investigacion se realizé una
basqueda en Bibliotecas de la Universidad Nacional Autonoma de México y la

Universidad Pedagogica Nacional, asi como medios electronicos.

1) SANCHEZ, Francisco. Las TIC como estrategias de aprendizaje en un

Preescolar multigrado de Zonas rural. Tesis de Licenciatura en Educacion

Preescolar. México, Universidad Pedagodgica Nacional, 2012.

Este trabajo incorporo las TIC como referente en Educacién Basica para reformular
ideas y contenidos curriculares, teniendo en cuenta las necesidades y caracteristicas
de cada nifio y del grupo en general, asi como abordad coincidencias que permitan
abordar juegos y actividades innovadoras donde el educando sea el eje crucial del

proceso de ensefianza y aprendizaje.

El estudio demostr6 que sin importar las diferencias e edades en los niveles
multigrado en el cual se desarroll6 el estudio, para aprender letras, contar, escribir de
demas, el uso de las TIC generd en los alumnos aprendizajes significativos, como

herramienta innovadora y actual en el aula.

2) CISNEROS, Alejandro. Propuesta pedagégica: Modelo de Intervencion

basado en la utilizacion de las TIC para el desarrollo de habilidades cognitivas

en Educacion Béasica. Tesis de Maestria en Desarrollo Educativo. Universidad

Pedagdgica Nacional, 2013.

La utilizacién de las TIC, como herramienta puede favorecer el desarrollo de
habilidades cognitivas, porque se utilizan diversos materiales, como el uso de la
computadora, aplicaciones (Sofware), favorece que se construyan redes de
aprendizaje entre los actores de un Centro Escolar. Los resultados obtenidos en la
investigacion demuestran que se encontré un 99% de agrado por parte de los nifios
con la implementaciéon de las TIC en su aprendizaje y que toca a los docentes

encontrar alternativas pertinentes a sus objetivos que establecen en su planeacion
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pedagdgica, rompan con la brecha digital existente entre ellos y sus alumnos,
teniendo como consecuencia clases mas dindmicas y adecuadas a sus

caracteristicas y necesidades.

3) BAUTISTA, Ana. Uso de TIC en la Educacién Basica. Tesina de Licenciatura

en Pedagogia. México, Universidad Pedagdgica Nacional, 2012.

La insercion de las TIC en las escuelas es una nueva alternativa pedagogica, que
permite articular los contenidos escolares con el contexto donde se encuentran,
teniendo como resultado practicas educativas exitosas y alumnos que al concluir sus
estudios, tendran la posibilidad de insertarse al ambito laboral con mayores
oportunidades. La tesis realza una pedagogia activa en la que el docente permite al
alumno desarrollar mecanismos en los que puedan ir descubriendo los
conocimientos y que se sustituya e aprendizaje mecanico de textos, por el
planteamiento de problemas reales, dando pie a que los alumnos sean capaces de
analizar, crear, autoevaluarse y ser mas autbnomos, sin olvidar que los recursos
tecnolégicos no van a sustituir al docente, al contrario son vistas como una
herramienta educativa que puede insertarse en propuestas curriculares y hacer una
enorme diferencia en cémo se relaciona, como aprende e incluso la idea de quienes
son y lo que puede lograr, pues son las TIC una oportunidad de cambio, mejora y

progreso.

4) DE LA CRUZ, Miriam. Una aventura en la escuela primaria: “Aprender

juagando con las TIC”. Tesis de Licenciatura en Educacion. México,

Universidad Pedagdgica Nacional, 2010.

El marco conceptual que sustento el trabajo es de las teorias de la informacion, la
psicolinguistica, la simulacién por computadora, la inteligencia artificial, que condujo
a nuevas conceptualizaciones acerca de la representacion y naturaleza del
conocimiento de fendmenos como la memoria, la solucion de problemas, el

significado y la comprension y produccion del lenguaje. Donde la aproximacion
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inducida comprende una serie de ayudas internalizadas en el alumno, éste decide
cuando y por qué aplicarlas y constituyen estrategias de aprendizaje que el nifio
posee y emplea para aprender, recordar y emplea la informacion y el aprendizaje
estratégico e introduciendo las nuevas tecnologias como elementos de trabajo y para
la basqueda de informacién en la computadora y que el aula se vuelva de mayor

interés para los alumnos.

5) ALMAZAN, Joel. Las TIC como un recurso para mejorar la_ortografia. Tesis

de Licenciatura. México, Universidad Pedagdgica Nacional, 2012.

Se hizo uso de la computadora para que por medio de diversas actividades en ella
desde simples dictados hasta busqueda de noticias en Internet, para que los nifios
identificaran sus errores ortograficos y con ayuda del corrector automatico y otras
herramientas que brindan las computadoras ellos fueran familiarizandose con las
reglas ortograficas y mejorar paulatinamente su escritura, con la aplicacién de dicha
estrategia se obtuvieron resultados favorables, adicional a esto se observé que
integracion de los alumnos y una participacién activa por parte de los padres en el

desarrollo de las actividades.

6) RESENDIZ, José. Las TIC como apoyo didactico: Una propuesta alternativa

para la enseflanza aprendizaje de las matematicas en los niflos de cuarto ano

de Educaciéon Primaria. Tesis de Licenciatura en Educacion. México,

Universidad Pedagdgica Nacional, 2012.

Este trabajo habla de la importancia de la importancia de mostrar a los alumnos
clases atractivas, interesantes, participativas, en las que no solo se limite a dar
clases en el aula, sino que se busquen otros espacios en los cuales puedan
interactuar por equipos con las TIC, para lograr un aprendizaje mayor al utilizar dicha
herramienta con los alumnos. Se observa que los alumnos muestran gusto e interés
lo que los llevo a un entendimiento y comprension al realizar las actividades

matematicas. El hecho de usar la computadora para proyectar imagenes, dibujos y
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ejercicios diversos ayudo a fomentar un aprendizaje significativo en los nifilos y se
muestran motivados al salir de cotidianidad del aula para enfrentarse a actividades

novedosas.

7) SILVA, Judith. Las TIC una herramienta necesaria para favorecer el

aprendizaje de las habilidades digitales en alumnos de 6° afio de Educacion

Primaria. Tesis de Licenciatura en Educacion. México, Universidad

Pedagdgica Nacional, 2012.

El propésito de dicho trabajo consisti6 en jugar con los alumno a ser
microempresarios y a partir de ahi ir fortaleciendo por medio de las computadoras,
sus habilidades digitales, principalmente en la Paqueteria de Office, pues esta
herramienta permite cubrir las necesidades basicas para el uso inicial de las
computadoras y posteriormente reforzar sus conocimientos sobre hardware, software
e Internet, y asi tener competencias para la vida que le permitan desarrollarse
eficientemente en un mundo globalizado. Se demostré que las actividades basadas
en lo ludico, tienen una mayor funcionalidad y resultados en el proceso ensefianza
aprendizaje debido la interaccién profesor-alumno es contante y se lleva a cabo la
Zonas de desarrollo préximo propuesto por Vygotsky y de esta manera el alumno va
aprendiendo sus conocimientos mediante el andamiaje. Se encontré también una
funcionalidad del 74% del uso de las TIC y del Internet al ser un proyecto atractivo,

novedoso e innovador.

8) UGARTE, Edith. Un balance de Enciclomedia. Las TIC en la Ensefianza

Basica. Tesis de Posgrado en Ciencias de la Comunicacion. México,

Universidad Nacional Autbnoma de México, 2008.

Este trabajo fue una investigacion de campo, llevada a cabo en escuelas primarias
publicas, enfocado en indagar el proceso de incorporacion y las formas de uso de del
programa Enciclomedia en alumnos de 6° de primaria. Dicha tesis afirma segun sus

resultados Enciclomedia tiene el potencial de producir un aprendizaje significativo,
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pero su alcance depende de como sea empleado el programa y cuales elementos y
actividades sean incorporadas en la tarea educativa. Concluye ademas en que se
debe preparar a los ciudadanos para enfrentar los retos que la sociedad requiere y
se requiere desarrollar destrezas y habilidades ante las Nuevas Tecnologias y

brindar apoyo técnico y pedagdgico a las instituciones escolares en distintos ambitos.

9) SAN JUAN, Rigoberto. Uso de Tecnologias Informaticas en la Ensefianza de

las Ciencias, en la Educacion Basica. Tesis de Licenciatura en Ingenieria

Quimica. México, Universidad Nacional Autbnoma de México, 2005.

Esta Tesis realza el recurso tecnolégico como un medio que permite almacenar,
procesar y recuperar informacién. Con el uso integral de los recursos de las TIC, se
permitira potenciar la actividad de aprender. Estas Tecnologias potencian la
inteligencia humana y pueden ser aplicadas para potenciar el aprendizaje, significa
potenciar la actividad del alumno, la interaccion con el docente, con sus padres y la
comprension de los contenidos curriculares desde una concepcion que parte del
constructivismo. Esta mejora en el proceso de aprendizaje, reside basicamente en
gue alumno recibe informacién en todos los canales perceptuales por lo que esta en
posicion de aprender a su ritmo y su tiempo, puede interactuar con la informacién las
veces gue sean necesarias, con y sin el coaching del profesor y puede compartir con

otros aprendices.

10)JIMENEZ, Maria Del Carmen. La actualizacion y capacitacion de docentes de

Educacion Bésica en el uso de las Tecnologias de la Informacion vy la

comunicacién en un Centro de Maestros durante el periodo de verano. Tesis

de Licenciatura en Pedagogia. México, Universidad Nacional Autbnoma de
México, 2013.

Este trabajo menciona que la actualizacion de los docentes en el uso de las TIC es
importante para la Educacidn en nuestro pais ya que se necesitan docentes

preparados para afrontar los nuevos retos que dia a dia se le presentan. Requieren
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conocer y saber manejar las TIC ya que éstas les permiten la busqueda de
informacion, sistematizacion, organizacion, reproduccion y transmision de la
informacion de manera veraz, ademas pueden utilizarlas para diversificar y hacer
interactivas y atractivas sus clases, invitando a sus alumnos a conocer, comprender y
reflexionar sobre situaciones probleméticas al margen de sus condiciones sociales o
econOmicas Yy facilitando a los alumnos el acceso a fuentes de conocimiento. Se
puntualiza ademas que la escuela debe y los docentes deben cambiar, ya que

porque la sociedad en la que se desenvuelve no es la misma en la que fue creada.

11)COLL, César, y C. Monereo. Psicologia de la Educacién virtual: aprender y

ensefar con las tecnologias de la informacién vy la comunicacion. Madrid:
Morata, 2008.

El uso de las tecnologias se ha vuelto uno de los campos de gran interés dentro del
ambito educativo. Se piensa que la integracion de la ensefianza de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacién (TIC), con una buena instruccibn en materia de
recursos electronicos puede significar una sociedad competitiva en un mundo donde
la ciencia y la tecnologia marcan el desarrollo y posiciones de las naciones, por ello

el uso de las nuevas tecnologias ha tomado auge en la investigacion educativa.

Las tecnologias de uso educativo se han convertido en un soporte fundamental para
la instruccion, beneficiando a un universo cada vez mas amplio de personas, esta
asociacion entre computadoras y personas, no sélo genera mejoras de caracter
cuantitativo, sino también en el cualitativo, ya que los educandos encuentran en

Internet nuevos recursos Yy posibilidades de enriquecer su proceso de aprendizaje.
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12)CEGARRA, José. WebQuest: estrategia constructivista de aprendizaje
basada en Internet. Revista de investigacion y posgrado vol.23, Nam. 1.

Venezuela, Caracas, 2008.

En la actualidad las TIC no tienen ya nada de “nuevas”, pero se observa una realidad
evidente: los docentes contintan reproduciendo modelos pedagoégicos tradicionales
pero bajo nuevos formatos digitales. El uso de Internet, las diapositivas electronicas o
cualquier otro material educativo computarizado utilizado no dejan de ser tan sdélo un
esnobismo y en muchos casos, cuando se emplean como recurso instruccional,
carecen de una adecuada estrategia de aprendizaje para los estudiantes. En otras
palabras, se usan las diapositivas para que el expositor-estudiante lea “sus ideas
digitalizadas” y el espectador-estudiante pasivamente las anote o se usa Internet
como fuente de consulta pero con actividades para unicamente “copiar y pegar”. Este
es, en general, el panorama alrededor de las TIC en la mayoria de las instituciones
educativas venezolanas que las posee. La revision tedrica y metodologica de la
WebQuest como estrategia constructivista de aprendizaje basada en Internet
constituye el propdésito de este trabajo. Sin embargo, se presentara un breve analisis
sobre las TIC en la escuela -en su sentido amplio- asi como una critica sobre el uso

de éstas a fin de contextualizar dicha problemética.

13)DIEZ, Enrique. Modelos socioconstructivistas y colaborativos en el uso de las

TIC en la formacion inicial del profesorado. Revista de Educacién, n. 358,

Ministerio de Educacién de Espafia, 2012.

Cada vez mas, el escenario de docencia esta caracterizado por la yuxtaposicion de
espacios de aprendizaje que combinan lo presencial con lo virtual. Pero no basta con
dotar las aulas de sistemas informaticos para dar respuesta a estos nuevos
escenarios y hablar de un mejoramiento de la calidad educativa. Hace falta, sobre

todo, repensar la utilizacion de las TIC desde nuevas perspectivas pedagdgicas. Es
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crucial el papel del profesorado en este sentido. Las TIC pueden ser utilizadas por el
profesorado manteniendo un modelo pedagdgico tradicional, o bien pueden ser

usadas de forma innovadora para responder a los desafios de la sociedad actual.

De ahi la importancia crucial del periodo de formacion docente inicial del futuro
profesorado en el uso y aplicacién de modelos socioconstructivistas y colaborativos
de las TIC. Este articulo describe la investigacion llevada a cabo sobre la valoracion
gue ha realizado el profesorado en formacioén, en la Universidad de Leon, respecto al
uso de “WebQuest” y “wikis” como estrategias docentes y de aprendizaje integradas
en un entorno de gestor de contenidos como es Moodle, asi como los modelos de

ensefianza y aprendizaje que conlleva su utilizacion.

Las conclusiones presentan las repercusiones que esta ensefianza blended-learning

supone de cambio e innovacion en la formacion docente del futuro profesorado.

14)GOING, Rosa. El uso de la WebQuest como recurso didactico innovador en el

2° ciclo de educacion infantil.

http://www.revistareid.net/revista/n7/REID7art4.pdf Revista Electronica de

Investigacion y Docencia, Enero, 2012.

La WebQuest es una herramienta utilizada normalmente en niveles educativos
superiores, pero bien estructurada y bien dirigida se puede utilizar desde las primeras
etapas educativas. Su valor pedagdgico es reconocido por los docentes; ya que
permite, al alumnado profundizar en temas de su curriculo y, desarrollar
competencias que exige la sociedad actual. El objetivo general de este articulo es
presentar una investigacion en la que se analiza el uso que de la WebQuest se hace
en el 2° ciclo de Educacién Infantil, como un recurso didactico, y como complemento
a la metodologia aplicada en el aula por los docentes u otros agentes sociales

intervinientes en el proceso educativo de la Educacion Vial.
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3.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Roberto Hernandez Sampieri, quien define que el planteamiento del problema

como “el afinar y estructurar més formalmente la idea de investigacion”.*®

De lo anterior se presenta el siguiente planteamiento:

¢Cuél es el recurso didactico tecnoldgico que promueve el aprendizaje
significativo en alumnos (as) de 5° grado de Educacién Primaria, del Centro

Educativo “Tenochtitlan”, de la Delegacion Coyoacan del DF?

3.4. PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS DE TRABAJO

Se entiende como hipétesis:

“La hipotesis es una conjetura o proposicion sujeta a comprobacién o proposicion
enunciada para responder tentativamente a un problema. Que apoyada en un

conjunto de conocimientos establece una relacion entre dos 0 mas variables para

explicar y predecir los fenémenos de interés”*

La hipétesis para este trabajo de investigacion se definié de la siguiente manera:

e Un recurso didactico tecnolégico que promueve el aprendizaje
significativo de los alumnos de 5° Grado, de Educacion Primaria, del
Centro Educativo “Tenochtitlan”, de la Delegaciéon Coyoacan, de la

Ciudad de México es el uso de la WebQuest.

9 Roberto Hernandez Sampieri. Metodologia de la investigacidn. 4ta ed, México, MacGraw-Hill, 2006. Pag. 17.

% Rosendo Garcia. Metodologia de la Investigaciéon. Ciencias Sociales. México, Ed. Trillas, 2014. Pag. 34
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3.5. IDENTIFICACION DE LAS VARIABLES DE LA HIPOTESIS
DE TRABAJO

3.5.1. CONCEPTO Y DEFINICION DE VARIABLES EN
INVESTIGACION

“Se entiende como variable a las caracteristicas, propiedades o atributos
cualitativos o cuantitativos que presentan los sujetos de investigacion, se

clasifican en independientes, dependientes e intercurrentes ”.?

3.5.2. LA VARIABLE INDEPENDIENTE DEL PROBLEMA DE
INVESTIGACION

“La variable independiente es el elemento que pretende explicar el fenbmeno o

causa que origina el resultado (variable dependiente)”.*?

La variable independiente para este trabajo es la siguiente:

El uso de la WebQuest, un recurso didactico tecnoldgico.

3.5.3. LA (LAS) VARIABLE (ES) DEPENDIENTE (S) DEL PROBLEMA
DE INVESTIGACION

“La variable dependiente es el elemento expresado en el fenbmeno y que es el

resultado causado por la variable independiente”®

! |bid. Pag. 43
2 |dem
> |dem
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VARIABLE DEPENDIENTE: promover el aprendizaje significativo en alumnos
de 5° grado de Educacion Primaria, del Centro Educativo “Tenochtitlan”, de la

Delegaciéon Coyoacan, de la Ciudad de México.

3.6. LOS OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
Para Hernandez Sampieri, los objetivos sefalan: “se aspira en la investigacion y
deben expresarse con claridad, pues son las guias del estudio. Son las guias del

estudio y hay que tenerlos presentes durante todo su desarrollo. Evidentemente, los

objetivos que se especifiquen requieren ser congruentes entre si”.?*

3.6.1. EL OBJETIVO GENERAL DE LA INVESTIGACION

Fundamentar a través de una Investigacion de corte Descriptivo, tipo Encuesta,
la aplicacion del recurso tecnolégico WebQuest para promover la construccion
y aplicacion de conocimiento, en alumnos de 5° de Educacién Primaria, del
Centro Educativo “Tenochtitlan”, de la Delegacion Coyoacan de la Ciudad de

México, basado en el aprendizaje significativo.

3.6.2. LOS OBJETIVOS PARTICULARES DE LA INVESTIGACION

e Estructurar el Proyecto de Investigacion a desarrollar
e Describir el ambito de la problematica a analizar
e Establecer el Marco de Actualizacion y Capacitacion Magisterial en el

contexto de la problematica

** Roberto Hernandez Sampieri. Metodologia de la Investigacidn. 5a Ed. México, Mac Graw Hill. 2010. Pag.36.
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Examinar el Estado del Arte de la Investigacion

Instituir el Marco Tedrico de la Investigacidn Descriptiva

Determinar los aspectos teorico-metodoldgicos de la Investigacion
Descriptiva

Elaborar el Diagndéstico de la Investigacion

Esbozar, proyectar y divulgar una Propuesta de Solucién al problema

planteado
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CAPITULO 4. EL MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

4.1. LA GLOBALIZACION

4.1.1. ;Qué es la Globalizacion?

La globalizacién ha sido y seguira siendo uno de los debates mas apasionados, ha
sido tema de innumerables libros y causa de grandes manifestaciones en Europa y
América del Norte. Los criticos han planteado que el proceso ha propiciado la
explotacion de los habitantes de los paises en desarrollo, ha ocasionado grandes
alteraciones en su forma de vida y en cambio ha aportado pocos beneficios, mientras
los defensores apuntan a la considerable reduccion de la pobreza alcanzada en
paises que han optado por integrarse a la economia mundial, como China, Vietham,
India y Uganda.

Asombrosamente, tratandose de un término de uso tan extendido como la
globalizacion, al parecer no existe una definicibn exacta y ampliamente aceptada. De
hecho, la variedad de significados que se le atribuye parece ir en aumento, en lugar
de disminuir con el paso del tiempo, adquiriendo connotaciones culturales, politicas y
de otros tipos ademas de la econ6mica. Sin embargo, el significado mas comdn o
medular de globalizaciébn econémica, se relaciona con el hecho de que en los ultimos
aflos una parte de la actividad econémica del mundo que aumenta en forma
vertiginosa parece estar teniendo lugar entre personas que viven en paises

diferentes (en lugar de en el mismo pais).

En este tenor, la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU) conciben la

globalizacion como un fendbmeno inevitable en la historia humana que ha acercado

% http://www.bancomundial.org/temas/globalizacion/cuestiones1.htm (11-04-16)



http://www.bancomundial.org/temas/globalizacion/cuestiones1.htm

el mundo a través del intercambio de bienes y productos, informacién, conocimientos

y cultura.

En las Ultimas décadas, esta integracion mundial ha cobrado velocidad de forma
espectacular debido a los avances sin precedentes en la tecnologia, las

comunicaciones, la ciencia, el transporte y la industria.

Si bien la globalizacion es a la vez un catalizador y una consecuencia del progreso
humano, es también un proceso caltico que requiere ajustes y plantea desafios y

problemas importantes.

La globalizacion ha desencadenado uno de los debates mas intensos de la ultima
década. Cuando la gente critica los efectos de la globalizacion, suele referirse a la
integracion econdmica. La integracion economica se produce cuando los paises
reducen los obstaculos, como los aranceles de importacion, y abren su economia a
la inversién y al comercio con el resto del mundo. Los detractores se quejan de que
las disparidades que se producen en el Sistema Comercial Mundial de hoy

perjudican a los paises en desarrollo.

Los defensores de la globalizacidon sefialan que los paises como China, Viet Nam, la
India y Uganda que se han abierto a la economia mundial han reducido
notablemente la pobreza. Los criticos sostienen que el proceso ha significado la
explotacion de gente en los paises en desarrollo, producido perturbaciones masivas
y aportado pocos beneficios. Para que todos los paises puedan beneficiarse de la
globalizacion, la comunidad internacional debe seguir esforzandose por reducir las
distorsiones en el comercio internacional (disminuyendo las subvenciones a la
agricultura y los obstaculos comerciales) que favorecen a los paises desarrollados y

por crear un sistema mas justo.®

%% http://www.un.org/es/aboutun/booklet/globalization.shtm| (11-04-16)
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4.2. Aldea global

Se refiere a la idea de que, debido a la velocidad de las comunicaciones, toda la
sociedad humana comenzaria a transformarse y su estilo de vida se volveria similar
al de una aldea. Debido al progreso tecnoldgico, todos los habitantes del planeta
empezarian a conocerse unos a otros y a comunicarse de manera instantanea y

directa.

La aldea global es un fenbmeno de interrelacion de los habitantes del planeta, por la
cual, la poblacibn mundial forma una sola comunidad. Todas las novedades,
incluidos los valores, las ideas y los adelantos cientificos y culturales, trascienden las
fronteras a través de los medios de comunicacion, los libros, la musica y el cine. El
turismo intercontinental estd en auge y el inglés se convirti6 en un idioma casi

universal.

Durante el final de los afios 60 y principios de los 70, Marshall McLuhan acufi6 el
término “Aldea Global” para describir la interconexion humana a escala global

generada por los medios electrénicos de comunicacion.

El principio que impera en este concepto es el de un mundo interrelacionado, con
estrechez de vinculos econdmicos, politicos y sociales, producto de las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (NTIC), particularmente Internet,
como reductoras de las distancias y de las incomprensiones entre las personas y
como promotoras de la emergencia de una conciencia global a escala planetaria, al
menos en la teoria. Esta profunda interrelacion entre todas las regiones del mundo
originaria una poderosa red de dependencias mutuas y, de ese modo, se promoveria
tanto la solidaridad como la lucha por los mismos ideales, al nivel, por ejemplo, de la
ecologia y la economia, en pos del desarrollo sustentable de la Tierra, superficie y
habitat de esta Aldea Global.
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El pensamiento de McLuhan acerca de la llamada Aldea Global no puede separarse
de su concepcion acerca de como la presencia y ante todo la utilizacién de los
medios de comunicacion tienen efectos sobre la forma en que los hombres se

relacionan entre si y con la manera en que conciben el mundo.

En el centro de esta apreciacion de como la estructura de relaciones cotidianas esta
determinada por los medios de comunicacién, McLuhan definié el "principio de
determinacion tecnolégica de la percepcidon”, segun el cual, el avance de la

tecnologia transforma, irremediablemente, la manera de pensar al mundo.

McLuhan sabia que s6lo desde el medio podia operarse una reflexion que tuviera
consecuencias reales dentro de la percepcion que de los medios se tenia. EI medio,
tanto entonces como ahora, es la "Era de las Masas", la herramienta de una
sociedad total: un mundo cuyos rasgos se concebian en una matriz de tecnologia

pura.

Se trata de un concepto filoséfico y utdpico mas que real, se dice que el mundo esta
lejos de vivir en una "Aldea" y mucho menos global: el concepto de aproximaciéon de
las personas en una aldea, en la cual todos se conocen y participan en la vida y en
las decisiones comunitarias no se correlaciona con la sociedad contemporanea.
Adicionalmente, partiendo de la idea de que el mundo est4, de hecho interconectado,
no deja de ser verdad que en esta aldea, de nombre tan utépico y optimista, muchos

son excluidos.

La Aldea Global no es la sociedad de la globalizacién como afirman algunos de los
apologistas del McLuhan visionario, no es un "nuevo" orden mundial de mercado,
democracia y "nuevas" tecnologias. La Aldea Global es un territorio ordenado por

nuestros sentidos, un producto cognitivo tecnologicamente determinado que bajo la
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forma de espacio virtual transitamos de manera cotidiana y donde la globalizacion es

un tépico mas de conversacion.””

4.2.1. México y la Globalizacion

La globalizacion es un proceso econdmico, tecnolédgico, social y cultural a gran
escala, que consiste en la creciente comunicacion e interdependencia entre los
distintos paises del mundo unificando su mercado, sociedades y culturas, a través de
una serie de transformaciones sociales, econdmicas y politicas que les dan un

caracter global.

El término globalizacion encapsula una realidad generalmente presentada como
incontenible e ingobernable en la que personas de un pais o paises, de manera
individual y/o por medio de algun tipo de intermediario o intermediarios, interactdan,

cada vez en mayores proporciones, con personas de otros paises.

México ha sido participe, y muchas veces pionero, en los procesos de globalizacion
en el mundo. Fue el pais mas importante del proceso globalizador del Imperio
Espafiol que empez6 en 1492, y el més importante en declarar su Independencia del
mismo Imperio en 1810. Con su Revolucion de 1910, fue también antecesor de la

Revolucion Rusa de 1917.

Durante el periodo posterior a la Segunda Guerra Mundial, México particip6
plenamente en el movimiento globalizador representado por la fundacién del Banco

Mundial y del Fondo Monetario Internacional en 1945.

%7 http://www.fergut.com/wordpress/tecnologias-de-la-comunicacion-y-sociedad/testing/ (11- 11-15)

%8 http://www.promexico.gob.mx/negocios-internacionales/aprovechamiento-de-la-globalizacion-en-
mexico.html (12-04-16)
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Cuando el ritmo mundial de la globalizacion se acelerd con las politicas de Thatcher
y Reagan en los 80, México empez6 a aplicar politicas de liberalizacion,

desregulacion, internacionalizacion y privatizacion en los negocios.

Los pasos mas importantes en la incursion de México en la globalizacién fueron: El
ingreso al GATT (ahora la Organizacion Mundial del Comercio-OMC) en 1986. La
apertura hacia el capital extranjero representado por el establecimiento del Fondo
NAFIN en 1989 y su oferta publica posterior en la Bolsa de Nueva York (New York
Stock Exchange-NYSE) en 1991. La privatizacion de los bancos entre 1991 y 1992,
El proceso de globalizacion se fortalecié con la implantacién del Tratado de Libre
Comercio (TLC) en 1994, y el ingreso a la Organizacion para la Cooperacion y el

Desarrollos Econémicos (OCDE) en el mismo afio.

Asi como estos datos, también se puede mencionar algunos no positivos para el
pais, como la manera de ver la crisis econdémica que sufri6 México en 1994, que fue
consecuencia de la globalizacion. A pesar de esta crisis, por el tamafio y nivel de
desarrollo de sus mercados nacionales de capital y dinero, por la amplia
disponibilidad de instrumentos de inversion y financiamiento ligados a México en los
mercados internacionales, por la penetraciéon de instituciones financieras extranjeras
en su sistema financiero, y las exportaciones de una gran cantidad de productos
incluyendo metales preciosos, México se puede considerar como uno de los
mercados emergentes mas globalizados. México seguird colocandose entre los
mercados emergentes mas importantes por su tamafio y sofisticacién de su sistema

financiero.

El poder adquisitivo de las empresas juega un papel esencial en la toma decisiones,
el conocer de antemano la demografia, el sistema politico y gubernamental del pais
anfitrion dependera del éxito o fracaso de su empresa. Los estudios o analisis de
viabilidad son de suma importancia asi como las alianzas estratégicas con diferentes
paises aprovechando la globalizacion, son una buena opcién para derrumbar

muchas barreras de entrada, ademas de que el conocimiento del mismo le otorgara
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una ventaja competitiva, motivo que refrenda la importancia de desarrollar las

habilidades necesarias en el estudiantado mexicano.

4.3. EL CONTEXTO MUNDIAL DE LA EDUCACION

Segun datos del Banco Mundial la Educacion es un factor poderoso que impulsa
el desarrollo, ademas de ser uno de los instrumentos mas eficaces para reducir
la pobreza y mejorar la salud, la igualdad de género, la paz y la estabilidad. Se han
registrado avances notables durante la dltima década, sin embargo cifras del 2013
contabilizaban que hay 58 millones de nifios fuera del sistema escolar y 250 millones

no saben leer ni escribir aunque muchos han asistido a la escuela. ?°

La Educacién ofrece grandes y consistentes ventajas en términos de los ingresos y
contrarresta el aumento de la desigualdad, pero este potencial a menudo no se
aprovecha debido a niveles de aprendizaje alarmantemente bajos. Entregar a todos
los nifios y niflas una Educacion de calidad que les ayude a adquirir
habilidades necesarias en el mundo del trabajo es fundamental para terminar con la

pobreza.

Si bien el factor econémico es fundamental para el desarrollo de una Educacién con
grandes alcances o por lo menos alcances significativos, también es primordial el
aspecto social, como lo es la igualdad y de acuerdo al Tercer Estudio Regional
Comparativo y Explicativo (TERCE) coordinado por la Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacion la Ciencia y la Cultura (UNESCO), existen inequidades
educativas significativas por género que impactan los logros de aprendizajes por
areas de estudio: los estudiantes varones tienen ventajas significativas en

Matematicas y las estudiantes en Lectura y Escritura.

Asi se indicé durante el evento “Promoviendo la equidad e igualdad de género en la

Educacién 20307, en el que participaron la SubSecretaria de Educacion Parvularia

% http://www.bancomundial.org/es/topic/education/overview (12-04-16)
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del Ministerio de Educacién de Chile, Maria Isabel Pérez; la Ministra de Educacion y
Cultura de Paraguay, Marta Lafuente y especialistas de la Oficina Regional de
Educacion para América Latina y el Caribe (OREALC/UNESCO Santiago), ademas

de otros 150 participantes.*°

Para la UNESCO, el tema del género es considerado prioridad en la planificacion de
la Educacion, desde las infraestructuras hasta el desarrollo de materiales o los
procesos pedagodgicos, pues la participacion total y equitativa de las mujeres es vital

para asegurar un futuro sostenible.

Enfatiza ademas que la Educaciébn es uno de los objetivos centrales para el
desarrollo sustentable de las sociedades civiles, los gobiernos y las organizaciones.
La Educacion es un bien comun y publico y el derecho a ella es potenciador del goce
de los demas derechos. La equidad de género es parte de este esfuerzo y se deben
revisar las politicas educativas en éste ambito, asimismo es indispensable revisar el
contenido del curriculum y los materiales educativos, de forma que retraten de
manera equitativa a hombres y mujeres en actividades de distinta indole, como por
ejemplo en actividades cientificas, en el cuidado de nifios pequefios y en tareas

domésticas, entre otras situaciones cotidianas.

Por otro lado en México, la realidad de fuertes disparidades y exclusion social se ven
reflejadas todavia en niveles desiguales de cobertura en Educacion Primaria, con
brechas importantes en el nivel Preescolar y fundamentalmente en la Secundaria y
en la Media Superior, donde una proporcion significativa de los sectores pobres o
mas vulnerables no accede y muchos de los que ingresan no pueden concluir.
Asimismo, existe desigualdad en la oferta del servicio que se brinda en las diferentes

Entidades Federativas, en Zonas Rurales y Urbanas, asi como en Escuelas

% http://www.unesco.org/new/es/santiago/press-room/single-

new/news/unesco desigualdad de genero en la educacion es uno de los grandes retos en la_region/#.
VwixMdThDMx (12-04-16)
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Privadas, Puablicas y al interior de estas ultimas: Escuelas Generales, Indigenas,

Educacion Comunitaria y Educacion para Migrantes.

El reto de lograr una Educaciéon Inclusiva y de Calidad supone también la
consideracion de aquellos factores que tienen que ver con la creacion de un clima de
tolerancia y respeto en el ambito escolar; el combate a todo tipo de discriminacion, el
establecimiento de canales de participacion, sobre todo para los adolescentes, asi
como de mecanismos efectivos de participacién de los nifios, nifias y adolescentes
en las cuestiones escolares que les afectan. Este reto se relaciona directamente con
la construccion de una articulacion mas fluida entre todos los actores de la
comunidad educativa, particularmente acercando a los Padres de Familia a la

escuela en un necesario proceso de fortalecimiento democratico de la Educacion.®

4.4. LAS COMPETENCIAS EN EL AMBITO MUNDIAL

Sonia Lavin en 1990, hace mencién a las competencias y las define como un
conjunto de habilidades, destrezas, conocimientos, actitudes y valores que califican a

un ser humano para desenvolverse en los distintos dominios que determinan su vida.

Lavin, sefiala que la competencia implica “una capacidad de desempeno real” que se

logra en tres ambitos: “saber hacer”, “saber decir’ y “saber actuar’.

Estas competencias estan formadas por los siguientes factores:

» Conocimientos y conceptos: implican la representacion interna acerca de la
realidad.

» Intuiciones y percepciones: son las formas empiricas de explicarse el mundo.

» Saberes y creencias: simbolizan construcciones sociales que se relacionan

con diversas culturas.

*! http://www.unicef.org/mexico/spanish/educacion.html| (12-04-16)
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» Habilidades y destrezas: se refieren a saber hacer, a la ejecucién practica y al
perfeccionamiento de la misma.

» Estrategias y procedimientos: integran los pasos y secuencias para resolver
los problemas.

» Actitudes y valores: denotan la disposicion de animo ante personas y

circunstancias por que las consideramos importantes. *

Los conceptos anteriores dan pie a que en distintos paises se ha buscado la manera
de implementar en los curriculums competencias para la vida como lo es el Proyecto
Tunning Europeo, el cual se orienta hacia competencias genéricas y especificas a
cada area temética de los graduados de primero y segundo ciclo. Aun mas, el
proyecto tiene un impacto directo en el reconocimiento académico, garantia y control
de calidad, compatibilidad de los programas de estudio a nivel europeo, aprendizaje

a distancia y aprendizaje permanente.

4.5. EL PROYECTO TUNING EUROPEO

El Proyecto Tuning, como se le conoce actualmente, tuvo sus comienzos y empezé a
desarrollarse dentro del amplio contexto de reflexion sobre Educacién Superior que

se ha impuesto como consecuencia del acelerado ritmo de cambio de la sociedad.

El Proyecto esta especialmente en el proceso de La SorbonaBolonia-Praga-Berlin, a
través del cual los politicos aspiran a crear un area de Educacion Superior integrada
en Europa en el trasfondo de un é&rea econOmica europea. La necesidad de
compatibilidad, comparabilidad y competitividad de la Educacion Superior en Europa
ha Surgido de las necesidades de los estudiantes, cuya creciente movilidad requiere

informacion fiable y objetiva sobre la oferta de programas educativos.

*Teresa Gardufio. Una Educacién basada en competencias. México, SM, 2008. Pag. 36.
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Ademas de esto, los empleadores dentro y fuera de Europa exigiran informacion
confiable sobre lo que significan en la practica una capacitacion o un titulo
determinado. Un area social y econdmica europea tiene que ir paralela a un area de

Educacion Superior.®®

Una de las razones fundamentales para la creaciéon del Proyecto Tuning fue la
necesidad de implementar a nivel de las instituciones universitarias el proceso que
sigui6 a la Declaracion de Bolonia de 1999, utilizando las experiencias acumuladas
en los programas ERASMUS y SOCRATES desde 1987.

A este respecto, reviste especial importancia el Sistema Europeo de Transferencia y
Acumulacion de Créditos (ECTS). Como ya se menciond el proyecto, se orienta
hacia competencias genéricas y especificas a cada area temética de los graduados
de primero y segundo ciclo. AUn mas, el proyecto tiene un impacto directo en el
reconocimiento académico, garantia y control de calidad, compatibilidad de los
programas de estudio a nivel europeo, aprendizaje a distancia y aprendizaje

permanente.

En otras palabras, Tuning aborda todos los temas mencionados en el Comunicado
de Praga (Prague Communiqué) de Junio del 2001 y los enlaza como partes de un
todo unificado. Se espera que a mediano y largo plazo los resultados del Proyecto
tengan su impacto en la mayoria y de ser posible en todos, las instituciones y
Programas de Educacién Superior Europeas en general y en las estructuras y

programas educativos en particular.

% https://planeacioncurricularpmi.wordpress.com/2016/12/04/competencias-proyecto-tuning-europa-tuning-

america-latina/ (22-03-17)
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Fruto de los objetivos de la Declaracibn de Bolonia algunas instituciones de
Educacién Superior decidieron sumarse al reto y desarrollar, de manera conjunta,
algunas actividades. De la mano de las Universidades de Deusto (Espafia) y
Groningen (Holanda), en el verano de 2000 Surgié un proyecto piloto denominado

Proyecto "Tuning - Sintonizar las estructuras educativas de Europa”.

El término Tuning (afinar, en términos musicales) pretendia transmitir la idea de que
las universidades no tratan de armonizar sus programas de titulacion, ni algun tipo de
planes de estudios europeos unificados, obligatorios o definitivos, sino simplemente

fijar puntos de referencia, convergencia y comprension mutua.

El Proyecto aborda varias de las lineas de accion sefialadas en Bolonia y, en
particular, la adopcion de un sistema de titulaciones facilmente reconocibles y
comparables, la adopcion de un sistema basado en dos ciclos y el establecimiento de

un sistema de créditos.

Su principal objetivo es determinar los puntos de referencia para el establecimiento, a
escala europea, de las competencias genéricas y especificas para cada disciplina, en
una serie de campos tematicos: Matematicas, Geologia, Empresariales, Enfermeria,
Estudios Europeos, Historia, Ciencias de la Educacion, Fisica y Quimica.

El Proyecto, que se apoya en anteriores experiencias de cooperacion realizadas en
el marco de los Proyectos de redes tematicas de SOCRATES-ERASMUS y de los
proyectos piloto ECTS, aborda varias de las lineas de accion sefialadas en Bolonia y,
en particular, la adopcion de un sistema de titulaciones facilmente reconocibles y
comparables, la adopcion de un sistema basado en dos ciclos y el establecimiento de

un sistema de créditos.
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Su principal objetivo es determinar los puntos de referencia para el establecimiento, a
escala Europea, de las competencias genéricas y especificas para cada disciplina,
en una serie de campos tematicos: Matematicas, Geologia, Empresariales,

Enfermeria, Estudios Europeos, Historia, Ciencias de la Educacion, Fisica y Quimica.

Uno de sus elementos més caracteristicos es la aplicacion de una particular
metodologia de trabajo, que cuenta con cuatro grandes ejes de actuacion, que

cuentan con la colaboraciéon de varios equipos de expertos:

1) Competencias genéricas

2) Competencias disciplinarias especificas

3) El papel del sistema ECTS como sistema de acumulacion y

4) la funcion del aprendizaje, la docencia, la evaluacion y el rendimiento en relacion

con el aseguramiento y la evaluacién de la calidad.®*

4.6. EL PROYECTO TUNING LATINOAMERICANO Y LAS 27
COMPETENCIAS

El Proyecto Tuning-América Latina es una iniciativa en el 2004 de las Universidades
para las Universidades. Se buscé iniciar un didlogo para intercambiar informacion y
para mejorar la colaboracién entre las instituciones de Educacion Superior,

favoreciendo el desarrollo de la calidad, de la efectividad y de la transparencia.

Con el trabajo de las 62 instituciones de Educacion Superior de los 18 paises
latinoamericanos participantes se esperaba que, en los dos préximos afios, se
identifiqguen puntos de referencia comun en diferentes areas del conocimiento. Estos
puntos identificados son necesarios para tender los puentes destinados al

reconocimiento de las titulaciones en la regién y con otras regiones del planeta.

** http://eees.universia.es/europa/ (14-04-16)
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Tuning puso en el centro de la escena la importancia de las competencias para los
procesos de modernizacién y reforma curricular. Los acuerdos alcanzados a nivel de
las areas del conocimiento sobre el conjunto de competencias especificas han sido
retomados por las universidades en los afios posteriores mas alla del ambito del

Proyecto para iniciar procesos de reforma en las instituciones.

Actualmente, la mayor parte de las Universidades participantes en la fase anterior se
encuentran modificando sus planes de estudio y se enfrentan al desafio de tomar
esas competencias acordadas como puntos de referencia para el disefio de los
planes de estudio y la construccion de los perfiles de egreso. Este punto todavia
pendiente requiere de un proceso de construccidn conjunta que permita la
implementacion de una titulacion completamente concebida en torno al eje de las
competencias. Un proceso que serd unido al aprendizaje en la identificacién y
formulacion de los resultados de aprendizaje a nivel de unidades y programas. La
tarea de sensibilizacion sobre la importancia de un cambio de paradigma de una
formacion basada en los conocimientos a otra basada en competencias se ha
logrado. Las instituciones han avanzado en ese sentido a partir de debates internos y
propuestas de reforma. Ahora es necesario cerrar el proceso, luego de un importante
periodo de maduracion y asentamiento de estas cuestiones al interior de las
universidades, llevando los acuerdos mas lejos y elaborando perfiles completos de

las diferentes titulaciones en torno a competencias.*

Como se plante6 anteriormente el Proyecto Tuning, es una mas de las iniciativas en
favor de la actualizacion de la Educacion ya que centra su propuesta en resultados
del aprendizaje, es decir, al igual que el presente trabajo que busca significar el
conjunto de competencias que incluye conocimientos, comprension y habilidades que
se espera que el estudiante domine, comprenda y demuestre después de completar

un proceso de aprendizaje.

% http://www.tuningal.org/es/proyecto-tuning/antecedentes (14-04-16)
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4.7. EL INFORME APRENDER A SER (Edgar Faure)

La Comision trabajé de febrero 1971 a mayo 1972 con la colaboracion del personal
de UNESCO. Realizaron visitas a paises y organizaciones internacionales vy,
regionales; encargaron a diversos especialistas la elaboracion de documentos sobre
temas particulares; entre los especialistas se encuentran Piaget, Myrdal, Freire,

Goodman, lllich.

En el otofio de 1972, se presentd este Informe ante los representantes de los 130
miembros de la UNESCO en su Conferencia General, tomandose la resolucion de
recomendar seguir los lineamientos de dicho Informe a los paises miembros, a la

UNESCO y a otros organismos internacionales.

El Informe esta integrado por tres partes, en la primera se hace una revision de lo
gue ha sido y es actualmente la Educacién, se analizan las demandas y posibilidades
de solucion y se establece un cierto marco de referencia dentro del cual se prevé la
Educacién que se desarrollara.

En la segunda parte, después de hacer una descripcion critica de algunos de los
problemas mas graves frente a los cuales se encuentra la educacion, se plantean los
desarrollos cientificos y técnicos que afectan directamente y deberan orientar en el
futuro la Educacién. Finaliza esta segunda parte fijando las caracteristicas tedricas

sobre las cuales debe fundamentarse cualquier accién educativa.

Se termina el Informe con una tercera parte, que incluye un Capitulo sobre los
aspectos tedricos relacionados con las estrategias educativas a seguir, en otro
capitulo se enumera una larga lista de alternativas concretas, sobre todo de
innovaciones educativas; el ultimo capitulo hace referencia a la necesidad de la
solidaridad internacional, centrando ésta de manera primordial en la cooperacion

econdmica.
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La comunidad internacional se manifestara a través de la cooperacion e intercambio
de experiencias como por ejemplo propiciando la movilidad de ensefiados y
ensefantes, la equivalencia de los diplomas, intercambio de expertos, formacion en

el extranjero.

La Comision es realista al concretar dicha cooperacion en las formas de ayuda y
asistencia econdémica. Proponen, principalmente, la integracion de un Programa
Internacional que tendria por finalidad Unica el aportar una ayuda cientifica, técnica y
financiera a los estados que deseasen lanzarse por caminos educativos nuevos y
modernizar la educacién, pero que carecen de recursos y mecanismos necesarios
para elaborar metdédicamente estrategias de innovacion, sondear sus alternativas y

emprender su puesta en practica.

En relacién con la creencia en la democracia, se plantean claramente algunos de los

temas mediantes los cuales la Educacién ha propiciado su desarrollo:

*Los progresos de la Educacién acompafian a los de la Economia y, en
consecuencia, a la evoluciéon de las técnicas de produccion, sin que sea siempre facil

distinguir las casualidades respectivas en la complejidad de las interacciones.

* A menudo las ensefianzas mas retrogradas han nutrido en su seno a las élites mas

revolucionarias.

» Las clases dirigentes de las sociedades industriales, al generalizar la instruccion
primaria a fin de obtener una mano de obra calificada, han ayudado a la toma de
conciencia de la clase obrera, llevandola asi a expresarse, bien en la organizacién

sindical y las politicas reformistas, bien en la lucha revolucionaria.

A lo largo de todo el Informe permanece la idea del desarrollo completo del hombre,
ante este hecho se propone la Educacién permanente y la ciudad educativa, dicha
Educaciéon deberia combinar la teoria, la técnica y la practica, el trabajo intelectual y

el trabajo manual. Para lograr lo anterior, sugieren la utilizacion de dos grandes
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sistemas de innovacion: los medios masivos de comunicacién y la cibernética,
mismos que éste presente trabajo de investigacion busca promover en la Educacion

de los alumnos.

En general, la posicion del Informe es mejorar la situacion actual, tratando de hacer
mas eficientes las estructuras existentes, aunque tedricamente esta posicion es
objetable, practicamente es util y seria deseable que muchos gobiernos se

decidieran a seguirla.

Se concluye afirmando que el porvenir pertenece a quien sepa reunir, en la
Educacion, las fuerzas de la critica, de la participacion democratica y de la
imaginacion, con los poderes de la organizacién operacional, cientifica y racional, a
fin de, utilizar los recursos latentes y las energias potenciales que residen en las

capas profundas de los pueblos.*®

4.8. DECLARACION MUNDIAL DE EDUCACION PARA TODOS
(JOMTIEM 1990)

La Declaracion Mundial sobre Educacion para Todos y el Marco de Accién para
Satisfacer las Necesidades Basicas de Aprendizaje, aprobados por la Conferencia
Mundial sobre Educacion para Todos (Jomtien, Tailandia, marzo de 1990), han
demostrado ser una guia util para los gobiernos, las organizaciones internacionales,
los educadores y los profesionales del desarrollo cuando se trata de elaborar y de
poner en préactica politicas y estrategias destinadas a perfeccionar los servicios de
Educacion Bésica.

La Conferencia de Jomtien representd sin duda un hito importante en el dialogo
internacional sobre el lugar que ocupa la Educacion en la politica de desarrollo

humano. El consenso en ella alcanzado ha dado renovado impulso a la campafa

% http://publicaciones.anuies.mx/acervo/revsup/res007/art21.htm (14-04-16)
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mundial dirigida a proporcionar una ensefianza primaria universal y a erradicar el
analfabetismo de los adultos. Ademas, ha suscitado esfuerzos con vistas a mejorar la
calidad de la Educaciéon Basica y a dar con los medios mas eficaces y baratos para

satisfacer las necesidades basicas de aprendizaje de diversos grupos desasistidos.

Y es la UNESCO la encargada, desde entonces, de la tarea en nombre del Foro
Consultivo Internacional sobre Educacion para Todos, mecanismo mundial
establecido para promover y controlar los progresos en relacién con los objetivos de

Jomtien.

La Conferencia reunié en Jomtien a 1.500 participantes. Los Delegados de 155
Estados, sobre todo autoridades Nacionales y especialistas de la Educacion y de
otros sectores importantes, ademas de los funcionarios y especialistas que
participaron en calidad de representantes de 20 organismos Inter-gubernamentales y
de 150 organizaciones no gubernamentales, examinaron en 48 mesas redondas y en

sesion plenaria los principales aspectos de la Educacion para Todos.

De lo ya mencionado, la Conferencia reconocié la necesidad de ofrecer a las
generaciones presentes y venideras una vision ampliada de la Educacién Basica y
un renovado compromiso en favor de ella, para hacer frente a la amplitud y a la

complejidad del desafio.
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4.9. INFORME A LA UNESCO DE LA COMISION
INTERNACIONAL SOBRE LA EDUCACION PARA EL SIGLO
XX! PRESIDIDA POR JACQUES DELORS?¥

Frente a los numerosos desafios del porvenir, la Educacion constituye un
instrumento indispensable para que la humanidad pueda progresar hacia los ideales
de paz, libertad y justicia social. La Comision presidida por J. Delors afirmé su
conviccion respecto a la funcion esencial de la Educacion en el desarrollo continuo
de la persona y las sociedades, no como un remedio milagroso de un mundo que ha
llegado a la realizacion de todos estos ideales, sino como una via al servicio de un
desarrollo humano méas armonioso, mas genuino, para hacer retroceder la pobreza,

la exclusién, las incomprensiones, las opresiones, las guerras, etc.

La funcion central de la UNESCO, es la idea de la esperanza de un mundo mejor,
capaz de respetar los derechos del hombre y la mujer, practicar el entendimiento
mutuo y hacer del progreso del conocimiento un instrumento de promocién del

género humano y de no discriminacion.

La Educacion durante toda la vida se presenta como una de las llaves de acceso al
Siglo XXI. Esta nocion va mas alla de la distincion tradicional entre Educacion Bésica
y Educacién Permanente, y responde al reto de un mundo que cambia rapidamente.
Pero esta afirmacibn no es nueva, puesto que en anteriores informes sobre
Educacion ya se destacaba la necesidad de volver a la escuela para poder afrontar

las novedades que Surgen en la vida privada y en la vida profesional.

Esta necesidad persiste, incluso se ha acentuado, y la unica forma de satisfacerla es
que todos aprendamos a aprender. Asi como extender la cooperacion internacional

en la aldea planetaria, en los &mbitos politicos y econdmicos y se observd que, cada

* |bid. P4g. 45
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vez mas frecuente, se adoptan medidas en el plano internacional para intentar hallar
soluciones satisfactorias a problemas que tienen una dimensién mundial, aunque

s6lo sea debido a ese fendmeno de interdependencia, tantas veces destacado.

En ese contexto, la Comision formulo las siguientes recomendaciones:

* Desarrollar una politica extremadamente dinamica en favor de la Educacion de las

nifias y las mujeres, conforme a la Conferencia de Beijing (septiembre de 1995).

+ Utilizar un porcentaje minimo de la ayuda para el desarrollo (una cuarta parte del
total) para financiar la Educacion, este cambio en favor de la Educacion deberia
también producirse en el nivel de las instituciones financieras internacionales y, en

primer lugar, en el Banco Mundial (BM), que desempefa ya una funcién importante.

* Desarrollar mecanismos de “trueque de deuda por Educacion” con objeto de
compensar los efectos negativos que tienen las politicas de ajuste y la reduccion de

los déficit internos y externos sobre los gastos publicos de Educacion.

« Difundir las nuevas tecnologias llamadas de la Sociedad de la Informacion en favor
de todos los paises, a fin de evitar una agudizacion aun mayor de las diferencias

entre paises ricos y pobres.

* Movilizar el enorme potencial que ofrecen las organizaciones no gubernamentales
y, por consiguiente, las iniciativas de base, que podrian prestar un valioso apoyo a

las actividades de cooperacion internacional.
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Estas propuestas deberian desarrollarse en un marco asociativo y no de asistencia y
es la experiencia la que, después de tantos fracasos y derroches, inducen a ello. La
Comision deseo que los Estados Miembros de la UNESCO doten a la Organizacion
de los recursos necesarios para animar el espiritu y las actividades de asociacion
propuestas en el marco de las orientaciones que somete a la Conferencia General de
la UNESCO.

Fundamentalmente, la UNESCO contribuye a la paz y al entendimiento mutuo entre
los seres humanos al valorizar la Educacion, signo de una voluntad de cohabitar,
como militantes de la “Aldea Planetaria”, que se debe concebir y organizar en
beneficio de las generaciones futuras. En ese sentido, la Organizacion contribuira a

una cultura de paz.

En consiguiente Delors menciona que la Educacion a lo largo de la vida se basa en

cuatro pilares:

e Aprender a conocer
e Aprender a hacer
e Aprender a vivir juntos

e Aprender a ser

Una nueva concepcion mas amplia de la Educacién deberia llevar a cada persona a
descubrir, despertar e incrementar sus posibilidades creativas, actualizando asi el
tesoro escondido en cada uno, lo cual supone trascender una visibn puramente
instrumental de la Educacién, percibida como la via obligada para obtener
determinados resultados (experiencia practica, adquisicion de capacidades diversas,
fines de caracter econdmico), para considerar su funcion en toda su plenitud, a

saber, la realizacion de la persona que, toda ella, aprenda a ser.
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Aprender a conocer, tiende menos a la adquisicion de conocimientos clasificados y
codificados que al dominio de los instrumentos mismos del saber, puede
considerarse a la vez medio y finalidad de la vida humana. En cuanto a medio,
consiste para cada persona en aprender a comprender el mundo que la rodea, al
menos suficientemente para vivir con dignidad, desarrollar sus capacidades
profesionales y comunicarse con los demés. Como fin, su justificacion es el placer de
comprender, conocer, de descubrir. Aunque el estudio sin aplicacion inmediata este
cediendo terreno frente al predomino actual de los conocimientos Utiles, la tendencia
a prolongar la escolaridad e incrementar el tiempo libre deberia permitir a un namero
cada vez mayor de adultos apreciar las bondades del conocimiento y de la

investigacion individual.

El incremento del saber, que permite comprender mejor las mdltiples facetas del
propio entorno, favorece el despertar de la curiosidad intelectual, estimula el sentido
critico y permite descifrar la realidad, adquiriendo al mismo tiempo una autonomia de
juicio. Desde esa perspectiva, se insiste en ello, es fundamental que cada nifio,
donde quiera que este, pueda acceder de manera adecuada al razonamiento
cientifico y convertirse para toda la vida en un “amigo de la ciencia” en los niveles de
ensefianza Secundaria y Superior, la formacién inicial de proporcionar a todos los
alumnos los instrumentos, conceptos y modos de referencia resultantes del progreso

cientifico y de los paradigmas de la época.

Aprender a hacer, aprender a conocer y aprender a hacer, son en gran medida,
indisociables. Pero lo segundo estd mas estrechamente vinculado a la cuestion de la
forma profesional: ¢ Como ensefiar al alumno a poner en practica sus conocimientos
y, al mismo tiempo, como adaptar la ensefanza al futuro mercado del trabajo, cuya
evolucion no es totalmente previsible? Segun la Comision procurd responder en
particular a esta ultima interrogante. Al respecto, corresponde establecer una

diferencia entre las economias industriales, en las que predomina el trabajo
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asalariado, y las demas, en las que subsiste todavia de manera generalizada el
trabajo independiente o ajeno al sector estructurado de la economia.

En las sociedades basadas en el salario que se han desarrollado a lo largo del Siglo
XX conforme al modelo industrial, la sustitucion del trabajo humano por maquinas
convierte a aquel en algo cada vez mas inmaterial y acentta el caracter conflictivo de
las tareas, incluso la industria, asi como la importancia de los servicios en la
actividad econdmica. Por lo demas, el futuro de esas economias esta suspendido a
su capacidad de transformar el progreso de los conocimientos e innovaciones

generadoras de nuevos empleos y empresas.

Asi pues, ya no puede darse a la expresion “aprender a hacer” el significado simple
gue tenia cuando se trataba de preparar a alguien para una tarea material bien
definida, para que participase en la fabricacion de algo. Los aprendizajes deben, asi
pues, evolucionar y ya no pueden considerarse mera transmision de practicas mas o
menos rutinarias, aunque estos conserven un valor formativo que no debemos

desestimar.

Por ultimo, es concebible que en las sociedades ultra tecnificadas del futuro la
deficiente interaccion entre los individuos puede provocar graves disfunciones, cuyas
superacién exijan nuevas calificaciones, basadas mas en el comportamiento que en
el bagaje intelectual, lo que quiza ofrezca posibilidades a las personas con pocos o
sin estudios escolares, sin institucion, el discernimiento, la capacidad de prever el
futuro y de crear un espiritu de equipo no son cualidades reservadas forzosamente a
los mas diplomados. En este sentido, la propuesta de esta tesis plantea que con el
desarrollo del uso de las TIC pueden ser un via mas para acercar a las personas y
en lo educativo trabajar en equipo, mismas habilidades que con el tiempo se pueden

ir desarrollando.
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Se plantea entonces una pregunta comun a los paises, desarrollados y en desarrollo:
¢Como aprender a comportarse eficazmente en una situacion de incertidumbre,
como participar en la creacion del futuro? Aprender a vivir juntos, aprender a vivir con
los demas. Sin duda, este aprendizaje constituye una de las principales empresas de
la educacioén contemporanea. Demasiado a menudo, la violencia que impera en el
mundo contradice la esperanza que algunos habian depositado en el progreso de la
humanidad. La historia humana siempre ha sido conflictiva, pero hay elementos
nuevos que acentlan el riesgo, en particular el extraordinario potencial de
autodestruccién que la humanidad misma ha creado durante el Siglo XX. A través de
los medios de comunicacién masiva, la opinién publica se convierte en observadora

impotente, y hasta en rehén, de quienes generan o mantienen vivos los conflictos.

Hasta el momento, la Educacién no ha podido hacer mucho para modificar esta
situacion. ¢ Seria posible concebir una educacion que permitiera evitar los conflictos
o solucionarlos de manera pacifica, fomentando el conocimiento de los demas, de
sus culturas y espiritualidad? La idea de ensefar la no-violencia en la escuela es
loable, aunque sélo sea un instrumento entre varios para combatir los prejuicios que
llevan al enfrentamiento. Es una tarea ardua, ya que, como es natural, los seres
humanos tienden a valorar en exceso sus cualidades y las del grupo al que

pertenecen y a alimentar prejuicios desfavorables hacia los demas.

La actual atmésfera competitiva imperante en la actividad econémica de cada nacion
y, sobre todo a nivel internacional, tiende ademas a privilegiar el espiritu de
competencia y el éxito individual. De hecho, esa competencia da lugar a una guerra
econdmica despiadada y provoca tensiones entre los poseedores y los desposeidos
qgue fracturan las naciones y el mundo y exacerban las rivalidades histéricas. Es de

lamentar que, a veces, la Educacién contribuya a mantener ese clima al interpretar
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de manera errénea la idea de emulacién.® Sin embargo con una guia adecuada que
poye la Educacién de las futuras generaciones trabajando a la sombre de los cuatro
pilares de la Educacion, es claro que el cambio es posible. Esa guia se puede
observar en éste trabajo, pues se propone poner a los estudiantes al centro de las
actividades, mediando su desarrollo, fortaleciendo el trabajo en equipo y fomentando
habilidades digitales.

Por otro lado, la Comisién hace plenamente suyo el postulado del informe, aprender
a ser que tiene por objeto el despliegue completo del hombre en toda su riqueza y en
la complejidad de sus expresiones y de sus compromisos; individuo, miembro de una
familia y de su colectividad, ciudadano y productor, inventor de técnicas y creador de
suenos”. Este desarrollo del ser humano, que va del nacimiento al fin de la vida, es
un proceso dialéctico que comienza por el conocimiento de si mismo y se abre
después a las relaciones con los demas. En este sentido, la educacion es ante todo
un viaje interior cuyas etapas corresponden a las de la maduracién, constante de la
personalidad. En el caso de una experiencia profesional positiva, la Educacién, como
medio para alcanzar esa realizacion, es, pues, a la vez un proceso extremadamente

individualizado y una estructuracién social interactiva.

4.10. FORO MUNDIAL SOBRE LA EDUCACION (DAKAR, 2000)

Aunado al informe Delors, la iniciativa Educacion para Todos (EPT) fue un
compromiso mundial para dar Educacion Basica de Calidad a Todos los nifios,
jovenes y adultos. En el Foro Mundial sobre la Educacién (Dakar, 2000), 164
gobiernos se comprometieron a hacer realidad la EPT y definieron seis objetivos que
debian alcanzarse antes de 2015. Los gobiernos, los organismos de desarrollo, la
sociedad civil y el sector privado estan colaborando para cumplir con los objetivos de
la EPT.

* Delors Jacques. Los cuatro pilares de la educacién. México, El Correo de la UNESCO, 1994. Pag. 91-103.
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En el Marco de Accion de Dakar se le asign6 a la UNESCO la tarea de coordinar la
accion de estos coparticipes, en colaboracion con los otros cuatro organismos que
auspiciaron el Foro de Dakar (el PNUD, el UNFPA, el UNICEF y el Banco Mundial).

En tanto que organizacion coordinadora, la UNESCO centra sus actividades en cinco
ambitos fundamentales: el didlogo sobre politicas, el seguimiento, sensibilizacién, la

movilizacion para recaudar fondos y el aumento de capacidades.

A fin de apoyar el compromiso politico con la EPT y acelerar el progreso en la
consecucién de los objetivos de 2015, la UNESCO ha creado varios dispositivos de
coordinacién, de cuya gestién se encarga el Equipo de Alianzas Mundiales en favor
de la EPT.%

4.11. LAS REFORMAS EDUCATIVAS EN MEXICO 2011

La Educacion Basica en México, integrada por los niveles de Educacion Preescolar,
Primaria y Secundaria ha experimentado entre 2004 y 2011 una reforma curricular
que culmind este ultimo afio con el Decreto de Articulacion de la Educacion Basica.
El proceso llevé varios afios debido a que se realizé en diferentes momentos en cada
Nivel Educativo: en 2004 se inici6 en Preescolar, en 2006 en Secundaria y entre
2009 y 2011 en Primaria. En este ultimo Nivel Educativo la reforma curricular se fue
implementando de forma gradual, combinando fases de prueba del nuevo curriculum

con fases de generalizacion a la totalidad de las escuelas Primarias del pais.

* http://www.unesco.org/new/es/our-priorities/education-for-all/ (14-12-15)
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4.12. EL PLAN NACIONAL DE DESARROLLO (PND)

El Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018 es el resultado de un amplio ejercicio
democrético que permitird orientar las politicas y programas del Gobierno de la

Republica durante los proximos afios.

El Plan Nacional de Desarrollo es la hoja de ruta que sociedad y gobierno han
delineado para caminar juntos hacia una nueva etapa del pais. Este documento

traza:

» Los grandes objetivos de las politicas publicas
> Establece las acciones especificas para alcanzarlos y

» Precisa indicadores que permitiran medir los avances obtenidos.

Se trata de un plan realista, viable y claro para alcanzar un México en Paz, donde se

recobren el orden, la seguridad y la justicia que anhelan las familias. Ademas,
establece los lineamientos para hacer de la nuestra, una nacion tranquila en la que

se respeten cabalmente los derechos humanos.

El Plan explica las estrategias para lograr un México incluyente, en el que se enfrente
y supere el hambre. Delinea las acciones a emprender para revertir la pobreza.
Muestra, también, el camino para lograr una sociedad con igualdad de género y sin
exclusiones, donde se vele por el bienestar de las personas con discapacidad, los

indigenas, los nifios y los adultos mayores.

La premisa es sencilla: para mover a México hay que fomentar los valores civicos,

elevar la calidad de la ensefianza y promover la ciencia, la tecnologia y la innovacion.

El Plan Nacional de Desarrollo también destaca la importancia de acelerar el
crecimiento econémico para construir un México Prospero. Detalla el camino para
impulsar a las pequefias y medianas empresas, asi como para promover la

generacion de empleos.
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También ubica el desarrollo de la infraestructura como pieza clave para incrementar

la competitividad de la nacion entera.

En cuanto a la educacion se encuentra ubicada en la meta Il del Plan Nacional de

Desarrollo y tiene por objetivo:

e “Sociedad del conocimiento”

e Educacion de calidad al existir una articulacion los niveles de educacion y
vincular la ciencia, tecnologia y la productividad.

e Y finalmente formar humanos que respondan y denoten en una Innovacion

Nacional.

La meta llamada “México con Educacion de Calidad” se dividié en cuatro contenidos:

e Un diagndstico
e Un plan de accion
e Indicadores que permitirAn evaluar el desarrollo del plan nacional con

respecto a la educacion. “°

Por medio de las pruebas Evaluacion Nacional del Logro Académico del Sistema
Educativo Nacional. En el eje educativo se resalta el generar un gobierno con
igualdad de oportunidades, educacion competente (habilidades, capacidades,
valores, responsable y solidaria) y articular la Educacion con la Ciencia y Tecnologia.
Para reducir las brechas de acceso a la educacién y ampliar asi la inclusion vy

disminuir el rezago educativo.

“ http://pnd.gob.mx/ (15-05-17)
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4.13. EL PROGRAMA SECTORIAL DE EDUCACION (2013-2018)

La Constitucion Mexicana establece que el Gobierno debe conformar el Plan
Nacional de Desarrollo 2013-2018 con metas y estrategias especificas. El Presidente

de la Republica establecio cinco metas nacionales:

México en Paz
México Incluyente
México con Educacion de Calidad

México Prospero

NN N NN

México con Responsabilidad Global.

Y tres estrategias transversales, de observancia para todas las dependencias y

organismaos, son:

» Democratizar la Productividad
» Gobierno Cercano y Moderno

» Perspectiva de Género

De la meta México con educacion de Calidad y la estrategia transversal de
Democratizar la Productividad, se sustenta la presente tesis, al tomar de referencia
qgue la educacion debe ser transmitida eficazmente, con un cumulo mayor de
conocimientos teoricos y técnicos evolutivos, adaptados a las necesidades de las
escuelas, pues seran las bases para el desarrollo de las competencias del futuro.

A la SEP le correspondi6 dirigir la elaboracién del Programa Sectorial de Educacion

(PSE) a partir de la meta Nacional México con Educacion de Calidad y de todas las

lineas de accidn transversales que le corresponden a dicho sector.
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Con el propésito de elevar la Calidad de la Educacién con Equidad, el PSE se
fundamenta en el Articulo 3o Constitucional y en la Reforma Educativa que modificd
la Ley General de Educacion; y creo las Leyes Generales del Servicio Profesional
Docente y la del Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion, y en las leyes
generales de lgualdad entre Mujeres y Hombres, la de Acceso de las Mujeres a una
Vida Libre de Violencia e distintos instrumentos internacionales.

Este Programa detalla los objetivos, estrategias y lineas de accion en materia de
Educacién Béasica, Media Superior, superior, formacion para el trabajo, deporte y
cultura, con una perspectiva de inclusion y equidad.**

Los objetivos son los siguientes:

Obijetivo 1: Asegurar la calidad de los aprendizajes en la Educacion
Basica y la formacion integral de todos los grupos de la poblacién.

Objetivo 2: Fortalecer la calidad y pertinencia de la educacion
Media Superior, superior y formacion para el trabajo, a fin de que
contribuyan al desarrollo de México.

Objetivo 3: Asegurar mayor cobertura, inclusion y equidad
educativa entre todos los grupos de la poblacién para la
construccion de una sociedad mas justa.

Objetivo 4: Fortalecer la practica de actividades fisicas y deportivas
como un componente de la educacion integral.

Objetivo 5: Promover y difundir el arte y la cultura como recursos
formativos privilegiados para impulsar la educacion integral.

* http://www.sep.gob.mx/es/sepl/programa_sectorial de educacion 13 18#.Vw7DZdThDMx (13-04-16)
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Objetivo 6: Impulsar la educacion cientifica y tecnolégica como
elemento indispensable para la transformacion de México en una
sociedad del conocimiento.*?

Lo anterior se complementa con la idea de revisar y fortalecer los sistemas de
formacién continua y superacién profesional de docentes en servicio, de modo que
adquieran las competencias necesarias para ser facilitadores y promotores del

aprendizaje de los alumnos.

4.14. LA REFORMA INTEGRAL DE LA EDUCACION BASICA (RIEB)

La Reforma Integral de Educacion Basica (RIEB) responde a una intencién de
politica expresada tanto en el Plan Nacional de Desarrollo 2007-2012, como en el
Programa Sectorial de Educacién correspondiente a la pasada Administracion

Federal. Este ultimo documento plantea como su primer objetivo:

» Elevar la calidad de la Educacion para que los estudiantes mejoren su nivel de
logro educativo, cuenten con medios para tener acceso a un mayor bienestar

y contribuyan al desarrollo nacional.

Tres de las estrategias contempladas para alcanzar este objetivo son aqui

relevantes:

2 secretaria de Educacién Publica. Programa Sectorial de Educacion. México, Secretaria de Educacién Publica,
2013. Pag. 21-32.
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* Realizar una Reforma Integral de la Educacion Basica,
centrada en la adopcion de un modelo educativo basado en
competencias, que responda a las necesidades de desarrollo de
México en el Siglo XXI.

* Revisar y fortalecer los sistemas de formacion continua y
superacion profesional de docentes en servicio, de modo que
adquieran las competencias necesarias para ser facilitadores y
promotores del aprendizaje de los alumnos.

» Enfocar la oferta de actualizacion de los docentes para mejorar
su préactica profesional y los resultados de aprendizaje de los
educandos.*?

Asi pues, junto con la preocupacion por definir un curriculum que aborde como un
solo trayecto formativo los tres niveles que integran la Educacion Basica, estan
también, el reconocimiento de la necesidad de poner ese curriculum a tono con los

acelerados cambios experimentados por la sociedad en los ultimos tiempos y, como

se ha dicho, la pretensién de mejorar los resultados de aprendizaje de los alumnos

atendidos por el Sistema Educativo Mexicano.*

Como en la gran mayoria de los procesos de cambio educativo, la RIEB descansa en
gran medida en la actuacion de los docentes, que resulta fundamental para llevar a la
practica la reforma curricular, pues es el profesor un actor clave en la implementacion

efectiva de las reformas educativas. Uno de los supuestos principales de una reforma

i Guadalupe, Ruiz. La Reforma Integral de la Educacidn Basica en México (RIEB) en la Educacion Primaria:
desafios para la formacidn docente. México, REIFOP, 2012. P4g. 51-60.

* Ibid. Pag. 60
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es que los maestros son quienes deben asumir la parte practica del cambio

educativo.

La Reforma Integral de la Educacion Basica ha sido un proceso extenso de ajustes
curriculares orientados a mejorar el aprendizaje de los estudiantes. En consonancia
con las tendencias registradas a nivel mundial, el nuevo curriculum de la Educacion

Basica en México se ha planteado bajo un Enfoque de Educacion por Competencias.

En el caso de la Educacion Primaria, la RIEB tiene un doble propésito: por una parte,
la transformacion del curriculum de este nivel educativo, y por otra, la articulacion de
los tres niveles de la Educacion Bésica con el fin de configurar un solo ciclo formativo
coherente en sus propoésitos, énfasis didacticos y practicas pedagdgicas. Ademas,
esta Reforma se propone modificar las formas de organizacion y de relacion en el
interior de los espacios Educativos que hacen posible el logro de los objetivos

curriculares.®

Es importante sefalar que la RIEB no se concibe como una reforma radical, pues
algunos de sus rasgos ya estaban presentes desde la reforma curricular que le
precedi6; sin embargo, el enfoque de educacién por competencias si resultd

novedoso.

En lo que se refiere a las nuevas exigencias para los docentes, dos areas han
resultado particularmente desafiantes: la planificacion del trabajo educativo y la
evaluacion de los aprendizajes. Frente a las practicas preexistentes, la RIEB exige al
docente una dosis importante de participacion en el disefio de situaciones didacticas
que permitan el logro de los aprendizajes esperados contemplados en el curriculum,
alineados estos a las competencias planteadas en el perfil de egreso de la Educacion

Basica y a los estandares curriculares definidos para este tipo educativo.

» http://www.comie.org.mx/congreso/memoriaelectronica/vil/docs/area_02/2391 (13-04-16)
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4.15. DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN LA REFORMA
INTEGRAL DE EDUCACION BASICA

En el marco del debate académico, la Secretaria de Educacion Pubica reconoce que
existen diferentes acepciones del término competencia, en funcién de los supuestos
y paradigmas educativos en que descansan. La perspectiva socio-cultural o socio-
constructivista de las competencias aboga por una concepcion de competencia como
prescripcion abierta, es decir, como la posibilidad de movilizar e integrar diversos
saberes y recursos cognitivos cuando se enfrenta una situacion-problema inédita,
para lo cual la persona requiere mostrar la capacidad de resolver problemas

complejos y abiertos, en distintos escenarios y momentos.

En este caso, se requiere que la persona, al enfrentar la situacion y en el lugar
mismo, re-construya el conocimiento, proponga una solucién o tome decisiones en
torno a posibles cursos de accion, y lo haga de manera reflexiva, teniendo presente
aguello que da sustento a su forma de actuar ante ella.

Por lo anterior, una competencia permite identificar, seleccionar, coordinar y movilizar
de manera articulada e interrelacionada un conjunto de saberes diversos en el marco
de una situacion educativa en un contexto especifico. Esta caracterizacion tiene sus

fundamentos en el siguiente conjunto de criterios:

e Las competencias tienen un caracter holistico e integrado. Se
rechaza la pretension sumativa y mecénica de las concepciones
conductistas.
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Las competencias se componen e integran de manera interactiva
con conocimientos explicitos y tacitos, actitudes, valores vy
emociones, en contextos concretos de actuacion de acuerdo con
procesos historicos y culturales especificos.

Las competencias se encuentran en permanente desarrollo.

Su evaluacion auténtica debe ser continua, mediante la elaboracion
de estrategias que consideren el desarrollo y la mejora como
aspectos que integran el desempefio de una competencia.

Las competencias se concretan en diferentes contextos de
intervencion y evaluacion. El desarrollo de las competencias, asi
como su movilizacion, debe entenderse como un proceso de
adaptacion creativa en cada contexto determinado y para una familia
de situaciones o problemas especificos.

Las competencias se integran mediante un proceso permanente de
reflexion critica, fundamentalmente para armonizar las intenciones,
expectativas y experiencias a fin de realizar la tarea docente de
manera efectiva.

Las competencias varian en su desarrollo y nivel de logro segun los
grados de complejidad y de dominio.

Las competencias asumen valor, significatividad, representatividad y
pertinencia segun las situaciones especificas, las acciones
intencionadas y los recursos cognitivos y materiales disponibles,
aspectos que se constituyen y expresan de manera gradual y
diferenciada en el proceso formativo del estudiante.

Las competencias operan un cambio en la légica de la transposicion
didactica.

Se desarrollan e integran mediante procesos de contextualizacion y
significacién con fines pedagoégicos para que un saber susceptible
de ensefarse se transforme en un saber ensefiado en las aulas v,
por lo tanto, esté disponible para que sea movilizado por los
estudiantes durante su aprendizaje.*°

4

® www.dgespe.sep.gob.mx/reformaplandeestudios/enfoquecentradocompetencias (14-04-16)
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Derivado de lo anterior, el Plan de Estudios, se entiende como competencia al
desempefio que resulta de la movilizacion de conocimientos, habilidades, actitudes y
valores, asi como de sus capacidades y experiencias que realiza un individuo en un
contexto especifico, para resolver un problema o situacion que se le presente en los

distintos d&mbitos de su vivir.

En todos los casos el concepto de competencia enfatiza tanto el proceso como los
resultados del aprendizaje, es decir, lo que el estudiante o el egresado es capaz de
hacer al término de su proceso formativo y en las estrategias que le permiten

aprender de manera autonoma en el contexto académico y a lo largo de la vida.

El desarrollo de competencias destaca el abordaje de situaciones y problemas
especificos, por lo que una ensefianza por competencias representa la oportunidad
para garantizar la pertinencia y utilidad de los aprendizajes escolares, en términos de
su trascendencia personal, académica y social. En el contexto de la formacion de los
futuros maestros, permite consolidar y reorientar las practicas educativas hacia el
logro de aprendizajes significativos de todos los estudiantes, por lo que conduce a la

concrecion del curriculo centrado en el alumno.

En el enfoque basado en competencias la evaluacion consiste en un proceso de
recoleccion de evidencias sobre un desempefio competente del estudiante con la
intencién de construir y emitir juicios de valor a partir de su comparacion con un
marco de referencia constituido por las competencias, sus unidades o elementos y
los criterios de desempefio y en identificar aquellas areas que requieren ser
fortalecidas para alcanzar el nivel de desarrollo requerido, establecido en el perfil y
en cada uno de los cursos del Plan de Estudios. Con base en el planteamiento de
que las competencias son expresiones complejas de un individuo, su evaluacion se
lleva a cabo a partir del cumplimiento de niveles de desempefio elaborados ex

profeso.
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De esta manera, la evaluacion basada en competencias implica, entre otros
aspectos, que éstas deben ser demostradas, por lo que requieren de la definicién de
evidencias, asi como los criterios de desempefio que permitiran inferir el nivel de
logro. Este tipo de evaluacidon no excluye la verificacion del dominio tedrico y
conceptual que necesariamente sustenta la competencia. En ese sentido, se requiere
una evaluacion integral e integrada de conocimientos, habilidades, actitudes vy

valores en la accidn.

Desde esta perspectiva, la evaluacion cumple con dos funciones béasicas, la sumativa
de acreditacién/certificacion de los aprendizajes establecidos en el Plan de Estudios
y la formativa, para favorecer el desarrollo y logro de dichos aprendizajes; esto es, el
desarrollo de las competencias y de sus elementos. Dicho de otro modo, la funcion
sumativa puede caracterizarse como evaluacién de competencias y la evaluacion
formativa como evaluacién para el desarrollo de competencias ya que valora los

procesos que permiten retroalimentar al estudiante.

Con base en lo anterior, la evaluacion basada en competencias se caracteriza por
centrarse en las evidencias de los aprendizajes (definidos en parametros y en
criterios de desempefio) y por ser integral, individualizada y permanente; por lo tanto,
no compara diferentes individuos ni utiliza necesariamente escalas de puntuacion y
se realiza, preferentemente, en situaciones similares a las de la actividad del sujeto

gue se evalla.

Para ello, es importante utilizar las propias tareas de aprendizaje como evidencias,
ya que permiten una evaluacion del proceso de aprendizaje y no sélo de los
resultados. Si la evaluacion pretende ser integral, habr4 de utilizar métodos que
permitan demostrar los conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores en

la resolucion de problemas. Requiere ademas, seleccionar métodos y estrategias
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acordes para el tipo de desempeiio a evaluar. Por lo anterior, es posible utilizar
entrevistas, debates, observacion del desempefio, proyectos, casos, problemas,

examenes y portafolios, entre otros.*’

Asimismo, el Plan de Estudios 2011 de la SEP, realza las competencias para la vida,
las cuales movilizan y dirigen todos los componentes —conocimientos, habilidades,
actitudes y valores— hacia la consecucion de objetivos concretos; son mas que el
saber, el saber hacer o el saber ser, porque se manifiestan en la accién de manera
integrada. Poseer so6lo conocimientos o habilidades no significa ser competente,
porque se pueden conocer las reglas gramaticales, pero ser incapaz de redactar una
carta; es posible enumerar los derechos humanos y, sin embargo, discriminar a las

personas con alguna discapacidad.

La movilizacion de saberes se manifiesta tanto en situaciones comunes como
complejas de la vida diaria y ayuda a visualizar un problema, poner en practica los
conocimientos pertinentes para resolverlo, reestructurarlos en funcion de la situacion,
asi como extrapolar o prever lo que hace falta. Por ejemplo: escribir un cuento o un
poema, editar un periodico, disefiar y aplicar una encuesta, o desarrollar un proyecto
de reduccién de desechos solidos. A partir de estas experiencias se puede esperar
una toma de conciencia de ciertas practicas sociales y comprender, por ejemplo, que
escribir un cuento no so6lo es cuestion de inspiracion, porque demanda trabajo,

perseverancia y método.

Las competencias que aqui se presentan deberan desarrollarse en los tres niveles de
Educacion Béasica y a lo largo de la vida, procurando que se proporcionen
oportunidades y experiencias de aprendizaje significativas para todos los

estudiantes.

¥ www.dgespe.sep.gob.mx/reformaplandeestudios/enfoquecentradocompetencias (14-04-16)
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» Competencias para el aprendizaje permanente. Para su desarrollo
se requiere: habilidad lectora, integrarse a la cultura escrita,
comunicarse en mas de una lengua, habilidades digitales y
aprender a aprender. Movilizan y dirigen todos los componentes —
conocimientos, habilidades, actitudes y valores— hacia la
consecucion de objetivos concretos; son mas que el saber, el
saber hacer o el saber ser, porque se manifiestan en la accién de
manera integrada.*®

Poseer sélo conocimientos o habilidades no significa ser competente, porque se
pueden conocer las reglas gramaticales, pero ser incapaz de redactar una carta; es
posible enumerar los derechos humanos y, sin embargo, discriminar a las personas

con alguna discapacidad.

La movilizacion de saberes se manifiesta tanto en situaciones comunes como
complejas de la vida diaria y ayuda a visualizar un problema, poner en préactica los
conocimientos pertinentes para resolverlo, reestructurarlos en funcion de la situacion,
asi como extrapolar o prever lo que hace falta. Por ejemplo: escribir un cuento o un
poema, editar un periddico, disefiar y aplicar una encuesta, o desarrollar un proyecto
de reduccién de desechos solidos. A partir de estas experiencias se puede esperar
una toma de conciencia de ciertas practicas sociales y comprender, por ejemplo, que
escribir un cuento no s6lo es cuestién de inspiracion, porque demanda trabajo,

perseverancia y método.

Las competencias que aqui se presentan deberan desarrollarse en los tres niveles de

Educacion Basica y a lo largo de la vida, procurando que se proporcionen

*® http://www.educacionyculturaaz.com/noticias/sep-acuerdo-592-articulacion-de-la-educacion-basica (14-04-
16)
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oportunidades y experiencias de aprendizaje significativas para todos

estudiantes.

Competencias para el aprendizaje permanente. Para su desarrollo
se requiere: habilidad lectora, integrarse a la cultura escrita,
comunicarse en mas de una lengua, habilidades digitales y
aprender a aprender.

Competencias para el manejo de la informacién. Su desarrollo
requiere: identificar lo que se necesita saber; aprender a buscar;
identificar, evaluar, seleccionar, organizar y sistematizar
informacion; apropiarse de la informacion de manera critica,
utilizar y compartir informacién con sentido ético.

Competencias para el manejo de situaciones. Para su desarrollo
se requiere: enfrentar el riesgo, la incertidumbre, plantear y llevar
a buen término procedimientos; administrar el tiempo, propiciar
cambios y afrontar los que se presenten; tomar decisiones y
asumir sus consecuencias; manejar el fracaso, la frustracion y la
desilusién; actuar con autonomia en el disefio y desarrollo de
proyectos de vida.

Competencias para la convivencia. Su desarrollo requiere:
empatia, relacionarse arménicamente con otros y la naturaleza;
ser asertivo, trabajar de manera colaborativa, tomar acuerdos y
negociar con otros; crecer con los demas; reconocer y valorar la
diversidad social, cultural y linguistica.

Competencias para la vida en sociedad. Para su desarrollo se
requiere: decidir y actuar con juicio critico frente a los valores y las
normas sociales y culturales, proceder en favor de la democracia,
la libertad, la paz, el respeto a la legalidad y a los derechos
humanos; participar tomando en cuenta las implicaciones sociales
del uso de la tecnologia; combatir la discriminacion y el racismo, y
conciencia de pertenencia a su cultura, a su pais y al mundo.*

los

* http://www.educacionyculturaaz.com/noticias/sep-acuerdo-592-articulacion-de-la-educacion-basica (14-04-

16)
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Esta Educacion basada en Competencias es una orientacion que pretende dar

respuestas a las necesidades individuales y sociales que plantea la sociedad actual.

4.16. EL PLAN DE ESTUDIOS DE EDUCACION PRIMARIA

El Plan de Estudios 2011 de Educacion Basica, es el documento rector que define
las competencias para la vida, el perfil de egreso, los Estandares Curriculares y los
aprendizajes esperados que constituyen el trayecto formativo de los estudiantes, y
que se propone contribuir a la formacion del ciudadano democratico, critico y creativo
gue requiere la sociedad mexicana en el Siglo XXI, desde las dimensiones nacional y

global, que consideran al ser humano y al ser universal.

La dimensién Nacional permite una formacion que favorece la construccion de la
identidad personal y nacional de los alumnos, para que valoren su entorno, y vivan y
se desarrollen como personas plenas. Por su parte, la dimension global refiere al
desarrollo de competencias que forman al ser universal para hacerlo competitivo
como ciudadano del mundo, responsable y activo, capaz de aprovechar los avances

tecnoldgicos y aprender a lo largo de su vida.

El Plan de Estudios es de observancia nacional y reconoce que la equidad en la
Educacién Basica constituye uno de los componentes irrenunciables de la calidad
educativa, por lo que toma en cuenta la diversidad que existe en la sociedad y se
encuentra en contextos diferenciados. En las escuelas, la diversidad se manifiesta en
la variedad linglistica, social, cultural, de capacidades, de ritmos y estilos de
aprendizaje de la comunidad educativa. También reconoce que cada estudiante
cuenta con aprendizajes para compartir y usar, por lo que busca que se asuman
como responsables de sus acciones y actitudes para continuar aprendiendo. En este

sentido, el aprendizaje de cada alumno y del grupo se enriqguece en y con la
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interaccién social y cultural, con retos intelectuales, sociales, afectivos y fisicos, y en

un ambiente de trabajo respetuoso y colaborativo.

Otra caracteristica del Plan de Estudios es su orientacion hacia el desarrollo de
actitudes, practicas y valores sustentados en los principios de la democracia: el
respeto a la legalidad, la igualdad, la libertad con responsabilidad, la participacion, el
didlogo y la busqueda de acuerdos; la tolerancia, la inclusion y la pluralidad, asi
como una ética basada en los principios del Estado laico, que son el marco de la
educacion humanista y cientifica que establece el Articulo Tercero Constitucional.

Propone que la evaluacion sea una fuente de aprendizaje y permita detectar el
rezago escolar de manera temprana y, en consecuencia, la escuela desarrolle
estrategias de atencién y retencidbn que garanticen que los estudiantes sigan

aprendiendo y permanezcan en el sistema educativo durante su trayecto formativo.

El Plan de Estudios requiere partir de una vision que incluya los diversos aspectos
que conforman el desarrollo curricular en su sentido mas amplio, y que se expresan
en los principios pedagégicos.°

Los principios pedagdgicos son condiciones esenciales para la implementacion del
Curriculo, la transformacion de la préactica docente, el logro de los aprendizajes y la

mejora de la calidad educativa.

Los Principios Pedagdgicos son los siguientes:

e Centrar la atencidon en los estudiantes y en sus procesos de
aprendizaje.

e Planificar para potenciar el aprendizaje.

e Generar ambientes de aprendizaje.

*% Secretaria de Educacién Publica. Acuerdo 592. México, SEP, 2011. Pag. 18-23.
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e Trabajar en Colaboracion para Construir el aprendizaje.

Poner énfasis en el desarrollo de Competencias, el logro de los
estandares curriculares y los aprendizajes esperados.

Usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje.
Evaluar para aprender.

Favorecer la Inclusién para atender a la diversidad.

Incorporar temas de relevancia social.

Renovar el pacto entre el estudiante, el docente, la familia y la
escuela.

e Reorientar el liderazgo

e Latutoriay la asesoria académica a la escuela.”*

En cuanto a mapa curricular, la Educacion Basica, en sus tres niveles educativos,
plantea un trayecto formativo congruente para desarrollar competencias y, al
concluirla, los estudiantes sean capaces de resolver eficaz y creativamente los
problemas cotidianos que enfrenten, por lo que promueve una diversidad de
oportunidades de aprendizaje que se articulan y distribuyen a lo largo del Preescolar,

la primaria y la Secundaria y que se reflejan en el Mapa Curricular.

El Mapa Curricular de la Educacién Béasica se representa por espacios organizados
en cuatro campos de formacidén, que permiten visualizar de manera grafica la
articulacion curricular. Ademas, los campos de formacién organizan otros espacios

curriculares estableciendo relaciones entre si.

En el Mapa Curricular pueden observarse de manera horizontal la secuencia y la
gradualidad de las Asignaturas que constituyen la Educacion Basica. La organizacion
vertical en periodos escolares indica la progresion de los Estandares Curriculares de

Espafiol, Mateméticas, Ciencias, Segunda Lengua: Inglés y Habilidades Digitales. Es

*! |bid. P4g. 18-30.
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conveniente aclarar que esta representacion grafica no expresa de manera completa
sus interrelaciones.

En consecuencia, la ubicaciéon de los campos formativos de Preescolar y las
Asignaturas de Primaria y Secundaria, alineados respecto a los campos de formacion

de la Educacion Bésica, se centran en sus principales vinculaciones.

4.17. TEORIAS CONSTRUCTIVISTAS DEL APRENDIZAJE

Teoria Psicogenética de Piaget

La teoria Psicogenética postula que cuando los nifios al pasar por las diferentes
etapas para madurar fisica e intelectualmente, van alcanzando potencialidades mas
complejas que les permiten acceder a un nivel mayor y méas complejo de
razonamiento. La madurez que el nifilo va adquiriendo es importante, pues de esa
manera tiene la oportunidad de ser un constructor activo de sus conocimientos, lo
cual propicia que sus estructuras cognoscitivas se modifiquen volviéndose

estructuradas y complejas.

Para que el individuo pueda construir su conocimiento debe interactuar con los
objetos que estan en su medio, ya que la interaccion entre sujeto y objeto es
determinante para que exista conocimiento. Acerca de lo anterior Piaget llamo
esquemas, a unidades de conocimiento que los nifilos desarrollan a través del
proceso de adaptacion, otorgandole importancia a la actividad fisica para el
desarrollo de estos sistemas mentales del conocimiento y menciona que el individuo
se adapta mediante la asimilacién y la acomodacién. La asimilacion se produce
cuando los individuos incorporan nueva informacién a su conocimiento existente.

Asimilar algo significa responder a ello y se define en términos de esquemas de
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asimilacion. La acomodacién ocurre cuando los individuos ajustan la nueva

informacion. >

Cuando se emplea un esquema puede ser necesario cambiarlo para ajustarlo a las
particularidades de la nueva situacion, es decir, la acomodacion es la adecuacion de
un esquema general a una situacion concreta o bien puede suponer la creacion de
uno nuevo. Estos dos procesos son fundamentales para la construccién cognoscitiva
del individuo. La asimilacion es la modificacion de las observaciones para ajustarlas
a modelos (esquemas) y la acomodacion es la modificacion de esos modelos

internos para adecuarlos a las observaciones.

Pero estos dos procesos (de asimilacién y acomodacion) si bien se dan en todas las
personas, no todas estructuran el conocimiento de igual manera y esto puede ser por
la edad y caracteristicas propias de cada individuo. La teoria de Piaget sustenta las
etapas en las que se va desarrollando el conocimiento de una forma progresiva y
acumulativa, asi se va construyendo el conocimiento en las estructuras cognitivas de

los individuos.

Para Piaget la maduracién no es la causa de la aparicion de un esquema, sino que
Gnicamente permite que se desarrolle. Un factor para que esto ocurra es la
equilibracion, ésta explica la manera en que los nifios pasan de una etapa de
pensamiento a la siguiente. La equilibracion proporciona la autorregulacion que
permite a la inteligencia que se desarrolle, adaptandose a los cambios internos y
externos.

Piaget emplea las estructuras del conocimiento para describir el aspecto constructivo

del mismo. Necesita un instrumento que le permitira comparar las propiedades de

>? John Santrock. Psicologia del desarrollo: el ciclo vital. Decima ed. Madrid, Espafia, Mc Graw-Hill, 2006. Pag.34.

> Herb Koplowitz. La epistemologia constructiva de Piaget. Exploracién y comparacién con varias alternativas

tedricas. Barcelona, Espafia,Oikos-Tau, 1999. Pag. 113.
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parte del entorno que rodea al individuo, con las propiedades del conocimiento que la
persona tiene de ese mismo entorno, esta comparacion puede efectuarse gracias a
la utilizacién del concepto de estructura o esquema. Considera el conocimiento no
COmMoO una copia pasiva y exacta de la realidad, mas bien, como una construccion
basada en las propias estructuras del conocimiento. Para estudiar el conocimiento
humano no basta estudiar las propiedades de lo que se conoce, sino que deben

estudiarse las estructuras mediante las cuales se conoce.

A lo largo de las etapas se alcanzan logros afectivos, intelectuales y psicomotores.
Estos logros son acumulativos, es decir, los logros que se alcanzan en una etapa,
estan presentes en las siguientes y asi sucesivamente. El desarrollo de estas etapas
debe de ser continuo y los avances que van alcanzando los nifios se reflejan en
ambitos tales como: el intelectual, el emocional, social y en sus habilidades del

lenguaje.

En la siguiente tabla se presentan las etapas de desarrollo y sus caracteristicas las

cuales fueron descritas por Piaget: >
Tabla 1. Estadios segun Piaget (Elaboracion propia)

ESTADIOS CARACTERISTICAS

Inteligencia practica, permanencia del objeto y
adquisiciéon del esquema medios-fines.
Aplicacién de este esquema a la solucion de
problemas practicos.

Sensoriomotor 0 a 2 afios

Transiciéon de los esquemas practicos a las
representaciones. Manejo frecuente de los
simbolos. Uso frecuente de creencias
subjetivas: animismo, realismo y artificialismo
.Dificultad para resolver tareas logico-
matematicas.

Preoperacional 2 a 7 afios

>* Mario Carretero. Constructivismo y Educacidn. Segunda ed, Buenos Aires,Editorial Paidos. 2009. Pag. 41
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Operaciones concretas 7 a
10 afos

Operaciones formales 11 a
edad adulta

Mayor objetivacion de las creencias
Progresivo dominio de las tarea operacionales
concretas (seriacion, clasificacion y otras
similares)

Capacidad para formular y comprender
hipodtesis y aislar variables. Formato
representacional y no solo real o concreto.
Consideracién de todas las posibilidades de
relacion entre efectos y cusas. Utilizacién de
una cuantificaciéon relativamente complejas)
proporcion, probabilidad y otras similares.

En los diferentes niveles escolares, la educacién debe centrarse en ayudar y facilitar

a los nifios los espacios y las condiciones adecuadas, para que alcancen lo que se

espera de ellos en cada etapa. Sobre esto, Piaget llego a las siguientes conclusiones

sobre la Educacioén Infantil:

e Los nifilos juegan un papel activo en su propio desarrollo

cognoscitivo.

e Las actividades fisicas y mentales son importantes para el

e desarrollo cognoscitivo.

e Las experiencias constituyen los materiales primarios
necesarios para desarrollar las estructuras mentales.

e Los nifios se desarrollan cognoscitivamente a través de la
interaccidn e integracion con el entorno.

e El desarrollo es un proceso continuo.>®

> George Morrison. Educacién Preescolar. Madrid, Pearson Prentice Hall, 2005. Pag. 95.
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El desarrollo resulta de la maduracion y las operaciones o interacciones entre los

nifios y los entornos fisicos y sociales.>
Teoria Socio-Cultural

A diferencia de Piaget quien en su teoria sostiene que el conocimiento se obtiene a
partir del desarrollo y la maduracion de estructuras cognitivas, que se da desde el
interior del individuo y después se exterioriza, para Vygotsky el conocimiento
comienza a desarrollarse a partir de lo exterior. Vygotsky consideraba que el
desarrollo del nifio era inseparable de las actividades sociales y culturales. Es decir,
para el desarrollo de la memoria, la atencién y el razonamiento, implicaba hacer uso
de la cultura y el medio social como agentes imprescindibles, para que el sujeto

pueda construir el conocimiento que después interiorizara.

Para Vigotsky los Procesos Psicologicos Superiores (PPS) se originan en la vida
social, en la participacién del sujeto en actividades compartidas con otros. Es decir,
la teoria propone analizar el desarrollo de los procesos psicolégicos superiores a
partir de la internalizacion de préacticas sociales especificas. El desarrollo es visto

como un proceso culturalmente organizado.

La constitucion de los Procesos Psicoldgicos Superiores requiere de la existencia de
mecanismos y procesos psicolégicos que permitan el dominio progresivo de los
instrumentos culturales y la regulacion del propio comportamiento. La interiorizacion
se refiere a la reorganizacion interior de una operacion psicoldgica puesta en juego
en el medio social y ligada a la linea cultural de desarrollo. Los procesos de
interiorizacion aparecen descritos en la obra de Vygotsky en la “Ley genética general
del desarrollo cultural”’, esta consiste en que el desarrollo cultural del nifio, toda

funcién aparece a nivel social (interpsicolégica) y después en el interior del nifio

*® |bid. Pag. 99.
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(intrapsicoldgica). Todas las funciones psicoldgicas se desarrollan y reconstruyen

como resultado de las relaciones entre seres humanos. >’

Vygotsky no deja de lado el desarrollo, ya que ambos se relacionan de forma
dialéctica, es decir, ambos interactian de forma que, si uno avanza, o si se estanca
entonces también tendra efectos sobre el otro, por lo tanto, estos dos conceptos no
son excluyentes, si hay desarrollo, hay aprendizaje y si hay aprendizaje, también hay

desarrollo.

Uno de los elementos principales en el pensamiento Vygotskyano, es el lenguaje
como medio para tener acceso a la cultura, el lenguaje comienza por ser social, la
funcién inicial es comunicar, es un medio de expresion y de comprension. Este se
desarrolla desde fuera hacia adentro, es decir el nifio primero interactia con agentes
socializadores, principalmente con la familia nuclear, ellos aprenden el lenguaje
propio de su cultura y posteriormente, lo interiorizan, es por ello que el lenguaje para

Vygotsky se adquiere en contextos sociales especificos.

Baquero describe a los procesos de interiorizacién segun ciertos rasgos basicos:

e La interiorizacién no es un proceso de copia de la realidad
externa, debe entenderse como creadora de conciencia.

e Larealidad externa es de naturaleza social-transaccional.

e El mecanismo especifico de funcionamiento es el dominio de
las formas semidticas externas.

e El plano interno de la conciencia resulta, asi, de naturaleza
cuasi-social.>®

>’ Ricardo Baquero. Vigotsky y el Aprendizaje escolar. Segunda ed, Buenos Aires, Argentina, Editorial Aique,
1999. Pag. 20.

*% |bid. Pag. 99
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En la teoria Socio-cultural, se plantea la Zonas de Desarrollo Proximo, ésta se refiere
a la ayuda que proporcionan los deméas en el proceso individual de aprendizaje,
Vygotsky la describe como la distancia entre el nivel real de desarrollo, terminado por
la capacidad de resolver independientemente un problema y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un
adulto o en colaboracion con otro compafiero mas capaz, es decir, con ayuda de los
adultos o de compafieros mayores, los nifios se desarrollan al participar en
actividades que rebasen un poco su competencia, Vygotsky recalco que es necesario
conocer ambos niveles para entender por completo el desarrollo cognoscitivo del

nifio y disefiar la instruccién adecuada para éI.>°

Otro concepto importante del que habla Vygotsky es la intersubjetividad, se refiere a
la idea de que los individuos llegan a una tarea, problema o conversacion con sus
propias formas subjetivas de darle sentido. Si entonces los individuos discuten sus

distintos tipos de vista, el entendimiento compartido podra alcanzarse.

Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel

El aprendizaje significativo supone la adquisicion de nuevos significados, la aparicion
de nuevos significados en el estudiante refleja la ejecucion y la finalizacion previas de

un proceso de aprendizaje significativo. ®°

Este tipo de aprendizaje supone la posibilidad de atribuir significado a lo que se
aprende, a partir de conocimientos ya existentes, mediante la construccion de

significados y atribucion de sentidos.

>° Grace J. Craig. Desarrollo Psicoldgico. Novena ed, México, Editorial Pearson Education, 2001. Pag. 54

% pavid Ausubel. Adquisicion y retencion del conocimiento. Una perspectiva cognitiva. Barcelona, Paidos, 2000.
Pag.56.
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La construccion de significados y la atribucién de sentido son producto de una
intensa actividad mental constructiva. La construccién de significado es aquel
proceso en donde se realizan conexiones entre las experiencias previas del aprendiz
y el contenido curricular o el nuevo conocimiento, en donde los significados se

incorporan a la estructura cognitiva.

Mientras que la atribucion de sentido es la relacion de los contenidos de aprendizaje
con lo que es relevante para el aprendiz, es decir, todos aquellos intereses y motivos
que forman parte de su proyecto de vida, caracterizdndose también por la disposicion

favorable del aprendiz dandole un sentido a lo que aprende.

Por otro, lado es importante mencionar que estos dos conceptos estdn sumamente
ligados ya que no podemos dar significado a algo que en nuestras estructuras
cognitivas no tiene sentido. Para ello, el docente juega un papel importante como
guia en la construccién de significados y atribucién de sentidos, otorgando al
aprendiz las ayudas necesarias para que €ste vaya construyendo su conocimiento, el

cual entre mas complejo sea requiere de mayor ayuda del docente.

El aprendizaje significativo se refiere a la adquisicion de conocimiento de tal forma
gue estos sean perdurables para el alumno. Para que ello ocurra se debe considerar

lo siguiente:

e Que el aprendiz pueda relacionar los conceptos nuevos con el
conocimiento previo que tiene en sus estructuras cognoscitivas y
relacionarlo con el ya existente y asi formar nuevas y mas
completas concepciones acerca de algun concepto.

e Que la informacion o aprendizaje tenga significancia par el
alumno, es decir, que pueda relacionar lo que aprende con
conceptos disponibles en su cotidianidad.®*

®! Mario Calero .Constructivismo.Pedagdgico,Teorias y aplicaciones basicas. México, Alfa Omega, 2008. Pag. 34.
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La importancia de las ideas previas juega un papel importante en la construccion de
conocimiento y en la teoria del aprendizaje significativo, éstas tienen gran relevancia
pues de ellas parte la construccion de nuevos conocimientos. Es necesario saber con
gué conocimientos previos de un tema especifico cuenta el aprendiz, para que al
introducir los nuevos, estos logren crear un conflicto cognitivo en las estructuras de

conocimiento y el alumno construya su conocimiento.

El aprendizaje significativo se logra cuando al alumno se le proporcionan
herramientas para poder ser participe en la construccion de su conocimiento, algunas
de estas herramientas que ocupa el aprendizaje significativo son las estrategias de
aprendizaje, con las cuales el proceso de ensefianza-aprendizaje se facilita, puesto
gue es por medio de estas, que al alumno se le involucra como participe activo en el

proceso de ensefianza.

El aprendizaje significativo se logra cuando al alumno se le proporcionan
herramientas para poder ser participe en la construccion de su conocimiento, algunas
de estas herramientas que ocupa el aprendizaje significativo son las estrategias de
aprendizaje, con las cuales el proceso de ensefianza-aprendizaje se facilita, puesto
gue es por medio de estas, que al alumno se le involucra como participe activo en el
proceso de ensefianza. Algunas de las caracteristicas del Aprendizaje Significativo

se presentan en el siguiente esquema:®?

%2 Op. Cit.
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Esquema 1. El Aprendizaje segun Ausube

Es intercultural
Cada participante tiene las mismas
oportunidades de aportar sus
experiencias y formas de entender
la realidad

Es activo
Se aprende mejor y mds rdpido a
fravés de la actividad

Es cooperativo
La cooperacion crea mejores
condiciones de frabajo y avance,
ademds, permite el desarrollo de
las capacidades cognoscitivas

g e

63
|

Es un fendmeno social
Las personas aprenden en
comunidad

Es Situado: Las situaciones reales
sirven de base para la construcciéon
del conocimiento

Es un proceso interno, activo y
personal.

Los conocimientos nuevos se
engarzan a los previos, depende
de la participacion del sujeto y
cada quien atribuye significado a
lo que aprende, de acuerdo a sus
conocimientos

4.18. ANTECEDENTES DEL INTERNET Y SU CREACION

Se han observado progresos en los dominios de la ciencia y la tecnologia,
acompafados por una ingente explosion de la informacién. El Siglo XX fue un
periodo de avances revolucionarios en las comunicaciones, desde el experimento de
Marconi en 1901 de enviar sefiales por la radio a través del Atlantico, hasta la

fenomenal expansion de la industria electrénica, que incluye la informéatica.

La digitalizacién y la automatizacion han provocado una profunda revolucion,
caracterizada especialmente por la aparicion de dispositivos multimedia y por una
expansion espectacular de las redes telematicas. Los sistemas expertos y la
inteligencia artificial aumentan vertiginosamente la interactividad. La velocidad de

procesamiento de la informacion crece constantemente, asi como la capacidad casi

% Op. Cit.
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ilimitada de almacenamiento. En cualquier caso, no es posible entender la

configuracion de esta sociedad sin la influencia de la informacién.®*

El Internet ha revolucionado el mundo, Surgié desde 1969 y ha alcanzado més de
2,4 billones de usuarios. En 1971, Ray Tomlinson envié el primer email y aparece el
primer virus Creeper, dos afios mas tarde, la palabra Internet se us6 por primera vez
en una transmisién de control de protocolo. La infraestructura de Internet se esparcio
por el mundo, para crear la moderna red mundial de computadoras que hoy
conocemos como Internet. Atravesé los paises occidentales e intentd una
penetracion en los paises en desarrollo, creando un acceso mundial a informacion y
comunicaciéon sin precedentes, pero también una brecha digital en el acceso a esta
nueva infraestructura. Internet también alteré6 la economia del mundo entero,

incluyendo las implicaciones econémicas de la burbuja de las .com.®

1982 fue la fecha que marco un antes y un después por el gran auge que supusieron
los emoticonosy que a dia de hoy siguen teniendo. Nueve afios después Tim
Berners Lee, de la Organizacion Europea para la Investigacion Nuclear (CERN) crea
la primera pagina web. Yahoo se funda en 1994y justo al afio siguiente Microsoft
lanza Internet Explorer. Otro de los términos revolucionarios, weblog aparece en

1997 usado por Jorn Barger.

Para 1998 el tiempo del Internet fue muy importante por dos motivos:

» En primer lugar nace Google

> Y el nimero de usuario de Internet alcanza un millén

* Florentino Blazquez. Sociedad de la Informacidn y Educacién. México, Consejeria de Educacién y Tecnologia,
2011. Pag. 155-163.

% https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de Internet (26-11-15)
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En 2001 aparece la mayor enciclopedia colectiva, Wikipedia y entre el 2003 y 2005
se dan varias innovaciones gracias a la aparicion de Safari, MySpace, Linkedin,
Skype y WordPress. En 2004 aparece Facebook, Gmail, Flickr y Vimeo. Sin

embargo, YouTube tuvo que esperar a 2005 para ver la luz.®®

Chrome de Google nace en 2008 y dos afios después nace Instagram, aunque solo
disponible para Apple. Pinterest, que nace en 2010 consigue 10 millones de usuarios
mas rapido que las otras redes. Por ultimo, 2012 sirve para que Internet alcance los

2,4 mil millones de internautas.®’

Tales transformaciones han sido y estan siendo tan profundas que, ademas de estar
rehaciendo el mapa del universo cientifico, estan logrando una nueva configuracion
del saber alrededor de nuevas y atractivas disciplinas, cuales son la genética, la
informatica o las ciencias de la comunicacion y de la informacion. Esta evolucion y
Sus consecuencias practicas estan ejerciendo una influencia considerable no sélo
sobre las estrategias cientificas y tecnoldgicas, sino sobre los propios
comportamientos sociales, hasta el punto que su impacto se ha comparado con el de

la invencion de la imprenta por parte de Gutemberg.

4.19. EL AULA DIGITAL Y EL INTERNET: UN MEDIO DE
APRENDIZAJE ESCOLAR

Los acelerados avances tecnoldgicos que estan modificando, como constatamos
cada dia, la vida de los ciudadanos, también se van introduciendo en las instituciones

educativas, a pesar de la resistencia de los sistemas educativos para integrarlos. Las

® Florentino Blazquez. Sociedad de la Informacién y Educacion. México, Consejeria de Educacién y Tecnologia,
2011. Pag. 174

*7 http://www.marketingdirecto.com/actualidad/infografias/la-gran-evolucion-de-Internet-desde-su-creacion-

en-1969/ (26-11-15)
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nuevas tecnologias comienzan a producir cambios en los métodos de ensefianza e

incluso amplian contenidos del curriculo, con la consiguiente reelaboracion de los

objetivos educativos de nuestro tiempo.

Los proyectos que la Secretaria de Educacion Publica ha puesto en marcha para dar

respuesta a las necesidades de su tiempo y es desde la década de los 80°s en el

pais, que se han desarrollado proyectos y programas relacionados con el uso de las

TIC en Educacién Basica, entre los cuales destacan:

* El proyecto Introduccion de la Computacion Electrénica en
la Educacion Basica, Coeeba-Sep (1985-1993)

* Red Satelital de Television Educativa (Edusat), creada en
1996 y administrada por

el ILCE

* Red escolar, proyecto educativo creado en 1997

* Programa Enciclomedia comenz6 su operacion en 2003

* Programa HDT (2007-2012)

* Estrategia nacional en Formacion de TIC (2013-2014)

Del ultimo proyecto destaco: El promover la incorporacion de
las nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) en el proceso de ensefianza-aprendizaje, teniendo
como lineas de accion:

* Desarrollar una politica nacional de informatica educativa,
enfocada a que los estudiantes desarrollen sus capacidades
para aprender a aprender mediante el uso de las tecnologias
de la informacion y la comunicacién.

* Ampliar la dotacion de equipos de computo y garantizar
conectividad en los planteles educativos.

* Intensificar el uso de herramientas de innovacién
tecnoldgica en todos los niveles del Sistema Educativo.®®

®® http://basica.sep.gob.mx/seb2010/pdf/SEP08082013/5Estratrgia (26-11-15)
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Sin embargo, el contexto historico es un factor fundamental para explicar su éxito o
fracaso frente a tecnologias rivales y las condiciones de su generalizacion. La
sociedad actia como propulsor decisivo no solo de la innovacion sino de la difusion,
acceso y generalizacion de la tecnologia. Pues finalmente si no se gestiona
adecuadamente su uso puede quedarse sb6lo como una propuesta con buenas
intenciones, sin cumplir nunca su fin dltimo que es, complementar el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

4.20. LA WEBQUEST Y SU CREADOR, UNA ESTRATEGIA
DIDACTICA

La WebQuest fue creada un profesor de la Universidad de San Diego, Bernie Dodge
en 1995 y la define como "La Pagina de WebQuest" orientada hacia la indagacion /
investigacion en la que parte o toda la informacion con la cual interactian los

aprendices proviene de fuentes de Internet. *°

A partir de ahi ha tenido éxito y hace que hoy se encuentren miles de WebQuests en
la red. La WebQuest Surgié como respuesta a un problema al que cualquier profesor
se enfrenta inmediatamente ¢ Como guiarse por la marafia de la red? ¢ Cémo ayudar
a los alumnos para conseguir resultados positivos en un proceso de aprendizaje
basado en el uso de la red? Su creador descubrié que es un método factible para

establecer metas claras a los alumnos.

Ya que es la WebQuest un método de aprendizaje bastante simple en el que

destacan las siguientes caracteristicas:

* http://www.eduteka.org/Entrevistall.php (26-11-15)
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o Es una investigacion dirigida en la que la informacién que
se utiliza se haya esencialmente en Internet.

o EI profesor da una estructura y guia la busqueda de
informacion en Internet: selecciona unos buenos sitios web
y marca unas tareas claras y factibles.

e La enorme cantidad de recursos que pone a disposicion la
red posibilita que se potencie el espiritu critico del alumno.

e« Es un modelo basicamente cooperativo, en el que los
alumnos deben aprender a trabajar en grupo.

« Fomenta el dominio de la navegacion por Internet y las
técnicas que posibilitan la elaboracion de material para ser
puesto en la red.”

El modelo creado por Bernie Dodge distingue varios pasos:

» Introduccién: se presenta de manera llamativa el tema a
desarrollar y se establecen los alcances de la tarea.

» Tarea: son los “productos” electrénicos que deben presentar
los alumnos. Proceso: sefiala como se organizan los
estudiantes, la labor de cada grupo segun la divisién de la
tematica y las tareas a cumplir.

» Recursos: se listan las paginas web o sitios con la
informacion ya previamente evaluada y seleccionada por el
docente. No debe entenderse que sean los Unicos, sélo
representan orientaciones basicas para facilitar la busqueda
de informacioén. Incluir motores de busqueda especializados
proporciona la busqueda y andlisis de mas informacion.

» Conclusion: los logros a alcanzar se desglosan en esta
parte.

» Evaluacion: el alumno visualiza su avance durante el
trabajo, ya sea por medio de rubricas que le informan los

7 http://www.historiaSiglo20.org/curso/tema9.htm (26-11-15)
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criterios que debe cumplir su trabajo tales como: trabajo en
equipo, creatividad, claridad en el tema, informacion
relevante, etc.”*

Tomando en cuenta los elementos de una Webquest los docentes podrian
profundizar en las estrategias de ensefianza-aprendizaje y asi plantear tareas que
los alumnos deben seguir para posibilitar en ellos el desarrollo de competencias que
exige una sociedad globalizada, ya que es una era de sociedad del conocimiento,
globalizacion de la cultura y la economia, lo que argumenta que la escuela asuma el
compromiso de formar actores sociales poseedores de competencias socio-
funcionales, de caracter holista, que van mucho méas alld de la posesion de

conocimientos declarativos e inertes. "2

Queda claro que el uso de la WebQuest constituye un medio para facilitar y apoyar el
dominio de los contenidos que pretenden la presente tesis, como lo son la
ensefianza de contenidos de la materia de historia, permitiendo que el docente-
método-estudiante se integren en un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en

la creatividad de la WebQuest.

Como ya se mencioné los desarrolladores Bernie Dodge y Tom Marche en 1995, en
la Universidad Estatal de San Diego, crearon las WebQuest para apoyar el proceso
de aprendizaje, ya que una WebQuest es una actividad orientada a la investigacion

en la web.

" http://www.historiaSiglo20.org/curso/tema9.htm (26-11-15)

7 Frida Diaz Barriga. Ensefianza situada: Vinculo entre la escuela y la vida. México, McGraw Hill. 2005.
Pag. 25
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Dicho modelo pretende rentabilizar el tiempo de los estudiantes, centrarse en el uso
de la informacién mas que en su busqueda y reforzar los procesos intelectuales en

los niveles de analisis, sintesis y evaluacion.

A raiz de dicha innovacion en la educacion, utilizando la red como herramienta de
aprendizaje, se han encontrado diversas investigaciones en la que se evidencia sus
multiples aportaciones a la educacién, por ejemplo en la revista Edutec. Revista
Electronica de Tecnologia Educativa, Adell en el 2004 publicé un articulo llamado
‘Internet en el aula: las WebQuest” el cual explica que una WebQuest es una
estrategia interesante para el aula, ya que es un tipo de actividad didactica basada

en presupuestos constructivistas del aprendizaje y la ensefianza.

Su mecanica es relativamente simple y se remite a practicas bien conocidas y
asentadas de trabajo en el aula. En una WebQuest se divide a los alumnos en
grupos, se le asigna a cada uno un rol diferente y se les propone realizar
conjuntamente una tarea, que culminara en un producto con caracteristicas bien

definidas.

Para ello, seguirdn un proceso a través de varios pasos o fases, planificado
previamente por el profesor, durante el cual los alumnos realizardn una amplia gama
de actividades como leer, comprender y sintetizar informacion seleccionada de la
Internet o de otras fuentes, organizar la informacion recopilada, elaborar hipétesis,
valorar y enjuiciar ideas y conceptos, producir textos, dibujos, presentaciones

multimedia, objetos fisicos, manejar aparatos diversos, entrevistar a sus vecinos, etc.

Durante el proceso, el profesor les propondra el uso de diversos recursos,
generalmente accesibles a través de Internet, comunes a todos los miembros del
grupo y/o especificos al rol desempefiado en el grupo y, cuando sea necesario, una
serie de ayudas o andamios de recepcién, transformacion y produccion de
informacion que les ayudaran a asimilar y acomodar la nueva informaciéon y a

elaborar el producto final.
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4.21. EL PAPEL MEDIADOR DEL DOCENTE EN EL DESARROLLO
DE HABILIDADES DIGITALES, EN NINOS DE 9-10 ANOS

El docente como mediador en ambientes de aprendizaje implica crear un apoyo
social y emocional en el cual los nifios se sientan importantes, seguros y en
confianza, lo que da como resultado el promover la iniciativa, el trabajo colaborativo,

la resolucion de problemas, la innovacién y creatividad.

Hohmman, Weikart y Epstein en 2010, propusieron que la interaccién nifio-adulto
debe ser genuina, es decir, se debe compartir el control, enfocarse en las fortalezas
de los nifios, apoyar el juego del nifio y establecer una base segura desde la cual

pueda explorar su entorno.

De igual forma se busca que en la mediacion, se desarrollen habilidades para la
resolucién de problemas y asi ser competentes para la vida en sociedad. En este
sentido, Prieto define la Mediaciébn como el acto de promover en los educandos la
tarea de construirse y de apropiarse del mundo y de si mismos.”®

Esta visidbn de mediacion en el ambito de la pedagdgica coincide con la definicién de
Galindo quien percibe que en la experiencia de aprendizaje mediado, el profesor
como mediador es la persona que selecciona o tamiza los estimulos en funcion de
una meta concreta, es quien organiza su ensefianza y disefia estrategias de
intervencidn educativa que procuren el logro de aprendizajes significativos en todos
los estudiantes a partir del desarrollo optimo de las funciones cognitivas. La
mediacién del profesor se disminuye o incrementa en la medida en que el sujeto que

aprende requiere mayor 0 menor apoyo para lograr un aprendizaje significativo. Y no

”® Daniel Prieto. Violencia y escuela: propuestas para comprender y actuar. Buenos Aires, Aique,
2005. Pags.13-24.
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solo de conocimiento conceptual, sino como en el caso anterior un aprendizaje de

estrategias sociales. ™

El docente debe reconocer y estimular las acciones, intenciones, reflexiones,
soluciones y creatividad de los nifios, para su Optimo desarrollo. Los modelos
educativos actuales hablan del papel mediador del docente como un facilitador y la
ensefianza de las tecnologias no queda exenta de ello, como lo es el uso de las
WebQuest, las cuales estan basadas en estrategias de aprendizaje activo, el cual
proporciona oportunidades de aprendizaje adecuadas para el desarrollo de acciones
orientadas a un objetivo, como el desarrollo de las habilidades sociales y

cognoscitivas de los alumnos.

Fomentando la autonomia, la creatividad, la critica en las actividades y retos a los
gue se enfrentan en su vida diaria, el papel del profesor es esencial en este
desarrollo ya que trabaja de forma colaborativa y como guia para asegurarse que el
proceso de ensefianza- aprendizaje se esté dando en forma adecuada. El docente
debe centrarse en el aprendiz, como bien lo menciona la SEP en los primeros

Principios Pedagdgicos.

De lo anterior el docente se fundamenta en resaltar lo que las teorias constructivistas
en Educacion mencionan que es ligar sus experiencias previas y sus nuevas

construcciones mentales, considerando que la construccion se produce:

a. Cuando el sujeto interactia con el objeto del conocimiento (Piaget)
b. Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky)
c. Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel)

’* Leono Galindo. Estrategia didactica: La mediacién en el aprendizaje colaborativo en la educacion médica.
Colombia, Latreia, 2009. Pag. 286.
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Las estrategias de tipo constructivista se basan en ayudar a que los alumnos
construyan su conocimiento a partir de sus ideas y representaciones previas. La
funcionalidad del constructivismo tiene perspectivas cognoscitivas, motivacional y de
eficacia en el aprendizaje, ya que aporta una mejor integracion cognoscitiva del

conocimiento.”

4.22. EL PROGRAMA DE 5° DE PRIMARIA, COMPETENCIAS
DIGITALES A DESARROLLAR

La sociedad actual demanda de alumnos y profesores el desarrollo de diversas
competencias para la vida, con las cuales se pueda responder a los retos de hoy y
de mafana. En este sentido, una de las finalidades de la Educacion Bésica es
promover en los alumnos, entre otras competencias, la resolucién de problemas, la
busqueda y selecciéon de informacién, y el manejo y uso de los avances tecnolégicos.
Sin duda, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ocupan un lugar
importante en el desarrollo de estas competencias, su uso ha generado cambios en
la manera de comunicarse. Hoy ofrecen formas innovadoras para la organizacion,
busqueda y tratamiento de informacién, para apropiarse de la misma y, por supuesto,

en los recursos y herramientas de investigacion que se utilizan.

Es por ello que las TIC son parte importante de las iniciativas educativas que
promueve la Secretaria de Educacion Publica a través de sus diferentes instancias
educativas. En este sentido, la SEP incluye como una de sus lineas de trabajo, el
Uso didactico de las TIC, con la cual se pretende que los alumnos adquieran

habilidades digitales como el en los Programas de Escuelas de Tiempo Completo en

7 José R. La construccion del conocimiento escolar. Espafia, Editorial Paidds. Pag. 234
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las que han incorporado un acceso a todo tipo de tecnologias que les permitan

favorecer el desarrollo de sus competencias para la vida.”

En este sentido la SEP también delimita aspectos referentes a habilidades digitales
en el programa de quinto grado de primaria para cada uno de los Campos de

Formacioén, como lo son:
Campo de Formacién Lenguaje y Comunicacion

Generar ambientes de aprendizaje que utilicen medios y modalidades de lectura y
escritura, cercanas a las que utilizan los estudiantes en ambientes extraescolares,
como el procesador de textos, el presentador de diapositivas y las redes sociales,
permiten a las personas crear, compartir, publicar, colaborar y poner a discusion,

textos propios que incorporan recursos multimedia.

Se pretende promover paralelamente tanto las competencias del campo de lengua y
comunicacion, como el desarrollo de habilidades digitales en el alumno y el profesor.

Aprovechar los recursos expresivos de las imagenes fijas y en movimiento, del video
y del audio, para presentar escenarios y situaciones de aprendizaje donde puede
realizar actividades que le permitan analizar textos, identificar propiedades del
lenguaje y acercarse a la diversidad cultural y linguistica del pais. Incorporar a las
actividades de aprendizaje, por ejemplo audiocuentos, crucigramas y galerias de
imagenes. Cuando el alumno y profesor interactiian con estos materiales digitales de
forma cotidiana, no solo se logra que los alumnos tengan aprendizajes significativos,

sino que se les introduce al manejo de la tecnologia.
Campo de Formacion de Pensamiento Matemético

El andlisis de datos, la lectura e interpretacion de los problemas, asi como la
expresion oral y escrita de los resultados obtenidos, son procesos que se benefician

de las posibilidades didacticas que ofrecen las tecnologias de la informacion y la

7® http://basica.primariatic.sep.gob.mx/ (2-12-15)
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comunicaciéon. Herramientas como la hoja de calculo, los graficadores, las bases de
datos, el presentador de diapositivas y las redes sociales, permiten a las personas
analizar y procesar informacion de diversos tipos de fuentes; crear distintos tipos de
graficos y comparar resultados; publicar y discutir sobre la forma que se utilizé para
resolver los problemas y su resultado; todo ello, a través de las TIC y de las redes de

aprendizaje.

Campo de Formacion de Exploracion y Comprension del Mundo Natural y

Social

El presentador de diapositivas y las redes sociales, permiten a las personas analizar
y procesar informacion de diversos tipos de fuentes; crear distintos tipos de graficos y
comparar resultados; publicar y discutir sobre la forma que se utilizé para resolver los
problemas y su resultado; todo ello, a través de las TIC y de las redes de
aprendizaje. Esta posibilidad tecnoldgica, cuando el profesor la conoce e incorpora
habitualmente a sus actividades, promueve paralelamente tanto las competencias del
campo pensamiento matematico, como el desarrollo de habilidades digitales en el

alumno y el profesor.

Campo de Formacion Desarrollo Personal para la Convivencia

Para dicho campo se pretende que los recursos expresivos de las imagenes fijas y
en movimiento, del video y del audio, para presentar escenarios y situaciones de
aprendizaje se puedan realizar actividades que le permitan al alumno promover la
creacion del pensamiento artistico, la convivencia, promocion de la salud, cuidado de

si y acercarse a la diversidad cultural y linglistica del pais.”

7 http://www.gob.mx/busqueda?utf8=%E2%9C%93&site=sep&q=libro+quinto+de+primaria (2-12-15)
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Aunado a lo anterior el Plan de Estudios de Educacion Basica en primaria 2011
presenta Estdndares de Habilidades Digitales que se organizan a partir de seis

campos.

1. Creatividad e innovacion.

2. Comunicacion y colaboracion.

3. Investigacion y manejo de informacion.

4. Pensamiento critico, solucibn de problemas y toma de
decisiones.

5. Ciudadania digital.

6. Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Dichos Estandares Curriculares de Habilidades Digitales
presentan la visibn de una poblacion que utiliza medios y
entornos digitales para comunicar ideas e informacion, e
interactuar con otros. Implican la comprensién de conceptos,
sistemas y funcionamiento de las TIC, es decir, utilizar
herramientas digitales para resolver distintos tipos de
problemas.

Es por lo anterior que éste trabajo de investigacién se sustenta en dichos marcos
tedricos ya que conceptualizan la importancia del Maestro como mediador del
conocimiento, al ser una guia que promueven desde los aprendizajes previos, lazos
que le permitirdn a los alumnos establecer conexiones significativas con los
contenidos a aprender, tomando en cuenta su nivel de desarrollo, la importancia de
del trabajo en equipo al escuchar, interactuar y convivir con sus pares, pues seran
estos los que abran el camino de los estudiantes hacia una apertura al trabajo en

conjunto. Dicho marco tedrico también le da sustento a este trabajo, al justificar que

"http://www.curriculobasica.sep.gob.mx/index.php/prog-primaria (2-12-15)
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con esas metodologias se fomenta la creatividad, la comunicacion, el pensamiento
critico, por mencionar algunos, pues al presentarle al alumno un reto como el de
trabajar por medio de una herramienta digital que implica el trabajo en equipo y la
mediacion del docente como bien lo marca la SEP en los distintos documentos y
programas ya mencionados, sera entonces como el alumno pueda seguir

desarrollando competencias para enfrentarse al futuro.
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CAPITULO 5. EL PROCESO METODOLOGICO DEL
ESTUDIO INVESTIGATIVO

Para el desarrollo del presente estudio se trabajara con el Enfoque Cuantitativo,
puesto que se consideraran estadisticas para el establecimiento de medidas
sisteméticas, en un intento por analizar de manera objetiva la realidad, llevando a

cabo un proceso probatorio mediante la observacion de los resultados.

5.1. TIPO DE ESTUDIO INVESTIGATIVO SELECCIONADO

El estudio que se llevara en el presente trabajo, serd una Investigacién Descriptiva
de orden cuantitativo, tipo encuesta con escala grado Likert.

Entendiendo que la metodologia cuantitativa usa la recoleccién de datos para probar
hipotesis, con base en la medicion numérica y el analisis estadistico, para establecer
patrones de comportamiento y probar teorias.”® Por tal motivo, el presente trabajo se
realizara bajo la concepcidn cuantitativa buscando lograr con objetividad la
comprobacioén de la hipétesis. Y de acuerdo a la naturaleza de la toda investigacion,

se empleara un instrumento de medida sistemética.

5.2. CARACTERISTICAS METODOLOGICA DEL TIPO DE ESTUDIO
SELECCIONADO

En la investigacion descriptiva se busca especificar propiedades, caracteristicas y
rasgos importantes de cualquier fendmeno que se analice y describir tendencias de
grupo o poblacion®, es decir, se pretende hacer una descripcion de la informacion

obtenida para precisar como es que se manifiesta la situacion problema.

7® Roberto Henandez Sampieri. Metodologia de la investigacidn. México, MacGraw- Hill, 2006. Pag. 15

% |bid. Pag. 82



Los estudios descriptivos brindan un panorama general de los resultados que se
obtienen y son pertinentes para el desarrollo del trabajo. En cuanto a la recoleccion
de datos se empleara la técnica de cuestionario, la cual es una recogida de datos
para registrar observaciones o facilitar el tratamiento experimental y permitira recabar

informacion necesaria para el desarrollo del estudio.

En el presente trabajo el cuestionario sera aplicado como instrumento de medicién y
diagndstico, que al ser medible, se pretende que sea observable para establecer una

conclusion de lo que se arroja en dicho instrumento.

El cuestionario planteara preguntas graduales con opciones de respuesta delimitadas
gue permitird su analisis de manera mas factible. Se considera para el instrumento la
escala Likert descriptiva debido a que manejan rangos como: Totalmente de

acuerdo, de acuerdo, en desacuerdo y totalmente en desacuerdo.

5.3. POBLACION ESCOLAR O MAGISTERIAL QUE PRESENTA LA
PROBLEMATICA

Se entiende como poblacién de estudio como el conjunto de todos los individuos en
los que se desea estudiar el fendbmeno, es asi que la poblacién escolar que presenta

la problematica son estudiantes de nivel Primaria.®*

La investigacion se realiza con alumnos de la Escuela Primaria “Centro Educativo
Tenochtitlan”, aplicado en el ciclo escolar 2015-2016, y tiene como objeto de estudio
conocer la opinidn del alumno con referencia al uso de la de la WebQuest como una
estrategia didactica para fomentar un aprendizaje significativo en el aula, en
especifico para la Asignatura de Historia de 5° grado.

Ya que los docentes reportan problematicas al trabajar la materia, pues se trabajan
por medio de resimenes y memorizacion que a largo plazo puede ser poco eficaz

para el aprendizaje de los alumnos.

1 Op. Cit.
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5.4. SELECCION DE LA MUESTRA

Para Hernandez Sampieri, la seleccion de la muestra en una Investigacion es
entendida como: “Un subconjunto de la poblacion, seleccionado por algun método de
muestreo, sobre el cual se realizan las observaciones y se recogen los datos. El

método de muestreo debe ser tal que asegure la representatividad de la muestra,

ademas, el tamario de la muestra debe ser suficiente.” &

En relacién a lo anterior se puede decir, que un grupo de alumnos son considerados
como una muestra que se considera a partir de una poblacién, que presenta dicha

problematica, asegurando de esta manera la representatividad de la muestra.

La muestra es no probabilistica por ser determinada y se remite al grupo de 5° grado
de Primaria, constituido por 24 alumnos del Centro Educativo “Tenochtitlan”, es una
Asociacién Civil no gubernamental incorporada a la Secretaria de Educacion Publica
(SEP), ubicada en la cerrada Tlotzin No. 3, Col. San Pedro Tepetlapa, Delegacion
Coyoacan, C.P. 04620, Ciudad de México.

El Centro Educativo cuenta con una poblacion de 133 nifios y nifias. La organizacion
de los grados escolares consisten en: un grado por cada grupo. En general la

escuela esta conformada por tres preescolares y seis de primaria.

Se tomd como muestra el 5° grado de Primaria por ser Unico grado de la escuela y
por empatar con los contenidos de historia especificos para el uso de la WebQuest
de la presente investigacion, asi como por los reportes del docente de un bajo

rendimiento en dicha asignatura. Se pretende tener una vision de la opinion de los

% Op. Cit.
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nifios y nifias del grado hacia los contenidos y apreciacion de la asignatura de
historia, por medio del instrumento de recabacion de datos con base en escala Likert.

5.5. DISENO DEL INSTRUMENTO DE RECABACION DE DATOS CON
BASE EN ESCALA LIKERT,

5.5.1. ELABORACION DEL INSTRUMENTO DE RECABACION DE DATOS

El instrumento de medicidon de la presente investigacion, contiene un conjunto de
afirmaciones que rescatan elementos relevantes que permiten conocer la opinion del
grupo en cuestiéon, con respecto a la tematica del uso de la WebQuest como un
instrumento para aprender. Esta escala estimativa da la obtencion de informacion

sobre la opinién del encuestado.

5.5.2. REVISION Y VALIDACION DEL INSTRUMENTO

La validez responde a la pregunta ¢con qué fidelidad corresponde universo o
poblacién al atributo que se va a medir? La validez de un instrumento consiste en
gue mida lo que tiene que medir (autenticidad), algunos procedimientos a emplear

son:
-Preguntar a grupos conocidos
-Comprobar comportamiento y
-Contrastar datos previos

Al estimar la validez es necesario saber a ciencia cierta qué rasgos o caracteristicas
se desean estudiar. Antes de iniciar el trabajo de campo, es imprescindible probar el
cuestionario sobre un pequefio grupo de poblacion. Esta prueba piloto ha de

garantizar las mismas condiciones de realizacion que el trabajo de campo real. Se
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recomienda un pequefio grupo de sujetos que no pertenezcan a la muestra
seleccionada pero si a la poblacion o un grupo con caracteristicas similares a la de la

muestra del estudio, aproximadamente entre 14 y 30 personas.

Pero para fines de la presente investigacion solo se aplico el piloteo a 5 alumnos de
nivel Primaria, distinta al Centro Educativo “Tenochtitlan”. De esta manera se

estimard la confiabilidad del cuestionario.

Y la confiabilidad responde a la pregunta ¢ Con cuanta exactitud los items, reactivos
o tareas representan al universo de donde fueron seleccionados? El término
confiabilidad es la exactitud con que un conjunto de puntajes de pruebas miden lo

que tendrian que medir. &

5.5.3. PILOTEO DEL INSTRUMENTO

Como ya se menciond el realizar el piloteo de la prueba ha de garantizar las mismas
condiciones de realizacién que el trabajo de campo real. Se recomienda un pequefio
grupo de sujetos que no pertenezcan a la muestra seleccionada pero si a la
poblaciéon o un grupo con caracteristicas similares a la de la muestra del estudio,

aproximadamente entre 14 y 30 personas.

Pero para fines de la presente investigacion sélo se aplico el piloteo a 5 alumnos de
nivel Primaria, distinta al Centro Educativo “Tenochtitlan”. De esta manera se

estimara la confiabilidad del cuestionario.

® Yadira Corral. Validez y confiabilidad de los instrumentos de investigacidn para la recoleccion de datos.

Venezuela, Ciencias de la Educacion, 2009. Pag. 5.
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5.5.4. ADECUACION DEL INSTRUMENTO CONFORME A LOS
RESULTADOS DEL PILOTEO

Se observo que la prueba era valida y confiable pues los alumnos a quienes se les
aplicé, no tuvieron mayor dificultad al responder los items, eran claros y concretos a
lo que se pretendia obtener con la encuesta tipo Likert y las instrucciones fueron

claras.

5.5.5. APLICACION DEFINITIVA DEL INSTRUMENTO

La aplicacion se realizé en el aula de clases de los alumnos del 5° Grado de Primaria

siendo la conformacion por género de la siguiente forma: 9 nifias y 15 nifios.

Durante la aplicacion los alumnos se mostraron interesados en el instrumento y
preguntaban si trabajarian mas adelante con la WebQuest, todo transcurrio sin

contratiempos, durante 20 minutos aproximadamente.

A continuacién se presentan la primera version del cuestionario, asi como la
definitiva.

Primera version del cuestionario
Grupo: Edad: Género:
Este cuestionario forma parte de la investigacion:

“EL USO DE LA WEBQUEST COMO RECURSO PARA FOMENTAR UN
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO A NIVEL PRIMARIA EN EL CENTRO EDUCATIVO
TENOCHTITLAN DE LA DELEGACION COYOACAN”

Objetivo del instrumento: recolectar informacion sobre el impacto de las
actividades sobre la ensefianza de la materia de historia en alumnos de 5° grado de
Primaria.
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Presentacion: el presente cuestionario forma parte de un estudio sobre
problematicas en el entorno escolar de acuerdo a la perfeccion del docente, por lo
cual su participacion es importante.

Se te pide ser honesto en todas las respuestas, recordandote que el estudio tiene
Gnicamente fines académicos por que se le garantiza confidencialidad y anonimato
en todas sus respuestas.

Instrucciones: sefiale con una X la opcion de respuesta que elijas, seleccione solo
una opcién por pregunta.

Sefiale la opcion que mayor describa su experiencia dentro de su practica docente
en este plantel. Tome en cuenta las siguientes opciones de respuesta:

1.- TOTALMENTE DE ACUERDO

2.- DE ACUERDO

3.- EN DESACUERDO

4.- TOTALMENTE EN DESACUERDO

1.- El método tradicional de aprendizaje en el sal6n me resulta aburrido.

Totalmente de De acuerdo En Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

2.- Considero que el Internet es una opcion confiable como fuente de informacion.

Totalmente de De acuerdo En Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

3.-Me gusta trabajar con la WebQuest.

Totalmente de De acuerdo En Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

4.-La informacion que esta en mi libro también la encuentro en Internet.

Totalmente de De acuerdo En Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo
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5. Me gustaria utilizar la Webquest como apoyo para mi clase de Historia.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

6.- Toda la informacién que necesito esta en los medios impresos.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

7.- Estoy interesado en utilizar nuevos métodos de aprendizaje.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

8.- Prefiero trabajar en la computadora que en mi cuaderno.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

9.- Las herramientas multimedia me hacen tener mayor aprendizaje.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

10.- Considero que el Internet es el medio de la nueva era del conocimiento.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

11. considero atractivas las clases en las que no utilizamos medios electrénicos.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

12. La clase de Historia es atractiva para mi.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo
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13. Aprendo mejor cuando trabajo solo.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

14. Sé como autorregular mi ritmo de trabajo.

Totalmente de De acuerdo En Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

15. Me gusta trabaja en equipo.

Totalmente de De acuerdo En Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

16. Me considero una persona autodidacta.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

17. Considero que puedo aprender algun curso sélo tomando clases en linea.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

18. Me gusta aprender utilizando la tecnologia.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

19. Me motiva mas utilizar la computadora que mi cuaderno para estudiar.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

20. Sé buscar informacion en valida en linea para hacer mi tarea.

Totalmente de
acuerdo

De acuerdo

En
desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo
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21. El uso del internet me ayuda a encontrar s6lo temas que me interesan.

Totalmente de De acuerdo En Totalmente en
acuerdo desacuerdo desacuerdo

Version definitiva del cuestionario

El presente cuestionario tiene como fin, recabar informacién sobre “El uso de la WebQuest,
un recurso didactico tecnologico para promover el aprendizaje significativo en alumnos de 5°
grado de Educacion Primaria, del centro Educativo “Tenochtitlan”, de la Delegacion
Coyoacan de la Ciudad de México.

Los resultados seran usados con total confidencialidad.
Datos generales

Edad: Sexo: Grado:

Indicaciones de resolucion: Lee con detenimiento cada uno de los siguientes enunciados y
elige la opcion que mas se acerque a tu opinidn, colocando una (x) dentro del recuadro.

ITEMS Totalmente de | De acuerdo En desacuerdo Totalmente
acuerdo en
desacuerdo
1.El método

tradicional de
aprendizaje en el
salén me resulta
aburrido.

2.Considero que
el Internet es una
opcioén confiable
como fuente de
informacion.

3.Me gusta
trabajar con la
WebQuest.

4.La informacioén
gue esta en mi
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libro también la
encuentro en
Internet.

5.Me gustaria
utilizar la
WebQuest como
apoyo para mi
clase de Historia.

6.Toda la
informacion que
necesito esta en
los medios
impresos.

7.Estoy
interesado en
utilizar nuevos
métodos de
aprendizaje.

8.Prefiero trabajar
en la
computadora que
en mi cuaderno.

9.Las
herramientas
multimedia me
hacen tener
mayor
aprendizaje.

10.Considero que
el Internet es el
medio de la
nueva era del
conocimiento.

11.Considero
atractivas las
clases en las que
no utilizamos
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medios
electronicos.

12. La clase de
Historia es
atractiva para mi.

13.Aprendo mejor
cuando trabajo
solo.

14.Sé como
autorregular mi
ritmo de trabajo.

15.Me considero
una persona
autodidacta.
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5.5.6. ORGANIZACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS
DATOS RECABADOS CON BASE EN EL PROGRAMA ESTADISTICO

SPSS
Tabla de frecuencia
Género
Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Femenino 9 375 375 375
Validos  Masculino 15 62.5 62.5 100.0
Total 24 100.0 100.0
Grafico de barras
Género
B0
2
B a0
e
g
E 62.5
209 375
0 T T
Femenino Masculino
Género

La poblacion muestra esta conformada por 9 nifias lo que equivale al 37.5% y 15

nifios (62.5%) del grupo de 5° grado de primaria del Centro Educativo “Tenochtitlan”,

dando un total de 24 alumnos como unico grupo de la escuela.
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1.El Método tradicional de aprendizaje en el sal6bn me resulta aburrido

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 9 375 37.5 37.5
De acuerdo 4 16.7 16.7 54.2
Vélidos  En desacuerdo 6 25.0 25.0 79.2
Totalmente en desacuerdo 5 20.8 20.8 100.0
Total 24 100.0 100.0

1.El Método tradicional de aprendizaje en el salén me resulta aburrido

40

30

20

Porcentaje
(]
=l
[45]

10 20.83
16.67
0 T T T T
Totalmente de acuerdo De acuerdo En desacuerdo Totalmente en
desacuerdo

1.El Método tradicional de aprendizaje en el salon me resulta aburrido

Se observa que a la poblacién de la muestra les parece poco atractivo trabajar de

una manera tradicional.
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2.Considero que el Internet es una opcién confiable como fuente de informacioén

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 11 45.8 45.8 45.8
De acuerdo 10 41.7 41.7 87.5
Validos
En desacuerdo 3 125 125 100.0
Total 24 100.0 100.0

2.Considero que el Internet es una opcién confiable como fuente de informacion
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2.Considero que el Internet es una opcion confiable como fuente de
informacion

Los nifios y nifias de la muestra estan de acuerdo en reconocer que el internet es
una herramienta que les apoya en la busqueda de informacion, como se observa en
la tabla mas del 80% esta de acuerdo con la afirmacién, mientras que sélo el 12.5%

no lo aprueba.
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3.Me gusta trabajar con la WebQuest

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 7 29.2 29.2 29.2
De acuerdo 13 54.2 54.2 83.3
Véalidos En desacuerdo 2 8.3 8.3 91.7
Totalmente en desacuerdo 2 8.3 8.3 100.0
Total 24 100.0 100.0
3.Me gusta trabajar con la WebQuest
50—
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Totalmente Ide acuerdo De acluerdo En dessllcuerdo Totalmelante en

desacuerdo

3.Me gusta trabajar con la WebQuest

Es posible observar que el 29.17% vy el 54.17% estan totalmente de acuerdo y de

acuerdo, dando un total de 20 alumnos de 24 que les agrada trabajar con la

WebQuest, mientras que soélo el 18% aproximadamente esta en desacuerdo.

127



4.Lainformacion que esta en mi libro también la encuentro en Internet

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 7 29.2 29.2 29.2
De acuerdo 11 45.8 45.8 75.0
Véalidos En desacuerdo 3 125 12,5 87.5
Totalmente en desacuerdo 3 12.5 12.5 100.0
Total 24 100.0 100.0

4 Lainformacion que esta en milibro también la encuentro en Internet
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4. Lainformacién que esta en mi libro también la encuentro en Internet

Al 75% de la poblacién muestra que los medios impresos como el libro de texto no
son la Unica opcion de busqueda de informacion al momento de trabajar con la
materia de historia, por el contrario concuerdan en que dicha informacion es posible

encontrarla en la red, por otro lado el 25% no esta de acuerdo con dicha formulacion.
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5.Me gustaria utilizar la WebQuest como apoyo para mi clase de Historia

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 9 375 37.5 37.5
De acuerdo 9 375 37.5 75.0
Validos  En desacuerdo 4 16.7 16.7 91.7
Totalmente en desacuerdo 2 8.3 8.3 100.0
Total 24 100.0 100.0

5.Me gustaria utilizar la WebQuest como apoyo para mi clase de Historia
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5.Me gustaria utilizar la WebQuest como apoyo para mi clase deHistoria

Més del 80% de la poblacion se muestran interesados en trabajar con el uso de la

WebQuest como apoyo para sus clases de historia y una minoria como el 25% estan

en desacuerdo con la opcion de trabajo.
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6.Toda lainformacién que necesito esta en los medios impresos

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 3 12.5 125 125
De acuerdo 10 41.7 41.7 54.2
Vélidos  En desacuerdo 8 33.3 33.3 87.5
Totalmente en desacuerdo 3 12.5 125 100.0
Total 24 100.0 100.0
6.Toda la informacién que necesito estad en los medios impresos
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6.Toda la informacion que necesito esta en los medios impresos

Se observa que 13 de los alumnos correspondiente al 54.17% cree que no

necesariamente la informacion que requieren a encuentran en los medios impresos,

mientras que el resto, que corresponde a 45.83% esta en desacuerdo.
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7.Estoy interesado en utilizar nuevos métodos de aprendizaje

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 15 62.5 62.5 62.5
De acuerdo 7 29.2 29.2 91.7
Validos
Totalmente en desacuerdo 2 8.3 8.3 100.0
Total 24 100.0 100.0
7.Estoy interesado en utilizar nuevos metodos de aprendizaje
60T
2
B a0+
=
@
2
o 625

207

59.333
1] T T I
Totalmente de acuerdo De acuerdo Totalmente en desacuerdo

7.Estoy interesado en utilizar nuevos metodos de aprendizaje

El 62.5% esta totalmente de acuerdo en utilizar otras estrategias de aprendizaje, el
29.17% esta de acuerdo, mientras que solo el 8.33% no esta interesado en nuevos
meétodos de aprendizaje, porcentaje que corresponde a sélo 2 alumnos de la

poblacion muestra.
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8.Prefiero trabajar en la computadora que en mi cuaderno

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 13 54.2 54.2 54.2
De acuerdo 8 33.3 33.3 87.5
Validos  En desacuerdo 2 8.3 8.3 95.8
Totalmente en desacuerdo 1 4.2 4.2 100.0
Total 24 100.0 100.0
8.Prefiero trabajar en la computadora que en mi cuaderno
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8.Prefiero trabajar en la computadora que en mi cuaderno

La mayoria de los alumnos se muestran interesados en trabajar en medios alternos
al tradicional de lapiz y papel, en este caso el 54.17% esta totalmente de acuerdo en
utilizar la computadora para trabajar en clase, el 33.33% esta de acuerdo, mientras
que el 13% esta en desacuerdo. Y solamente el 4.2% que representa a un nifio de la

poblacion muestra esta en total desacuerdo.

132



9.Las herramientas multimedia me hacen tener mayor aprendizaje

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 6 25.0 25.0 25.0
De acuerdo 15 62.5 62.5 87.5
Véalidos En desacuerdo 1 4.2 4.2 91.7
Totalmente en desacuerdo 2 8.3 8.3 100.0
Total 24 100.0 100.0
9.Las herramientas multimedia me hacen tener mayor aprendizaje
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9.Las herramientas multimedia me hacen tener mayor aprendizaje

El 25% de la muestra esta totalmente de acuerdo y el 62.5% de acuerdo en que las

herramientas les apoyan en tener un mejor aprendizaje y el 12% esta en desacuerdo

con dicha afirmacion.
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10.Considero que el Internet es el medio de la nueva era del conocimiento

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 14 58.3 58.3 58.3
De acuerdo 7 29.2 29.2 87.5
Vaélidos
En desacuerdo 3 12.5 12.5 100.0
Total 24 100.0 100.0

10.Considero que el Internet es el medio de la nueva era del conocimiento
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10.Considero que el Internet es el medio de la nueva era del conocimiento

Se puede apreciar que el 58.33% de la muestra cree que el internet es un medio
para la nueva era del conocimiento, al igual que el 29.17% que juntos corresponden
a 21 alumnos de 24 de la muestra, mientras que sélo el 12.5% cree que dicha

afirmacioén es errénea.
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11.Considero atractivas las clases en las que no utilizamos medios electrénicos

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 5 20.8 20.8 20.8
De acuerdo 5 20.8 20.8 41.7
Vélidos  En desacuerdo 7 29.2 29.2 70.8
Totalmente en desacuerdo 7 29.2 29.2 100.0
Total 24 100.0 100.0

11.Considero atractivas las clases en las que no utilizamos medios electrénicos
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11.Considero atractivas las clases en las que no utilizamos medios
electrénicos

Méas de la mitad de la poblacion muestra, concuerda que los medios electrénicos

ausentes en las clases pueden ser poco atractivas para ellos, mientras que solo el

40% opino diferente.
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12.La clase de Historia es atractiva para mi

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 2 8.3 8.3 8.3
De acuerdo 9 375 375 45.8
Validos En desacuerdo 6 25.0 25.0 70.8
Totalmente en desacuerdo 7 29.2 29.2 100.0
Total 24 100.0 100.0
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12.La clase de Historia es atractiva para mi

Es posible observar una disparidad en cuanto el atractivo hacia la asignatura de
historia, el 37% esta de acuerdo y el 8% totalmente de acuerdo en que la historia les
es de atractiva, mientras que el 25% esta en desacuerdo y el 29.17% esta totalmente
de acuerdo.
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13.Aprendo mejor cuando trabajo sélo

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 6 25.0 25.0 25.0
De acuerdo 7 29.2 29.2 54.2
Validos En desacuerdo 5 20.8 20.8 75.0
Totalmente en desacuerdo 6 25.0 25.0 100.0
Total 24 100.0 100.0
13.Aprendo mejor cuando trabajo solo
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13.Aprendo mejor cuando trabajo solo

El 25% de la poblacion menciona estar totalmente de acuerdo en trabajar solos y en

contraste con igual porcentaje estan totalmente en desacuerdo y un 29.17% esta de

acuerdo y en desacuerdo un 20.83%.
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14.Sé como autorregular mi ritmo de trabajo

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 3 125 125 125
De acuerdo 17 70.8 70.8 83.3
Vélidos  En desacuerdo 2 8.3 8.3 91.7
Totalmente en desacuerdo 2 8.3 8.3 100.0
Total 24 100.0 100.0
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14.Sé como autorregular mi ritmo de trabajo

El 12.5% esta totalmente de acuerdo en que sabe autorregular su ritmo de trabajo, el

70.83% esta de acuerdo, porcentaje que es elevado, en contraste con el 8.33% que

consideran negativa la afirmacion.
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15.Me considero una persona autodidacta

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 7 29.2 29.2 29.2
De acuerdo 13 54.2 54.2 83.3
Validos
En desacuerdo 4 16.7 16.7 100.0
Total 24 100.0 100.0
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15.Me considero una persona autodidacta

Se puede observar que la mayoria de los alumnos de 5° grado de Primaria del

plantel estan de acuerdo en que son capaces de aprender por si mismos y sin apoyo,

mientras que un 17.39% esta en desacuerdo.
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5.5.7. CONCLUSIONES DERIVADAS DEL ANALISIS DE LOS DATOS
Y QUE DAN ORIGEN A LA PROPUESTA DE SOLUCION A LA
PROBLEMATICA

El instrumento para conocer el agrado del uso de la WebQuest como un medio en el
aula para desarrollar un aprendizaje significativo en los alumnos de 5° grado de
Primaria, del Centro Educativo Tenochtitlan, cuyas edades estan entre los 10 y 11

anos.

Antes de aplicar el instrumento de valuacion, se llevé un piloteo con un grupo
anélogo a la muestra, para considerar los inconvenientes que se pudieran presentar
antes de tener el instrumento final para su aplicacién con la poblacion objetivo, cabe
mencionar que no se realizaron ajustes y se aplic6 como originalmente estaba

disenado.

Al momento de la aplicacion del instrumento los nifios y niflas se mostraron

interesados, todo ocurrié sin contratiempos.

Una vez obtenidos datos del instrumento, estos fueron analizados con el programa
estadistico SSPS, se capturaron los resultados, obteniendo tablas e histogramas que
reflejaban el porcentaje de los items considerados en el instrumento, haciéndolo mas

visual de facil lectura.

Los resultados arrojaron que el uso de la WebQuest en el aula, interesa a los
alumnos a utilizarla como una herramienta mas en su proceso de aprendizaje, lo cual
es importante que sea considerado por el docente del grado para sus proximas
planeaciones y en la enseflanza de la asignatura de Historia. Ya que es una
herramienta que despierta el interés, la curiosidad, estimula sus habilidades de

trabajo en equipo y fomenta la capacidad de discernir entre informacion de la web.
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CAPITULO 6. LA ELABORACION DEL DIAGNOSTICO CON
BASE EN LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

6.1. REDACCION DEL INFORME DIAGNOSTICO SOBRE LA PROBLEMATICA

Con base en los resultados obtenidos del instrumento de recabacién de datos, se
logra el siguiente informe diagnostico que permite una vision general sobre la

problematica.

El analisis que se deriva de los datos arrojados por los alumnos de 5° grado de
primaria, del Centro Educativo Tenochtitlan, cuyas edades estan entre los 10 y 11
afios, indica que el 37.5% de los alumnos son mujeres, el 62.5% son hombres,

dando un total de 24 alumnos para la muestra que represento el 100%.

Los planteamientos establecidos en la encuesta tipo Likert, hacian mencién a
explorar la opinién de los alumnos con respecto al uso de la WebQuest en el aula y

considerar como herramienta Util el Internet para apoyar su aprendizaje.

Los resultados de la muestra, permite observar que el 75% consideraria utilizar la
WebQuest como herramienta para su aprendizaje en la asignatura de historia, lo cual
podria apoyar a mejorar su rendimiento en cuanto al desempefio en la asignatura de
historia, es por ello, que es imprescindible el desarrollo del uso de la WebQuest
como herramienta en el aula ya que motivaria a los alumnos para tener un mejor
desempeiio y empata con sus opiniones sobre el uso del internet como el medio de
la nueva era del conocimiento y su contexto actual del uso de medios electronicos en

su vida diaria.

Reconociendo la ventaja del contexto de la poblacion de la problematica que tienen

acceso a un aula de computo en la escuela, y que su situacion econémica permite



que ellos accedan a internet, es entonces que es posible la implementacion del

programa.

Los resultados de la encuesta permiten estar cerca de confirmar la hipétesis de que
el uso de la WebQuest apoya a internalizar en el alumno la idea de autogestionar su
aprendizaje ya que éste decide cuando y por qué aplicarlas y constituye estrategias

de aprendizaje que posee y emplea para aprender, recordar.

Utiliza la informacidn y el aprendizaje estratégico e introduciendo las nuevas
tecnologias como elementos de trabajo y para la busqueda de informaciéon en la

computadora y que el aula se vuelva de mayor interés para los alumnos.

Ejemplo de ello lo que se ve en el item que explora la opinion de los nifios y nifias
con respecto a que si les gustaria trabajar con la WebQuest y el 54.17% esta de
acuerdo, mientras que el 29.17% esta totalmente de acuerdo lo que da un aspecto

positivo de 20 de 24 alumnos.

Se demostr6 que las actividades basadas en lo lddico, tienen una mayor
funcionalidad y resultados en el proceso ensefianza-aprendizaje, debido que la
interaccion profesor-alumno es contante y se lleva a cabo la Zonas de desarrollo
proximo propuesto por Vygotsky y de esta manera el alumno va aprendiendo sus

conocimientos mediante el andamiaje.

Se encontrd también una funcionalidad del 74% del uso de las TIC y del Internet al

ser un proyecto atractivo, novedoso e innovador.

Datos como los anteriores son muestra de que se pude lograr un interés y por tanto
un aprendizaje significativo en los alumnos al utilizar las TIC como herramienta

innovadora en las distintas areas de la educacion.

8 Silva, Judith. las TIC una herramienta necesaria para favorecer el aprendizaje de las habilidades digitales en

alumnos de 6° aiio de Educacion Primaria. Tesis. México, Universidad Pedagdgica Nacional, 2012.
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En los resultados del cuestionario se reconoce ademdas la disposicion de los
estudiantes al mostrar una apertura para trabajar con esta modalidad. El reto se
encuentra en disefiar una WebQuest acorde a los contenidos de la asignatura de
Historia y que el docente esté dispuesto en mediar dicha herramienta, se observo
qgue los alumnos si la consideran atractiva para seguir aprendiendo y sobre todo
utilizarla dentro del aula de clases.

Ya que mas de la mitad de la poblacién reconoce que los medios impresos, no son la
publica opcién de busqueda de informacion al momento de trabajar con la materia de
historia, por el contrario concuerdan en que dicha informacion es posible encontrarla

en la red, por otro lado el 25% no esta de acuerdo con dicha formulacién.

Si relacionar esta informacion con el hecho de que la mayoria de los nifios 87.5%,

esta e acuerdo en que prefieren trabajar con la computadora que con su cuaderno.

Y que 68% opinan que las herramientas multimedia les proporcionan un mayor
aprendizaje, es alentador para la propuesta de éste programa de intervencion. Ya
que es la WebQuest la principal herramienta para la implementacién de ésta

propuesta por las ventajas, que ya se mencionaron con anterioridad.
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CAPITULO 7. UNA PROPUESTA PARA LA SOLUCION DEL
PROBLEMA

7.1. TITULO DE LA PROPUESTA

De acuerdo a la problematica detectada se determina la necesidad de disefiar una
propuesta de la posible solucion al problema, que consiste en la implementacion del
uso de la WebQuest como una herramienta en el aula, en especifico para la
asignatura de historia, con el fin de generar un aprendizaje significativo en los
alumnos y la propuesta lleva por nombre: EL USO DE LA WEBQUEST, UN
RECURSO DIDACTICO TECNOLOGICO PARA PROMOVER EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ALUMNOS DE 5° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, DEL
CENTRO EDUCATIVO “TENOCHTITLAN”, DE LA DELEGACION COYOACAN, DE
LA CUIDAD DE MEXICO.

7.2. JUSTIFICACION DE LA IMPLANTACION DE LA PROPUESTA

El diagnostico realizado con el grupo de Quinto Grado del Centro Educativo
“Tenochtitlan”, de la Delegacién Coyoacan, de la Ciudad de México, se considera
gue es necesario que el alumno utilice la WebQuest como una herramienta en el aula

para aprender Historia y asi lograr aprendizajes y mejorar la calidad educativa.

Para generar un cambio significativo en el aula, al trabajar la asignatura de historia
se requiere que el docente funja como mediador para desarrollar las estipuladas en
el método de aprendizaje de la WebQuest, el cual se considera sencillo debido a su

flexibilidad y se destacan las siguientes caracteristicas:



o Es una investigacion dirigida en la que la informacion que se utiliza se haya
esencialmente en Internet.

o El profesor da una estructura adecuada y guia la busqueda de informacion en
Internet: selecciona unos buenos sitios web y marca unas tareas claras y
factibles.

e La enorme cantidad de recursos que pone a disposicidn la red posibilita que
se potencie el espiritu critico del alumno.

e Es un modelo basicamente cooperativo, en el que los alumnos deben
aprender a trabajar en grupo y se fomenta el dominio de la navegacion por
Internet y las técnicas que posibilitan la elaboracibn de material para ser

puesto en la red.

Tomando en cuenta los elementos de la WebQuest utilizada por el docente en el aula
como medio para la ensefianza de la asignatura de historia, se esperaria profundizar
en las estrategias de ensefianza-aprendizaje y asi plantear tareas que los alumnos
deben seguir para posibilitar en ellos el desarrollo de competencias que exige una
sociedad globalizada, ya que es una era de sociedad del conocimiento, globalizacién
de la cultura y la economia, lo que argumenta que la escuela asuma el compromiso
de formar actores sociales poseedores de competencias socio-funcionales, de
caracter holista, que van mucho mas alla de la posesion de conocimientos
declarativos e inertes y ampliar su dominio de la asignatura y disminuir el bajo

rendimiento reportado por el docente.

Lo anterior empata con lo revisado anteriormente en el marco teérico en cuanto a las
pautas que da la SEP a quien le correspondi6 dirigir la elaboracion del Programa
Sectorial de Educacion (PSE), a partir de la meta nacional México con Educacion de
Calidad y de todas las lineas de accion transversales que le corresponden al dicho

sector.

145



Con el propésito de elevar la Calidad de la Educacién con Equidad, el PSE se
fundamenta en el Articulo 3o Constitucional y en la Reforma Educativa que modificd

la Ley General de Educacion.

Elevar la calidad de la Educacién segun lo anterior implica también como lo plantea
el Plan de Estudios que reconoce que la equidad en la Educacion Basica constituye
uno de los componentes irrenunciables de la calidad educativa, por lo que toma en
cuenta la diversidad que existe en la sociedad y se encuentra en contextos

diferenciados.®®

También reconoce que cada estudiante cuenta con aprendizajes para compartir y
usar, por lo que busca que se asuman como responsables de sus acciones y

actitudes para continuar aprendiendo.

En este sentido, el aprendizaje de cada alumno y del grupo se enriquece en y con la
interaccidn social y cultural, con retos intelectuales, sociales, afectivos y fisicos, y en

un ambiente de trabajo respetuoso y colaborativo.

Es por ello, que el uso de la WebQuest empata a la perfeccidn se basa en un trabajo
colaborativo entre alumnos y con la mediacién de docente para generar nuevos y

auténticos aprendizajes significativos.

También los acelerados avances tecnologicos que estan modificando, como
constatamos cada dia, la vida de los ciudadanos, también se van introduciendo en

las instituciones educativas.

Las nuevas tecnologias comienzan a producir cambios en los métodos de ensefianza
e incluso amplian contenidos del curriculo, con la consiguiente reelaboraciéon de los
objetivos educativos de nuestro tiempo, muestra de ello han sido diversos proyectos
que la Secretaria de Educacion Publica ha puesto en marcha para dar respuesta a

las necesidades de su tiempo y es desde la década de los 80°s en el pais, que se

% http://mexico.justia.com/federales/leyes/ley-general-de-educacion/ (26-03-17)
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han desarrollado proyectos y programas relacionados con el uso de las TIC en
Educacion Bésica.

Lo anterior refuerza la idea de ir integrando en el aula mas recursos tecnolégicos
como un medio para seguir desarrollando competencias en el alumno, sin dejar de
lado la constante mediacién del docente como guia para apoyar a los alumnos en la

construccion de su propio conocimiento.
7.3. MARCO JURIDICO-LEGAL QUE AVALA LA PROPUESTA®

La Educacion Basica en México, integrada por los niveles de Educacion Preescolar,
Primaria y Secundaria ha experimentado entre 2004 y 2011 una reforma curricular
gue culmind este ultimo afio con el Decreto de Articulacion de la Educacion Basica.
El proceso llevé varios afios debido a que se realizé en diferentes momentos en cada
nivel educativo: en 2004 se inicié en Preescolar, en 2006 en Secundaria y entre 2009
y 2011 en Primaria. En este ultimo nivel educativo la reforma curricular se fue
implementando de forma gradual, combinando fases de prueba del nuevo curriculum

con fases de generalizacion a la totalidad de las escuelas Primarias del pais.

Asimismo esta el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, el cual es el resultado de
un amplio ejercicio democratico que permitira orientar las politicas y programas del

Gobierno de la Republica durante los proximos afios.

El Plan Nacional de Desarrollo es la hoja de ruta que sociedad y gobierno han
delineado para caminar juntos hacia una nueva etapa del pais. Este documento

traza:

» Los grandes objetivos de las politicas publicas
> Establece las acciones especificas para alcanzarlos y

» Precisa indicadores que permitirdn medir los avances obtenidos.

% http://pnd.gob.mx/ (26-03-17)
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El Plan explica las estrategias para lograr un México Incluyente, en el que se
enfrente y supere el hambre. Delinea las acciones a emprender para revertir la
pobreza. Muestra, también, el camino para lograr una sociedad con igualdad de
género y sin exclusiones, donde se vele por el bienestar de las personas con

discapacidad, los indigenas, los nifios y los adultos mayores.

El Plan Nacional de Desarrollo también destaca la importancia de acelerar el
crecimiento econdmico para construir un México Préspero. En cuanto a la educacion
se encuentra ubicada en la meta Ill del Plan Nacional de Desarrollo y tiene por
objetivo:

e “Sociedad del conocimiento”

e Educacion de calidad al existir una articulacion los niveles de educacion y

vincular la ciencia, tecnologia y la productividad.
¢ Y finalmente formar humanos que respondan y denoten en una Innovacion

Nacional.

La meta llamada “México con Educacion de Calidad” se dividié en cuatro contenidos:

e Un diagndstico
e Un plan de accion
e Indicadores que permitirAn evaluar el desarrollo del plan nacional con

respecto a la educacion.

Por medio de las pruebas Evaluacién Nacional del Logro Académico del Sistema
Educativo Nacional. En el eje educativo se resalta el generar un gobierno con
igualdad de oportunidades, educacion competente (habilidades, capacidades,
valores, responsable y solidaria) y articular la educacién con la ciencia y tecnologia.
Para reducir las brechas de acceso a la educacién y ampliar asi la inclusién y

disminuir el rezago educativo.®’

¥ http://www.sep.gob.mx/es/sep1/programa_sectorial de educacion 13 18#.Vw7DZdThDMx (13-04-16)
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Otro marco juridico-legal que avala la propuesta es el Programa Sectorial de
Educacién (2013-2018) el cual establece que el Gobierno debe conformar el Plan
Nacional de Desarrollo 2013-2018 con metas y estrategias especificas. El Presidente

de la Republica establecio cinco metas nacionales:

México en Paz
México Incluyente
México con Educacion de Calidad

México Prospero

NN

México con Responsabilidad Global.

Y tres estrategias transversales, de observancia para todas las dependencias y

organismos, son.

» Democratizar la Productividad
» Gobierno Cercano y Moderno

» Perspectiva de Género

A la Secretaria de Educacion Publica le correspondi6 dirigir la elaboracion del
Programa Sectorial de Educacion (PSE) a partir de la meta nacional México con
Educacion de Calidad y de todas las lineas de accién transversales que le

corresponden al dicho sector.

Con el propdsito de elevar la Calidad de la Educacién con Equidad, el PSE se
fundamenta en el Articulo 30 Constitucional y en la Reforma Educativa que modificd
la Ley General de Educacion; y cre0 las leyes generales del Servicio Profesional
Docente y la del Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion, y en las leyes
generales de Igualdad entre Mujeres y Hombres, la de Acceso de las Mujeres a una

Vida Libre de Violencia e distintos instrumentos internacionales.
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Este Programa detalla los objetivos, estrategias y lineas de accién en materia de
Educacion Basica, Media Superior, superior, formacion para el trabajo, deporte y

cultura, con una perspectiva de inclusién y equidad.®
Los objetivos son los siguientes:

Objetivo 1: Asegurar la calidad de los aprendizajes en la Educacion Basica y la

formacion integral de todos los grupos de la poblacion.

Objetivo 2: Fortalecer la calidad y pertinencia de la educacién Media Superior,

superior y formacion para el trabajo, a fin de que contribuyan al desarrollo de México.

Objetivo 3: Asegurar mayor cobertura, inclusién y equidad educativa entre todos los

grupos de la poblacién para la construccion de una sociedad mas justa.

Objetivo 4: Fortalecer la practica de actividades fisicas y deportivas como un

componente de la educacion integral.

Objetivo 5: Promover y difundir el arte y la cultura como recursos formativos

privilegiados para impulsar la educacion integral.

Objetivo 6: Impulsar la educacion cientifica y tecnoldégica como elemento

indispensable para la transformacién de México en una sociedad del conocimiento.®

% http://www.sep.gob.mx/es/sep1/programa_sectorial de educacion 13 18#.Vw7DZdThDMx (13-04-16)

8 Secretaria de Educacién Publica. Programa Sectorial de Educacidon. México, Secretaria de Educacién Publica,
2013. Pag. 41.
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Lo anterior se complementa con la idea de revisar y fortalecer los sistemas de
formacién continua y superacién profesional de docentes en servicio, de modo que
adquieran las competencias necesarias para ser facilitadores y promotores del

aprendizaje de los alumnos.

En este sentido la Reforma Integral de Educacion Basica (RIEB) responde a una
intencion de politica expresada tanto en el Plan Nacional de Desarrollo 2007-2012,
como en el Programa Sectorial de Educacion correspondiente a la pasada

Administracion Federal. Este ultimo documento plantea como su primer objetivo:

» Elevar la calidad de la educacion para que los estudiantes mejoren su nivel de
logro educativo, cuenten con medios para tener acceso a un mayor bienestar

y contribuyan al desarrollo nacional.

Tres de las estrategias contempladas para alcanzar este objetivo son aqui

relevantes:

* Realizar una Reforma Integral de la Educacion Basica, centrada en la adopcion de
un modelo educativo basado en competencias, que responda a las necesidades de

desarrollo de México en el Siglo XXI.

* Revisar y fortalecer los sistemas de formacion continua y superacion profesional de
docentes en servicio, de modo que adquieran las competencias necesarias para ser

facilitadores y promotores del aprendizaje de los alumnos.

*Enfocar la oferta de actualizacion de los docentes para mejorar su practica

profesional y los resultados de aprendizaje de los educandos.

Asi pues, junto con la preocupacion por definir un curriculum que aborde como un

solo trayecto formativo los tres niveles que integran la Educacion Basica, estan
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también, el reconocimiento de la necesidad de poner ese curriculum a tono con los

acelerados cambios experimentados por la sociedad en los ultimos tiempos y, como

se ha dicho, la pretension de mejorar los resultados de aprendizaje de los alumnos
atendidos por el Sistema Educativo Mexicano.®

Como en la gran mayoria de los procesos de cambio educativo, la RIEB descansa en
gran medida en la actuacion de los docentes, que resulta fundamental para llevar a la
practica la reforma curricular, ya que es el profesor un actor clave en la
implementacion efectiva de las reformas educativas. Uno de los supuestos
principales de una reforma es que los maestros son quienes deben asumir la parte

practica del cambio educativo.

La Reforma Integral de la Educacion Basica ha sido un proceso extenso de ajustes
curriculares orientados a mejorar el aprendizaje de los estudiantes. En consonancia
con las tendencias registradas a nivel mundial, el nuevo curriculum de la Educacion

Basica en México se ha planteado bajo un Enfoque de Educacion por Competencias.

En el caso de la Educacion Primaria, la RIEB tiene un doble propésito: por una parte,
la transformacién del curriculum de este nivel educativo, y por otra, la articulacion de
los tres niveles de la Educacion Bésica con el fin de configurar un solo ciclo formativo
coherente en sus propoésitos, énfasis didacticos y practicas pedagdgicas. Ademas,
esta Reforma se propone modificar las formas de organizacién y de relacion en el
interior de los espacios Educativos que hacen posible el logro de los objetivos

curriculares.®*

%0 Guadalupe, Ruiz. La Reforma Integral de la Educacion Bésica en México (RIEB) en la Educacion Primaria:
desafios para la formacion docente. México,REIFOP, 2012. Pag. 51-60.

%xavier Cuz. La Reforma Integral de Educacién Basica- RIEB: Una mirada de sus docentes en las escuelas de

organizacion multigrado. México: IX Congreso Nacional de Investigacion Educativa, 2007. Pag. 4-9.
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También reconocen que cada estudiante cuenta con aprendizajes para compartir y
usar, por lo que busca que se asuman como responsables de sus acciones y
actitudes para continuar aprendiendo. En este sentido, el aprendizaje de cada
alumno y del grupo se enriquece en y con la interaccidon social y cultural, con retos
intelectuales, sociales, afectivos y fisicos, y en un ambiente de trabajo respetuoso y

colaborativo.®?

Es por ello que el uso de la WebQuest empata a la perfeccion pues se basa en un
trabajo colaborativo entre alumnos y con la mediacion de docente para generar

nuevos y auténticos aprendizajes significativos.

También los acelerados avances tecnoldgicos que estan modificando, como
constatamos cada dia, la vida de los ciudadanos, también se van introduciendo en

las instituciones educativas.

7.4. EL DIS,ENO ~ MODULAR DE LA PROPUESTA:
FUNDAMENTACION TEORICA

Considerando el diagnostico que se elabord es necesario fortalecer la Materia de
Historia por medio de herramientas novedosas que impacten en los alumnos y que
respondan a las necesidades de su contexto, asi como a los avances globales y de

competencias que vivimos hoy en dia.

Las ventajas usar la webQuest son entre otras, la posibilidad de hacer el aprendizaje
mas practico, mejorar la facilidad de acceso a una informacion actualizada y
posibilitar una adaptacibn més ajustada a las necesidades de los alumnos con
propuestas de actividades que impliquen destrezas de nivel méas alto o de nivel mas

bajo.

2 www.dgespe.sep.gob.mx/reformaplandeestudios/enfoquecentradocompetencias (14-04-16)

153


http://www.dgespe.sep.gob.mx/reformaplandeestudios/enfoquecentradocompetencias

En este contexto tienen cabida las WeQquest como recurso didactico innovador a
utilizar desde las primeras etapas educativas, porque la Metodologia de Indagacién o
Descubrimiento y el Aprendizaje Cooperativo estan presentes de una forma clara en
la WebQuest. Estas metodologias implican la aplicacion de una estrategia de
aprendizaje por descubrimiento guiado a través de un proceso de trabajo
desarrollado por los alumnos de forma colaborativa.

Este modelo constructivista implica el fomento de interactividad, preferiblemente en
la red y la promocién de la cooperacién, aunque también se debe organizar el trabajo
en torno a casos practicos y experiencias relevantes, por lo que los recursos deben
ser lo suficientemente variados como para dar cabida a las diferentes experiencias y
conocimientos de los sujetos. Los conceptos diversion y entretenimiento, también

estan presentes.

Las tareas que componen una WebQuest deben presentar un reto continuo para los
alumnos que, ademas de observar y analizar el entorno, deben asimilar y retener
informacion, realizar razonamientos inductivos y deductivos, construir y aplicar
estrategias cognitivas de manera organizada y desarrollar determinadas habilidades
y competencias de alto nivel intelectual. La motivacion en el aula depende de la
interaccion entre el profesor y sus estudiantes, lo que significa que el protagonista
principal del proceso educativo es el alumno; sin embargo, esa construccion se da en
un contexto socio histérico, es decir, tiene lugar en un ambiente social en el que se

desarrollan intercambios de lenguajes, imagenes, esquemas, etc.

El principal responsable del desarrollo de la interactividad es el docente. Por tanto, se
debe aceptar que antes de disefiar e implementar metodologias como las WebQuest
deberiamos reflexionar y aprender sobre las bases metodologicas en las que se
sustentan y las concepciones del aprendizaje que le sirven de apoyo; lo cual nos
aportard una visibn mas amplia acerca de esta metodologia y las claves para su

exito. El valor pedagogico de las WebQuest es reconocido por muchos docentes
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7.5. MAPA CURRICULAR DE LA PROPUESTA MODULAR

La propuesta esta divida en cuatro modulos, que se presentan a continuacion con la

siguiente estructura para el Mapa curricular:

Imagen. Estructura Mapa curricular

N\
*El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover el aprendizaje
DIPLOMADO significativo en alumnos de 52 grado de educacion primaria
J
)
eReflexionar sobre la importancia de | uso de la }WebQuest como herramienta para aaprender
historia y fomentar un aprendizaje significativo y motivar a los alumnos a usar las TIC como
. medios de apoyo .
PROPOSITO
J
)
eFundamentar a través de una Investigacion de corte Descriptivo, tipo Encuesta, la aplicacion
del recurso tecnolégico WebQuest para promover la construccion y aplicacion de
OBJETIVO conocimiento, en alumnos de 5° de Educacion Primaria, del Centro Educativo “Tenochtitlan”,
GE:\I L de la Delegacion Coyoacan de la Ciudad de México, basado en el aprendizaje significativo.

J
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Tabla. Propuesta modular

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover el

aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacidn primaria

Médulos Médulo 1 Mddulo 2 Maodulo 3 Mddulo 4
De la educacion en | La WebQuest Sistemas de Disefio y
elaulaala como ensefianza y planeacion de la
virtualidad herramienta aprendizaje virtual | herramienta
didactica
Contenido -Ventajas de la -Fundamentos -Estrategias de -Elaboracion de
WebQuest tedricos de la aprendizaje una propuesta de
WebQuest WebQuest

-Su creador Bernie
Dodge

-La vision
pedagdgica que
sustenta el disefio de
un entorno virtual de
aprendizaje

-Estructura de la
WebQuest

Evaluacién

-Recursos
tecnologicos

-Criterios de
evaluacion,
retroalimentacion y
seguimiento

Evaluacion

-Recursos en
linea y Entornos
virtuales

en linea

Evaluacion
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7.6. PROGRAMAS DESGLOZADOS DE ESTUDIO
CORRESPONDIENTES A LA PROPUESTA MODULAR

Titulo de la propuesta: El uso de la WebQuest como un recurso didactico
tecnolégico para promover el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de

educacién primaria

Objetivo general de la propuesta: Elabora un programa de aprendizaje virtual, a
través del disefio de una WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnoldgicas,

para incidir en un entorno educativo de nivel Primaria.

Numero total de sesiones: 30 con una duracion de 6 horas a excepcion de las 10

ultimas sesiones de 7 horas.

Modulos: cuatro

Objetivo general de los médulo Toma decisiones sobre la implementacion de
herramientas basadas en TIC como estrategias para ensefiar en el aula, trabaja de
manera colaborativa para la creacion de su propia WebQuest y analiza de manera
didactica los conceptos y teorias que fundamentan la herramienta de la WebQuest
como medio de ensefianza hacia los alumnos de 5° grado de primaria.

Ver anexo 2 para visualizar cuadros desglosados.
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7.7. EL DIAGRAMA DE OPERACION DE LA PROPUESTA MODULAR

P -~
Moddulo 1
De la Educacién en el aula ala
virtualidad
P =~
Médulo 2

La WebQuest comoo

0 herramienta digital

El uso de la WebQuest como un
recurso didactico tecnolégico
para promover el aprendizaje
significativo en alumnos de 52
grado de educacion primaria

Médulo 3

Sistemas de ensefianza y
aprendizaje virtual

madulo 4

Disefio y planeacion de la
herramienta

7.8. DURACION DEL PERIODO DE ESTUDIOS

El curso se desarrollara a lo largo de 30 sesiones de trabajo, teniendo asi un total de
190 horas de trabajo. Cada una de las sesiones esta pensada para trabajarse en seis

horas en el aula. Los modulos estan de la siguiente forma:

Modulo 1: con 8 sesiones

Modulo 2: con 6 sesiones

Modulo 3: con 6 sesiones

Modulo 4: con 10 sesiones

Las sesiones de cada modulo se daran un dia a la semana. La implementacion del

curso estara sujeta a las necesidades y caracteristicas del grupo, asi como los
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tiempos y autorizacion de los directivos de la escuela en cuestion. Por lo que se

aplicara a lo transcurso del ciclo escolar.

7.9. PERFIL DE INGRESO DE LOS ASPIRANTES A CURSAR EL
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA PROPUESTA MODULAR

Los participantes a los que va dirigida la propuesta deben cubrir los siguientes

requisitos:

-Ser docentes del Centro “Educativo Tenochtitlan”.
-Tener manejo basico de computadora e internet.

- Dominar los programas de la SEP.

- Haber utilizado con anterioridad las redes o blogs.

7.10. CRITERIOS DE SELECCION DE LOS ASPERANTES DE NUEVO
INGRESO

El criterio de seleccion esta destinado docentes del “Centro Educativo Tenochtitlan”
s6lo por pertenecer al plantel escolar y se solicita disposicion para trabajar en el
grupo, mostrar participacién, constancia y respeto hacia sus compaferos para la
ejecucion de las actividades en equipo, asi como contar con computadora en la

escuela para desarrollar la implementacion de la WebQuest.

7.11. PERFIL DE EGRESO

Los docentes podran crear su propia WebQuest en la que puedan observar, vincular
variables, plantear hipotesis, crear situaciones, encontrar soluciones por si mismos a

las situaciones dadas, comprobar, comunicar y reflexionar. Esto mediante practicas
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de basadas en herramientas multimedia, fundamentadas en los principios

constructivistas de la Educacion.

7.12. REQUISITOS DE PERMANENCIA EN LA MODALIDAD DE
ESTUDIO DE LA PROPUESTA MODULAR

e Ser docente de Educacion Primaria

e Asistencia al curso

e Asistencia al 80% de las sesiones de trabajo

e Trabajar en equipo para la elaboraciéon de la WebQuest

e Haber cumplido con las tareas asignadas en el curso.

7.13. CRITERIOS DE PERMANENCIA EN EL DESARROLLO DEL
PROGRAMA DE ESTUDIOS

e Haber asistido al 80% de las clases
e Participar de forma activa en el curso.
e Trabajar de forma colaborativa con sus comparieros para el éxito y creacién

de su propia WebQuest.

7.14. CRITERIOS DE EVALUACION Y ACREDITACION EN EL
DESARROLLO DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS

Es necesario haber participado en todas las propuestas, realizacion de todas las
actividades contempladas en cada una de sesiones y desarrollo de las tareas de la

WebQuest asi como de cada modulo del programa.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
Webquest y la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, para incidir en un

entorno educativo de nivel Primaria.

NUumero total de sesiones
del diplomado

ultimas s

30 con duracidn de 6 horas a excepcion de las 10
esiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 8

Modulo
De la educaciéon en el aula

Objetivo general

Toma

decisiones

sobre

implementacion  de

herramientas basadas en TIC como estrategias para

a la virtualidad 1 del médulo 1: | ensefiar en el aula.
Estrateqgi
No. Objetiv as de
de 0 ensefan . Apoyos . . .
.. | Tema : Actividades APOY Evaluacion Bibliografia
Sesio particul za- didacticos
n ar aprendiz
aje
1 Ventaja | Reflexiona | Debate Lluvia de ideas para | Lecturas Entrega de un https://prezi.com/ cluld37foo
sdela sobre las explorar los Rotafolios mapa mental del 9/ventajas-y-desventajas-de-
Webqu | ventajas conocimientos Pizarron tema utilizar-webquest-como-
est del uso de previos, iniciar la recurso-tic/
laTIC en el lectura del tema,

circulo para debatir
sobre la misma.

Por equipos se
reuniran para
continuar con el
andlisis y la creacion
de un mapa mental.

http://www.ujaen.es/revista/r
eid/revista/n7/REID7art4.pdf

Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoloégico para promover
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el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnolégicas, para incidir en un

entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones
del diplomado

30 con duracién de 6 horas a excepcion de las 10

ultimas sesiones que serian de 7 horas.

NUmero total de sesiones del moédulo: 8

Modulo
De la educacion en el aula

Objetivo general

Toma

decisiones

sobre

la implementacion de

herramientas basadas en TIC como estrategias para

a la virtualidad 1 del médulo 1: | enseifiar en el aula.
Estrategi
No. Objetiv as de
de 0 ensefan o Apoyos ., . ]
.. | Tema : Actividades APOY Evaluacién Bibliografia
Sesio particul za- didacticos
n ar aprendiz
aje
2 Ventaja | Reflexiona | Debate Lluvia de ideas para | Lecturas Avances del
sdela | sobre las explorar los Rotafolios borrador del https://prezi.com/_cluld37foo
Webqu | ventajas conocimientos Pizarron mapa mental por | g/yentajas-y-desventajas-de-
est del uso de previos, iniciar la equipos utilizar-webquest-como-
laTIC en el lectura del tema, .
aula comentar y formar un renarse bef

circulo para debatir
sobre la misma.

Por equipos se
reuniran para
continuar con el
analisis y la creacion
de un mapa mental.
Se preparan para la
elaboracion de su
exposicion por

equipos.

Ventajas de la WebQuest
http://www.ujaen.es/revista/r
eid/revista/n7/REID7art4.pdf
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones
del diplomado

30 con duracidn de 6 horas a excepcion de las 10
ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 8

Modulo

Objetivo general

Toma

decisiones

sobre la implementacion de

herramientas basadas en TIC como estrategias para

De la educacion en el aula 1 del médulo 1 | ensefiar en el aula.
a la virtualidad
Estrategi
No. Objetiv as de
de 0 ensefian . Apoyos . . ]
.. | Tema : Actividades APOY Evaluacion Bibliografia
Sesio particul za- didacticos
n ar aprendiz
aje
3 Ventaja | Reflexiona | Debatey Formacion de un Lecturas Entrega de un La WebQuest: Ventajas e
sdela | sobrelas exposicion circulo de ideas para | Rotafolios y mapa mental del inconvenientes como
Webqu | ventajas del tema debatir sobre los plumones temay de copias | recurso educativo
est del uso de avances de los Pizarrén para actividades http://www.web.upsa.es/spde
laTIC en el trabajos de los gue refuercen l0s | ce08/contribuciones/146 post
aula equipos y compartir temas expuestos er WEBQUESTdefinitiva.pdf

conceptos. Por
equipos se reuniran
para continuar con el
andlisis y la creacion
de un mapa mental.
Presentacion del
primer equipo y
realizacion de
actividad planteada
por el equipo.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones
del diplomado

30 con duracién de 6 horas a excepcion de las 10
ultimas sesiones que serian de 7 horas.

NUmero total de sesiones del moédulo: 8

Médulo

De la educaciéon en el aula a

Objetivo general
del modulo 1:

Toma

decisiones

sobre

implementacion  de

herramientas basadas en TIC como estrategias para
ensefiar en el aula.

la virtualidad
Estrategias
No. Tema Objetivo cie Actividades Appyps Evaluacion Bibliografia
de particular | ensefianza- didacticos
Sesion aprendizaje
4 Bernie Conoce los | Discusion en | Mesa de dialogo Lectura y video, Entrega de un Elementos de una
Dodge: | iniciosy pequefios para iniciar la lectura | Hojas blancas cuestionario por WebQuest (Video)
Creador | objetivos grupos del tema, comentar y equipo https://www.youtube.com/wa
dela dela formar un circulo tch?v=ri9DYg MD6c
WebQu | webQuest para debatir sobre la
est misma. Por equipos Origen de la WebQuest

Se reuniran para
continuar con el
andlisis y la creacion
de un cuestionario
sobre el tema.
Intercambiaran con
otros equipos las
preguntas y deberan
contestar el
cuestionario del
equipo opuesto.

http://www.eumed.net/libros-
gratis/2010a/669/0rigen%20d
€%20la%20Webquest.htm

Articulo sobre WebQuest
http://tecnologiaedu.uma.es/
materiales/wq/archivos/capl
WQ__Definicion.pdf
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones
del diplomado

30 con duracidn de 6 horas a excepcion de las 10
ultimas sesiones que serian de 7 horas.

NUmero total de sesiones del moédulo: 8

Médulo
De la educaciéon en el aula a
la virtualidad

Objetivo general
del modulo 1:

Toma

decisiones

sobre

la implementacién de

herramientas basadas en TIC como estrategias para
ensefiar en el aula.

No. . Estrategias de
de Tema Obj_etlvo ensefianza- Actividades Appyps Evaluacién Bibliografia
Sesion particular | aprendizaje didacticos
5 La Conoce e Exposicion Iniciar la lectura del Lectura y video, Exposicion: Cesar Coll, y Carles Monereo.
vision | identifica tema, comentar y Hojas blancas Presenta de Psicologia de la Educacién
eda las teorias | Debate formar un circulo manera virtual: aprender y ensefiar con
F,) ) g que para debatir sobre la organizada las tecnologias de la
0gica | systentan misma. Por equipos informacién a | informacién y la comunicacién.
que los Se reuniran para un grupo. Madrid, Morata, 2008. Pag. 75
susten | entornos continuar con el Coall, C. y Monereo, C. (2008).
ta el virtuales de analisis y la Psicologia de la Educacién
s aprendizaje elaboracién del guién virtual: aprender y ensefiar con
disefio d lab del tual d
de exposicion. las tecnologias de la
de un Preparacion de informacién y la comunicacion.
entorn exposicion por Madrid: Morata.
o equipos para Coll, C. Ensefiar y aprender en
i presentar a sus el Siglo : El sentido de los
virtual t | Siglo XXI: El tido de |
de comparfieros Aprendizajes escolares.
incluyendo una http://benu.edu.mx/wp-
a_pre_n actividad escrita. content/uploads/2015/03/Ensena
d|ZaJe r y aprender _en el Siglo XXl.pdf
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

Numero total de
sesiones del diplomado

30 con duracidn de 6 horas a excepcion de las 10
ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 8

Modulo
De la educaciéon en el aula
a la virtualidad

1

Objetivo general
del médulo 1:

Toma decisiones

sobre

la implementacion de

herramientas basadas en TIC como estrategias para

ensefar en el aula.

No Estrategias
de Tema Obj_etlvo cje Actividades Appy_os Evaluacion Bibliografia
Sesion particular ensefianza- didacticos
aprendizaje
6 La Conoce e Exposicion Iniciar la lectura del Lectura y video, Exposicion: Cesar Coll, y Carles Monereo.

vision | identifica tema, comentar y Hojas blancas Presenta de Psicologia de la Educacién
pedag las teorias | Debate formar un circulo manera virtual: aprender y ensefiar con
. que para debatir sobre la organizada las tecnologias de la
0gica | sustentan misma. informacién a | informaci6n y la comunicacion.
que los un grupo. Madrid, Morata, 2008. Pag. 75
susten | entornos Por equipos se Coall, C. y Monereo, C. (2008).
ta el virtuale.s dg reun.irén para P_sicologia de la Educacién
disefio aprendizaje cont!n.uar con el virtual: aprender y ensefiar con

andlisis y la las tecnologias de la
de un elaboracién del guién informacién y la comunicacion.
entorn de exposicion. Madrid: Morata.
0] Coll, C. Ensefiar y aprender en
virtual Presentacion de los el Siglo XXI: El sentido de los
de primeros equipos Aprendizajes escolares.

sobre el tema y http://benu.edu.mx/wp-
a_pre_n realizacion de la content/uploads/2015/03/Ensena
dizaje actividad sugerida r y aprender _en el Siglo XXl.pdf

por los euipos, que (22-11-15)

refuerza el tema

visto.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 8

Modulo
De la educacion en el aula
a la virtualidad

Objetivo general
del modulo 1:

Toma decisiones

sobre

la implementaciéon de

herramientas basadas en TIC como estrategias para

ensefar en el aula.

NoO Estrategias
' Objetivo de - Apoyos . . .
de Tema . ~ Actividades ) Evaluacion Bibliografia
Sesion particular ensefianza- didacticos
aprendizaje
7 La Conoce e Exposicion Iniciar la lectura del Lectura y video, Exposicién: Cesar Coll, y Carles Monereo.
vision | identifica tema, comentar y Hojas blancas Presenta de Psicologia de la Educacién
pedag las teorias | Debate formar un circulo manera virtual: aprender y ensefiar con
. que para debatir sobre la organizada las tecnologias de la
ogica | sustentan misma. informacién a | informacion y la comunicacion.
que los un grupo. Madrid, Morata, 2008. P&ag. 75
susten | entornos Por equipos se Coll, C. y Monereo, C. (2008).
ta el virtuale_s d_e reun_irén para Rsicologia de la Educacion
disefio aprendizaje cont!n_uar con el virtual: aprender y ensefiar con
analisis y la las tecnologias de la
de un elaboracion del guién informacién y la comunicacion.
entorn de exposicion. Madrid: Morata.
o} Coll, C. Ensefar y aprender en
virtual Presentacion de los el Siglo XXI: El sentido de los
de tltimos equipos Aprendizajes escolares.
sobre el temay http://benu.edu.mx/wp-
apren realizacién de la content/uploads/2015/03/Ensena
dizaje actividad sugerida r y aprender en el Siglo XXl.pdf
por los euipos, que (22-11-15)
refuerza el tema
visto.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 8

Modulo
De la educacion en el aula
a la virtualidad

Objetivo general
del modulo 1:

Toma

decisiones

sobre

la implementacion de

herramientas basadas en TIC como estrategias para
ensefar en el aula.

NoO Estrategias
de Tema Obj_etlvo cie Actividades Appyps Evaluacién Bibliografia
Sesion particular | ensefianza- didacticos
aprendizaje
8 La Conoce e cuestionario Por equipos se Mapa del tema Exposicién: Cesar Coll, y Carles Monereo.
Qi identifica reuniran para Presenta de Psicologia de la Educacién
Vvision
eda las teorias continuar con el manera virtual: aprender y ensefiar con
F,’ . g que andlisis y la organizada las tecnologias de la
0giCa | sustentan elaboracién del guion informacién a | informacion y la comunicacion.
que los de exposicion. un grupo. Madrid, Morata, 2008. P&ag. 75
susten | entornos Coll, C. y Monereo, C. (2008).
ta el virtuales de Contestar Psicologia de la Educacién
disefio aprendizaje cuestionario de virtual: aprender y ensefiar con
evaluacion. Después las tecnologias de la
de un se revisara entre informacién y la comunicacion.
entorn comparieros y se Madrid: Morata.
o} escribiran las Coll, C. Ensefar y aprender en
virtual respue;tas correctas el Siglo. XXI: El sentido de los
de en el pizarrén, cada Aprendizajes escolares.
persona hara una http://benu.edu.mx/wp-
apren lista de ideas content/uploads/2015/03/Ensena
dizaje principales en su r y aprender en el Siglo XXI.pdf
cuaderno para (22-11-15)
futuras referencias.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

Modulo . Utiliza los elementos de la WebQuest para el disefio de
Objetivo general : ~
La WebQuest como 2 . una clase y como estrategia para ensefiar.
. O del médulo 2:
herramienta didactica
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacion Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
9 Funda | !dentificaa | Aprendizaje Lluvia de ideas para | Referencias Mapa Hohmann, M., Weikart, D. y
mento | as teorias | cooperativo explorar los bibliograficas. conceptual y Epstein, S. (2010). La
S constructivi conocimientos participacion educacién de los nifios
, . stas como previos, iniciar la Cuaderno de en clase pequefios: manual de High
teorico | gjes lectura del tema, apuntes Scope para los profesionales
s de la | rectores comentar y formar un de la educacién infantil.
webQ | del modelo circulo para debatir Pizarrén México: Miguel Angel Porrda.
uest de la sobre la misma. Plumones
WebQuest Carretero, M. (2009).

Se asigha una teoria
a cada grupo,
elaboraran un mapa
conceptual y lo
presentaran al grupo.

Constructivismo y Educacion.
Buenos Aires, Argentina: Paidos

Ausubel, D. (2000).
”Adquisicion y retencion del
conocimiento. Una perspectiva
cognitiva”. Barcelona: Paidos
Baquero, R. (1999). Vigotsky y el
Aprendizaje escolar. Buenos Aires,
Argentina: Aique.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 condura

10 ultimas

cién de 6 horas a excepcion de las
sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del moédulo: 6

Modulo . Utiliza los elementos de la WebQuest para el disefio de
Objetivo general : ~
La WebQuest como 2 . una clase y como estrategia para ensefiar.
. O del médulo 2:
herramienta didactica
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades ALS Evaluacién Bibliografia
Sesion particular ensefianza- didacticos
aprendizaje
10 Funda | !dentificaa | Aprendizaje Se recuerdo la Referencias Mapa conceptual | Hohmann, M., Weikart, D. y
mento | as teorias | cooperativo sesion pasada y se bibliograficas. y participacién en | Epstein, S. (2010). La
S constructivi continua con el clase educacién de los nifios
, . stas como analisis de las Cuaderno de pequefios: manual de High
teorico | gjes teorias. apuntes Scope para los
s de la | rectores profesionales de la
webQ | del modelo Los equipos Pizarrén educacién infantil. México:
uest dela restantes exponen Plumones Miguel Angel Porrua.
WebQuest su mapa conceptual Carretero, M. (2009).

y se reflexiona sobre
mismo con ejemplos
de la vida real.

Constructivismo y Educacion.
Buenos Aires, Argentina:
Paidos.

Ausubel, D. (2000).
”Adquisicion y retencion del
conocimiento. Una
perspectiva cognitiva’.
Barcelona: Paidos

Baquero, R. (1999). Vigotsky y
el Aprendizaje escolar. Buenos
Aires, Argentina: Aique.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 condura

10 ultimas

cién de 6 horas a excepcion de las
sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del moédulo: 6

Modulo Obietivo general Utiliza los elementos de la WebQuest para el disefio de
La  WebQuest como 2 Jetivo g una clase y como estrategia para ensefar.
. O del médulo 2:
herramienta didactica
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades ALS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefanza- didacticos
Sesion .
aprendizaje
11 Funda | !dentificaa | Aprendizaje Se inicia la clase con | Referencias Mapa conceptual | Hohmann, M., Weikart, D. y
mento | as teorias | cooperativo un circulo de bibliograficas. y participacion en | Epstein, S. (2010). La
S constructivi reflexion, cada clase educacion de los nifios
, . stas como equipo recordara los | Cuaderno de pequefios: manual de High
teorico | gjes mapas conceptuales | apuntes Elaboracion Scope para los
s de la | rectores para referir creativa de una profesionales de la
webQ | del modelo conceptos y teorias. | Pizarron tabla de educacién infantil. México:
uest dela Plumones conceptos Miguel Angel Porria.
WebQuest Carretero, M. (2009).

Hacer una tabla
comparativa en el
pizarron sobre las
teorias y comentar
sus ventajas y
aplicaciones.

Constructivismo y Educacion.
Buenos Aires, Argentina:
Paidos.

Ausubel, D. (2000).
”Adquisicion y retencion del
conocimiento. Una
perspectiva cognitiva’.
Barcelona: Paidos

Baquero, R. (1999). Vigotsky y
el Aprendizaje escolar. Buenos
Aires, Argentina: Aique.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 condura

10 ultimas

cién de 6 horas a excepcion de las

Numero total de sesiones del moédulo: 6

sesiones que serian de 7 horas.

Modulo
La WebQuest como
herramienta didactica

2

Utiliza los elementos de la WebQuest para el disefio de

Objetivo general una clase y como estrategia para ensefar.

del moédulo 2:

Estrategias

No. Obieti d A
de Tema JeLvo i€ Actividades APOYOS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefanza- didacticos
Sesion .
aprendizaje
12 Estruc | !dentificala | Método de Cada grupo Copias del tema Presentacion Adell, J. (2004). Internet en
tura estructura casos analizara el caso de grupal de los el aqla: Las WebQuest.
de la del modelo un ejemplo de Cuaderno de resultados Revista electrénica de
y aplica su WebQuest deberan notas obtenidos Tecnologia Educativa.17.
WebQ contenido identificar los
uest elementos y saber si | Pizarron y plumaén Barba, C. (2002). La
todos cumplen con investigacioén en Internet con
los criterios las WebQuest,
previamente Comunicacién y Pedagogia,
establecidos. 2002; n°. 185, pp. 62-66.
Cada equipo

presentara sus
conclusiones y se
escribira en el
pizarron las ideas. Al
final deberan escribir
una lista en su
cuaderno sobre los
conceptos clave
revisados.

172




Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

La

WebQuest

Modulo
como

herramienta didactica

2

Objetivo general
del mdédulo 2:

Utiliza los elementos de la WebQuest para el disefio de
una clase y como estrategia para ensefar.

No.

Estrategias

de Tema Obj_etlvo cje Actividades Appy_os Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje

13 Estruc | !dentificala | Método de Cada grupo ya Copias del tema Presentacion Adell, J. (2004). Internet en
tura estructura casos investigo de tarea su grupal de los el aula: Las WebQuest.
de la del modelo caso y debera Cuaderno de resultados Revista electrénica de

y aplica su elaborar una notas obtenidos Tecnologia Educativa.17.

WebQ | contenido pequefia
uest representacion del Pizarrén y plumén Barba, C. (2002). La

mismo frente al
grupo .

Cada equipo
presentara sus
conclusiones y se
escribira en el
pizarrén las ideas. Al
final deberan escribir
una lista en su
cuaderno sobre los
conceptos clave
revisados.

investigacioén en Internet con
las WebQuest,
Comunicacién y Pedagogia,
2002; n°. 185, pp. 62-66.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

Moédulo Obieti | Utiliza los elementos de la WebQuest para el disefio de
La WebQuest como 2 Jetivo gener_a una clase y como estrategia para ensefiar.
. O del médulo 2:
herramienta didactica
Estrategias
No. Objetivo de Apoyos
de Tema ) ~ Actividades APOY Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
14 Estrat | Promuevan | Lluvia de Lluvia de ideas para | Copias del tema Presentacion Estrategias e aprendizaje
egias el ideas explor_ar_ los grupal de los http://sitios.itesm.mx/va/dide/
de desarrollo conocimientos Cuaderno de resultados documentos/inf-
de previos, iniciar la notas obtenidos doc/Est vy tec.PDF
apren | habilidades lectura del tema,
dizaje | de comentar y formar un | Pizarrén y plumén Calero, M. (2008).
interaccién circulo para debatir Constructivismo
social al sobre la misma. Pedagdgico, Teorfas y
propiciar la aplicaciones basicas.
participacié En grupos pequefios México: Alfa Omega.
n, se asignara una
desempefi estrategia y cada
ando grupo pasara
diferentes exponer las ventajas
roles y limitaciones del uso
durante las de las mismas.
labores
propias de
la actividad
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

Sistemas de ensefanza y

Modulo

aprendizaje virtual

3

Objetivo general
del mdédulo 3:

Aplica las herramientas tecnolégicas como medio de
ensefianza-aprendizaje.

Estrategias

No. Objetivo de Apoyos
de Tema ) ~ Actividades APOY Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
15 Estrat | Promuevan | Resumen Retomando las Computadoras Presentacion Estrategias e aprendizaje
egias el actividades de la con internet y grupal de los http://sitios.itesm.mx/va/dide/
de desarrollo sesion anterior los cuaderno de resultados documentos/inf-
de participantes notas obtenidos doc/Est vy tec.PDF
apren | habilidades deberan buscar en
dizaje | de linea y por equipos Calero, M. (2008).
interaccién informacion Constructivismo
social al relevante sobre el Pedagdgico, Teorfas y
propiciar la tema. aplicaciones basicas.
participacio México: Alfa Omega.
n, Compartirdn a sus
desempefi compafieros la
ando experiencia de
diferentes navegar y poder
roles discernir sobre la
durante las informacion
labores relevante e
propias de irrelevante.
la actividad
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

Mdédulo
Sistemas de ensefanza y
aprendizaje virtual

3

Objetivo general
del mdédulo 3:

Aplica las herramientas tecnolégicas como medio de
ensefianza-aprendizaje.

No.

Estrategias

Objetivo de . Apoyos - . .
de Tema ) ~ Actividades APOY Evaluacién Bibliografia
Sesion particular | ensefianza- didacticos
aprendizaje
16 Recurs | Utiliza Exposicion Lluvia de ideas para | Copias del tema Presentacion Barroso Ramos, Carlos.
0s recursos explorar los grupal de los (2006). Acercamiento a
tecnolo | tecnologico conocimientos Cuaderno de resultados las nuevas modalidades
gicos s como previos, iniciar la notas obtenidos educativas en el IPN.
herramient lectura del tema, Innovacion Educativa
ade comentar y formar un | Pizarrén y plumaén Enero-Abril. 5-16 '
ensefianza circulo para debatir ! :

sobre la misma.

En grupos pequefios
se asignara un
recurso tecnolégico

y cada grupo pasara
exponer las ventajas
y limitaciones del uso
de las mismas.

Recuperado de:
http://www.redalyc.org/pdf
11794/179420843002.pdf
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 condura

10 ultimas

cién de 6 horas a excepcion de las
sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del moédulo: 6

Modulo
Sistemas de ensefanza y
aprendizaje virtual

3

Objetivo general
del mdédulo 3:

Aplica las herramientas tecnol6gicas como medio de
ensefianza-aprendizaje.

No.

Estrategias

jetiv . A ., . .
de Tema Ob].et 0 cje Actividades APOYOS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefanza- didacticos
Sesion .
aprendizaje
17 Recurs | Utiliza Aprendizaje En grupos pequefios | Computadoras Presentacion Barroso Ramos, Carlos.
0s recursos basado en se asignara la con internet y grupal de los (2006). Acercamiento a
tecnolo | tecnologico | problemas consigna de buscar blog de notas resultados las nuevas modalidades
gicos Ecomo_ : temas, blzgs, videos obtenidos educativas en el IPN.
erramien cOmMo Medios Innovacién Educativa,
ade confiables que se E Abril. 5-16
ensefianza empaten con la MR, @k

ensefianza de temas
de historia para
nifios de 5° grado de
primaria.

Los participantes
compartiran con las
parejas que tienen a
la derecha la
informacion y
recibiran de sus
compafieras mas
propuestas.

Recuperado de:
http://www.redalyc.org/pdf
11794/179420843002.pdf
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

Mdédulo
Sistemas de ensefanza y
aprendizaje virtual

3

Objetivo general
del mdédulo 3:

Aplica las herramientas tecnolégicas como medio de
ensefianza-aprendizaje.

Estrategias

No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje

18 Criterio | Selecciona | Método de Lluvia de ideas para | Copias del tema Ensayo grupal Criterios e indicadores para
s de criterios de | casos explorar los evaluar
evalua | evaluacion conocimientos Cuaderno de http://www.eumed.net/libros-
cion como los previos, iniciar la notas gratis/2010b/687/CRITERIOS%
retroali | M2S lectura del tema, 20E%20INSTRUMENTOS%20DE
mentac optimos comentar y formar un | Pizarrén y plumén %20EVALUACION.htm
., para sus circulo para debatir
10Ny | opjetivos sobre la misma. Computadora con
Seguim | de En grupos pequefios | paqueteria de
lento aprendizaje descubren cual es el | office e internet

mejor criterio para
evaluar la
problemética que se
les presenta.
Generan hipétesis
sobre las
evaluaciones 'y se
preparan para
presentar en un
ensayo en linea,
mismo que deberan
enviar al blog.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duracidon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

Modulo
Sistemas de ensefanza y
aprendizaje virtual

3

Objetivo general
del médulo 3:

Aplica las herramientas tecnolégicas como medio de
ensefianza-aprendizaje.

Estrategias

No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje

19 Criterio | Selecciona | Método de Continuacién de la Copias del tema Ensayo grupal Criterios e indicadores para
s de criterios de | casos basqueda de evaluar
evalua | evaluacion informacion para su Cuaderno de http://www.eumed.net/libros-
cion como los ensayo por notas gratis/2010b/687/CRITERIOS%
retroali | Mas pequefios grupos. o ) 20E%20INSTRUMENTOS%20DE
mentac | CPtimos _ Pizarron y plumon %20EVALUACION.htm
., para sus Elaboran guiones
lon y objetivos gue les apoyan en la | Computadora con
Seguim | de elaboracioén de la paqueteria de
lento aprendizaje consigna. office e internet

Generan hipétesis
sobre las
evaluaciones y se
preparan para
presentar en un
ensayo en linea,
mismo que deberan
enviar al blog del

grupo.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duracidon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 6

Sistemas de ensefanza y

Modulo

aprendizaje virtual

3

Objetivo general
del médulo 3:

Aplica las herramientas tecnol6gicas como medio de
ensefianza-aprendizaje.

Estrategias

No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
20 Elabora | Utiliza los Aprendizaje Lluvia de ideas para | Computadora con | Avance del Cbémo hacer una WebQuest
cion de | elementos | cooperativo explorar los acceso ainternet | disefio en linea https://www.youtube.com/wa
la vistos conocimientos de la WebQuest tch?v=92tAPpEW6XA
propues | durante el previos, iniciar el
ta programa disefio de la Elabora tu WebQuest
para WebQuest. http://www.aula21.net/Wqfaci
elaborar . |/webguest.htm
una En equipos reparten
WebQuest tareas para elaborar

la plataforma en
linea, se asignan
temas y conceptos.

Los participantes
navegan por internet
para buscar
informacion que les
apoye en la
elaboracion de su
WebQuest
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacién primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duracidon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo
Disefio y planeacién de la

4

Objetivo general
del médulo 4:

Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar
los elementos de la WebQuest como herramienta para

herramienta. ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
21 Elabora | Utiliza los Aprendizaje Revision con el Computadora con | Avance del Cbémo hacer una WebQuest
cion de | elementos | cooperativo asesor del avance de | acceso ainternet | disefio en linea https://www.youtube.com/wa
la vistos su trabajo por de la WebQuest tch?v=92tAPpEW6XA
propues | durante el equipos.
ta programa _ Elabora tu WebQuest
para En equipos reparten http://www.aula21.net/Wqfaci
elaborar tareas para elaborar |/webquest.htm
una la plataforma en
WebQuest linea, se asignan

temas y conceptos.

Los participantes
navegan por internet
para seguir
buscando
informacion que les
apoye en la creacion
de su WebQuest
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Mdédulo
Disefio y planeacién de la

4

Objetivo general
del mdédulo 4:

Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar
los elementos de la WebQuest como herramienta para

herramienta. ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
22 Elabora | Utiliza los Aprendizaje Definicion final del Computadora con | Avance del Cbémo hacer una WebQuest
cion de | elementos | cooperativo tema que trabajaran | acceso a internet | disefio en linea https://www.youtube.com/wa
la vistos en linea, mismo que de la WebQuest tch?v=92tAPpEW6XA
propues | durante el sera piloto para
ta programa presentarse a los Elabora tu WebQuest
para nifios. http://www.aula21.net/Wqfaci
elaborar . |/webguest.htm
una En equipos reparten
WebQuest tareas para elaborar

la plataforma en
linea, se asignan
temas y conceptos.

Comienzan a
trabajan de manera
formal en su
WebQuest y definen
espacios en la
misma.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un

entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo

Objetivo general

Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar

isef To . los elementos de la WebQuest como herramienta para
Dlseno_y planeacién de la 4 del médulo 4: € Q p
herramienta. ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
23 Elabora | Utiliza los Aprendizaje Contintan Computadora con | Avance del Cbémo hacer una WebQuest
cibn de | elementos | cooperativo trabajando en la acceso a internet | disefio en linea https://www.youtube.com/wa
la vistos creacion de su de la WebQuesty | tch?v=92tAPpEW6XA
propues | durante el pagina. Revision con participacion del
ta programa el asesor a manera grupo para Elabora tu WebQuest
para de exposicion de aportar ideas y http://www.aula21.net/Wqfaci
elaborar cada equipo para mejorar sus I/webguest.htm
una contemplar dudas y paginas
WebQuest hacer correcciones.

Reflexion grupal
sobre las WebQuest
de sus compafieros y
propuestas de
mejora.

Lluvia de ideas sobre
los conceptos y
aplicaciones
identificados que se
llevaron a lo largo del
diplomado.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WeQuest y la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duracidn de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo

Objetivo general

Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar

isef To . los elementos de la WebQuest como herramienta para
Dlseno_y planeacién de la 4 del médulo 4: € Q p
herramienta. ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
24 Recurs | Utiliza los Aprendizaje Lluvia de ideas para | Computadora con | Avance del Cbémo hacer una WebQuest
0s en recursos cooperativo explorar los acceso ainternet | disefio en linea https://www.youtube.com/wa
lineay | enlinea conocimientos de la WebQuest tch?v=92tAPPEW6XA
Entorno | para previos, iniciar el
S enriquecer disefio de la Elabora tu WebQuest
virtuale | su WebQuest. http://www.aula21.net/Wqfaci
S plataforma . I/webguest.htm
en linea | (WebQuest En equipos reparten
) tareas para ampliar

recursos e
implementarlos en la
creacion de la
WebQuest.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo

Objetivo general

Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar

isenf i6 . los elementos de la WebQuest como herramienta para
Dlseno_y planeacién de la 4 del médulo 4: € Q p
herramienta. ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - . .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
25 Recurs | Utiliza los Aprendizaje Exposicion de cada Computadora con | Ideas por escrito Cdémo hacer una WebQuest
0s en recursos cooperativo una de las acceso a internet | de la exploracién | https://www.youtube.com/wa
lineay | enlinea WebQuest de los de la WebQuest tch?v=92tAPpEW6XA
Entorno | para equipos.Cada equipo del equipo
S enriquecer desde su expositor. Elabora tu WebQuest
virtuale | su computadora entrara http://www.aula21.net/Wafaci
S plataforma a la Web expuesta I/webguest.htm
en linea | (WebQuest en esa sesion y
) jugard, explorard y

hara comentarios de
mejora o
reconocimiento del
trabajo de sus
comparieros.
Cuando el equipo
expositor recoge
comentarios debe
repartir tareas para
ampliar recursos e
implementarlos en la
creacion de la
WebQuest.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo Obijetivo general Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar
Disefio y planeacion de la 4 dJeI médulo 4- los elementos de la WebQuest como herramienta para
herramienta. " | ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
26 Recurs | Utiliza los Aprendizaje Continuacién de la Computadora con | Ideas por escrito Cdémo hacer una WebQuest
0s en recursos cooperativo exposicion de cada acceso a internet | de la exploracién | https://www.youtube.com/wa
lineay | enlinea una de las de la WebQuest tch?v=92tAPPEW6XA
Entorno | para WebQuest de los del equipo
S enriquecer equipos. Cada expositor. Elabora tu WebQuest
virtuale | su equipo desde su http://www.aula21.net/Wgfaci
S plataforma computadora entrara I/webguest.htm
enlinea | (WebQuest a la Web expuesta
) en esa sesion y

jugara, explorara y
hara comentarios de
mejora o
reconocimiento del
trabajo de sus
comparieros.
Cuando el equipo
expositor recoge
comentarios debe
repartir tareas para
ampliar recursos e
implementarlos en la
creacion de la Web.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo Obietivo general Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar
Disefio y planeacion de la 4 dJeI mc')dgulo 4 los elementos de la WebQuest como herramienta para
herramienta. " | ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
27 Recurs | Utiliza los Aprendizaje Continuacion de la Computadora con | Ideas por escrito Cbémo hacer una WebQuest
0s en recursos cooperativo exposicion de cada acceso a internet | de la exploracién | https://www.youtube.com/wa
lineay | enlinea una de las de la WebQuest tch?v=92tAPPEW6XA
Entorno | para WebQuest de los del equipo
S enriquecer equipos. Cada expositor. Elabora tu WebQuest
virtuale | su equipo desde su http://www.aula21.net/Wqfaci
S plataforma computadora entrara I/webguest.htm
enlinea | (WebQuest a la Web expuesta
) en esa sesion y

jugara, explorara y
hara comentarios de
mejora o
reconocimiento del
trabajo de sus
comparieros.
Cuando el equipo
expositor recoge
comentarios debe
repartir tareas para
ampliar recursos e
implementarlos en la
creacién de la Web..
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnolégico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria.

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duraciéon de 6 horas a excepcién de las
10 ultimas sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo Obietivo general Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar
Disefio y planeacion de la 4 dJeI mc')dgulo 4 los elementos de la WebQuest como herramienta para
herramienta. " | ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades LS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefianza- didacticos
Sesion L
aprendizaje
28 Recurs | Utiliza los Aprendizaje Continuacién de la Computadora con | Ideas por escrito Cdémo hacer una WebQuest
0s en recursos cooperativo exposicion de cada acceso a internet | de la exploracién | https://www.youtube.com/wa
lineay | enlinea una de las de la WebQuest tch?v=92tAPPEW6XA
Entorno | para WebQuest de los del equipo
S enriquecer equipos. Cada expositor. Elabora tu WebQuest
virtuale | su equipo desde su http://www.aula21.net/Wgfaci
S plataforma computadora entrara I/webguest.htm
enlinea | (WebQuest a la Web expuesta
) en esa sesion y

jugara, explorara y
hara comentarios de
mejora o
reconocimiento del
trabajo de sus
comparieros.
Cuando el equipo
expositor recoge
comentarios debe
repartir tareas para
ampliar recursos e
implementarlos en la
creacion de la Web.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacion primaria

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 con duracién de 6 horas a excepcién de las
sesiones que serian de 7 horas.

10 ultimas

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo

Objetivo general

Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar

isef To . los elementos de la WebQuest como herramienta para
Dlseno_y planeacién de la 4 del médulo 4: € Q p
herramienta. ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de . Apoyos - - .
de Tema . ~ Actividades ALS Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefanza- didacticos
Sesion .
aprendizaje
29 Recurs | Utiliza los Aprendizaje Evaluacion de las Computadora con | Ideas por escrito | Cémo hacer una WebQuest
os en recursos cooperativo paginas creadas y acceso a internet | de la exploracién | https://www.youtube.com/wa
lineay | enlinea presentacion de la de la WebQuest tch?v=92tAPpEW6XA
Entorno | para WebQuest mas del equipo
S enriquecer votada y creativa. expositor. Elabora tu WebQuest
virtuale | su http://www.aula21.net/Wqfaci
S plataforma Cada equipo desde |/webguest.htm
enlinea | (WebQuest su computadora
) entrard a la Web

expuesta en esa
sesién y jugara,
explorard y hara
comentarios de
mejora o
reconocimiento del
trabajo de sus
compafieros.
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Titulo de la propuesta:

El uso de la WebQuest como un recurso didactico tecnoldgico para promover
el aprendizaje significativo en alumnos de 5° grado de educacién primaria

Objetivo general

Elabora un programa de aprendizaje virtual, a través del disefio de una
WebQuest y la aplicacion de herramientas tecnologicas, para incidir en un
entorno educativo de nivel Primaria.

NUmero total de sesiones

30 condura

10 ultimas

cién de 6 horas a excepcion de las
sesiones que serian de 7 horas.

Numero total de sesiones del médulo: 10

Modulo
Disefio y planeacién de la

4

Objetivo general
del médulo 4:

Disefio de un programa virtual de aprendizaje para aplicar
los elementos de la WebQuest como herramienta para

herramienta. ensefar.
Estrategias
No. Objetivo de Apoyos
de Tema J! ~ Actividades APOY Evaluacién Bibliografia
g particular | ensefanza- didacticos
Sesion .
aprendizaje
30 Recurs | Utiliza los Debate Aplicacion de Computadora con | Cuestionario Cdémo hacer una WebQuest
0s en recursos ejercicio de acceso a internet https://www.youtube.com/wa
lineay | enlinea evaluacion y de tch?v=92tAPPEW6XA
Entorno | para satisfaccion del
s enriquecer curso. Elabora tu WebQuest
virtuale | su http://www.aula21.net/Wqfaci
S plataforma Recuento del curso |/webguest.htm
en linea | (WebQuest por medio de una
) presentacion en ppt
por parte del asesor
y retroalimentacién
del curso
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