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INTRODUCCION

La practica docente se encuentra intimamente ligada a la investigacion, sin
embargo, pocas veces se lleva a cabo dentro de la educacion en cualquiera de
sus niveles.

Esto puede tener diferentes circunstancias, por ejemplo, la falta de apoyos,
los tiempos o la negativa que encuentran en los diferentes centros de trabajo. Pero
aun con todas las dificultades que se encuentran en el medio, se puede lograr
llevar a cabo un proyecto que involucre a la comunidad estudiantil, personal y
sociedad en general.

Entonces, se debe tener la vision para lograr una innovacion en la practica,
la cual comienza desde los primeros acercamientos durante el servicio normalista,
hasta llegar a trabajar como profesor en una escuela.

Para ello, en el presente proyecto se abordan, en un principio, las bases
metodoldgicas en las que se sientan los fundamentos para iniciar la investigacion,
para después entrar a la problematica desde el diagnostico y la propuesta
establecida para solucionarla.

Esto se dio en la Escuela Primaria “18 de Marzo” de la comunidad de
Canada de Ramirez, perteneciente al municipio de Numaran en Michoacan, donde
se aterriz6 en la problematica observada como central en las Matematicas.

Por lo que después de analizar diversas opciones, resultd como propuesta
para apoyo a la préactica docente, el uso del software educativo en Matematicas, el
cual no es comun en la escuela y en las que si, solamente se le da una
connotacion ludica.

Posteriormente, se da un panorama desde la resistencia contra las
practicas capitalistas, hasta la construccion del conocimiento cotidiano, para llegar
a la finalidad de los conocimientos adquiridos por los estudiantes, son las lineas
trabajadas a continuacion.

Ademas de las indagaciones sobre las Matematicas, el software y sin dejar
de lado la situacion del alumno, desde su desarrollo de acuerdo a su edad, hasta

los factores que influyen y afectan su desempefio escolar.



Todo como parte delos fundamentos tedricos orientados a la problematica y
a la propuesta establecida, que conjuntamente con los fundamentos empiricos,
dan paso al plan de accion, el cual se encuentra sustentado en la investigacion-
accion.

En este apartado se dan los detalles de la investigacion, la cual deja claro
gue hace falta trabajar en cuestiones atractivas que motiven al estudiante, tanto en
el estudio de las Matematicas, asi como en las clases en general en la educacién
primaria.

Ademas, de la parte referente a la conducta de los estudiantes, como lo es
el respeto, el compafierismo y el apoyo mutuo, ya que el trabajo en equipo resultd
ser un problema, que aunque no es grave, parece acrecentarse por el
individualismo al que son empujados por la globalizacién capitalista como la raiz
de esto.

Asi mismo, hubo resultados prometedores, como los aprendizajes
obtenidos gracias a la motivacion dada por actividades diferentes a las
acostumbradas, lo que les provocé curiosidad, que a su vez, se convirti6 en
motivacion.

El trabajo grupal es cuestion de trabajo peridédico, dandole la importancia
debida al apoyo entre compafieros y resaltdndolo como parte fundamental para
una transformacion, misma que tenga efecto en su educacion y en su conducta.

Con lo anterior se pretende hacer algo para esa transformacion, la cual
depende de todos, desde las generaciones jovenes que ayudaran a crear un
futuro diferente, asi como las generaciones de experiencia transforman
actualmente, bajo esa linea se presenta el presente trabajo de investigacion

educativa.



1. EL ARRANQUE DE LA INVESTIGACION.

1.1 Bases metodoldgicas.

Dia con dia se viven diversos acontecimientos, que a menudo no son
atendidos mas que como algo comun y que no afectan en absoluto, sin embargo,
dentro de estas vivencias se pueden encontrar hechos que marcan un parte
aguas, donde dependen de una decision de accion las posteriores consecuencias,

sean estas positivas 0 negativas.

Es ahi donde radica la importancia de las investigaciones, la visualizacion
del mundo mas alla de lo aparente, el intentar cambiar el mundo cooperando con
lo que cada uno puede, en este caso, con los resultados que su propia
investigacion arroje, y que puedan apoyar en algin momento a otros con

problemas similares.

Para la presente investigacion, se toman en cuenta las investigaciones
orientadas hacia lo cualitativo, las cuales hablan méas de su orientacion al proceso,
dan mas importancia a las cualidades de las personas que interactian en el
proceso que se esta investigando, y los datos obtenidos sirven de guia para las

propuestas de transformacion para determinado problema.

Segun Strauss y Corbin (en Sandin, 2003, p. 21), la investigacion cualitativa
es:

Cualquier tipo de investigacion que produce resultados a los que no
se ha llegado por procedimientos estadisticos u otro tipo de cuantificacion.
Puede referirse a investigaciones acerca de la vida de las personas,
historias, comportamientos, y también al funcionamiento organizativo,
movimientos sociales o relaciones e interacciones. Algunos de los datos

pueden ser cuantificados pero el analisis en si mismo es cualitativo.

Una duda muy comun, es la que se presenta en cuanto a la diferencia entre
una investigacion cualitativa a una cuantitativa, pues la confusion se expresa en el

momento en que se hace necesaria una conceptualizacion de éstas, ya que



cuando se define a la investigacion cualitativa, no se menciona el aspecto
cuantitativo, lo cual provoca que se pueda creer que no existe ninguna
cuantificacion en ésta teoria, o al definir a la cuantitativa evitar los aspectos

cualitativos.

Sin embargo, ambas partes tienen aspectos una de la otra, la diferencia
esta la prioridad que cada una da a su investigacion, ya sea en el aspecto
estadistico 0 en el reflexivo, que arrojen las actividades realizadas o planeadas, es

decir, una es complemento de la otra.

Las investigaciones de tipo cualitativo tienen una serie de caracteristicas
gue la definen e identifican, dentro de las cuales “una caracteristica fundamental

de los estudios cualitativos es su atencion al contexto” (Sandin, 2003, p. 125).

Esto da una claridad en cuanto a la intencionalidad de una investigacion de
éste tipo, la aplicacion a la realidad, su relacién con la naturaleza, ademas de la
importancia de la expresion de las personas en la sociedad y el medio que los
rodea.

Otras de las caracteristicas son, por ejemplo: su caracter reflexivo, la
valoracion de hechos o acciones, la importancia de la interpretacion de los datos,

entre otras.

El investigador cualitativo necesita comprender el marco en el que se
encuentran los métodos de investigacion cualitativa para poder, como minimo,
explicarse a si mismo las razones por las cuales utiliza estos métodos y de esa
forma probar el valor y rigor académico y cientifico de un proyecto de investigacion
(Albert, 2007, p. 139).

Es por ello, que para la eleccion de un enfoque teorico se necesita conocer
sus alcances de acuerdo a las necesidades presentadas, por lo que a
continuacion se explica, tanto la metodologia adoptada, asi como las razones para
su aplicacion.
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1.1.1 La Investigacion-accién

Fue en la década de los cuarentas cuando aparece por primera vez la
investigacion-accion, teniendo a Kurt Lewin como su precursor, y creada por las
necesidades que se tenian por la segunda guerra mundial (citado por Sandin,
2003, p. 85).

La cual modifico desde diferentes perspectivas, la manera en que se debian
atender las problematicas que en el planeta existian, que ademas, daba la

posibilidad de aplicarse a diferentes ambitos y contextos.

De ahi que existan diferentes conceptos de la investigacion-accion, tal es el
caso de Rapoport, quien dice: “la investigacion-accion trata de contribuir tanto a
las preocupaciones practicas de las personas en una situacién problematica
inmediata como a las metas de la ciencia social por la colaboracién conjunta

dentro de un marco ético mutuamente aceptable” (en McKernan, 2001, p. 24).

En ésta se expresan una de las caracteristicas principales, la aplicacion a la
realidad, la busqueda de una solucién a un problema en determinado lugar,

ademas del caracter social que tiene.
Se puede definir también, de acuerdo a Elliot, como;

El estudio de una situacion social para tratar de mejorar la calidad de accion
misma. Su objetivo consiste en proporcionar elementos que sirvan para facilitar el
juicio préactico en situaciones concretas y la validez de las teorias e hipétesis que
genera no dependen tanto de las pruebas “cientificas” de verdad, sino de su
utilidad para ayudar a las personas a actuar de modo mas inteligente y acertado
(en Albert, 2007, 222).

Elliot ha sido uno de los principales autores de la investigacion-accion,

brindando una gran cantidad de aportes de la puesta en practica de ésta.

Otro ambito en el cual la investigacion-accion ha actuado de manera
importante es en el curriculum, implementando una alternativa diferente en la

educacion e investigacion.

11



Los principales rasgos que caracterizan la investigacion accion, son los
siguientes (Sandin, 2003, p. 164):

o

o O O o

Implica la transformacion y mejora de una realidad educativa y/o
social.

Parte de la practica, de problemas practicos.

Es una investigacion que implica la colaboracion de personas.
Implica una reflexion sistematica en la accion.

Se realiza por las personas implicadas en la practica que se
investiga.

El elemento de formacion es esencial y fundamental en el proceso
de investigacidn-accion.

El proceso de investigacion-accion se define o se caracteriza

como una espiral de cambio.

Para la presente investigacion se toman en cuenta los aspectos manejados

por Elliot y Sandin en sus respectivos trabajos, ya que fueron los que generaron el

surgimiento de una etapa diagnéstica, donde se localiza una problematica

especifica que requiere de la accion para solucionarla.

Por ello, se comienza identificando la idea principal en torno de la cual giran

tanto las necesidades, como las posibles soluciones que se puedan expresar.

Otro aspecto importante de éste modelo, se caracteriza por su flexibilidad y

tener un caracter ciclico y consta de cuatro etapas (Sandin, 2003, p. 167):

o Clarificar y diagnosticar una situacion problemética para la
practica.

o Formular estrategias de accién para resolver el problema.

o Poner en practica y evaluar las estrategias de accion.
Comprobar hipotesis.

o El resultado conduce a una nueva aclaracién y diagndstico de
la situacion problematica, iniciandose asi la siguiente espiral de

reflexion y accion.
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El descubrimiento del problema puede surgir de una reflexiéon del grupo
sobre las necesidades sentidas, de la observacion de un profesor en su aula, a
partir de entrevistas a alumnos o colegas, a raiz de un informe, etc. Por lo que a
partir de que se llega a identificar un problema, se procede a elaborar un plan de
accion (Elliot, 2005, p. 94), el cual debera contener lo siguiente:

o0 Un enunciado revisado de la idea general o preocupacion
tematica.

o0 Un enunciado de los factores que se pretenden cambiar o
modificar.

o0 Un enunciado de las negociaciones realizadas o que se deben
efectuar.

0 Un enunciado de lo recursos que seran necesarios para
emprender los cursos de accion previstos.

0 Un enunciado relativo al marco ético que regira respecto al

acceso y a la comunicacion de la informacion.

Posteriormente se desarrolla el plan general previamente estructurado, y se
recogen los datos sobre su puesta en practica, para de ahi realizar una reflexion o
interpretacion de los resultados obtenidos, y seguir en el proceso de la espiral
llegando a la fase de replanificacion, que se hard conforme a las reflexiones

hechas para mejorar las deficiencias que se hayan tenido.

Las cuales debido a las circunstancias del presente proyecto, resulta la
posibilidad de incluir la espiral en cada grupo, que bien podrian considerarse como

unas miniespirales dentro del proyecto general.

Esto debido a que se incluyen los seis grados y diferentes temas aplicados
para cada uno, por lo que se fueron haciendo lo planes para cada uno con la
reflexion y reformulacion, aunque menor, pero que se iban requiriendo de acuerdo

a las acciones observadas en cada caso.

Mismo que se permite por el caracter flexible de la metodologia, que hace

posible incluir la espiral de ciclos de ésta manera.
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Por las caracteristicas de la metodologia anterior y de la tematica de la
investigacion, resulta ser la mas adecuada para ésta investigacion, ya que es
necesaria la aplicacion de una propuesta que pueda sustentar lo que se obtenga

en datos y experiencias, mismos que a su vez enriquecen la investigacion.

1.2 Diagnostico

Una vez rebasada la metodologia, se prosigue con la problematica, la cual
surge a partir del presente diagnostico, donde se analizan los problemas, de

donde provienen y la repercusion de los mismos en la educacion.

Dichos problemas infieren en el desempefio de los pobladores infantes en
la escuela primaria y posteriormente, en los grados siguientes del sistema
educativo, como la secundaria, la preparatoria, etc., aunque para algunos, no es

prioridad o no es considerado como necesario el seguir estudiando.

La migracion al pais vecino del norte, es parte de la razon para que la
escuela pase a un segundo término para los habitantes de la comunidad de La
Cafada de Ramirez, asi como de la region.

Mientras que en el caso de las mujeres, la idea predominante de ellas es

casarse, tener hijos y dedicarse a su familia.

De alli parten para diferentes ambientes familiares que influyen de manera
directa en los estudiantes, la situacién econdmica, su cultura migratoria, su cultura

escolar, se describen adelante.

1.2.1 Problema

La educacion es un aspecto fundamental del desarrollo humano, que al
ritmo en que la sociedad cambia, también debe hacerlo de acuerdo al contexto de

cada regidn geografica, asi como de la época.
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Y un aspecto primordial para entrar en la dinamica del cambio es a partir de

los problemas que se enfrentan en el actuar cotidiano.

Para el presente trabajo de investigacion, se toman los aspectos
problematicos principales en la comunidad, que afectan el desempefio de los
nifos, y se comienza con el siguiente diagrama, el cual representa lo
anteriormente expresado y posteriormente se detalla.

ASPECTOS
DE ORDEN
SOCIAL
Ambiente La
familiar emigracion
v
PROBLEMAS
EN LA
ENSENANZA
DE LAS
MATEMATICAS
ASPECTOS ASPECTOS
DE TIPO
ECONOMI- EDS%:(T)ILP A?R
COoS

Aqui se presenta el campo problematico, que son los diferentes factores
gue influyen, ya sea en mayor o menor medida cada uno de ellos, en el problema

de la ensefianza-aprendizaje de las Mateméticas.
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Estos datos son obtenidos de la comunidad llamada Cafiada de Ramirez,
perteneciente al municipio de Numaran, Michoacan, que es donde se encuentra la
Escuela Primaria Rural Federal “18 de Marzo”, donde se realiza la siguiente

investigacion.

EL aspecto social que influye es en la manera que se comporta la
comunidad, alli se trabaja en el campo y no se da mucha importancia, o al menos
no la suficiente, a los estudios, pues la mayoria quieren que los jovenes aprendan

a trabajar para que cuando crezcan se puedan dedicar a lo mismo.

Dentro del mismo caracter social, esta la familia, en la cual no se fomenta el
habito del estudio en general, y debido a esto los nifios no le dan el interés que
deberian a la escuela y a su formacion educativa.

Por otro lado est& la emigracién, que es un alto indice, pues muchos se van
por aflos para conseguir documentos de residencia de Estados Unidos, algunos
otros por temporadas, pero igualmente gran parte del afio no se encuentran en la
comunidad, esto lo ven los alumnos que pretenden seguir el mismo camino, y
algunos de los que van les cuentan maravillas y les dicen que no importa si no

estudian mucho porgue no lo van a necesitar.

En la escuela los profesores que tienen tiempo en el lugar, conocen a la
gente y cual es la dindmica del trabajo que se ha llevado, por lo que no ponen mas
atencidn a sus grupos en casos como estos, lo cual ocasiona que sélo se cumpla

con el horario.

Dentro del factor escolar, se encuentran los planes y programas de estudio
de 1993, los cuales se enfocan a la problematizacién, que sin embargo, si no se
da la motivacion adecuada, suele verse como una costumbre que llega a cansar y
por lo tanto a perder el interés de los alumnos, ademas de que se debe tener
cuidado de no hacer sentir mal a los estudiantes, pues al ser situaciones

problémicas, se puede estar muy dado a esto.

En el area econOmica que afecta en la educacién se encuentra en la
situacion que se vive, pues en algunas familias no tienen la solvencia econdémica
para mandarlos a la escuela, esto sucede en algunas familias que trabajan en

16



granjas cercanas, los cuales tienen que mandar a sus hijos en el camion, por lo

gue suelen faltar algunos dias cuando no tienen dinero para darles para su pasaje.

Todo proviene de un problema que va mas alla de la enumeracion de cada
uno de estos, desde un nivel global, donde la competencia por ser el mejor y en
casos mas extremos, por sobrevivir, es la ideologia que se pretende implementar y

hacer valer por las potencias y los adinerados del orbe.

Mismos que sélo velan por sus intereses y por los de nadie mas, tratando
de dividir al pueblo para que no tengan ni los deseos ni la capacidad de
enfrentarse a esa situacion.

Es por ello, que se pretende aportar un granito de arena mediante una
investigacion que pueda contrarrestar estos ataques, los cuales se tienen en cada
hogar, desde el trabajo, hasta los momentos de relajacion donde los medios

intentan lavar el cerebro de las personas.

1.2.2 Delimitacion

El problema esta presente no sélo en ésta escuela, sino en varias que se
han conocido, pero en ésta en particular parece ser el mas grave, que consiste en
un retraso en el aprendizaje de temas de Mateméticas, que ademas es de las

asignaturas mas dificiles e importantes, por eso el énfasis en la misma.

Por esto, lo que se quiere estudiar es como mejorar la practica docente en
las Matematicas, haciendo uso de softwares educativos, ademas de dindmicas,
ejercicios, retos, acertijos, como complemento. Mismos que motiven a los
estudiantes, que a partir de las diferentes actividades que realicen en el salon de
clases, logren comprender los diversos temas que se estén tratando en

determinado momento.

En otras palabras se quiere saber como hacer una clase dindmica, usando
software educativo de las Mateméticas y sin que se cree desorden por las

actividades de caracter ludico que se realicen.
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En la mayoria de los casos, las Matematicas son poco populares en la
escuela, sin importar el nivel en el que se encuentre, se les dificultan los
contenidos y el maestro no atiende completamente a las dudas que se generan en
el alumno, por ello se pierde el interés de su parte al no comprender lo que el

profesor trata de explicar.

El por qué estudiar éste caso especificamente, se enumera en los

siguientes puntos generales:

» Porgue no hay interés por las Matematicas en la escuela primaria.

 Porque no existen suficientes motivantes para que aprendan los

diferentes contenidos.

» Porque muchos juegos o dinamicas no se enfocan lo suficiente a la
comprension del contenido en cuestion, sino que se basan en el

caracter recreativo.
* Porque no se ponen retos atractivos para el alumno.

 Porque la ensefianza de Matematicas generalmente se enfoca a las

operaciones basicas y no a todos los contenidos.

Ademés de que los métodos mas frecuentemente utilizados, no son lo
suficientemente efectivos, en el caso del uso de los juegos, no logran por completo
el objetivo planteado, pues solo los realizan como un aspecto ladico y dejan el

aprendizaje que debe aportar de lado.
Por otro lado, el para qué se quiere estudiarlo, queda como sigue:

» Para beneficiar a los alumnos en el campo matematico, de tal forma que

tengan una comprension y dominio de los contenidos.
» Para crear una clase dinamica.
» Para fomentar una clase de pensamiento mas habil, agil y deductivo.

» Para fomentar el gusto por las Matematicas.

18



» Para dar un sentido significativo al aprendizaje de las Matematicas.

» Para aumentar el grado de aprovechamiento en las Matemaéticas.

1.2.3 Problema Empirico

Al iniciar una investigacion, las preguntas son inherentes a la misma, ya que
de ahi surgen los elementos necesarios para resolver determinado problema en el

sentido que mas convenga a los involucrados.

Para éste caso, el problema de interés para abordar, se encuentra en el
area de las Matematicas, pues no son muy populares, ademas de que esa falta de
interés, crea un bajo nivel de aprovechamiento, asi como poca significatividad en

los conocimientos que van adquiriendo.

Para lograr identificar el problema se acudié con seis profesores de la
escuela, a quienes se les preguntd sobre sus respectivos grupos, cuales son las
principales materias donde los alumnos tienen problemas. Con las respuestas

obtenidas se elabor¢ la siguiente gréfica:
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Materias con problemas

llustracion 1
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Después se realiz6 una encuesta con los alumnos acerca de las materias
gue menos les gustan, que arrojé los siguientes resultados expresados
graficamente:

Materias con menor aceptacion

llustracion 2
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Las Matematicas fueron las principales en ambos casos, a los alumnos no les

atrae la idea de estudiarlas, principalmente porque si se equivocan en un soélo
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namero, todo lo demés esté incorrecto, ademas de que al no entender un tema,

les es mas dificil aprender otros.

Entonces para entrar mas al tema, se aplicd el siguiente cuestionario a 149

alumnos de los diferentes grados:
1. ¢Por qué no te gustan las Matematicas?
2. ¢Qué es lo que te parece mas aburrido?
3. ¢Siempre te parecen aburridas las clases de Matematicas?
4. ¢Cudles temas de Matematicas si te han gustado?
5. ¢Qué es lo que te gustd?

6. ¢Si en todas las clases hubiera éste tipo de actividades cambiarias de

opinion sobre esta materia y por qué?
7. ¢Como te gustaria que fueran tus clases?
8. ¢Crees que aprenderias mejor con juegos y con la computadora?
9. ¢Por qué crees que no se usan mucho los juegos?
10. ¢, Qué es lo que menos te gusta hacer en ésta clase?

Las respuestas siguieron, en su mayoria, una misma linea, dejando como
conclusiones en estos casos, el deseo de una clase mas dinamica de
Matematicas, ya que en casos en los que se hacen de ésta manera les agradaba
participar y aprendian mas facilmente.

Esto se logré gracias al apoyo de los compafieros profesores encargados
de los diferentes grupos, quienes apoyaron con su tiempo para realizar las
encuestas de manera oral para poder obtener la conclusién anteriormente

mencionada.

En el caso de ésta investigacion, se trata de abordar al software educativo,
observar si al ser utilizado correctamente, pueden fomentar el interés por las
Matemaéticas, y mejorar sus aprendizajes, ademas de lograr que los mismos sean

significativos.
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El problema de las Mateméticas es que a la gran mayoria de los alumnos
no les agrada la materia, pues les parece aburrida, por lo que surge una pregunta
de ¢cdmo hacer mas agradables las clases de Mateméaticas?, que produce otra

pregunta para tratar de resolver la problematica, ¢ qué es lo que les gusta hacer?

Por esto el problema central se representa por la pregunta ¢puede
mejorarse la préactica docente de las Matematicas, haciendo uso del software
educativo y complementarlo con dinamicas, ejercicios, retos, acertijos, etc.?,
mismos que motiven a los alumnos en clase, que a partir de las diferentes
actividades que realicen en el salon de clases, logren comprender los diversos

temas que se estén tratando en determinado momento.

Por obvias razones a los nifios o que mas les gusta es jugar, ¢ pero como
implementar el juego en la ensefianza de las Matematicas, sin que se salgan de
control y que realmente aprendan el contenido que se esta tratando, y no sélo se

enfoquen al juego sin tener en cuenta el aprendizaje que deben obtener?

En la comunidad de Cafada de Ramirez, municipio de Numaran, lugar
donde se encuentra la escuela donde se labora, se dedican a la agricultura y
ganaderia, principalmente, ademas del alto grado de emigracion que existe, en el
grupo que se atiende, asi como en la mayoria de los grupos en la Escuela
Primaria “18 de Marzo", el problema principal es el retraso que sufren en las
Matemaéticas, y en la gran mayoria de los casos no se muestra gran interés por

mejorar en ese aspecto.

El problema puede tener un origen familiar, donde se ha notado que hay un
nivel bajo de acercamiento a sus hijos para ayudarlos, o por lo menos estar al
tanto de sus avances y sus tareas, y en ocasiones algunos deben ir a ayudar a
sus papas en las actividades que ellos realizan, lo cual es muy comun en las
comunidades rurales.

Algunos otros simplemente por el hecho de observar a sus compafieros que
no hacen tareas, o no se esfuerzan lo suficiente, caen en la apatia que
desafortunadamente por momentos es la que prevalece, aunque en ciertos

momentos se logre controlar la situacion.
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1.2.4 Propdésitos

Los propésitos se plantean para tratar de dar solucién, y asi, alcanzar una
transformacion a una situacion educativa especifica, que ademas, es considerada

como problematica, a la vez que es percibida como importante.

Es por ello que una investigacion como la presente, para hacer uso de
software educativo en las Matematicas en la educacién primaria, tiene sus

propdsitos generales, los cuales quedan enumerados de la siguiente manera:

* Beneficiar a los alumnos en el campo matematico, de tal forma que
tengan una comprension y dominio de los contenidos, mediante el uso

del software educativo.
* Crear una clase dinamica de Matemaéticas.
» Fomentar una clase de pensamiento mas habil, gil y deductivo.
» Fomentar el gusto por la asignatura.
» Dar un sentido significativo a los aprendizajes.

* Aumentar el grado de aprovechamiento.

Asi, se contempla el aspecto empirico en la presente, teniendo como
aspecto central de la propuesta, la mejora en la practica docente, usando como

medio al software educativo, especificamente en el area de las Matematicas.

Los medios electréonicos son actualmente, necesarios, no sélo en la
comunicacion personal y en el entretenimiento, sino en todos los aspectos del

estilo de vida de la actualidad, por lo que la educacion no se puede quedar atras.

Existen un gran nimero de programas dedicados a esto, pero la cuestion
importante, sobre todo lo significativo de los aprendizajes, no se alcanzan por si
solos y unicamente con encender la computadora y ejecutar el software, esté la

necesidad de planearlo, para su aprovechamiento.
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En los capitulos siguientes se expone acerca de lo anteriormente descrito,
comenzando con un panorama global de la educacion, con sus componentes del
medio de produccion capitalista que domina al mundo y que afecta en caso
especifico, al ambito escolar.

Después viene la investigacion necesaria acerca de la materia, tanto de las

Matemaéticas y el software educativo, como el sujeto educativo, y el juego.

Todo para posteriormente llegar al curriculum y la propuesta para
contrarrestar en medida de lo posible los problemas.
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2. RESISTENCIA Y PRACTICA DOCENTE

La practica escolar es una actividad que repercute en la sociedad, y
viceversa, por lo que su importancia crece para la poblacion, desde un pais hasta

la comunidad méas pequefa.

Sin embargo, el capitalismo deja sin posibilidades equitativas a los grupos

desprotegidos, los pobres y aquellos en situaciones desfavorables.

En las siguientes lineas se encuentran las formas de desarrollo con las
practicas desiguales y la resistencia que se pone para cambiar la situacion, desde

lo global hasta llegar a la vida cotidiana para la construccion de la ciencia.

Después se entra a la practica personal, con los apartados referentes a una
actitud ética y amable con la vida y el medio ambiente, que toma importancia para
el presente trabajo y finalmente un acercamiento a trabajos relacionados con éste

tipo de proyecto en Michoacén.

2.1 La resistencia para la transformacion educativa

El planeta tierra es el hogar de muchas especies, no sélo de la humana, lo
cual parece no importar en ocasiones, pues el desarrollo tecnolégico no siempre
respeta el habitat de plantas y animales que se ponen en peligro o son

sacrificados por una finalidad empresarial.

Es lo que sucede en estos tiempos, donde son algunos los que indican el
rumbo que debe tener el desarrollo, y quienes son los indicados para esto, sin

tomar en cuenta a todos por igual.

Pero asi nace una oposicion ante la inequidad imperante, donde se intenta
desde la resistencia popular, pero sin cambiar de bando, es decir, no actuar como
aguellos que estrujan al pueblo, sino intentar “liberarse a si mismos vy liberar a los

opresores” (Freire, 1996, p. 33). Los cuales tienen nombres, ubicacion y el
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dominio de la mayor proporciéon de éste mundo, e incluso lo quieren ampliar al
espacio, éste dominio esta centralizado en cuatro partes principales, los Estados
Unidos de América, no mexicanos, la Comunidad Europea y Japon, ademas de la
creciente potencia, China, que son quienes acaparan la riqueza con las diferentes
compafias trasnacionales, que usan a paises como México s6lo como medio para
el transporte a través de estos, con planes que supuestamente favoreceran a un
pais, por ejemplo el Tratado de Libre Comercio entre otros, y asi mismo, diversos

planes en otros paises con diferentes nombres.

Ademés de ser un fiel consumidor, estos también conforman el llamado
grupo de los ocho, que es un grupo formado por las ocho naciones mas poderosas
e influyentes del orbe.

Dentro de este mismo grupo tienen a los Estados Unidos como la fuerza
econdmica, politica y militar principal, ya que es donde se localizan los mayores
porcentajes de compafiias dominantes en el mundo, mismas que intentan crear
una legislacion global, y que han ido poco a poco internandose dentro de los
paises que les adeudan, principalmente, pues ante esto no les queda mas
remedio que ceder ante las imposiciones de los paises como Estados Unidos,
ademas tienen las influencias del Banco Mundial y del Fondo Monetario
Internacional, que les da poder, alin mas apertura para el ingreso a otros paises
(Petras, 2004, p. 15).

Sin embargo, hay quienes todavia se preocupan por que el planeta sea un
planeta mejor, donde las proximas generaciones puedan vivir con tranquilidad, no
reparando los errores que se han cometido o pagandolos y transmitiendo otros

nuevos.

En la actualidad hay corrientes que quieren adoptar al socialismo como
medio de produccién, aunque hay alternativas que no estan lo suficientemente
fundamentadas para decirse socialistas, este es el caso de algunos falsos
modelos de socialismo como son: La tercera via, la socialdemocracia y del tercer

mundo, y el socialismo de mercado (Petras, 2004 p. 302).
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La verdadera via para aspirar a un socialismo es desde las comunidades,
del movimiento de las masas, y no intentarlo a través de un partido politico que se
diga de izquierda y a favor del pueblo, pues al momento de llegar al poder solo
crean mas problemas de los que solucionan, suben impuestos, dan mas apertura
aun al capital extranjero y devaltan el trabajo nacional, en pocas palabras, se ven

corrompidos por el sistema.

Ademéas de cerrarse y hacer caso nulo a la expresion de los que en algun
momento les apoyaron, haciendo dificil tarea ser parte de una organizacion
izquierdista con fines socialistas, pues comienzan las agresiones ante las

personas que se rebelan hacia el sistema.

Por lo cual, se debe fomentar la creacién de organizaciones que actien en
beneficio del pueblo, que estén integradas por miembros del mismo, y que se
actue concretamente en cada lugar, no disfrazar una supuesta lucha con
conferencias internacionales, viajes de reconocimiento, etc., que no dejan mas
gue si, en lugar de eso, se emprendieran actividades en donde se requiera y en el

momento justo.

Buscar una racionalidad emancipatoria, que trata de “ubicar a ese
significado y accién en un contexto social a fin de explorar como pudiera este
ultimo ubicar limitaciones y obstaculos especificos sobre la accion y el

pensamiento humanos” (Giroux, 2004 p. 241).

También se debe tomar en cuenta que los Estados Unidos como el maximo
organo imperialista, no es omnipotente, ni mucho menos omnipresente, sino que
tiene carencias que son a las que se deben atacar y si el pueblo se une, se tendra
la fuerza necesaria para conseguir los objetivos que se tienen para un mundo mas

justo.

Todo esto tiene repercusidon en el aula escolar, pues los medios de
comunicacion influyen fuertemente en la comunidad, por lo que aprenden lo que
ahi se les muestra, que son hechos incompletos, impiden que se conozca la
verdad, la manipulan y modifican de acuerdo con sus fines..
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Por esto, los alumnos tienen caracteristicas de un deseo de superioridad y
competitividad, pero en un sentido negativo, pues tratan de pisotear al prgjimo, sin

importar quien se atraviese en su camino en una supuesta basqueda de ser mejor.

Asi mismo, crean conflictos en el salén de clases respecto a la forma en
gue se visten, como hablan, etc., haciendo que los valores se pierdan, la
motivacidon se desvanece para algunos y para otros es mal encaminada, o
simplemente se pierde el interés y solo se asiste porque asi se supone que debe

Ser.

Ahi es donde entra la importancia de la accion del profesor, en la forma de
llevar su clase, de motivar a los alumnos, de atender las necesidades particulares
de cada uno, y en grupo, con las actividades que mejor se adecuen, tanto a sus
requerimientos, asi como a su gustos, una forma es la aplicacion de juegos como
estrategia de ensefianza, sin dejar de lado la importancia del contenido por tratar

de hacer grata una clase.

2.2 La educacion del pueblo

En la definicion griega de educacion ciudadana, fue vista como
intrinsicamente politica, disefiada para educar al ciudadano para participar
inteligente y activamente en la comunidad civica. Mientras que en la puerta del
siglo XX en los Estados Unidos, la educacion continué siendo justificada mas
como un medio de control social que como un instrumento de mejoramiento
personal (Giroux, 2004, p. 213).

Las diferencias entre los distintos grupos sociales son sumamente notables,
y con un grado de injusticia social que una minoria es capaz de aplicar a las

mayorias.

Es el caso del capitalismo, que permite que unos cuantos sean los que

decidan el rumbo que se tomara en las acciones que se realicen en la sociedad,

28



alienando a las masas con todos los medios que controlan y manipulan a su

modo, el cual sea el mas conveniente para estos.

Por ejemplo los medios de comunicacion, los cuales s6lo dan a conocer lo
gue se les permite por los que se encuentran en el poder, sélo dan la parte de la
noticia que les conviene, o la distorsionan de tal modo que ellos sean
considerados como los buenos, para hacer creer a la gente que no esta
familiarizada con el tema que se trate, de que se esta actuando en pro de la

sociedad y del pais como conjunto.

Lo mismo sucede en las escuelas, donde los planes y discursos acerca de
la educacion son muy completos y alentadores en cuanto a los alcances que se
pretenden lograr, cuando en realidad solo es un disfraz que oculta el verdadero
sentido que dan a la educacion, el de formar personas que sean dependientes,
pasivas y que funcionen en el modo de produccién que imponen, obteniendo lo
gue requieren para sus fines, una mano de obra barata y que sea, por necesidad o
por el motivo que sea, fiel a sus labores, cumplido y sobre todo que no se oponga
a este.

Ademés, en cuanto alguien o algun grupo social se rebela ante las
injusticias de que son victimas, de inmediato buscan la manera de voltear la
situacion, engafiando a la gente con la tergiversacion de los hechos, para formar
una pantalla que haga creer que solo se trata de un monton de revoltosos que solo

buscan intereses personales y que estan dafiando a la sociedad con sus actos.

Sin embargo, existen algunos personajes que se preocupan por la
situacion, y que ademas, actian esperando lograr cambios significativos en la

sociedad.

Tal es el caso de Paulo Freire, quien propone a “la educacion como practica
de la libertad” (Freire, 1996 p. 5), ya que es el medio indicado para lograr una

transformacion.

Mediante un cambio radical en las ideas conservadoras, ante el miedo que
provocan los acaparadores del poder, y lograr un pensamiento revolucionario, con
plena conciencia de la sociedad, y de él mismo.
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El mismo autor desarrollo un método de alfabetizacion como un medio de
liberacion de las clases dominadas, tratando de equilibrar la situacién, no
cambiando de papeles, es decir, que los que hoy estan en la cima del capitalismo
se envien abajo y viceversa, sino conseguir una estabilidad en igualdad de

condiciones.

Para Freire (1996 p. 19) “la alfabetizacion no es un juego de palabras, sino

la conciencia reflexiva de la cultura, la reconstruccion critica del mundo humano.”

Sin embargo, la barrera a derribar es muy grande, pero esto no significa
gue sea imposible, pues lo que se necesita es de acciones, no sélo aportar ideas,
aunque son necesarias, sino conjuntar ambas para llegar a una praxis que amplie

las posibilidades de una transformacion global.

Claro que se debe ir paso a paso, pues si se intenta actuar de manera muy
general y globalizada, se tendra un fracaso que pueda mellar en las actitudes

posteriores o la confianza en lograr los objetivos y metas planteados.

Por ello, una accion liberadora “debe intentar a través de la reflexion y de la

accion, transformarla en independencia” (Freire, 1996, p. 63).

Por ejemplo, Kant (en Giroux, 2004 p. 154) dice en su principio de que los
estudiantes “deberian ser educados no para el presente sino para una condicion

futura mejor de la raza humana, esto es, la idea de humanidad.”

Se deben buscar los medios y las formas adecuadas para organizar y
planear la transformacion global, la cual sdlo serd posible si a cada uno se le
respeta su lugar y se trata como personas libres, independientes, con sentimientos

y capacidades para ayudar a que éste sea un mejor lugar para la vida.

Pues debido a la division existente, no son igualitarias las necesidades, ni
menos los derechos de cada persona que es miembro de la sociedad. En

especifico, las clases mas desprotegidas.

De ahi que la afirmacién, “sélo el poder que renace de la debilidad de los
oprimidos sera lo suficientemente fuerte para liberar a ambos (opresores y

oprimidos)” (Freire, 1996 p. 33), que es la forma de concebir a las clases sociales
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gue no tienen los recursos, muchos casos ni los basicos, que les han sido

arrebatados por los monstruos globalizadores, tenga tanto sentido.

Ademads, toda esta clase opresora, no tiene ningun interés por que haya
una transformacion, a menos que ésta implique mas ganancias para sus bolsillos,
pues ellos se encuentran en una posicion comoda pisoteando derechos y evitando

el crecimiento de la sociedad como tal.

Por esto, la educacion la quieren imponer a su manera, con un concepto
bancario, donde los alumnos so6lo sean posibilitados a “recibir los depdsitos,
guardarlos y archivarlos” (Freire, 1996 p. 72), sin dar importancia alguna a la

reflexion y a las necesidades que tengan.

Entonces se requiere de una propuesta que combata éstas medidas que
impiden el desarrollo mental de todo sujeto, pues lo Unico necesario es que actien

cual robots, haciendo lo que se les dice, cuando se les dice y donde se les dice.

Pero ésta clase de conceptos se pueden cambiar, basandose en la
colaboracién y el trabajo en equipo, ademas de fomentar el didlogo. Para un
trabajo colaborativo, “el proposito del grupo orienta las acciones individuales, se
concibe —el propésito- en términos de mejora de calidad de la educacién, del

centro, de innovacion” (Arciga, 2000 p. 45).

Para que asi se marque la pauta a seguir hacia una educacion
revolucionaria, liberadora y problematizadora, que se aplique en la igualdad social

y una transformacion global.

2.2.1 La vida cotidiana como base para la educacién  y la ciencia

Toda actividad humana realizada dia con dia, es el comienzo del
aprendizaje, pues estas acciones realizadas son las que abren el camino para que

se pueda dar un conocimiento.
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Este se puede ejemplificar en la cotidianeidad de las personas, donde cada
uno de acuerdo a su perspectiva y raciocinio, forma una hipoétesis, misma que
intenta justificar y verificar, lo cual lo lleva a un proceso de triangulacién, donde

incluye sus saberes, los de otros y como se expresan en la realidad.

Generalmente la fuente principal de éste tipo de conocimiento son las
generaciones maduras, es decir, aquellas que han tenido diversas experiencias a
lo largo de su vida y que intentan apoyar con ello a los jévenes inexpertos en el
andar de la vida.

Por su parte, las generaciones jovenes una vez que escuchan e interpretan
las ideas y experiencias de sus mayores, inmediatamente por inercia del ser
humano, comienzan a comprobar, ya sea experimentando de forma personal o

haciendo una encuesta con otros de sus semejantes.

Cuando por fin logra apropiarse de una nueva conceptualizacion, lo lleva a
la asimilacién de un nuevo conocimiento, su saber personal, que ha sido formado
a partir de un proceso de comunicacion y sociabilizacion, dependiendo de la

personalidad del sujeto es la forma de aprender.

Por otro lado, un conocimiento nuevo basado en la comunicacion
generacional, basicamente gira en torno a un saber particular, donde la actividad
realizada por el padre o cualquier otro integrante mayor de la familia es la que se

intenta enseniar.

Por ejemplo, si en una casa la familia se dedica al comercio, pues
I6gicamente el nifio estara expuesto a todo el proceso que ésta actividad requiere,
por lo que le ser& afin y crecera asimilando conceptos relacionados a ello incluso

sin intentarlo o desearlo.

Otra caracteristica de la forma de compartir conocimientos de las
generaciones adultas a las jévenes, es como un secreto, el cual es privilegio, ya
sea de la familia, de la regidn o de la propia actividad.

Un ejemplo es el de las culturas mas famosas y exitosas del mundo, tales

como la china, la babilonica, egipcia y la gran gama existente en México, de las
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cuales algunas incluso prevalecen en estos dias, pero con la triste posibilidad de
su desaparicion.

El caso de la cultura del estado de Michoacéan, la p’urhépecha, de la cual se
tienen referencias de primera mano, ya que se ha interactuado desde la infancia
hasta estos dias, ademas de verla desde afuera, ya que en el lugar de trabajo no
es muy comun, por lo que se puede dar una opinién desde una vision externa e

interna.

Esta cultura tiene una gran cantidad de riquezas culturales, artisticas y con
un lenguaje propio, los cuales desafortunadamente se han ido perdiendo en el

transcurso de los afios.

En la nifiez de su servidor, solia jugar con los nifios del pueblo de Santo
Tomas, aprendiendo el idioma, a veces para efectos de juego o broma, pero que
igualmente resultaba interesante, pues los primeros afios no habia tenido contacto

con otra lengua, ni tradiciones.

Sin embargo, al momento de crecer y desarrollarse cada uno, la separacién
se fue haciendo mas notable, pues la Unica relacion ahora, es la de vecinos de la
comunidad y las experiencias de la nifiez, sin que hubiera ningin conflicto que

propiciara esto.

Se hace referencia a esto porque se habla mucho de injusticias sociales
hacia éste grupo en particular, lo cual es innegable, pues hay personas que son
despectivas e intolerantes ante otras culturas, aunque generalmente éstas ni

siquiera tiene una.

Sin embargo, en otras ocasiones son ellos los que se encuentran renuentes
a la interaccion con personas ajenas a su comunidad, tal vez por alguna mala

experiencia de sus familiares y que han insertado en su forma de pensamiento.

Es ahi donde se ejemplifica claramente el peso de la familia, y de las ideas
con las cuales crecen, aunque como en todos los casos, siempre hay
excepciones, que intentan descubrir por si mismos y no quedarse con una

percepcion designada.
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Entrando a la percepcion, Gyorgy Markus (en Heller, 2002 p. 545) en su
estudio “la describe como una especie de condicidon de disponibilidad”, ésta debe ir
madurando en el ser, desde lo puramente biologico hasta lo social, es decir pasa
de ser una caracteristica para la “autoconservacion” de la especie a un estado de

comprension y asimilacion de lo que le rodea.

También esta la percepcion cientifica, que inserta al ser en un proceso
interno de conceptualizaciéon y comprension de diferentes fenomenos que se le
presentan después de la apreciacion hecha de modo sensorial, es decir con sus
sentidos.

Y también esta la del arte, la cual da mayor énfasis a lo que los sentidos
pueden alcanzar a captar y a los sentimientos que de ahi se desprenden, creando

la poesia, la musica y todas las bellas artes que el ser humano puede disfrutar.

Ahora, se tiene una vision general mediante las percepciones, las cuales
dependen de la facultad que cada persona tenga, pues no todos pueden apreciar
el arte en su totalidad, o ver el lado cientifico del origen y constitucion de las

cosas, pero ¢,qué se puede hacer con dichas percepciones?

Estas pueden ser de gran utilidad para la creacion de planes, pues permite

prever acciones posteriores.

A esto se le conoce como el pensamiento anticipador, el cual esta dirigido
a una tarea futura, que con base en una reflexion hecha, se pueden visualizar
acciones y resultados de determinada cuestion, lo cual lo convierte en practica.
Este tipo de pensamiento se define también, como “suefio con los ojos abiertos”
(Heller, 2002 p. 554).

Esta forma de pensar puede llegar a ser de gran utilidad para una
investigacion, pues es como una planeacion que se visualiza en la mente del
particular y que llevada de buena manera, se puede convertir en una realidad para

la investigacion.

En la vida cotidiana se van creando conceptos y se van desarrollando, de

tal manera que son considerados como verdades, las cuales cada particular toma
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de la realidad y estdn basadas en las vivencias que tiene, es decir, aquel

conocimiento que le funciona en cualquier actividad de su vida.

Por ejemplo, si la percepcion acerca de una persona llega a ser tal que
puede tenerse una comunicacion abierta y cordial, entonces, se llega a la
conclusion de que se tiene un conocimiento verdadero de ella, y que ha sido

informacion recopilada por la actividad cotidiana que se compatrte.

“El saber cotidiano —como ya Platén habia puesto de relieve- es siempre y
solamente una opinidon (doxa), no es saber filosofico o cientifico (episteme)”
(Heller, 2002 p. 568).

Estos conceptos deben estar claramente separados, para evitar
confusiones que pueden aparecer, por ejemplo cuando un concepto cotidiano que

tiene caracteristicas de verdad, aun asi, no se puede considerar cientifico.

“Una verdad cotidiana es siempre doxa, aunque Sse muestre
constantemente verdadera, mientras que la verdad cientifica es episteme, aunque
a la mafiana siguiente sea sustituida por una verdad de nivel mas elevado” (Heller,
2002 p. 569).

Sin embargo, la doxa no pierde la importancia, pues al comprobarla y

volverse cientifica, servira para posteriores investigaciones en el campo.

Y donde todo comienza es en la escuela, donde la experiencia cotidiana en
ésta, es durante mucho tiempo, por lo que “necesariamente deja huellas en la
vida” (Rockwell, 2001 p. 13), y al ser en la infancia, son determinantes en la

formacion de las personas.

Pues son los primeros afos los que llevan las bases de su desarrollo, en
todos los sentidos, he ahi la importancia que se debe dar a la escuela, en los

primeros niveles, principalmente la educacion primaria.

Ya que implica una gran cantidad de factores que intervienen en la
formacion del alumnado, desde lo social, cultural y politico, hasta su caracter

cientifico.
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En sus inicios, después de la independencia de Meéxico, la educacion
apenas comenzaba a constituirse, y en su mayoria era proporcionada por la

iglesia o por conductos privados.

Es por ello que la profesion docente como tal no existia, eran diferentes las
formas para que alguien se convirtiera en educador, ya fueran examenes, o
alguna otra estrategia para trabajar en una escuela, por esto se consideraba como
una “profesion libre” (Arnaut, 1998, p. 19).

Todo esto ha venido evolucionando, hasta llegar a la época actual, donde
las instituciones especializadas en la formacion de profesores existen, aunque en

algunas con ciertas limitaciones.

Tal es el caso de las Escuelas Normales Rurales, las cuales representan un
aspecto incomodo para el sistema, pues ahi se lleva una formacion politica, social
y cultural, lo que resulta molesto para el gobierno, principalmente cuando alzan la

voz ante las injusticias realizadas.

Por consecuencia, a nivel federal, se busca su desapariciéon, para asi
quitarse un problema, en el momento, y en un futuro en donde los docentes
interactlien con su escuela y comunidad, para que fomenten el desarrollo de la

conciencia y la liberacion revolucionaria.

Ahora, regresando a la escuela, los niflos aprenden conocimientos
cientificos en la escuela, cuando anteriormente so6lo conocian los que aprendieron

y usan en su vida cotidiana.

Entonces, ¢como relacionan estos conceptos para formar los de tipo
cientifico?, todo conlleva un proceso en el que el alumno esta inmerso, donde se
trata de explicar el mundo y se aferra a diferentes ideas que se le presentan en

forma atractiva.

Una teoria al respecto sostiene que “los rudimentos de sistematizacion
ingresan primero en la mente infantil por medio de su contacto con los conceptos
cientificos y son transferidas entonces a los conceptos cotidianos, cambiando
totalmente sus estructura psicolégica” (Vygotzky, 2006 p. 114)
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Al conocer nuevos conceptos, los asimila de acuerdo a los que ya tiene,

MismMos que sirven para interpretar sus nuevos conocimientos.

Mismos que son propiciados por la motivacion que tengan, es decir,
aguellos conocimientos que no consideren atractivos o de utilidad, no intentara
descubrirlos, caso contrario si haya una situacion que le cause una sensacion de

satisfaccion al momento de entrar en contacto con ésta.

Es por eso que el punto de partida de la educacién deberia “empezar por el

interés que ellos tienen en el hombre y el mundo” (Cohen, 1999 p. 275).

Lo cual no sucede muy a menudo, ya que en la programacion y el disefio
curricular, no estan completamente presentes estos intereses, los cuales son

prioridad para ellos, ademas de representar una motivacion extra.

En el caso de las Matematicas, es precisamente lo que hace falta,
motivacién, pues el estudio de nimeros y férmulas que tienen que memorizar, no
es para nada llamativo a las necesidades del nifio, por lo que optan por hacerlas a

un lado.

Se debe mostrar al alumno las posibilidades que la Mateméatica contiene,
por ejemplo, un tema dificil es la multiplicacion, por que no se explican claramente

los usos de ésta, ademas de la relacion con el resto de las operaciones.

Pues, a manera de ejemplo, “la tabla de multiplicar se transforma en una
especie de atajo que podran emplear sin ansiedad cuando sepan que, después
de todo, la multiplicacibn no es mas que una suma” (Cohen, 1999, p. 280),
entonces el nifio, al comprender esto, lo relaciona y resuelve de diferentes formas

hasta dominar el algoritmo.

De la misma forma, el trabajo en equipo con el resto de sus compafieros,
resulta de gran ayuda para su formacion, pues aprende de sus acciones, de las de

otros y las posibles que comienza a prever.

Asi es como se puede aplicar al tema de investigacion éste tipo de
conocimiento adquirido por la convivencia en la sociedad, pues hay algunos

conceptos que quizd no estén muy claros, pero que al tener una visualizacion
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general de los mismos, resulta mas facil concebirlos y apropiarse de los que seran
de utilidad en una investigacion.

En el caso de la Matematica, hay una gran cantidad de conceptos y formas
de resolver diferentes tipos de problemas, y que las personas mayores utilizan,
gue aungue sean viejos, en algunos casos pueden llegar a ser Utiles y hasta cierto

punto cercanos a la exactitud que se logra con férmulas y aparatos novedosos.

Un ejemplo clasico son las cuartas, que miden aproximadamente veinte
centimetros y que se usaban a falta de un metro o regla, que aunque se sabe que
puede variar, dependiendo del tamafio de la mano, pero haciendo una media seria

de esa medida, por lo que en ocasiones resultaba exacta.

Asi mismo, otros tipos de conocimientos, que en otros casos son puestos a
prueba para ver su viabilidad, pueden ser aprendidos por cualquiera, y tomarlos
como un punto de partida para investigar, pues es mas facil partir de algo, alun

cuando sea incorrecto, que de la nada.

2.2.2 El proceso de praxis

La praxis es la sintesis de la teoria y la préactica, es decir la unién entre
ambas partes. Si sOlo se tiene la teoria, no tiene caso, pues se queda como una
mera propuesta, mientras que si se realiza la préactica sin conocer el sentido de

Sus acciones, se vuelve cotidiana.

En ésta parte, se toman en consideracion distintos puntos de vista y
percepciones que externan autores, que a lo largo de la historia han estudiado y
utilizado la praxis en sus propuestas.

La praxis puede entenderse como la union entre la teoria y la accion, los
griegos solo admitian la “praxis politica” y no asi la humana, mientras que para
algunos como Gramsci (en Valdovinos, 2003, p. 411) es central en su propuesta,
pues “para él, lo que existe en la realidad, como resultado de la actividad

transformadora de los hombres, es praxis”.
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Este es uno de los personajes que mas ha aportado en éste tema, pues
estando en la cércel, escribia sus pensamientos para transformar la realidad
desde la actitud activa del hombre.

Lo cual es completamente opuesto a lo que el sistema tiene dentro de sus
planes, pues se nota desde la educacion, que impone, la de formar sujetos
pasivos, que no critiquen ni reflexiones acerca de la situacion social en la cual se

encuentran, mucho menos para opinar acerca del trabajo realizado a nivel central.

Por ello la necesidad de unidad del pueblo, ademas de apropiarse del arma
mas certera, el conocimiento y unirlo con la actividad revolucionaria para

conseguir una transformacion.

2.3 La préctica personal

Para empezar, la practica docente se refiere mas que a la accion en el
salon de clases, que la concepcion predominante entre las personas que opinan

acerca del trabajo del profesor.

“El trabajo del maestro esta situado en el punto en que se encuentran el
sistema escolar —con una oferta curricular y organizativa determinada- y los

grupos sociales particulares” (Fierro, 1999, p. 20).

Esto va dirigido hacia la préactica, hacia la sociedad, por o que se crea un
proyecto basado en sus necesidades, y que contenga los diferentes aspectos que
se deben desarrollar en el sujeto social.

Pero, ésta es una concepcion de practica, para comprender una se requiere
de analizarla, por lo que las experiencias de diferentes profesores resultan

convenientes en la formacion de un concepto propio.

La préactica personal, la del primer afio después de haber egresado de la
Escuela Normal Rural de Tiripetio Michoacan, en junio del 2006. Al terminar con

los estudios, se estuvo presentando en Morelia para la asignacion de las plazas,
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las cuales se ganaron con algunas actividades de gestion llevadas a cabo por las

normales oficiales del estado.

Se comenz6 a trabajar el lunes trece de noviembre, por lo que se tuvo muy
poca actividad en la escuela por los ensayos para el desfile del 20 de noviembre, y
asi se integro al trabajo en ésta escuela, especificamente con el quinto grado, que
estaba atendido por un maestro que pidi6 su cambio de escuela dentro de la

misma zona.

Cerca de la escuela, esta un fraccionamiento nuevo llamado Las Cafadas,
del cual viene la mayoria de los alumnos inscritos en el ciclo escolar 2007-2008,
llegan en autobuses de propiedad de una persona de la comunidad. Por éste
motivo las clases empiezan después de que llegan los tres diferentes autobuses

con alumnos.

Lo primero que se hace es ver que todos tengan lugar, ya que en ocasiones
no son suficientes, debido a que los grupos crecieron bastante por los nuevos que
llegaron de éste fraccionamiento, después, se comienza con las actividades
planeadas para el dia, siguiendo el horario ya establecido, tomando en cuenta las
clases de educacion fisica y aula de medios.

Antes del recreo se dedica en el salon a espafiol y matematicas, ademas de
educacion fisica y computacion, y después del recreo para el resto de las materias

de manera alternada en los dias de la semana.

La Unica excepcidn por ahora son los lunes, los cuales se dedican a lectura,
escritura y algunos temas de matematicas, por las diferencias que hay entre unos
y otros por proceder de diferentes escuelas, ademas de que los alumnos que ya
estaban en esta escuela, los ultimos dias antes de vacaciones no tuvieron un solo

maestro por algunos cambios que se hicieron.

En la clase, se trata de acomodar el discurso, los conocimientos de los
nifios con los propios, para de ahi partir en las actividades planteadas, después de
socializar un poco el tema, se realizan algunas actividades de manipulaciéon
principalmente, usando objetos que existan dentro del salon de clases, de la
escuela, o que ellos traigan consigo.
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Después se pasa a realizar ejercicios en su cuaderno, donde se plantean
diferentes situaciones dependiendo del tema, por ejemplo en espafiol se recurre a
los cuentos que se inventan de acuerdo al tema usando personajes que les

parezcan graciosos o atractivos.

Lo siguiente es el uso del libro de texto en la o las paginas que se
relacionen con el tema de la materia que se esté trabajando, donde se trata de
ayudar personalmente en sus lugares a aquellos que tengan algun problema, para

finalizar con una tarea, que depende de lo que se haya avanzado.

Algunos temas son facilmente asimilados por los nifios, pero aquellos que
no son asi, en determinado momento se repiten para que queden claros, ademas
de los viernes se intenta dar un repaso a lo que se vio en la semana, hasta llegar a

un repaso bimestral antes de realizar el examen.

Y basicamente asi es como se trabajaba en un principio, sin embargo, con
la experiencia adquirida durante estos afios, y en la Maestria, se pretende ir
cambiando, transformar la practica y tomar de la anterior, aquello que sea Uutil,

pero no quedarse estancado, ni mucho menos retroceder.

A todo esto hay que enfrentarse en una investigacion y en la vida diaria, y
no dejar que por algunos pierdan otros, perder la fe en las personas, ya sea en las

capacidades que posean o en la calidad de con quienes se trata.

Hay personas que merecen respeto, admiracion, y ser tomados como
ejemplo, y se deberia procurar estar cerca de estos, pues en cierto momento
pueden ayudar cuando se pierde la bryjula, por otro lado, los que no pueden o no
estan dispuestos a ayudar, tratarlos con el saludo, por cortesia y los valores que

se tienen, y seguir adelante.

Con base en lo anterior, se pueden observar diversos tipos de practica, por
el eclecticismo que se da con cada uno, algunos de ellos son exitosos en el
proceso, y algunos contienen algunos detalles cuyo analisis es requerido.

De éstas, son dos diferentes las que son mas comunes, las cuales

entienden el proceso del conocimiento de una manera distinta y son las siguientes:
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o Tradicional. Este tipo de practica se basa en una concepcion donde el
profesor es quien todo lo sabe, y el alumno sélo es un recipiente en el cual
el vertera los diferentes conocimientos que considere necesarios. No

admite la réplica o el cuestionamiento de su proceder.

o Constructivo. Este, por su parte, el profesor es mas un guia, un facilitador,
gue propicia en el alumno su aprendizaje, lo induce, pero no le ordena,
pues el alumno es capaz de construir su propio conocimiento de acuerdo a
sus necesidades, ademas de enriquecerlo con la actividad social de él

mismo.

De estos tipos de practica docente, se debe de tomar aquello que sea util, y
aguello que no lo sea desecharlo, ademas de tomarlos en cuenta como una
experiencia de otras personas, y ver los alcances que tiene cada tipo, y reflexionar
acerca de cual puede tener mejor resultado de acuerdo al entorno en que se

trabaja, tomando en cuenta las necesidades que se tengan en el grupo.

Ademads, se tiene que tomar en cuenta la actualizacion, para lo cual la
investigacion juega un papel importante, pues “el desarrollo actual de la
educacion basica exige del futuro profesor la investigacion, e instrumentacion de
una metodologia colaborativa” que tome en cuenta a todos los participantes en el
proceso (Arciga, 2000, p. 47).

La educacién que se recibe no es directamente obra de las escuelas
solamente, ni de los profesores que se encuentran en éstas, sino que viene de
muchas partes que influyen en el resultado final, que es el requerido o el que se
pretende.

Desde el modo de produccién en el cual se encuentra la sociedad, hasta los
productores o reproductores del mismo, son influencias para la educacion que el
pueblo adquiere, por lo cual una orientacion a las necesidades de todos, es una
pantalla que se disfraza ante la vista de la sociedad para obtener la credibilidad de

la misma.
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Por este motivo, visto desde una panoramica global, se plantea desde el
punto de vista de diferentes autores, la forma en que las potencias mundiales
imponen sus necesidades por encima de las de las comunidades de todo el
mundo, esto viendo la manera en la que va afectando los diferentes niveles hasta

llegar a los diferentes tipos de practica docente en las escuelas.

2.4 La importancia de la conducta ética y amable co  n la vida

En éstos momentos, la tierra no es completamente la que esta en riesgo, lo
gue esté en riesgo es la humanidad y la vida en general en éste planeta, lo que

terminaria en una réplica de un planeta lejano al sol, frio, desolado y sin vida.

Debido a esto, ademas de las diferencias entre los paises pobres y los ricos
se esta acabando con la vida, por lo que los juicios éticos que las personas
realizan cobran una importancia enorme, en cuanto a las decisiones mas

adecuadas para el cuidado en contra del deterioro del mundo.

Lo que se observa claramente alrededor del planeta, es como los pobres
son quienes resultan afectados por las reacciones a los actos de los duefios de
empresas, que estan acabando con todo sin medir las consecuencias que atacan

a los méas desprotegidos, causa de una falta de pensamiento ético y humanista.

Un caso evidente en la regién de La Piedad, es la contaminacion alarmante
en el rio Lerma, en el cual desechan grandes cantidades de desperdicios de todo
tipo, tanto por empresas que desaguan ahi, hasta parte de la poblacion que no

esta consciente del grave problema.

Pero no estan conscientes por la manipulacion de que son objeto, pues
esas transnacionales tratan de insertar en las mentes de las personas una sola
cosa, consumir su producto, no hay ningun interés por la ecologia, pues €so no es

causa de ingresos para ellos.



Asi mismo, en las escuelas se ve, desafortunadamente, como el
consumismo esta presente, pues las ventas en el recreo son principalmente de

productos de estas compaiiias.

Puede ser incluso con motivos de las promociones o ayuda econdmica que
puede representar para la escuela, por ejemplo en los eventos de clausura o
festivales.

Algo muy importante en el ambito de los valores es la cultura, pues en
algunas culturas pueden tener ciertos rituales o costumbres que no sean bien
vistas por otras, pero que deben ser respetadas por lo que para ésta represente Y
esta presente en muchos lugares, pues la multiculturalidad es cada vez mas

comun.

Por otro lado, los valores son algo que se esta perdiendo en todo el mundo,
y que se ve en las escuelas, donde el pasar por encima de los demas sin importar
nada es algo recurrente, y producido a su vez por el sistema, pues la competencia
entre estos crea una desunion e impide que se forme un colectivo que pueda
encaminar sus ideas hacia un verdadero cambio, el cual se debe ir forjando
entonces, desde las aulas, la escuela debe tener la capacidad de formar personas
con sentido de empatia, de respeto, tolerancia, y cooperaciéon, que fomente un
clima mas agradable dentro y fuera de la institucion.

Fomentar una visién de transformacion social revolucionaria y liberadora,
donde no se dependa de un producto artificial, sino consumir lo que se produce,
pues el rezago en la produccién se debe en gran parte a que ya no se consume lo
gue se cultiva en el campo, ya que es mas facil comprar enlatados, a comparacion
de unas verduras fresca que se tienen que lavar y cortar antes de cocinar, lo cual

viene de una cultura cada vez mas orientada al sedentarismo.

Por ello una cultura fisica y deportiva es esencial para éste tipo de
transformacion, conjuntado con la concienciacion, y la praxis liberadora impulsada

desde la escuela, comunidad hasta alcanzar un caracter global.



2.5 La educacién en Michoacéan

La resistencia que se presenta por muchos trabajadores de la educacion,
resulta un esfuerzo aislado, ya que a pesar de ser gran nimero de oposicién, la
existencia de los planes neoliberales plasmados, por ejemplo en el ANMEB
(Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion Basica), son aplicados

de acuerdo a los objetivos de quienes los han creado (SNTE, 2005, p. 1).

Estos planes provocan que los alumnos que se estan formando, sean
pasivos, sin derecho a replica o a hacer aportaciones desde su propia perspectiva.
Ademéas su formacibn va encaminada a proporcionar para los grandes
empresarios, una mano de obra barata y que no oponga resistencia o cuestione

las politicas que ahi se manejen.

Por esto, los principales elementos de la resistencia van encaminados a
iniciar una transformacion, la cual lleve a las escuelas un cambio en las
concepciones de los participantes en el proceso del conocimiento, donde cada uno
aporta de acuerdo a sus intereses y experiencias, creando una retroalimentacion

entre todos en conjunto.

Para lograr alcanzar la meta de una transformacion educativa, y social en
consecuencia, es necesario tomar en cuenta los componentes que haran esto
posible, como lo son un profesor que practique en beneficio de la comunidad, que
sea investigador y escuche y atienda las necesidades sociales, un curriculo que lo

sustente, asi como el apoyo del pueblo.

La escuela, siendo una reproduccion concentrada de la sociedad, es la
primera nocion del alumno de aprendizaje de relaciones humanas, por lo que es
imperante la necesidad de fomentar la cooperacion en colectivo, y que todos
participen en las decisiones primarias de ésta sociedad, para crear una vision

diferente de lo que irdn produciendo en su comunidad, en lugar de reproducir.

Los profesores deberan fomentar la educacion critica y reflexiva, que anime

a las personas a actuar para cambiar aquellos aspectos que desean sean
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diferentes, que pueda guiar ese proceso en los alumnos, y que apoye a la
comunidad en lo necesario, que se involucre, que actle a partir de una “lista de
contenidos curriculares que les encomienda la sociedad, de un verdadero
programa de estudios para sus alumnos” (Chevallard, 2004, p. 121), que surjan

de la sociedad y el estudiante.

Por otro lado, se encuentra el curriculo, el cual debera ser creado por los
involucrados, que conocen las necesidades de la region en la que se va aplicar,
tomando en cuenta las necesidades basicas de la misma y potenciando las

cualidades que se tengan, asi como el uso de los recursos disponibles.

En el Estado de Michoacan, la Seccion XVIII del Sindicato Nacional de
Trabajadores de la Educacién, crea un proyecto, el cual toma en consideracion las
siguientes lineas (SNTE, 2005, p. 9):

1. La comunidad promotora del trabajo como valor social y el desarrollo de

multiples capacidades.
2. La comunidad constructora de nuevas redes productivas.
3. Salud comunitaria integral.
4. La familia sanamente alimentada.
5. La comunidad protectora del medio ambiente.
6. La comunidad conocedora de los adelantos cientificos y tecnoldgicos.

7. La comunidad organizada de manera democratica construyendo el

gobierno.
8. La comunidad que vive, baila, canta, juega y crea.
9. Lacomunidad cultural y el rescate de la identidad.

10.La comunidad que construye la justicia social.
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3. LAS MATEMATICAS, EL JUEGO Y EL SUJETO SOCIAL

El area de las Mateméticas es un reto para la inteligencia humana, esto si
se tiene la motivacién adecuada, pues se puede generar un interés hacia los datos

desconocidos y que se presentan en la vida cotidiana.

Estan presentes en cada accion de la vida, por ejemplo, la probabilidad de
realizar una accion, teniendo en cuenta todas las opciones a disposicién, la
decision se toma de manera natural, por lo que no se identifica la aparicion aqui

de las Matematicas.

Sin embargo, ahi estan, esperando a ser descubiertas, por esto se crean
los robots en paises como Japon, insertan una serie de codigos que le indican
como reaccionar ante determinada accion, con ayuda de la ciencia matematica,

entre otras, hacen a los suefios y la ciencia ficcion una realidad.

El conocimiento matematico del mundo moderno estd avanzando mas
rapido que nunca, teorias que eran completamente distintas, se han reunido para

formar teorias mas completas y abstractas.

Aunque la mayoria de los problemas méas importantes han sido resueltos,
otros, como son algunas hipoétesis, siguen sin solucién, al mismo tiempo siguen

apareciendo nuevos y estimulantes problemas.

Asi mismo, en la educacion, hay diferentes metodologias que son utilizadas
como el fundamento principal, y en el caso de las Matematicas, ademas del
método usado, también es de gran importancia el tipo de herramientas que se
apliquen.

Sin embargo, a pesar de estar en una época donde los adelantos
tecnoldgicos estan a la orden del dia, no son completamente aprovechados como

recursos aplicados en el @mbito escolar.

Muchas escuelas dentro del estado de Michoacan, cuentan con
computadoras del programa enciclomedia, las cuales tienen detalles importantes

gue son causa de criticas hacia el programa, asi como al equipo.
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Pero, a pesar de las deficiencias existentes, se deben aprovechar, pues ni
en muchas escuelas privadas cuentas con mas de dos proyectores en un salon
para los alumnos, y que se esté desaprovechando, es causa de desconocimiento

de las tecnologias, o miedo a interactuar y a innovar.

Esto sucede con profesores que no crecieron con éste tipo de medios
informaticos, a diferencia de los nacidos en la Ultima década, entonces
desconocen los alcances de estos, por lo que se niegan a la posibilidad de

implementar sus uso en su practica.

Y esto sucede en cada una de las asignaturas de los diferentes niveles de
la educacion, pero para éste caso, en la educacién primaria y en especifico, en

Matematicas, es notable.

Sin darse cuenta de que los recursos computacionales pueden ofrecer
grandes beneficios como “medios alternativos de expresion matematica y formas
innovadoras de manipulaciéon de los objetos matematicos” (Moreno, 2004, p. 95-
96).

En la zona escolar numero 172, que es donde se aplica la presente
investigacion, por ejemplo, en todas las escuelas tienen computadoras, y material

de éste tipo.

Pero no en todas se utiliza con fines didacticos, incluso en algunos casos,
estan inutilizadas completamente. En la escuela “18 de Marzo” de Cafiada de
Ramirez, lugar de trabajo, hay cuatro equipos de enciclomedia, ademas de los
seis del aula de medios.

Y son pocas las veces que se les da uso, y por lo general es realizado por
el profesor del grupo, pues tienen el temor de que si algin alumno las manipula,

las vaya a descomponer.

Sin embargo, el miedo radica en la posibilidad de que al bloquearse, o sufrir
alguna alteracion menor en su funcionamiento, el profesor no tenga idea de como
actuar ante esa situacion, luciendo vulnerable, ain mas si algun nifio sabe que

hacer.
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Por otro lado, ni hablar de los juegos, que no son considerados como
herramienta educativa, sino una actividad recreativa, de diversion y esparcimiento

para los ratos de ocio.

Sin embargo dejan de lado la posibilidad didactica que contienen, pues
estos si son utilizados con fines de aprendizaje, de acuerdo con Zapata, “permiten
al nifio madurar los procesos esenciales para el aprendizaje de las disciplinas

escolares” (en Zapata, 2006, p. 61).

Por ello el caracter de la presente investigacion, haciendo uso de juegos,
computadoras y su aplicacion a las Mateméticas, confluyendo en el uso del

software educativo en la instruccion primaria.

3.1 Plan y programas de estudio

La educacion es un proceso complejo, por lo que necesita de un disefio a
conciencia de los diferentes aspectos que debe considerar, tales como la
orientacion, la metodologia y los propdésitos, tanto generales como especificos,

plasmados en un plan que intervenga en el proceso.

Este es el caso del Plan y Programas de estudio 1993, donde se plantean

los lineamientos propuestos para la educacion en sus diferentes niveles.

En el caso de las Matematicas en la educacion primaria se considera que
una de las funciones de la escuela es brindar situaciones en las que los nifios
utilicen los conocimientos que ya tienen para resolver ciertos problemas y que, a
partir de sus soluciones iniciales, comparen sus resultados y sus formas de
soluciéon para hacerlos evolucionar hacia los procedimientos y las

conceptualizaciones propias de las Matematicas (SEP, 1994, p. 49).

Sin embargo, esto no se lleva a cabo en muchos casos, pues el estudio de
las Matematicas en la escuela, se hacen muy tediosas por la cantidad de datos
gue se manipulan, y que aunque problematicen al alumno, no lo motivan lo

suficiente para resolver cada situacion.
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Ademéas de omitir caracteristicas importantes del nifio actual, de su

desarrollo, e incluso de los apartados plasmados en la Constitucién Mexicana.

Donde explica la mision de la escuela, que es “educar al pueblo, no solo
proporcionarle habilidades y destrezas y reproducir el conocimiento, sino educarlo
en el sentido profundo de formar a una persona culta, apta para vivir en la

sociedad y ser productiva” (Ornelas, 2006, p. 57), no reproductiva.

La cual es la tendencia de la sociedad capitalista, que prevalece en la
mayor parte del orbe, dejando rastros de pobreza con las oportunidades
desiguales para las personas.

La discriminacion por ser parte de una cultura diferente, por la religion, e
incluso por la edad, ya sea demasiado joven o0 muy viejo para desempefar las

actividades en el sistema productivo.

De ahi que tengan que emanar propdésitos para la educacion, mismos que
vayan hacia una prioridad social, del bien comun, no personal, a favor de los

grandes empresarios.

Esto tanto a nivel general, como a nivel especifico, es decir, las
Matematicas.

Los propdsitos generales que en éste plan se manejan, se basan en que los
alumnos en la escuela primaria deberan adquirir conocimientos basicos de las

Matemaéticas, ademas de desarrollar lo siguiente (SEP, 1994, p. 50):

* La capacidad de utilizar las Matematicas como un instrumento para

reconocer, plantear y resolver problemas.
» La capacidad de anticipar y verificar los resultados.
* La capacidad de comunicar e interpretar informacion matematica.
* La imaginacion espacial.
* La habilidad para estimar resultados de calculos y mediciones.

» La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicion, dibujo y célculo.
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» El pensamiento abstracto por medio de distintas formas de razonamiento,
entre otras, la sistematizacion y generalizacion de procedimientos y

estrategias.

Dichas capacidades deberan servir para conseguir una asimilacion de los

contenidos mateméaticos que para cada grado se proponen.

La organizacion general de los contenidos, se sustenta en “el desarrollo
cognoscitivo del nifio y sobre los procesos que sigue en la adquisicion y la
construccion de conceptos matematicos especificos. Los contenidos incorporados

al curriculum se han articulado con base seis ejes” (SEP, 1994, p. 50), que son:
* Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
» Medicion.
» Geometria.
» Procesos de cambio.
» Tratamiento de la informacion.
* La prediccion y el azar.

Sin embargo, éste plan tiene algunas necesidades en su disefio, para ser
complementado y renovado para su uso adecuado para la sociedad actual,
ademas de tener un caracter flexible e ir cambiando con el ritmo del mundo y la

tecnologia.

Asi mismo considerar lo que otras generaciones aportaron en su momento,
como lo es lo escrito en la Constitucion Mexicana en su articulo 3°, donde dice los
siguiente: “la educacion que imparta el Estado tendera a desarrollar
armonicamente todas las facultades del ser humano, inculcar en él el amor a la

patria y fomentar la solidaridad internacional” (Ornelas, 2006, p. 57).

Ademas del caracter laico, obligatorio y gratuito, que no se cumple en su

totalidad en la educacion de éste pais.
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3.2 El juego

El juego en la vida del hombre tiene presencia desde épocas antiguas, en
México desde los juegos prehispanicos en las diferentes culturas, que servian
como entretenimiento, hasta muestra de valor o como ofrenda en agradecimiento

a los dioses.

Con el paso del tiempo se han ido desarrollando nuevos y diferentes, hasta
la actualidad donde los medios electronicos juegan un papel importante en estos
dias, ademas, no es soOlo un medio de esparcimiento, usado de una forma
adecuada se puede adaptar a las necesidades educativas, aunque es poco

explotada ésta posibilidad.

Aunque existen varios juegos matematicos, no son aplicados en las aulas, o
simplemente son un rato de esparcimiento, no se le da una dimensién didactica,

sino son un medio de relajacion solamente.

Es por esto que se crea el interés por realizar éste proyecto. En las
siguientes lineas se hace un acercamiento psicolégico, didactico e historico de los

juegos aplicados en la vida del hombre.

3.3 La computacion y el software educativo

La computacion y todo lo que ella implica, es una vision de la época actual,
ya que los avances que se han logrado en éste ambito son impresionantes,

ademas de las diferentes y nuevas aplicaciones que se han generado.

Por ello, la educacion no es una excepcién, pues desde los primeros niveles
de instruccion se utilizan éste tipo de medios, por lo cual la aplicacion es una

necesidad para mantener la motivacion en un salén de clases.
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Sin embargo, existen muchos juegos de éste tipo que no son trabajados en
la escuela, pues son considerados como una actividad recreativa que no aporta

gran cantidad de conocimientos.

Es asi como se encuentra una deficiencia en su uso, pues aplicado y
complementado con diferentes actividades, se puede sacar provecho de éstos,

ademas de crear una clase menos aburrida y mas dinamica e innovadora.

3.3.1 El software educativo

En la educacion actual, hay algunas herramientas que no son

aprovechadas en su totalidad, esta el caso de la computadora y el juego.

Por un lado, el juego no es considerado por muchos profesores como una
herramienta pedagdgica, que forme parte de su practica docente, considera que

es una actividad relajante, y es la forma de aplicarla en clase.

Respecto a esto, “todos los pedagogos estan de acuerdo en que la mejor
situacion para aprender, resulta ser aguella en donde la actividad es tan agradable
y satisfactoria para el aprendiz, que éste n la puede diferenciar del juego o la

considera como actividad integrada: juego-trabajo” (Zapata, 2006, p. 13).

Entonces por qué renunciar a tan viable estrategia, acoplandola
correctamente, y sentando bases en una buena planeacion para la ejecucion, sera

parte de una practica exitosa.

Por otro lado, la computadora en la escuela, o mas especificamente, en el
salon de clases, parece ser un privilegio que solo el profesor puede utilizar, no se

le da libre acceso a los alumnos, por diferentes motivos.

Por ejemplo, que no saben utilizarla y podrian dafarla, no es necesario su
uso asi que no se enciende, no se quiere que se distraigan los demas, etc., asi se

pueden enumerar varias causas del desuso de éste recurso.
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Sin embargo, no se puede ir contra la corriente, ya que el flujo apunta hacia
una actualidad con adelantos tecnoldgicos e informaticos enormes, y que los nifios

de esta generacion, que se encuentran en pleno desarrollo, la dominan.

Esto se puede apreciar en la sociedad de hoy, donde cada vez la tecnologia
entra mas en contacto con todos en el mundo, pues significa una ayuda para
tareas diarias, una posibilidad diferente de resolver problemas, y en general, una

herramienta muy versatil.

Ademas, si se considera a la tecnologia “como un medio para la superacion
de las limitaciones que la naturaleza impone a las personas” (Moreno, 2004, p.
107), se puede observar la necesidad de un instrumento como recurso para atacar

una situacion conflictiva en una actividad cotidiana.

Esto determina al software educativo, como la herramienta necesaria para
evitar el rezago en la educacion, ademas de unir al juego y la tecnologia en la

ensefanza, en éste caso de Matematicas.

Uno de los principales problemas respecto al software educativo, es sin
duda el hecho de que algunos no los consideran propio en su inclusion al ambito
educativo, lo que evita que se innove con Su uso y que no se intente incluirse en la

practica docente.

Lo que no se toma en cuenta es que “éstas herramientas pueden incluir
moldeamiento, entrenamiento, articulacion, reflexion y exploracion de muchas
tematicas en la formulacién de la interpretacion a una solucién a un problema
dado” (Collazos, PDF, 4). A pesar de esto, hay unas criticas, las mas comunes

contra éste tipo de software son:

- Los aprendices pierden el interés rapidamente, intentan adivinar la

respuesta al azar.

- La computadora es convertida en una simple maquina de memorizacion

costosa.

« El usuario lo puede tomar sélo como pasatiempo y no tener aprendizaje

significativo alguno.



Sin embargo es muy importante que se tome en cuenta el uso y también la
produccion de software educativo en el pais, pues cuando algo de lo anterior
sucede, es porque se esta excediendo en su uso, lo cual puede suceder si no se

planea adecuadamente.

Si se consiguiera que en cada escuela contaran con éste tipo de
herramientas, y los integraran en las planeaciones, definitivamente seria un gran
cambio, ademés de que cada vez hay mas variedad, lo cual evita la rigidez de su

uso.

Una meta quizas mas lejana seria la de que cada region pudiera producir
software de este tipo, con ayuda de expertos y profesores que se dedicaran a ello,
se podria llegar a tener grandes resultados.

Por otro lado, se considera que el software educativo, o0 mas
especificamente, el software para la educacion en matematicas involucra a tres
grandes ciencias (Matedu, 20/06:09, 12:45pm):

o La psicologia, mediante un conocimiento no elemental de las ciencias

cognitivas;

o La Matematica, mediante la creacion de un adecuado dominio de
conocimiento para cualquier tipo de sistema o programa y con la creacion

de algoritmos eficientes.

0 La computacion, como una ciencia que hace factible el instanciar la reunion

de los dos mundos anteriores.

La ensefianza de las Matematicas via ensefianza de la computacion, es
una posibilidad que se debe aprovechar al maximo y no dejar pasar la oportunidad

de renovar la préactica docente.

Para que esto se logre, se requiere, una vez decididos a implementar el uso
del software educativo, elegirlos adecuadamente, pues también hay materiales

gue poco ofrecen al proceso de la ensefianza.

Por lo que Pedro Marqués Graells (Marqués, PDF) propone las siguientes

caracteristicas pedagdgicas y funcionales a tomar en cuenta:
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- Facilidad de instalacion y uso.
- Versatilidad didactica.
- Capacidad de motivacion, atractivo.
- Adecuacion a los destinatarios.
- Potencialidad de los recursos didacticos.
- Tutorizacién y tratamiento de la diversidad, evaluacion.
- Enfoque aplicativo y creativo.
- Fomento de la iniciativa y el autoaprendizaje.
Asi mismo, las siguientes caracteristicas técnicas (Marqués, PDF):
- Calidad del entorno audiovisual.
- Calidad y cantidad de los elementos multimedia.
- Calidad y estructura de los contenidos.
- Estructura y navegacion por las actividades.
- Hipertextos.
- Interaccion.

- Ejecucion fiable

3.3.2 Otras investigaciones acerca del software edu  cativo

La computacion en la educacién, a pesar de las posturas opuestas, desde
gue se ha tenido acceso, se ha intentado incluirla en el ambito escolar.

A pesar, de que el uso de la computadora en la educacion viene desde los
sesentas, es a partir del nacimiento de la microcomputadora cuando surge un
verdadero despegue en el uso de la computadora en la ensefianza de las
matematicas (Matedu, 20/06/09, 12:45pm).
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Es cuando es mas accesible al publico en general, pues antes de esto, sblo
empresas, las personas adineradas y el gobierno, eran las que tenian el acceso a

éste tipo de tecnologias.

Sin embargo, hoy en dia, hasta en la comunidad mas retirada se puede
encontrar una computadora, no necesariamente como se conoce, sino en forma

de calculadora, u otro aparato similar.

Ni se diga en los lugares mas desarrollados, por ejemplo Japén, donde una
ciudad entera parece una computadora trabajando, la tecnologia esta a la orden
del dia, y siempre estan buscando nuevas aplicaciones, asi como mejorar lo que

se tiene.

“Uno de los primeros intentos al utilizar la computadora en la educacion,
fue precisamente, producir material educativo a través de lecciones tutoriales en la
computadora como auxilio en los cursos de mateméaticas e idioma” (Matedu,
20/06/09, 12:45pm).

Lo cual se puede hacer en cualquier escuela que tenga acceso a una
computadora, solo conseguir el programa adecuado para ésta tarea, y ponerlo en

practica con los alumnos.

Un programa de éste tipo es el “Camstasia’, el cual proporciona una gran
gama de posibilidades para crear presentaciones tutoriales, que pueden ser
hechas por el profesor, y los alumnos también pueden apoyar, 0 generar uno por

ellos mismos.

Pues la mejor forma de motivar a un alumno, es mostrandoles sus
productos, de lo cual se sienten orgullosos cuando tienen un logro de ésta

magnitud, lo que representa un extra para su autoestima.

Se encontrd que la mayoria de las investigaciones acerca de éste tema, son
para secundaria o algun otro nivel superior, dejando a la escuela primaria un poco
de lado, sin darle la importancia en ésta instancia del juego, la computacion y su

aplicacion en Matematicas.
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Otro aspecto que no se toma muy en cuenta en dichas investigaciones, es
lo cualitativo, pues se orientan mas hacia lo cuantitativo, que no es que esté mal,
sino que igualmente, no voltea hacia las caracteristicas de quienes los usan, en

éste caso, los nifios.

Un ejemplo de esto es el trabajo que lleva por nombre “Una Experiencia en
Evaluacion de Software Educativos De Mateméaticas” (Hamra, PDF), que esta
aplicado a la educacion superior en Venezuela, y fue realizado por Samir El

Hamra Herrera y Honmy Rosatrio.

Asi se puede ver otra caracteristica, en México hay pocas investigaciones

acerca de éste tema, ademas de ser poco promovidos.

Es por ello, que el presente trabajo de investigacion, pretende actuar en un
ambiente poco explorado, principalmente en la zona de aplicacion, ademas de lo
general, pero en La Piedad, son pocas escuelas las que dan la importancia a

estos aspectos.

En muchas escuelas de la regiébn, no se trabaja aunque tengan la

posibilidad, el equipo y los recursos necesarios.

Tal es el caso de escuelas que cuentan con aula de medios, que creen es
s6lo para computacion, pero no comprenden el verdadero fondo, el reafirmar las
clases de cada profesor de grupo, de actuar de forma conjunta para obtener
mejores resultados y por supuesto implementar mas estrategias para la educacion

de los alumnos.

3.3.3 Juegos didactico-interactivos aplicados en la escuela

Existe una gran variedad de juegos interactivos que son hechos con fines
didacticos, sin embargo no son muy utilizados, por dos razones principales: la falta
de conocimientos computacionales por parte del profesor; y la concepcion

recreativa, Unicamente, que se les asigna a los juegos.
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La primera, forma una barrera generacional que algunos docentes no
quieren romper, pues temen la innovacién, por lo que sugieren seguir con los

meétodos con los que han trabajado durante su practica.

Por otro lado, a los juegos sélo les asignan su caracter recreativo, que sin
duda forma parte de, pero no es lo Unico, y que, visto de otra manera, representan

un fuerte motivante para los estudiantes.

Este tipo de actitudes se vienen repitiendo durante la historia, donde aquel
o aquellos que se aventuran en explorar nuevas técnicas, con otros materiales,

son juzgados por no seguir las lineas contemporaneas.

Tal fue el caso de Freinet, quien por cuestiones de salud, comenzé a buscar
nuevas técnicas de trabajo, de las cuales la imprenta conformd el principio de un

movimiento que se extendio por toda Francia.

El nifio debe ser la parte central del proceso de ensefianza, como lo afirma
Freinet (2002, p. 23), todos los aspectos educativos “se desprenderan de las
necesidades fundamentales del nifio en funcion de las necesidades de la sociedad
a la que pertenezca”.

Un ejemplo que ilustra como una motivacion adecuada puede generar
resultados exitosos en la educacion de los alumnos, y como una practica
inadecuada puede propiciar rechazo hacia el estudio, es “la historia del caballo
gue no tiene sed” (Freinet, 2000, p. 27).

Explica la historia de un joven granjero, quien trata de hacer beber agua al
caballo a toda costa para ahorrar tiempo, sin importar que el caballo lo que queria
era ir hacia la alfalfa, y que de hacerlo asi, comeria, le daria sed, beberia y

después haria lo que el granjero quisiera.

Entonces, en la época actual, donde las computadoras y los avances
tecnologicos estan a la orden del dia, resulta contraproducente que la educacion

no aplique éstos medios, y asi mismo un motivante esencial: el juego.

Los juegos creados para una aplicacion en la computadora, son diversos,

van desde los discos, diapositivas u otros archivos en diferentes programas.
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Los mas comunmente utilizados son los discos compactos, tal es el caso
para el presente proyecto donde se usan los de “Pipo”, ademas de algunas

diapositivas y materiales creados en el salon de clases.

3.3.4 Aplicaciones multimedia

Entre las aplicaciones informaticas multimedia mas comunes se encuentran
los juegos, programas de aprendizaje y material de referencia. La mayoria de
éstas incluyen asociaciones predefinidas conocidas como hipervinculos, que

permiten a los usuarios moverse por la informacion de modo mas interactivo.

Donde el usuario tenga que navegar entre la informacion contenida, va mas
alla de una presentacién simple con imagenes y sonido, incluye también video, y

una serie de conexiones entre la informacion.

Los productos multimedia, bien planteados, permiten que una misma
informacion se presente de multiples maneras, utilizando cadenas de asociaciones

de ideas similares a las que emplea la mente humana.

Por ejemplo, si en una clase se habla de reptiles, también llegara el
momento en que se necesite la ubicacion del habitat de algunos de ellos, lo cual
llevara al estudiante a un mapa, fotografias y toda la informacion acerca del tema

en relacion.

O si requieren de buscar algunos tipos, se crea un vinculo a otro archivo

gue contenga una enciclopedia animal, o aspectos de biologia, etc.

La conectividad que proporcionan los hipertextos hace que los programas
multimedia no sean soOlo presentaciones estaticas con imagenes y sonido, Sino
una experiencia interactiva infinitamente variada e informativa, ademéas de

atractiva y motivante, tanto para alumnos como para maestros.

En el caso de las Matematicas, por ejemplo, se pueden vincular conceptos

con juegos, o con actividades para desarrollar en la clase.
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Se pueden desarrollar incluso, aplicaciones hechas por el propio grupo, lo
cual es un incentivo para su gusto por aprender, como diapositivas, videos hechos

por ellos, imagenes que se puedan escanear, etc.

Tal como se presentan algunas en el presente proyecto, donde la mayoria
fueron elaboradas por el profesor, pero se les dio la oportunidad a los alumnos
para que se fueran familiarizando con éste tipo de actividades de manera

particular.

En fin, la actividad con la computadora para las nuevas generaciones, es
parte de su presente, por lo que evadirla, asi como las posibilidades que ofrece,

seria poco adecuado, ademas de desaprovechar una herramienta tan util.

Dicho lo anterior, lo siguiente es necesario conocer acerca de los
implicados en el proceso, donde el aprendiz es central en el proceso, y por ello se

aborda a continuacion.

3.4. El sujeto social y educativo

Existen diversas definiciones de la palabra sujeto, por ejemplo la Real
Academia de la Lengua Espafiola la define: (Del lat. subiectus, part. pas. de

subiicére, poner debajo, someter). adj. Expuesto o propenso a algo.

Si embargo, ésta es una concepciéon que no se adecua completamente al
ambito social y educativo, a las condiciones que tiene y que puede proporcionar

en su desarrollo y de la sociedad misma.

El ser humano es un ser social por naturaleza, busca tener contacto con

otras personas, incluso con otras especies.

Ejemplo de esto es el afan de los cientificos por experimentar la manera de
comunicarse con los animales mas inteligentes, o en la busqueda de vida en el

espacio.
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Asi mismo, al ser la escuela un medio de socializacion, un extracto de la
sociedad, igualmente se desenvuelve con naturalidad y con el deseo de conocer
mas alld de sus familiares, o personas mas cercanas, en busqueda de

conocimiento, o simplemente experiencias que le sean de interés.

Conocer la diversidad que existe en el mundo y el universo, apreciar

diferentes culturas, tradiciones y costumbres que cada uno tiene.

En el contexto de la complejidad la naturaleza del sujeto también ha
cambiado, el hombre se transforma de acuerdo a otros, tal como afirma Ciurana
(2002) que:

“La cultura de la complejidad debe fundar un neohumanismo en cuya base
se encuentre la idea compleja de que la identidad del hombre genérico no es
pensable sin la relacién entre los hombres. Uno no es uno sin el concurso del

otro”.

Es decir, cada persona cambia de acuerdo a las relaciones que tenga con
el resto de la sociedad, ya sea para bien o para mal, aunque sea subjetivo, pues
puede aprender vicios, asi como valores importantes para la conformacion de una

sociedad justa y un ambiente de libertad y paz.

El sujeto, como ser cognoscente, a decir de Balbi (2002), “es la Unica
organizacion que, al distinguirse en su observacion como observadora, establece
una relacion cognoscitiva consigo misma, como una organizacion autoconsciente.

Es decir, resulta inseparable del acto de conocer”.

Se entiende esto como el sujeto aprendiendo, ademas de la socializacion,
de si mismo, ya que en los momentos de reflexion, puede comprender por qué
actua de tal o cual manera, qué lo lleva a realizar acciones en su medio.

Y de ésta manera, enriquece el conocimiento adquirido, al compararlo, y
obtener una idea adecuada o considerada correcta.

Por otro lado, “en cierto momento el sujeto puede sufrir un cambio de

actitud, que transformard su socializacion en su entorno. Por ejemplo como figura
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de observador. Si el observador ya no es mas una persona neutra, sino que es él
mismo el que ordena lo que percibe, entonces el problema que surge es explicar

cual es la naturaleza del observador” (Ruiz, 2000).

Todos esos aprendizajes, apoyaran en la toma de decisiones y en el
accionar de cada persona, trascendiendo o no a nivel social, ya que ‘la
socializacién es un proceso complejo, cuya complejidad radica, en parte, en los
multiples agentes de socializacion que afronta el nifio: padres, hermanos, iguales y
profesores. Es més intensa cuando, entre todos estos agentes existen valores o

normas conflictivos, como suele ser el caso” (Océano, 1998, p. 207).

Compainieros, por ejemplo, pueden inducir al consumo de alcohol y drogas,
en tanto que los padres y profesores tratan de evitarlo, otras veces, los agentes de
socializacion persiguen los mismos objetivos.

Asi, tanto los profesores tienen la responsabilidad de preparar al nifio para
un futuro en la sociedad, con un empleo, responsabilidades y familia, y de la
misma manera, los padres y hermanos tratan de socializar al mas pequefio de la
familia para que cumpla la parte que le toca de las tareas caseras.

Por lo que profesores y familia, forman el grupo principal en el desarrollo del
nifio, ya que son los que tratan de guiarlo para que crezca con los valores,
conocimientos y recursos sociales necesarios para contribuir a la sociedad de
libertad e igualdad que se pretende.

Por lo cual es importante en el presente tomar en cuenta a los paradigmas
educativos, principalmente el humanista, el intercultural y el psicogenético.

El paradigma humanista se convierte en referencia por estar centrado, entre
otros aspectos, en la motivacion, que es tomada como la principal herramienta,
por lo que significa para el alumno, es por ello que se debe incluir en todas las

actividades del ser humano, desde la escuela, hasta el trabajo.

Pues, tanto se estudia mejor, como se trabaja mejor si el ambiente permite
gue se tenga contacto con diferentes materiales, se usen diferentes recursos y se
conviva en armonia en el grupo del que se forma parte, y es una de las prioridades

de la presente investigacion.
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Ademés se toma en cuenta las emociones de los alumnos, lo afectivo, asi
como la importancia del caracter humano del ser, que desafortunadamente, poco

a poco se ha ido perdiendo junto con los valores.

La educacion, segun los humanistas, debiera estar centrada en ayudar a los
alumnos para que decidan lo que ellos son y los ellos quieren llegar a ser, se basa
en la idea de que todos los estudiantes son diferentes y deben ser mas como ellos
mismos y menos como los demas, en ese sentido se considera que se les debe
ayudar a explorar y comprender mas adecuadamente el conocimiento de su

persona y los significados de sus propias vivencias (Hernandez, 2002, p. 106).

El uso de la realidad, es otro aspecto importante del humanismo, que
influye en la presente investigacion, pues de lo que ellos perciben del mundo, es

de donde vienen los primeros conceptos que hay que comprobar.

En las Matematicas, se ubican en las tareas que tienen que hacer en su
casa, como ir a la tienda, donde requieren de una aproximacion muy concreta, al

pagar, recibir cambio, hacer la suma de los productos que va a comprar, etc.

Es asi como se debe optar por un enfoque de trabajo que se adecue a las
necesidades del grupo y el contexto en el que se esté interactuando, pues de ahi
se rescataran los conocimientos que puedan ser adquiridos por los alumnos, que
en mayor o menor medida seran los que formen a la persona en su personalidad,

y por lo tanto en el ser social que se esta desarrollando dentro del aula.

Por otro lado esta el paradigma sociocultural, para el cual gran parte de las
propuestas educativas de las que se estan hablando, giran en torno al concepto

de Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) y al tema de la mediacion.

La ZDP se entiende como un espacio donde el sujeto puede aprovechar
conocimientos, destrezas, habilidades, etcétera, de terceros, los cuales son
diferentes a los propios, por o que se comienza con una retroalimentacion entre

los sujetos que intervienen con el fin de resolver algun problema.



Esta presente lo que se observa desde pequefios, la imitacion, que es la
manera de aprender de todos, pues durante los primeros afios, se aprende a

hablar, por ejemplo, al escuchar a la familia y dar relacion con lo observado.

Por consiguiente, el papel de la interaccion social con los otros es
sumamente importante en el desarrollo del nifio, en todos sus aspectos, desde lo
psicolégico hasta lo fisico, y el desarrollo es mayor integrando a su grupo

personas capaces que puedan aportar al desarrollo integral del sujeto.

De ahi entra la mediacion, la cual, en el caso de la escuela, corre por parte
del profesor, que sirve como guia para los nifios con sed de aprendizaje.

También promueve que los saberes que inicialmente son transmitidos,
compartidos y hasta cierto punto regulados externamente por otros,
posteriormente, gracias a los procesos de internalizacién, terminan siendo

propiedad de los nifios, al grado que estos pueden hacer uso de ellos.

Asi, a través de actividades conjuntas e interactivas, el docente promueve
zonas de construccion para que el alumno se apropie de los conocimientos,
gracias a sus aportaciones y ayudas, estructurados en las actividades escolares

siguiendo la planeacion planteada.

Ademés, debera intentar en su ensefianza, la creacion y construccion
conjunta de zona de desarrollo préximo con los alumnos, para asi, aprovechar

capacidades y conocimientos previos de todos.

Finalmente el paradigma psicogenético es preciso para conocer acerca del
desarrollo del ser humano, y sus caracteristicas propias de la edad que tienen
durante sus estudios de educacion primaria, mismos aspectos que se consideran

en el siguiente apartado.
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3.4.1. Caracteristicas generales del nifio entre sei sy doce afios

Los nifios conforme se van desarrollando, conociendo y asimilando lo que
ocurre a su alrededor, tiene ciertas actitudes e inclinaciones respecto al estudio en
la escuela primaria, por lo que resulta importante conocer éstas para tratar de
comprenderlo y asi atender a su vez, mejor sus necesidades.

Ademas, se encuentran en una edad clave para su proceso educativo y
social, ya que es donde estan mas sensibles al aprendizaje, cualquier estimulo es
una oportunidad para ellos de aprender.

En ésta edad, se consideran “tres caracteristicas generales”, las cuales
corresponden “a las tendencias dentro de las areas de desarrollo intelectual, social
y de personalidad”, y que son base de su esencia en el periodo de la infancia
media (Hughes, 2006, p. 120), estos son:

0 Desde un punto de vista intelectual, el desarrollo principal es que el
pensamiento del nifio se vuelve méas ordenado, mas estructurado y mas
I6gico, por lo tanto, durante el juego, el nifio se tornard mas realista y se
orientard mas hacia las reglas.

o El nifio se involucra mas a nivel social con compafieros de su misma edad,
y el grupo de iguales le proporciona apoyo que antes solo adquiria dentro
del ndcleo familiar.

o En el desarrollo de personalidad, un desafio para los nifios es demostrarse
a si mismos y a otros que son competentes, con talentos, habilidades y
aptitudes, de las cuales pueden sentirse orgullosos.

Dichas caracteristicas son basicas para comprender sus actitudes ante sus
necesidades, ademas de ayudar para disefiar un plan que cumpla con sus
expectativas, las del profesor y las de sus padres.

Ya que “los afios de la primaria forman parte de los més inclusivos afios
intermedios de la nifiez, en que ocurren cambios de caracter emocional, social e
intelectual, en una corriente continua hacia la asimilacion de los modos de pensar
y comportarse de los adultos” (Cohen, 1999, p. 136), que como se habia hecho

mencién, son esenciales en su desarrollo individual y colectivo. Por otro lado,
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dentro de éste periodo, ocurren cambios en su aspecto intelectual, ademas de lo
individual y social, mismos que deben ser considerados.

Una etapa marca su término entre los cinco y seis, durante la cual, de
acuerdo a Piaget (en Hughes, 2006, p. 121), “las representaciones mentales que
tiene el nifo de la realidad, se organizan en un sistema general de
representaciones relacionadas. El resultado es que el pensamiento adopta un
aspecto mas logico, mas ordenado”, que la etapa de las operaciones concretas.

Por ejemplo, a los niflos mas pequefos, de menos de cinco afos, organizan
sus juguetes o dibujos del preescolar, en una forma que a él le agrade, puede ser
de un tren o0 un payaso, ademas de prestarle atencion por un corto tiempo para
después destruirlo y construir una figura nueva.

Mientras que un nifio de primaria, toma en cuenta otros aspectos diferentes
para la organizacién, y que van orientados a los conocimientos que va
adquiriendo, como el concepto de figuras geométricas por ejemplo, y su atencion
es un poco mayor hacia estos.

En el aspecto social, sienten mas la necesidad de interactuar con
companferos de su edad, y se reduce el tiempo con la familia, esto dentro de la
escuela, asi como fuera de ella, como es al jugar por las tardes con nifios vecinos
0 que van a jugar con ellos.

A pesar de que forman grupos definidos, ya sea por caracteristicas o por
alguna otra razon, en esa edad son mas flexibles y pueden acompafarse mas
como un grupo general, sin exclusiones, lo cual no sucede en edades mas
avanzadas, donde las diferencias, principalmente fisicas y de pensamiento,
separan a cada grupo evitando la participacion de quienes no compartan la
totalidad de las ideas que tienen.

El hecho de socializar y trabajar en colaboracion, ayuda a que el alumno
cubra la necesidad de pertenecer un grupo, ademas de brindar la posibilidad de
comprender y obedecer las reglas sociales que conlleva la relacion.

En su personalidad, aparecen caracteristicas que fomentan su desarrollo

hacia la edad adulta, de lo qué quieren ser cuando crezcan y pertenezcan a una
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industria, por ello los juegos del carpintero, de policia, donde estampan una parte
de lo que desean.

Sin embargo, se encuentra un aspecto muy importante en el desarrollo del
nifio, que no es considerado en muchas escuelas, como lo es el juego, el cual es
natural y necesario.

Los nifios se expresan mediante ellos y todo adulto recuerda que “en los
juegos, partidos y uso productivo de los materiales habia una planeacion
entusiasta y amorosa; no obstante, toda la organizacién podia ser abandonada
con igual entusiasmo cuando la imaginacion exigia, de un momento a otro,
exploracién y experimentacion” (Cohen, 1999, p. 222).

Quien no recuerda a su vecino, a sus primos y a todos los compafieros con
los que solia jugar, con quienes compartia momentos agradables, y que son

recordados por eso, por que marcaron fuertemente lo que ahora son.

3.4.2 El juego durante ésta etapa

Los juegos que practican los nifios en la escuela primaria son diferentes a
los que antes realizaban, pierden un poco de la fantasia, ganan en realismo e
imaginacion, pero siguen siendo un bloque fundamental de su desarrollo.

Estas habilidades, capacidades y demas, lo van fortaleciendo como sujeto
social, pues se enorgullece de sus logros, de lo que puede conseguir y de poder
compartirlo con otros semejantes.

Cuando se suprime al juego de la educacién de un nifio, se esta evitando su
completo desarrollo, su plenitud como ser social, intelectual, cultural, artistico, y
gue crezca sin complejos.

De ésta manera lo demuestra una experiencia realizada por el doctor Max
Fourestier, en Vanves, un pequefio poblado francés, donde realiz6 una clase
experimental implementando actividades fisicas, juegos y demas, en el curriculum,
y al compararlo con el curso corriente, los resultados fueron positivos a la

propuesta (Zapata, 2006, p. 33).
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Y asi como ésta, hay mas experiencias cotidianas de cada alumno de cada
escuela, donde algunos tienen la libertad de jugar por las tardes, pero hay otros
gue no, y si no lo hacen ni en su casa ni en la escuela, su desarrollo se ve
trastornado por ello.

Una actividad muy frecuente en los nifilos en ésta edad, es la de
coleccionar, los articulos son lo de menor importancia, es simplemente el hecho
gue los empuja a realizar esto.

Ademaés, conlleva un valor intelectual, pues aprende acerca del material
coleccionado, sus caracteristicas, funciones, diferencias y similitudes, asi como la
procedencia que lo puede inducir a realizar una investigacion al respecto,
auxiliandose con personas adultas que le rodean.

Entonces comienzan con los llamados juegos con reglas, lo cuales pueden
ser de dos tipos: intelectuales o sensoriomotores, y presentan dos caracteristicas
esenciales: “involucran la competencia entre dos o mas jugadores”; y “estan
regidos por un conjunto de reglas aceptadas con anticipacion por todos los
jugadores, y que no se pueden modificar durante el transcurso del juego, a no ser
gue los jugadores hayan determinado antes que se aceptarian ciertas
modificaciones” (Hughes, 2006, p. 130).

Aqui también tienen la libertad de participar en la gestion de las reglas del
juego, o de modificaciones de acuerdo al grupo y al lugar en el que se efectue.

Piaget (Hughes, 2006, p. 130) afirma que los juegos con reglas requieren:

0 La capacidad de adentrarse en formas de pensamiento dominadas por las
reglas.
0 La presencia de dos 0 mas juegos potenciales.

Estas caracteristicas, y el juego en si, proporcionan una serie de relaciones
sociales que le permiten su desarrollo en dicho &mbito, fomenta su desarrollo y los
divierte al mismo tiempo.

Todos los juegos y actividades fisicas, deben estar incluidas en el curriculo
de la escuela, pues al ser esencial para el desarrollo, no son tomados en cuenta

como tal.
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Pues, “los diferentes juegos correctamente organizados y sistematizados
permiten al nifilo madurar los procesos esenciales para el aprendizaje de las
disciplinas escolares” (Zapata, 2006, p. 61), lo cual no interesa a la mayor parte
del personal docente de las escuelas.

También se encuentra la inclusién en los deportes, donde las reglas son
mas definidas y con una meta particular, la de ganar. Participan, sin embargo, con
la prioridad de divertirse y convivir con sus compafieros, a diferencia de los mas
grandes, que fijan el objetivo final.

Ademas de la diversion, les proporciona una mejor condicion fisica, y les
trae beneficios en la salud. Por otro lado, puede desarrollar también su
autoestima.

Esto depende del concepto propio del nifio, por ejemplo, el éxito en el
deporte repercute mas en un nifio que en una nifia, ya que “es menos probable
que las nifias se definan en términos de logros atléticos” (Hughes, 2006, p. 134).

Pero algo en lo que ambos estan de acuerdo es en lo fructifera que puede
resultar la actividad, lo que puede aprender y cémo lo disfruta al hacerlo, a
diferencia de la concepcion tradicional.

Tal como afirma Zapata, que dice que “el sujeto, al interpretar el mundo
fisico, no actia como un receptor pasivo, sino que, por el contrario, opera como un
realizador, gracias a su actividad puede interpretar y captar al mundo fenoménico”
(Zapata, 2006, p. 62), que es la meta final de la educacion, formar personas
pensantes, reflexivas, criticas, y que sobre todo, actien par transformar la realidad
actual, en una con mayores oportunidades e iguales para todos.

En el caso de las Matematicas, a pesar de las dudas que provoca la
inclusion del juego aqui, en realidad es una herramienta muy poderosa para captar
el interés del alumno, ademas de representarlas desde su inicio hasta su fin.

Es decir, las Matematicas no sélo estan presentes en la finalidad del juego,
sino también en la elaboracién de reglas, por ejemplo, pues tiene que tomar en
cuenta las posibilidades que existen y las variantes probables e su desarrollo.

Lo cual se puede presentar al alumno en cada momento que vaya

comprendiendo las partes y la finalidad de la actividad.
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4. EL CURRICULUM

Una vez planteados la problematica empirica mediante el diagnéstico, los
fundamentos tedricos de acuerdo a lo que se desea concretar mediante la
investigacion, se procede a crear la propuesta alternativa para solucionar dicha

situacion.

Es ahi donde entra la realizacion del curriculum, el cual debe contener
ciertos aspectos fundamentales, para darle la validez necesaria y organizar lo

indagado.

Su uso se remonta hasta los primeros esbozos realizados por Platon
(Saavedra, 94, p. 3), quien definid la “nocidén de conocimiento y categorias de
sujetos cognoscentes”.

Es lo que se considera como el inicio, de donde comienzan a surgir
diferentes acepciones, dependiendo de la aplicacién, uso y tematica que se trate

para cada caso.

“La palabra curriculum” se deriva del latin curro que significa carrera,
caminata, jornada, “conteniendo en si la idea de continuidad y secuencia, en el
latin clasico curriculum vitae, indicaba un sentido figurado...la carrera o curso de
vida” (Saavedra, 94, p. 5).

Este término que es muy utilizado en estos tiempos, desde una solicitud de
empleo, hasta las biografias personales de diferentes personas y personajes
historicos.

Sin embargo, no existe Unicamente el curriculum como tal, sino también
esta el curriculum oculto, el cual es definido como “aquellas normas, creencias y
valores no declarados, implantados y transmitidos a los alumnos” (Giroux, 2004, p.
72).

Este se encuentra ligado al curriculo, pero como se observa en la definicion,
no se expresa graficamente, pero si intencionalmente, es decir, lo que se quiere

obtener mediante algunas de las acciones previstas.
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Por otro lado, la primera vez que fue citado éste término en “literatura de
tipo pedagogico” fue en 1918 por Flanklin Bobbit (en Saavedra, 94, p. 5).

Y asi como éstas, hay un gran numero de significados asignados al
curriculum, con diversos autores, en diferentes lugares y todas las concepciones
fueron creadas de acuerdo a la problematica que cada uno aborda o trata, ademas
cada uno es empleado de diferente manera. Por esto se llegan a cruzar

conceptos, teorias, proyectos y haceres.

4.1 El curriculum en la escuela

Dentro del curriculum escolar, el campo problematico radica en la falta de
analisis hacia las vivencias de los alumnos, las cuales son parte de su propio
desarrollo como conocimientos que ya posee, y que se pueden relacionar con los
contenidos, estos a su vez deben ser desde los puntos de vista: explicativo —
aplicado, artistico — creativo, politico — moral y psicopedagdégico (Valdovinos,
2005, p. 33).

Algo que no es del todo considerado en los diferentes disefios de
curriculum, ni tampoco en el que se usa en la educacion en México, pues son
creados generalmente por personas que conocen del tema, pero que no asi, cada

pueblo, o region, para que puedan generalizar acerca de una planeacion.

La generalizacion, provoca caer en errores, pues la diferencia entre los
lugares, y personas con quienes se trabaja, son fundamentales para concretar los

medios y las vias a seguir para conseguir las metas planteadas.

No se puede pensar que lo que sirve en un lugar pueda hacer lo mismo en
otro, con los mismos resultados, es posible que sea Util como un acercamiento

para el disefio, pero no como algo global.

Es decir, “la nueva educacion se orienta a la construccibn de un nuevo
orden social en el cual el pueblo ejerza su poder. Este servird para crear una

sociedad democratica que impulse la participacion de la clase trabajadora y la
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comunidad en la solucion de sus problemas y en la satisfaccion de sus
necesidades” (SNTE, 2005, p. 3).

Por lo tanto, la mejor opcién para crear un curriculum que satisfaga las
necesidades de cada una de las comunidades y escuelas del pais, es la creacion
de un curriculum con ciertas normas generales, pero que tenga un caracter

flexible.

En el sentido de que cada region pueda crear sus propésitos particulares,
considere sus propios recursos y medios, que estén a su alcance, asi como

estructurarlo mediante el consenso de todos los que vayan a participar en él.

Existe la propuesta para la elaboracion de un curriculum basico nacional,

Kirk (en Valdovinos, 2005, p. 94) la cual propone los siguientes criterios:

1. Un curriculum béasico nacional deberia ser elaborado por los resultados de

una consulta democrética.

2. Tomaria la forma de un informe general sobre la estructura, mas que una

especificacion detallada de contenidos.
3. Se derivaria y relacionaria con un grupo de objetivos nacionales.

4. Reflejaria una justificable categorizacion de los conocimientos y las formas

de la actividad disciplinaria.

5. Anticiparia la eleccion del alumno y maximizaria las oportunidades para el

aprendizaje autodirigido.

6. Incluiria una estrategia que tome en cuenta los diferentes ritmos de

aprendizaje de los alumnos.
7. Debe haber un sistema nacional de valoracién y titulacion.

8. Hay que adoptar los procedimientos apropiados a nivel nacional, en los

diversos niveles escolares.

Esta propuesta surge por las inconsistencias encontradas, no de hoy, sino
de tiempo atras, y que asi como éste autor hay otros que coinciden respecto al

tema.
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Ademés de lo anterior, se deberia intentar con un enfoque diferente, tal
como es la investigacion-accion, la cual no es considerada dentro del curriculo, y
esto se debe a diferentes circunstancias, principalmente por el trabajo y tiempo

gue requiere y que en algunos lugares, no estan dispuestos a intentar.

Por ejemplo, en el ambito internacional en una encuesta acerca de éstas
dificultades, realizada en Estados Unidos, Irlanda y el Reino Unido, arrojé como
resultados a la falta de tiempo, recursos, experiencia en investigacion y la
organizacion escolar, como los motivos que detienen su uso (Mckernan, 2001, p.
64).

Entonces, aparte de la necesidad de un curriculum nacional, también ésta
la formacion como investigador del docente para conseguir una practica que se
apliqgue a la realidad con bases, fundamentos y orientada al bienestar de la
sociedad.

4.2 Modelo de curriculum

Para la realizacion de éste plan de accion, se organiza de acuerdo a la
investigacion accion y se toman en cuenta aspectos fundamentales de ésta
metodologia (Elliot, 2005, p. 94) como son los siguientes:

o Un enunciado revisado de la idea general o preocupacion tematica.

0 Un enunciado de los factores que se pretenden cambiar o modificar.

o Un enunciado de las negociaciones realizadas o que se deben efectuar.

o Un enunciado de lo recursos que seran necesarios para emprender los
cursos de accion previstos.

0 Un enunciado relativo al marco ético que regird respecto al acceso y a la
comunicacion de la informacion.

De ésta manera, el orden comienza como una primera parte con un
enunciado que contenga la idea general. Para éste caso queda de la siguiente

forma: “¢ Como mejorar la practica docente haciendo uso de softwares educativos
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en las clases de Matematicas en la escuela primaria para que resulte como
propuesta para combatir la falta de interés por la asignatura, la incomprension de
contenidos, y la dificultad en general que representa ésta para el estudiante,
ademas de crear un aprendizaje significativo para el alumno?”.

Los softwares utilizados en la siguiente propuesta fueron elegidos de
acuerdo a las probleméticas de los diferentes grupos que se tomaron para el
estudio, ya que se necesita que contengan actividades para los nifios. Estos son
los siguientes: Mateméticas con Pipo, disco compacto “3° Pipo en la China
Imperial”, disco compacto “3° Primaria”, power point “Pruebas de Légica” y disco
compacto “4° Pipo en el Imperio Maya”

Con la aplicacion de estos programas, los factores que se pretenden
cambiar son los siguientes:

0 Larutina en la clase de Matematicas.
o Cambiar la competencia por la colectividad.
0 La aplicacion a la realidad.

Para conseguir éste objetivo, se necesita el apoyo de parte de los docentes
de la institucion, en el sentido de ceder algunas horas con sus educandos, esto
para tener mas elementos de diferentes contextos aulicos y de grados diversos.
Ademas del apoyo de parte del profesor encargado del aula de medios, con su
salon y con el apoyo con el grupo mientras se realiza la practica.

Los recursos necesarios para llevar a cabo ésta investigacion son: objetos
utilizados para algunos juegos (canicas, palitos, dibujos); medios electronicos
como la computadora, en la cual también se encuentran algunas dinamicas
aplicables a este proyecto; materiales de papeleria (hojas, cartulina, lapices de
colores, marcadores, libro de texto); articulos de deportes o utilizados en
educacion fisica (balones, pelotas, cuerdas, aros); materiales del salén (pizarron,
bancas, sillas, mesas); espacios fuera del aula (cancha de basquetbol, pasillos,
jardines).

En cuanto al aspecto ético, se estan tomando aspectos del paradigma
humanista y sociocultural, fomentando valores, trabajo en equipo y apoyo de los
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mas avanzados con el resto, principalmente, donde el respeto y apoyo entre los
interactuantes es de vital importancia. Ademas de esto, se debe tener mucho
cuidado con la informacion que se obtenga y utilice, pues puede llegar a
convertirse en problematica si no se trata debidamente, para lo cual la
confidencialidad es de vital importancia.

El trabajo se realiza en seis etapas base, las cuales son las siguientes:
Presentacion del tema.

Conocimientos previos.

Conceptos bésicos.

Formacién de equipos y aplicacion de la actividad propuesta.

Reflexion sobre la misma.

O O O O o o

Ejercicios individuales o en parejas.

La presentacién del tema se hace por parte del maestro, solamente dando
el titulo que se esta trabajando durante esa hora, o una palabra generadora, de la
cual se desprenden los conceptos béasicos. Dependiendo de los tiempos y de la
tematica, se puede tomar en cuenta el nUmero de horas para completar el ciclo.

Una vez presentada la temética, se comienza a aportar ideas por parte de
los estudiantes, las cuales alguien va capturando, ya sea el maestro o algun
compafiero, en el pizarrén, sin tener mayor organizacion, pero si claridad en las
palabras e ideas expresadas.

De ese conjunto de palabras, con ayuda del profesor se van formando los
conceptos bésicos que la teméatica requiere, que asi mismo se puede hacer
extensa o0 corta. El maestro los tendrd previamente analizados, para de ser
necesario, es decir de no ser contemplados por los nifios, darlos a conocer, o
analizar junto a ellos la necesidad o no, de tenerlos.

Una vez obtenidos los conceptos, se pueden escribir de manera personal
cada alumno en sus libretas. Esta actividad puede irse modificando, en lugar de
ser con todo el grupo, hacerlo en equipos y luego discutirlo con el grupo.

Antes de la aplicacion de la actividad prevista, se forman equipos de
acuerdo con dicha actividad, de ser necesario, ademas de reunir los elementos u
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objetos requeridos. Se procede por parte del docente a realizar una explicacion de
la dinAmica a seguir, con sus reglas, tiempos, e integrantes.

Al término de la actividad, se realiza de forma grupal, una reflexion de lo
realizado, mediante una platica entre todo el grupo participante, donde se tendra
gue resaltar la finalidad de la actividad, la relacién con la tematica, su uso en la
vida cotidiana y los puntos clave.

Terminada la parte reflexiva, se procede a la presentacion de ejercicios que
impliquen las actividades realizadas y comprendidas por parte de los alumnos, los
cuales podran ser en parejas, de manera individual y en algunos casos en
equipos. Estos ejercicios seran para realizar en su cuaderno, y acto seguido
usando el libro de texto.

Esta serie de acciones son flexibles a cambios, dependiendo de los
tiempos, temas, y otros aspectos que puedan ser llevados de otra manera para
gue den los mejores resultados, ademas de evitar la rutina, que sea uno de los

factores que se tratan de erradicar.
4.2.1 Plan de accién

En las siguientes lineas se establecen los diferentes puntos que tienen
lugar en la realizacion del proyecto, ademéas enumerar las actividades realizadas y
los productos obtenidos.

4.2.1.1 Proposito general:

La creaciéon de una clase dinAmica de Matematicas en la instruccion

primaria mediante el uso de softwares educativos.

4.2.1.2 Propositos:

o Evitar la rutina mediante el uso de softwares educativos, ademas de

complementarlos con actividades fisicas, orales y escritas.
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o

o

Cambiar la competencia por ser el mejor, por la colectividad, el apoyo de
parte de los mas avanzados en cada tema.

Generar acepciones de la realidad, partiendo de los temas vistos.

4.2.1.3 Marco ético, recursos y negociaciones neces  arias.

Las principales negociaciones realizadas, se encuentran situadas en la

primaria, mismas que se enumeran de la siguiente manera:

o

Se solicitaron recursos propiedad de la Primaria 18 de Marzo, de Cafada
de Ramirez, municipio de Numaran, Mich., como son los espacios, articulos

de educacion fisica, libros, y otros materiales.

Se pidi6 el apoyo a los maestros de los diferentes grados, esto para que

cedieran algunas horas para trabajar con sus respectivos grupos.

Se requirié del apoyo del profesor a cargo del aula de medios, en la parte
inicial del proyecto, para usar su salén y horario para el trabajo con los
grupos. Ademas de encargar el grupo a cargo por el tiempo que se realicen

las actividades con la poblacion escolar.

Se hicieron necesarias las calificaciones de los alumnos y su desempefio
en general de los diferentes grupos en el area de Matematicas, esto antes y
después de la aplicacion del proyecto, lo cual servird para realizar una
reflexion acerca de los resultados obtenidos, antes, durante y después del

proceso.

Se hizo una reunion de manera general, con padres de familia para informar

acerca del proyecto que se pretende implementar.

Por otra parte, los recursos que se necesitaron para llevar a cabo los

trabajos, son de origenes variables, pues se llevaron a cabo actividades donde

implicaron actividades fisicas, orales, escritas, y principalmente, haciendo uso de

medios electronicos como la computadora.
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Por ello, se necesitaron diversos materiales y espacios, los cuales fueron

obtenidos algunos, por las negociaciones realizadas, tanto con la direccion, con

padres de familia, y con otras ayudas, ademas de los aportes que facilito el

docente de cada grupo. Estos estan divididos de la siguiente manera:

o

Objetos manipulables, los cuales algunos fueron traidos por los mismos
nifos, con previo aviso. Estos fueron de diferentes formas, materiales, y
procedencia, dependiendo de la dinamica que se iba a seguir, asi fueron los
materiales requeridos. Algunos de estos fueron canicas, palillos, cuerdas,
dados, plastilina, botones, etc.

Para el caso de aquellos que no fue posible obtenerlos, el maestro se

encargo de facilitarlos.

o

Medios electronicos, que fueron utilizados como medios interactivos, con
programas diferentes, presentaciones atractivas, juegos de logica, de
cambio, etc. Ademas de la posibilidad de que crearan una presentacion

propia en la computadora.

Materiales de papeleria, mismos requeridos para trabajos en el aula, los
cuales estén orientados a una actividad dinamica, mas que el simple hecho
de leer y escribir, por ejemplo, la creacion de figuras, o dibujos con

dimensiones.

Articulos deportivos para actividades fisicas, por ejemplo: aros, balones,

pelotas, cuerdas para saltar, redes, y resortes.

Materiales del salén, que son utilizados cotidianamente y que para estas
actividades no fue la excepcion. Pizarron, bancas, sillas, mesas, escritorios,

estan entre los articulos que se usaron.

Espacios fuera del aula, para actividades donde se requirié observacion, o
alguna actividad fisica con la necesidad de espacios mas amplios al salon.
Estos son: jardines, cancha de basquetbol, pasillos, alrededores cercanos a

la institucion, entre otros posibles.
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El aspecto ético es vital en una relacion comunicativa, por lo que en la
educacion esto es inherente al proceso de aprendizaje. Dentro de esta categoria
hay aspectos que se deben contemplar, antes, durante y después del proceso.

Estos quedan ordenados como a continuacion:

0 La confidencialidad para el caso de los entrevistados, es el primer punto
aqui planteado.

o Dentro del salén de clases, el respeto a las participaciones de todos los
alumnos, y de haber alguna critica, que ésta se haga de manera y con una
finalidad constructiva. Ademas el respeto de persona a persona como un
individuo con pensamientos, y actitudes propios.

o La ayuda de los mas avanzados al resto de la clase, los cuales pueden ser
algunos para ciertos temas, y cambiar en otros para otras tareas.

o Laadopcién, y uso de valores en las relaciones con sus comparieros, con el

maestro y viceversa. Lo que se pretende para unificar al grupo totalmente.

4.2.1.4 Organizacion general de los contenidos:

La organizacién de los contenidos esta orientada a tocarlos de manera
general, cada uno en su momento, ademas de realizar practicas con diferentes
temas, los cuales seran organizados con la ayuda de los titulares de cada grupo.

Para esto, se toman como referencia los ejes establecidos en el “plan y
programas de estudio de educacion primaria de 1993”, Ademas de incorporar la
I6gica matematica. Estos ejes se dividen en:

o0 Los numeros, relaciones y operaciones. Dentro de este eje, se tratan los
numeros de manera general en cada grado, asi como las operaciones y la
aplicacion que estas tienen en la realidad.

0 Medicion. Se centra en el uso de las unidades de medida, la cuantificacion
de las mismas, ademas de las variantes que se pueden presentar, de
cultura a cultura y en tiempo.

o Geometria. Su base es la ubicacion de los objetos en espacio, asi como la

manera de representarlos graficamente.
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0 Procesos de cambio y tratamiento de la informacion. Los cuales estan
ligados a la informacion expresada numéricamente, y su manera de
estudiarla, analizarla, para después representarla graficamente.

0 La prediccion y el azar. Se estudia basicamente, los principios de la
estadistica, es decir de lo probable o no probable, asi mismo sus posibles
alteraciones o variantes.

0 Logica Matemética. Tiene como principio el razonamiento de cualquier
situacion.

De los ejes anteriores, todos estdn orientados en su finalidad, a su
aplicacion a la realidad, es decir, al contexto propio en el que se esta trabajando.
Ademas, todos los ejes seran aplicados a todos los grupos, de manera mas

general en los primeros, y mas profunda en los mas grandes.

4.2.1.5 Plan de clase

Para la realizacion del presente, se tomaron en cuenta los contenidos de
los diferentes grados, para lo cual los maestros de cada grado sugirieron algunos

gue presentaban dificultad, mismos que se enumeran de la siguiente manera:

PRIMER GRADO

o Figuras geométricas
o Ubicacion espacial

o Numeros del uno al nueve y el cero
SEGUNDO GRADO
Unidad, decena, centena, etc.

Sumas (2 digitos)

Resta (sin llevar)

o O o o

Resolucion de problemas
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o

Habilidad mental

TERCER GRADO

O O O O o

Unidad, decena, centena, etc.
Restas

Multiplicaciones (Tablas)
Divisiones

Fracciones

CUARTO GRADO

o O O O o

Unidad, decena, centena, etc.
Divisiones

Suma de fracciones
Perimetro y area

Resolucion de problemas

QUINTO GRADO

o O O O O

Unidad, decena, centena, etc.
Lectura de cantidades (4 cifras)
Tablas de multiplicar
Multiplicacion

Division

SEXTO GRADO

o

o

Unidad, decena, centena, etc.

Lectura de niumeros (12 cifras)
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o Division
o Areas

o Porcentajes

Para la aplicacidon del proyecto, para varios de los casos, se requirio dividir
al grupo, debido a la falta de equipos, pues el aula de medios, sOlo cuenta con
seis computadoras, ademas se utiliz6 una portatil para que todos tuvieran la
oportunidad de manejar una computadora.

La forma de dividir los grupos fue diferente para cada caso, pues en
ninguna ocasion quedaron los mismos, para fomentar la relacion de todos con
todos y que pudieran compartir experiencias y conocimientos.

Estos temas se trabajaron desde el lunes 8 de diciembre del 2008, hasta el

viernes 27 de febrero del 2009, y se realizaron de la siguiente manera:

Primer Grado:

En el tema de la ubicacion espacial en primer grado, que se realizé el dia
lunes 8 de diciembre del 2008, se comenzé por las palabras clave a partir de los
conocimientos previos, es decir, arriba — abajo, adelante — atras, derecha —
izquierda, cerca — lejos, alto - bajo.

Después de tener la referencia, se prosiguié con un par de actividades
aplicadas al grupo, las cuales se llaman “enanos y gigantes”, que consiste en
agacharse al escuchar la palabra enanos y levantarse con gigantes, ademas de
“mar y tierra”, éste ultimo modificado para aplicarse en doble sentido, por un lado
para el concepto de adelante — atrds, mientras que en el otro para derecha —
izquierda.

A continuacién se hicieron parejas para cada computadora, donde en una
presentacion de power point identificaban la ubicacion de algunos dibujos
(APENDICE A), por ejemplo, ¢el elefante esta lejos o cerca de la arafia?, ¢el
hipopdtamo esta abajo o arriba del agua?, ¢la jirafa esta adelante o atras del

arbol?, etc.
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Al finalizar con estos, se formd un circulo para reflexionar acerca de lo
aprendido, donde todos quisieron participar para expresar sus ideas, mientras que
algunos querian volver a jugar, hasta el grado de hacerlo por si solos al salir.

Antes de salir, se pidi6 que en un dibujo identificaran la ubicacién de
algunos objetos, personas y animales, ademas de colorear de acuerdo a
instrucciones previamente establecidas, por ejemplo, colorea la manga derecha
del nifio color azul, pinta de amarillo el mufieco de nieve, etc. (APENDICE B).

El tema de las figuras geométricas , tratado los dias martes 9 y jueves 11
de diciembre del 2008, se comenzd con la identificacion de figuras existentes en el
salon, por ejemplo: qué figura tiene el pizarron, la puerta, el escritorio, su
cuaderno, el sacapuntas, entre otros objetos.

Después, se fueron capturando en la computadora portatil, escribiendo el
nombre de la figura y la figura en si, siendo el cuadrado, rectangulo, triangulo y
circulo, los dibujados (APENDICE C).

Se prosiguio formando parejas para cada computadora, y asi comenzar con
la actividad ludica, la cual se encuentra en el disco llamado: Mateméticas con Pipo
(ANEXO A). Se entro a la pagina principal y luego se prosiguio a ir al apartado con
nombre los juegos légicos, donde comenzaron a jugar.

Al terminar el tiempo, faltando entre diez y quince minutos para la salida, se
realiz6 una pequeiia reflexion acerca de lo que se habia aprendido, a lo que
surgieron varias participaciones, pero en general todas estaban encaminadas a la
comprension y asimilacion de los conceptos antes mencionados.

A continuacion, los ejercicios realizados requirieron de los siguientes
materiales: palillos, plastilina, cuerda, hojas blancas, pegamento, tijeras, colores y
cuaderno.

De manera individual, realizaron una figura, eleccion de cada estudiante,
con los palillos y usando la plastilina para unirlos, en el caso de los que eligieron el
circulo, utilizaron un trozo de cuerda (hilaza).

Mientras realizaban sus figuras, se imprimieron las hojas con las figuras y
los nombres, mismas que serian entregadas una para cada uno, para que las

recortaran, colorearan y pegaran en su cuaderno.



Al final de la hora, algunos les falto un poco para terminar, por lo que se les
pidi6 lo terminaran de tarea, ya que fueron pocos y era solo colorear las figuras.

Los numeros del uno al nueve y cero , se trabaj6 los dias lunes 12, martes
13 y jueves 15 de enero del 2009, comenzando por la identificacion de conjuntos
previamente colocados en el salon, estos fueron: 1 borrador, 2 lapiceros, 3
dados, 4 palillos, 5 marcadores, 6 cuerdas, 7 botones, 8 canicas y 9 estampas.

Estos materiales se les pidieron previamente, algunos trajeron de una o dos
canicas, dos botones, etc., excepto los marcadores, que los facilito la direccion, y
las estampas por parte del profesor.

Los alumnos identificaron facilmente los conjuntos, fueron sdélo algunos los
gue no estaban seguros, pero otros los ayudaban y orientaban. Después de esto,
se escribieron los nimeros en el pizarrén para que ellos los fueran escribiendo en
su libreta.

Al terminar, se formaron las parejas de trabajo, se inicié con el disco de
Matemaéticas con Pipo (ANEXO A), en la parte de los juegos graficos donde todos
participaban y en un gran ndmero se ayudaban, los mas avanzados a sus
compafieros.

Después de jugar, se procedido con la reflexion de lo realizado en la
computadora, a lo que las participaciones fueron variadas, hachas en pareja,
prevaleciendo las relacionadas con los numeros, incluso algunos mas grandes
como el 15 o el 23, y empezaban a identificar nimeros a su alrededor algunos,
mientras que otros seguian jugando.

Los ejercicios fueron en dos equipos, donde ambos tendrian que organizar
los conjuntos que se habian presentado con los diferentes materiales, todos
participaron en la organizacion, y al finalizar, se les pregunté a cada equipo:
¢donde esta el grupo de juguetes?, a lo que contestaron que no habia, entonces
se les preguntd, ¢entonces cuantos juguetes hay?, y algunos contestaron ninguno,

y otros dijeron cero, que era el nUmero que hacia falta mencionar.
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Segundo Grado:

La unidad, decena, centena, hasta la decena de millar , se vio los dias
martes 9 y miércoles 10 de diciembre del 2008, y se inicié preguntando acerca del
tema, por ejemplo ¢Qué es unidad, decena, etc.?, ¢cuanto equivale cada una?,
etc.

Se tomaron los conceptos en el pizarrén, mientras ellos los iban
transcribiendo a su cuaderno, para formar las parejas para la siguiente actividad
en la computadora.

Una vez acomodados, se inici6 colocando el disco en el CPU de la
computadora, para comenzar con 3° Pipo en la China Imperial (ANEXO B), para
de ahi avanzar a Xi"an e ir al templo de los nimeros para empezar.

Durante la actividad, se observo que se ayudaban entre si, aunque hubo un
par de casos que era sélo uno el que jugaba y el otro observaba, pero al final
participaron aunque fue poco.

La reflexiobn se fue tomando con cada equipo, al ir por cada uno de sus
lugares preguntando. Para terminar, se hizo la actividad de las tablas (APENDICE
D), donde ubicarian los numeros en las columnas de las unidades, decenas, etc.

La tematica de la suma, fue estudiada los dias martes 13 y miércoles 14 de
enero del 2009, donde los conocimientos basicos ya los tenian, lo cual disminuyo
el tiempo para esta etapa.

Por ello, se prosiguid a la formacion de parejas para iniciar, que era la
actividad numero 17 de Matematicas, en el disco 3° Primaria (ANEXO C). Durante
la actividad, todos se apoyaron unos a otros.

Después se realizo la reflexion general correspondiente, sin ninguna duda,
por lo que se prosiguié a realizar algunos ejercicios en su cuaderno (APENDICE
E).

Por su parte, la resta, los dias martes 20 y miércoles 21 de enero del 2009,
tomaron parte, siendo similar la situacion a la de la suma, ya que los

conocimientos ya los tenian bien asimilados.
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Por lo tanto el juego que se implement6 fue el que se encuentra en dos
partes: operaciones bésicas y calculo mental. Estas en el disco 3° Pipo en la
China Imperial (ANEXO B), que realizaron de manera cooperativa y entretenida.

Al terminar se hizo la reflexion en circulo y las actividades en las hojas
impresas para cada uno de los participantes (APENDICE F).

La resolucién de problemas , se trabajé los dias martes 27 y miércoles 28
de enero del 2009, y debido al tema, no se requiri6 de conceptos, pues los
problemas iban en relacion con temas ya conocidos por ellos.

Por ello, lo que prosiguié fue la aplicacion de la actividad namero 20 del
disco 3° Primaria (ANEXO C), en donde trabajaron durante un buen rato,
ayudandose y compartiendo informacion.

En la reflexion, la cual se fue integrando durante la actividad, se trato,
principalmente, de la forma de leer los enunciados de los problemas para entender
mejor lo que se requiere para la resolucion, esto como una conclusion que surgio
durante esta etapa.

Finalmente, los ejercicios fueron tomados de la misma actividad, pero
transcritos a su cuaderno para que los guardaran como informacion.

La habilidad mental , fue para los dias martes 10 y miércoles 11 de febrero
del 2009, que al igual que la resolucion de problemas, no fue necesario de
conceptos, pues la finalidad era la de fomentar la habilidad logica de los
estudiantes.

Se juntaron en parejas para la actividad, la cual fue Pruebas de Légica
(ANEXO D), donde no completaron todas las pruebas por la complejidad, sin
embargo les parecié agradable, a pesar de que se desanimaban en ocasiones por
no conseguir resolver la situacion.

Pero que al final, cuando algunos la iban resolviendo, volvian a tener
interés. Esto fue, asi mismo, lo que arrojé la reflexion hecha al término de la
actividad.

En este caso, las actividades finales fueron copias de actividades del libro
“juegos para devanarse los sesos” (APENDICE G), que resolvieron para culminar

la clase.
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Tercer Grado:

Al trabajar con el grupo de tercer grado los dia martes 9 y jueves 11 de
diciembre del 2008, la temética referente a las unidades, decenas, hasta las
centenas de millar , de manera grupal se fueron concentrando los conceptos
béasicos en sus cuadernos, mientras se iban colocando en el pizarron, de acuerdo
a las patrticipaciones de ellos mismos.

Los conceptos capturados fueron: unidad, decena, centena, unidad de
millar (expresado por ellos como mil), decenas de millar y centenas de millar.

Al momento de tener los conceptos requeridos, como son cuanto vale una
unidad, una decena, etc., se procedio a la aplicacion del juego, el cual estaba en el
disco interactivo llamado 3° Pipo en la China Imperial (ANEXO B), donde se sigue
la ruta a Xi"an, hasta llegar al templo de los numeros, que es donde se encuentra.

Este se realiz6 en parejas, teniendo buena aceptacion de su parte, incluso
algunos que no querian hacer pareja, pero al estar jugando se les olvido y
participaron juntos.

Después se realizo la reflexion acerca de lo que aprendieron, donde hubo
algunas participaciones de los mismos de siempre que habian entendido.

Al terminar, se les dio una hoja impresa, donde en una serie de tablas
acomodarian una serie de nimeros en orden (APENDICE D), de tal modo que
guedaran las columnas de unidades, decenas, etc., organizadas, aunque
estuvieran en diferente lugar.

La resta, se estudio los dias martes 13 y jueves 15 de enero del 2009,
donde los conceptos basicos ya los traian, previamente dados por el profesor de
grupo, por lo que se prosiguio a formar las parejas.

Acto seguido, se realizaron las actividades de operaciones basicas, resta y
calculo mental, esto en el disco 3° Pipo en la China Imperial (ANEXO B), donde

todos participaron pues el tiempo fue mas amplio que en las otras actividades.
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Al cierre de la actividad, continto la reflexion en parejas, donde habia
guedado comprendida la operacion, para poder realizar las actividades impresas
en las hojas de papel (APENDICE F) y asi terminar la clase.

Multiplicacién , fue un tema visto los dias martes 20 y jueves 22 de enero
del 2009, el cual no requiri6 de conceptos que ya tenian capturados, asi que se
hicieron las parejas de trabajo para las computadoras para continuar.

Para lo cual, la actividad planteada fue la numero 18 del disco 3° Primaria
(ANEXO C), donde realizaron los ejercicios de manera ordenada y cooperativa,
ademas de comprender lo que hacian y como lo usan en su vida cotidiana.

Para finalizar, se realizaron las multiplicaciones (APENDICE H) que se le
entregaron a cada uno.

El tema de la division , estudiado los dias martes 27 y jueves 29 de enero
del 2009, no necesitd los conceptos basicos, por lo que se avanzé con las parejas
y la aplicacion de la actividad.

El cual fue la actividad numero 16 del disco 3° Primaria, donde prevalecio el
trabajo colectivo y amigable. La reflexion fue réapida pues comprendieron
facilmente lo que se requeria para realizar la operaciéon, mas cuando lo
relacionaron con la vida cotidiana.

La actividad final en las hojas de papel (APENDICE 1), se realizé
exitosamente para que regresaran con su grupo a su aula.

Las fracciones , fueron tratadas los dias martes 17 y jueves 19 de febrero
del 2009, comenzando por los conocimientos previos, para de ahi concentrar los
conceptos, los cuales fueron: entero, mitad o medio, tercio, cuarto, quinto, hasta la
décima parte.

Estos fueron capturados en los cuadernos, para tenerlos para una consulta
posterior. Después, se crearon las parejas para el siguiente punto.

El trabajo se realizo en el disco 3° Pipo en la China Imperial (ANEXO B),
yendo a Pekin, donde estan las fracciones como tema central, con diferentes
niveles de dificultad, los cuales algunos avanzaron mas que otros, y se llego a la
conclusion, por parte de los estudiantes, que aquellos donde las parejas trabajaron

como equipo, lograron una mas exitosa tarea.
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Eso fue parte de la reflexion, ademas de la ubicacion en la vida cotidiana,
donde la mayoria rapidamente ubicaban las fracciones con la tienda, y las
compras que se realizan permanentemente en casa.

La ultima actividad se realizo en la cancha de basquetbol, el juego llamado
stop, donde aplican enteros mitades, ademas de que en lugar de elegir una fruta o
pais, seleccionaban una cantidad fraccionaria, por ejemplo un medio, un cuarto,

un tercio, etc.

Cuarto Grado:

Unidad, decena, centena, hasta las centenas de mill ar, fueron
trabajadas los dias lunes 8 y viernes 12 de diciembre del 2008, donde se formaron
los conceptos basicos con preguntas como ¢Qué es unidad, decena, etc.?,
¢cuanto equivale cada una?, etc.

Se tomaron los conceptos en el pizarrén, mientras ellos los iban
transcribiendo a su cuaderno, para formar las parejas para la siguiente actividad
en la computadora.

La actividad se realiz6 en el disco 4° Pipo en el Imperio Maya (ANEXO E),
donde para acceder al lugar donde podrian realizar las actividades relacionadas,
tuvieron que ir a Palenque y después al escarabajo de los numeros.

Este se realizd6 con buen ambiente grupal y de co-ayuda, entre las
diferentes parejas, ademas de la armonia y relajacion que se sentia.

La reflexién acerca del trabajo realizado fue de algunos que entendieron lo
gue se pedia, algunos otros que querian ampliarlo y otros que no entendieron
completamente.

La dltima actividad fue la organizacion de las tablas Il (APENDICE J), que
se le entregaron a cada uno para su realizacion.

La division , se vio los dias lunes 12 y viernes 16 de enero del 2009, donde
los conocimientos basicos ya los tenian, lo cual disminuyo el tiempo para esta

etapa.
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Por ello, se prosiguio a la formacion de parejas para iniciar el juego, que se
realizd en el disco 4° Pipo en el Imperio Maya (ANEXO E), en la opcion de las
operaciones basicas, y que dio resultados de comparfierismo y motivacion.

La reflexion fue breve, pues los conceptos se entendian, por lo que las
actividades fueron divisiones que habian realizado anteriormente, a peticion del
grupo, con el titular (APENDICE K).

La suma de fracciones , fue tratada los dias lunes 19 y viernes 23 de enero
del 2009, los conceptos basicos derivados de los conocimientos previos, fueron
escritos por dos compafieros voluntarios en el pizarron para que de ahi los
copiaran el resto de sus compafieros.

Después se procedio con la aplicacion del software, el cual fue en el disco
4° Pipo en el Imperio Maya (ANEXO E), se tuvieron que ir a Tikal y luego a la
maquina fraccionadota, para asi realizar las actividades.

En la reflexién por parejas, se notaron convencidos de lo que realizaron y
gue lo podrian hacer con las actividades que su profesor tenia para ellos, debido a
esto no se hizo actividad final, ya que el maestro pidié que realizaran las que tenia
planeadas.

El perimetro y area , se vieron los dias lunes 9 y viernes 13 de febrero del
2009, donde los conocimientos previos fueron suficientes para concentrar los
conceptos necesarios, y asi se agilizé la siguiente actividad.

La actividad planteada para este turno fue en el disco 4° Pipo en el Imperio
Maya (ANEXO E), en Tikal llagando a la canoa de los poligonos, donde avanzaron
exitosamente los diferentes niveles, incluso apoyandose con otros compafieros
gue no eran de su equipo o pareja.

La reflexion arrojoé certezas por parte de los estudiantes, quienes se sentian
seguros de saber la dinamica para resolver problemas de este tipo.

Para el final, la actividad fue obtener el area y perimetro de las figuras de la
hoja que se les entrego (APENDICE L).

La resolucion de problemas |, los dias lunes 23 y viernes 27 de febrero del
2009, no necesit6 los conceptos basicos, por lo que se avanzo con las parejas y la

aplicacion de la actividad.
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Este fue obtenido del disco 4° Pipo en el Imperio Maya (ANEXO E), donde
se tiene que ir a la zona nombrada como teoria, test y problemas, entrando a los
problemas. La actividad la realizaron bien con su comparfero, ademas de que
algunos iban reflexionando acerca de lo que iban haciendo.

Al final se les pidi6 resolver unos problemas de caracter l16gico (APENDICE
M), para asi completar la hora, lo cual realizaron con buen ritmo y se incluyo la

reflexiéon al final de ésta.

Quinto Grado:

La unidad, decena, centena, hasta la unidad de millon , se trabajaron los
dias lunes 8 y viernes 12 de diciembre del 2008, comenzando con los conceptos
gue, algunos, iban concentrando en la computadora, por ejemplo, unidad, decena,
hasta la unidad de millén.

Después, en la computadora, cada pareja corridé el disco 4° Pipo en el
Imperio Maya (ANEXO E), para ir a Palenque, se uso éste ya que no se encontrd
otro con el tema en cuestion.

Al realizar la actividad, se ayudaban mutuamente, aunque algunos preferian
hacerlo solos, pero cooperaban con otros cuando se les pedia. La reflexion
culminé con una comprension del tema en general.

La actividad final fue en la cancha de basquetbol, usando materiales como:
aros, balones, pelotas, cuerdas para saltar, redes, conos y resortes.

Cada articulo representa una columna, es decir, la unidad, la decena y asi
sucesivamente, estos cambiaban alternadamente, mientras que los alumnos, cada
uno con un numero.

Se formaron tres equipos, se les decia una cantidad para que la formaran
atrds del objeto que representa la columna indicada, y luego cambiaban, asi se
termino.

La lectura de cantidades , se toco el lunes 12 de enero del 2009. Este

tema no requirié de conceptos, asi que se siguio con la actividad planeada.
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Se uso el mismo juego que en la actividad anterior, es decir, el disco 4°
Pipo en el Imperio Maya (ANEXO E), en Palenque. Donde se leian las cantidades
gue aparecian con la ayuda del narrador del disco.

El ejercicio final, fue en equipos, donde cada uno elegia una cantidad, la
escribian y se la preguntaban al equipo contrario, asi sucesivamente hasta
completar cinco cantidades cada uno.

Las tablas de multiplicar , fueron tratadas el viernes 16 de enero del 2009,
para ésta solamente se hizo una platica de como y ddénde utilizan las tablas de
multiplicar, obteniendo varios comentarios, que en general se encaminaban a la
tienda.

El software utilizado fue el disco de “Mateméticas con Pipo” (ANEXO A),
pues ahi estan las tablas con una actividad que fue criticada al principio, pero que
al final les resulto agradable.

La actividad para terminar fueron preguntas al azar de las tablas de
multiplicar.

La multiplicacién , para los dias lunes 26 y viernes 30 de enero del 2009,
los conceptos ya estaban bien asimilados, por lo que se prosiguio con la actividad
en parejas.

En la computadora se puso el disco de 6° Pipo en la Edad Media (ANEXO
F), de ahi a las operaciones basicas y célculo rapido, donde realizaron las
actividades de manera cooperativa.

La reflexion arrojo resultados de comprension del tema. Y la actividad final
fue la resolucion de multiplicaciones (APENDICE N) en una hoja impresa.

La division , se trabajé los dias lunes 16 y viernes 20 de febrero del 2009,
no se necesitd de conceptos, asi que se continud con la aplicacion del programa.

La actividad se encuentra en el disco de 6° Pipo en la Edad Media (ANEXO
F), de ahi a las operaciones basicas y calculo rapido, donde realizaron las
actividades.

La reflexion fue breve, expresandola cada uno, pero se llego al final a
comprender la operacion, y finalmente realizar algunas divisiones que se
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escribieron en el pizarrén, para que ellos las escribieran y después pasaran al
frente.

Sexto Grado:

La unidad, decena, hasta la unidad de millon , fueron trabajadas los dias
miércoles 10 vy jueves 11 de diciembre del 2008, empezando con los conceptos
que, algunos, iban concentrando en la computadora, por ejemplo, unidad, decena,
hasta la unidad de millén.

Después, en la computadora, cada pareja entrd al juego del disco 4° Pipo
en el Imperio Maya (ANEXO E), para ir a Palenque, se uso éste ya que no se
encontré otro con el tema en cuestion.

Al realizar la actividad, se ayudaban mutuamente, aunque se separaban
mucho los nifios de las nifias, pero ayudaban a otros cuando se les pedia. La
reflexion finalizé con una comprension del tema en general.

La actividad final fue en la cancha de basquetbol, usando materiales como:
aros, balones, pelotas, cuerdas para saltar, redes, conos y resortes.

Cada articulo representa una columna, es decir, la unidad, la decena y asi
sucesivamente, estos cambiaban alternadamente, mientras que los alumnos, cada
uno con un numero.

Se formaron tres equipos, se les decia una cantidad para que la formaran
atras del objeto que representa la columna indicada, y luego cambiaban.

La lectura de nimeros , el jueves 15 de enero del 2009. Este tema no
requirio de conceptos, asi que se siguid con la actividad planeada.

Se us6 el mismo software que en la actividad anterior, es decir, el disco 4°
Pipo en el Imperio Maya (ANEXO E), en Palenque. Donde se leian las cantidades
gue aparecian con la ayuda del narrador del disco.

El ejercicio final, fue en equipos, donde cada uno elegia una cantidad, la
escribian y se la preguntaban al equipo contrario, asi sucesivamente hasta

completar cinco cantidades cada uno.

94



La division , se vio los dias miércoles 28 y jueves 29 de febrero del 2009,
se comenzo a concentrar los conceptos que entre todos aportaban sobre lo que se
estaba tratando.

Después de esto, continud la aplicacién del disco y test acerca de las
divisiones en un juego interactivo de computadora de nombre “Pipo en la edad
media” (ANEXO F), donde se turnaban por parejas en cada computadora, ya que
no hay las suficientes para todos.

Al terminar con esta actividad, se realizaron las reflexiones del tema y
también se hicieron ejercicios que implicaban la realizacion de divisiones,
incluyendo situaciones reales que ellos mismos creaban, ademas de algunos
ejercicios practicos en su libreta.

El area, se tratd los dias miércoles 11 y jueves 12 de febrero del 2009, los
conceptos requeridos ya los habian tratado previamente, por lo que solamente se
nombraron.

La actividad central fue en el disco 6° Pipo en la Edad Media (ANEXO F),
donde se tiene que ir al castillo y luego a donde esta la princesa, ya que es donde
se llevo a cabo la actividad.

Algunos se trabaron en ésta parte, sin embargo otros comparfieros
rapidamente acudieron en su ayuda. Se reflexioné acerca de esto con cada equipo
y comprendieron el concepto de area y aspectos relacionados.

La actividad final, se llevo a cabo en la cancha de basquetbol, donde se
hicieron dos equipos, uno con las figuras y otro con los resultados, entonces
ambas partes ocultaban sus figuras a los otros y a la sefal los mostraban para
juntarse en parejas resultado y figura.

Después cambiaban hasta que uno completara tres veces en primer lugar.

Los porcentajes , fueron los dias miércoles 25 y jueves 26 de febrero del
2009, donde se concentraron los conceptos por un alumno en una computadora.

Después se prosiguio con la aplicacion de la actividad que se encuentra en
el disco 6° Pipo en la Edad Media (ANEXO F), donde se tiene que ir al castillo,

después al caballo y a la vaca para hacer los ejercicios.
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Se realizaron con cooperatividad y los conceptos quedaron comprendidos,
asi como la forma de obtener un porcentaje sencillo.

La actividad final fue puesta por el titular de su grupo, ya que €l tenia las
actividades y quiso realizarlas entonces.

Una vez terminada la descripcion de las actividades en los grupos de la
primaria, se ubican los diferentes temas en los ejes que anteriormente se hacia

referencia, quedando de la siguiente manera:

Los numeros, relacionesy operaciones

* NuUmerosdellal9yO0(1°

» Unidad, decena, centena (2° - 6°)
* Suma (2°)

* Resta (2°y 39)

* Multiplicacion, tablas (3° y 5°)

» Lectura de cantidades (5°y 6°)

* Fracciones (3°y 49
Geometria

» Figuras geométricas (1°)
* Ubicacién espacial (1°)
» Perimetro (4°)
« Area (4°y 6°

Procesos de cambio y tratamiento de la informacion
» Conjuntos (1°)

* Resolucién de problemas (2°y 4°)

* Porcentajes (6°)
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Logica matematica

» Habilidad mental (2°)

4.3 Reflexion

La etapa de reflexion, se hace para cada grupo y en cada uno de los temas,
de acuerdo a las observaciones realizadas en cada hora con ellos, tomando en
cuenta las actitudes presentadas para tomarlo como referencia y cambiar, aunque
sea poco, el desarrollo de la tematica.

Cabe mencionar, que en cada grupo se realizé la espiral de ciclos que
identifica a una investigacién-accién, pues cada clase se reformula, de tal manera
gue se trate de mejorar en los aspectos que no hayan cumplido con la finalidad
requerida.

Ademas, se hace una reflexion general, donde se retoman cada uno de los
aspectos que se analizaron durante el proceso de desarrollo del presente
proyecto, quedando de la siguiente manera:

Trabajo en equipo.
Apoyo con un compafiero mas capaz.
Relacion del conocimiento con la vida cotidiana.

Relacionarse aplicando los valores.

o O O O o

Comprension del tema.

Y asi para cada grupo, se analizan los avances en cada uno de los puntos

anteriores, con respecto a la situacion inicial.

Primer grado:

En éste grupo, se tiene un gran porcentaje de participacion y de apoyo

mutuo, lo cual es considerado como fundamental para el proyecto, pues el trabajo
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con compaferos para complementarse y apoyarse abre el camino para que se
logre una visibn comun de los problemas que en la edad adulta se presentan.

La diferencia fue poca, pero no en mal sentido, pues por la edad inocente
en la que estdn, es mas facil que se busquen para apoyarse mutuamente y el
trabajo en equipo les encanta, la diferencia fue més en organizarse para el trabajo
en equipo, siendo mas fluido.

La misma situacién es con el uso de valores, pues es un grupo respetuoso
por lo que prevalece un buen ambiente y no hubo gran necesidad de actuar, sélo
para reforzar las buenas actitudes.

La relacion de los conocimientos con la vida cotidiana y la forma de
aplicarlos, es poco debido a la edad, sin embargo, conocen en parte las

situaciones que viven en el dia con dia los adultos.

Segundo grado:

Aqui la participacién se encontraba orientada hacia el individualismo y la
competencia, cada participacion se encaminaba a tratar de ser el primero, hasta
hacerlo saber al resto de sus compafieros.

Al finalizar esto cambio en gran medida, ya que no se trataba de ser el
primero en terminar, se ayudaban mas entre ellos y consiguieron trabajar mejor en
equipo, aunque todavia hay algunos que no se quieren integrar con otros.

Los valores eran algo escasos, por el mismo motivo, sin embargo se fue
tratando de inculcarles los mismos, comenzando por el respeto entre ellos y se
consiguio cierto avance.

En cuanto a la aplicacién a la vida cotidiana y la comprension de las
diferentes tematicas, los temas se comprendieron en general, aunque hace falta

trabajar la vinculacion de estos con la realidad.
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Tercer grado:

Tanto la participacion, como el apoyo mutuo, es una constante en éste
grupo, aunque con unas pocas excepciones, las cuales al finalizar, se vieron
disminuidas, ya que se integraron mas al grupo y aceptaban la ayuda, asi como
brindaban la que podian.

Mismo que ayudo al trabajo en equipo, el cual no era del todo nulo, sin
embargo si poco trabajado.

En la cuestion de los valores, gran parte los tienen bien inculcados, lo cual
ayudo a los comparieros paro los cuales no les son afines del todo, esto se facilito
con el trabajo en equipo que se realizo.

La aplicacién de los conocimientos a la vida cotidiana se avanzé en el
sentido de tomar en cuenta las posibilidades de hacerlo, pues
desafortunadamente no se consigui6é con total satisfaccion, pero se creo un inicio

para realizarlo posteriormente.

Cuarto grado:

La participacion, el apoyo y el trabajo en equipo, se ven un poco afectadas
por el género, ya que las nifias no se llevan muy bien con los nifios ni viceversa.

Sin embargo, con el trabajo realizado se pudo reunir un poco mas, ademas
de implementar la tolerancia entre los miembros del grupo, pero aiun quedaron
unos grupos que no se incluyeron en el trabajo grupal, aunque si se requeria lo
hacian, lo cual significo un buen avance.

Los valores que tenian son los basico, como es el caso del respeto, que
fueron reforzados con las actividades, principalmente el de la tolerancia y respeto
mutuo.

La aplicacion a la vida cotidiana de los conocimientos asimilados, fueron
mas faciles para algunos, que a su vez ayudaban a otros, los que mejor lo
entendieron, fueron aquellos que ayudan en las labores del hogar.
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Pues estan mas en contacto con lo que sucede en el mundo adulto, ya que
ayudan a sus padres en algunas tareas y quehaceres diarios del hogar, lo que

produce un significado diferente en ellos, al vincular la realidad con lo estudiado.

Quinto grado:

Este fue el grupo con mas problemas evidentes en cuanto al apoyo mutuo,
el trabajo en equipo, la participacion y la aplicacion de valores.

Todos vienen de diferentes instituciones escolares, por lo que la forma de
trabajo con cada uno era diversa, ademas de casos con graves problemas de
conducta, los cuales, en algunos casos, fueron disminuidos.

Sin embargo, persistieron en tres estudiantes, que al parecer, tenian
problemas mas serios, y que necesitan de otro tipo de ayuda.

A pesar de esto, la relacion con la vida cotidiana estaba por encima de otros

grupos, por lo que al finalizar, en ese sentido, se avanzé mucho.

Sexto grado:

La constante en éste grupo es el cambio de etapa, pues algunos son de
edades mayores a los once o doce afos y repercute su identidad en el resto del
grupo.

En general durante las actividades, y con los seis grupos, se tuvo un buen
resultado, sin embargo, en ciertas partes, fue donde se presentaron algunos
aspectos que requirieron de un andlisis posterior. Estos puntos se encuentran
divididos en:

o Conocimientos previos 0 nociones acerca del tema.
o Conceptos basicos capturados y comprendidos.
0 Reflexion de las actividades en el aula.

En el primer punto, se mostraba por parte de algunos alumnos, cierto

desinterés en algunos momentos, debido a que el tiempo de las participaciones

era corto y no alcanzaban todos a opinar.
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En el segundo, y consecutivo, el tiempo de cada estudiante en capturar los
datos, era bastante desigual, por lo cual, los primeros en terminar se aburrian y
guerian hacer alguna otra actividad, mientras que los demas se sentian
presionados por terminar y alcanzar al resto.

Durante la etapa de reflexion, sucedié algo similar a los conocimientos
previos, donde las participaciones les parecian desiguales, por lo que algunos se
reservaban, otros preferian ignorar y otros se molestaban.

Por otro lado, los temas para cada grupo fueron bien asimilados, sin
embargo algunos quedaron con algunos detalles para reforzar, y algunos mas
guedaron con dudas.

Esto se comprobd, en un primer momento, durante los ejercicios realizados
al final de cada una; y en segundo lugar, al platicar con los maestros de cada
grupo acerca del resultado obtenido, donde se coincidid, en la mayoria de los

casos, con los observados previamente.
Los temas en los que se percibieron dificultades son los siguientes:
Unidad, decena, centena, etc. ( 2°, 3°, 4°, 5°, 6°)

Resolucion de problemas (2°, 4°)

Multiplicaciones (3°, 5°)

o O O o

Figuras geométricas (1°)

Estos temas son considerados para realizar la replanificacion, tomando en
cuenta los aspectos analizados que no consiguieron su cometido, el de mantener

el interés y la motivacion.

4.4 Replanificacion

De acuerdo con la reflexion se hacen cambios en el plan de clase, donde se
reducen las fases que se incluyeron para cada caso, con los diferentes grupos de

la primaria.
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Las fases quedan como a continuacion:

Presentacion del tema.
Conceptos basicos.

Aplicacion de la actividad.

o O o o

Ejercicios

Solo quedan cuatro fases, ya que en la reflexion y la participacion para
analizar los conocimientos previos, fue un problema para que todos participaran,
debido a esto, se unen con otra fase.

Los conocimientos previos se haran junto a la recopilaciéon de los conceptos
basicos, pero en equipos, para promover la participacion de cada estudiante y asi
confrontar los resultados de cada equipo ante el grupo.

Igualmente, la reflexion se une con el software y los ejercicios, preguntando
durante el proceso, antes y después, que opiniones tienen acerca de lo realizado,

asi como dudas y aportaciones.
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APENDICES
A. Dibujo “Los Animales”
B. Dibujo “Mufieco de Nieve”
C. Hoja de figuras.
D. Tablas de organizacion.
E. Sumas.
F. Restas.
G. Libro “Juegos para devanarse los sesos”
H. Multiplicaciones
[. Divisiones
J. Tablas Il
K. Tarea de 4°
L. Areay perimetro

M. Libro “juegos para devanarse los sesos”
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ANEXOS

A.

B.

C.

Matemaéticas con Pipo.

Disco compacto “3° Pipo en la China Imperial”

Disco compacto “3° Primaria”

. Power point “Pruebas de Logica”

Disco compacto “4° Pipo en el Imperio Maya”
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