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INTRODUCCION

Sin duda alguna, son las matematicas el dolor de cabeza tanto para alumnos como
para profesores, ya que en el proceso de ensefanza-aprendizaje se pueden
encontrar dificultades en una o ambas partes, es decir, que tal vez no pueda haber
entendimiento por parte del alumno o que el profesor no desarrolle la forma

adecuada para poder ensefar.

Ahora bien, no sélo la labor que realiza el profesor dentro del salén de clases tiene
influencia sobre la ensefanza de las matematicas, sino que también existen factores
de la educaciéon que intervienen de una u otra forma, que si son enfocados
correctamente se podra ensefar y aprender adecuadamente, como por ejemplo: el
disefio y el desarrollo de planes y programas de estudio, los libros de texto, las
metodologias de la ensefanza, las teorias que hacen referencia al aprendizaje, la

construccion de marcos tedricos, entre otros.

El papel que juegan las matematicas en la vida moderna es fundamental, dada su
importancia como soporte de los avances cientificos y tecnolégicos, su relacién con
el desarrollo de las estructuras del pensamiento I6gico y su presencia en casi todas
las areas del conocimiento que la hacen una materia de estudio imprescindible en la

cultura general.

En la ensefanza de las matematicas, actualmente, existe una tendencia general
entre los especialistas, de buscar que el aprendizaje de esta materia siga un
recorrido semejante al que han recorrido histéricamente las matematicas en su
proceso de construccion. Siguiendo este recorrido, podemos observar que el debate
actual sobre el significado de hacer matematicas y su proceso de construcciéon como
disciplina del conocimiento convergen en el siguiente punto: la comprensién de hacer

matematicas equivale a solucionar problemas y que, por lo tanto, en la ensefianza de

7



las matematicas se deben utilizar las estrategias adecuadas como un medio

privilegiado para promover en los estudiantes la construccion del conocimiento.

Toda esta problematica, parece girar en torno a la actitud del docente ante el nuevo
curriculo de la educacién primaria en la ensefianza de las matematicas, sus
conceptos y creencias sobre lo que es ensefiar esta asignatura; el rol del docente y
el del alumno en el proceso ensefianza-aprendizaje y la importancia que se le da a

los materiales del curriculo.

Ante el docente se presentan diversas posibilidades de eleccién: una practica
docente tradicional en la que el maestro se conciba asi mismo como un transmisor
de conocimientos y al alumno como a un ser pasivo y receptor de éstos y aquella
practica docente donde se considera la actividad cognoscitiva del alumno como

elemento fundamental para el logro de aprendizajes de calidad.

Es importante considerar el papel del docente en la ensefianza y la vision que tiene
de su propia practica, qué papel cree jugar: si el de un simple ejecutor del curriculo
(docente burocratizado) o el de un profesional de la educacion, quien disefa y
redisefa el curriculo reflexionando sobre su practica docente, buscando a través del

analisis consciente de sus hechos cotidianos la mejora de su forma de ensenfar.

La propuesta de este trabajo de investigacion consiste en realizar un taller cuyas
actividades ludicas sean las estrategias para desarrollar el razonamiento l6gico
matematico en alumnos de sexto grado de primaria, siendo éste el objetivo principal

del estudio.

Este trabajo de investigacion esta estructurado por cuatro capitulos. En el primero de
ellos se plantea la problematica, delimitandola y estableciendo los objetivos y la

hipotesis de trabajo.



En el segundo capitulo, se contemplan los referentes tedricos que sustentan el

proceso ensefianza-aprendizaje y la estrategia aplicada.

En el tercer capitulo se expone la metodologia, es decir, el método, los materiales
utilizados y los instrumentos en la recoleccion de los datos, asi como el tipo y disefio

de la investigacion.

En el capitulo cuarto se presentan los resultados de manera grafica con su

respectivo analisis e interpretacion.

Finalmente se hallan las conclusiones y sugerencias después de analizar los
resultados y las referencias bibliograficas consultadas para la realizacion de este

trabajo.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



1.1 Antecedentes

Segun los tedricos conductistas, el desarrollo de habilidades se adquiere a través de
ensayo — error, cuando el alumno adquiere un aprendizaje por imitacién. Para otros
estudiadores, el desarrollo de habilidades lo contribuye el conocimiento de técnicas
que establecen algunos docentes para llevar a cabo un proceso de formacion

integral en el alumno.

Dada la complejidad de los campos en que actua el ser humano, puede también
hablarse de diferentes tipos de habilidades matematicas desde puramente manuales

hasta los mas complejos que son los del pensamiento y del razonamiento.

En relacion a los trabajos revisados se pudo detectar que existen pocos estudios
relacionados con el tema de desarrollo de habilidades matematicas de pensamiento

y de razonamiento, los cuales se especifican a continuacion:

Castro Raul, (2000) en su libro: Estrategias para resolver problemas matematicos,
aborda el tema cdmo actuan los alumnos y las alumnas cuando resuelven problemas

y como pueden aprovechar sus conductas para generar conocimientos matematicos.

El autor menciona que en su investigacion, realizada a los maestros de educacion
basica, los resultados aportaron que los docentes dedican menos tiempo a hablar
sobre las matematicas, a asignarles trabajos de practica y sélo piden que memoricen

mecanicamente.

Este autor en su obra menciona que se puede analizar técnicas didacticas para un
proceso estratégico con calidad y eficiencia en cada sesion de clase. Todas estas
propuestas responden a un trabajo definido, sin embargo, los profesores lo podran
ampliar o modificar de acuerdo a las caracteristicas de los alumnos y con base en las

necesidades de ellos.
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Teniendo como conclusidén que los estudiantes deben desarrollar la comprension de
los conceptos y procedimientos matematicos, deben estar en la capacidad de ver y
creer que las matematicas hacen sentido y que son utiles para ellos; los maestros y
estudiantes deben tratar de crear su propia forma de interpretar una idea,

relacionandola con sus propias experiencias de la vida.

Cuello (2000) en su trabajo de grado titulado “Las Estrategias de Ensefianza de las
Matematicas utilizadas por los docentes de la Escuela Basica Nacional Octavio
Antonio Diez” (primera etapa) tuvo como objetivo determinar las estrategias
metodologicas aplicadas por los docentes de la ensefianza de las matematicas;
obteniendo como resultado la tendencia a darle un caracter expositivo centrada en el
docente, a través de la solucion de ejercicios tipos, que luego son evaluados, asi
mismo se constaté que la mayoria de los docentes carecen de entrenamiento para
ensefar las matematicas utilizando las técnicas de resoluciéon de problemas a la
didactica centrada en procesos, trayendo como consecuencia la poca estimulacion
del alumno, creando la idea de que es una asignatura muy dificil y en algunos casos

los conceptos matematicos se ensenan en forma equivocada.

Al respecto la autora refiere que los docentes utilizan la forma tradicional para dar
clases de matematicas, ya que no han realizado talleres de capacitacion que les
permitan alcanzar competencias adecuadas en el uso de las estrategias
metodologicas en la ensefianza de las matematicas, lo que causa desmotivacion en
los alumnos, se recomienda que los docentes realicen talleres de actualizacion, para
utilizar estrategias adecuadas y provocar la motivacion hacia el aprendizaje de los
alumnos. Se relaciona con la investigacion en cuanto a la planificacién de estrategias

que sean adecuadas para el proceso de la ensefianza.

Cabrera (2001) en su investigacion, “Uso de los Juegos como Estrategia Pedagdgica
para la Ensefanza de las Operaciones Aritméticas Basicas de Matematicas de
cuarto grado “ en tres escuelas del area Barcelona Naricual, teniendo como objetivo

general diagnosticar la influencia de los juegos didacticos como estrategias
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pedagdgicas para la ensefianza de la adicion, sustraccién, multiplicacion y division a

nivel de cuarto grado de primaria en las diferentes instituciones sefaladas.

Concluyendo que la mayoria de los docentes de las escuelas no planifican algunos
objetivos del area de las matematicas, se pudo detectar que en su planificacion
tienen plasmado los objetivos a dar, pero son obviados al momento de pasar la
clase, esto se pudo apreciar al revisar exhaustivamente los cuadernos de

matematicas de los alumnos y compararlos con la planificacion de cada docente.

El investigador recomendd como estrategia los juegos, que es una actividad que
produce motivacion en el alumno, asi mismo plantea que los docentes planifiquen
sus actividades y las pongan en practica y no las realicen como un requisito
administrativo, prueba de ello son los mismos cuadernos de los alumnos. Se
relaciona con la investigacion de la autora porque las estrategias van dirigidas a la

motivacion del alumno y para ello debe estar basado en una buena planificacion.

Gonzalez (1991) en su trabajo, Disefo de Estrategias Instruccionales dirigidas a
Docentes de Segunda Etapa de Educaciéon Basica para la Ensefanza de las
Matematicas (caso UE Corbeta la patria de Guatire, estado Miranda) como objetivo
general se plante6 que a partir de un diagndstico sobre la ensefianza de las
matematicas en la segunda etapa de educacion basica, se elaborara una propuesta

determinando su factibilidad para mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Teniendo como conclusion que el proceso de ensefianza no admite la improvisacion
y se hace necesario diseiar estrategias instruccionales sobre la base de criterios
bien definidos que conduzcan al logro de aprendizajes significativos, por tal motivo se
deduce proponer el uso de la computadora como una estrategia tecnologica para ser
utilizada con la finalidad de mejorar el aprendizaje de los alumnos en el area de las
matematicas ya que disminuye el margen de error al resolver problemas de adicién y
sustraccion con numeros enteros y decimales, disminuye la apatia hacia la

asignatura y se emplea menos tiempo en la resolucion de las operaciones
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despertando la motivacién y el interés, factores de extrema importancia para el
aprendizaje significativo; se recomienda a los docentes que no se opongan al cambio
(en cuanto al uso de la computadora) para que, el alumno adquiera el desarrollo de
sus ideas, tenga capacidad de ampliar sus conocimientos y sienta confianza en si

mismo como ser intelectual.

Se promueven las estrategias para que los docentes puedan mejorar su practica
pedagogica en cuanto a la ensefianza de las matematicas y vaya al ritmo del avance
tecnolégico, donde el autor propone como herramienta el uso de la computadora, se
relaciona con la presente investigacion en cuanto al uso de recursos en la

planificacion de estrategias para la ensefianza de las matematicas.

La investigacion en México en el tema de desarrollo de habilidades matematicas de
pensamiento y de razonamiento es deficiente, ya que soélo se encontraron dos
autores que se han involucrado en este tema y los otros investigadores son
extranjeros. Se ha dicho durante largo tiempo que la investigacion en el campo de la
educacién no ha cambiado mucho, esto quiere decir que no ha evolucionado como
se ha hecho en otros campos. Son pocos los educadores que toman en serio sus
ideas y que creen que la investigacion es la posibilidad del progreso humano. De
esta forma deberian los docentes involucrarse en la investigacién para mejorar la

practica docente y encauzar la ensefianza de forma seria, reflexiva y actualizada.

1.2 Descripcion de la problematica

El “Colegio Victoria” es una escuela de educacidon basica (primaria) que se

encuentra ubicada en Ciudad del Carmen Campeche.

En esta institucion se ha observado que los alumnos no han desarrollado habilidades
matematicas, porque en los resultados que presentaron en la Evaluaciéon Nacional
Enlace, (Anexo No. 2) en el periodo (2006 — 2007) el 80% obtuvo nivel de
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insuficiente en la materia de matematicas. Fue una problematica que dio pauta para
analizar, cuales eran las fallas y el por qué se producian. Se considera que a los
educandos del Colegio Victoria, no se les ha fomentado una independencia
intelectual, ni desarrollado las habilidades matematicas de pensamiento y de

razonamiento matematico.

Se piensa que una parte de este problema se atribuye a que los alumnos no se les
han dado estrategias necesarias para analizar y resolver problemas matematicos, al
ver esta gran necesidad nace la inquietud de mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje en el grupo de tercer grado de primaria, aplicando estrategias didacticas
que desarrollen habilidades matematicas de pensamiento y de razonamiento en el
ciclo escolar (2008 -2009).

Por lo tanto con el presente trabajo de investigaciéon se pretende dar respuesta al
siguiente cuestionamiento. ¢Qué estrategias didacticas favorecen el desarrollo
de las habilidades matematicas de pensamiento y razonamiento légico en los

alumnos de 3er grado de primaria?

1.3 Justificacion

La educacion es sin lugar a dudas el fendmeno social mas importante y sin embargo,
el mas paraddjico y lleno de contradicciones. Es facil hoy en dia hablar del sistema
educativo que rige nuestro pais, pero es sumamente dificil darse cuenta que uno
mismo como educador es corresponsable de la situacion actual que nos rodea, y es
ahi donde verdaderamente se estriba el complejo problema de la falta de formacion

educativa que existe en México.

A la educacién en México, en el campo de las matematicas en la educacion primaria,
desafortunadamente no se le da la importancia necesaria para que el nifio desarrolle

habilidades basicas necesarias para resolver problemas matematicos por €l mismo y
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que los aplique en la vida cotidiana. Por esto se busco crear estrategias didacticas
que ayuden al alumno de tercer grado de primaria del Colegio Victoria a estudiar y a
desarrollar habilidades matematicas. La finalidad es aportar elementos para mejorar
la formacion de los educandos, para que se le faciliten los nuevos conocimientos y
generar un cambio de mentalidad en ellos, porque en la vida se encuentran con
obstaculos para resolver problemas cotidianos, debido a que no tienen un juicio
critico para discernir y darle una posible solucion y esto no les permite tener una

verdadera autonomia.

La realizacion de la presente investigacion se justifica en primer lugar porque se
determind evaluar la validez de los métodos empleados por el mismo maestro y
analizar si realmente son eficaces para desarrollar habilidades matematicas en el
discente y en segundo lugar porque aportara beneficios para la practica docente y
de esta forma permitira enriquecer el proceso de ensefianza — aprendizaje del

alumno.

El educando debe entender que las matematicas tienen sentido, que no son
simplemente conjunto de reglas y procedimientos que se deben memorizar. Por este
motivo necesitan experiencias en las que puedan explicar, justificar y refinar su
propio pensamiento, no limitarse a repetir lo que dice el libro de texto. Necesita
plantear y justificar sus propias conjeturas aplicando varios procesos de

razonamiento y extrayendo conclusiones.

La finalidad de este proyecto de investigacion es que exista una adecuada
interrelacion docente-alumno que guie la practica pedagdgica, que en conjunto
contribuira al fomento de una serie de capacidades, acciones y pensamientos que se
interrelacionan en los aspectos individuales y a través de la aplicacion de estrategias
de ensefanza concernientes al area de matematicas con el fin de alcanzar metas

que estan socialmente determinadas (la accion educativa en el aula).
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1.4 Objetivo General.

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo general:

e Desarrollar las habilidades matematicas de pensamiento y de
razonamiento légico en los alumnos de tercer grado de primaria del

“Colegio Victoria”

1.4.1 Objetivos particulares

De igual manera se pretenden lograr los siguientes objetivos particulares:

eRealizar una evaluacién de conocimientos al grupo de tercer grado de primaria a
través de una prueba diagndstica con la finalidad de identificar el nivel de desarrollo
de habilidades matematicas de pensamiento.

eFundamentar e investigar sobre estrategias que fomenten el desarrollo de
habilidades matematicas de pensamiento.

e Determinar la importancia del uso de estrategias didacticas para el desarrollo de
habilidades matematicas de pensamiento y de razonamiento.

eAplicar estrategias que desarrollen habilidades matematicas de pensamiento vy

razonamiento.

1.5 Hipotesis

Con base en la experiencia y la recopilacion de la informacion acerca de este tema

se formula la siguiente hipotesis:

La aplicacién de estrategias especificas favorece el desarrollo de habilidades

matematicas de pensamiento y de razonamiento logico.
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En esta investigacion se manejaran dos variables, la independiente y la dependiente

Variable dependiente: Desarrollo de habilidades matematicas de pensamiento y de

razonamiento.

En este proceso de investigacion se observa como variable dependiente el desarrollo
de habilidades, especificamente se retoman dos habilidades esenciales en el area

de las matematicas: pensamiento y razonamiento.

Se determina como una de las variables la habilidad pensamiento porque es un
proceso complejo y los caminos de su formacidn y desarrollo no estan
completamente estudiados, muchos maestros no le dan un tratamiento adecuado en
su proceso de ensefanza aprendizaje al no concebir una estrategia para que
propicie su formacion y desarrollo de acuerdo a las condiciones existentes en el

contexto social donde se desarrolla la vida escolar del educando.

Esta variable se refiere al pensamiento I6gico de lo que es correcto; es decir, o que
garantiza de forma inmediata lo real. El pensamiento légico se vale de
procedimientos para actuar. Algunos procedimientos son especificos, como el
procedimiento de resolucion para leer y entender cantidades, lectura de numeros;
otros son procedimientos generales, los de la memoria, validos en cualquier campo
del conocimiento, pues garantiza la correccion del pensar, tales como los
procedimientos logicos de lo que es la realidad, por lo tanto se representan los

elementos constituyentes del pensamiento logico.
Asi pues, la estructura del pensamiento, desde el punto de vista de su correccion es

a lo que llamamos formas logicas, dentro de las cuales podemos distinguir dos

formas fundamentales:
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e Concepto: reflejo en la conciencia del hombre de la esencia de los objetos o
clases de objetos, de los nexos esenciales sometidos a ley de los fendmenos
de la realidad objetiva.

e Juicio: un juicio es el pensamiento en el que se afirma o niega algo.

La segunda habilidad es la de razonamiento que se conceptualiza como la forma de
pensamiento mediante la cual se obtienen nuevos juicios a partir de otros ya

conocidos.

Cuando estas formas légicas del pensamiento se utilizan dentro la rama de las
matematicas para resolver ejercicios y problemas de una forma correcta, entonces
hablamos de un pensamiento l6gico matematico que es la que apoya la habilidad del
razonamiento basado en conocimientos previos. En la educacion, el pensamiento
comienza a formarse a partir de las primeras edades de los nifios, cuando estos
tienen que utilizar procedimientos como la comparacion, clasificacion, ordenamiento
0 seriacion de numeros y otros para resolver problemas sencillos de la vida
circundante; pero es la escuela y dentro de ésta, la ensefianza de las matematicas,
la que mas puede influir en que el alumno vaya desarrollando un pensamiento cada

vez mas loégico y creativo y lo va a llevar a la habilidad del razonamiento como:

e La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para reconocer,
plantear y resolver problemas.

e La capacidad de anticipar y verificar resultados.

e La capacidad de comunicar e interpretar informacién matematica.

e La imaginacion espacial.

e La habilidad de estimar resultados de cantidades de numeros.

e La destreza en el uso de ciertos instrumentos (calculadora, juegos de fichas

etc.)
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Variable independiente: La aplicacion de estrategias

En la variable dependiente se analiza como el proceso de ensehanza de las
matematicas se le debe dar mayor énfasis a la formacién de habilidades para la
resolucion de problemas y al desarrollo del razonamiento matematico a partir de las
situaciones practicas, se debe organizar la ensefianza en torno a los numeros, sus
relaciones y las operaciones que realizan los procesos de cambio a las nociones de

razon y de prediccion.

De manera especifica se propone el desarrollo de habilidades con la aplicacion de
estrategias ludicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje ya que tienen gran
relevancia pues permite desarrollar ciertas habilidades como el pensamiento y
razonamiento. Se propone realizar un taller con estrategias Iudicas que favorezcan
dichas habilidades.

Las actividades ludicas como cantar y aprenderse una cancidén de los numeros
(para contar un nuevo numero), disefiar y hacer una calculadora de papel como una
estrategia ludica para organizar y deducir la estructura de las unidades numéricas
para la lectura de numeros y jugar con fichas de colores realizando a través del

juego competencias sobre la estructura de la clasificacion de diversos numeros.

Las actividades ludicas permitirian un desarrollo acelerado y continuo de las
capacidades de los alumnos para emitir juicios de pensamiento y razonamiento para

comprender y resolver situaciones que impliquen unidades numéricas.
Las actividades ludicas permiten un desarrollo acelerado y continuo de las

capacidades de los alumnos para emitir juicios, realizar razonamientos logicos y

resolver problemas con un alto nivel de independencia y creatividad.
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1.6 Delimitacién

Este proyecto de investigacion se llevo a cabo con los alumnos de tercer grado de
primaria del Colegio Victoria durante los meses de febrero y marzo del ciclo escolar
2008-20009.

El “Colegio Victoria” es una escuela de educacion basica (primaria) que se
encuentra ubicada en Ciudad del Carmen, municipio del mismo nombre
perteneciente al Estado de Campeche; incorporada a la Secretaria de Educacion
(antes Secretaria de Educacion, Cultura y Deporte) con la clave 04PPRO0O003V; sus

instalaciones se encuentran en avenida Eugenio Echeverria Castellot Numero 26.

En su dimensién social es un grupo que tiene 25 alumnos, que su edad se encuentra
entre los 8 y 9 afios, son nifios que les gusta disfrutar del juego, inquietos por
naturaleza. Su salén es amplio, es un aula muy ventilada, se tiene el apoyo de

varios recursos didacticos, computadora, television, enciclomedia etc.

El colegio Victoria

El colegio Victoria con clave: 04PJN0029M pertenece a la Zona escolar 039, Sector
04 esta ubicada en la Avenida Eugenio Echeverria Castellot No. 26 entre la calle 38

y 26 “A” Colonia Revolucion de Ciudad del Carmen, Campeche.

El colegio fue construida por ex profeso para este fin, por tanto las aulas reunen los
requisitos pedagdgicos como: amplitud local, aulas amplias, ventilacion e iluminacién
necesaria para el buen desarrollo de las actividades, el mobiliario es eficaz, de
acorde a las tallas de los alumnos y se encuentra en buen estado, también se cuenta
con sanitarios, aula de cémputo, enciclomedia, canchas y aula de usos multiple. Se

trabaja juntamente con los padres de familia, para el mejoramiento de las mismas.
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El Colegio cuenta con el personal adecuado, la Directora reune el perfil para el
desempeno de la funcién: es profesora de Educacion primaria y tiene la Licenciatura
en matematicas. Las maestras de grupo también cuentan con la preparacion
pedagogica necesaria para un eficaz desempefio de la tarea educativa. La mayoria
son tituladas en la licenciatura de educacién Primaria, y una es titulada en
licenciatura en ciencias de la educacién. EI maestro de Educacion Fisica es
especialista en su area. El maestro de educacion artistica cuenta con la preparacion
adecuada para impartir esta materia. Los maestros de las materias complementarias

de computacion e inglés tienen la especialidad en su area.

La escuela cuenta con un total de alumnos de 210 alumnos. Los nifios que asisten
provienen de familia de clase media y son pocos a los que pertenecen a situacion
econdmica excelente. Algunos padres trabajan en compafiias 0 empresas que
cambian con frecuencia a su personal y esto afecta al proceso de aprendizaje de los
nifos. Se puede observar también, la influencia que ejerce en los nifios la

inestabilidad o la desintegracion familiar, afortunadamente son muy pocos casos.

El personal administrativo también cuenta con la preparacion profesional que se
requiere para llevar en orden y al dia, todo lo referente a documentacion tanto de la
escuela en general, como de los alumnos. Todos han demostrado su eficiencia tanto
en el trabajo escolar como en la relacion interpersonal con los padres de familia y

demas personal.
Mision del Colegio Victoria
Promover a nuestros educandos mediante una soélida formacion de calidad, fisica y

moral en un clima de sencillez y alegria para que tomen conciencia de su dignidad,

se preparen al servicio y lleguen a ser agentes de una transformacion social.
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CAPITULO I

EL MARCO TEORICO



2.1 Teorias de aprendizaje

Diversas teorias nos ayudan a comprender, predecir y controlar el comportamiento
humano, elaborando a su vez estrategias de aprendizaje y tratando de explicar como
los sujetos acceden al conocimiento. Su objeto de estudio se centra en la adquisicion
de destrezas y habilidades en el razonamiento y en la adquisicion de conceptos.
Para considerar la pertinencia de una teoria se deben reunir algunas condiciones,

como.

a) Tener un exceso de contenido empirico con respecto a la teoria anterior, es
decir, predecir hechos que aquella no predecia.

b) Explicar el éxito de la teoria anterior, es decir, explicar todo lo que aquella
explicaba.

c) Lograr, corroborar empiricamente al menos una parte de su exceso de

contenido.

Por consiguiente, lo que caracteriza una buena teoria en la terminologia, es su
capacidad para predecir e incorporar nuevos hechos, frente aquellas otras teorias
que se limitan a explorar lo ya conocido. Un programa puede ser progresivo
tedricamente cuando realiza predicciones nuevas aunque no sean corroboradas o
empiricamente cuando corrobora a alguna de las predicciones. Las teorias del
aprendizaje conforman un variado conjunto de marcos tedricos que a menudo
comparten aspectos y cuestiones o incluso, suponen postulados absolutamente

contradictorios.

2.2 Teoria conductista

El conductismo es una corriente de la psicologia cuyo padre es considerado Watson,
consiste en usar procedimientos experimentales para analizar la conducta,
concretamente los comportamientos observables, y niega toda posibilidad de utilizar

los métodos subjetivos como la introspeccidén. Se basa en el hecho de que ante un
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estimulo suceda una respuesta, el organismo reacciona ante un estimulo del medio
ambiente y emite una respuesta. Esta corriente considera como unico medio de
estudio la observacion externa, consolidando asi una psicologia cientifica. El
conductismo tiene su origen en el asocialismo inglés, el funcionalismo
estadounidense y en la teoria de la evolucion de Darwin, ya que estas corrientes se
fijan en la concepcion del individuo como un organismo que se adapta al medio (o

ambiente).

El conductismo como disciplina cientifica aplicada a la comprensién y tratamiento de
los problemas psicolégicos se ubica a comienzos del siglo XX. Como ya se ha
mencionado, Watson fue el primero que trabajé con el conductismo. En aquellos
tiempos, el estudio se centraba en los fendbmenos psiquicos internos mediante la
introspeccion, método muy subjetivo. Pero Watson no se fiaba de estos estudios
puesto que pensaba que esta materia no podia ser objeto de estudio debido a que no
eran observables. Este enfoque estaba muy influido por las investigaciones de los
fisidlogos rusos Ivan Pavlov y Vladimir M. Bekhterev sobre el condicionamiento
animal. Pavlov, consideraba que los actos de la vida no eran mas que reflejos, y
Betcherev se interesaba especialmente por los reflejos musculares. Podemos

distinguir dos aspectos en el conductismo de Watson:

a) El conductismo metafisico: sostenia que la mente no existe y que toda
actividad humana, mas pensamientos y emociones, se pueden explicar a

través de movimientos musculares o secreciones glandulares.

b) Por otra parte, Watson negaba el papel de la herencia como el factor que
determina el comportamiento ya que consideraba que la conducta se adquiere

casi exclusivamente mediante el aprendizaje.

Watson propuso un método para el analisis y modificacién de la conducta, ya que
para él, el unico objeto de estudio valido para la psicologia era la conducta

observable, por eso unicamente utilizé procedimientos objetivos como las ciencias
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naturales, para el estudio de los comportamientos humanos. De esta manera, sento

las bases de lo que hoy conocemos como "conductismo metodoldgico”.

Actualmente el conductismo no se limita al estudio de fenbmenos observables sino
que también incluye sucesos internos (pensamientos, imagenes), se mantiene la
relacion de las teorias de la conducta con el enfoque experimental. A partir de la
década del "30, se desarroll6 en Estados Unidos el "condicionamiento operante”,
como resultado de los trabajos realizados por B. F. Skinner y colaboradores. Este
enfoque es semejante al de Watson, segun el cual debe estudiarse el
comportamiento observable de los individuos en interacciéon con el medio que les

rodea. (www.redescolar.ilce.edu.mx)

Skinner, sin embargo, se diferencia de Watson en que los fendmenos internos, como
los sentimientos, debian excluirse del estudio, sosteniendo que debian estudiarse por
los métodos cientificos habituales y dando mas importancia a los experimentos
controlados tanto con animales como con seres humanos. Sus investigaciones con
animales, centradas en el tipo de aprendizaje (condicionamiento operante o
instrumental) que ocurre como consecuencia de un estimulo provocado por la
conducta del individuo, probaron que los comportamientos mas complejos como el
lenguaje o la resolucion de problemas, podian estudiarse cientificamente a partir de

su relacion con las consecuencias que tiene para el sujeto. (Dale, 1997)

En la década del 50 surgen en distintos lugares y como resultado del trabajo de
investigadores independientes, corrientes de pensamiento que luego confluiran. Una
de ellas, mediante “las neurosis experimentales”, se establecié el importante principio
de la inhibicion reciproca. A partir de los anos sesenta, se desarrolla el "aprendizaje
imitativo" u observacional que estudia bajo qué condiciones se adquieren, o
desaparecen, comportamientos mediante el proceso de imitacién: el individuo

aparece como un mediador entre el estimulo y la respuesta.
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2.3 Teoria constructivista

En términos generales, el constructivismo es una interpretacion de la realidad, una
opcion epistemoldgica particularmente interesante para la psicologia, porque permite
abordar de un modo creible y sugerente la evolucidon del ser humano. Es una
herramienta de conocimiento que puede inspirarnos para formular modelos y teorias,
o para idear métodos de investigacion; pero no puede reducirse a una teoria 0 a una
metodologia concreta. Tampoco es un modelo educativo, ni prescribe un
determinado modo de ensefiar, aunque las practicas educativas suelen estar ligadas
a un conjunto de decisiones que pueden basarse en una concepcidon constructivista

de lo que es ensefar y aprender.

Esta concepcion constructivista no se identifica con ninguna teoria en concreto, sino
que surge de las aportaciones de diferentes enfoques tedricos ensamblados unos

con otros.

De acuerdo con Piaget (1985), el constructivismo ve el aprendizaje como un proceso
en el cual el estudiante construye activamente nuevas ideas o conceptos basados en
conocimientos presentes y pasados. En otras palabras, “el aprendizaje se forma
construyendo nuestros propios conocimientos desde nuestras propias experiencias”
(Ormrod, J. E., Educational Psychology: Developing Learners, Fourth solucion de
problemas reales o simulaciones, normalmente en colaboracion con otros alumnos).
Esta colaboracion también se conoce como proceso social de construccion del
conocimiento. Algunos de los beneficios de este proceso social son: Los estudiantes
pueden trabajar para clarificar y para ordenar sus ideas y también pueden contar sus
conclusiones a otros estudiantes. Eso les da oportunidades de elaborar lo que

aprendieron.

Los tedricos cognitivos como Jean Piaget y David Ausubel, entre otros, plantearon
que aprender era la consecuencia de desequilibrios en la comprensiéon de un

estudiante y que el ambiente tenia una importancia fundamental en este proceso. El
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constructivismo en si mismo tiene muchas variaciones, tales como aprendizaje
generativo, aprendizaje cognoscitivo, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje
por descubrimiento, aprendizaje contextualizado y construccion del conocimiento.
Independientemente de estas variaciones, el constructivismo promueve la
exploracion libre de un estudiante dentro de un marco o de una estructura dada,
misma estructura que puede ser de un nivel sencillo hasta un nivel mas complejo, en
el cual es conveniente que los estudiantes desarrollen actividades centradas en sus

habilidades asi pueden consolidar sus aprendizajes adecuadamente.

La formalizacion de la teoria del constructivismo se atribuye generalmente a Jean
Piaget, que articulé los mecanismos por los cuales el conocimiento es interiorizado
por el que aprende. Piaget sugirié que a través de procesos de acomodacion y
asimilacion, los individuos construyen nuevos conocimientos a partir de las
experiencias. La asimilacion ocurre cuando las experiencias de los individuos se
alinean con su representacion interna del mundo. Asimilan la nueva experiencia en
un marco ya existente. La acomodacién es el proceso de re-enmarcar su
representacion mental del mundo externo para adaptar nuevas experiencias. La
acomodacion se puede entender como el mecanismo por el cual el incidente
conduce a aprender. Cuando actuamos con la expectativa de que el mundo funciona
en una forma y no es cierto, fallamos a menudo. Acomodando esta nueva
experiencia y rehaciendo nuestra idea de cémo funciona el mundo, aprendemos de

cada experiencia.

En definitiva, el constructivismo no es una concepcion general del mundo con
pretensiones de ser un principio explicativo universal, ni un conjunto de
prescripciones sobre la finalidad de la educacién, ni tampoco una teoria de la
educacion escolar. Es una perspectiva epistemoldgica desde la cual se intenta
explicar el desarrollo humano y que nos sirve para comprender los procesos de
aprendizaje, asi como las practicas sociales formales e informales facilitadoras de los

mismos.
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Como constructo psicoldégico, es una formulacién relativa a la relacion entre la
actividad del sujeto y su evolucion, al modo como la evolucion psicoldgica esta en
funcidn de la actividad del propio sujeto, y nos sirve para interpretar la dimension

psicoldgica implicada en las situaciones escolares de ensefianza y aprendizaje.

Coll (1995) explica que el marco psicoldgico del constructivismo, a grosso modo esta

delimitado por enfoques cognitivos

La teoria genética de Jean Piaget se basa en la concepciéon de los procesos de

cambio, como a las formulaciones estructurales clasicas del desarrollo, operativo.

2.4 Teoriadel juego

Este trabajo de investigacion se apoya en el constructivismo, retomando las
principales teorias de diferentes autores como Jean Piaget, Lev Semenovich
Vigotsky, David Paul Ausubel, Jerome Bruner y Benjamin Bloom; mismas que
apoyaron la alternativa de solucion del problema; de esta manera se busco que la
teoria explicara la practica y poder regresar a la teoria —desarrollando asi la praxis

creadora.

Si la matematica se refiere al estudio de las relaciones entre cantidades, magnitudes
y propiedades, y de las operaciones ldgicas utilizadas para deducirlas, siendo un
producto del quehacer humano y que el proceso de construccidn esta sustentado en
abstracciones sucesivas; ademas, considerando que muchos desarrollos importantes
de esta disciplina han partido de la necesidad de resolver problemas concretos,
propios de los grupos sociales, se hace imprescindible adquirir de manera favorable

conocimientos matematicos. (Bruner, 1971)
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Por otro lado, el Juego se considera un ejercicio creativo y recreativo que fomenta
todas las habilidades del ser humano; el juego proporciona los medios idoneos para

explorar la realidad y permite operar sobre ella implementando diferentes estrategias.

"Es el primer acto creativo del ser humano. Comienza cuando el nifio es bebé, a
través del vinculo que se establece con la realidad exterior y las fantasias,
necesidades y deseos que va adquiriendo. Cuando un nifio toma un objeto

cualquiera y lo hace volar, estd creando un momento Unico e irrepetible que es

” . - e
absolutamente suyo . ( www.educacioninicial.com)

Las deficiencias y problematicas que se presentan —en un gran numero de escuelas
de Educacion Primaria-, en el desarrollo de las practicas de ensefanza en la
asignatura de matematicas, cuyo fundamento se refiere particularmente a una
didactica tradicional, nos llevaron a la busqueda de estrategias que desembocaran

en una transformacion.

El éxito del aprendizaje de ésta disciplina depende, en buena medida, del disefio de
actividades que promuevan la construccién de conceptos a partir de experiencias

concretas, en la interaccion con los otros.

El enfoque de la matematica es muy alentador; sin embargo, tenemos que pasar del
simple verbalismo a constituir verdaderos resultados, tal y como lo plantea el plan y
programa de estudio, cuyo marco epistemologico esta centrado en una didactica
operatoria; sin embargo, las practicas escolares nos demuestran que se sigue

trabajando con un enfoque tradicional.

Aunque el procedimiento en cuestion sigue siendo el método de ensefianza que mas
se usa, conviene sefialar algunos de sus puntos deébiles frecuentemente

mencionados:

a) la falta de relacién con los problemas de la vida real.
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b) no promueve los valores democraticos.
c) sofoca los intereses y aptitudes naturales de los alumnos.

d) provoca aburrimiento.

Con fundamento en los puntos anteriores, se presenté una propuesta alternativa para
solucionar el problema detectado, acabando con los grandes vicios en la ensefianza

de las matematicas en el 6° grado de Educacion Primaria.

“...se ha creado una tradicion para la aritmética; después de haber hecho ejercitar a
los niflos sobre las cuatro operaciones con numeros enteros positivos decimales, con
el proposito, se dice, de reforzar el dominio de la técnica de las operaciones
mismas..., se pasa al estudio mas profundo de los numeros naturales..., la
ensefianza ha resultado oculta; no hemos sabido dar diversos relieves a variados

problemas, no hemos podido leer ahi donde no esta escrito.” (Catelnuovo, 1999:53))

Ahora se trata de vincular la psicologia con la pedagogia, lo que dara como resultado

una propuesta constructivista.

Al aplicar un enfoque pedagdgico de este tipo, se utilizaron los fundamentos teoricos
que permitieron dar un nuevo rumbo al proceso ensefianza-aprendizaje; el grupo
piloto y el profesor abandonaron sus antiguas practicas escolares para tomar un
nuevo papel, en donde los alumnos tuvieron la posibilidad de construir sus
conocimientos por medio de actividades ludicas que les permitié acceder a nuevos
esquemas cognoscitivos con base en las estructuras que ya tenian; es decir, que a
través de diversos juegos organizados y con la interaccién entre compaferos y su
medio social, se favorecié un aprendizaje significativo —que tuvieran un significado de
utilidad para el alumno y lo vinculara con su realidad social-; de tal suerte que,
consolidaran sus conocimientos debidamente relacionados con el plan y programa

de estudio.
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Bajo este enfoque resulta inevitable mencionar a Lev Semenovich Vigotsky, -a
proposito de la interaccion que se pretendié con los juegos en matematicas- autor
principal de la teoria de la Zona de Desarrollo Proximo; quien afirmé que la influencia

del medio social es determinante en la adquisicion de los aprendizajes.

“El entorno social influye en la cognicion por medio de sus “instrumentos”; es decir,
sus objetos culturales (autos, maquinas) y su lenguaje e instituciones escolares
(iglesias, escuelas). El cambio cognoscitivo es el resultado de utilizar los

instrumentos culturales en las interrelaciones sociales y de internalizarlas y
transformarlas mentalmente,...es un ejemplo de constructivismo dialéctico” (Dale,

1997:214)

Los alumnos como sujetos activos —y no receptores de informacion-, seran
responsables tanto de la construccion de sus propios conocimientos, como de darles
forma de acuerdo con las necesidades que se les van presentando; por otro lado,
resulta importante citar que el aprendizaje colaborativo -mantiene un vinculo estrecho
con la teoria de Lev Semenovich Vogotsky-, en él se comparte la responsabilidad en
la construccion de conocimientos y, el alumno no sélo se interesa por adquirir sus
propios aprendizajes, sino también se preocupa por el aprendizaje de sus

companeros.

En este sentido, el profesor también abandonara su antiguo papel para
redimensionarse como orientador, guia o facilitador de experiencias que dirijan el
desempeno de las actividades del alumno. La funcién del profesor, ahora, se refiere
exclusivamente a proporcionar la ayuda pedagdgica necesaria para que las
actividades propuestas tanto por el, como por el alumno tengan una correcta

vinculacion con los contenidos tematicos del plan y programa de estudio.

“el constructivismo es una postura psicologica y filoséfica que argumenta que los
individuos forman o construyen gran parte de lo que aprenden y comprenden.” (Dale,
1997:208)
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Sabemos que la funcion principal de la escuela es formar individuos que tengan la
capacidad de desarrollar y aplicar sus habilidades cognoscitivas y, con ello,
transformen su propia realidad para mejorarla; sin embargo, las nuevas necesidades
de una sociedad en constante cambio, exigen también a la educacion, la formacién
de individuos criticos, analiticos y reflexivos, lo cual implica una praxis creadora en

los docentes.

Un tema central a tomar en cuenta, es sin duda el desarrollo de los aprendizajes en
todo individuo, por lo que se consideran dos vertientes para analizar y tratar de

explicar la adquisicién de conocimientos.

En primer término mencionamos la concepcidn psicogenética en relacion con la
adquisicion de los aprendizajes, en éste sentido y de manera concreta, se
comprende que todo conocimiento es posible en los individuos gracias a una serie de
estructuras que forman parte de la inteligencia de toda persona; asi pues, dichos

niveles se desarrollan con base en los conocimientos previos que se tienen.

“...todos nosotros modificamos y enriquecemos las estructuras de nuestro marco de
referencia como resultado de nuevas percepciones que demandan cambios.”
(Labinowicz, 1998: 36)

En este sentido, podemos afirmar que la gran cantidad de conocimientos nuevos,
son asimilados por el sujeto gracias a las estructuras cognoscitivas que se crearon
con anterioridad, y son precisamente ellas, las que permiten que se formen nuevas

estructuras, creandose asi un movimiento en espiral ascendente.

“La inteligencia aparece esencialmente, en efecto, como una
coordinacion de las acciones, se organizan en esquemas que
comportan ciertas estructuras de totalidad (sic). Después con ayuda de
la funcién simbdlica, y en particular de las imagenes mentales y del
lenguaje, las acciones se interiorizan progresivamente y después de una

fase mas o menos larga de transicion entre el acto material y la
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representacion, se constituyen en operaciones propiamente dichas y
ofrecen entonces bajo una forma tipica las estructuras de conjunto

caracteristicas de la inteligencia.” (Piaget, 1980:8)

De lo anterior podemos especificar que, gracias a la coordinacion de los esquemas
de accion se puede obtener, moldear, ajustar las estructuras existentes y dar paso a

una nueva estructura que se anade a las anteriores.

“Conocer un objeto es, por tanto, operar sobre el y transformarlo para captar los
mecanismos de ésta transformacidén en relacion con las acciones transformadoras.
Conocer es asimilar lo real a estructuras de transformaciones, siendo estas
estructuras elaboradas por la inteligencia en tanto que prolongacién directa de la
accion.” (Piaget, 1985:38)

Las estructuras cognoscitivas tienen anclados sus fundamentos en los estadios del
desarrollo de Jean Piaget, (sensorio-motriz, preoperatorio, operaciones concretas y
operaciones formales), cada una de estas fases, representa un nivel de desarrollo de
la inteligencia y cada una también, cuenta con sus propias estructuras cognoscitivas
que se van modificando de acuerdo a la edad, esto permite que la asimilacion de
conocimientos mas complejos pueda llevarse a cabo, formando asi nuevas
estructuras sustentandose en las anteriores; es decir, las estructuras anteriores son
las que permiten que el aprendizaje se vaya adquiriendo. Para que se produzca el
aprendizaje, se tiene que desequilibrar al sujeto, éste debera asimilar, acomodar y
buscar nuevamente el equilibrio de la situacion, para que se de el aprendizaje que

representara a la nueva estructura.

“...la inteligencia es una asimilacion de lo dado a estructuras de transformaciones, de
estructuras de acciones elementales a estructuras operatorias superiores, y que
estas estructuras consisten en organizar lo real, en acto o pensamiento, y no

simplemente en copiarlo.” (op.cit)
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Por otro lado se considera importante mencionar y contemplar los niveles de las
operaciones mentales propuestos por Benjamin Bloom, quien considera que los
niveles cognoscitivos que permiten al individuo adquirir los conocimientos son:
conocimientos o datos en la memoria, comprensién, aplicacion, analisis, sintesis y

evaluacion.

Los estudiantes sabran que ya no se trata de memorizar, sino de aplicar y hacer

analisis, segun el tema concreto.

En este sentido, se profundiza en el desarrollo de las capacidades mentales que
permitiran una actividad mental mas compleja; sin embargo, debemos relacionar los
niveles con las estructuras cognoscitivas propuestas por la Psicogenética (Jean
Piaget), con el propdsito de comprender los seis niveles de las operaciones mentales

propuestos por Benjamin Bloom.

El juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza encaminado a
desarrollar en los estudiantes métodos de direccidén y conducta correcta, estimulando
asi la disciplina con un adecuado nivel de decisién y autodeterminacién; es decir, no
sélo propicia la adquisicién de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que
ademas contribuye al logro de la motivacion por las asignaturas; o sea, constituye
una forma de trabajo docente que brinda una gran variedad de procedimientos para
el entrenamiento de los estudiantes en la toma de decisiones para la solucién de

diversas problematicas.

El juego es una actividad, naturalmente feliz, que desarrolla integralmente la
personalidad del hombre y en particular su capacidad creadora. Como actividad
pedagogica tiene un marcado caracter didactico y cumple con los elementos

intelectuales, practicos, comunicativos y valorativos de manera Iudica.

Para tener un criterio mas profundo sobre el concepto de juego tomaremos uno de

sus aspectos mas importantes, su contribucién al desarrollo de la capacidad
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creadora en los jugadores, toda vez que este influye directamente en sus
componentes estructurales: intelectual-cognitivo, volitivo- conductual, afectivo-

motivacional y las aptitudes.

En el intelectual-cognitivo se fomentan la observacion, la atencion, las capacidades

l6gicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la investigacion cientifica, los

conocimientos, las habilidades, los habitos, el potencial creador, etc.

En el volitivo-conductual se desarrollan el espiritu critico y autocritico, la iniciativa,
las actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad, la
responsabilidad, la audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el
compafnerismo, la cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la

emulacion fraternal, etc.

En el afectivo-motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto por la

actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda, etc.

Como se puede observar el juego es en si mismo una via para estimular y fomentar
la creatividad, si en este contexto se introduce ademas los elementos técnico-
constructivos para la elaboracién de los juegos, la asimilacién de los conocimientos
técnicos y la satisfaccion por los resultados, se enriquece la capacidad técnico-

creadora del individuo.

Entre estas actividades técnico-creativas pueden figurar el disefio de juegos y
juguetes, reparacion de juguetes rotos, perfeccionamiento de juegos y juguetes, y

pruebas de funcionamiento de juegos y juguetes.
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Los juegos, durante cientos de generaciones, han constituido la base de la educacion
del hombre de manera espontanea, permitiendo la transmisién de las normas de
convivencia social, las mejores tradiciones y el desarrollo de la capacidad creadora.
Esta ultima como elemento basico de la personalidad del individuo que le permitan
aceptar los retos, en situaciones dificiles y resolver los problemas que surgen en la

vida.

Los juguetes didacticos son el soporte material con que se desarrolla el método para
el cumplimiento del objetivo, permitiendo con su utilizacion el desarrollo de las

habilidades, los habitos, las capacidades y la formacion de valores del estudiante.

El juego como recurso metodoldgico se recomienda su estudio e implementacion en
aquellos temas conflictivos para el estudiante o que la practica sehale que
tradicionalmente es repelido por el alumno pero que constituya un objetivo basico y
transferible a diversas esferas de la actividad o por la repercusion de su aplicacion en

su profesioén o la vida cotidiana.

Hacer un uso excesivo del juego y poco fundamentado puede traer consecuencias
lamentables en la efectividad del proceso. Teniendo presente tal afirmacion es
menester, en el proceso de construccion del juego didactico, disefiar y construir estos
cumpliendo las reglas del disefio y las normas técnicas que garanticen la calidad de

estos articulos.

Por la importancia que reviste, para la efectividad del juego didactico en el proceso
docente, es necesario que estos cumplan con las diferentes especificaciones de

calidad establecidas en los documentos normativos.
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Los juegos didacticos deben corresponderse con los objetivos, contenidos, y
meétodos de ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca de la evaluacion y la

organizacion escolar.

Entre los aspectos a contemplar en este indice cientifico-pedagdgico estan:

. Correspondencia con los avances cientificos y técnicos

. Posibilidad de aumentar el nivel de asimilacion de los conocimientos.
. Influencia educativa.

. Correspondencia con la edad del alumno.

. Contribucion a la formacioén y desarrollo de habitos y habilidades.

. Disminucion del tiempo en las explicaciones del contenido.

. Accesibilidad.

En el parametro de fiabilidad del juego didactico se debe tener presente la
operatividad, la durabilidad, la conservabilidad y la mantenibilidad que garanticen sus

propiedades con el uso establecido.

La utilizaciéon de materiales adecuados en su fabricacion debe permitir el menor
costo de produccién posible y facilitar el empleo de materiales y operaciones

tecnoldgicas elementales acorde al desarrollo cientifico técnico actual.

Este indice tecnoldgico es fundamental no soélo para la industria, sino para la

elaboracion en las escuelas.

En nuestra experiencia en la creacién de juegos y juguetes hemos desarrollados
diversas actividades técnico-creativas, entre las que se encuentran: la utilizaciéon de
materiales y envases de desechos; piezas y/o mecanismos diversos para conformar

otro nuevo; partiendo de un tipo conocido introducir modificaciones en su estructura,
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partes componentes, modo de funcionamiento, modo de utilizacion, etc.; completar
uno defectuoso con elementos de otros; partiendo de una descripcidn, narracion,
cancion, etc., idear o simular un nuevo juego o juguete; completando datos faltantes
en el proyecto y/o la construccion; partiendo de objetivos y requisitos técnicos;
partiendo de la estructura didactica de un contenido o tema; simulando objetos
reales; invirtiendo la posicion de piezas, partes y mecanismos; asi como combinando

dos 0 mas juegos y juguetes en la actividad ludica.

Los indices ergondmicos permiten determinar el nivel de correspondencia de uso
entre el juego didactico y los usuarios, valorandose la forma, color, peso, elementos
constructivos y disposicion de los mismos en concordancia con las caracteristicas
higiénicas, antropométricas, fisioldgicas, sicofisioldgicas y psicolégicas. Este ultimo
reviste especial importancia para la efectividad del juego didactico garantiza el nivel
de estimulacién y desarrollo intelectual del alumno asi como de la motivacion e

intereses hacia la adquisicion y profundizacién del conocimiento.

2.5La enseflanza de las matematicas

La postura tedrica que asumimos en esta investigacion, es la consideracion de que la
Matematica Educativa es una disciplina del conocimiento cuyo origen se remonta a la
segunda mitad del siglo XX, preocupada por discernir los problemas de la formacion
de los conocimientos matematicos, tanto de los que ensefian como de los que
aprenden matematicas. Segun Cantoral (2001), se ocupa del estudio de los
fendmenos didacticos ligados al saber matematico, como el producto de una
reflexion profunda, que trata de impactar al sistema educativo nacional mediante la
busqueda de diferentes estrategias para una mejor ensefianza de las matematicas, y
que demuestren resultados fructiferos notorios en el aumento de aprovechamiento y

reprobacion escolar en todos los niveles educativos.
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La didactica de las matematicas o Matematica Educativa como se le conoce en
México, es un campo de conocimiento relativamente joven, que ha sufrido
importantes cambios tanto en su objeto de estudio como en los métodos con que lo
aborda (Gascon, 1988) abordado por Farfan, 2003, citado en Lezama, (2003).

Royer y Allan (1999: 38), hacen referencia a la teoria desarrollada por Tolman
mencionando que el ser humano almacena, recupera y procesa la informacion a
través del estimulo que le llega, es decir, él mismo es un participante muy activo del
proceso de aprendizaje. En consideracion a lo anterior, es importante que el docente
se familiarice con las tres teorias (la operante, la asociativa y la cognoscitiva) para
que pueda usarlas en la practica educativa como instrumentos valiosos para resolver

problemas de aprendizaje.

Barlett (cita a Ander Egg, 1992), refiere que de esta forma, las mismas pueden ser
aplicadas por el docente con mucho acierto en situaciones en que los escolares
presenten dificultad para aprender habilidades complejas, donde el estudiante puede
saber la informacion pero no la entiende o cuando éste no esta dispuesto a realizar el

esfuerzo para lograr la comprension de la misma.

Esta teoria puede ser empleada cuando los educandos no pueden aplicar lo que han
aprendido a problemas o situaciones nuevas. El catedratico debe tener en cuenta

para la aplicacion de ella dos principios basicos:

a) Debe proporcionarle al aprendiz practica frecuente para usar la informacion
como para recordarla para que luego adquiera el habito de relacionar la nueva

informacion a lo que ya conoce.

b) Debe presentarle la informacion de manera tal que pueda conectarse e
integrarse en las estructuras de conocimientos previamente establecidos, es
decir, se le pueden presentar una serie de ejemplos elaborados para demostrar

un concepto o principio matematico que le permitan entender y aplicar los
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mismos a situaciones en donde deba hacer uso de los conceptos establecidos

para la solucion de cualquier tipo de problema.

Por tal razon, las teorias enunciadas son de gran importancia para el proceso de
ensenanza - aprendizaje de las Matematicas. Para Royer y Allan (1998) los docentes
"no caen en cuenta del papel que juegan en su trabajo las diversas teorias". El
desconocimiento que acarrea la falta de aplicabilidad tedrica induce a cometer

errores que repercuten directamente en la formacién del docente.

El docente debe poner en practica su creatividad para diversificar la ensefianza, con
un poco de imaginacion en los trabajos de pupitre rutinarios los puede transformar en
actividades desafiantes para el alumno, para ello debe acudir al uso de estrategias

metodoldgicas para facilitar el aprendizaje en el alumno.

“En cuanto a la ensefianza de las matematicas existe entre los docentes tendencias
bien diferenciadas que marcan el proceso de aprendizaje y el analisis propuesto para

cada teoria se hace en funcion de su aplicabilidad”. (Gonzéalez 1991, 96).

Bruner (citado por Gonzalez 1991) cre6 una teoria que describe las actividades
mentales que el individuo lleva en cada etapa de su desarrollo intelectual. Por lo
tanto, el aprendizaje consiste en la reorganizacién de ideas previamente conocidas,
en donde los alumnos mediante manipulaciones de juegos, seriaciones,
ordenaciones y otros materiales instruccionales le permitan lograr un discernimiento
de ideas, por él mismo; se desarrolla progresivamente a través de tres etapas:

enativo, icénico y simbdlico.
Lo enativo o concreto, permite al alumno manipular materiales y jugar con ellos,

tratando de unirlos o agruparlos, esta es una etapa de reconocimiento, en este nivel

existe una conexién entre la respuesta y los estimulos que la provocan.
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Lo icénico, hace que él trate con imagenes mentales de los objetos, ayudandolo a

elaborar estructuras mentales adecuandolas al medio ambiente.

En lo simbdlico, éste no manipula los objetos, ni elabora imagenes mentales, sino
gue usa canciones, palabras para representarlas, esto le permite ir mas lejos de la

intuicion y de la adaptacién empirica haciéndolo mas analitico y logico.

Cuando el alumno ha pasado por estas tres etapas (enativo, icdnico y simbdlico), se
puede decir, que esta en condiciones de manejar varias variables al mismo tiempo y
tiene mas capacidad de prestar atencion a una diversidad de demandas, de alli, que
la teoria de Bruner se basa en el aprendizaje por descubrimiento. Esta teoria plantea,
una meta digna para la ensefianza de las Matematicas, es decir, el disefio de una
ensefanza que presenta las estructuras basicas de esta asignatura de forma

sencilla, teniendo en cuenta las capacidades cognitivas de los alumnos.

Salas (2002) realiz6 un trabajo titulado Importancia de la Planificacion de Estrategias
de Atencién Pedagodgica en la Formaciéon de los Alumnos de la Primera Etapa de
Educacién Basica Venezolana, cuyo objetivo general fue analizar la importancia de la
planificacién de estrategias de atencion pedagogicas en la formacién de los alumnos

de la primera etapa de educacion basica venezolana.

El autor concluyo que la planificacién es elemento fundamental para prestar atencion
pedagogica al alumno, también destacd que las estrategias de atencion pedagogica
que intervienen en la formacién de los alumnos de la primera etapa de educacion
basica son cognoscitivas, estratégicas, para aprender y recordar. Se recomendd
como imprescindible que el docente deba tener conocimiento tedrico-practico preciso

sobre el arsenal de técnicas para planificar estrategias.

La estrategia de innovacion se apoy6é desde un enfoque ecléctico, tomando en

consideracion las teorias conductista, constructivista y cognoscitivista.
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Las operaciones matematicas se aplican en la vida cotidiana, por eso es necesario
que el nifo de tercer grado de primaria comprenda, analice y aplique correctamente
los numeros y las operaciones matematicas. Uno de los aspectos generales que
deben tomarse en cuenta para trabajar la comprension es la seriacidon numérica de
los numeros naturales, el agrupamiento y la comprension de operaciones sencillas y
la condicion que garantiza la comprension y aplicacion de los algoritmos de la suma y

la resta por parte del educando como:

a) Resolver mecanicamente las operaciones.
b) Descubrir el sentido de las operaciones.

c) Representar graficamente las operaciones.

Las actividades que facilitaran la comprensién de la lectura de los numeros y de la

adicion seran: la ejercitacion de operaciones y el agrupamiento de las unidades.

El docente debe poner en practica su creatividad para diversificar la ensefianza, con
un poco de imaginacion los trabajos de pupitre rutinarios los puede transformar en
actividades desafiantes para el alumno para ello debe acudir al uso de estrategias

metodoldgicas para facilitar el aprendizaje en el alumno.

2.6 Estrategias didacticas

La palabra estrategia se remonta etimolégicamente, al arte de dirigir las operaciones
militares. Actualmente se entiende como habilidad o destreza para dirigir un asunto.
Da sentido y coordinaciéon a todo lo que se hace para llegar a la meta. Mientras se
pone en practica la estrategia, todas las acciones tienen un sentido, una orientacion.

La estrategia debe estar fundamentada en un método.

Una estrategia segun G. Avanzini (1997) resulta siempre de la correlacion y de la

conjuncion de tres componentes, el primero, y mas importante, es proporcionado por
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las finalidades que caracterizan al tipo de persona, de sociedad y de cultura, que una
institucion educativa se esfuerza por cumplir y alcanzar. Esto ultimo hace referencia

a la misién de la institucion.

El segundo componente se refiere a la manera en que percibimos la estructura légica
de las diversas materias y sus contenidos. Se considera que los conocimientos que
se deben adquirir de cada una presentan dificultades variables. Los cursos,
contenidos y conocimientos que conforman el proceso educativo tienen influencia en

la definicion de la estrategia.

El tercero es la concepcion que se tiene del alumno y de su actitud con respecto al
trabajo escolar. En la definicibn de una estrategia es fundamental tener clara la
disposicion de los alumnos al aprendizaje, su edad y por tanto, sus posibilidades de

orden cognitivo.

La estrategia didactica hace alusion a una planificacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje, lo anterior lleva implicito una gama de decisiones que el profesor debe
tomar, de manera consciente y reflexiva, con relacion a las técnicas y actividades

que puede utilizar para llegar a las metas de su curso.

Asi, la estrategia didactica es el conjunto de procedimientos, apoyados en técnicas
de ensefanza, que tienen por objeto llevar a buen término la accidén didactica, es

decir, alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Con relacion al concepto de técnica, ésta es considerada como un procedimiento
didactico que se presta a ayudar a realizar una parte del aprendizaje que se persigue

con la estrategia.

Una técnica didactica es también un procedimiento légico y con fundamento
psicologico destinado a orientar el aprendizaje del alumno, lo puntual de la técnica es

que ésta incide en un sector especifico o en una fase del curso o tema que se
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imparte; es el recurso particular de que se vale el docente para llevar a efecto los

propositos planeados desde la estrategia.

Al aplicarla, la estrategia puede hacer uso de una serie de técnicas para conseguir
los objetivos que persigue. La técnica se limita mas bien a la orientacion del
aprendizaje en areas delimitadas del curso, mientras que la estrategia abarca
aspectos mas generales del curso o de un proceso de formacién completo. Las
técnicas son procedimientos que buscan obtener eficazmente, a través de una
secuencia determinada de pasos o comportamientos, uno o varios productos

precisos.

Dentro del proceso de una técnica, puede haber diferentes actividades necesarias
para la consecucion de los resultados pretendidos por la técnica, estas actividades
son aun mas parciales y especificas que la técnica. Pueden variar segun el tipo de
técnica o el tipo de grupo con el que se trabaja. Las actividades pueden ser aisladas

y estar definidas por las necesidades de aprendizaje del grupo.

2.6.1 Propositos de las estrategias didacticas

Las estrategias didacticas tienen en si mismas el propdsito de cumplir una meta u
objetivo, de igual forma presentan algunas caracteristicas genéricas, se espera que

cumplan algunas de las siguientes:

e Desarrollen una cultura de trabajo colaborativo.

e Permitan a todos los miembros del grupo pasar por el proceso aprendizaje al
realizar las actividades.

e Posibiliten que los miembros del grupo se involucren en el proceso de

aprendizaje, siendo corresponsables en su desarrollo.
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e Promuevan el desarrollo de habilidades de interaccion social al propiciar la
participacion, desempefiando diferentes roles durante las labores propias de la
actividad.

e Motiven a los participantes una identificacion positiva con los contenidos de la
materia haciendo la forma de trabajo mas congruente con la realidad social.

e Estimulen el espiritu de equipo, que los participantes aprendan a trabajar en
conjunto.

e Desarrollen en los participantes el sentimiento de pertenencia al grupo de
trabajo.

e Promuevan el sentido de pertinencia en torno a los contenidos de aprendizaje.

2.7 Estrategias ludicas

Estrategia Ludica es una metodologia de ensefianza de caracter participativa y
dialégica impulsada por el uso creativo y pedagdégicamente consistente, de técnicas,
ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para generar aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o competencias

sociales, como incorporacion de valores.

A través de acciones ludicas los nifios pueden desplegar su potencial de acuerdo al
perfil de inteligencia de cada uno. Jugar supone poner a jugar el deseo de
transformar lo que estad dado, necesitamos reconocer lo que esta dado y, a su vez,
necesitamos que la institucion como ensefante nos ofrezca espacios ludicos

confiables.

Por muy escasamente dotado que esté un individuo, sus experiencias pueden ser

creativas y estimulantes, en el sentido de que siempre hay algo nuevo e inesperado.

En el juego creativo las diferencias no s6lo no quedan de lado, sino que hacen la

singularidad y enriquecen a la experiencia.
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Las propuestas ludicas son nutrientes de la alegria y abren las puertas para la

creacion; es el desafio de seguir deseando lo que deseamos.

Cuando el nifio ingresa a la primaria se encuentra en un grado de madurez
cronoldgico, apto para ser moldeado de acuerdo a sus capacidades y destrezas fisicas
e intelectuales. Un fendbmeno habitual en las aulas es el desinterés y el desanimo de
los alumnos por aprender matematicas, esto provocado por la forma en que el
docente ensefia esta asignatura y el tipo de material de estudio que le presenta, ya
qgue no incita la avidez por el conocimiento, en muchas ocasiones el docente solo
presenta un panorama de conocimientos matematicos inamovibles, que tiene que
dirigir de una manera mecanizada, metddica o sistematizada (Kinglerg y Vadillo,
2000).

El juego debe partir de una perspectiva positiva en cuanto al desarrollo del nifio para
despertar todas las capacidades de aprendizaje y que éste sea capaz de dar
respuesta a todas sus necesidades y a las de su entorno (Garza, 2000). Ya que el
juego como proceso de ensefianza ? aprendizaje, debe de ser innovador, creativo,
motivador y activo, enfocdndose a las necesidades educativas, en el cual el
aprendizaje debe ser dinAmico y ameno para dar como resultado que los educandos
se interesen en las matematicas, partiendo desde una perspectiva positiva en todo su
desarrollo, y asi despertar todas las capacidades de su aprendizaje intelectual y fisico,
esto con el fin de que el alumno participe, reflexione, retenga los contenidos de
estudio y que sea capaz de dar respuesta a sus problemas y necesidades de su

entorno acordes a su edad.

De acuerdo a Hans (1987) el juego es una actividad importante durante la infancia y
que el docente no debe hacer a un lado esta inquietud, ni restringirlo, sino
aprovechar y concebir para mejorar el aprendizaje durante el desarrollo de sus
actividades a través de estrategias para mejorar su ensefianza y acentuar un
aprendizaje duradero en el alumno. El docente debera aplicar estrategias a través del
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juego para que por medio de él, los alumnos participen, reflexionen y retengan los

contenidos de estudio.

Por tanto es importante que el docente se detenga a pensar sobre el inmenso
potencial que gira alrededor de su aula y no se limite al interior de esta, sino que
debe enfrentar los retos que la tecnologia ha marcado en las ultimas décadas con

gran velocidad produciendo cambios a nuestro mundo.
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CAPITULO Il

PROCESO METODOLOGICO



3.1 El concepto de Método

Método, (del latin méthodus, camino) modo de decir o hacer algo de manera
ordenada. Procedimiento para descubrir y discernir la verdad. Etimologicamente

método significa "camino para llegar a un fin". Representa la manera de conducir el

pensamiento o las acciones para alcanzar un fin. EI método puede incluir diversas
técnicas. (Coll, 1995)

El concepto de procedimiento accion de proceder. Método de ejecutar ciertas cosas.
De un modo mas global consideraremos a los procedimientos como maneras de
proceder y de actuar a los efectos de conseguir un fin. Dice Coll (1995:44) "Un
procedimiento (llamado también a menudo regla, técnica, método, destreza o
habilidad) es un conjunto de acciones ordenadas y finalizadas, es decir, dirigidas a la

consecucion de una meta".

Del griego, Téxvn (téchne): arte, ciencia, listo, una técnica es un procedimiento para
usar herramientas como medio para alcanzar un fin determinado. EI método no se

inventa, depende del objeto de la investigacion. (Wikipedia.com)

La técnica requiere tanto destrezas manuales como intelectuales, frecuentemente el

uso de herramientas y siempre de saberes muy variados.

Técnica: es un procedimiento o conjunto de estos, (reglas, normas o protocolos), que
tienen como objetivo obtener un resultado determinado. Usar herramientas como

medio para alcanzar un fin determinado.
De manera que entendemos por técnica a un procedimiento o grupo de

procedimientos que tienen el fin de obtener un resultado especifico sin importar el

campo en donde nos estemos desenvolviendo (arte, tecnologia o ciencia).
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3.2 Tipo de investigacion

En las ciencias sociales existen varios tipos de investigaciones como son: la
exploratoria, la descriptiva, la correlacional y la explicativa (Hernandez Sampieri R.
et al 2000:58)

Los estudios exploratorios se realizan cuando se pretende examinar un tema o
problema de investigacidon poco estudiado o que no ha sido abordado antes, es decir,
sirven para familiarizarse con fendmenos relativamente desconocidos. Una de sus
principales caracteristicas es que existe flexibilidad en su metodologia en

comparacién con otros estudios, como son los descriptivos o explicativos.

Los estudios descriptivos buscan, en cambio, especificar las propiedades
importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendbmeno que sea
analizado. Este tipo de estudios miden de manera independiente los conceptos o
variables que se observan en el fendmeno. Para ello el investigador debe ser capaz
de saber qué va a medir, como y con qué. Se requiere ademas un conocimiento

sobre el tema a investigar por parte de quien lo realiza.

Los estudios correlacionales pretenden responder a las preguntas planteadas en la
investigacion. Miden las dos o mas variables que se pretende ver si estan
relacionadas entre si. Esto es, saber como se puede comportar una variable

conociendo el comportamiento de las otras con las que se relaciona.

Los estudios explicativos son aquellos que van mas alla de la descripcion de
conceptos o fendmenos, o bien de establecer relaciones entre variables o conceptos,
éstos estan mas bien dirigidos a responder a las causas de los eventos. En otras

palabras, explica por qué ocurre un fenémeno y en qué condiciones se da.

Sin embargo, una investigacion puede contener elementos de los diferentes tipos.

Puede iniciar como exploratoria y terminar siendo explicativa. No existe un tipo de
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estudio mejor o peor que otro, la diferencia estriba en el grado de conocimiento sobre

el tema que tenga el investigador.

Existe otra clasificacion de las investigaciones, de acuerdo al aspecto que se
considere. Por ejemplo, de acuerdo al tiempo o duracién de la misma; ésta es de tipo

transversal, ya que se desarroll6 en el ciclo escolar 2008-2009

De acuerdo al manejo de las variables esta investigacion es de tipo pre-experimental,

como se explicara mas adelante en el disefio que se eligio.

Para este trabajo de investigacidn se retomaron algunas caracteristicas de la
investigacion - accion, la cual es otra variante de estudio pero que tiene ciertas

caracteristicas, por ejemplo, se realizan las siguientes acciones:

a) Se observa
b

Cc

)
) Se problematiza
) Se interviene

)

d) Se implementa

La corriente pedagdgica de la que se parte se llama constructivismo, la cual se
refiere a la construccion del conocimiento y de la personalidad de los alumnos que

aprenden y se desarrollan en la medida que construyen significados.

Construir es comprender en esencia algo, un objeto de estudio en un sentido
determinado. Todo conocimiento se construye en estrecha relacion con el contexto

cultural en el que se usa.
La finalidad del constructivismo es promover los procesos de crecimiento personal en

el marco de la cultura social de pertenencia, asi como desarrollar el potencial que

todos tenemos.

52



Respecto al manejo de las variables se trata de una investigacion correlacional, ya
que se intenta detectar la relacion entre las dos variables, la aplicacion de estrategias

especificas y el desarrollo del pensamiento matematico en la escuela primaria.

3.3 Disefio de lainvestigacion

Segun Hernandez Sampieri, (2000) un disefio de investigacion se refiere al plan o

estrategia concebida para responder a las preguntas de investigacion.

Segun la misma fuente, los disefios de investigacion se clasifican en experimentales

y no experimentales:

El término “experimento” puede tener dos acepciones una general y otra particular.
La acepcidon particular, mas armoénica con un sentido cientifico del término, se
refiere a un estudio de investigacion en el que se manipulan deliberadamente una o

mas variables dependientes de una situacion de control para el investigador.

o La investigacion experimental: es la que se realiza al manipular
deliberadamente variables, tiene como funcion observar fenémenos tal como
se dan en su contexto natural para ser analizados. Los sujetos son

observados en su ambiente natural, en su realidad.

o La investigacion no experimental: las variables independientes ya
han ocurrido y no pueden ser manipuladas, es una investigacion sistematica y

empirica.
La investigacidon experimental se divide en: preexperimentos, cuasi- experimentos y

experimentos puros o verdaderos, este ultimo manipula variables independientes

para ver sus efectos sobre variables dependientes en una situacién de control.
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Ambas investigaciones: experimental y no experimental son de gran utilidad dentro

de un proceso de investigacion.

Esta investigacibn se ubicd6 en la clasificacion pre-experimental, denominada
disefio con preprueba - posprueba con un sélo grupo, el cual consiste en aplicar un
pretest (Anexo No. 1) al grupo de estudio o experimental, después se imparten las
clases utilizando las estrategias seleccionadas y finalmente se le aplica un postest

(Anexo No. 1) al final del tratamiento.

El diagrama de este tipo de disefio de investigacion queda como sigue:

G O]] X O,

En donde G es el grupo experimental, O4 es la aplicacion del pretest, X = a la
manipulacion de la variable o aplicacion de las estrategias didacticas y O, la

aplicacién del postest.

En esta investigacion se verifico el efecto de la aplicacion de las estrategias
seleccionadas en el desarrollo de habilidades matematicas. Este tipo de estudio
permitié saber cual es el nivel de conocimientos que tiene el grupo, antes del
estimulo o manipulacién de la variable y conocer su avance o desempefio después

de la aplicacidn de la estrategia de aprendizaje.

Ya definidos estos términos se deduce que un experimento consiste en aplicar un
estimulo a un individuo o grupo de individuos y ver el efecto de éste en algunas

variables de su comportamiento.



3.4 Disefio y elaboracién del instrumento

Una vez disefiada la investigacion fue necesario seleccionar o elaborar instrumentos
para la recogida de datos del experimento. Pero ¢qué es un instrumento? Podriamos
decir que un instrumento es una herramienta que sirve para medir o para realizar

alguna actividad en la recopilacion de informacion.

Los instrumentos deben cumplir con dos requisitos: validez y confiabilidad:

a) Validez. Es el grado en que un instrumento realmente mide la variable

que se pretende medir.

b) Confiabilidad. Se refiere al grado en que su aplicacion repetida al

mismo sujeto u objeto produce iguales resultados.

El instrumento que se disefid para la realizacion del presente trabajo al cual en lo
sucesivo se le denominara preprueba (Anexo No. 1) fue una prueba aplicada al

grupo para detectar debilidades y fortalezas en el grupo de estudio.

Después de la realizacion de las actividades que conforman la estrategia de
aprendizaje se llevd a cabo la evaluacidon de las mismas, mediante la aplicacién del

mismo instrumento al que denominaremos postprueba (Anexo No. 1).

3.4.1 Prueba piloto del instrumento

Antes de la aplicacion definitiva de cada instrumento se realizé un ensayo o prueba
piloto del mismo para verificar que todas las instrucciones fueran claras, eliminar

items ambiguos o imprecisos con el propédsito de que la informacion recabada fuera

la mas objetiva posible.
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3.5 Plan de actividades

Para comprobar la hipotesis “La aplicacion de estrategias ludicas favorecen el
desarrollo de habilidades matematicas de pensamiento y de razonamiento” fue
preciso elaborar un guién con los elementos a evaluar ya que cuando se tienen
conocidos los rasgos, esto nos dan pauta para seleccionar una lista de preguntas
que nos serviran para evaluar las variables. Las variables, que conforman las
hipdtesis, se apoyan en indicadores de comportamiento de la vida escolar de cada

alumno, ya que pueden producirse observarse y evaluarse.

La prueba de matematicas evalua la primera variable que nos indica el “Desarrollo de
habilidades matematicas de pensamiento y de razonamiento”. Se apoya en
indicadores de sistema de numeracién decimal, resolver una situacién ante un

problema de numeros sucesores y lectura y escritura de seis a 10 cifras.

El viernes 27 de febrero del 2009 a 25 alumnos del salon de tercer grado que
representa la poblacién total se les aplicé la preprueba, ya que ellos son los sujetos
de investigacion que pueden demostrar el resultado de la finalidad de la propuesta de
la estrategia de innovacion “Estrategias ludicas para el desarrollo de habilidades
matematicas de razonamiento logico en la lectura y escritura de numeros” a través
de conocimientos, habilidades. Porque para ellos esta destinada la aplicacion de la
estrategia de innovacion para determinar si la alternativa programada de

investigacion es funcional o no.

La secuencia en la realizacion de las actividades fue la siguiente:
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Actividad No. 1. Aprenderse la tonada cantando la cancién “contar y leer de

nuevo un numero”

Contar vy leer de nuevo un numero

Para contar de nuevo un numero
hay que contar de tres, en tres
empiezo derecha izquierda y

cuento de 1, 2, 3.

Para leer de nuevo un numero hay que leer
de tres, en tres, yo leo izquierda - derecha y
luego 1, 2, 3,

una cifraes Uno

dos cifras es Diez

tres cifras es cien

cuatro es mil

cinco cifras, Diez mil

seis cifras , es cien mil

siete cifras, el millon.

Para contar de nuevo un numero
hay que contar de tres, en tres
primero derecha - izquierda y

cuentode 1, 2, 3.
Para leer de nuevo un numero hay que leer
de tres, en tres, yo leo izquierda derecha - izquierda

leode 1, 2, 3.

Ocho cifras es Diez millones

S7



nueve cifras es cien millones
diez cifras mil millones

once cifras, Diez mil millones
doce cifras, es cien mil millones

trece cifras, es el Billon.
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Escuela de Educacién Basica Primaria “Colegio Victoria”
Programa de la estrategia apara desarrollar habilidades de pensamiento y

razonamiento légico

Nombre de la actividad No. 1: Lacancion
TEMA OBJETIVO ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
Los Aprender a leery | Aprenderse la tonada de Ia Copias de la
numeros | escribir los cancion “cantar y leer de nuevo un cancion.
sus nameros namero”. Enciclomedia
relacion | naturales de seis | Realizar ejercicios de ubicacion Computadora
es y sus | cifras. espacial de acuerdo a la tonada | 15
operacio de la cancion. minutos
nes
Explicar los conceptos de la Libretas
composicion de los unidades Lapices de
decimales. En una exposicion de colores.
power point y se mostrara en un | 25
pizarrén electronico. minutos
Dibujar en su cuaderno una tabla
de contenga, las unidades,
decenas, centenas, unidades de
millar, centenas de  millar,
unidades de milldbn, decenas de
millén.
Los
numeros
naturale
]
Sugerir trabajar con los siguientes
numeros 345. 89689, 364789,
46578, 99999657 8etc.
Dar una explicacién légica acerca
de numeros confusos como:
Identificar y 000909, 909,359, 9999,
sucesor de un
numero 20
minutos
Sucesor
y
anteces
or
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Actividad No. 2. “La calculadora de papel”

Realizar una calculadora manual para aprender a leer numeros.

Pasos para realizar la calculadora:

a) Cortar dos rectangulos de 50 cm de base y 25 cm de altura.

b) Al rectangulo en la parte de en medio de forma horizontal se trazaran 15

cuadrados de 2cm de lado y en cada cuadrado se dejara un espacio de 1 cm.

Después de haberlos trazados se cortan quedando de la siguiente forma:

Calculadora manual para aprender a leer nimeros

_ Millares de . . Unidades
Billones . Millones Millares .
millén simples

u|c¢c, bjuv, ¢ bjujc|;bjLu,|,cCc|D|U

5 4 3 2 1 8 9 8 7 6 5 4 3 2 1

C) Realizar 15 tiras de de 1.5 cm de ancho y de 35 de altura y se colocaran en los

cuadritos en forma vertical de tal manera que se puedan deslizar en las unidades.
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Escuela de Educacién Basica Primaria “Colegio Victoria”
Programa de la estrategia apara desarrollar habilidades de pensamiento y

razonamiento légico

Nombre de la actividad No. 2 : La calculadora de papel

TEMA

OBJETIVO

ACTIVIDADES

TIEMPO

RECURSOS

Los
numeros
sus
relaciones
y sus
operacione
S.

Los
ndmeros
naturales

Las
unidades
numéricas

Aprender a
leer

y a escribir
los numeros
naturales de
seis cifras.

Identificar los
numeros
sucesores y
antecesores.

El alumno debe realizar una
calculadora de cartulina vy
con todos sus elementos
numericos.

Se apoyaran con la copia
donde trae el disefio de la
calculadora de papel.

Trazar 2 rectangulos con 50
centimetros de base y 25 de
altura.

En un rectangulo trazaran
15 cuadritos de 2
centimetros de base, y en
cada cuadrado dejaran un
centimetro de distancia en el
cual se cosera una linea
vertical en el solo espacio de
distancia. Después unen los
dos rectangulos y a los
lados la coseran con hilo y
aguja.

Por ultimo disefaran unas
tiras de 30 centimetros de
altura y con 2 centimetros
de base y recortaran las 15
tiras.

A cada tira le escribiran los
numeros naturales del o al
9, y las colocaran de forma
vertical a los dos
rectangulos anteriores

Una vez realizada se
estructuraran niumeros.

Se dictara numeros.

jugaran a formar numeros.

2 horas

30
minutos

Copias de la
cancion.
Enciclomedia
Computadora

Libretas
Lapices de
colores.
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Actividad No. 3. “Las fichas de colores”

Los alumnos se deben reunir en equipo y utiliza la primera parte del material

recortable del libro de matematicas del libro SEP.

o Cada jugador tendra un juego de tarjetas rojas revueltas y con el

numero hacia abajo.

o Cada equipo utilizara un juego de tarjetas azules, revueltas y con el
numero hacia abajo.

o Uno de los jugadores elige una tarjeta azul y la voltea.

o Cada jugador elige seis de sus tarjetas rojas y trata de formar el numero
mas cercano (mayor o menor) al de la tarjeta azul.

o Entre todos deciden quién es el ganador y se anota un punto.
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Escuela de Educacién Basica Primaria “Colegio Victoria”
Programa de la estrategia apara desarrollar habilidades de pensamiento y

Nombre de la actividad No. 3

razonamiento légico

Las fichas de colores

TEMA OBJETIVO ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSOS
Recordar el Los alumnos se les daran a fichas de
valor cada quien 15 fichas de colores
posicional de | colores de papel con un

Valor las cifras en numero representativo (0 al marcadores
posicional una cantidad | 9). 30
y pueden minutos hojas bon d
realizar de color.
notacion Los alumnos se deben reunir
desarrollada. | equipo y utilizaran la primera libro SEP
parte del material recortable
del libro de matematicas del
libro Sep.
Libretas
Cada jugador tendra un
juego de tarjetas rojas Lapices de
Notacién revueltas y con el numero colores.
desarrollad hacia abajo.
a Ejercitan la Cada equipo utilizara un juego
descomposici | de tarjetas azulas y con el
on de numero hacia abajo.
cantidad
como el Uno de los jugadores elige
producto de seis tarjetas rojas y trata de
otros. formar el numero mayor con
(factoricen) base al nUmero mas grande y cuaderno
Lecto- dictan el equipo ganador que | 30 y lapices
escritura de obtenga el numero mayor es | minutos pizarron-
numeros el ganador..
Jugando
buscara Entre todos deciden quién es
estrategias el ganador.
para planear y
resolver el Los alumnos escribiran un
problema dictado de numeros.
Se les pondra ejercicios de
notacién desarrollada y
lectura de numeros.
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Una vez aplicadas las estrategias que consistieron en actividades ludicas al grupo
experimental se volvié a aplicar la prueba (postprueba) para verificar los avances en

cuanto al desarrollo de las habilidades de pensamiento y razonamiento.
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE RESULTADOS



4.1 Resultados

Como parte de la recopilaciéon de datos se hizo un concentrado de los resultados
obtenidos por los alumnos de tercer grado tanto en la preprueba como en la

postprueba segun se muestra mas adelante.

Las siguientes tablas plasman los resultados obtenidos de los alumnos en la
preprueba (primera fase), tomando para ello: la pregunta, el total de alumnos
encuestados, cuantos de ellos respondieron bien esa pregunta y el porcentaje que

representa esa cantidad de alumnos del total del grupo.

TABLA No. 1. RESULTADOS DE LA PREPRUEBA REALIZADA
(PRIMERA FASE)

Unir cifra_gon su nl]snligrrsﬁalzeelse Lectura d(? cantidades Total de _
Alumnos | descomposicion decimal indica de nimeros Aciertos Porcentaje
1A 1B 1C 2A 2B 3A 3B 3C

1 a X X X X X X X 1 12%
2 X X X I I I X X 3 37%
3 X X X I X X X X 1 12%
4 X X X I I I X X 2 25%
5 X X X X X X I X 1 12%
6 X X X X X X X X 0 0%
7 X X X X X I X X 1 12%
8 X X X I a X X X 2 25%
9 X X X X X X I X 1 12%
10 X X X X X X I X 1 12%
11 X X I X X X I X 2 25%
12 X X X X X X I X 1 12%
13 X a X X X X X X 1 12%
14 X X X X X X X X 0 0%
15 X X X X X X I X 1 12%
16 X X X X X X X X 0 0%
17 X X I X X X I X 2 25%
18 X X X I I X I X 2 25%
19 X a X X X X I X 2 25%
20 X X I X X X I X 2 25%
21 a X X X X X I X 2 25%
22 X a X X X X I X 1 12%
23 X I X I X X I X 3 37%
24 X X X X X X I X 1 12%
25 X X X X I X I X 2 25%
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Asi se pueden conjuntar los resultados de la preprueba:

Unir cifra con su descomposicién decimal

Pregunta alumnos Aciertos porcentaje
1A 25 2 8%
1B 25 4 16%
1C 25 3 12%
Subrayar el nUmero que se indica
Pregunta alumnos Aciertos porcentaje
2A 25 6 24%
2B 25 5 20%
Lectura de cantidades de numeros
Pregunta alumnos Aciertos porcentaje
3A 25 3 12%
3B 25 15 60%
3C 25 0 0%

La siguiente figura representa el resultado de los tres apartados que se manejan en

el instrumento de la prueba diagndstica en cuanto a total de aciertos:
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No. de aciertos en la preprueba

1579

10 -~

W aciertos

unidades numeros lectoescritura
decimales sucesores

Figura No. 1. NUumero de aciertos en la preprueba

Se muestra a continuacién el registro realizado de los resultados de la postprueba,
(segunda fase) aqui se exhibe la lista de todos los alumnos que presentaron la
prueba y se marcan con una “x” los reactivos que respondieron mal y con una “V” los
que contestaron correctamente, de esta manera se obtiene un total y un porcentaje

de aciertos (tomando como base que el 100% lo representan los 8 aciertos).
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TABLA No. 2 RESULTADOS DE LA POSTPRUEBA (SEGUNDA FASE)

Unir cifra con su §ubrayar el Lectura de cantidades de
descomposicion decimal numero que se nameros Total de )
Alumnos indica Aciertos | POrcentaje
Al A2 A3 B1 B2 C1 c2 C3
1 a a a I I I I a 8 88%
2 I a a T I T a X 7 88%
3 i a I T I T I a 8 100%
4 I a I I I I I . 8 100%
5 I a a T I T a I 8 100%
6 i a I T I T I a 8 100%
7 I a I I I I I . 8 100%
8 I a I T I I a I 8 100%
9 i a I T I T I X 8 100%
10 I a a I I I I . 8 100%
11 I a r I I T a I 8 100%
12 I a a T I T I a 8 100%
13 I a a I I I I . 8 100%
14 I a r I I T a X 8 100%
15 I a I T I T I a 8 100%
16 I a a I I I I . 8 100%
17 I a r I I T a I 8 100%
18 I a I T I T I a 8 100%
19 I a a I I I I . 8 100%
20 I a r I I T a I 8 100%
21 I a a T I T I a 8 100%
22 I a a I I I I . 8 100%
23 I a I I I T a I 8 100%
24 I a a T I T I a 8 100%
25 I a a I I I I a 8 100%
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Estos datos se pueden sintetizar de la siguiente manera:

Unir cifra con su descomposicién decimal

Pregunta alumnos Aciertos porcentaje
1A 25 25 100%
1B 25 25 100%
1C 25 25 100%

Subrayar el nUmero que se indica

Pregunta alumnos Aciertos porcentaje
2A 25 25 100%
2B 25 25 100%

Lectura de cantidades de numeros

Pregunta alumnos Aciertos porcentaje
3A 25 25 100%
3B 25 25 100%
3C 25 22 88%
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Aciertos en la postprueba

25 A

24 A

23 A

22 A M aciertos
21 - /

20

unidades numeros lectoescritura
decimales sucesores

Figura No. 2. Numero de aciertos en la postprueba

A continuaciéon se presentan los datos de los dos momentos, es decir, de la
preprueba y la postprueba a manera de comparacion, que comprenden los datos de

todos los items del instrumento de recopilacién de datos.
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Unir cifra con su descomposicién decimal

Alumnos

Reactivo

Aciertos en la preprueba

Aciertos en la postprueba

25

1A

2

25

25

20

15

10

Aciertos en preprueba

Aciertos en postprueba

Figura No. 3. Comparativo del reactivo 1A
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Unir cifra con su descomposicién decimal

Alumnos

Reactivo

Aciertos en la preprueba

Aciertos en la postprueba

25

1B

4

25

25

20

15

10

Aciertos en preprueba

Aciertos en postprueba

Figura No. 4 Comparativo del reactivo 1B
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Unir cifra con su descomposicién decimal

Alumnos

Pregunta

Aciertos en la preprueba

Aciertos en la postprueba

25

1C

3

25

25

20

15

10

Aciertos en preprueba

Aciertos en postprueba

Figura No. 5 Comparativo del reactivo 1C

75



Comparativo preprueba — posprueba

A continuacion se presentan los comparativos a partir de los resultados obtenidos

antes de la aplicacién de la estrategia y después de ellos para mostrar en forma

grafica los logros obtenidos:

Unir cifra con su descomposicién decimal

Alumnos Reactivos Aciertos en la Aciertos en la
evaluados preprueba postprueba
25 A1 2 25
25 A2 4 25
25 A3 3 25
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25
20
15
OAl
10 mA2
OAa3
5
o
Aciertosenla Aciertosenla
prepruaba posprueba

Figura No. 6. Comparativo de la prepruebay postprueba

Con esta grafica se puede observar que se logré cubrir en un 100% las
expectativas al aplicar actividades ludicas, debido a que todos los alumnos
pudieron unir las cifras con su descomposicion decimal, mostrando el desarrollo

de habilidades matematicas que lograron.
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Subrayar el numero que se indica

Alumnos

Reactivo

Aciertos en la preprueba

Aciertos en la postprueba

25

2A

6

25

25

20

15

10

Aciertos en preprueba

Aciertos en postprueba

Figura No. 7. Resultados del reactivo 2A
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Subrayar el numero que se indica

Alumnos Reactivo Aciertos en la preprueba Aciertos en la postprueba
25 2B 5 25
25
20
15
10
5
0] T T
Aciertos en preprueba Aciertos en postprueba

Figura No. 8. Resultado del reactivo 2B
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Subrayar el nUmero que se indica

Alumnos Reactivos Aciertos de la Aciertos en la
evaluados preprueba postprueba
25 B1 6 25
25 B2 5 25
OBl
mB2

Aciertosen la
posprueba

Aciertosenla
preprueba

Figura No. 9. Comparativo de prepruebay postprueba

Esta grafica presenta el avance de los alumnos al subrayar el numero que se le
indicd, de esta forma, al observar que el 100% de los alumnos respondid
correctamente en la postprueba se puede decir que lograron desarrollar la habilidad

matematica de pensamiento que era el factor que se mide con estos reactivos.
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Lectura de cantidades de numeros

Alumnos Acierto Aciertos en la preprueba | Aciertos en la postprueba
25 3A 3 25
25
20
15
10
5
0 T T
Aciertos en preprueba Aciertos en postprueba

Figura No. 10. Resultados del Reactivo 3A
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Lectura de cantidades de numeros

Alumnos Pregunta Aciertos en la preprueba Aciertos en la postprueba
25 3B 15 25
25
20
15
10
5
0 T T
Aciertos en preprueba Aciertos en postprueba

Figura No. 11. Resultados del Reactivo 3B
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Lectura de cantidades de numeros

Alumnos Pregunta Aciertos en la preprueba Aciertos en la postprueba
25 3C 0 22

25
20
15
10

5

Ay
0 T T
Aciertos en preprueba Aciertos en postprueba

Figura No. 12. Resultados del Reactivo 3C
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Lectura de cantidades de numeros

Alumnos reactivos Aciertos en la Aciertos en la
evaluados preprueba postprueba
25 C1 3 25
25 Cc2 15 25
25 C3 0 22

25
20
15
acl
10 mc2
acs
s L
(] _——
Aciertosenla Aciertosenla
preprueba posprueba

Figura No. 13. Comparativo de la prepruebay postprueba

Observando esta grafica comparativa se muestra también un avance considerable en
cuanto a la lectura de cantidades de numeros: en dos de los reactivos (C1 y C2)
todos los alumnos respondieron correctamente en la posprueba, sin embargo,
aunque no todos respondieron bien el reactivo C3, se debe hacer mencion de que en
la preprueba este reactivo fue el unico en el que todos los alumnos respondieron

incorrectamente, por lo que se considera mejor resultado (aun a pesar de que 3

alumnos fallaron en esta pregunta).

matematica de razonamiento también fue desarrollada.

Asimismo se puede concluir que la habilidad




En la siguiente figura se puede apreciar mejor el resultado de la estrategia aplicada

25 A
20 A
15 -

M preprueba
10 - M posprueba
5 -
0 T T 1

unidades NUMEeros sucesores lectoescritura
decimales

Figura No. 14. Comparativo de resultados

4.2 Verificacion de la hipotesis.

De esta manera, tomando en cuenta los resultados obtenidos después de aplicar las
estrategias, se comprueba la hipotesis planteada al inicio del presente trabajo: “La
aplicaciéon de estrategias favorece el desarrollo de habilidades matematicas de

pensamiento y de razonamiento”.

Se puede decir que después de haber realizado la investigacion de campo y
analizado los resultados obtenidos, la hipétesis de trabajo fue comprobada asi como

también el logro de los objetivos planteados al inicio de la misma.
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CONCLUSIONES

Una de las metas principales de nuestro sistema educativo nacional, es elevar la
calidad de la educacion, por ello es importante realizar un proceso continuo de

transformacién en el aprendizaje.

Corresponde al maestro propiciar situaciones que permitan al nifio manifestarse de
una manera espontanea, partiendo de los que a él le gusta para poder incrementar el

interés del mismo.

La importancia del juego como recurso didactico radica en que los alumnos trabajen
de manera autonoma, construya sus propias estrategias y que produzcan respuestas

satisfactorias.

Como docentes se debe hacer conciencia de lo que se esta realizando al interior del
grupo, principalmente en el area de matematicas, para conocer mas acerca del
aprendizaje y los problemas que se presentan en esta disciplina en la escuela

primaria.

En el proceso de aprendizaje matematico lo que se debe pretender es dar a conocer
el proceso que se realiza al interior del aula, de tal manera que se asuma cada una
de las practicas pedagodgicas generadas en forma cotidiana, y se considera a la
investigacion como parte del trabajo cotidiano, utilizando todos aquellas instrumentos

que califiquen y se aproveche el potencial cognitivo de los alumnos.

Es posible que la busqueda de una transformaciéon o innovacion de la practica
docente propia lleve al profesor al caos profesional, por ello se cree que estos
cambios llevan a entorpecer el trabajo diario; sin embargo, esto no es asi. Lo que
realmente perjudicaria al docente y al alumno, es no llevar a cabo una innovacion
real de la ensefanza-aprendizaje en practica escolar, ya que el aprendizaje debe

tender al desarrollo de las estructuras cognoscitivas del alumno permitiéndole
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acceder a otra etapa de conocimiento con el menor desgaste posible, pues la vida
mental del alumno es el producto de sus experiencias, sus relaciones y el tiempo en

que éstas se dan.

Las expectativas de la familia, docentes y de los mismos alumnos con relacion a los
logros en el aprendizaje de las matematicas reviste especial interés, porque pone al
descubierto el efecto de un conjunto de prejuicios, actitudes y conductas que pueden
resultar beneficiosos o desventajosos en la tarea escolar y sus resultados en las
evaluaciones cuando principalmente se tiene una prueba de matematicas enfrente
"asimismo que" el rendimiento de los alumnos es mejor, cuando los maestros

manifiestan que el nivel de desempefio y de comportamientos escolares del grupo.

Probablemente una de las dimensiones mas importantes en el proceso de
ensefianza aprendizaje de las matematicas lo constituye el rendimiento académico
del alumno. Cuando se trata de evaluar el rendimiento académico y cdmo mejorarlo,
se analizan en mayor o menor grado los factores que pueden influir en él,
generalmente se consideran entre otros: factores socioecondmicos, la amplitud de
los programas de estudio, las metodologias de ensefanza utilizadas, la dificultad de
emplear una ensefianza personalizada, los conceptos previos que tienen los
alumnos, sin embargo, como maestro se realizan diversas premisas o hipétesis, sin

tener una respuesta real al problema en relacion a las matematicas.

La investigacion da un panorama mas amplio para lograr la validez y la fiabilidad del
criterio de rendimiento académico en torno al desarrollo de habilidades matematicas.
Por lo tanto la aplicacion de estrategias ludicas en la educacion basica primaria en
la materia de matematicas utilizando diversos tipos de juegos, permite crear un
ambiente de conocimiento, de descubrimiento en el aula y una atmosfera muy
positiva en funcion de elevar a niveles superiores del pensamiento légico y de

razonamiento matematico de los alumnos y con ello la calidad de la educacion.
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La educacion primaria es un proceso de formacion donde el alumno adquiere
destrezas y habilidades para la sociedad actual y a diario tienen que enfrentar
diversos problemas de la vida, por lo que es necesario desarrollar dichas habilidades

basicas que apoyen nuestras dimensiones sociales, bioldgicas, psicologicas etc.

La planificacién de actividades ludicas destacan una de las formas relacionadas con
los métodos de ensefianza que propicien una participacion consciente por parte de
los alumnos en el proceso de adquisicion de los conocimientos, de tal manera que
valore de forma significativa cada contenido impartido; en el cual, debe conllevar a
la aplicacidén de las reglas y actividades de de manera légica y precisa en cualquier

situacion presentada en el area de las matematicas.

La evaluacion de las habilidades matematicas y de razonamiento entre algunos de
sus indicadores predictivos de rendimiento académico, sin embargo, la evaluacion
del desarrollo de habilidades en los estudiantes y su probable nexo con su futuro
desempefio académico queda relegado a un segundo plano y la mas de las veces

olvidado por dichos centros de estudio.

Asimismo, al comprobar la hipétesis, de forma adicional se observé como resultado
extra que los alumnos en la prueba de enlace obtuvieron resultados favorables, lo
cual indica que el desarrollo que lograron de las habilidades matematicas se vio
reflejado no sdlo en el instrumento que se aplicé para esta investigacion, sino en la

prueba estandarizada.
Finalmente cabe la reflexion en torno a la importancia de vincular el desarrollo de las

habilidades con el éxito académico, asi como de generar investigacidon para

comprender dicho fendbmeno que aun es poco estudiado.
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ANEXOS



ANEXO No. 1

COLEGIO VICTORIA
Calle avenida Castellot. Eugenio Echeverria
Zona: 039  Sector: 04
tercer grado de primaria

Nombre:
Aciertos: Calificacion:

Instrucciones: Lee cuidadosamente cada una de las partes de la prueba y contesta lo que se
te pide.

1. Unelacifrade su descomposicion del sistema decimal

A)UM+4U+2C+9D+7DM+CM = 856 042
B)OUM +9DM+4D +1CM + 5C +3U= 190 543
C)8CM+0C+5DM+4D +6 UM + 2U= 85 1946

873294

2. Subraya el numero gue se indica

A) Después de cien mil cuarenta y nueve sigue
100 500 100 050 100 005
B) Después de quinientos noventa mil sigue

500 1 500091 500 009

3. Escribe con letralas siquientes cantidades

Numero Se lee y se escribe

A) 532 432

B) 215 636 678

C) 245 6789 006
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Resultados de ENLACE

ANEXO No. 2
PRUEBA ENLACE

RESULTADO DEL EXAMEN ENLACE 2009 30. PRIMARIA DEL COLEGIO VICTORIA

_ Asignaturas Nivel del logro
No Folio - -
Espafiol | Matematicas | Civicay Etica Espafiol Matematicas | Civicay Etica

1 | 040043585P09 736 743 659 Excelente Excelente Excelente
2 | 040043586P09 632 596 611 Bueno Bueno Bueno

3 | 040043587P09 No existe

4 | 040043588P09 676 569 614 Bueno Bueno Bueno
5 | 040043589P09 718 666 656 Excelente Bueno Excelente
6 | 040043590P09 No existe

7 | 040043591P09 692 716 586 Excelente Excelente Bueno
8 | 040043592P09 No existe

9 | 040043593P09 573 591 531 Bueno Bueno Bueno
10 | 040043594P09 703 697 617 Excelente Excelente Bueno
11 | 040043595P09 415 481 363 Insuficiente | Elemental | Insuficiente
12 | 040043596P09 683 639 547 Bueno Bueno Bueno
13 | 040043597P09 692 693 617 Excelente Excelente Bueno
14 | 040043598P09 578 479 470 Bueno Elemental Elemental
15 | 040043599P09 No existe

16 | 040043600P09 679 701 681 Bueno Excelente Excelente
17 | 040043601P09 634 565 460 Bueno Elemental Elemental
18 | 040043602P09 No existe

19 | 040043603P09 No existe

20 | 040043604P09 746 644 663 Excelente Bueno Excelente
21 | 040043605P09 661 650 528 Bueno Bueno Bueno
22 | 040043606P09 No existe

23 | 040043607P09 642 597 556 Bueno Bueno Bueno
24 | 040043608P09 495 607 393 Elemental Bueno Insuficiente
25 | 040043609P09 671 645 630 Bueno Bueno Bueno
26 | 040043610P09 651 598 485 Bueno Bueno Elemental
27 | 040043611P09 687 772 630 Bueno Excelente Bueno
28 | 040043612P09 498 559 499 Elemental Elemental Elemental
29 | 040043613P09 681 790 581 Bueno Excelente Bueno

Mayor puntaje en el resultado del grupo para cada asignatura
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